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Presentacién I

Las dreas protegidas son territorios, terrestres o acuaticos,
administrados de una manera especial que tienen por objeto la
conservacion, el manejo racional y la restauracion de la flora, la fauna
y sus interacciones con recursos culturales. Ademads son consideradas
como herramientas para la conservacién y manejo de la biodiversidad.

El Centro de Datos para la Conservacién CDC/CECON/USAC,
trabaja para dar a conocer las investigaciones que realizan sobre la flora
y la fauna en las dareas protegidas del pais, permitiéndole al usuario
acceder a la informacién de una manera facil, sin embargo, la tecnologia
avanza y con ello la forma de acceder a la informacién, de esta manera
es necesario implementar una serie de CD’s interactivos sobre la flora
en las areas protegidas del Cerro San Gil y el Biotopo Chocdn Machacas
de lzabal, que logre captar el interés por conocer nuestro patrimonio
cultural.

En el presente proyecto se presentan 4 capitulos los cuales
contienen informacién sobre los antecedentes encontrados, se
delimita el problema, se justifica en base a la magnitud, trascendencia,
vulnerabilidad y factibilidad, se establece un objetivo general y dos
especificos. Se describe el perfil de la institucion y del publico objetivo.
También abarca los conceptos fundamentales para la comprensién del
documento y se elabora el concepto creativo para la linea grafica del
producto final. En la Ultima parte del proyecto se elabora el proceso de
bocetaje y se somete a 3 validaciones en las cuales sugieren cambios y
ayudan a la obtencién de la propuesta final.

Para desarrollar el Proyecto de Graduacién se contd con el apoyo
de los profesionales del Centro de Datos para la Conservacion CDC,
guienes aportaron su conocimiento y experiencia en el tema, brindaron
asesoria e informacidn, lo que fue de gran beneficio para poder realizary
concluir de forma eficiente el proyecto que se presenta a continuacion.
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Atardecer en el Biotopo Chocon Machacas

1.1 Antecedentes I

El Centro de Datos para la Conservacién (CDC), es una
unidad de investigacion y manejo de informacién sobre diversidad
biolégica del Centro de Estudios Conservacionistas (CECON), consta
de un inventario computarizado, continuamente actualizado, de
las caracteristicas y distribucion de los elementos de diversidad
biolégica del pais, sobre los que se reune informacién para
propodsitos de conservacion. Fue creado mediante la suscripcion
de un convenio entre la Universidad de San Carlos de Guatemala y
The Nature Conservancy TNC (La Conservacion de la Naturaleza).

Su creacion obedecié a la necesidad de contar con una
unidad especializada en el tema de diversidad bioldgica. El CDC
cuenta con una colecciéon de documentos, libros, tesis, informes
técnicos, vy articulos, etc., sobre diversos aspectos de diversidad
biolégica del pais que son parte de la referencia utilizada para la
localizacion y descripcion de los elementos almacenados en la
base de datos.

Sinembargo, enlaactualidad afrontan un problemaal hacer
accesible lainformacion generada para retroalimentar al Ministerio
de Educacion, sobre las investigaciones realizadas de la flora de las
areas protegidas, a través de material educativo apropiado para
actualizar el conocimiento de profesores y educandos.

Esto estd pasando, debido a que los profesionales que
trabajan son bidlogos dedicados a la investigacion, no tienen
formacién en comunicacién audiovisual y no se detiene a elaborar
su trabajo de una manera grafica y estética, para un publico mas
amplio, por lo que las investigaciones quedan limitadas en su
divulgacion.

En el diagndstico al problema planteado se encuentra que
lainformacién llega a un grupo muy limitado de usuarios, ya que no
tiene una comunicaciéon audiovisual e interactiva que se enfoque a
grupos mas amplios, todo proceso de conservacion lleva implicito
el conocimiento vy la valorizaciéon; la cual debe dirigirse a grupos
mas amplios para tener efecto social.

De continuar asi, el grupo objetivo no tendrd interés,
ni oportunidad por conocer el patrimonio natural del pais. Para
evitar que pase lo antes expuesto, es necesario implementar una
comunicacionaudiovisualeinteractivadentrodesusinvestigaciones
para que sea atractiva y llame el interés al grupo objetivo, de esta
manera se dard a conocer la importancia del patrimonio natural y
los esfuerzos por documentarlos a través de la investigacion que
realizan en el Centro de Datos para la Conservacion CDC/CECON/
USAC.



1.2 Problema i

Desconocimiento de los estudios realizados por el Centro
de Datos para la Conservacién CDC, sobre la flora de las areas
protegidasdel CerroSan Gily el Biotopo Chocén Machacas de Izabal.

1.3 Justificacion i

1.3.1 Magnitud

El Centro de Datos para la Conservacion -CDC-CECON
cuenta a la fecha con una amplia base de datos, coleccién de
documentos, libros, tesis, informes técnicos, y articulos, sobre
diversos aspectos de diversidad biolégica del pais que son parte
de la referencia utilizada, sin embargo, no cuenta con material
grafico-audiovisual de la flora en las areas protegidas.

Segun los datos estadisticos obtenidos del CDC/CECON/
USAC al (2011), atienden un promedio de 113 usuarios al
afio, la escolaridad es del 80% estudiantes universitarios, 18%
diversificado, 1% secundaria y 1% primaria. Siendo el grupo de
usuarios muy limitado, se requiere ampliarlo en la secundaria, ya
gue no tienen acceso a la informacién de una forma efectiva y facil
de comprender que capte su interés por conocer el patrimonio
natural del pais.

Atencién Anual al Usuario
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1.3.2 Trascendencia

La poblacién estudiantil de nivel medio no cuenta con
suficiente material graficoaudiovisual acerca de las investigaciones
sobre la flora de las areas protegidas, es por ello que es importante
el desarrollo de una serie de discos compactos interactivos
sobre la Flora en Las Areas Protegidas, para dar a conocer de
una manera efectiva y facil de aprender, haciendo que el mismo
se vuelva mas interesante y dinamico para el estudiante. De no
realizarse, el estudiante podria no tener oportunidad de conocer
las investigaciones o no conoceran respecto al tema vy el trabajo
realizado de los investigadores no trascendera, quedando carente
su divulgacién.

Capitulo |
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Biotopo Chocén Machacas

1.3.3 Vulnerabilidad

La problematica principal en este proyecto es disminuida
mediante la intervencién del Disefio Grafico, puesto que éste
provee las herramientas necesarias para la realizacion de una
serie de discos compacto interactivos sobre la Flora de las Areas
Protegidas, apto para que los estudiantes de nivel medio de la
ciudad capital o municipios del departamento de Guatemala,
retroalimenten sus conocimientos sobre el tema de una forma
dindmica.

1.3.4 Factibilidad

La elaboracion de una serie de discos compacto
interactivos sobre la Flora de las Areas Protegidas del Cerro San
Gil y el Biotopo Chocdn Machacas de Izabal es factible porque su
distribucién entre la poblacién estudiantil del nivel medio de la
ciudad capital de Guatemala, es altamente viable puesto que es
un material elaborado con lenguaje sencillo, facil de entender y
utilizar. Su costo de reproduccion es relativamente bajo y esto lo
hace accesible.

1.4 Objetivos I

1.4.1 Objetivo General

Elaborar material grafico audiovisual que difunda
las investigaciones realizadas por el Centro de Datos para la
Conservacion-CDC-, dirigido a los estudiantes de nivel medio de la
ciudad capital o municipios del departamento de Guatemala.

1.4.2 Objetivos Especificos

W Crear una serie de material diddctico-interactivo acerca
de la flora de las dreas protegidas del Cerro San Gil y el
Biotopo Chocdn Machacas de Izabal, que permitan captar
el interés por conocer el patrimonio natural del pais en los
estudiantes del nivel medio.

W Desarrollar el material didactico-interactivo, el cual
contenga interaccién con el usuario, botones para
informacién, galeria de fotos, libro virtual, utilizando
reticula en el disefio y una gama de colores apropiada al
tema, para que estos cumplan con su funcién.
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2.1 Descripcion de la Entidad

2.1.1 Antecedentes

Segun el sitio http://sitios.usac.edu.gt/cdc/

El CDC, fue creado el 6 de diciembre de
1989 mediante la suscripcion de un convenio entre
la Universidad de San Carlos de Guatemala y The
Nature Conservancy -TNC- (La Conservacion de la
Naturaleza).

Su creacién obedecid a la necesidad de
contar con una unidad especializada en el tema
de diversidad biolégica para la accesibilidad de
la informacién existente producida en el pais por
diversas instituciones, la cual estaba dispersa con
el fin de planificacién, investigacién y toma de
decisiones.

El Centro de Datos para la Conservacion CDC,
utiliza 'y basa sus operaciones en la metodologia de
Patrimonio Natural, sistema de desarrollo y refinado
por TNC, ABI y Nature Serve. Correlaciona e integra
informacién de especies, ecosistemas vy areas
protegidas, por medio de bases de datos manualesy
computarizados, mapas y material bibliografico.

El CDC es una unidad de informacion e
investigaciéondelCentrode Estudios Conservacionistas
CECON, consta de un inventario computarizado,
continuamente actualizado, de las caracteristicas y
distribucién de los elementos de diversidad bioldgica
del pals, sobre los que se reune informacién para
propdsitos de conservacion.

En la actualidad funciona como una
unidad técnico-cientifica del Centro de Estudios
Conservacionistas.

En el CDC se realiza un inventario
continuo de los aspectos bioldgicos y ecoldgicos
mas relevantes del pafs, para lo cual se emplea
la Metodologia del Patrimonio Natural, que
consiste en un sistema de manejo integrado de
informacién sobre especies, ecosistemas y areas
protegidas, interrelacionadas en una base de datos.

Estos datos se obtienen de la informacién
generada por investigaciones de campo realizadas
por estudiantes e investigadores. El CDC cuenta con
una coleccion de documentos, libros, tesis, informes
técnicos, articulos, etc., sobre diversos aspectos de
diversidad biolégica del pais que son parte de la
referencia utilizada para la localizacion y descripcion
de los elementos almacenados en la base de datos.

2.1.2 Mision

Apoyar la conservacion de la diversidad
bioldgica en sus diferentes niveles organizacionales y
elmanejoracional delosrecursos naturales, mediante
la recopilacién, la generacion, el procesamiento y la
difusion de informacién.

2.1.3 Vision

Alcanzar la excelencia en la produccion vy
manejo de datos e informacién bioldgica y etno-
cultural.

2.1.4 Meta

Contribuir a la planificacién y toma de
decisiones informadas en lo relativo a la diversidad
biolégica de Guatemala.

Fotografia por Manolo Garcia
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"‘ 2.1.5 Objetivos

Objetivo General

Contribuir al conocimiento y conservacién del patrimonio natural de
Guatemala.

Objetivos Especificos

W (dentificar areas criticas de conservacidn en el pafs.

& Contribuir con la informacién pertinente para la toma de decisiones a
distintos niveles.

& Promover la investigacién en las areas del pais con vacios de
informacién sobre diversidad biolégica.

& promover estudios encaminados al conocimiento de patrones
etnobioldgico del pais.

2.1.6 Actividades y proyectos que realizan

El CDC por medio de su personal e investigadores asociados, ha
gestionado y coordinado diversidad de proyectos de investigacién enfocados
en los ejes tematicos de flora, fauna, y ecologia principalmente dentro de las
areas protegidas o en lugares criticos de conservacién en donde persisten
especies endémicas o especies raras, con el objetivo de:

e Llenar los vacios de informacion detectados durante el andlisis de
informacion bibliografica.

e Incrementar la informacion Util al conocimiento de inventarios de
fauna vy flora silvestres.

e Revelar el estado de especies bioldgicas raras, vulnerables o
amenazadas.

e Explicar la naturaleza y distribucion de comunidades naturales
terrestres y acuaticas.

e Elevar la apreciacién de flora y fauna de importancia sociocultural
y soporte programas de divulgacién cientifica, educacion ambiental,
servicio universitario y cooperacién nacional, para fomentar el
interés, valoracion y sano aprovechamiento de las dreas protegidas
de Guatemala.

e Aunado a la ejecucion de proyectos, el CDC desde sus inicios es
responsable del manejo de la informacion bioldgica y geografica del
pais.

e Dentro de sus diferentes campos de accidn genera, procesa y analiza
la informacidn bioldgica la cual es capturada en bases de datos.
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2.2 Perfil de la Entidad

El perfil del Centro de Datos para la Conservacién, mediante el FODA:

2.2.1 Fortalezas

2.2.2 Debilidades

% Existencia de personal especializado en
investigacion.

W Experiencia en el manejo de este tipo de
proyecto.

W Hay deseo y voluntad de parte de las
comunidades para trabajar a favor de la
conservacion del area protegida.

T Considerables recursos biéticos en buen
estado de conservacion.

W Cuentan con una gran gama de
investigaciones que sirven de apoyo para
la conservacidn de las areas protegidas.

W |3 divulgacién de las investigaciones es
limitada.

W Falta de material grafico audiovisual.
W Falta de seguridad.
& poco mantenimiento de los biotopos.

W Escasos recursos humanos y econémicos.

2.2.3 Oportunidades 2.2.4 Amenazas

& Desarrollo de las dreas como centro
de atraccion turistica nacional e
internacional.

W Captacién de recursos econémicos para
la restauracion de los biotopos.

& Desarrollo de investigaciones sobre la
biodiversidad.

W Crecimiento desorganizado de los
asentamientos.

W Disminucién del atractivo turistico.
W 3 destruccién de los recursos marinos.

W No asignacion del presupuesto
correspondiente.

W Destruccién de los bosques.




Capitulo Il

2.3 Perfil del Cliente i

2.3.1 Perfil Demografico:

Estd integrado por adolecentes hombres y mujeres guatemaltecos, entre las
edades de 14 a 17 afios, residen en la ciudad capital y municipios del departamento de
Guatemala.

2.3.2 Perfil Socio-Econdomico:

Estudiantes de nivel medio, en su mayoria son dependientes de los padres,
dedicados a sus estudios, mientras que otro menor porcentaje realiza actividades por su
cuenta, con un ingreso promedio del sueldo minimo.

Laboran tanto para el sector privado como para el sector estatal, su nivel socio-
econdmico, es medio y medio alto. Segun niveles socioeconémicos en Guatemala,
(Prodatos, S. A. 2007).

2.3.3 Perfil Psicografico:

Su estilo de vida es variable porque los estudiantes dependen de sus familias
no tienen responsabilidades y en su mayoria son solteros y no trabajan. Sus gustos son
el deporte, los videojuegos, estar a la moda, hacer uso de la tecnologia como las redes
sociales y los celulares.

Mientras que el grupo de los usuarios que visitan el CDC-CECON son estudiantes
universitarios y profesionales, con familia interesados en conocer e investigar sobre el
patrimonio nacional del pais.

2.3.4 Perfil Conductual:

La conducta visual estd saturada por la publicidad, ya que esta se encuentra
publicada en la calle, en la televisidn, en el cine, en el internet y en las redes sociales.

Fotografia por Manolo Garcia
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3.1 Conceptos Fundamentales |

3.1.1 Introduccion

La actividad del Disefio Grafico surge cuando
nace la necesidad de comunicarse y de expresar sus
necesidades primarias de supervivencia.

Se puede decir que el Diseflo Grafico
aparecioé con el desarrollo mismo de la civilizacién.
El ser humano ha tenido siempre la necesidad de
comunicarse con sus semejantes, hasta tal punto
gue podemos afirmar que si el hombre es el ser mas
avanzado de la naturaleza, es debido en gran parte a
la facilidad que ha tenido para hacer participe a los
demas de sus ideas de una forma u otra.

Es posible admitir que, en un sentido mas
amplio, la comunicacion visual tiene una historia
muy larga y para conocer el concepto creativo y la
linea de trabajo del disefio multimedia desarrollado,
es necesario adentrarse en los temas bdsicos que se
describen a continuacion.

3.1.2 Antecedentes

Segun la publicacidn de Historia del Diseiio Grafico
(1990) explica que:

El disefio grafico existié desde nuestros
inicios, ya que desde ahi surge la necesidad de la
comunicacién visual, logrando hacer su funcion
de transmitir mensajes claros, sencillos y directos,
basados en ideas de diferentes formas; por medio de
movimientos corporales, danzas, sonidos, lenguaje
hablado y pictogramas; los materiales usados para
expresarse era por medio del cuerpo, la piedra y las
tintas naturales.

Después de la escritura y antes de la
imprenta los grabados eran en piedras, la escritura
y dibujos los hacian en papiros, en pergaminos,
utilizando diferentes tinturas. Al sentir la necesidad
de comunicarse con mas rapidez, el ser humano
inventa la imprenta, este invento permitid publicar
grandes cantidades de textos en muy corto tiempo
y de gran calidad. Con este invento aparecieron dos
tipos de profesionales: los tipdgrafos y los cajistas.
Ambos dedicados a componer, disefiar y maquetar

las obras y tal vez los primeros disefiadores graficos.
La Revolucion Industrial, hizo que crecieran las
ciudades y aumentara el comercio, lo que hizo que
las empresas empezaran a competir por los clientes.
Y es ahi donde se exigid una profesién que lograra
capturar la atencion de los consumidores.

Con el paso del tiempo la comunicacion
evoluciond hasta lograr llegar al uso de la tecnologia,
con la aparicion del computador e internet, el Disefio
Grafico aparece como la disciplina y la profesion
gue le permite tanto a empresas como a individuos
construir y disefiar espacios de expresion que
comuniquen las ideas, pensamientos y emociones
de una sociedad y su cultura, el desarrollo de las
computadoras y su uso comun y facil, logré el paso
de lainterfaz de texto a la interfaz grafica de usuario.
El crecimiento de internet en todos los paises y el
desarrollo de las pdginas web, la necesidad, sencillez,
claridad para mejorar la interaccion de los usuarios,
ha hecho que sea mas facil la comunicacion.

3.1.3 Diseio

Segun el sitio http://www.artedinamico.net/sitio/
servicios.php?c=27

El significado del término “disefio” esta
sujeto a una larga serie de interpretaciones. La
palabra “disefio” se usa para referirse al proceso
de programar, proyectar, coordinar, seleccionar vy
organizar una serie de factores y elementos con
miras a la realizacién de objetos destinados a
producir comunicaciones visuales, se usa también en
relacion con los objetos creados por esa actividad.
El verbo “disefiar” se usa en relacidén con el proceso
mencionado y no como sindnimo de dibujar, aunque
esta accion pueda a veces ser parte de ese proceso.

En funcion de proponer una definicion
inicial, se podria decir que el Disefio Grafico, visto
como actividad, es la accion de concebir, programar,
proyectar y realizar comunicaciones visuales
producidas en general por medios industriales y
destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos
determinados.



Aungue existen diferencias entre los autores,
todos coinciden en entender al Disefio Grafico como
una actividad de comunicacion, cuya finalidad no es
la belleza o estética, sino la transmision de mensajes
gue cumplen con la caracteristica de ser objetos
visuales. También podemos decir que todos estan de
acuerdo con que se debe entender al disefio como
un proceso y no solamente como su producto final,
pero ademds de estas lineas generales, cada uno
pone elementos adicionales para la definicién.

Seglin Costa (2011) menciona que el
universo del Disefio Grafico, es el universo de los
signos vy los simbolos, en contraposicién al universo
de los productos y objetos técnicos, propio del disefio
industrial”

Por su parte Esqueda (2011)
retoma una definicion de Wucius
Wong, del disefio como “un
proceso de creacién visual
con un propdsito”, y aunque
critica la ambigledad de
dicha definicidon, retomara
a lo largo de su texto

la  importancia  tanto
del proceso, como del
propdsito.

Seguin Tapia (2011)
se enfoca a la idea de
gue “el disefio se configura
como practica y no como una
disciplina cientifica” y a lo largo
del texto busca argumentar que no
se le puede dar a la disciplina del disefio
un tratamiento de ciencia, y sin embargo, es
posible y necesario caracterizarlo de tal manera que
seamos capaces de “ensefiar” disefio y transmitir
elementos basicos, ademds de lograr una mejor
definicién de la disciplina “a posteriori”, es decir, no
como prerrequisito para la conformacion del Disefio
Grafico, sino como analisis de todos los fendmenos
gue lo conforman y también los asociados a éste, que
existen aunque las definiciones tedricas no estén del
todo delineadas.

Siendo asi, las actividades productivas suelen
involucraralguntipo de “actividad de disefio”; los mas
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tipicos son aquellos asociados al acto de “imaginar,
diagramar y/o dibujar con el fin de crear un objeto”,
en cuanto al Disefio Gréfico se refiere propiamente,
las ramas principales de su actividad son: Disefio
Editorial, Disefio Publicitario y Disefio Multimedia.

Aldisefiarnosolosetiene en cuentaaspectos
estéticos, sino también cuestiones funcionales y
técnicas. Entre sus caracteristicas el disefio debe
cumplir su objetivo, tener un concepto claro, debe
ser comprendido por el grupo objetivo al que esta
destinado, debe comunicar y transmitir el mensaje.

Esto permite al disefiador encontrar la mejor

manera de desarrollarel objeto que se pretende crear.

La nocién de disefio también puede hacer

mencién a la disposicion de los

colores, tipografias, imagenes,

fotografias o los dibujos que

brindan las caracteristicas

distintivas de un

animal, una planta o

un objeto, utilizando

las herramientas

necesarias para

transmitir una idea

0 pensamiento de
forma creativa.

Cuando se habla

de Disefio Grafico, se

le suele asociar a una

expresion artistica alejada

del mundo frio y abstracto
de los negocios.

Sin embargo, con la globalizacion y todo
lo que esto implica en términos de competencia
empresarial y diversificacion de los mercados,
el Disefio Grafico ha adquirido una importancia
superlativa en cuanto al éxito o fracaso de una
empresa, ya que la imagen de ésta es el primer
punto de contacto con el cliente o consumidor vy
puede ser el uUltimo si el disefio no resulta atractivo.
Debido a esto, el Disefio Grafico se ha convertido en
un negocio en si mismo, dando lugar al nacimiento
de multiples factores que Ilevaron al Disefio Graficoa
ser considerado el elemento mds importante a la
hora de elaborar una estrategia empresarial.
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Cuando se piensa en el Disefio Grafico
aplicado a la imagen de una empresa se tienen que
tener en cuenta una variedad de elementos, como
a quién va dirigido el producto o servicio, nivel
sociocultural, edad, sexo, entre otros.

Dentro del disefio grafico, el logo es el
elemento masimportantey, a partir de él, se elaboran
otras estrategias relacionadas como la publicidad
en sus multiples facetas, grafica, multimedia, o en
medios de comunicacién, pero el logo esta presente
en todas ellas siendo un factor fundamental a la hora
de crear una identidad corporativa.

En nuestro caso nosotros nos especializamos
en disefio multimedia, ya que integra las tecnologiasy
la comunicacién para ponerlas al servicio del hombre
a través de nuevos medios como la television,
internet, teléfonos maviles y muchos otros.

3.1.4 Diserio Multimedia

http://es.slideshare.net/adguer/que-es-diseno-
multimedia

El concepto disefio multimedia se entiende
como la combinacion o utilizacién de dos o mas
medios de forma concurrente. Se refiere a cualquier
objeto o sistema que utiliza multiples medios de
expresion (fisicos o digitales), para presentar o
comunicar determinada informacién.

Segun Adguer (2010) indica que:

El disefio multimedia “Es una herramienta
efectiva para transmitir un mensaje, ayudandose
principalmente del disefio grafico que es la disciplina
gue se encarga de ordenar la informacién de manera
estéticaylegible para que capte la atencidn, transmita
el significado del mensaje y que este sea recordado
por los espectadores”.

Entre las caracteristicas principales del disefio
multimedia encontramos, la combinacidén de texto,
audio, imagenes fijas, animaciones, video y contenido
interactivo que permite realizar presentaciones que
pueden visualizarse en un escenario, transmitirse
en vivo o grabada, proyectarse, reproducirse
usando streaming o descargarse, también se puede
reproducir, mostrar o acceder a contenido a través de
diferentes dispositivos digitales. Los programas de

desarrollo multimedia permiten crear producciones
de video, presentaciones, guias interactivas,
animaciones, demostraciones (demos), simulaciones,
etcétera. La finalidad de los trabajos multimedia
es brindar un espacio comunicacional para llevar
a cabo presentaciones profesionales, educativas,
comerciales, culturales o de entretenimiento.

Es sumamente efectiva para llamar la
atencién y transmitir una idea en poco tiempo. El
disefio multimedia estodo un entorno de aplicaciones
donde se da la integracién de varios elementos,
siendo el objetivo primordial brindar informacion
de una manera interactiva y amigable, creando un
vinculo participativo con el usuario.

Se pueden combinar 2 ¢ 3 medios y conseguir
efectivamente el objetivo que se busca, por ejemplo
usando texto, color y audio, puede ser muy efectivo
para captar la atencion del usuario. El disefio grafico
es esencial para la utilizacion efectiva de esta
herramienta ya que el abuso de cualquiera de estos
recursos o de todos, causara el efecto contrario.

El disefio multimedia abarca diferentes
campos sobre los que trabaja en sintonia con el
desarrollo constante de nuevas tecnologias. Ejercio
su influencia en diferentes areas como el arte, la
educacion, el entretenimiento, los entornos virtuales
y los videojuegos, entre otras. Se destaca en cada
uno de estos campos por el manejo de la imagen
grafica, el disefio digital, el disefio web y la ilustracién
y animacion digital en flash.

Las animaciones flash son un tipo de
animacién que emplea gréficos vectoriales y que
suelen emplearse principalmente en la web. Se
han convertido en un estandar para la animacion
web, actualmente la mayoria de los navegadores
las soportan. Los archivos de Flash suelen tener la
extensién SWF.

También permiten interaccién con el usuario
y otras complejas tareas, pues Flash también permite
programacion en ellas empleando el lenguaje
ActionScript. La claridad de una buena comunicacién
y de una buena presentacion de disefio multimedia,
son de gran importancia dentro del mercado donde
actla la empresa, ya que este mensaje identificara a
la institucion y hara la diferencia de la competencia.



3.1.5 ¢Como el diseio multimedia
contribuye a resolver el problema?

En la actualidad los adolescentes a cada
momento estan utilizando la tecnologia y en muchos
casos no saben cémo funciona nide que se compone.
Eldisefiomultimediaintentafomentarel pensamiento
creativo hacia el uso de aparatostecnoldgicos vy
propone actividades de experimentacion y creacién
de tecnoldgias propias a través de interactuar.

Al momento de trabajar el disefio
multimedia, en lo primero que debemos pensar es
en generar contenidos en el formato que resulte
mas conveniente y comprensible para nuestro grupo
objetivo, ya que facilita la creacién y desarrollo
de recursos que pueden apoyar y enriquecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

Utilizamos las posibilidades que nos brindan
las distintas tecnologias para aprender, ensefiar, crear
o investigar.

En los ultimos afios, se estd dando mayor
importancia al uso de las nuevas tecnologias en la
educacion. El desarrollo y estandarizacién del uso
de Internet, que no sélo es un medio utilizado en los
centros de trabajo sino también en todos los dmbitos
sociales de las personas, ha convertido a este medio
en un recurso esencial como instrumento en el
proceso formativo y educativo.

Nos encontramos en un nuevo panorama
de la educacién en donde las nuevas posibilidades
gue ofrecen las nuevas tecnologias (Internet vy
contenidos multimedia) pueden ser un elemento de
ayuda para facilitar la comprension y el aprendizaje
de los contenidos a aprender en las distintas
materias o dreas de conocimiento. Las metodologias
de ensefianza y aprendizaje han variado, gracias a la
implementacion de las nuevas técnicas.

Como aporte, al emplear esta herramienta
de disefio multimedia, en el Centro de Datos para
la Conservacién CDC, serd mas facil de adquirir
y retroalimentar los conocimientos, ya que la
utilizacion como recurso tecnolégico integra a la
poblaciéon estudiantil al mundo de la informacién y
comunicacion mejorando el proceso de aprendizaje.
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Para que el material didactico propuesto en
este Proyecto de Graduacién cumpla con su objetivo
debe seguir determinados pasos de disefio, siendo
estos: definir el mensaje, tener un concepto claro;
conocer el grupo objetivo; comunicar y transmitir el
mensaje; esto permitird encontrar la mejor manera
de desarrollarlo logrando crear un material didactico
funcional y que ayude a la solucién del problema.

3.1.6 Conclusion

Tomando en cuenta el desarrollo y el
proceso evolutivo del Disefio Grafico que avanza al
mismo tiempo que la tecnologia, y que para realizar
un proyecto efectivo es necesario implementar
y aprovechar las herramientas, utilizando los
recursos multimedios, enfocados en la ensefianza-
aprendizaje, para ayudar a resolver el problema,
desarrollando material didactico-interactivo que
ayude a retroalimentar y fortalecer el conocimiento
sobre la flora en las areas protegidas, Cerro San Gil y

Y e

Fotografia por Manolo Gargia= . -
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3.2 Conceptualizacion

3.2.1 ¢{Qué es Concepto Creativo?

Segun Veceillo (2008)

El concepto creativo es una idea central que
capta la atencion y logra quedarse en la memoria. La
publicidad exige discernir constantemente soluciones
creativas para los problemas que se presentan en los
medios y los referidos al mensaje.

Para encontrar el concepto creativo vy
desarrollar la linea de trabajo del proyecto, fue
necesario utilizar la técnica de disefio Lluvia de Ideas
o Brainstorming, de esta manera se pudo obtener la
idea principal de disefio de los 3 cd’s interactivos.

3.2.2 ¢Qué es Lluvia de Ideas?

Segun el sitio http://www.gestiopolis.com/
brainstorming-lluvia-o-tormenta-de-ideas/

La lluvia de ideas o brainstorming es una
técnica de grupo para generar ideas originales en un
ambiente relajado.

Esta herramienta fue creada en el afio
1941 por Alex Osborne cuando su busqueda de
ideas creativas resultd en un proceso interactivo de
grupo no estructurado que generaba mas y mejores
ideas que las que los individuos podian producir

trabajando de forma independiente, dando
oportunidad de sugerir sobre un determinado
asunto y aprovechando la capacidad creativa de los
participantes.

Las reglas a seguir para su realizacion
favorecen la obtencion de ideas innovadoras.
Estas son en general variaciones, reordenaciones o
asociaciones de conceptos e ideas ya existentes.

La informacidn que de su utilizacion se extrae
en una lista de posibilidades que serdn el punto
de partida para continuar el andlisis. También nos
proporciona respuestas a preguntas.

3.2.3 Concepto Creativo

Para llegar al concepto creativo se utilizd una
lluvia de ideas relacionada con el tema de la Flora
en las Areas Protegidas. Nos reunimos un grupo de
4 personas durante 25 minutos, partiendo del tema
la Flora, cada uno aportd palabras y frases que a su
criterio eran apropiadas para el tema, al finalizar se
eliminaron las palabras repetidas y las que no eran
importantes, logrando realizar el siguiente listado de
palabras:

W Vida W Tallos W Medicina W Paz

W Raices W Frytas W salud W Naturaleza
W% Hierbas W Lluvia W Evolucion W Belleza

W Hojas W Exdticas W Diversidad “Decoracion
W Plantas W Especies % Epoca W Historia

% Flores W Alegria ¥ Abono W Colores

18

W Celebracion
¥ Dedicacion
W Reciclaje

N Descubrir
“ participacion

W Planeta

W Diversién
¥ Ecologia
W Aventura
W Tierra
W Agua

W Proteccion
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Después de crear el listado anterior,se seleccionaron las palabras que fueran acorde a los adolescentes
para crear una frase, para esto se jugé con las palabras pensando en el trabajo que realiza la institucién y
como llegar al grupo objetivo de una forma que le atraiga.

W Alegria W Diversion W Aventura W Disfruta
W Evolucién W Ecologia W Descubrir W Proteccion
“w Naturaleza w Reciclaje W Planeta

Al hacer unién de las palabras, salieron las siguientes frases:

W Descubre la Naturaleza

W Disfruta la Naturaleza

W protege nuestra flora

W Conserva la ecologia del planeta

W Disfruta la aventura del planeta

W Conserva la vida de nuestra flora

W Aventurarte a descubrir la Flora

W Descubre la flora formando parte de nuestra aventura.
W protege la Flora y forma parte de nuestra aventura.

W Descubre nuestra Aventura

Luego de realizar las frases se selecciond una que se identificara con los adolescentes y con el trabajo
gue realizan los profesionales de la institucién, esta frase serd el concepto creativo en la cual se basara para
la elaboracién de los mensajes graficos y audiovisuales incluidos en la propuesta de disefio, a continuacién la
frase es:

Descubre nuestra aventura

3.2.4 Justificacion

Los adolescentes a quienes va dirigido este material interactivo tienen conocimiento sobre la flora
en las areas protegidas, pero desconocen el tema a profundidad, con este material interactivo tendran
la oportunidad de conocer sobre nuestro patrimonio cultural, descubriendo paso a paso sobre el tema e
interactuando con los CD’s de esta manera descubrird la aventura que realiza el personal del Centro de Datos
para la conservacion, al investigar sobre la flora en las areas protegidas.
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4.1 Previsualizacion 1

4.1.1 Descripcion

Para desarrollar el proyecto de graduacion
titulado: “Serie de CD’s interactivos para informar
sobre la flora de las dreas protegidas del Cerro San
Gil y el Biotopo Chocdn Machacas de lzabal”, se
elabord material grafico audiovisual para difundir las
investigaciones realizadas en el Centro de Datos para
la Conservacién-CDC-, dirigido a los estudiantes del
nivel secundario de la ciudad capital y municipios del
departamento de Guatemala.

De acuerdo a los objetivos especificos
del proyecto de graduacion, se elabord una serie
de discos compactos didacticos interactivos, que
contienen informacion sobre las investigaciones de
la flora en las dreas protegidas del Cerro San Gil y
el Biotopo Chocon Machacas de Izabal. El material
didactico interactivo es dividido en 3 temasy se grabo
individual de manera que seran 3 discos compactos,
se hizo un disefio para la portada de los discos y se
identifican por medio de la numeracién y color.

4.1.2 Desglose de Elementos

& CD 1 Interactivo sobre la Flora de las Areas
Protegidas del Cerro San Gil'y el Biotopo Chocdn
Machacas.

& CD 2 Interactivo sobre la Flora de la Reserva
Protectora de Manantiales Cerro San Gil.

W D 3 Interactivo sobre la Flora en el Biotopo
Chocén Machacas.

% pPDF sobre la Flora de las Areas Protegidas,
Cerro San Gil y el Biotopo Chocon Machacas.

W Disefio de Portada para los 3 discos.

W Empaque sobres con logotipo del CDC, CECON
y USAC.

4.1.3 Descripcion de Elementos

CD’s Interactivos 1,2y 3

Cada disco interactivo cuenta con 7 botones,

los cuales son los siguientes:

W Inicio: serd el lugar en donde se encontrara
el titulo del tema, el numero de disco, los
logotipos de la institucién y de la USAC y tendra
animacion.

W CDC, lzabal y Estudios: serd para informacion
de la institucidn, sobre Izabal e importancia de
realizar los estudios.

W Explora: serd para que el usuario pueda explorar
el tema en el mapa de Izabal el cual contara con
botones que llevaran a la informacién del tema.

W Galeria: se colocaran fotografias de los dos
lugares.

% Libro Virtual: sera para colocar la informacién
de los 3 discos diagramado con fotografias en
forma de libro, el cual se colocarad adjunto al
disco en formato pdf.

& Contactenos: sera para colocar la informacion
de atencidn en los parques y oficinas centrales.

W Créditos: es en donde se colocaran los nombres
de las personas que apoyaron para realizar el
proyecto.

PDF sobre la Flora de las Areas Protegidas del
Cerro San Gil y el Biotopo Chocén Machacas:

Se elaborarad un folleto de la informacién vy
fotografias del CD interactivo en formato PDF para
facilitar la impresién del documento y se incluirad
informacidn adicional.

Empaque de los discos:

Se disefiard un sobre para empaque, se
identificarad cada uno por numero del 1 al 3 y por el
color, llevard los logos del CECON, CDC y USAC, el
disefio serd sencillo a manera de reducir costos en la
impresion.

Portada de los discos:

Se disefiard una portada para los 3 discos, se
identificaran por el color y nimero de disco, llevara
los logos del CECON, CDC y USAC.
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4.2 Proceso de Bocetaje ]

4.2.1 Introduccion

Las propuestas graficas presentadas poseerdn técnicas graficas con ilustraciones vectoriales,
fotografias, diagramacion, animacién y musicalizacién. Los instrumentos a utilizarse serdn los programas de
creacion de ilustraciones (Adobe lIllustrator) de retoque de fotografia (Adobe Photoshop), de diagramacion
(Adobe Indesign) y el programa de animacién, montajey ejecucién (Adobe Flash). Estas herramientas lograran
crear las propuestas graficas que seran presentadas a continuacion en tres niveles de validacion.

4.2.2 Bocetaje

A continuacion se presenta el proceso de bocetaje a mano alzada, utilizando lapiz, papel bond y
goma de borrar, realizado sin instrumentos de dibujos auxiliares. Es el primer paso de lo ideado, ya que adn
no estd totalmente definido. Algunos de los elementos se utilizaron para la presentacion final, mientras que
otros fueron desechados.

Opcion 1

Foles .
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Opcion 2
—_— e —————————————————_—————_—————————————— \
/
Lo Floa de los Aress Totegidas Lo Floro de los Aceas 'E"olr@«jldag
= J { ! | 1 J Il Jo { = = {

Jiticol — Jeoc I {Emoa]Jeaoid k0] Joe Lo = \m:j ‘cocw E»«ﬂoai,—/ o ‘t«fm e
=1 =t | I T i (g w*d s |
ety S e -\—u —t = i —‘—r e

R

Lo Flora de \as Aceas Totegidas Lo TFloa de los Aceas E«"okgtdaa
—t s | ) [ { 4 s {= =2k {
| tdico) Fcoc;ﬂemoa’,d ]| rw»o | (B {fﬁlf-in; ‘coc‘ EWL ‘I«:w;‘w,“—ﬂ 2
s ol el 6 l*i fises L EEAERsT SO Sl — ‘V’Mr‘ ;bi{.,

Lo Floa de los Aceas \?’oir@g[das La Tloa de los Aceos H‘o%@_g‘dag
= | Il /! [ | {
Wico] — |COC \’ EmmL_ vasie] | ‘Ldm c,,&_ = | mncw ,(;oc f,AEWL m@’ ‘L.e,.o %__, :
FEaSee | | | vmhd ‘kvw\ | ,VM e |
= e -+ 4t +—t +——F - e I e e — i

R e o o —_——— —_ Y e D B e e e e o e s o — — ——

— e —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — .

Importante: En esta etapa no se
aplica nada de color, todo se trabaja
en blanco y negro sélidos, ya que si un
disefio funciona en negro, funcionard
en cualquier color, sirve para enfocarse
en el mensaje y no se gasta energias
en busca de los colores, ya que esto se
realizard posteriormente.
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Opcion 3
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4.3 Primera Visualizacion i

4.3.1 Autoevaluacion

Segun diccionario de La Lengua Espafiola (2009) dice que:

La autoevaluacidon es un método que consiste en valorar uno mismo su propia capacidad, asi como
la calidad del trabajo realizado, es un tipo de evaluacién que toda persona realiza de forma permanente a lo
largo de su vida.

Mediantelaautoevaluacionse puede reflexionarytomarconcienciaacercade sus propiosaprendizajes
y de los factores que en ellos intervienen. En la autoevaluacion se contrasta el nivel de aprendizaje con los
logros esperados en los diferentes criterios sefialados en el curriculo, detectando los avances y dificultades y
tomando acciones para corregirlas.

4.3.2 Matriz de Autoevaluacion

De acuerdo a las siguientes matrices de autoevaluacion se eligié una de las propuestas, en la cual se
trabajaran los cambios sugeridos.

Propuesta No.1
" Escuela de )
C Diseﬁo Grdfico
TRIL[NTE NARIA Y Arquitectura

Criterios para la Autoevaluacion de las propuestas Graficas
Proyecto de Graduacion Multimedia Seccion C

Criterio de Evaluacion

Vincula los bocetos con los objetivos planteados. X

Vincula los bocetos con las caracteristicas del puablico objetivo. X

Vincula los bocetos con conceptos de diseno, fundamentales para la estética de X
un multimedia funcional.

Vincula los bocetos con el concepto creativo. X

Vincula los bocetosa la previsualizacion realizada. X

Vincula los bocetos con los nivelesde interaccion entre el usuario y el producto. X

La secuencia de las ideas tiene l6gica y puede ayudar a solucionar el problema
planteado.

La secuencia de imagenes da una idea clara, sencilla y concreta de lo que se X
pretende producir.

La propuesta armoniza de manera estética los elementos propios del disefio
multimedia (texto, imagen, sonido, animaciones y efectos)

Calidad técnica del bocetaje. X
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Matriz de Autoevaluacion
Propuesta No.2

A USAC !V* Brrees crdfico

TRICENTENARIA Arquitectura

Criterios para la Autoevaluacion de las propuestas Graficas
Proyecto de Graduacion Multimedia Seccion C

Criterio de Evaluacion

Vincula los bocetos con los objetivos planteados. X

Vincula los bocetos con las caracteristicas del publico objetivo.

Vincula los bocetos con conceptos de diserio, fundamentales para la estética de
un multimedia funcional.

Vincula los bocetos con el concepto creativo.

Vincula los bocetos a la previsualizacién realizada.

Vincula los bocetos con los niveles de interaccion entre el usuario y el producto.

La secuencia de las ideas tiene logica y puede ayudar a solucionar el problema

planteado. X
La secuencia de imagenes da una idea clara, sencilla y concreta de lo que se X
pretende producir.

La propuesta armoniza de manera estética los elementos propios del disefio X
multimedia (texto, imagen, sonido, animaciones y efectos)

Calidad técnica del bocetaje. X
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4.3.3 Validacion

En este primer nivel de validacién se trabajaron dos propuestas graficas de disefio, luego se procedié
a elegir una de las dos propuestas presentadas.

La seleccion se realizd en base a una matriz de autoevaluacién. La evaluacién fue personal con el
apoyo de dos compafieros, quienes dieron su opinién en base a los conocimientos y experiencia que han
adquirido a lo largo de la carrera.

Propuesta No.1

7,

Ma; %reas Pr%;’;‘e;: 5 ‘
e % X o 2

Ubicacion

L g gy g g R

En esta propuesta se determind que para el grupo objetivo no era
apropiado el personaje y se debia definir un botdn para galeria, de esta forma las
fotografias tendrian un orden, ya que al colocarlas en todas las escenas podrian
confundirse con botones, por lo que opinaron que no se veia muy funcional para
la edad del usuario.
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Propuesta No. 2

Centro de Datos para la Consevacién

LA LABOR DEL CENTRO DE DATOS PARA LA CONSERVACION

EI Centro de Datos para la Conservacion (CDC). es parte de la Universidad de San Carlos de Guatemala
&5 wna wridad del Cenfro de Esfudios Conservacionistas y se dedica al estudio o investigacion para
conocer la diversidad biologica del pafs. EI CDC se ha inferesado desde 1996 en el estudio de las
planfas nafivas del pais conocidas fambién como  endémicas. Se calfica de endemicas a aquellss
especies de flora o de fauna que estin restiingidas, confinadzs. 2 zonas geograficas muy particuiares,
Algunas estin en peligro de extincicn o amenazads.

La Flora de las
Areas Protegidas

Cerro San Gil y
Biotopo Chocén Machacas, Izabal

£ patimonio nafurel de Guatemala es muy rico y para seguir disfiutandolo necesitamos conocerlo y
profegero. Para mejorar fa profeccion y lss formas de uso hay muchos aspectos de la flora y la faunz
que deben ser estudiados por los invesfigadores y conocidos por guafemaltecos para valorar su
patiimonio natiral. Informacion valiosa sobre  endemismo, rareza y amenazas especies se conocen
desde 1950 y ain mas atrds, y requieren ser actualizados para que sean dfies.

|1 J 20 ]

Inicio CcDC Explora = Galeria Libro Virtual| Contactenos Explora = Galeria Libro Virtual Contactenos

Galerfa de Fofografias

e

Por. Manolo Garcia

Inicio CDC Explora = Galeria Libro Virtual| Contactenos Explora ro Virtual = Contactenos

Contdctenos

Centro de Datos para la Conservacion CDC/CECONAUSAC

Direccion: Avenida La Reforma 0-63, Zona 10 Guatemala,
Guatemala

Tel: (502) 331-6065 (Entrada por la calle Mariscal Cruz)

Escribanos cecon@usacedugt

Inicio CcDC Explora = Galeria Libro Virtual| Contictenos Inicio CDC Explora = Galeria Libro Virtual Contictenos

En esta propuesta se determind que se hacia una buena aplicacién de color, faltaban detalles
de naturaleza, las lineas visuales del fondo estaban muy marcadas y eso hacia peso visual, por lo
gue recomendaron quitarlas, sugirieron hacer el inicio con animacién, y colocarle a ciertos botones
sonidos, también sugirieron un botén para los créditos y dejar un espacio para colocar los logos de la
entidad y la USAC. Opinaron que esta propuesta era la mds adecuada para el grupo objetivo.
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Propuesta No.2 Cambios sugeridos

Se realizaron los cambios sugeridos en la autoevaluacién y a continuacién se presentan.

P e e T e e e .

La Fora de las s La Flora de las fireas Prolegidos

Centro de Datos para la Conservacién
cpc/cecon

LA LABOR DEL GENTRO DE DATOS PARA LA CONSERVAGON

s una widad cel Cenro de Estucios Consenvacioistas y se dedica al estudo o ivestigacen paa
conoce I diversicad biokgica del pais. £1 CDC se ha iferesado cesce 1996 en el estudio ce s

plares afves cel pls concides fambidn como. endémics. S calfica de encéricas » s
Flora de las e e 0 s i e oo e S e 1 P

ﬁ P ' . d g estin en e ce exincin o amenazadas
reas Protegidas S
7 protegero. Paa mejore s foray b
Cerro San Gil y aue eben ser estucacos por los iestigadores y conocdos por gulemallecos paa valors 5y
Chocén Machacas, lzabal pabocro el ek vion e endrianc ez S expcisse conoom

2> B

Explora Galeria  Libro Virtysi  Contactenos Confactenos

Inicio con animacion

La Flora de las Are

Galeria de Fotografias

Explora Galeria  Libro Virual  Conléctenos Explora Galeria  Libro Virlual  Contdclenos Credios

Botones con sonido

Contactenos

~ Introduccion

(Centro de Datos parala Conservacion COCICECONIUSAC

Dreccion: Avenida La Reforma 0-63. Zon 10 Guatemaa
Guateraa

Tek (502) 3316085 (Entrada por I cale Marscal Craz)

Escribanos: cecon@usacedugt

> >

Gleria

Libro Virtual  Conté

Explora Libro Virtual  Confécter . Explora Crédios

La Flora de s freas Profegidas Detalles de Naturaleza

Créditos

~————————@ Se quitaron las lineas
. del fondo de todas las
Disefo y Diagramacion: Heldy Enmiening Aay Avelano secciones

Epesista ce I3 Licenciatura en Diseno Grsfico, enfisis
Moltmeda

hfomacisn  Centro de Datos paa a Consenvacion
COCICECON

> > ~————= Botodn de créditos

rptora ] Gateia® ] Librs viict J| Consoctencs Seccion para créditos

R e e e ey O Y. — @ o e - - - = = = e e e e _ TR R e ok ek e e e e e e e ... e e = e = e = ===




4.4 Segunda Visualizacion

Capitulo IV

4.4.1 Focus Group (Especialistas)

Segun el sitio http://www.misrespuestas.com/
que-es-un-focus-group.html

El focus group (o grupo focal) es un método o
forma de recolectar informacion necesaria para una
investigacion, que consiste en reunir a un pequefio
grupo de personas (generalmente de 6 a 12 personas)
con el fin de entrevistarlas y generar una discusion en
torno a un producto, servicio, idea, publicidad, etc.

El focus group suele estar dirigido por un
moderador que hace preguntas y genera la discusion
en torno al tema o producto que se investiga (con la
esperanza de que los participantes expresen ideas y
sentimientos genuinos), a la vez que guia la entrevista
o discusion, y evita que ésta se desvie del tema o
producto a investigar.

Esta técnica se suele realizar en una sala
amplia y comoda, de modo que los participantes se
sientan relajados y sus respuestas sean auténticas; vy
se suele realizar en un ambiente tranquilo, pero algo

informal, de modo que los participantes se sientan
estimulados a participar.

Otras caracteristicas del focus group es que
éste suele durar entre 1 a 2 horas, se suele grabar la
sesion para poder analizarla posteriormente y, por lo
general, la sesién es observada por los investigadores
a través de un vidrio unidireccional.

Para poder usar esta técnica, en primer
lugar debemos determinar nuestro objetivo o razén
de investigacion y en segundo lugar, determinar
la informacién que vamos a necesitar, la cual nos
permita cumplir con nuestro objetivo.

Un ejemplo del uso de esta técnica
podria consistir en convocar un pequefio grupo
de consumidores que conformen nuestro publico
objetivo, y hacerles probarodarles paraque examinen
un nuevo producto, observar sus comportamientos y
reacciones ante el nuevo producto y, posteriormente,
pedirles su opinién, sugerencias y comentarios, y
hacerle las preguntas que nos permitan determinar la
factibilidad del lanzar el nuevo producto al mercado.
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4.4.2 Validacion

En este segundo nivel de validacién se trabajo con la propuesta elegida en la primera validacién, en
version final. En este nivel, se realizé un focus group con los especialistas, apoyada con el retroproyector,
camara de fotografias y video para recopilar sus opiniones y criticas sobre el disefio.

Con base en sus conocimientos y experiencias, dieron su opinion: En cuanto al disefio, tipografia, uso
del color, graficas y audio, para esto concordaron que el disefio, la tipografia, el color y las graficas, son faciles
de comprender y tienen relacién al concepto creativo y grupo objetivo, sin embargo, en el audio sugirieron
cambiar la musica, poner una diferente para cada Cd interactivo, y colocarle botones para que sea opcional
el uso.
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Se realizaron los cambios sugeridos en el Focus Group con los especialistas y a continuacion se presentan.

Y e e e e e e e e e e e e e e

! \

La Flora de las Areas Prolegidas La Flora de las Areas Prolegidas

Centro de Datos para la Conservacién
cbc/cecon

LA LABOR DEL CENTRO DE DATOS PARA LA CONSERVAGON

espate an Caros ce Guaterla
€5 una uidad del Cenlro de Estudios Consenacionitas  se dedica al estudi o investigacicn para
conocer la diversidad bioégica cel pais. €] COC se ha iferesado cesde 1995 e el estudio de las
plntas rafvas del pals conocidas fambién como endémicas. Se calfica de endémicas a aquelas
especies de floa o e fauna Que estinrestingias, confinadss, » Zonas geograficas muy particures
Algusas estin e pefigro e extncicn o amenazadas

Flora de las
fAreas Protegidas

Cerro San Gil y
Chocén Machacas, lzabal

€1 patimonio naual de Guatemala es muy fico y para segur disfutindolo necesiamos conaceo. ¥
profegerio. Para mejorr la profeccien y as formas de uso hay muchos aspectos de la flora  la fauna
Qe deben ser estudiados por os investigadores y Conocidos por guatemaltecos para vaknr su
patrimorio ratiral hformacien valosa sobe endemismo, rreza y amenazas especies se conocen
esde 1950 an s aids, y recuiere ser achalzados para cue sean s,

2 > Do

Inicio Explora Galeria  Libro Virtual  Conféctenos Explora Galeria  Libro Virtual  Conféclenos Crécitos

La Flora de las Areas Prolegidas La Flora de las Areas Prolegidas

Galeria de Fotografias

inicio Explora Galeria  Libro Virtual  Contéclenos Gréctos. Explora Galeria  Libro Virtual  Contécienos Crédios

La Flora de las Areas Prolegidas La Fora de las fireas Prolegidas

Contéctenos
~ Introduccidn

(Centro de Datos paraa Conservacidn COC/CECONASAC

Dreccion: Avenida La Reforma 0-63. Zona 10 Guatemala
Guatemda
CDC-GUATEMALA

Tl (502) 331-6065 (Enirada por fa cale Mariscal Cruz)

Escribanos: cecon@usacedugt

> >

Explora Galeria ibro Vi Crécitos Inicio Explora Galeria  Libro Viriual  Contclenos Créditos

La Flora de las Areas Protegidas

Créditos

Botones para
el audio

nformacion:
CDCICECON

Centro de Datos paa la Conservacion

Fotografias.  Manolo Garcia

Disefio y Diagramacion: Heldy Enmiening Aly Arelano
Epesista de la Licenciura en Disefio Grifico, enfasis
Mutimeda

> >

Explora Galeria

Libro Vistdal

Contéctenos Crédiios
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4.5 Tercera Visualizacién I

En este tercer nivel de visualizacion se trabajé con la propuesta final ya con correcciones sugerida por
los especialistas, se realizé un focus group con el grupo objetivo que son adolescentes de 14 a 17 afios, para
corroborar la eficacia del disco interactivo, apoyada con el retroproyector, cdmara de fotografias y video, para
observar y recopilar sus comportamientos y reacciones ante el nuevo material elaborado, posteriormente,
pedirles su opinidn, sugerencias comentarios, y hacerles las preguntas por medio de una encuestas que
permitan determinar la factibilidad del lanzar los CD’s interactivos al mercado.




4.5.1 Método de Validacion: Encuesta

4.5.2 ¢Qué es la Encuesta?

Segun Schettini (2008) dice que:

La encuesta es una técnica cuantitativa
que consiste en una investigacion realizada sobre
una muestra representativa de sujetos, utilizando
procedimientos estandarizados de interrogacién con
el fin de conseguir mediciones cuantitativas sobre
una cantidad de caracteristicas objetivas y subjetivas
de la poblacion.

El cuestionario es el instrumento de la
encuesta y es un instrumento que permite recoger
datos rigurosamente estandarizados que permiten
operar las variables, objeto de observacion e
investigacion, porellolaspreguntasde uncuestionario
son los indicados.

Las ventajas de este método de validacion es
gue permiten obtener informacion de casi cualquier
tipo de poblacién, sobre hechos pasados de los
encuestados, tiene gran capacidad para estandarizar
datos, lo que permite su tratamiento informatico y

Fotografia por Manolo Garcia

Capitulo IV

el analisis estadistico y es relativamente de bajo costo
para la informacién que se logra obtener con ello.

4.5.3 Validacion

Para corroborar la eficacia de los discos
interactivos fue necesario validarlos por medio
de encuestas con preguntas cerradas acerca de la
claridad, la comprensién, su uso, aplicacion de color,
animacion, imagenes, tipografia y audio empleado en
el disefio. Para la comprobacion del disefio gréfico
multimedia se tomd una muestra con las siguientes
caracteristicas:

Sexo: Masculino y Femenino

Edad: de 14 a 17 afios

Regién: Departamento de Guatemala, ciudad
capital.

Escolaridad: Nivel Medio

Ingresos: Dependientes de sus padres.
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4.6 Graficas i

Resultados

Para la realizacién de esta encuesta fue necesario reunir a los adolescentes en un saldn, para que
fueran contestadas las preguntas. Se tomd una muestra de 20 adolescentes entre las edades de 14 a 17 afios,
de ambos sexos.

Los resultados se reflejan en las siguientes gréficas:

é¢Considera que al ver la presentacidn

entiende con facilidad, sobre el tema 100
que se esta tratando? 80
60 i 98%
La grafica No. 1 20 WNO 2%
Expresa que el 100% de los encuestados esta de 20
acuerdo en que los elementos de la presentacion 0 —
se entienden con claridad.
é¢Consideraqueloselementosutilizados
en la presentacion son claros? 100
o 80
La grafica No. 2 0 si 98%
Muestra que el 100% de los encuestados estan 40 W NO 2%
de acuerdo que los elementos utilizados en la -
presentacién son claros.
0 —
éLas imagenes en la presentacion son
suficientes? 100
La grafica No.3 8 .
60 Suficientes  85%
Muestra que de los adolescentes encuestados un 20 B Hacenfalta 15%
85% opinan que las imagenes de la presentacién
son suficientes, mientras que un 15% opinan que 20
hacen falta. 0 |



¢Es facil el desplazamiento en la
presentacion interactiva?

La grafica No. 4

Muestra que el 100% de los encuestados estan de
acuerdo que el desplazamiento de la presentacion
interactiva es facil utilizar.

é¢Esagradable alavistalaforma que esta
colocado el texto en la presentacion?

La grafica No. 5

Muestra que el 95% de los encuestados, opinaron
gue es agradable a la vista la forma que se colocé el
texto en la presentacion.

éLa letra utilizada en la presentacion
es legible?

La grafica No. 6

Muestra que un 80% de los encuestados opinan
que es legible y adecuada la letra, sin embargo, un
20% opina que la letra utilizada no es legible.

é¢Considera que el audio es el
apropiado para la presentacion?

La grafica No. 7

Muestra que para el 80% de los encuestados
el audio es el apropiado para la presentacion,
mientras que el 20% opinaron que el audio no es
apropiado.
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4.7 Propuesta Grafica Final I

4.7.1 Introduccion

Para llegar a la propuesta final, se realizaron los cambios sugeridos en la autoevaluacion con el apoyo
de 3 compafieros, la segunda visualizaciéon por medio de un focus group con los especialistas y la tercera
visualizacién por medio de un focus group con el grupo objetivo. En conjunto con la asesoria de los 3 asesores
del proyecto.

A continuacidn se presentan las piezas graficas finales.

4.7.2 Propuesta Grafica

Ch1

Detalles de Naturaleza

Titulo para todas las escenas

La Flora de las Areas Profegidas

Flora de las

Areas Protegid
del Cerro San Gllgg K‘ Titulo

Biotopo Chocon Machacas, lzabal

CD 1/3

Animacion

Inicio Explora Galeria Libro Virfual Coniactenos Créditos

Barra de botones
Botones de Audio

Identifica el numero de disco




CD 2

CD3

Capitulo IV

Biolopo Chocén Machacas

; Flora de las
Areas Protegidas

Cerro San Gil y Biotopo
Chocén Machacas, Izabal

CD 2/3

Inicio Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

; Flora de las
Areas Protegidas

Cerro San Gil y Biotopo
Choco6n Machacas, Izabal

CD 3/3
@®USAC ¢
\ jrmcmnmnm &E:%‘o! ¥ miuiﬂmu

Inicio Estudios Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos
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Animacion:
Se presenta en el inicio de los 3 discos interactivos, se observa en los recuadros
gue en cada escena se van acercando los pajaritos, hasta quedar en el arbol.

La Flora de las fireas Prolegidas: La Fora de las fAreas Prolegidas

Flora de las
reas Protegidas
Cerro San Gil y Cerro San Gil y
Chocén Machacas, Izabal Choco6n Machacas, Izabal
CD1/3 CD 1/3

BUSAC [t

Explora Galeria rcitos Explora Galeria  Libro Virtuol  Conféctenos

Flora de las

Areas Protegidas

. Flora de las
reas Protegidas

erro San Gil y . y ; : Cerro San Gil y
¢6n Machacas, lzabal gL G Chocén Machacas, lzabal
CD1/3 CD 1/3
USAC 7 3 ~ 5 )
g U“‘ ‘@Mﬂm é"” o

Explora Goleria  Libro Virtual  Contécienos ecios Explora Goleria  Libro Virtul  Conléctenos

También se puede observar que el texto del titulo aparece con
movimiento.

Secciones CDh1

La Flora de las Areas Protegidas

Centro de Datos para la Conservacion
CDC/CECON

LA LABOR DEL CENTRO DE DATOS PARA LA CONSERVACION

El Centro de Datos para la Conservacién (CDC), es parte de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
es una unidad del Centro de Estudios Conservacionistas y se dedica al estudio o investigacion para
conocer la diversidad biolégica del pais. El CDC se ha interesado desde 1996 en el estudio de las
plantas nativas del pais conocidas también como endémicas. Se califica de endémicas a aquellas
especies de flora o de fauna que estan restringidas, confinadas, a zonas geograficas muy particulares.
Algunas estén en peligro de extincion o amenazadas.

El patrimonio natural de Guatemala es muy rico y para seguir disfruténdolo necesitamos conocerlo y
protegerlo. Para mejorar la proteccion y las formas de uso hay muchos aspectos de la flora y la fauna
que deben ser diados por los il d y i por I para valorar su
patrimonio natural. Informacién valiosa sobre endemismo, rareza y amenazas especies se conocen
desde 1950 y alin mas atras, y requieren ser actualizados para que sean (tiles.

CDC-GUATEMALA Siguiente

’1 ’2 )3

Informacion
de secciones

Inicio Explora Galeria Libro Virfual  Contactenos

Siguiente en los botones
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CD 2

Biotopo Chocén Machacas

¢COMO ES IZABAL. ELAREA DE ESTUDIO?

‘Ya sabemos que el deparfamento de Izabal es uno de los de mayor diversidad bioldgica en
Guatemala. La Selva Tropical Liuviosa es un bioma muy caracteristico de la costa atlantica
cenfroamericana. En Guafemala ocupa principalmente el departamenfo de Izabal. de donde
se extiende tierra adentro por el norte de los departamenfos de Alta Verapaz. Quiché, un
poco de Huehuetenango y el sur de Pefén.

Bioma quiere decir region de vida. y los ecélogos y muchos biclogos lo definen como un
conjunfo de ecosistemas que se relacionan y dependen profundamente unos de ofros para
funcionar. Las llanuras anegadas. las selvas inundables, los humedales enfre junglas y las
selvas de lluvia son ecosistemas de este bioma. Aunque diferentes. cualquiera nota que
estén intimamente inferrelacionados y que perfenecen a un sistema biolégico mayor.

Inicio I1zabal Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

CD3

Reserva Protectora de Mananteales Cerro San Gil

Muchas personas se preguntan para qué sirven los estudios 6 las investigaciones que se realizan para el
conocimiento de la realidad o ambiente. A muchas ofras les llega a parecer que no es necesario ahondar
tanto en el conocimiento cientffico, sefialando en cambio varios campos més en los que. dicen, podrfan
invertirse los recursos ec: icos dedicados a la i i

En fodo caso, la ion de nuevos conocimi es la mejor i de que se puede
disponer para lograr un equilibrio entre el desamollo social. el me joramienfo de la calidad de vida humana
y el cuidado de otras formas de vida, aquellas que rebasan la imagen del hombre pero que sin embargo
son igualmente obras maesiras de la Creacion.

La divulgacion es muy importante en todo estudio. Es evidente que un pueblo informado puede
enfrentar los desaffos que la vida le impone, fales como garantizar su propia sobrevivencia y alcanzar un
punfo de equilibrio y de amonfa en su relacion con sus semejantes y con la Naturaleza. De ahf que el
Centro de Datos para la Conservacion trabaje en F de i igacion biologica y
poner la informacion al servicio de sus usuarios.

Inicio Estudios Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

Botones para pasar a la siguiente
seccion




Capitulo IV

Al pasar sobre el botén con el

mouse, cambia a este colory

sirve para pasar a la siguiente
CD 1 seccion de informacion.

La Flora de las Areas Protegidas

Al pasar sobre

el botdn con el
mouse, indica la

, distancia que hay
" > del municipio a la
Puerfo capital.

Barrios

La Flora LivingsmrlAv

-
D
El Estor

Listado de
informacion
gue contiene
* cada botén.

Los Amatles

5

"'h\" Distancia de los Municipios de
"X Izabal a la capital.

Inicio Explora Galeria Libro Virfual  Contactenos Créditos

Botones para pasar a la siguiente seccion,
segun el listado.

La Flora de las Areas Profegidas

La Flora

Las plantas son un grupo grande y muy importante para la vida en la tierra,
son las primeras receptoras de la energfa solar. que luego transforman y
hacen disponible |a energfa en forma de materia organica para los animales y
el hombre en forma de frutos, flores y granos.

Es decir convierten la energfa luminica en energfa quimica, proceso llamado
fotosintesis. Son muy importantes para completar los ciclos del oxigeno,
carbono, nitrégeno y el agua.

La vegetacion tiene un papel ecolégico en la proteccion del suelo. ya que
evita [a erosion, la sedimentacion. contribuyen con la filtracién de agua y en
la formacién de manantiales, principalmente los bosques.

Siguiente
> D2 D >
; : Al pasar sobre
E . g ) el botdn con el
egresar
mouse, aparece
Inicio. Explora Galeria Libro Virfual  Contactenos Créditos |a palabra
Siguiente.

Botdn de regreso, al pasar sobre el botén con
el mouse, aparece la palabra Regresar.




La Flora de las Areas Profegidas

Las areas protegidas

MPORTANGA DE LAS AREAS PROTEGDAS
CONSERVACON DE LA BODVERSDAD

TRO DE LAS ESTRATEGIAS PARA LA

La 20na que ha sido destinada a la conservackin. el manejo racional, fa restauracidn de la
flora y fauna sivestre, recursos relaconados e nteracciones nafurales y culturais, de alta
significaciin por su funcién o valores genéficos. hisidricos. escénicos. recreativos.
arqueolégicos o protectores, que preserve el estado natural de las comunidades bisticas.
de fendmenos geomorfokdgicos tnkos. de ks fuentes y sumiistros de agua. ks cuencas
criticas de los rios. las 2onas protectoras de suelos agricolas y que pueda mantener
‘opciones de desarrolo sosfenble.

En Guatemala hay 6 clases o cafegoras de reas protegidas | Parque Nacional y Reserva
Bolsgea, L Botopo Profegido o Monumento Cultural B, Area de Uso Matpk y Refugio de
Vida Sivestre IV. Parque Regonal Rutas y Via Escénica, V. Reserva Natural Privaca, Vi
Reserva e Biosfers

(<
Regresar

Inicio Galeria

La Flora de las Areas Protegidas

El Endemismo

EL ENDEMSMO Y ALGUNOS PATRONES DE RESGO EN LAS POBLACIONES.
Y2 sabemos que s condicién endémica se utiiza en biologia para descrivi a
limitacicn de los seres vivos, microorganismos, algas. hongos, plantas o
animales. 3 vivir e modo nafural a na zona deteminada, denfro de Iz cusl se
califican de endémicos. También hemos sprendido que usualmente hay
especies que se consideran raras porque no son abundantes en el lugar en que
viven

Las especies raras son las més frigles anfe las amenazas natwdles o
provocados por el hombre &l ambiente. que pueden llevarlas 3 extincicn en
fiempo més o menos corto. Algunos cientificos sefialan que el riesgo de daio
de las especies estd asociado con el famafio de su poblacién. la extensicn del
teitorio geografico en el que viven y la particularidad del habitet. Asf las
poblaciones con menos individuos distribuidas en areas mas pequefas y de
habitafs raros son las més smenazads.

P 2P 2B 2 &

e\
Regresar¥ b Wy
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La Flora de las Areas Protegidas

%

La Diversidad

2Qué es la diversidad biologica?

La diversidad bioldgica o biodiversidad, es Iz varledad de paisajes.
ecosistemas, y especies de flora y fauna que componen la Nafuraleza. Los
procesos que los unen también son parfe de Iz biodiversidad. como el ciclo
del agua y los denominados ciclos bio-geo-quimicos o de nutrientes tales
como el ciclo del carbono, del oxigeno y del nifrégeno.

Entonces, 2 biodiversidad... s toda la expresion de la vida, tal y como la
conocemos sobre el planefa Tierral

a2
(]
Regresar
——

Inicio Explora Galeria

Libro Virual  Contactenos Créditos

Libro Virfual  Confécfenos Crédifos.

Libro Virtual  Contactenos Crédifos

Capitulo IV

La Flora de las Areas Profegidas

o

Conceptos Importantes

Plantas nativas o autéctonas:

Sonlas que de forma natural s han establecido y se desarrolian en el pas. A
1as plantas naivas también se les conoce como ENDEMICAS. Las plantas
endémicas y raras han sufrido profundos cambios para adaptarse 2l
ambiente. y por elo resulfan lmitadas a ecosistemas mis o menos
reducidos o a reas geograficas relativamente pequefias.

Algunas plantas son raras en la naturaleza porque se distribuyen
escasamente en sus dreas de ocurrencia natural

Inicio Explora Galeria Libro Virfual ~ Contactenos Créditos

La Flora de las freas Protegidas

o T

Ya hemos visto que el endemismo depende de varios factores naturales.
Sefialamos que uno de tantos fiene que ver con el relieve superficial de un
temitorio dado; esto es. con los rasgos propios de su geograffa. También
resulta importante considerar Ia variacion del efecto de los suelos y de la
geologfa.

El terriforio guatemalteco resulta muy variado debido 2 que posee una
historia geoldgica dinamica y anfigua. Es parfe de la porcion mas anfigua de
Ias tierras centroamericanas. a la que los cientificos denominan América
Central Nuclear.

P2 4B &

(&
Regresar

Inicio Explora Galeria

La Flora de las Areas Prot

La Biodiversidad

ESTRATEGIAS PARA LA CONSERVACION DE LA BIODIVERSDAD

La conservacion de la Naturaleza es el resultado del uso responsable que las
personas hacen de su amblente. Se conoce como uso sostenible al que
permite a la poblacin actual cubir sus necesidades sin desperdiciar 1o que
beneficie 2 sus descendientes. Enfre los recursos mas importantes estan: el
suelo. agua minerales. hongos, plantas o animales y energfa. Se ha visto que
el uso tradicional que las poblaciones nativas hacen de los recursos es
mucho més respetuoso de su conservacion, que la explotacion que los
comerciantes hacen para ganar dinero répido no importando si el recurso se
destruye 0 agota

> P> s P

(<)

Regresar

Inicio Explora Galeria Libro Vit

Secciones de Informacioén

Libro Virtual ~ Contactenos Créditos
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Capitulo IV

Al pasar sobre el botdn con el mouse, aparece el nombre
del Cerro, este botdn pasa a la escena de abajo.

CD 2

Biotopo Chocén Machacas

Biotopo
Chocon
Machacas

b
Livingsfon X >

Puerto
Barrios

A
T mordles

A
Los Amates

‘,»JH\T Municipios de lzabal

Inicio I1zabal Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

Biotopo Chocén Machacas

Botones para pasar a
la siguiente seccion,
segun el listado.

1. Biolopo Chocén Machacas

2. Caracferisficas

3. Localizacion

4. Importancia Social y Ecélogica
5. Biodiversidad del Biotopo

6. Diversidad Florisfica

7. Especies de Hora

Inicio 1zabal Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

Botdn para regresar a la Listado de la informacion
seccion anterior. que contiene cada botdén.




Capitulo IV

Al pasar sobre el botdn con el mouse, aparece el nombre
del Cerro, este botdn pasa a la escena de abajo.

CD 3

Reserva Protectora de Mananteales Cerro San Gil

na 8B

Livings!on* ’,’

< ,,) "Pueﬁo
/ *Barrios
j Cerro
/ San Gil

El Estor *{"(’IM

X -
C *moroles

*municip&cs de lzabal

Inicio Estudios Explora Galeria Libro Virfual Contactenos

Crédifos

Reserva Protectora de Mananteales Cerro San Gil

Botones para pasar a
la siguiente seccion,
segun el listado.

Inicio Estudios Explora

Botdn para regresar a la
seccion anterior.

Libro Virtual

1. Cerro San Gil

2. Reserva Natural

3. Importancia Social y Ecologica
4. Estudio de Fora Endemica

5. Planfas encontradas

Contactenos Créditos

Listado de la informacién
gue contiene cada boton.
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Biotopo Chocén Machacas

Biotopo Chocén Machacas

DIVERSIDAD FLORISTICA

Para describir la vegetacion propia de Chocén Machacas. recordaremos
que los ambientes naturales mas caracteristicos son las selvas de tfierras
secas, las selvas inundables o anegadizas, las asociaciones marginales y la
flora acuatica.

Constituyen los hébitats, o ecosistemas, més representativos en ese
sitio del bioma Selva Tropical Lluviosa. Este bioma se extiende por toda
la costa del Océano Atlantico, desde la cuenca del rio Amazonas de
Brasil. Es de gran riqueza y diversidad, y muchas de sus especies no han
sido fodavia estudiadas complefamente.

c

Regresar

Inicio Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos

Al fondo se colocd una fotografia
del Biotopo

Reserva Protectora de Mananteales Cerro San Gil

Flora Endémica

&PARA QUE Y POR QUE SE REALIZO EL ESTUDIO DE FLORA ENDEMICA?
Para nuestro estudio o investigacion botanica se hizo un plan de trabajo para:

1. Comprobar la presencia de especies endémicas en Cerro San Gil y Chocdn
Machacas. que habian sido reportadas con anterioridad.

2. Compartr la nueva informacion con ofros investigadores y fener bos dafos
disponibles en la base de dafos de CDC.

3. Localzar en mapas los punfos de alfo endemismo actual en ambas reservas
naturales.

4. Brindar informacion actual a las organizaciones que administran las dreas protegidas:
CECON, Administrador de Chocon Machacas, y FUNDAECO, Administrador de Cerro

San Gil, fortale u d teccion ds ul int tacion d
laa;aru’aiazf:v 'orfalecer sus programas de protecci i@ recursos e inferpreraci e j Al pasa r.
, Siguiente / sobre €|
botdn con
= 3 el mouse,
Regresar z g 5 ; = aparece
. la palabra
Inicio Estudios Explora Galeria Libro Virtuai~._ Contactenos Créditos Siguiente
Botdn de regreso, al pasar sobre el boton con Al fondo se colocé una
el mouse, aparece la palabra Regresar. fotografia del Cerro
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CD 1 La Flora de las Areas Protegidas

Galeria de Fotografias

Chocon Machacas

Por: Manolo Garc

Inicio Explora Galeria Libro Virtual  Contactenos Créditos

Botdn para ver fotografias

c D 2 Biotopo Chocén Machacas

Galeria de Fotografias

g ’

Por: Manolo Garcia

Inicio Izabal Explora Galeria ifual  Contdctenos Créditos.

Reserva Proteclora de Mananteales Cerro San Gil

Inicio Esfudios Explora Galeria Libro Virfual Contéctenos Créditos
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CD1

La Flora de las Areas Protegidas

Estrategia para la conservacidn Guatemala y la conservacién o8
s st i ncen o e i Gk de su biodiversidad ﬁ)
R L T T S v

Sistema Guatemalteco de Areas Protegidas
- axa o
Corredor Biologico (3. o ¢ o
Sistoma Arrecital
Mesoamericano en el AtAntico . - - Jope

Inicio Explora Galeria Libro Virtual  Contactenos Créditos

Al dar clic con el mouse
en las esquinas, pasa las
paginas con efecto de
libro.

iotopo Chocén Machacas

. Pln e mance -
: w e e e 4 i e ‘
— o Y = s v, e o, oo s

Ingetanis sl y ecdiges

Inicio Izabal Explora Galeria Libro Viriual  Conféctenos

C D 3 Mananteales Cerro San Gil

CerroSanGil
Sulmportancia Socialy Ecoldgica

Explora Galeria  Libro Virfual Contéctenos Créditos
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La Flora de las Areas Profegidas C D 1

Conftdcfenos

Centro de Datos para la Conservacion CDC/CECON/USAC

Direccion: Avenida La Reforma 0-63. Zona 10 Guatemala.
Guatemala.

Tel: (502) 331-6065 (Entrada por la calle Mariscal Cruz)

Escribanos: cecon@usac.edu.gt

\ > >

Libro Virtual

Contactenos Créditos

Inicig Explora Galeria

Biolopo Chocén Machacas

Logotipo de la institucion

Conftdcfenos

Centro de Datos para la Conservacion CDC/CECON/USAC

Direccion: Avenida La Reforma 0-63, Zona 10 Guatemala,
Guatemala.

Tel: (502) 331-6065 (Entrada por la calle Mariscal Cruz)

Escribanos: cecon@usac.edu.gt

>0 >

Inicio I1zabal Explora Galeria Libro Virfual Contactenos Créditos

Reserva Protectora de Mananteales Cerro San Gil CD 3

Centro de Datos para la Conservacion CDC/CECON/USAC

Direccion: Avenida La Reforma 0-63, Zona 10 Guatemala,
Guatemala.

Tel: (502) 331-6065 (Entrada por la calle Mariscal Cruz)

Escribanos: cecon@usac.edu.gt

Inicio Estudios Explora Galeria Libro Virtual Contactenos Créditos
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CD1

La Flora de las Areas Protegidas

Créditos
Informacién:  Centro de Datos para la Conservacion
CDC/CECON
Fotograffas:  Manolo Garcfa
Disefio y Diagramacion: Heidy Enmilening Alay Arellano

Epesista de la Licenciatura en Disefio Grafico. enfasis
Multimedia

> Do

Inicio Explora Galeria Libro Virtual  Contactenos Crédifos

Nombre de las personas que
CD 2 P -
apoyaron para realizar este

material.

Créditos

hformacion:  Centro de Datos para la Conservacion
CDC/CECON

Fofografias:  Manolo Garcla
Diseio y Diagramacion: Heidy Enmiening Alay Arelano

Epesista de Iz Licenciatura en Disefio Grafico, enfasis
Multimedia

G

Inicio Izabal Explora Galeria  Libro Virtual  Conféctenos Créditos.

C D 3 Reserva Profectora de Man

hnformacion:  Cenfro de Datos para la Conservacion
CDC/CECON

Fotografias:  Manolo Garcla
Disefio y Diagramacion: Heidy Enmilening Alay Arellano

Epesista de la Licenciatura en Disefio Grafico, enfasis
Multimedia

Estudios Explora Galeria Libro Virtual  Contéactenos Créditos
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4.7.3 Mapa de Navegacion

CD1 Flora de las Areas Protegidas

Intro Informacion Mapa de Fotograffas | | Informacion de Datos de Nombres
Animacién | [de la Institucion [zabal la flora de las atencion al de las
areas Usuario personas
profegidas que
apoyaron
enel
proyecto

Botones

- o 4 Areas 5. Conceptos - 7. Tipos de
ﬁ_a Floral |2. Dlver5|dad| |3. Biodiversidad Profegidas e 6. Endemismo [

CD 2 Biotopo Chocén Machacas

==

ey e e e

CD 3 Reserva Protectora de Manantiales Cerro San Gil
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4.7.4 Portada de los Discos

Portada CD 1
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4.7.5 Sobres para empaque de CD

SobreCD 1

Flora de las

Areas Protegidas

Cerro San Gil y
Biotopo Chocén Machacas, Izabal

CD 1/3
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Sobre CD 2

Flora de las

Areas Profegidas

Cerro San Gil y
Biotopo Choc6n Machacas, Izabal

CD 2/3
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Sobre CD 3

Flora de las
Areas Protegidas

Cerro San Gil y
Biotopo Chocén Machacas, Izabal

CD 3/3
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4.8 Fundamentacion Técnica

Capitulo IV

Para la realizacion de los 3 CD’S Interactivos
se tomaron en cuenta varios aspectos que son los
siguientes:

El Programa

Para la realizacion de los 3 discos interactivos
se utilizaron los programas de Disefio Grafico.
Inicialmente, se recopilaron todos los elementos
graficos que se necesitarian para la composicion,
asi como el uso de diferentes fuentes y técnicas
como: escaner de dibujos realizados manualmente,
la creacién directa mediante programas de Disefio
Gréfico (lllustrator, Indesign y Photoshop), fotografias
con camara digital, utilizacion de gréficos, etc.

En las primeras versiones del trabajo,
los componentes graficos no se adaptaron a las
necesidadesal 100%, porlo que fue necesario trabajar
posteriormente con los programas de disefio, como
Adobe Photoshop e lllustrator, para conseguir esas
caracteristicas finales buscadas.

Conforme se fueron obteniendo las versiones
finales del disefio, se realizd el montaje con todos los
elementos graficos y textuales, utilizando para ello
Adobe Flash, que es el programa donde se realizaron
los CD’S Interactivos.

éQué es Adobe Flash?

Segun http://universoguia.com/que-es-adobe-
flash/ explica que:

Adobe Flash es una aplicacion en forma de
estudiode animacién que trabaja sobre “Fotogramas”
destinado a la produccion y entrega de contenido
interactivo para diferentes audiencias alrededor del
mundo sin importar la plataforma.

Es actualmente escrito y distribuido por
Adobe Systems, vy utiliza graficos vectoriales e
imagenes raster, sonido, cédigo de programa,
flujo de video y audio bidireccional. En versiones
anteriores, Macromedia amplié a Flash mas alla de
las animaciones simples, convirtiéndolo en una

herramienta de desarrollo completa, para crear
principalmente elementos multimedia e interactivos
para Internet.

De esta manera llegd a competir fuertemente
con JavaScript que venia liderando en lo que es
multimedia para la web.

Hoy en dia es muy comun hablar de video FLV
(Flash Player Video), de juegos Flash, aplicaciones de
las mas variadas, animaciones publicitarias, banners
de todo tipo y con efectos nunca antes vistos.

Ya que Adobe Flash esta principalmente
dirigido a lo que es multimedia web, se afirmd sobre
su entorno de desarrollo y progreso en él, llegando
a cubrir la programacién orientada a objetos que
JavaScript siempre tuvo.

Los formatos que admite son: GIF, PNG, JPG,
bmp, en imagenes por fotogramay en video continuo
podemos guardar nuestras creaciones en SFW, FLV,
AVI, MOV, como también en gif animado.

Formato

Elformato delos 3 CD’S Interactivos a trabajar
es en pixeles, a 12 frames, ya que no es necesario
que la animacién sea rapida, la medida es de 1024”
X 800”, para una mejor y cémoda visualizacion, se
recomienda como resolucion minima 1024 X 768
pixeles.

L1
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El Fondo

En los fondos de las presentaciones, se
buscé la manera de no saturar el disefio y de que
transmitiera armonia, frescura y tranquilidad, ya que
la naturaleza transmite relajacion, sosiego.

Los Botones

Los botones de la barra de inicio son 7, se
definen de una manera sencilla y tradicional, los
colores aplicados representan la naturaleza y el
agua, los botones secundarios son figuras de hojas
y arboles, los cuales sirven para trasladar de una
escena a otra.

Codigo Tipografico

Segln el grupo objetivo, la tipografia a
utilizarse debe ser tipo palo seco, ya que esta es la
mas legible en formatos web.

Las tipografias con serif por la resolucién
de los monitores tienden a distorsionarse y se
tomd en cuenta que para captar la atencion de los
adolescentes debe ser algo simple, pero que sea
legible facilmente. Y con este estilo de letra serd mas
facil por el espacio y grosor.

Se utilizd el tipo de letra Cicle Semi, ya
que esta familia de letras tiene un grosor de trazo
uniforme, es elegante sin perder la legibilidad.

ABCDEFGHIJKLMNNO
PORSTUVWXYZ

abcdefghijkimniopgrstuvwxyz

1234567890

Para los titulos se utilizo la tipografia Clement
PDam ya que esta familia de letra tiene un grosor de
trazo tipo bold, es elegante y resalta en el texto.

Codigo Cromatico

Los colores a utilizarse en este proyecto son
los colores representativos a la naturaleza y el agua
en sus diferentes tonalidades.

A continuacién veremos el significado de los
colores utilizados en los tres discos interactivos:

Verde

Segun la publicacion de la psicologia
del color (2012): El color verde tiene una fuerte
afinidad con la naturaleza y nos conecta con ella,
nos crea un sentimiento de confort, relajacion,
calmay pazinterior, que nos hace sentir equilibrados
interiormente. Meditar con el color verde, es como
tomarse un calmante, para las emociones.

El color verde nos transmite,
naturaleza, armonia, crecimiento,
exuberancia, fertilidad, frescura,
estabilidad, resistencia.

R86 G114 B29

R104 G131B28

R129 G152 BE2 En el CD 1, se utilizd el

color verde porque representa la
naturaleza y nos conecta con el
tema.

R139 G167 B9O

R216 G246 B176

Turquesa

Segun la publicacién de Euroresidentes.com
(2000): El azul verdoso se asocia con el refrescante y
relajante océano.

El turquesa es wun color envolvente,
refrescante y tranquilizante, es aconsejable para
el estrés mental, el cansancio. Es un color, que nos
anima a empezar de nuevo con fuerzas renovadas e
ideas nuevas.

El turquesa es bueno para momentos en
los que uno se siente solo, nos ayuda a ser mas
comunicativos, sensibles y creativos.

Este color nos permite  transmitir
conocimiento, lo mental, integridad, poder, seriedad,
generosidad, salud, curacion, limpieza.



En el CD 2, se utilizd el color

R57 G119 B38
Turquesa, ya que es refrescante,
RE6 GI38 Bll4 . nos conecta con la naturaleza y el
. océano, partiendo de que el Biotopo
RE5 G154 B124 Chocén Machacas estd ubicado en
RI0S GT74 BI52 . un drea de bosque y parte del rio

Chocén de Izabal.
R157 G204 B188

Azul

Segun la publicacion de Euroresidentes.
com (2000): El azul es un color fresco, tranquilizante
y se le asocia con la mente, representa la noche.

El azul marino, nos hace sentir relajados y tranquilos,
como el inmenso y oscuro mar durante la noche.

Elazul claroy el azul cielo nos hacen sentir tranquilos
y protegidos de todo el alboroto y las actividades del

dia.

El azul ayuda a controlar la mente,
R11 G45 B108 . .

a tener claridad de ideas y a ser

R29 G92 B11O . creativos.

En el CD 3, se utilizd el color azul

R62 G134 B158

porque logratransmitir la naturaleza
R8O G143 Bel del agua, es fresco y se unifica con
Rib1 G188 B204 el tema Reserva Protectora de

Manantiales Cerro San Gil.

Cadigo Iconico

La utilizacidn de figuras representativas de la
naturaleza en los botones interiores, y la decoracion
de la parte superior del fondo, ayudan a darle un
atractivo visual al disco interactivo.

, Peose

Capitulo IV

Lailustracion del mapa de Izabal fue realizada
con trazos sencillos, buscando la identificacion de los
adolecentes con los dibujos, estos son elementos
simples la caricatura es parte del arte, de la
comunicacion y del entretenimiento.

Audio

Se colocé el botén que controla el audio para
gue sea opcional al usuario el escuchar la musica de
fondo.

La musica de fondo que se utilizé en los disco
fue Instrumental y es la siguiente:

*CD 1: Voice of Africa-Erhu
*(CD 2: First Love - Kenny G.

*CD 3: Jungla por la Mafiana-Christopher
Walcott

e Las 3 melodias fueron mezcladas con sonidos
de pdjaros y de la naturaleza







Fotografia por Manolo Garcia
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5.1 Lineamientos para la puesta en practica [

Los lineamientos para la puesta en practica
son la solucién a la difusion del mensaje, es decir, la
respuesta a la necesidad de llegar al publico objetivo
y lograr que éste reciba el mensaje.

Se lleva a cabo mediante la planificacion de medios,
procedimientos que aplican diferentes técnicas para
solventar como difundir masivamente un mensaje de
la manera mas rentable y eficaz.

Los CD’s interactivos estan disponibles en 2
versiones:

Uno en formato Windows Projector (.exe)
gue es para reproducirse en cualquier computadora
gue tenga el sistema operativo Windows.

Y el segundo, estd en formato Macintosh
Projector que es para reproducirse en las
computadoras Mac. Ambos archivos, pasan a ser
propiedad de la Institucion por lo que la misma
decide la manera que serd distribuida a los usuarios
y estudiantes.

Se trabaja siempre con una limitacion
principal, que no es otra que el presupuesto
disponible. A continuacion se presenta el desglose
del presupuesto donde se especifican los elementos
utilizados. El presupuesto que a continuacion
se presenta estd elaborado con base a previa
investigacidon de 3 presupuestos de empresas que se
dedican a esta labor.

e )
. L Precio
Cantidad Descripcidn Unitario Total
Disefio y arte final de plantilla de 7 secciones e
S inicio de disco interactivo en Adobe Flash, menu Q. 3,500.00| Q. 10,500.00
de enlace a galeria de fotos, libro interactivo e
informacién y musicalizacion.
El cliente proporciona textos y fotografias.
llustracién de Mapa de lIzabal en vectores y una Q. 1,000.00| Q.1,000.00
pequefia animacion.
Disefio y diagramacion del libro interactivo, Q.2,000.00| Q.2,000.00
también en formato PDF.
Incluye 3 discos impresos en sobre cada uno. Q. 13,500.00
Impresion
100 CD’S Imprimibles con sobre Q. 500.00
100 Impresién de Caratulas Q. 225.00
100 Reproduccién de CD’S Q. 175.00
Q. 900.00
Catorce mil cuatrocientos quetzales exactos TOTAL | Q. 14,000.00
g J

NOTA: Se deberd cubrir un 50% de anticipo al inicio y el resto contra entrega.
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5.2 Conclusiones I

Es importante crear material didactico interactivo que divulgue el trabajo
realizado en el CDC/CECON, de esta forma se lograra que los adolescentes, estudiantes
de nivel medio se interesen por conocer las investigaciones, acerca de la flora y fauna del
pais.

Con el disefio y desarrollo de los 3 CD’s Interactivos de “La Flora de las Areas
Protegidas, Cerro San Gil y Biotopo Chocon Machacas, Izabal”, se abre la brecha para
seguir trabajando material multimedia para este tipo de estudios.

La utilizacion de los CD’s interactivos mejora el aprendizaje, ya que el receptor
explora libremente, pregunta cuando lo necesita y repite los temas hasta que los haya
dominado.

Por lo tanto, el haber elaborado material grafico audiovisual dard un aporte
importante a la sociedad estudiantil de nivel medio.

Fotografia por Manolo Garcia
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5.3 Lecciones Aprendidas |

Es importante que den a conocer el proceso del Proyecto de Graduacién en el
inicio del noveno semestre de la Licenciatura de Disefio Grafico, para que el estudiante
conozca como elaborar su proyecto de Graduacion, teniendo el tiempo suficiente para
buscar el temay la entidad en la que le gustaria realizarlo.

Una de las vivencias que tuve durante mi proyecto de graduacion fue el no contar
con esa informacion antes de llegar a realizarlo, pienso que seria muy util para todos los
estudiantes que estan por realizar su proyecto de Graduacién el contar con una guia
e ir bien informados de todo el proceso, de esta manera se facilitara el desarrollo del
mismo.

Considero que el Ejercicio Profesional Supervisado es una catedra invaluable
para el estudiante, ya que se experimentan nuevos aprendizajes y se adquieren mayores
responsabilidades.

Esimportante que se les dé una induccion a los estudiantes del noveno semestre
para que tenga claro el proceso en el cual pueden vincular el EPS con el Proyecto de
Graduacion, para facilitar el desarrollo del proyecto, de esta forma no realizan doble
trabajo con la elaboracién de dos proyectos diferentes.

Fotografia por Manolo Garcia
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Capitulo V

i

A #’ TRICENTENARIA
> [RICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guaftemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefio Gréfico

Marque con una X la respuesta que considera adecuada

ARQUITECTU
Disefio Grdfi

dConsidera que al ver la presentacion entiende con facilidad, sobre el tema que se esté

fratando?

Si____ No____

¢Considera que los elementos utilizados en la presentacion son claros?
Sz N o

¢Las imagenes en la presentacion son suficientes?

Suficientes ———- Hacen falta ——-

¢Es fécil el desplazamiento en la presentacion interactiva?

Sj——- No -—--

Es agradable a la vista la forma que esta colocado el texto en la presentacion?

Si-—  No--—-

¢La letra utilizada en la presentacion es legible?

Si— No—

¢Considera que el audio es el apropiado para la presentacion?
Sii——— No --—-

Si su respuesta es NO, que musica le gustaria para la presenfacion de acuerdo al
tema?

A
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ANEXOS

Cotizacion
? ‘ " Imagen Visual Studio
Web Site & Multimedia
Guatemala, 22 de Octubre del 2012
Estimado Sr.
Heidi Alay
IMAGEN VISUAL STUDIO

Es una empresa de jovenes emprendedores que presta los servicios profesionales de
Desarrollo de Proyectos Digitales Interactivos, Social Media, Seo, Publicidad en
Internet, Web Site, Registro de Dominios, Hosting, Disefio Grafico, Btl, Productos
Promocionales, E-mail Marketng, Streaming Radio, donde ayudamos a las pequefias
y medianas empresas a facilitar la comunicacién con sus clientes y promover asi sus
productos y servicios a través de estos medios para que obtengan ventajas competitivas y
valor a largo plazo, desarrollando asi soluciones visuales de alto rendimiento e impacto
que demuestra el poder digital y la tecnologia para construir negocios mas fuertes con sus
clientes.

Tener una presentacién de ventas profesional, impactante y relevante es esencial para
hacer prosperar su negocio y cerrar mas ventas. Las tipicas presentaciones en PowerPoint
nos sacan de apuros, sin embargo, no responden a las necesidades de comunicacion y
presentacion con control que requerimos para llevar nuestro mensaje a nuestro mercado.
Disponemos de todo tipo de servicios presentaciones para usted adaptdndose a las
necesidades que usted pueda precisar. Desde un simple disefio plano hasta la ultima
tecnologia, dindmicos, y animacion flash. Con lo cual creamos:

o Conceptos visuales seglin la imagen corporativa del negocio

e Disefio grafico de alto impacto con lo cual ayudamos a lograr los objetivos
mercado légicos de su empresa

e Desarrollamos las aplicaciones necesarias para crear su presentacion innovador y
personalizado

Ayudamos a mantener vivo sus conferencias o informacién que desea darle a su personal,
dandole a su empresa una herramienta extra para logra los objetivos que todos queremos
alcanzar.

Informacién para empezar su proyecto:

* Informacion de los textos en Word con su ortografia

* Logotipo si fuera necesario en Illustrator que sea vector o trazo
* Fotos en carpetas en su maxima resolucion

www.imagenvisualstudio.com

E-mail: ventas@imagenvisualstudio.com
Tel. 5510.1097 Direccién 14 av. B 9 - 21 Colonia Lomas de Cotio Zona 3 de Mixco
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ANEXOS
Cotizacion

f ’ Imagen Visual Studio

dhinoamérica
Web Site & Multimedia

Plan IVS 1:

» Ment (sin audio)

* Logo animado sencillo

* Vista de Fecha y Hora

* Paginas animadas

* Informaciones Animadas (fotos, dibujos etc.)
* Revista Virtual

* 100 reproducciones en CD o DVD

* Etiquetado de Discos

* Creacion de Presentacion Multimedia Q4, 800.00
* 100 Cd etiquetados, duplicados a Q10 cada uno Q1, 000.00
Q5, 800.00
3 Presentaciones Multimedia Q.14,400.00
300 Cd etiquetados 3,000.00
TOTAL A CANCELAR Q.17,400.00

www.imagenvisualstudio.com
E-mail: ventas@imagenvisualstudio.com

Tel. 5510.1097 Direccion 14 av. B 9 - 21 Colonia Lomas de Cotio Zona 3 de Mixco
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ANEXOS

Cotizacion
4 ’ Imagen Visual Studio
Web Site & Multimedia
Plan IVS 2:

* Full animacion

¢ Introduccion de 32 segundos o mas

* Menu con Audio

* Logo animado sencillo o 3D

* Vista de Fecha y Hora

* Paginas Animadas con Audio

* Informaciones Animadas (fotos, dibujos etc.)

» Musica de Fondo (con opciones Stop, play, volumen)
* Catalogo de productos (100 productos)

* Revista Virtual (1 o 3 revistas)

* Colocacion de Videos o Audio (musica, Anuncios de television,)
* 100 reproducciones en CD o DVD

» Etiquetado de Discos

* Creacion de Presentacion Multimedia Q6, 800.00
* 100 Cd etiquetados, duplicados a Q10 cada uno 01, 000.00

Q.7,800.00
3 Presentaciones Multimedia Q.20,400.00
300 Cd etiquetados Q. 3,000.00
TOTAL A CANCELAR Q.23,400.00

Si solo necesita etiquetar:
* 100 Cd etiquetados, Q8 cada uno Q

800.00

Estos son un complemento de lo que puede llevar su Cd Multimedia dandonos su

comentario de lo que quiere se lo creamos sin salirnos de su presupuesto.

NUESTROS PRECIOS INCLUYE IVA

Fecha de entrega en 8 a 12 dias habiles después de hacer pago del 50%

Atentamente,

David Josué Chavez

Gerente General

Mévil: 5510.1097

E-mail: ventas@imagenvisualstudio.com

www.imagenvisualstudio.com

E-mail: ventas@imagenvisualstudio.com
Tel. 5510.1097 Direccién 14 av. B 9 - 21 Colonia Lomas de Cotio Zona 3 de Mixco
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[ COMITACION

Lote 59 Manzana “C” Sector 4 Villa Hermosa 1
San Miguel Petapa, Guatemala.

TPI »

Tels: 2448-2673, 24342317 SIE &/‘.L \/ O
DIA MES ANO STILO CREATIVO
E.-‘-uatemala, 26 10 2012

(Sefor(es): Heidy Alay Centro de datos para la Conservacion CDC/CECON

Direccién:  Guatemala, Ciudad. NIT:
-
(" cANTIDAD DESCRIPCION TOTAL
3 CD’s Interactivos, con galeria de fotos y
un folleto interactivo interno, el cual consta
con, graficas del mapa de Izabal y 7 botones 14.700.00
que vincula a informacion........................ e
Forma de pago: 50% de anticipo
5Q@% contra entrega
Efe 0s pagos trimestrales del 5% de LS.R. Carlos Melchor
NOTA:Ktizacién tiene valor de Orden de Compra TOTALQ. | 14,700.00
_

.

Firma y Sello del Cliente:
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Animacion

La animacién es aquella técnica para dar sensacion
de movimiento a imagenes o dibujos. Para realizar
animacién existen numerosas técnicas que van mas
alld de los familiares dibujos animados.

Los cuadros se pueden generar dibujando, pintando
o fotografiando los minusculos cambios hechos
repetidamente a un modelo de la realidad o a un
modelo tridimensional virtual; también es posible
animar objetos de la realidad y actores.

Concebir animacién tiende a ser un trabajo muy
intensivo y tedioso. Por esto la mayor parte de la
produccién proviene de compafiias de animacion
gue se han encargado de organizar esta labor.

Aunasiexistelaanimaciondeautor (quetienerelacion
con la animacién independiente), en general mas
cercana a las artes plasticas. Esta surge del trabajo
personal de uno o de unos pocos artistas.

Biodtico

Es todo aquello que tiene vida. Ej.: Los animales, las
plantas, etc. Los organismos bidticos son, en biologia
o ecologia, aquellos que comparten un mismo
ambiente en un tiempo determinado.

CD

Disco de plastico, de 12 cm de didmetro, recubierto
con una delgada capa de aluminio usada para grabar
datos en formato digital para ser leido mediante el
reflejo de un ldser en su superficie. Se emplean para
la grabacién de musica y datos.

Codigo

Es el conjunto de instrucciones que permite la
codificacion y descodificacion de la informacién que
se transmite de manera que pueda ser intercambiada
en forma comprensible entre la fuente y el destino.

Clic

Pulsar el boton del ratdon con el cursor colocado sobre
algin elemento de la pantalla.

Diagramacion

La diagramacion, también llamada maquetacién,
es un oficio del Disefio editorial que se encarga de
organizar en un espacio, contenidos escritos, visuales
y en algunos casos audiovisuales (multimedia) en
medios impresos y electronicos, como libros, diarios
y revistas.

Disefo

Se define como el proceso previo de configuracion
mental “pre-figuraciéon” en la busqueda de una
solucién en cualquier campo. Etimolégicamente
derivado del término italiano disegno, dibujo,
designio, signare, signado “lo por venir”, el porvenir
vision representada graficamente del futuro, lo
hecho es la obra, lo por hacer es el proyecto, el acto
de disefiar como prefiguracion es el proceso previo
en la busqueda de una solucion o conjunto de las
mismas.

Plasmar el pensamiento de la solucién mediante
esbozos, dibujos, bocetos o esquemas trazados en
cualquiera de los soportes, durante o posteriores
a un proceso de observacién de alternativas o
investigacion.

Divulgar

Publicar, propagar un conocimiento, poner al alcance
del publico una cosa.

Fotografia

Arte de fijar y reproducir por medio de reacciones
quimicas las imagenes recogidas en el fondo de una
camara oscura. Estampa lograda por este arte. Taller
donde se practica este arte.

73



74

Capitulo V

Interactivo

Se dice de programas o entornos que son capaces
de responder al usuario, devolverle informacion vy
obedecer sus instrucciones. Un sistema interactivo es
un sistema de computacion en el cual el usuario se
comunica con lacomputadora através de untecladoy
una pantalla. La computadora presenta los resultados
casi inmediatamente después del momento en que
se ingresa unainstruccién, y el usuario puede escribir
una nueva instruccién después de ver los resultados
de las anteriores.

Imagen

Una imagen (del latin imago) es una representacion
visual de un objeto mediante técnicas diferentes de
disefio, pintura, fotografia, video.

Navegacion

La exploracién de una obra en hipertexto, como una
pagina Web, saltando de un punto a otro de la pagina,
o de una pagina a otra segun los deseos del usuario.

Pixel

Unidad de medida que expresa la capacidad de
la pantalla de un monitor. El numero de pixeles o
puntos informa sobre su resolucién. Cada imagen es
el resultado de la luminiscencia de una determinada
configuracion y cantidad de estos puntos.

Proceso

Un proceso (del latin processus) es un conjunto de
actividades o eventos que se realizan o suceden
(alternativa o simultdneamente) con un determinado
fin. Este término tiene significados diferentes segun
la rama de la ciencia o la técnica en que se utilice.

Resolucion

En el campo de las cdmaras digitales, la resolucién
suele definirse como las dimensiones de una imagen
medidas en pixeles. La cifra se expresa como nimero
de pixeles medidos por filas (de izquierda a derecha)
y columnas (de arriba hacia abajo).

Fotografia por Manolo Garcia
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Luz Irene Vargas Monterroso

Licenciada en Letras
8% Avenida 2-08, Zona 15. Colonia Trinidad
Telé:fonos: 23692356 - 23696649

Guatemala, 9 octubre de 2015

Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que he realizado la revisién de
estilo del proyecto de graduacion SERIE DE CD's INTERACTIVOS PARA
INFORMAR SOBRE LA “FLORA DE LAS AREAS PROTEGIDAS DEL CERRO
SAN GIL Y BIOTOPO CHOCON MACHACAS, IZABAL”, de la estudiante HEIDY
ENMILENING ALAY ARELLANO de la Facultad de Arquitectura, carné
universitario 9716637, previamente a conferirsele el titulo de Disefiador Grafico
con énfasis Informéatico Visual, en el grado académico de Licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes
en el campo linguistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta,
cumple con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atenciéon que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente.

Licda.?ﬁ?egm%ﬁﬁs/o%"

Colegiado No. 4750
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TRIC EN TENARIA

e Ban Cordos de Guat

“Serie de CD’s Interactivos para Informar sobre la Flora de las Areas Protegidas
del Cerro San Gil y Biotopo Chocén Machacas, Izabal”

Proyecto de Graduacién desarrollado por:

- Imprimase:

“IDY ENSENAD A TODOS”

q. Byron Alfredo Rabe Rendon
Decano








