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CAPITULO UNO

1.1 Introduccion

A continuacién se presenta el proyecto
de diseno de piezas grdficas para la
clase Fundamentos de la Pedagogia
del Profesorado en Linea en modalidad
e-learning, que buscaimpartirla Facultad
de Humanidades. Durante la lectura de
este documento, se podr&nencontrartodos
los datos y conceptos clave que llevaron
ala correctaresolucion del proyecto, asi
como los distintos niveles de bocetaje y
evaluaciones que se necesitaron para
llegar al producto final.

Este producto servird para resolver los
problemas de comunicacién de la
institucion, lo cual permitird ala Facultad
actualizar su pensum, para ofrecer una
nuevaopcion alosestudiantes que tienen
problemas para asistira clases presenciales
por motivos de tiempo o distancia.




1.2 Antecedentes

La iniciativa de introducir el uso de
las Tecnologias de la Informacién vy
Comunicaciones -TIC- en la Facultad
de Humanidades de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, seinicid enla
Escuela de Bibliotecologia, enelsegundo
semestre de 2008.

En aquella ocasion se implementd Ia
metodologia del Mddulo instruccional,
las técnicas del texto paralelo y de
resolucidon de problemas; obviamente,
la comunicacion se realizaba a través
del correo electrénico.

Esbueno dejar constancia que losinicios
delaeducaciénvirtualse encuentranenel
contexto delProceso de Auto-evaluacion
y Acreditacion de las Carreras que sirve
la Escuela de Bibliotecologia, cuyo Unico
proposito fue, es y seguird siendo la
optimizacion del proceso de aprendizaje.
Enla Escuela de Bibliotecologiainiciaron
este nuevoreto pedagdgico el Licenciado
Jesus Guzmdn DominguezylaLicenciada
Dora Cristina Godoy Léopez, siempre con
elapoyoincondicionaldelalicenciada
Amelia Yoc Smith, Directora dela Escuela.

LaFacultad de Humanidades es el centro
de formacioén de profesores, técnicos y
profesionaleshumanistas, delasCarrerasde
Pedagogia, Filosofia, Arte, Bibliotecologia,
Letras e ldiomas; porlo que debe ofrecer

servicios educativos de calidad, con
competenciaacadémica, tecnoldgica,
pedagdgica, didacticay conformacion
en valores.

Enelmesde mayo de 2006, paraatenderal
llamado del Consejo Superior Universitario,
de mejorarla calidad educativaentodas
las dreas académicas.

La Facultad de Humanidades aprobd
realizar el proceso de Autoevaluacion
en todas las Carreras que sirve, cred la
Comision de Autoevaluacion y nombrd
como Coordinadora a la Maestra Ana
Maria Saavedra, por medio del Punto
Noveno, inciso nueve, punto uno, del
Acta de Junta Directiva No. 15-2006,
de fecha 23 de mayo de 2006. Como
resultado de lainstitucionalizacidon de la
Comisidnde Autoevaluacion, se nomibraron
representantes de cada departamento.

LaDireccidndelaEscuelade Bibliotecologia
nombrd a la Licenciada Marina Sayes,
para integrar dicha Comisiéon, a la que
posteriormente seintegraronlosLicenciados
Jesus Guzmdn Dominguezy Dora Cristina
Godoy Lépez. Losresultados obtenidos al
finaldel proceso, se utilizaron como base
para redactar e implementar el Plan de
Mejoras en las Carreras de la Escuela.

El 1T de marzo de 2008, la Escuela de
Bibliotecologia presenta el Informe Finall
sobre el Proceso de Auto-evaluacion de




las Carreras de Bibliotecario General y
LicenciaturaenBibliotecologia, queincluye
el Plan de Mejoras, y en este contexto,
sonmuy importanteslos puntos siguientes:

“Adecuar el nombre de las Carreras
a las exigencias de la Sociedad de la
Informacion, revisarurgentemente el plan
curriculary tfrabajarenla concienciacion
de la importancia que tienen los
trabajadores de la informacién, en una
sociedad con las caracteristicas de la
nacién guatemalteca.”

“Hacer énfasis en la ensenanza de las
bases tedricas de la bibliotecologia vy
ciencias de la informacioén.”

“Fortalecer la propuesta programdtica
y diddctica, de los cursos Informdatica
AplicadaalaBibliotecologia (B-160), Andlisis
y Diseno de Sistemas de Informacion (B-
161) y Temas Actuales en Ciencias de la
Informacién (B-163).”

“Ejecutarun proceso dere-ingenieria total
(recursos humanos, acervo documental,
equipo de computo, herramientas de
trabajo, mobiliario, servicio de Internet,
etc.) En la Biblioteca de la Facultad.”

“Iniciar el proceso de transicion de la
biblioteca tradicional a la biblioteca
hibrida/virtual, para responder a las
demandas de la globalizacién de la
informacién.”

“Equipar las aulas que utiliza la Escuela,
con la tecnologia necesaria, para el
proceso ensenanza-aprendizaje.”

En el Segundo Semestre de 2008 y
Primero de 2009, la implementacién de
las recomendaciones del Informe Final
de Auto-evaluaciondelas Carrerasdela
Escuela de Bibliotecologia, se encuentra
en plena ejecucion. El 16 de septiembre
de 2008 la Honorable Junta Directiva de
la Facultad de Humanidades apruebalas
modificacionesalosPensumde Estudiosde
las CarrerasdelaFacultad (Punto Décimo
Octavo del Acta 16-2008), mismos que
enfraronenvigencia a partirdelano 2009.

Del blog al Learning Management
Service LMS: Sistema de Gestidn
de Aprendizaje Dokeos

Elano 2010 fue realmente de muchos éxitos,
ya que hubo avances sustanciales en la
planificacién, diseno y funcionamiento
de lo que en el futuro se convertiria
en el Campus Virtual de la Escuela de
Bibliotecologia.

Inicialmente el Campus estuvo alojado
en un hosting gratuito, situaciéon que
cambid el30de septiembre de 2012, fecha
significativaen Guatemala, yaque enella
se conmemora el Dia del Bibliotecario,
cuando se hicieron gestiones pararentar
un hosting en los Estados Unidos, el cual
ofrecidé mdas posibilidades.



Ano 2011: Logros Significativos

Elano 2011 no pudo comenzarmejor para
la evolucion del aprendizaje virtual. Se
nombra al Licenciado Jesus Guzmdn
Dominguez, Coordinador del Programa
de Educacion a Distancia, segun consta
en el Punto vigésimo octavo, del Acta
004-2011, defecha 15 de febrero de 2011.

Del 25 de agosto al 4 de noviembre de
2011, la Subcomision de pedagogia y
diddctica, redactaelModelo pedagdgico
y enfoque curricular para el Programade
Educacion a Distancia. Enla Reunidon de
Trabajo que se tuvo el 8 de septiembre de
2011, seredacta el perfilparalos docentes
que desean integrar el Programa de
Educacion a Distancia.

Ano 2012: inicia la etapa del
sistema de gestidn de aprendizaje
Moodle

Elano 2012, sindudaalguna, hasido elmds
prolifero en cuanto ala consecucion de
los objetivos delProgramade Educaciona
DistanciadelaFacultad de Humanidades.

Logros que permiten visualizar un futuro
muy alentador en la busqueda de la
excelenciaacadémica. A partirdel Primer
semestre de 2012, se disena y abre el
primer Sitio Web Oficial de laFacultad de
Humanidades, pensado para el progreso
de los estudiantes: www.fahusac.edu.gt

De la misma manera se implementa
el Campus Virtual de la Facultad de
Humanidades, el cual utiliza el Sistema
de Gestion de Aprendizaje Moodley cuyo
dominio eswww.fahusac.campovirtual.org

Essignificativalareunion de trabajo del 7
de mayo de 2012, ya que enla misma se
lograron acuerdos trascendentales para
el futuro del Programa:

* El Programa de Educacién a Distancia
pasaallamarse Programa de Educacion
Virtualde la Facultad de Humanidades
PEVFAHUSAC.

* Se autorizalaredaccion delNormativo
del Programa de Educacién Virtual de
laFacultad de Humanidades PEVFAUSAC.

Actualmente, en el Campus Virtual de
la Facultad de Humanidades, se sirven
43 cursos unicamente en la modalidad
presencialvirtual (B-learning), agrupados
en tres categorias:

* Departamento de pedagogia
 Escuela de bibliotecologia
» Cursos para el docente FAHUSAC

El problema es que pese a contar con
la autorizacién para implementar una
red curricular fotalmente a distancia,
no se poseen objetos diddcticos con
caracteristicas pertinentes al estilo de
aprendizaje que la Facultad busca
implementar dentro de sured curricular.
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1.3 Problema

Inexistencia de material gréfico para la
clase de fundamentos de la pedagogia,
delprofesorado eneducacion adistancia
en modalidad E-learning de la Facultad
de Humanidades. Laforma paraideada
contrarrestar laproblemdticahaderivado
en dos propuestas de solucion:

- Crearmaterial grafico descargable con
finesdiddcticosparalaclase fundamentos
delapedagogia, conelcualelestudiante
universitario pueda formarse mediante
la modalidad E-learning que planea
implementar la FAHUSAC.

- Disenar una guia diddctica para la
clase fundamentos de la pedagogia,
la cual debe contener atractivo visual,
interactividad y dinamismo que sea
capaz de motivar al estudiante a que
se apropie de los contenidos del curso.

1.4 Justificacion

1.4.1 Magnitud

Elproyecto servirdcomo pieza clave, para
la ensenanza del curso fundamentos de
la pedagogia. El contenido del curso
serd dividido en 7 mddulos educativos,
los cuales tienenla finalidad de atender
las necesidades formativas de 10,400

estudiantesregistradosenlaciudad capital,
y 35,000 estudiantes registrados a nivel
nacional. La cantidad de estudiantes
gue se atenderdy el estilo de ensenanza
que se implementara, demanda que se
realice una apropiada construccion de
material grdfico, cuya capacidad de
generary mantener elinterés del usuario
sea altamente convencional.

Esto ayudara alestudiante en su proceso
de aprendizaje, y consecuentemente hard
que este se apropie de los contenidos del
Curso, propiciando un mejor aprendizaje .

1.4.2 Trascendencia

Implementarelmaterial grafico mediante
el campus virtual de la Facultad de
Humanidades, ayudard adisminuirencorto
plazolabrechaeducativaque afrontaun
27% de los estudiantes registrados en la
capital, quienes por diversas situaciones
como horarios inflexibles de trabajo, o
largas distancias porrecorrer parallegar
al campus central, deben interrumpir su
formacion académica.

Dicho porcentaje aumentard almomento
enqguelaFaculladdeHumanidadesdecida
implementar la modalidad e-learning
a nivel nacional, con lo cual los 35,000
estudiantes que se tienenregistradoshasta
la fecha, también se verdn beneficiados
conlosmateriales graficos que serealicen.



1.4.3 Vulnerabilidad

En caso de que este proyecto no fuese
realizado, en un periodo de corto plazo
los 10,400 estudiantes de la Facultad de
Humanidades que residen en la ciudad
capital, se verian afectados por la falta
derecursos educativos adistancia. Como
consecuencia, se provocariaque almenos
un 20% de los estudiantes desertard de
la carrera por las complicaciones que
supone asistir a clases presenciales para
muchos debido asus apretados horarios
laborales. Visualizandolasituacion alargo
plazo, ese porcentaje de desercion podria
verse en aumento, ya que el problema
afectariatambién alos 35,000 estudiantes
queresidenfueradelacapital, provocando
una disminucion de profesionales con
conocimientos pedagdgicos y sociales.

1.4.4 Factibilidad

La disponibilidad derecursos que se tiene
paralarealizacion del proyectohace que
seafactible, yaque eldiseno de las piezas
grdaficasnorequerird de costo alguno alser
estasresponsabilidad delepesista. Porotra
parte, lainstitucion cuenta conuntécnico
eninformdaticaque se encargarade subiry
darmantenimiento ala plataforma virtual
en la cual se distribuirdn los materiales.
Otrodelos aspectosporelcualse cuenta
conunaaltafactibilidad paraeldesarrollo
del proyecto, se debe a la aprobacion
de la institucion para la realizacion del

mismo, razén por la cual han proveido a
un experto en el tema que funge como
tercer asesor para el correcto desarrollo
de piezas grdficas, que atiendan las
necesidades educativas concernientes
alcurso: fundamentos de la pedagogia.

1.5 Objetivos

1.5.1 General

Crear material grafico interactivo que
colaboré con el programa de educacion
virfualde laFacultad de Humanidadesde
laUniversidad de San Carlosde Guatemala,
eneldisenoymaquetacion de elementos
grdficos digitales con fines diddcticos.

1.5.1 Especifico

Disenary maqguetarelementos graficoscon
orientacién diddctica para ser utilizados
a distancia, los cuales correspondan
a los moédulos educativos del curso:
Fundamentos de la Pedagogia.

Estos elementos graficos delbben contarcon
informacién concisa o breve, dinamismo,
interactividad y un alto atractivo visual
que sirva paraincentivaralos estudiantes
a apropiarse de los contenidos que se
desarrollaran durante el curso.
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2.1 Perfil de institucion

DEL SECTOR
EL SECTOR EN EL QUE SE ENCIUENTRA SE CARACTERIZA POR

| ® Ser de dificl acceso para quienes @ Ser punto de una alta carga vehicular, |
residen fuera de la capital. especialmente por las tardes.

H ISTORIA 9 de noviembre de 1944, emision del decreto No. 12

para otorgar autonomia a la USAC.
El decreto entra en vigencia el 1 de diciembre del mismo afio.
Se indica la integracion de la Universidad por 7 Facultades

El17 de septiembre de 1945, se funda oficialmente la
Facultad de Humanidades.

SU OBJETIVO ES TITULAR PROFESIONALES Y PREPARARLOS EN TEMAS DE:
OBJETIVOS Y
iai @ D i
VALORES > ,
Sociedad Educacién Pensamiento Critico Ciencia Artey cultura

LOS VALORES QUE Excelencia, actitud investigadora, pensamiento critico,
PROFESAN SON | trabajo en equipo, gusto por el arte y la ciencia.

MISION Y VISION VISION

Ser la entidad lider en formacién de profesionales humanistas
con impacto en las politicas de desarrollo nacional.

MISION
Formar profesionales con excelencia académica en dreas humanisticas
que ayuden a solucionar problemas de la realidad nacional.
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3.1 Conceptos
relacionados con el
tema del proyecto

3.1.1 ;Qué es pedagogia?

Lapedagogia (del griego paidos-nino) y
(gogos-conducir) eslacienciaque fiene
como objeto de estudio la educacion,
en pocas palabras es “ensenar alos que
ensenan”. Enlaactualidad, lapedagogia
es el conjunto de los saberes que estdn
orientadoshacialaeducacion, entendida
como un fendbmeno que pertenece
intfrinsecamente ala especie humanay
que se desarrolla de manera social. La
pedagogia, porlo tanto, es una ciencia
aplicada con caracteristicas psicosociales
qgue tiene la educacioén como principal
interés de estudio.

Esfundamentalmente filoséficay su objeto
de estudio es la formacioén, es decir, de
aquel proceso en donde el sujeto pasa
de unaconcienciaensiaunaconciencia
parasiy donde elsujetoreconoce ellugar
que ocupa en el mundo y se reconoce
como constructor y transformador de
éste. (La pedagogia, etimologia, origen
y evolucion, 2009)

En este aspecto es tan importante la
mencionada disciplina que por ejemplo

desde hace algunos anos en todos los
centros educativos puUblicos que forman
parte delaRed de Ensenanza de Espana
existe un pedagogo o pedagoga que no
sélose encargaderespaldareltrabajode
los profesores sino que también ayuda a
losalumnos quelo necesitan. (Recuperado
de: http://definicion.de/pedagogia/)

Esimportante destacarque lapedagogia
se nutre delos aportes de diversas ciencias
y disciplinas, como la antropologia, la
psicologia, la filosofia, la medicina y la
sociologia. De todasformas, cabe destacar
gue hay autores que sostienen que la
pedagogia no es una ciencia, sino que
es un arte o un tipo de conocimiento.

Al final no importa que consideracion le
de cada persona a lo que puede ser la
pedagogia, puesto que se ha definido
como el conjunto de saberes destinados
a la educacién, hay que decir que la
educacion estd implicita en todo, ya
seq cienciaq, arte, o el simple hecho de
tfransmitirconocimientos. Es por este tipo
de motivos que los expertos en el tema
prefieren no definir la pedagogia como
algo especifico, ya que la ambigledad
que esta posee, hace que esa tarea sea
casi imposible.

Ahora bien, la pedagogia al igual que
muchas ofras ciencias (por fines de
redaccion, se definirdcomo ciencia), posee
consideraciones a fomar en cuenta. En



este caso serian aquellos argumentos o
razones que posibilitan procesos educativos
y comunicacionales que implican el
acercamiento al conocimiento en el
proceso de ensenanza — aprendizaje.
(La Pedagogia, etimologia, origen y
evolucién, 2009)

Otradesusconsideracionesseriaque parala
incorporacionde undreade conocimiento
se debe considerar pedagdgicamente:
losrecursos técnicosy humanos, plande
estudios, elementostedricos pedagdgicos,
estrategias de ensenanza-aprendizaje,
expectativas docentes y de estudiante.
Tales consideraciones muy bien podrian
representarvagamente losfundamentos
de estacienciaparasu correcto desarrollo.

3.1.2 Campos de accion
pedagogicos

La pedagogia tiene como objetivo el
estudio delaeducacioncomo fendmeno
psicosocial, cultural y especificamente
humano, brinddndole un conjunto de
bases y pardmetros para analizar y
estructurarlaformacionylos procesos de
ensenanza-aprendizaje que intervienen
en ella. Ademds de buscarla formacion
infegral del hombre como serhumanoy
entfesocialligado aperspectivas culturales,
econdmicasy sociales de su entorno. La
pedagogia tiene diferentes dreas que
constituyen el pensamiento pedagdgico,
como: antropoldgico-cultural, histérico-

filoséfico, investigacion pedagdgica,
metodoldgico-diddctico, planeacion
educativa, psicopedagodgica y socio-
pedagdgica.

3.1.2.1 Antropolégico-cultural

Es el estudio de la cultura humana, su
esencia fisica y espiritual. La cultura
es todo lo que un hombre aprende
como miembro de su sociedad, todos
los conocimientos y expectativas de un
grupoy que aprenden sus hijos. Ademds
estudiasociedades triviales o de naciones
civilizadas complejas.

3.1.2.2 Historico-filosofica

La educacién no puede comprenderse
fuerade un contexto, de ahilaimportancia
dela historia que nos permite reconocer
al hombre y sus procesos de formacion
eneltiempoy elespacio. Le dasentidoa
las practicas educativas enlos diferentes
momentosy escenariossociales, asicomo
al estudio de las diferentes etapas de
la educacidn vy su interrelacion con los
procesos de cambio en la estructura
social,incorporandolos aportes filoséficos
que consfruyen una parte significativa
de la Pedagogia. La filosofia nutre a la
educacion; le da sentido vy significado
reconociendo la visién del mundo, el
conceptodelhomlbre, los principios éticos,
valores humanos y las concepciones de
cultura, sociedad y educacion.




3.1.3 Investigacion pedagdgica

(Vega, 2009) Su objetivo de estudio es
la educacién del hombre, tiene una
concepcion holistica, constituye un
proceso complejo, buscaunfinyse busca
la produccidén de conocimientos diversos.

Se dedica a la innovacién de teorias y
a la soluciéon de problemas educativos.
Su propdsito es investigar acerca de la
educacion, explicar, analizareinterpretar
los procesos de ensenanza y formacion.
Sus caracteristicas son:

* Conduce al descubrimiento de algo
nuevo.

* Se obtiene através de conocimientos,
teorias, conceptos, modelos, productos,
valores e ideas.

* Se apoya endiversos marcos (tedrico,
empirico, inductivo-deductivo.)

* Tiene cuatro criterios reguladores:
veracidad, aplicabilidad, consistencia
y neutralidad.

Sus objetivos son:
e Capacitaralosalumnosparalalectura
e interpretacioén critica.
» Adquirirelconocimientoy dominio de
terminologiabdsicadelainvestigacion.

3.1.4 Diddctica

Diddctica proviene del griego didaktike
quessignifica ‘el arte de ensenar”. (Moral,

2010) Son los métodos, recursos y formas
de ensenanza que facilitan el proceso
ensenanza-aprendizaje, que en este caso
es la adquisicion de los conocimientos y
destrezas para aprender.

3.1.5 Planeacion educativa

Es el proceso donde se establecen una
serie de pasosque conducenlaensenanza
a una meta final.

Los pasos de la planeacion:
* Diagnostico
e Andlisis
* Diseno y evaluacion
* Implementacion
 Evaluaciéon

Elementos de la planeacion:
e Fundamentacion
* Objetivos
* Contenidos
* Metodologias
* Estrategia
* Recursos diddcticos
* Materiales
 Evaluaciéon
* Bibliografia

Principios de planeacién:
* Factibilidad
* Objetividad
* Flexibilidad
* Infegradores
* Diversificado



3.1.6 Psicopedagégica

Incluye lo concerniente al ciclo vital del
ser humano. (Trejo, Guzman, & Abdn.,
2006) En ella se estudian las estructuras
que constituyenalserdelaeducacionen
las diferentes etapas de lavida:infancia,
adolescencia y adultez presentes en los
procesos educativos, acordes con los
aportesactualesde las distintas corrientes
psicolégicas. Se revisan aqui las bases
psicoldgicas deldesarrollohumano ensu
relacion conlas prdcticaseducativasy se
analizan los procesos psicosociales que
se gestan en los grupos de aprendizagje.

3.1.7 Sociopedagodgica

Se forma a partir de un campo de
conocimientosrelacionados conelandlisis
sociologico, politicoy econdmico de los
problemas educativos.

(Campos, 2007) El propdsito de esta drea
es organizar e integrar los aportes de
estos saberes en el espacio especifico
del conocimiento de lo educativo, de
manera articulada con el objetivo de
promover en elindividuo una conciencia
criticafrente asimismoy frente almundo
historico social en el que se encuentray
que le permita configuraruna vision de si
mismo, delosdemds, delasociedady del
mundo engeneral, quele proporcioneuna
actitud responsable en su participacion
social y en el ejercicio de la profesion.

Lo anterior plantea que el pedagogo
debe ser capaz de usar histérica, social,
politica, cultural e institucionalmente
las situaciones en los que desarrolla su
qguehacer diario, y fundamentar asi los
plantfeamientos propositivos enlos diversos
dmbitos en los que incursiona ya sea en
la educacioén formal y la no formal.

La sociopedagogia propicia el andlisis
delaeducacién como objeto de estudio
de las ciencias sociales, los aportes de
las distintas corrientes del pensamiento
social politico y econdmico, y de la
relacion de las distintas visiones politicas y
socioecondmicasconelsistemaeducativo,
sudesarrolloy estructura. Condicha drea
se busca propiciaren el profesional de la
pedagogia una conciencia social.

3.1.8 Tipos de pedagogia
3.1.8.1 Pedagogia tradicional

Esta pedagogia comienza con el
surgimiento de las escuelas publicas
en Europa y América Latina a partir de
revoluciones que se basaron en doctrinas
del liberalismo, sin embargo es hasta
qgue se adquiere el hecho de darle el
valor a la escuela de ser la encargada
de la educacidn cuando adquiere su
cardcterde tendenciapedagdgica. Esta
tendencia considera quelaadquisicidnde
conocimientos serealiza principalmente
en la escuela, que es un medio de
transformacioén, y cuyo fin es ensenar
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valores. Eselmaestro el centro del proceso
de ensenanza y la escuela, la principal
fuente deinformacién paraeleducando.

Aquielmaestro eselque piensay fransmite
conocimientos, los objetivos estdn dirigidos
asutareayno persigue el finde desarrollar
habilidades en el alumno, es decir, el
maestro es la parte activa mientras el
educandolapasiva, unreceptordeideas
guerecibe solo unaensenanza empirica
y memoristica.

Larelacion profesor-alumno es de cierta
manera autoritaria por superioridad,
ya que el maestro es el individuo con
conocimientos acertados dejando a un
lado la adquisicion de conocimientos
significativos para el educando.

“Esta tendencia enfoca un proceso de
ensenanza 100% mecanizada”, esta
ideq, es uno de los principales ataques
a esta corriente. Si bien es considerada
por muchos no exenta de subjetivismo.

3.1.8.2 Pedagogia activa

Esta tendencia acentla el papel social
que debe tener la escuela: formar para
vivir dentro de un medio social. La tarea
delmaestro ya esde conductor, propicia
y dirige la adquisicion de aprendizajes,
el educando asume un papel activo, y
elproceso de ensenanza-aprendizaje es
reciprocoycumple conlasnecesidadese

intereses delalumno. Se prdcticaelmétodo
inductivo-deductivo y ahora el alumno
es el centro del proceso educativo.

3.1.8.3 Pedagogia
autogestionaria

Se refiere a toda serie de variadas
experiencias y movimientos de distinto
alcance, que pretendenla transformacion
delaeducacion, apartirdelaparticipacion
delosactoreseducativosenlaorganizacion
detodaslasesferasdelavidaescolar. En
estapedagogiale confiere al profesorun
papelmenosdirectivo, el poder paraser
éste compartido con el grupo. El mismo
se sitUa adisposicion delosalumnos, alos
cuales ofrece no sélo sus conocimientos
sino también su ayuda para que logren
sus objetivos.

Es como un animador que planftea
preguntasy creasituacionesproblemdticas,
altiempo que estimulay muestrasituaciones
probables y alternativas posibles, todo
lo cual enriquece sus relaciones con el
grupo permitiéndolelograr de élresultados
superiores.

3.1.8.4 Pedagogia no directiva

Facilita el aprendizaje y la educacion
capacitiva. Permite que el estudiante
aprendaq, ya que propicialas condiciones
para que exprese sus necesidadesenun
clima afectivo favorable, de comprension,



aceptacion y respeto. Es de cardcter
personal, el estudiante emplea recursos
que le permiten vivenciarlas experiencias
queresultensignificativas parasu desarrollo.

3.1.8.5 Pedagogia liberadora

Enestatendenciapedagdgicasehaceuna
convocatoriaalabusqueda, mediantela
reflexidon delcambio enlasrelaciones que
debenestablecerse de formaldgicaentre
elindividuo, la naturaleza y la sociedad;
ellaprotege, como objetivo esencialdela
educacién, lograrlamds plenaliberaciéon
de la persona, sin uniformarla y, mucho
menos someterla, através delossistemas
de instruccion oficiales.

3.1.8.6 Perspectiva cognoscitiva

Se fundamenta el andlisis de los aspectos
psicoldgicos existentes, de manera
obligada, enlos procesos que conducen
alconocimiento de larealidad objetiva,
natural y propia, del hombre. Plantea la
concepciony desarrollo de modelos de
aprendizaje como formas de expresion
de unarelacion concreta entre el sujeto
cognitivo, activo y el objeto.

Considera el proceso del conocimiento
como una consecuencia tofal de la
participacién activa del hombre, el
cual es capaz de procesar y modificar
la informacién captada en sus érganos
sensoriales, posibilitdndole su anticipacion

a la realidad objetiva con el propdsito
de transformarlay no sélo de adaptarse
a ella.

3.1.8.7 Pedagogia operatoria

Esta tendencia pedagdgica concibe el
conocimiento como una construccion
que realiza el individuo mediante su
actividad de enfrentamiento con el
medio, resultando elmismo md&s o menos
comprensible para el sujeto en funcion
de los instrumentos intelectuales que ya
este posea con anterioridad. Elindividuo
descubre los conocimientos, lo cual es
favorecido porlaensenanza organizada
de maneratalque favorezca el desarrollo
intelectual, afectivo-emocional y social
deleducando. Esta pedagogia pretende
que el individuo sea quien construya su
conocimiento y lo asimile.

3.1.8.8 Ensenanza programada

Esta ensenanza es considerada como
método o sistema de ensenar que se vale
de recursos técnicos ya sea por medio
de mdaquinas didacticas (libros, fichas,
etc.) otecnologia.Elmodelo pedagdgico
incluido en esta fendencia se resume en
objetivos conductuales, la organizacion
de contenidos es en secuencia légica
por medio de unidades, los métodos
estdn basados en el autoaprendizaje,
los medios utilizados sonlibros, television,
computadora, mdaquinas de ensenar.




La relacién profesor-alumno es algo
limitada en cuanto almaestro porque su
papel se reduce ala elaboracién de los
programas, mientras que la del alumno
se incrementa, pues es autodidactay se
auto instruye.

3.1.9 Pedagogia y educacion
virtual

La progresiva implantacién de estudios
y cursos online hace necesario que los
docentesdebandarrespuestaaproblemas
pedagdgicos que son especificos de
la educacion virtual y que ya han sido
solucionados con antferioridad.

En los Ultimos anos se ha producido una
apuesta clara por parte de instituciones
educativasenlaimplantacién de estudios
y cursos adistanciaen entornosvirtualesde
aprendizaje, especialmente en el dmbito
universitario.

Estaprogresiva extension de laensenanza
eneducacionvirtualgeneradoslineasde
investigaciony actuacion, enfuncionde
los diferentes problemas que es preciso
resolver para mejorar la calidad de la
ensenanza online: la tecnoldgica vy la
pedagdgica, es necesario precisar que
ambas lineas deben estar equilibradas
para el correcto funcionamiento de la
ensenanza online. (Rodriguez Jiménez,
2009)

El diseno de los diferentes aspectos y
elementfos queintervienen enlosentornos
virtualesde aprendizaije (sistemasde gestion
de aprendizaje, objetos de aprendizaje,
accién tutorial, lenguajes de marcado,
etc.) requiere la constante resolucion de
problemastecnoldgicosy pedagdgicos.

Nuevamente Rodriguez Jiménez (2009)
dice que algunos de los problemas
qgue ha de resolver el administrador, el
disenador o el profesor-tutor de un curso
O una asignatura online son problemas
que se han presentado con anterioridad.

Los problemas que comunmente se
presentan son: motivacion delosalumnos,
seleccion de contenidos, seleccion de
materiales, secuencia de contenidos,
seleccidon de actividades, evaluacion,
procedimientos de evaluacion, criterios
de calificacion, evaluacion del proceso
de ensenanza, etc.

Antiguamente estos problemas se daban
porlafaltade asesoramiento pedagdgico,
sin embargo, en la actualidad estd
desatencionse haerradicado yaque tanto
tutores, como disenadores de contenido
entre ofros, han notado la imporfancia
que tiene la pedagogiacomo talparael
desarrollo de la educacion virtual en si.

Esporeso que se han creadolos patrones
pedagdgicos.
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* Se presentaun problemaen el proceso
de ensenanza aprendizaje de forma
reiterada al cualdebemos encontrar
una solucion.

* La solucion es parte del patréon, pues
de no proporcionarla, no seria tal.
Estasolucidn nos proporcionasalidas
y respuestas al problema planteado.

Esto es esencial, y para ello el patrén
pedagdgico debe estar definido con
la suficiente exactitud y claridad como
para que se aplique sin error, en especial
al fratarse de clases virtuales, las cuales
necesitan que seles preste mayoratencion
al tratarse de un fipo de ensenanza
complejoencomparacion alpresencial.
Se aclara que no se resta merito a la
ensenanza tradicional, perolainteraccion
de las personas facilita dicho proceso,
cosaque nho cuenta elaprendizaje virtual.
(Rodriguez Jiménez, 2009)

3.2 Conceptos
relacionados con la
comunicacion del
proyecto

3.2.1 ;Qué es educacion virtual?

Mucho se habla de la educacidn virtual
pero en general este término se usa para
describirmuchassituaciones. Existe ungran

numero de ambigUedad conceptual y
confusionesalrespecto, yaque se hablade
educacién abierta, educacién adistancia
y aveces al solo uso de medios como la
television, discos compactos o cursosen
lineaylellaman educacion virtual, pero
eso no siemprereune todoslos elementos
necesarios para decir que hablamos de
educacién virtual.

Laeducaciénvirtualno essino, elempleo
de nuevas tecnologias de informaciéony
comunicacién para propiciarambientes
educativos virtuales (AEV). Este sistema
aprovecha la info-comunicacioén, la
telemdatica y la digitalizacion en la
generacion de nuevos y poderosos
ambientes de aprendizaje.

ElusodelasTecnologiasde Comunicacione
informacién-TICs, permitenla construccion
de un espacio adicional de aprendizaje
qgue permite expandir el campo de la
educacioéon presencial y potenciar la
posibilidad de recrear la vida misma y
distintas inferacciones para mejorar el
aprendizgje.

Sinduda esta es una diferencia sustancial
conlaeducacioén tradicional, no se trata
de fransferir ambientes fradicionales
a los esquemas virtuales, se trata de
aprovecharlatecnologia que nosfacilita
mas posibilidades en todos los niveles,
mds aprovechamiento, mds procesos
de aprendizaje, aprendizajes mdads




creativos, innovadores, es finalmente un
serie de herramientas que nos permiten
posibilitar el acceso y la reproduccion
delconocimiento de formamdasamena,
mds dindmicay mds directa. Incluyendo
por supuesto el esquema asincronico,
lo que es muy relevante al estudiante
de hoy en dia. (Recuperado de: http://

www.ua.edu.mx/index.php2option=com_

k2&view=item&id=12é:introduccion-sobre-
que-es-y-de-que-trata-la-educacion-
virtual&ltemid=645&lang=en)

3.2.2 Tipos de educacién virtual
3.2.2.1 B-learning

Se conoce también como blended
learning (aprendizaje mixto o mezclado
segun su fraduccidén al espanol), se trata
de un tipo de formacion que mezcla las
técnicas de aprendizaje tradicionales
con las nuevas tecnologias, es decir,
potencialosfactoresmds destacados de
laformacién presencialy dele-learning,
logrando niveles de aprovechamiento
muy superiores a los obtenidos en cada
uno delos casos, tanto presenciales como
a distancia, de forma aislada.

El resultado se traduce a clases en las
cuales el profesor asiste a los alumnos
de forma presencial, pero este refuerza
los conocimientos adquiridos mediante
actividades que el alumnado realiza
por medio de plataformas electrénicas,
especialmente pdaginas web.

R.SosaSdnchez-Cortés, A. Garcia Manso,
J.Sanchez Allende, P. Moreno Diaz, and
A. J Reinoso Peinado (2005) comentan
quelossistemas b-learning, basadosen el
uso delastecnologias Web como apoyo
a la formaciéon presencial, se adaptan
perfectamente al modelo basado en la
solucionde problemas, cuyofinUltimonoes
ofroque eldelconocimiento constructivista,
por ello podemos considerar que este
sistema de formacion mediadafijasu eje
centfralen el aprendizaje poriniciativa del
alumno, definiéndose como un proceso
de indagacion, andlisis, busqueda vy
organizaciondelainformaciénorientado a
laresolucidn delas cuestiones, problemas
propuestos enla asignatura con el finde
demostrar y desarrollar destrezas para
dicho fin.

Elb-learningylas tecnologias de las que
se nutre, demuestrauna vez mdasun nuevo
panorama o ambiente de aprendizaje
cooperativo donde se enfatizaelgrupo o
los esfuerzos colaborativos entre profesores
y alumnos, destacando la participacion
activaeinteractivade ambos. Unentorno
socialque puede servirenla generacion
de plataformas virtuales orientadas a la
ensenanza. (Garcia Manso, 2005)

3.2.2.2 WBT

Consiste en la provision de contenido
educativo através de unnavegadorweb,
ya sea en Internet, una infranet privada



o una extranet. Esta debe incluirenlaces
a ofros recursos de aprendizaje, como
referencias, correo electrénico, foros y
grupos de debate, siempre y cuando
sea proporcionado por medio de una
pdgina web.

Esto facilita la distribucion del material
pedagdgico, debido a que este se
distribuye precisamente por el medio
mencionado con anterioridad, pese a
quelasapp’sestdntomando auge tanto
para dispositivos moviles y tablets, estas
no se foman en consideracion para este
tipo de clase virtual, ya que pertenecen
a otro tipo (m-learning).

3.2.2.3 M-learning

Es el e-learning que se vale del uso de
dispositivos moviles que utilizamos a diario:
teléfonos moviles, PDAs, entre otros. El
sistema educativo estd incorporando
intensivamente las nuevas tecnologias
disponibles de la comunicacién para
apoyar el proceso de ensenanza-
aprendizaje ensusdiferentesmodalidades
y aspectosbasadosen eluso exponencial
de Internet.

Ramirez Montoya (2009) explica que
algunos recursos y aplicaciones que se
encuentran disponibles y susceptibles
de ser infegrados en los ambientes de
aprendizaje son los siguientes: Blogs,
sistemas de administracién de cursos,

mensajes instantdneos, Wikis,Podcast,
RSS (Really Simple Syndication, RSS por
sus siglas en inglés), espacios sociales y
ofras herramientas de Web (Richardson,
2006; Green, Brown y Robinson, 2008).

Es importante recordar la rapidez que
se tiene para los cambios tecnoldgicos
y que, enlos siguientes anos, este listado
podria llegar a ser muy diferente.

MatiTec esunbuen ejemplode m-learning
en México. Se trata de un proyecto
desarrollado por el Instituto Tecnoldgico
y de Estudios Superiores de Monterrey,
Campus Ciudad de México, cuyo objetivo
es que la tecnologia facilite y mejore el
aprendizaje, ademds de motivar a los
ninos a estudiar y buscar recursos en la
red que les permitan generar nuevas
habilidades y conocimientos.

Si nos enfocamos en el contexto
guatemalteco, la aplicacién duolingo,
la cual hasido desarrollada por Luis Von
Ahn, es ofro excelente ejemplo de la
modalidad m-learning.

Esta aplicaciéon para aprender diferentes
idiomas se ha vuelto sumamente famosa
endispositivoscomo SmartphonesyTablets,
debido alainteractividady facilidad de
manejo que ofrece alusuario.Nuevamente
RamirezMontoya (2009) agrega que eluso
ylas posibilidades que puedahacerse de
este método m-learning estd enrelacion




directaconlosaprendizajesque se quieran
promover y para ello la creatividad en
el diseno juega un papelimportante, asi
comolascondicionesdeimplementacion
que se realicen para que sea integrado
en estos ambientes.

3.2.2.4 E-learning

Se denomina e-learning (aprendizaje
electréonico segun su traduccion) a la
educacién a distancia virtualizada a
través de canales electronicos (Internet,
0 en algunos casos intranet), utilizando
para ello herramientas o aplicaciones
como: correo electrénico, pdginasweb,
foros de discusion en blogs y mensajeria
instantdnea. Todo con la finalidad de
servir como soporte de los procesos de
ensenanza y aprendizaje.

Otra definicidn que puede obtenerse
del tema, la comenta Fainholc (2008)
quien define al e-learning como un
aprendizaje de tipo electrénico o proceso
de aprendizaje que se apoya en medios
electronicosparasurealizacion, sinimportar
la modalidad a distancia o presencial
en que se contextualiza.

Generalmente, este estilo de aprendizaje
servia como un apoyo, con el cual se
complementaba el conocimiento
impartido de forma presencialporparte de
catedraticos, valiéndose de ejercicios de
simulacién, participaciones endiscusiones

grupales o bien, trabajos colaborativos.
Igualmente, este estilo de aprendizaje
daba pie, segun Scagnoli (2000) aque los
alumnos pudiesen limitar el uso fotocopias
ya que los alumnos deciden si van a
guardar las lecturas y contenidos de la
clase enundisco paraleerdelapantalla,
o si van aimprimirlo, segun los estilos de
aprendizaje de cada uno.

Sin embargo, con la facilidad que
muchas personas tienen paramantenerse
conectados alos medios electrénicos hoy
endiqg, lasinstituciones académicashan
optado porimplementar el aprendizaje
e-learningcomo unsistemabidireccional,
el cual sustituye la interacciéon personal
entre profesory alumno, brindando de esa
forma, unanueva opcidon de aprendizaje.
Estamos de acuerdo con Walace (2001),
cuando expresa que: algunas personas
se sienten mdas comprometidas con sus
companeros de grupo en la red y los
vinculos que forman puedenllegar aser
mucho mds fuertes que los que les unen
con otros grupos en la vida real.

Porofra parte, diferentesinvestigaciones
han demostrado que laformacién virtual
alcanza niveles de calidad como minimo
igual a lo presencial, y ademdas lo real y
virtual no estdn renidos.

La falta deinteracciéon personalno debe
ser un factor determinante para que la
ensenanza virtual sea menospreciada.



Enpalabrasdeldirectordelinstitutonacional
paraeldesarrollo delaeducaciénsuperior
en Guatemala (INDESGUA), asegura que:
Para aprovechar al mdximo y hacer
efectivo un curso online debes tener la
misma conducta que si concurres a la
universidad. Sila persona es disciplinada
laeducacion adistanciapuede serigual
de efectivaquelapresencial (Luis Arenas,
2015).

Por su parte, el secretario general de la
Universidad InterNaciones, Jorge Enrique
Vargas Mantilla (2015) opina que la
educacioén virtual es incluso mejor que
laqueimplicaconcurriralsaldon de clases,
ya que participan estudiantes de distintos
lugares y esto enriquece la experiencia.
Cabrero Almenara (2004) indica que
las posibilidades de sincronismo y
asincronismo que las redes permiten,
facilitanindependientemente deltiempo
enelque se encuentrenlos miembrosde
la clase virtual, la comunicacion entre
ellos.

Almenara (2006) también menciona que
elloimplicauna altaflexibilidad, fanto para
recibirlosmensajescomo paraenviarlos. La
realidadesquelaspersonasque parficipan
en comunidades presenciales tfambién
lohacenenlasvirtuales, aspecto que no
suele producirse al contrario, y por otra
que las personas con ciertos problemas
para las relaciones, se comunican e
interaccionanenespacios virtualescuando

no son capacesde hacerlo enlosreales.
Sinosenfocamos en el contexto educativo
de Guatemala, podemos encontrar
gue son muchas las institfuciones de
educacién superior que se han dado
cuenta de las ventajas que ofrece la
educacién através de lared, porlo cual
han decididoimplementary alargo plazo
afianzarsu uso. Por citar algunos ejemplos
se podria mencionar a: Universidad
Galileo, Universidad Panamericana,
Universidad AIU (Atlantic International
University segun sus siglas en ingles). La
Universidad Galileo a través de distintas
plataformas, brinda una experiencia
completa en el aprovechamiento del
e-Learning. Por ejemplo la plataforma
GES (Galileo Educational System) es
una herramienta disenada para que
los estudiantes puedan aprovechar las
ventajas de cualquiersoporte multimedia
para elreforzamiento académico de cada
curso. (Recuperado de: http://ilifebelt.
com/universidades-de-guatemala-que-
actualmente-aprovechan-las-ventajas-
del-e-learning/2012/03/)

EnelcasodelaUniversidad Panamericana
se utiliza una plataforma conocidacomo
Dokeos. Esta plataforma permite la
gestion de cursos, material multimedia,
evaluaciones y monitoreo de notas.

Por su parte la AlU basa su innovacion
en que muchas de sus carreras son
directamente ofrecidas en su plataforma




virtual. Eso brindaunamayorrelevanciaa
este sistema de aprendizaje. Conmdsde
300 carrerasuniversitarias gestionadasde
forma online, AlU es quizd la universidad
de Guatemala con la mayor oferta de
programasonline. (Recuperado de: http://
ilifebelt.com/universidades-de-guatemala-
que-actualmente-aprovechan-las-
ventajas-del-e-learning/2012/03/)

3.2.3 Categorias de e-learning
3.2.3.1 Sincrénico

El e-learning sincrono utiliza un modelo
de aprendizaje que emula un salén de
clases, en elcuallos participantes deben
obligatoriamente, estarsincronizadosen
tiempo real. Dicho de ofra forma, todo
estudiante debe participar en vivo.

Los medios de mayor uso para impartir
este tipo de clases son: chats, pizarras
electréonicasy sistemas de presentaciones
en linea. Debido a que este tipo de
aprendizaje se vale de la interaccion
de los participantes, se le conoce de
manera general como herramienta de
colaboracion.

SegUnBaelo Alvarez (2009) esinteresante
tener este tipo de e-learning y el tipo
de herramientas disenadas para él, ya
que muchas permiten que las sesiones o
presentaciones que en algun momento
fueroninteractivasy envivo, seangrabadas
yregistradasparaservistas posteriormente.

Porejemplo, algunas plataformas virtuales
ofrecenlaopcionderevisarlos chatsque
se han grabado previamente.

Esto encaso de que el estudiante nohaya
podido asistir ala clase en sumomento.
Sin embargo, este tipo de modelo no es
recomendable, al menos en el dmbito
guatemalteco, yaque se necesitateneruna
conexiondeinternetde lbbandaancha, con
almenos 1 GB de velocidad para que el
chat,oendadocaso,lasvideoconferencias
no presenten caidas ensu conexidon.Sien
dado caso se necesita de la modalidad
sincrénica, se da la recomendacion de
impartirla clase con pocosalumnos para
evitar los problemas mencionados con
anterioridad.

3.2.3.2 Asincronico

A diferencia de la categoria sincrénica,
la asincréonicano posee lanecesidad y/o
obligacién de tener a los participantes
conectadosalmismo fiempo. Eneste caso,
los estudiantes pueden accedercuando
lo crean conveniente y asi acceder a
los materiales sin restriccion de tiempo.
Perera Rodriguez (2007) menciona quela
comunicaciénasincronicapermite abordar
muchos de los problemas asociados a
las formas de comunicacion presencial.
Estacomunicaciénene-learning genera
oportunidades para que los alumnos
puedantrabajarde formadiferente acomo
lo hacen en los contextos tradicionales.



Las pdginas web son les medios que se
usan con mayor frecuencia para esta
categoriadel aprendizaje enlinea.Todos
los materiales se encuentran disponibles
en un servidor web y se accede a ellos
bajo demanda de los propios usuarios.

Herrera Bautista (2013) asegura que
esta categoria puede ser la de mayor
efectividad puesto que el estudiante
aprende a su propio ritmo, sin importar
el horario en el que este acceda a los
materiales pedagdgicos.

Perera Rodriguez (2007) habla en esta
ocasion sobre una de las ventajas que
se deriva de esta comunicacion es que
permite que los alumnos y profesores
puedantrabajarasuritmoytomareltiempo
que necesiten paraleer, reflexionar, escribir
y revisar antes de compartir preguntas,
ideas o informacién con los demds, etc.

No obstante, es la propia naturaleza
asincrénica de ladiscusion o lahabilidad
de las personas para tomar parte en
diferentesmomentos de la conversacion
hace que, en ocasiones, se extienda
durante largos periodos, yaque elalumno
dispone de mds tiempo para elaborarlas
contribuciones y preparar el formato en
el que lo presentard. Claro estd que al
igual que en las clases presenciales, el
alumno pese a estar atendiendo clases
e-learning, tiene que cumplircon plazos
de enfrega sin prorroga.

3.2.4 Factores que propician el
aprendizaje a distancia

Enlaactualidad eltiempo esun elemento
gue no puede ser malgastado por las
personas, sien dado caso estos desean
aspirar a grandes oportunidades en
el apartado profesional, sin embargo
dichas oportunidades en algunos
casos son negadas debido a la falta de
preparacion académica que poseen
algunos, provocado en gran parte por
una altacompetitividad laboral existente.

Este factor ha sido determinante para
quelasinstitucioneseducativas opten por
una ensenanza a distancia enla cual, el
estudiante poseala suficiente flexibilidad
de tiempo que le permita cubrir tanto
los aspectos profesionales, como los
aspectos educativos de su vida que a
largo plazo lo ayudaran a alcanzar una
mejor calidad de vida. Los catedraticos
por su parte presentan motivos vdlidos
para fundamentar el apoyo a las clases
virtuales. Laprimerarazén seria el brindarun
apoyo extraalos estudiantes, al ofrecerles
materiales complementarios delostemas
que se encuentren desarrollando, de
esta forma se estdn asegurando una
mejor recepcion cognitiva sobre los
conocimientos impartidos. Ofro de los
motivos por el cual las clases virtuales
toman auge, se debe especificamente all
tipo de material diddctico que se necesita,
los cuales deben mostrar la informacion




de la forma mds resumida posible. Esto
alientaalestudiante a aprender, alno verse
ofuscado porgrandes cantidades de texto
gue solo causan tedio y desesperacion
en estos.

Sisumamoslanecesidad de aprovecharel
tiempo como se menciond anteriormente,
podemos notar por qué este estilo de
clases se estd volviendo una alternativa
popular.

Lanecesidadimperativade elevarelnivel
educativo de los paises, generando de
esaformaunmejordesarrollo educativo
esofradelas motivaciones que podemos
encontrar,aunado aesto, se encuentrala
claranecesidadque poseenlasinstituciones
de educacionsuperiorde Guatemala por
serpionerasen eltema, y asimantenerse
a la vanguardia educativa, que a largo
plazo significara mayor concurrenciade
personas deseosas de ser parte de la
institucion.

3.2.4.1 La importancia del
aprendizaje en linea

La incursion de las tecnologias de la
informaciénsupone unanuevarevolucion
enlaconcepciondelmodelo educativo
paralaensenanzasuperior, particularmente
conlaintegraciéon de las computadoras
en elproceso de ensenanza-aprendizaje.
La educacidn a distancia requiere y
promueve el aprendizaje auto dirigido.

Endondelasactividadesdelos cursosen
linea, bien seasincrénicas, asincrénicas,
investigaciones, ensayos, entre otras,
persiguen estimulareste fipo de aprendizaje
(Vilaseca y Castillo, citados en Alvarez
2005).

En la Ultima década, la educacion ha
evolucionado de forma drdstica. Una
mirada hacia el panorama educativo
actual reafirma lo inevitable de un
proceso de cambio significativo en la
educaciénuniversitaria (Alvarez, 2005). Los
ladrillos y el cemento han sido sustituidos
por el ciberespacio y la fibra éptica. Se
determinannuevasreglasdejuego para
la oferta y demanda de las disciplinas
universitarias.

Porotrolado, laincursidon delastecnologias
de la informacién supone una nueva
revolucion enlaconcepcidon delmodelo
educativo para la ensenanza superior,
particularmente con la integraciéon de
las computadoras en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.Lascomputadoras
representan la herramienta educativa
principal, fanto de los estudiantes como
de los profesores, en este proceso y han
impulsado la educacion a distancia.

Caraballo (2010) menciona que, estos
avances han sido los responsables de
producir una gran evolucion en esta
modalidad, reduciendo claramente las
limitaciones de tiempo y espacio en la
comunicacidon humana. Enestadireccion,



esimportante destacarque laeducacion
adistanciaesunmedio que haalcanzado
una gran demanda en los Ultimos anos.
Esto, porelinternety los nuevos estilos de
vida de los estudiantes procurando que
laeducaciéon alcance lamayor equidad
y pertinencia social.

Estos métodos de aprendizaje hantenido
una efectividad comprobada desde
hace mds de cuatro décadas ya que
trae como resultfado un aumento en la
retencién de lo aprendido cuando se
hace uso de los elementos audiovisuales
interactivos, porque el estudiante le da
mayor importancia a lo que estudia y
consigue eljusto valory aprecio que puede
tenerensu viday su crecimientfo interno.

Carballo (2010) comenta que aligualque
lamodalidad presencial, laeducaciona
distancia es un proceso mediado en el
cualelestudiante adquiere conocimientos,
destrezas y acftitudes. En este caso, la
interaccion directa que debe existirentre
profesor y alumno se sustituye mediante
diversos recursos, esto es; materiales
de apoyo, servicios tecnoldgicos de
comunicacidén, e interaccién con la
computadora, entre otros.

Desde ofra perspectiva, Draves (2001)
presenta tres razones por las que la
educaciéon adistancia es diferente: a) es
activay auto-iniciada, b) auto disciplinada
y c) orientada a resultados. Este autor

indica que el aprendizaje auto dirigido
es motivado por el mismo estudiante. Los
estudiantes pueden determinar lo que
deseanaprender, cudntodeseanaprender
y qué herramientas deben adquirir
para el aprendizaje. Ademds, enfatiza
que el mantener una actitud positiva
(caracteristica mental), auto alentarse
(caracteristica emocional) y utilizar sus
propiasexperiencias (caracteristicasocial),
sonfactores queimpactan el aprendizaje.

De igual forma, Mendoza (s.f.) destaca
quelaeducacionadistanciapropiciaque
el alumno sea responsable de su propio
aprendizaje, que desarrolle habilidades
de buscar, seleccionar, analizar, y evaluar
informacion, asumiendo unrolmds activo
en la construccion de su aprendizaje.
Mientras, Sammons (citado en De Jesus,
2007) coincide con este planteamiento
al senalar que cuando los estudiantes
son independientes y auto dirigidos,
pueden obtener un mayor provecho
en las actividades de esta modalidad
educativa.

Esto provoca, a través de la intuicion
y del razonamiento, un acercamiento
comprensivo de las ideas a través de
los sentidos. Asimismo se promueve el
constructivismoy teorias del aprendizaje
que propician que el alumno asuma un
papel participativo y colaborativo en su
proceso de aprendizaje através de varias
actividades instruccionales.




Sin embargo debe quedar claro que la
ensenanza virfual es un medio, no una
finalidad para adquirirlos conocimientos
necesarios para un buen aprendizaje
donde el estudiante analizay comprende
lo estudiado mediante una plataforma
libre derestricciones de espacio-tiempo.

El estudiante debe ser ensenado a usar
este medio correctamente, teniendo
claro que su enfoque es meramente
pedagdgico, porlo que debe aprovechar
almdaximo las oportunidades que ofrece
el espacio interactivo que aportan las
TIC’s (fecnologias de la comunicacion e
informacidn). De esta manera, se podrd
apelar a la madurez, responsabilidad,
interés y preocupacién por cumplir con
unameta de forma autbnoma por parte
los alumnos pertenecientes a este medio
educativo.

3.2.4.1.1 Ventajas

e Se aprende adesarrollarhabilidades
utilizando las diferentes herramientas
que se utilizan en este tipo de medios
comunicativos.

» Se desarrolla habilidades de manera
individual o en equipo.

» Se vuelve autodidactay se adquiere
experiencias personales a través
de las cuales reforzamos nuestros
conocimientos.

* Inmediatezen el proceso de buUsqueda
de informacidén.

* Encontrar una mayor cantidad de
puntos de vista en cualquier fema.

* Estar en contextos socioculturales
diferentes.

* Eliminacién de barreras espaciales,
y temporales (desde su propia casa,
en el trabajo, en un viaje a fravés de
dispositivos moviles). Supone una gran
ventaja para empresas distribuidas
geogrdficamente.

» Gestion real del conocimiento:
infercambio de ideas, opiniones,
prdcticas, experiencias. Enriquecimiento
colectivo delproceso de aprendizaje
sin limites geogrdficos.

» Actualizacidn constante de todos los
contenidos (deduccién légica del
punto anterior).

* Permite unamayor conciliaciondela
vida familiar y laboral.

* Disminucidon del tiempo necesario.

e Un mayor nimero de personas
cuyas actividades no les permitianla
posibilidad de estudiarconlosmétodos
convencionales escolarizados
renovaron elinterés porelevarsu nivel
académico con las alternativas que
ofrecen los sistemas electréonicos al
poder alternar trabajo y estudio.

 Laposibilidad deretomaruntemaen
elmomento que serequieray auxiliarse
con varias fuentes de informacién en
ventanas alternas sin las limitaciones
de libros especificos con opiniones
unilaterales.

* Permite a los personas con alguna



CAPITULO TRES

capacidad diferente tener acceso
a cursar un diplomado curso o taller
e incluso hasta una carrera.

e Existe una comunicacion mdasrdpida
con el asesor.

* En algunos casos, los papeles como
diplomas, boleta de calificaciones,
certificados de estudios y/o titulos
profesionales, tienenlamisma validez
que los que se otorgan en el sistema
escolarizado.

3.2.4.1.2 Desventajas

* Requiere mdsinversion de tiempo por
parte del profesor (al menos en su
parte inicial).

* Precisa unas minimas competencias
tecnoldgicas por parte del profesor
y de los estudiantes.

* Requiere que los estudiantes tengan
habilidades para el aprendizaje
auténomo y colaborativo.

* Puede disminuirla calidad de todala
formacioén si no se da una relacion
adecuada profesor-alumno.

* Requiere mas trabajo que el método
convencional.

3.2.5 Perfil de docente en la
ensenanza en linea

Esinteresante abordar, enprimerainstancia
el origen etimoldgico del término, este
proviene delavozlatinatueri, que significa
cuidar (Mena y Otras, 2005).

Porextension, y considerandolos contextos
formativos, el futor es quien cuida a los
alumnos, es decir hace referencia a la
personaque acompana alestudiante, lo
guiay aconsejaensu propio aprendizaje. A
su vez, se puede analizar que otros términos
como: mentor, consejero, preceptor, asesor
y/o facilitador, hacen mencién altérmino
tutor. Porlo tanto el futor puede definirse
como:

Elnexointeractuante entrela organizacion
generaldelsistemaylosalumnos, capaz
de captarlas expectativas, necesidades,
intferesesyreacciones, y deinterveniren el
proceso deretroalimentacion académica
y pedagdgica. (Mena y Otras, 2005)

Traduciéndolo, el tutorserd elencargado
de recolectar toda la informacion
pertinente para la mejora de las clases
que imparte, como de la forma en que
debe darcdtedra paraobtenerun mejor
resultado de aprendizaje por parte de
sus alumnos.

Oftra de sus funciones es la de ejercer
como figura de apoyo y motivacion,
especialmente en este estilo de ensenanza,
enlacualladesmotivacionenunestudiante
puede serfatal para su progreso educativo
al fruncar la autonomia que este debe
establecer.

La tutoria en linea debe implicar una
comunicaciéon diddctica mediada de




doble via, con la finalidad de generar
y mantener por diversos lenguajes una
mayor autonomia o independencia del
aquel que aprende. (Moore, 1991)

Guanipa Pérez (2007) asegura que de
esta forma no se define el aprendizaje
como un proceso exclusivamente mental,
sino como actividades esencialmente
distribuidas que necesitan de colaboracion,
del didlogo e interaccién con otros
parficipantes, futoresy otrosrecursos que
hoy en dia se encuentran directamente
vinculados aluso delasnuevastecnologias
de informacién y comunicacion, dentro
del contexto social y cultural.

Dicha colaboracién mencionada con
anterioridad puede traducirse como
apoyo, el cual es primordial para que
las clases virfuales sean exitosas.

Elapoyoenelcasodelasclasesenlineaq,
es una de las principales funciones que
el tutor debe cumplir. Profundizando
las acciones vinculadas a las funciones
del tutor, se abordan los tipos de apoyo
gue se pueden determinar en funciéon
al problema planteado, expresado y/u
observado en el alumno como también
delas exigencias del contexto en que se
desarrolla la formacidn.

* Apoyo conceptual: orientaalalumno
acercadeloquedebetenerencuenta.
Este puede desarrollarse proveyendo

estructuras que facilitenla organizacion
delosconceptosolainformaciénsobre
los conceptos objeto de estudio.

* Apoyometacognitivo: Orientaarazonar
durante el proceso de aprendizaje.
También funciona cuando serecuerda
a los alumnos que deben reflexionar
sobre los objetivos perseguidos o sobre
las estrategias utilizadas para
alcanzarlos.

* Apoyo procedimental:ayuda autilizar
las herramientasyrecursos disponibles.
Algunos programas ofrecen, exigen o
permiten uso de diferentes dispositivos.
Su diversidady complejidad pueden
abrumaro, simplemente obstaculizar
el desempeno de los alumnos. Este
tipo de apoyo facilitademostraciones
acercadelos procedimientos aseguir,
describiendo sus caracteristicas.

» Apoyo estratégico: orientaacercade
planteamientos alternativos existentes
para el tratamiento de lainformacion
disponible, dando consejo para la
identificacionylaseleccion derecursos
y para elestablecimiento derelaciones
entre los nuevos conocimientos y los
ya adquiridos.

3.2.6 Pefrfil de estudiante en el
aprendizaje en linea

Existe una variedad de caracteristicas que
pueden ser identificadas en la literatura
queinfluyenenlaeducacion adistancia.
Ademds del género, ofras caracteristicas



demogrdficas posiblemente impactania
efectividad de esta modalidad.

Porejemplo, Mir, et al. (2003) plantean que
el estudiante debe ser siempre |la pieza
clave en todo programa de formacion,
pues la finalidad primaria es que sea él
quien alcance los objetivos propuestos.
Se tfrata de un estudiante con un perfil
diferente aldelsalén de clases tradicional.

De igual forma, otra de las ventajas que
ofrece la educacién a distancia a los
alumnoseslaposibilidad de compaginar
la formacién y el trabajo, ya que son los
protagonistas centrales del proceso y
podrdn elegirlaestrategiay organizacion
de su proceso de aprendizaje.

Esto convierte a esta modalidad de
aprendizaje en una especialmente Util
como medio de formacion permanente.
Incluyen aindividuos adultos, tfrabajadores
0 cuando menos, que conocen lo que
supone frabajar; una personaque conoce
el esfuerzo que requiere aprender;
motivadahaciaelestudioy elaprendizaje,
necesitada de formacion especifica, a
la que se le va a exigir capacidad de
aprendizaje autdénomo, autorregulado
y colaborativo (Duart y Sangrd, 2000).

Enelproceso de aprendizaje electrénico
el estudiante necesita desarrollar la
autorregulacion, que consiste en la
habilidad psicoldgica de supervisar todas

sus actividades de manera consciente
lo cual le permitird realizar los ajustes
necesarios para lograr el objetivo del
aprendizgje.

La autorregulacion constituye lahabilidad
a desarrollar o a reforzar en propuestas
educativas basadas en e-learning.
Ahora bien, esta capacidad que fiene
que desarrollar el alumno requiere de
un acompanamiento y orientacion del
docentemediante ayudasycontribuciones.
Lasfases de la autorregulaciéonson:lafase
de planeacién que consiste enconocerel
objetivo que se persigue, establecermetas
acorto, medianoylargo plazo, organizarel
tiempo conelque se cuenta pararealizar
la tarea y establecer el procedimiento
que se utilizard para llegar al objetivo.

Lafase de supervision, referente a analizar
el avance en la realizaciéon de la tareq,
asi como los procedimientos utilizados y
en su caso tomar la decision de realizar
ajustes al procedimiento, y finalmente
la fase de autoevaluacion en la cual se
analiza si se cumplid con el objetivo y
se decide si en sitfuaciones similares se
utilizaria el mismo procedimiento.

Dicha habilidad es indispensable para
el aprendizaje electréonico ya que el
mismo, si bien tiene a su mano diversas
herramientasy tecnologia, los aprendizajes
se desarrollan de forma independiente.
Deigualmaneraque eldocente orientay




guia, losrecursos TICs estdn a disposicion
delalumno para facilitar sus procesos de
construccion de aprendizajes. Begona
Gros (2011), sostiene que el estudiante
de un entorno virtual debe poseer
ciertas competencias. La competencia
instrumental, es decir, las habilidades
digitales, la necesaria alfabetizacion
digital, se constituye como el cimiento
sobre las que se construyen las demas
competencias.

Muchas veces se piensa que el dominio
instrumentaldelentornotecnoldgicodonde
se despliega su proceso de aprendizaje
eslo principal, sinembargo, no bastacon
saber cdbmo moverse, orientarse y saber
utilizarlas diferentes herramientas de dicho
entorno, alfinalla determinacién de auto
superarse se vuelve clave en este proceso
de aprendizaje. Sin embargo, Simonson,
et al., (2006) coinciden en que no todos
los estudiantes tienen las caracteristicas
necesarias paraun ambiente académico
completamente en linea. Estos autores
sugieren un conjunto de caracteristicas
tipicas paraun estudiante exitoso através
de esta modalidad y que deberian ser
incluidas:

* Comodidadde aprendereinteractuar
con ofros a través de la tecnologia.
* Disposicidnainteractuarefectivamente

Ccon sus pares e integrarse en grupos.
* Habilidad de comunicaciéon efectiva
a través de la escritura.

* Prudenciaparapensarlasideas antes
de responder.

» Automotivacién, autodisciplina, y la
capacidad paraestructurary manejar
el tiempo efectivamente.

e Orientacion a las metas.

* Habilidad de ejecutar el auto-estudio
cuando sea necesario y construir el
conocimiento para suplir las dudas
que puedan surgiren algunaleccion
en linea.

* Disposicion acumplirconla cantidad
de tiempo que el curso requiera.

* Mentalidad abiertapara compartirlas
experiencias de la vida, trabagjo vy
educacion.

* Aperturaatomarriesgosy sercreativo.

* Interés a escuchary prestar atencion
cuando surjan problemas.

* Habilidad de enfocar e ignorartodas
las distracciones en su ambiente de
aprendizgje.

* Creerque un aprendizaje de calidad
puede ocurriren ausencia de unsalon
de clases tradicional.

Es importante anadir que algunos
investigadores han encontrado que los
estudiantes que han tenido éxito en la
educacionadistanciase clasifican como
(Universidad de Wisconsin, s.f.):

* Alfamente motivados.

* Independientes.

e Activos.

* Conmuy buenas habilidades parala

organizacion y manejo del tiempo.



No obstante, Caraballo (2010) dice quesies
posible identificaraquellos estudiantescon
escasas posibilidades de éxito, entonces
quizésseaposible enfocarse enelapoyo a
brindaraéstosy, comoresultado, aumentar
las tasas de reclutamiento yretencion en
los programas a distancia.

Aun asi, el éxito de un aprendizaje a
distancia puede depender de muchos
factores, pero elestudiante debe encontrar
losrequisitos motivadores especificos para
que la transiciéon sea viable.

Elambiente de un curso enlinearequiere
que elestudiante seinvolucre activamente
en su propio aprendizaje, pueda tomar
decisionesyresponderinmediatamente a
cadaaccién, porlo quelaparticipacion
demandamdsylocompromete mdsque
los enfoques tradicionales.

Caraballo (2010) aclara que el estudiante
debe manejar su fiempo y organizar sus
destrezasde estudioenestanuevaaventura
educativa.

De una forma v otra, la educacidén a
distanciaesunelementoencrecimientoen
laeducacidénsuperior, lo que requiere de
los estudiantesrefinary desarrollarnuevas
destrezas exigidas por este modelo no
tradicional.

AUN en el ciberespacio, el éxito se logra
PAsSO A PAsO.

3.2.7 Elementos v objetos virtuales
de aprendizaje vtilizados en
la ensenanza a distancia

Histéricamente la educacién adistancia
ha manifestado que materialesy soportes
de contenido son elementosinseparables
y necesarios en la educacion de este
tipo, debido a que representan uno de
los enlaces de comunicacion de mayor
importancia entre quien ensenay quien
aprende. (Garduno Vera, 2005)

Por materiales diddcticos me refiero a
aqguellos conlos que el estudiante segun
Silvay Barbera (2006) interactuaen forma
directa como parte de su proceso de
construccion de conocimientosy que son
concebidos, desde elmismo proceso de
diseno, parasostener, apoyar, guiar orientar
procesos de aprendizaje. Segun Garduno
Vera (2005) Una caracteristica peculiar
respecto delosmateriales deinstruccion
gue se emplean en la educacién a
distanciaessu alto grado de estructuracion
pedagogica, ya que sufinalidad consiste
en reforzar los aprendizajes.

Dicha estructuracion esla que permite a
los estudiantes desarrollar sus habilidades
cognitivas u aprendizajes, ayuddndose
de los diferentes objetos diddcticos con
los que estos interactuan. Estos objetos
virtuales de aprendizaje, o elementos
diddcticos, se fundamentanen conectar
los procesos educativos conlastecnologias




delainformaciény comunicacién. Como
resultado se obtiene unsinfinde materialesa
disposicion que puedenirdesdeimdgenes,
hasta elementos multimedia como videos
o animaciones. Sinembargo se debe de
tener cuidado con la elaboracién de
dichos elementos, ya que en muchas
ocasiones no siempre estdn disenados
pararesponderafinalidadespedagdgicas.

Segun cuenta Schwartzman, Gisela
(2013) Son pocas las oportunidades en
las que es posible encontrary seleccionar
recursos que hayansido elaborados con
propdsitos educativos afinesy se adapten
adecuadamente alosdelaintervencion
en linea en la que se desea incluirlos.

Claro estd que la mejor opcidn es la de
crear el material de forma especifica
para el curso que se requerird, pero, la
finalidad de este tipo de elementos es
que puedan ser usados por mds de una
personaen especifico, delo contrario se
estariaretomando el principio de objetos
de aprendizaje para tutorias a distancia,
lo cual no tiene nada que ver con la
educacion virtual.

Otro aspectoindispensable dereconocer
esque estamos en un contexto en donde
cadavezse expande mdsun modelo de
circulaciény produccion delconocimiento
diferente, en el que se ha revalorizado
algo que en educacidén ya sabiamos
desde hace varias décadas.

Me refiero al valor de la interaccién con
los otros para construirconocimiento. Las
inferacciones en algunos contextosdela
red,y enalgunas propuestas pedagdgicas,
se vuelven mds horizontales, en gran
medida por la conformacion y transito
porservicios deredessociales consoporte
tecnoldgico, y estosrasgos distintivos del
contexto digital, sibien no son los Unicos,
son cuestiones que debemos tener en
cuenta a la hora de disenar los objetos
virtuales de aprendizaje. (Schwartzman,
2013)

Las actuales condiciones nos permiten
buscarmodos mds explicitos de plasmar
las diversas voces que constituyen un
texto. De este modo, es un desafio buscar
manerasdeincluirenformamdsevidente
estamulfiplicidad, ponerlas enjuego en
un mismo material diddctico e invitar a
que la propia voz/mirada del estudiante
cobre valorenlos didlogos que se puedan
establecermediante imagenes, colores,
videos, animaciones, efc.

3.2.7.1 Caracteristicas
principales de objetos
virtuales de aprendizaje

» Un objeto virtualde aprendizaje podrd
ser reutilizado numerosas veces en
diferentes temdaticas.

* Este tipo de objetos pueden o deben
sermodificadosen cualquiermomento
para dar vigencia a los contenidos.



3.2.8 Elementos u objetos de
mayor uso en la ensenanza a
distancia

Las clases virtuales tienen la facilidad de
contarconuna gran cantidad de objetos
diddcticos que pueden ser usados por
los catedrdticos para impartir los cursos.
Estos van desde archivos de audio, video,
animaciones, ilustracionesy presentaciones
entre ofras cosas.

Claro que también estd la opcidn de
combinaruno, o varios elementos de los
mencionados con anterioridad dentro
de un solo documento o por separado.
Lo relevante del caso es hacer notar la
diversidad de recursos con los que se
cuenta. Sinembargo, aligualque casitodo
enestavida, siempre hay predilecciones
pOrunos cuantos objetos porencima de
otros, los cuales son capaces de ofrecer
mayor compatibilidad conlas plataformas
virtualesenlas cuales se trabaja este tipo
de educacidén a distancia.

Los elementos diddcticos de mayor uso
en la ensenanza virtual se nombran en
la siguiente lista:

» Guias diddcticas

e |lustraciones

* PDF’s interactivos

* Animaciones 3D y 2D
* Uso de hipervinculos

3.2.9 Diseno grdfico y aprendizaje
virtual

Recibir clases a distancia puede resultar
tedioso para el estudiante, debido en
parte a la falta de interaccién social
con un catedrdtico y companeros de
clase. Sin embargo, el principal factor
que provoca el tedio se determina
en los elementos diddcticos que este
debe consultar para proseguir con su
capacitaciéon a distancia, ya que estos
resultan poco atractivos visualmente y por
ende, provocanuna desmotivacionenel
alumno. En la educacioén presencial por
ejemplo, esposible observaralasmaestras
de preescolar y primaria hacer uso de
decoraciones en sus aulas con murales
que sirvencomo elementos motivacionales
para sus estudiantes. La respuesta que
se obtiene en su mayoria de veces, es el
interés del alumno por conocer acerca
de las materias educativas.

Segun Dussel (2010), esto se emplea
desde dos puntos de vista: el cultural y
eldiddctico. El primero estdrelacionado
con los medios de comunicacidn que
emplean los estudiantes; si el sistema
educativo quiere formar parte de ese
lenguaje debe integrar, entre otras cosas,
eluso delasimdagenes. Elsegundo punto
de vista se relaciona con la motivacion
que generany que se emplea parallamar
la atencion de los estudiantes hacia la
temdtica de estudio. Como es posible




apreciar, los dos puntos estdn ligados y
enfocados en incentivar el aprendizaje.

El caso del aprendizaje virtfual no es
distinto, ya que este también se debe
valerdeimdagenesy elementosllamativos
queinduzcan al estudiante a adentrarse
en los diferentes documentos que el
curso requiera. La universidad estatal a
distancia (UNED), ubicadaen CostaRica,
realizo un estudio entre sus alumnos para
determinarqué tanrelevante se vuelve el
diseno grdfico almomento de impartiro
derecibirclases virtuales, ya que muchos
profesoresno conocenlaimportanciadel
manejo adecuado de dicho elemento
dentro de los cursos que imparten, o lo
han relegado a un segundo plano.

Segun el documento Importancia de
utilizar el diseno grafico enlos cursos con
componentevirtualdelaUniversidad Estatal
aDistancia de CostaRica (2013) serealizd
un estudio de cardcter cualitativo, que
permitié descubrir, construir e interpretar
una realidad que se haya en la mente
delsujeto de andlisis. Parallevarlo a cabo
se consultaron a estudiantes del primer
cuatrimestre de 2013 sobre los disenos
grdficos delasmaterias que tienen apoyo
en alguna de las plataformas virtuales
de la universidad.

El resultado mdas importante que arrojé
esta investigacién es que el diseno
grdfico en un curso virtual no debe

relegarse a un segundo plano dado
que los estudiantes lo consideran como
un elemento comunicacional de gran
importancia, que debe estar ligado a
la temdtica por estudiar.

La razén por la cual los estudiantes han
determinado dichoresultado, se debe a
la capacidad que posee el diseno como
tal para despertar de formaintrinsecala
motivacidénenelalumnado, alpresentarles
los temas a tfrataren una forma atractiva,
agradabley amena. Estoselograengran
parte porunadiversidad de caracteristicas
que eldisenador puede anadirauntema
enespecifico. Explicndolo de mejorforma,
el disenador grdfico tiene la capacidad
de comunicaruntemade grandensidad
textual, en una forma limpia y llamativa
hacia los ojos del estudiante.

A esto debemos sumar la ventaja que
posee el diseno como tal, ya que al
tratar con elementos que serdin para uso
exclusivamente digital, las caracteristicas
delascualesse puede dotaralosmateriales
diddacticos crece aun mds, permitiendo
asi, que lainteractividad entre enjuego sin
importar que se trate de simples botones
interactivos, videos o archivos de audio.
Comoresultado, se obtiene un elemento
didacticoqueinvitaaconocerelcontenido
de la materia que se esté ensenando.

Siendado caso, eldiseno grafico sereleva
aunsegundo plano, o por algun motivo



este dejara de tomarse en cuenta para
la elaboracién de material didactico
destinado a clases virtuales, se corre un
gran riesgo de perder el interés de los
alumnos desde un inicio, puesto que la
primera impresiéon que tomarian sobre
el curso se relacionaria al aburrimiento,
y esto resultaria contraproducente para
el proceso de aprendizaje.

3.2.10 Razones por las que el
diseno es imprescindible
para el éxito de cursos
virtuales

Contreras (2015) menciona que los cursos
virfuales se componen de dos tipos de
diseno: diseno instruccional y diseno
grdfico. Cuando nosotros como plebeyos
pensamos en el diseno, todo lo que se
nos ocurre son cosas superficiales.

Pero el diseno es algo mds que la estética.
Se trata de una conexidon emocional. Se
trata de la creacién de soluciones que
ayudanamejorarlavidadelas personas.

GarrReynolds (2009) dijo acerfadamente
que el diseno cambia las cosas, ya sea
de manera profunda o sutil. Y un buen
diseno casi siempre impacta en la vida
de las personas, independientemente
de lo sutil que resulten ser los cambios.

La conclusidn entonces es que el diseno
hace una gran diferencia. Contreras (2015)

menciona que pueden clasificarse en 5
moftivantes.

3.2.10.1 El buen diseno resuelve un
problema y comunica un
mensaje

Vitaly Friedman (2013), citado por Confreras
(2015) dijo, conrazdn que elbuendiseno es
comunicacion efectiva, noladecoracion,
a expensas de la legibilidad.

La base de todo buen diseno es la
comunicacion. Sindiseno, no podricmos
tenerelementos de informacion e interés
como:libros, periddicos, revistas, mapas,
pdginas web, anuncios, etc.

Los disenos no son accidentales, al
contrario, sonintencionales. Todo diseno
debe asegurarse de tener un propdsito,
unahistoria detrds. Unhermoso diseno seria
de ninguna utilidad sino fuese capaz de
comunicar cualguiermensaje alpublico
objetivo.

Cadaproyectode educacionvirtualdebe
tenerun propodsito definido acomunicar. Por
lo tanto algunos disenos estardn destinados
aeducar alos estudiantes, mientras que
otros podrian enfocarse a cambiar un
comportamiento durante el proceso de
aprendizaje, que posteriormenteresultara
de beneficio. (5 razones por las que el
diseno es absolutamente critico para el
éxito de sus cursos eLearning, 2015)




3.2.10.2 La primera impresion se
vuelve la Oltima impresion

Todosalmomento de usarlamodalidad de
ensenanzavirtual, desean crearunimpacto
en los alumnos, clientes, proveedores y
todos aquellos que estdninvolucrados en
elproyecto. Normalmente solo se necesita
una fraccién de segundo paralograrque
dicho impacto suceda. La percepcion
quelosalumnostengandel contenido del
curso, enlamayoria delos casos, depende
del elemento de diseno. El 90% de esas
impresiones estdn relacionadas con el
diseno vy las apariencias. Claro que no
puede negarse elhechode quelacalidad
delcontenido esfundamental, peroun mall
diseno puederesultarcontraproducente
para obtener el interés del usuario, pese
al excelente desarrollo de temas que se
haga en el documento.

3.2.10.3 Diseno igual a
compromiso

CherylConner (2015), citada por Contreras
(2015) afirmd alarevista Forbes que el diseno
optimizala percepciényla experiencia.
Tomando esa frase en consideracion, se
debe plantear un escenario en el cual
los estudiantes tengan contacto con un
material que no muestra nada mds que
letras negras, pantalla tras pantalla y sin
ningun tipo de esquema de visual, de
color o de reticula. Contrariamente, si el
material con el que se interactie posee

un formato adecuado de texto, graficos
y esquemas cromatoldgicos, elresultado
serd un entorno atractivo de aprendizaje,
gue automdticamente engancharaala
audienciadesde uninicio. Porejemplo, si
se tuviese la oportunidad de elegirentre
un examen que a primera vista se haga
pesado anuestros 0jos, y otro que pese al
hecho de seruna pruebaq, sea capazde
motivarnos a enfrentar elreto intelectual
que conlleva su realizacién zSeria de
esperar que las personas se pregunten
detenidamente que test realizaran, o la
opcidn que se elegiria es bastante obvia
desde el inicio?

3.2.10.4 Un buen diseno inspira a
tomar accién

Hay dosmaneras de persuadiralagente,
se puede manipular o inspirar. Simon
Sinek (2011) dice que al igual que todo
gran lider inspira a realizar una accioén,
el material debe emular exactamente
lo mismo. Si, es correcto. El diseno del
curso virfual debe inspirar a los alumnos
a lograr mucho mdas de lo esperado. El
buen diseno puede servirde motivacion
al usuario para que haga lo debido.

3.2.10.5 Un buen diseno ayuda a
los estudiantes a
recordar

Lacreacionde unbuendisenoaseguraque
los estudiantes sean capaces derecordar



lasinstruccionesy lainformacién alargo
plazo. Los patrones y relaciones que se
forman entre los diferentes elementos
facilitanen gran medidalarecuperacion
de conocimientos previos. Investigaciones
recienteshan demostrado quelaretencion
esmayorcuandolaspersonasconsolidan
datos, ofrecida en pedazos pequenos
e incluyen figuras retoricas y analogias.

3.2.11 ;Es el diseno capaz
de establecer conexiones
emocionales que ayuden
al estudiante a aprender
mediante el modelo de
educacion virtual?

En primera instancia la respuesta seria
no, ya que la creencia popular es que
el diseno grdfico sirve Unicamente para
fines estéticos.

Sin embargo, las personas que no
han fenido oportunidad de conocer
la verdadera naturaleza del diseno,
desconocen la capacidad que posee
para irmucho mds alld de la estética, y
llegaraestablecervinculosemocionales
que permiten entablaruna comunicacion
eficazy eficiente con el publico objetivo,
noimportando que eltema adesarrollar
sea de indole educativa.

Porejemplo enuna pldaticade TEDxRosario,
el ingeniero Claudio SGnchez explica al
publico presente que el programa de

television “Los Simpson”, le ha servido
como un estimulante visual y mental
para adquirir conocimientos de fisica,
matemdatica, razonamiento I6gico y
literatura. Claramente estos personajes
son del gusto del expositor, y actuaron
como un vinculante emocional para
que este aprendiera o se inferesara por
aprendersobrelos argumentos alos que
fue expuesto.

De hecho Sdnchez (2013) menciona
gue muchos de los conocimientos que
el posee hoy en diq, los tiene gracias
a gue su interés por conocer los temas,
fue generado a través de un episodio
de Los Simpson.

Si un modelo de aprendizaje como
el ejemplificado anteriormente fuera
trasladado y aplicado a un escenario
de educacién virtual, en donde los
personajesde LosSimpsonactuarancomo
elementos de diseno que se usaran para
transmitir conocimientos académicos,
puede asegurarse que almenos elinterés
por aprender de parte del estudiante,
estard latente, ya que los materiales con
los que entre en contacto establecerdn
una conexion emocional que estimularan
su atencidn hacia los contenidos que se
desarrollen.

Esto comprueba que eldiseno sies capaz
de establecervinculosemocionales, para
propiciar un mejor aprendizaje.




CAPITULO TRES

3.3 Conceptos
relacionados con
el diseno grdfico

3.3.1 Guias didacticas

Nitza Zarzavilla (2011) explica que las guias
diddcticassonun material de apoyo tanto
al estudiante como al profesor. En ella el
estudiante sigue un ritmo l6gico que ha
disenado previamente el profesor. Muchas
vecesse denominacomo Guia auntexto,
porejemplo, sobre la Guerra del Pacifico
del cual se derivan algunas preguntas.

3.3.2 llustraciones

Se denominailustracién aldibujo oimagen
que estimulalacomprension de untema,
al mismo tiempo este documenta o
complementaeltexto de unlibro, infografia,
cartel, presentacion, etc.

3.3.4 Flat design

El Flat Design o Diseno Plano, consiste
en eliminar o reducir todo tipo de
decoracién en un diseno de interfaz o
web parasimplificarelmensaje y facilitar
la funcionalidad. Se eliminan texturas,
degradados, biselados, sombreado,
etc. (Garcia, 2013). Para esta técnica se
sugiere eluso de colores vivos en diferentes
tonalidades, mientras que en el aspecto
tipografico, predomina el uso de estilos
SanSerifen grandestamanos parahacer
legibles los contenidos a comunicar.




3.3.5 Tipografia San Serif

DelfrancésSan “sin” Serif, serifa o patines.
Las fuentes Sans Serif estdn simplemente
sin patines o pies, es decir, no tienen
remates en sus extremos. Las fuentes San
Serif, etruscas o de palo seco, hacen su
aparicion en Inglaterra durante el siglo
XIX. Entre sus trazos gruesos y delgados
no existe contraste, sus vértices sonrectos
y sus trazos uniformes, ajustados en sus
empalmes.

Representan la forma natural de una
letra que ha sido realizada por alguien
que escribe con ofra herramienta que
no sea un Iapiz o un pincel. (Martinez
Castillo, 2009).

Segunlosdisenadores éste tipo de fuente
creaelefectode modernidad, sobriedad,
alegria y seguridad.

ABCDEFGHIUKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghikim

NoPArstuvwxyz

3.3.6 Archivo swf

Inicialmente abreviacién de Shockwave
Flash y posteriormente retro acrénimo
de Small Web Format (formato web

pequeno), es un formato de archivo de
graficos vectoriales creado porlaempresa
Adobe Systems. Los archivos SWF pueden
sercreados porelprograma Adobe Flash®
aungque hay otras aplicaciones que
tambiénlo permiten, entre ellos, softwares
librescomo MTASC o SWFTools. Suelenser
ejecutadossobre elnavegadormediante
un plugin llamado Adobe Flash Player,
aunque también puedenserencapsulados
para ejecutarse de forma auténoma. Los
archivos SWF suelen ser suficientemente
pequenos paraserpublicadosenlaWorld
Wide Web.

3.3.7 Animacién digital 2D

Laanimacion endigitaleslatécnicaque
consiste en crearimdgenesenmovimiento
mediante el uso de ordenadores o
computadoras. Los grdficosen 2D se usan
ampliamente para conexiones lentas y
aplicacionesentiemporealque necesitan
renderizar rdpido.




3.3.8 PDF interactivo

Pdfeselacronimo de Portable Document
Format (una frase que se traduce al
espanol como Formato de Documento
Portatil). Este formato admite el uso de
imdgenes vectoriales, mapas de bits y
textos. Se denomina PDF interactivo al
formato de cardcter digital en el cual
se puede creardocumentosinteractivos
con botones, clips de pelicula y sonido,
hipervinculos, marcadoresy transiciones
de pdgina. (Recuperado de: https://helpx.
adobe.com/es/indesign/using/dynamic-
pdf-documents.html)

Estas caracteristicas permitenlainteraccion
de las personas con el contenido del
archivo, en el caso delaprendizaje virtual,
esto es de gran ayuda para optimizar la
adquisicidnyretencidn de conocimientos.

3.3.9 Reticula

Unareticula subdivide la pdgina vertical
y horizontal en mdrgenes, columnas,
espacios entre columnas, lineas de
texto y espacios entre bloques de texto
e imdagenes.

Estassubdivisionessonlabase deunenfoque
modularsistematico de la maguetacion,
aplicable especiaimente adocumentosde
varias pdginas, lo cualacelera el proceso
dedisenoy garantizala coherencia visual
de las paginas relacionadas entre si.

3.3.9.1 Reticula modular

Es en esencia, una reticula de columnas
con gran numero de lineas de flujo
horizontales que subdividenlas columnas
enfilas, creandounamatrizde celdasque
se denominan modulos. Cada mddulo
define una pequena porcidn de espacio
informativo. Agrupados estos mdédulos
definen dreasllamadaszonas espaciales,
alasque pueden asigndrseles funciones
especificas. El grado de control dentro
de la retficula depende del tamano de
los mddulos. Los mddulos pequenos
proporcionan mayor flexibilidady precision,
pero el exceso de subdivisiones puede
resultar confuso o redundante.

=4

=)

“La idea de esperar por algo

WAR H O L lo vuelve mds emacionante.”

EN EL MARTE s




3.3.10 Conceptualizacién

Eslaformacion de unaidea asociaciones
de palabras, experiencias, conocimiento
previo o nuevo, etc. Eneldiseno grdfico, la
conceptualizacion se utiliza para generar
unaideaque sirvacomo base paratodo
elemento visual que se realice.

3.3.11 Métodos para
conceptualizar
3.3.11.1 Mapa mental

Su principal aplicaciéon en el proceso
creativo eslaexploracion del problemay
lageneraciondeideas. Enlaexploracion
del problema es recomendable su uso
paratenerdistintas perspectivas delmismo.

El problema o asunto mdsimportante se
escribe con una palabra o se dibuja en
el centro de la hoja. Posteriormente los
principales temas relacionados con el
problemairradiandelaimagen centralde
formaramificada. De esos temas parten
imdgenes o palabras claves que se traza
sobre lineas abiertas, sin pensar, de forma
automdtica pero clara.

La aplicacion de este método se enfocd
enencontraruna o variasideas centrales
que definieran el sentirde los estudiantes
de humanidades, hacialas clases tedricas,
como es el caso del curso fundamentos
de la pedagogia.

3.3.12 Insight

Losinsightssonlas verdadeshumanas que
derivan de la forma de pensar, sentir o
actuardel grupo objetivo, y que generan
oportunidad de encontrarestrategias para
establecerunacomunicaciénaccionable.
Estos surgen luego de una indagacion
a profundidad de los aspectos ocultos,
profundos, inconscientes oinconfesables
del grupo objetivo.

3.3.13 Concepto creativo

El concepto creativo nace a partir de
una idea en su estado abstracto, se
desarrollaenlamentey explicaoresume
experiencias, conocimiento, razonamientos
eimaginacion. Enlacomunicacion visual,
el concepto creativo es utilizado para
generar un preciso impacto en el grupo
objetivo.
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4.1 Estrategia de
comuhnicacion

Para ver la estrategia de comunicacion, por
favor despliega la pdgina que se senala.

Despliégala -




Objetivo general

Objetivo especifico

Estrategia

Tactica

Curso de accidon

Medios

Tiempo

Encargado

Colaborar con el
programa de educacién
virtual de la Facultad
de Humanidades de la
Universidad de San Carlos
de Guatemala, en el
disefo y maquetacion
de elementos grdficos
digitales con fines
diddcticos.

Disenar y maquetar los
elementos diddcticos
pertenecientes alos
moddulos educativos de la
clase: fundamentos de la
pedagogia. Estos elementos
deben contar con informacién
concisa, dinamismo,
interactividad y un alto
atractivo visual que sirva para
incentivar a los estudiantes a
apropiarse de los contenidos
que se desarrollaran durante
el curso.

Definir los Aplicar
gustos, mtgrgses Generar un |n5|g_hT Y | En base al estilo distintos
y caracteristicas concepto creativo visual definido fondos
del grupo que sea de utilidad disenar ’ alas - Mapa mental 24 de
Utilizar ilustraciones que capten objetivo para para implementar } ] e P .
y mantengan la atencién del determinar un estilo visual que personajes que | diapositivas | - lllustrator CSé agosto Abdy Francisco
ruoo obietivo la forma de avude a captar sirvan como para evitar | - Photohop CSé al 17 de Alvarado Castillo
orup ) : abordar el ;momenelrolc avatares de que el - Indesign CSé octubre
diseno del atencién del grupo navegacion en material
material objetivo. el documento € Vl,JTelvo
. monaotono.
Disefar un guia diddactica grdfico.
que sea capaz de Usar un estilo Diagramar el Dividir los contenidos 24 de
generar mofivacion en Diagramar el contenido de tipografico contenido a una mediante el uso de varias - word acosto Abdy Francisco
los estudiantes aque se | formqlegible y agradable ala | legible, que no columna cuyo diapositivas, para evitar el - Indesian CSé olg]7 de Alvorédo Castillo
apropien del contenido vista del usuario. canse la vista | ancho no haga sentir | surgimiento de pesadez visual 9 octubre
del curso. del usuario. pesada la lectura y aburrimiento en el usuario.
Aplicar interactividad al 7 de
documento mediante botones Diser " i it | . i E .
de accidn que permitan isefar botones y aplicar comondos,qug permitan al usuario navegar - Indesign CSé spetiembre | Abdy rancisco
navegar al usuario en los 7 dentro de la guia diddctica. al 17 de Alvarado Castillo
modulos educativos. octubre
7 de
Brindar dinamismo al material Animar las ilustraciones o contenidos de la guia diddctica de forma - Indesign CS6 spetiembre | Abdy Francisco
mediante animaciones. simple, pero que sea capaz de dar dinamismo al material. 9 al 17 de Alvarado Castillo
octubre
- Internet
Construir el documento Agregar - Word 12 de
en base alos contenidos Determinar los Revisar los o quitar Pasar los - Biblioteca agosto Lic. Everardo
que el tercer asesor temas para contenidos informaciéon contenidos central 0|g4 de Antonio Godoy
determinara correctos cada modulo. ’ segin sed al epesista. - Contenidos septiembre Ddvila
para impartir el curso. conveniente. de semestres P
pasados
Publicar la guia Crear el
diddctica en el campus apartado Administrador
virtual de la facultad de la clase Habilitar el acceso a técnico del
de humanidades para fundamentos Subir el documento los estudiantes que se - Plataforma Enero del Camous Virtual
que los alumnos que dela al campus virtual. encuentren registrados en el Moodle ano 2016 de IchGCUITod
correspondan al curso, pedagogia Curso. de Humanidades
tengan acceso al en el campus
documento. virtual.
El
Darlas ]
instrucciones L . esfudlome
al estudiante Los ejercicios que el estudiante Tendrg que
. . ! tendrd que hacer para poder ser subir los
. Aplicar una metodologia por sobre los . R N SRS
Evaluar los conocimientos . ) S evaluado son: estudios comparativos, ejercicios .
. competencias, que evalue de ejercicios ) - ; . : - Febrero a Lic. Everardo
de los estudiantes del . e . investigaciones, sintesis, mapas requeridos - Plataforma S .
. forma sumativa los ejercicios que deberd P ) junio del Antonio Godoy
curso: fundamentos de la . . conceptuales, andlisis comparativos, aal Moodle ~ L.
. correspondientes a cada realizar para oy S ano 2016 Davila
pedagogia. médulo del curso determinar si participar en foros, participar en mesas campus
’ comorendié los redondas y elaborar comentarios y virtual para
P glosarios. que el
temas de cada tedrati
médulo. catedrdtico
evalue.




4.2 Desarrollo creativo

4.2.1 Insight y concepto creativo

-

~ _Aplicacion de técnica
N creativa -
< -

MENTAL

La idea central fue “estudiantes de humanidades”,
para poder descubrir un insight y concpeto creativo
acorde al grupo objetivo e institucion.

PALABRAS CLAVE ENCONTRADAS

- No saben ni con quien tratan al aprender en linea

- Necesitan estar motivados

- Piensan que las clases teoricas son aburridas

- Les es dificil aprender si se aburren

- Creen que las clases no tienen porque ser aburridas

- Necesitan algo dindmico y atractivo

- Necesitan a alguien que los oriente y motive en las clases

~ _ Generacion de insight _ —

- Qué aburrida la clase.

- ¢Por qué no puede ser mas
interesante o dinamica.
- Ni se quien es el catedratico.

Obtencion ¢
<
creativo  _
< -

—
/) |
PROPUESTAS
-Morfosis -Re-construir
-Des-aburrete -Involucra tu interes

LOCATED

-Transformer -Cambio 180 °
-Activate -Cambio radical
-Dinamizate -Chilero va

PROPUESTA ELEGIDA
-Cambio 180 °

DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL G.O.

Ambos componentes son pertinentes ya que reflejan tanto lo
que sienten sobre las clases tedricas, como lo que les agradaria
que pasara con la clase para no sentirla tediosa o aburrida, lo
cual mejoraria su retentiva.

DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LA ORGANIZACION

La organizacion y las personas encargadas estan conscientes
que la clase, contiene bastante carga tedrica y por lo tanto se
vuelve aburrida, es necesario transformar el modo en que el
estudiante percibe el tema a una forma mads dindmica y
atractiva.

DESDE EL PUNTO DE OBJETIVOS

Realizar el material didactico para la clase, el cual sea atractivo
y dindmico para optimizar el aprendizaje. Para lograrlo, la
presentacién del material debe transformarse en algo
interesante.

DESDE EL PUNTO DE ESTRATEGIA PLANTEADA

La estrategia de aprendizaje consiste en hacer que el estudiante
llene un formulario de preguntas, esto obliga a transformar el
material en algo atractivo.



4.2.2 Mapa mental

Arte — Filosofia Establecer una
. familia a largo plazo
(L\cademmamente \\ Politica — Ciencias Se involucran en 9P \
Historia — Pedagogia voluntariados \ Aut "
C/ine — Participan en actividades utorealizarse
iencia Ficcid de interes social
Lectura \ Ciencia Ficcion
o Animacion Adquirir respeto en el
Videojuegos ) campo humanistico
Fantasia Propositivos Son pro-activos
Deporte . AN
Recreaciéon Analiticos Practicos Jovenes de 22 a 32 afios
nocturna Computadoras Determinados Responsables
(’\ smartphones ' ‘ Ser altamente
O’CIO Avances medicos Trabajan er@uipo Pensamiento l6gico y racional competitivos
Finanzas . ) Personalidad investigativa
| Dinamismo Aumentar su
ili ' i it oder adquisitivo
Familia Motivacién  Auto realizacion Pensamiento critico p/ q
| T |
Técnologia) - Tranquilidad  Seguridad Gusto por el arte y ciencia Adquir.ir mayor
| . | conocimiento
Amigos Paz me\ntal Estabilidad Se interesan por
problemas sociales .
\ P5|colog|camente | Terminar su carrera

Ser grandes

Como personas) ” ! / :
| Como son profesionales
normales Qué les |nteresa ] Cualessonsusmetas ———

Estudiantes de humanidaes

_—Las clases teoricas

Qué necesitan | Que pienstcin :
_— N son aburridas
Apoyo de familiares y amigos @D \ AN
' ) Es dificil mantener El tiempo vale oro

Ser aceptados socialmente

la motivacién en o
) ' o un curso virtual Es dificil aprendgr
Compartir con personas de gustos similares \ si la clase es aburrida

Las clases no tienen

Relacionarse con personas de estatus sociales similares ;
porque ser aburridas

' e (Dinamicos
Materiales atractivos que los motiven en sus estudios
| (Atractivos

Interactuar con profesionales que los orienten en su carrera

Seguir con su
preparacion academica
Se mantienen activos No saben ni quien es
I el catedratico en las

( Catedraticos / /_r/ﬁ

ofesionales del campo laboral

Cuando pueden aprovechan clases virtuales
( Compafieros con mayormnci@ su tiempo libre
/ Clases de musica
Se dedican a hobbies
) durante Ios fines de semana Voluntariados
Se mantienen ocupados \
con su trabajo y estudios
joy Tratan de optlmlzar su tlemy \ Deporte
Qué los motiven Tiempo familiar

| Les gusta ser breves y concisos

Orienten Clases virtuales

|
Qué les hagan querer aprender




4.3 Primer nivel de

visualizacion

4.3.1 Lineas generales de diseio

En esta primera etapa de diseno, los
lineamientos de prueba que se utilizaran
en el fratamiento de la imagen serdn:
uso de fotografias con filiro de color y
fotografias con filtro de tipo ilustracion.

En el aspecto cromatoldgico se hardn
dos tipos de prueba, la primer consistird
en de dejar el fondo totalmente blanco
para no interferir con la legibilidad del
contenido, mientrasque enlasegundase
probarala eficacia de usaruna tricotomia
cromatolégica, combinando Unicamente
cyan, hegro y blanco.

La tipografia que se usara en esta primera
etapa corresponderd a un estilo san serif,
el cual se ha determinado por varios
expertos en diagramacion, entre ellos el
Lic. Carlos Franco, que eslamejoropcion
para materiales digitales ya que no cansa
la vista si se usa correctamente.

Este argumento también encuentra
respaldo, en base al tema desarrollado
conanterioridad enelmarco tedrico, en
elapartado de conceptosrelacionados
al diseno.




4.3.2 Propuestas

— 4
FUNDAMENTOS |

DE LA PEDAGOGI —O Etimologia, definiciones, importancia
—O Tipos de educacién

—O Modalidades de la educacién

=0 Limitaciones de la educacién

MODULO 1, EDUCAC|ON —O Posibilidades de la educacion

—O Diferencias entre educacion e instruccion

—O Agentes educativos

o)

Educacion proviene del sustantivo lafino
educatio, onis, derivado de educare.
Educare ‘educar’, ‘criar’, ‘alimentar’
se formé mediante el prefijo ex- ‘fuera’
y el verbo ducere ‘guiar’, ‘conducir’,
originado en el indoeuropeo deuk-.

El verbo educar, procedente del latin
educare, ya aparece en el Universal
vocabulario de latin en romance, de
Alfonso de Palencia, en 1490.

PP9?

Educacién Educacién a Educacion Educacién
presencial distancia abierta virtual

FORMAL

INFORMAL

Elige una de las opciones

MENU MODALIDADES EDUCATIVAS MENU




MENU TIPOS DE EDUCACION

IMPORTANCIA

Pitéigoras se referia ala educacion de lasiguiente manera:
“Educad a los nifios y no serd necesario castigar a los
hombres". Aqui cabe destacar que la familia es la mejor
escuela de buenas costumbres y buen comportamiento.

Bien se dice que la familia es la base del ser humano,
es donde se le proporcionan virtudes y actitudes
elementales y vitales para su completo bienestar, y es en
la escuela donde se aplican esas apfitudes y actitudes
enla vida diaria

FUNDAMENTOS
DE LA PEDA-

recibe esta denominacién debido
a que, a diferencia de la anterior,
esta close de educacion se produce
fuera del dmbito oficial u escolary es
de carécter optativo.

De todos modos, su propdsito consiste

en obtener disfintos conocimientos
habilidades a partir de actividades
formativas de cardcter organizado
y planificado. No se produce de
manera deliberada o intencional y
las particularidades de sus formas
son variadas.

MENU TIPOS DE EDUCACION

Modalidad ducacion

Limitaciones de la educacién




La educacién e Conocimientos, habilidades
creencias y habitor u s también son transferidos a ot
formacién o la

1105010 S te en todas nuestras
ntimientos

los educadores (“pr
perolos es smos en un proceso llamado
autodidacta. Cualquier experiencia que tenga un efecto formativo en la forma en que uno
piensa, sient siderarse edt

Este aprendizaje se desarrolla fuera
del dmbito de las educaciones
formal y no formal, y se distingue
por ser de cardcter permanente,
espontaneo y no deliberado

La educacion informal es aquella
que se produce en un confexto
mucho menos estricto que el escolar,
y se basa en ensefanzas aprendidas
en escenarios considerados
habituales por el individuo. La familia,
el grupo de amistades, el club, efc.,
constituyen ejemplos de Gmbitos
donde la educacion informal se
presenta y es internalizada por la
persona

Recibe esta denominacion debido a que,
a diferencia de la anterior, esta clase de
educacion se produce fuera del Gmbito
oficial u escolar y es de caracter optativo.

De todos modos, su propsito consiste

en obtener distinfos conocimientos y
habilidades a partir de actividades
formativas de caracter organizado

y planificado. No se produce de

manera deliberada o infencional y las
particularidades de sus formas son variadas.

En los animale:
ca encaminar

sus conductas, conocimientos y actitudes hac ocialmente valiosos, y en los animales
trata de que adquieran determinadas conductas orientadas hacia ciertos fines, como que

guardian, afectuoso, que sea obediente, sin tomar en cuenta que lo

e eso le serd beneficioso para i mis

6n humana trata de transmitir conocimiento
carécter racional de la especie, mediante la adhesion y el compromiso del educando, aunque
no siempre fue asf, y hubo épocas en que se entendid a la educacién como adiestramiento, y
ucaba no participaba en su pr ucabilidad, sino que se mantenta p
tando las instrucciones de su educador, mediante un sistema de premios
onductismo

La educacion formal, también conocida
como formacién reglada, es el proceso de
educacion infegral correlacionado que
abarca desde la educacién primaria hasta
la educacion secundaria y la educacion
superior, y que conlleva una intencion
deliberada y sistematica que se concretiza
en un curriculo oficial, aplicado con
definidos calendario y horario,

mejor escuel
en comportamiento.

sas apfitudes y actitudes en la vida diaria.




4.3.3 Autoevaluacion
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CAPITULO CUATRO

4.3.4 Andlisis de autoevaluacion
Los aspectos que se autoevaluaronenlas
propuestas iniciales fueron: dinamismo,
inferactividad, atractivo visual, brevedad
de informacioén, legibilidad y conexion
emocional con el insight y concepto
creativo.

El modo en el cual se efectud la
autoevaluacion fue en ir ponderando
cada aspecto conunrango de 1 a 3
puntos, siendo 1 deficiente y 3elmdaximo
punteo. Alfinalizarel proceso se determind
que las propuestas no contaban con el
suficiente dinamismo que se planted en
los objetivos iniciales.

La legibilidad de la informaciéon del
material, fue ofro de los aspectos que
resulto deficiente al tener un tamano
bastante bajo parauna correctalectura,
ya que los fondos de colores usados en
ambaspropuestasprovocabandemasiado
ruido. Los puntos de las propuestas enlos
que resulto ser legible el contenido, fue
en aquellos en donde no se usé fondos
de colores.

Por Ultimo, las graficas usadas en ambas
propuestas no fueron lo suficiente
pertinentes para lograr una conexion
emocional entre insight y concepto
creativo. Por lo tanto, el dinamismo, la
legibilidady eluso de graficas paravincular
emocionalmente al usuario, serdn los
principales aspectos a reformular.




4.4 Segundo nivel de

visualizacion

4.4.1 Lineas generales de diseno
en esta segunda etapa

Luego de obtener los resultados de la
autoevaluacion, se decidid redisenardos
nuevas propuestas, cuyas caracteristicas
respondiesen tanto a los objetivos
planteados, como a la mejoria de los
aspectos que resultaron deficientes en
la visualizacion anterior.

El primero de los tres aspectos que se
mejord en las nuevas propuestas, fue
el de dinamismo. En la etapa anterior,
los materiales generados carecian
de dindmica, asi que en estas nuevas
propuestas se decidid resolver este
apartado mediante la animacidén de
los textos e ilustraciones utilizados en la
diagramacioén del documento.

Esta decision encuentra su fundamento
en elconocimiento adquirido durante el
desarrollo deltema “Elementos u objetos
virtuales de aprendizaje utilizados en
la ensenanza a distancia”, el cual se
menciona en el marco tedrico.

Alli se explica que se hace necesario el
uso de este tipo de herramientas para
generary mantenerelinterés delusuario
en linea, lo cual es pertinente para el
correcto desarrollo delproyecto. Tomando
siempre en consideracionlabase tedrica
del capitulo 3, se decidid hacer uso del
tipo de archivo SWF, el cual es capaz de




reproducirlas animaciones mencionadas,
sin anadirun peso desorbitado alarchivo
que resulte contraproducente para el
logro de los objetivos.

La legibilidad fue el segundo aspecto
que se mejoro, el problema se resolvid
usando una tipografia BentonSans a 13
pts. El porqué de tal decision se debe
a la comodidad de lectura que ofrece
el estilo tipogrdfico, el cual sin aplicarle
una gran dimension de puntos, mantiene
una legibilidad optima para el tipo de
material que se esta realizando.

Finalmente, el aspecto de la conexion
emocional con el insight y concepto
creativoseresolvid coneluso de personagjes,
cuyas caracteristicas fuesen consideradas
poCco convencionales paraformarparte
de un documento destinado a jovenes
universitarios, lo cual se adapta a la
perfeccion con el concepto “cambio
180°".

La primera propuesta presentara la
ilustracion de un pedagogo famoso, con
caracteristicas de estrella derock, mientras
que la segunda propuesta hard uso del
Maestro Yoda. Esta Ultima servird para
comprobarlaveracidad delosargumentos
dados porelingeniero Claudio SGnchez,
quienenunforo de TEDxRosario, comento
haberse interesado en conocimientos
cientificosy derazonamiento légico, por
medio de una serie televisiva.




4.4.2 Propuestas

DOCENTE
Everardo Godoy

MODULO 1: EDUCACION

Ignatur miitat umauam fugia sin nestiato. Ibus, simporro odia

it
Sandunt,

Facultad de umanidades

I VIRTU AL

EDUCACION [~ E—

TIPOS DE EDUCACION r*meum—n

; et
LIMITES DE LA EDUCACION

Los limites en
la educacion
de los ninos.

EDUCACION mmw"m,,,‘"

ETIMOLOGIA

criar,alimentar, nut

llevara, sacaraf
y cuidado de los ifos.

e a pesar

Laformacicn del ciudadano;
+La formacion del hombre virtuoso
+La preparacin para una profesion

I i 6 0

3 6 6 venes adaptandolos a a ida, ms que
e

DEFINICION IMPORTANCIA

Segin Pitégoras es templar el alna para las dificultades de la~ Segin Pitégoras es templar el ama para las dificultades de la
vida. Mientras que Pl vida. Mientras que Pl

realidad, y més p realidad, y més ps
Portanto L 6 Portanto L

Arstoteles por su parte decia la educacion s de cardcter algo  Aristteles por su parte deci la educacion s de cardcter algo
materialy entiende que solo mediante la relacion del individuo  materialy entiende que solo mediante Ia rlacicn del individuo

Piaget menciona que es forjar individuos, capaces de una  Piaget menciona que es forjar individuos, capaces de una
autonomia intelectual y moral y que respeten esa autonomia  autonomia intelectualy moral y que respeten esa autonomia

Gelproy Gelproy
Pordl Pord
central s la b & centrale:

MODALIDADES DE LA EDUCACION e [

¥ tiempe
establecidos, estd condicionada a la existencia de un lugar el

yelfaciitador.

medios de comunicacion como el correo electronico,television,
tetfono,nternet,

par

@ &

puede seguir diferentes opciones asu propioritmo. Promuave ol
6. independ

L

Se centra en los materiales de aprendizaje impresos (textos,

cuadernos de trabajo y guias de estudio)

4
A, ccicconsl cooperatvo donde interactian o5 particpantes
utiizando la Tecnologias de Informacién y Comuricacién,
( ‘ principalmente nternet y sus sevicos asociados




EDUCACION

EDUCACION

DOCENTE

Yoda

MODULO 1: EDUCACION

Ignatur minitat umquam fugia sin nestiatio. Ibus, simpo

110 odia consequatur
f tat b

aligendusam,

Ssimusa periorerum sunt rem quatur sandunt.

DEFINICION

Segin Pitégoras es templar el alma para las difcutades de la
vida. Mientras que Platén dice que fa educacion es el proceso

que auiere decir crar, alimentar, nutrr y exducere que significa
llevar a , sacar afuera. Inicialmente estas definiciones fueron

Ia crianzay cuidado de los nifos.

cuerpoy el alma. Este filésofo se encarga de destacar las tres.
funciones principales de Ia educacion , que a pesar de haberse

La formacion del ciudadanc;
La formacin del hombre virtuoso
+La preparacion para una profesion
falat
Sentidos como parte del proceso educativ; siendo el primero.
los llamados mass media o a denominada educacion francesa
(andragogia,educacion religiosa, animacion cultural, et

accion que prepara a os jovenes adaptandolos a a vida, mas.

escolares formales. E| tercer sentido al que hace referencia el
autor se refiere a a retroalmentacion que se da entre al menos.
dos ndividuos inmersos en el proceso educativo.

S

IMPORTANCIA

e es templar el aima para a
vida. Mientras que Platén dice que la educacion es el proceso.

realdad, y ms p

residacy mds plens
rtanto

Portanto “Lac

Arstételes por su parte decfa a educacidn es de carcter algo
individuo

Avistételes por su parte decfa a educacion es de cardcter algo.
«

materialy entiende que

que solo mediante

Piaget menciona que es forjar individuos, capaces de una
autonomia ntelectual y moral y que respeten esa autonomia

Piaget menciona que es forjar individuos, capaces de una
autonomia intelectual y moral y que respeten esa autonomia
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4.4.3 Evaluacién con pares

Para la realizacion de este ejercicio, se
conté conlaparticipacion de 20 personas
expertas en temas de diseno, las cuales
evaluaron los siguientes aspectos:

* La propuesta refleja el insight.

* El concepto propuesto favorece el
logro de los objetivos.

* Eldiseno evidencia que se hatomado
en cuenta la caracteristica del G.O.

* La linea de diseno es actual.

e Lalinea de diseno aporta elementos
innovadores al tema.

* Comparado con casos andlogos, el
diseno atrae y retiene la atencion.

* Las propuestas toman en cuenta las
tecnologias pertinentes al tema.

Los resultados obtenidos en la primera
propuesta fueron deficientes, esto se debe
a causas como la alta carga de texto
que poseian las diapositivas, y la poca
creatividad que tenia segun los pares
con quienes se evaluo.

Como consecuencia, la evaluacion
mostro que esta propuestano eralamds
pertinente para ellogro de los objetivos.

En el caso de la segunda propuesta, los
resultados obtenidos fueron positivosdebido
aqgue ensumayoria, los pares con quienes
se evalud la pieza grafica determinaron
como “satisfactorio” casi todos los items

puestos a prueba. Este resultado toma
mayor interes, al considerar el origen de
la idea argumentada con anterioridad,
lo cual hace pensar que hacer uso de
elementos iconicos del cine y television,
puede ser una solucidon viable para el
logro de los objetivos con pertinencia
suficiente para conectar con elinsight 'y
concepto creativo desarrollados alinicio
de este capitulo.

De todos los parficipantes, solo una
persona se mostré en desacuerdo con
la implementacion del estilo utilizado,
argumentandoque este no ofreciaseriedad
para el tratamiento de los contenidos.

4.4.4 Conclusiones de evaluacion
con pares

-Estasegundaevaluaciénhadeterminado
que la mejor propuesta para continuar
trabajando eslasegunda.Sinembargo
aundeben corregirse aspectoscomola
carga de texto por diapositiva, y el uso
de fondos oscuros para la presentacion
deltexto, lo cualprovocailegibilidaden
algunas diapositivas.

-Se deberd de usaruna mayor variedad
de personajes de otras franquicias para
evitarque elmaterialse vuelvamondtono,
y cause confusidn en los estudiantes all
hacerles creer que todos los mddulos
poseen una temdtica generalizada.



-Hastaelmomentola teoria que surgid en
base a los comentarios del expositor
Claudio Sanchez, parecen brindaruna
solucion pertinente y original al proyecto,
sin embargo no se podrd tener certeza
de que la idea es funcional, hasta no
probarse con el grupo objetivo.

- Eluso de archivos de tipo SWF, debe ser
descartado pese atenerlaaprobacion
de la institfucion, ya que se corre el
riego de que algun usuario no pueda
acceder al material por cuestiones de
incompatibilidad, porlo fanto se deberd
de buscaralgunaforma de preservarlas
caracteristicas de animacién delarchivo
SWF, para aplicarse a un archivo PDF.

- Pese a no serun punto discutido porlos
participantes, debe mencionarse que
en el archivo se hizo uso deincrustacion
de videos. El problema con estos es que
aumentaban endemasia el peso, lo cual
podriatomarse como un posible ruido al
momento en que el usuario accediera
al material.

- Finalmente, una recomendacion que
dio uno de los participantes fue que se
verificaranlasleyes de derecho de autor,
lo cualse hizoyse determind que elusode
este fipo de personajes es viable, siempre
y cuando sea para fines diddcticos no
lucrativos, y se distribuyan a través de
una red privada.




4.5 Tercer nivel de

visualizacion

4.5.1 lineas generales de diseno
Esta etapa determinara finalmente la via
a seguir en la resoluciéon del proyecto.
Para conseguirrespuestas veridicas, alos
entrevistadosse les presentaron propuestas
que poseianlas mismas caracteristicasen
cuantoadensidad de contenidos, aspectos
tipograficos, uso de botonesinteractivos
y dinamismo mediante animaciones. La
Unica excepcion se hace en el estilo de
presentaciongrafico, yaque undocumento
servird para corroborar la pertinencia
que puede tener el uso de personajes
del cine y television, mientras que el otro
presenta un estilo mdas convencional.

Unicamente se aclara para esta etapa
de visualizacion, se realizé un cambio de
tipografia, ya que el manual de normas
graficasdel programa de educacion virtual
asilorequeria. Porlo tanto se pasd de utilizar
elestiloBentonSans a Gotham, solamente
se conservo el tamano propuesto en la
etapa anterior.




4.5.2 Propuestas

TIPOS DE EDUCACION

; et
LIMITES DE LA EDUCACION x

Los limites en
la educacion
de los ninos

MODALIDADES DE LA EDUCACION
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establecidos. esta condicionada a la existencia de un lugar ¢l

yelfaciitador.

el
P

@ ¢

puede seguir diferentes 0pciones asu propioritmo, Promueve el
depend

I

Se centra en los materiales de aprendizaje Impresos (textos,
cuadernos de trabajo y guias de estudio).

educacional cooperativo donde interactiian los participantes
utilizando las Tecnologias de Informacien y Comunicacion,
principaimente Internet y sus servicios asociados.

13

Facultad de umanidades

EDUCACION VIRTUZL

Educacién:
Etimolégi el término

proviene del latin educare, que quiere decir
criar, alimentar, nutrir y exducere que significa
llevar a, sacar afuera.

amiento
e filosofo s
s princip:

nomina

nediao
gogla, educacion r
eto).




Docente

modilo 2: Pedagogia
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Fines de la educacion:

Los fines de la educacion son proporcionar a
hombres y mujeres un minimo de habilidades
que necesitan y que les asegure una capacitacion

despertar interés y gusto por el conocimiento;

con las realizaciones culturales y morales de la
humanidad y ensefiarles a apreciarlas

La formacion en a fraternidad y la solidaridad
que lleven a escuchar el clamor de los pobres y &

es de la educacién en la Constitucion
Politica de la Republica:
L

integral de la persona humana, el conocimiento
de la realidad y cultura nacional y universal

Se declaran de interés nacional la educacion

Fines de la educacién en Ley de Educacién
Nacional
1

o i o
humanos, cientificos, técnicos, culturales y
espiituales queformenintegralmenteal ecucando,
10 preparen para el trabajo, la convivencia social
¥ le permitan el acceso a otros niveles de vida

2. Cultivar y fomentar las cualidades fisicas,
intelectuales, morales, espirituales y civicas de
Ia poblacion, basadas en su proceso historico y
en los valores de respeto a la naturaleza y a la
persona humana.

Docente
Profesor Jirafales

modilo 5: educacién para la actualidad

utquaepeliab
ius.
Ignatur minitat umquam fugia sin nestiatio. Ibus, simporro

)
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EL PARADIGMA HOLISTA
€l Paradigma Holista




4.5.3 Evaluacion por el grupo
objetivo y la institucion

Para esta tercera etapa de visualizacion,
elmaterialfue puesto apruebamediante
la técnica de entrevista. La muestra que
se eligid para poner en prdactica esta
técnicafue de 9 personas, delascuales 5
correspondian algrupo objetivo, mientras
quelas4restantes correspondian aexpertos
en el tema de la pedagogia.

Por qué se hizo esto, corresponde a la
finalidad de obtener conclusiones mds
globales, ya que asise podra determinar
gue piensan tantolas personas que estdn
destinadas a ser usuarios del material,
como la vision de aquellos que hardn
uso del material para impartir catedra.

4.5.4 Conclusiones obtenidas en la
evaluacion hecha al grupo
objetivo y la institucion

-Elmétodo utilizado enlas entrevistas con
ambas muestras (G.O. y organizacion),
consistio en hacerles preguntas
infroductorias para determinar si su
percepcion hacia el curso era positiva
o negativa, y que tanto podria afectar
esto si en dado caso fuese negativa,
especialmente al cursar la clase en
modalidad E-learning.

-Losresultados mostraron mayoritariamente
gue los sujetos de prueba tenian una

percepcion negativahacialaclase, pero
esta variaba en algunas ocasiones, ya
que cierta cantidad de entrevistados
aseguraron que la percepciéon hacia
el tema podia ser determinada por la
capacidad del catedrdtico para motivar
o desmotivaralosalumnos, y en el caso
delamodalidad E-learning aseguraron
gue todo dependia de la forma en que
el material se les presentara.

-Ya planteadastodaslas preguntasbdsicas,
se procedid arealizarlos cuestionamientos
pertinentes a las propuestas graficas.
Las personas de la institucién, el grupo
objetivo y los expertos en el fema de la
pedagogia determinaron la segunda
propuesta como la mds adecuada.

- Por qué la mayoria de los entrevistados
tomaron esa decision, se debe a que,
segunsu percepcion, eluso de personajes
de la cultura populares capaz de crear
una conexionemocional conlos usuarios,
la cual genera un interés que se logra
manteneralolargo delmaterial, gracias
a la variedad de personajes utilizados,
los cuales evitan que el documento se
torne mondtono.

- ElUnico comentario negativo que dieron
las personas al final de la entrevistq,
hablando especificamente de aquellos
correspondientes al grupo objetivo,
fue que el uso del Profesor Jirafales no
era perfinente, ya que no fue capaz



de generar una conexion emocional
altamente convencional. Probablemente
elaspecto generacional fuvoincidencia
en esta conclusion.

-Porlo tanto, se tomd la decision de tener
qué eliminar el uso de este personaje
del documento y se menciond a los
entrevistados que sureemplazo podriaser
elMaestro Splinter, al cualmostraronuna
mayor aceptacion consolo escucharlo.

- Los aspectos qué se evaluaron sobre el
dinamismo e interactividad obtuvieron
respuestas positivas, Unicamente se
dieronrecomendacionesde no saturarel
documento con el uso de animaciones
para evitar distraer al usuario. En base a
esarecomendacion, se fomdla decision
de dejar diapositivas de respiro dentro
deldocumento enla que no se incluya
ningun efecto, ya que asi se reduce la
probabilidadde que elusode animaciones
resulte contraproducente paralos objetivos
planteados.

-Finalmente, elaspecto delalegibilidad
si obtuvo resultados negativos en
comparacion a los demdas, ya que el
uso de la tipografia a 13 puntos para los
cuerpos de texto resulto incoémodo ala
vista. La solucidon a este problema pasa
por cambiar el tamano de los cuerpos
de texto, pasando de 13 a 15 puntos.
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5.1 Propuesta final de diseno

Facultad deA: umanidades

FUNDAMENTOS
DELA ,

PEDAGOGI

Material desarrollado por Abdy Francisco Alvarado Castillo.
En colaboracién con la Facultad de Arquitecturay la Escuela de Disefio Grafico USAC.

>
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Bienvenido estudiante

Mi nombre es Maria y seré quien te acompane
alo largo de este curso.

Antes dedarinicio conlas lecciones, es mideber
informarte sobre el método de navegacion de
la guia didactica

Lo primero que debes saber es que enla esquina
inferior derecha encontraras los iconos para
pasar a la siguiente pagina, o regresar si asi lo
deseas

A lo largo del documento encontraras mas
iconos, los cuales te explicare a continuacion,
asi que por favor continua a la siguiente pagina,
para explicarte la funcion de cada uno.

-~
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Funcién de iconos dentro del documento

A continuacion te presento formalmente todos los iconos que encontraras dentro de cada
uno de los médulos y del documento mismo, he colocado al lado de cada uno, una breve
descripcion sobre la funcion qué tienen en el documento.

© e Esteiconoservirdpararegresar ol La flecha hacia la izquierda te
I al indice del documento. llevara a la pagina anterior.

Tedirigird hacia lasinstrucciones .
delos ejercicios por modulo que
deberas realizar.

La flecha hacia la derecha te
llevara a la pagina siguiente.

Te ayudara a buscar dentro del
Esteiconodecasateregresaraal documento. Iras a un submenu
inicio del documento (portada). \ por modulo que enlistara los
temas desarrollados.

)
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Pronto daremos inicio

Solo quiero comentarte que esta guia didactica
cuenta con 7 modulos, en los cuales se trataran
temas pertinentes a los fundamentos de la
pedagogia.

Sin embargo para hacer esto mas interesante,
decidi llamar a unos invitados especiales para
que nos acompanen durante tu aprendizaje.

En cada modulo te encontraras con uno de
ellos, pero tranquilo, yo siempre estaré por alli
supervisando que todo se desarrolle como se
debe.

-~




CION VIRTU2L
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Te comento que también necesitaras
conexion a internet

La razon es que por cada modulo, encontraras
unas diapositivas en las cuales al presionar
un botdn, seras dirigido hacia una pagina
web que contiene un video con informacion
complementaria sobre el tema en desarrollo.

Si no tienes conexion a internet tranquilo, los
videos son solo un complemento.

>

EDUCACION

)
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iFinalmente ha llegado el momento!

Ahora solo debes presionar la opcidén que te corresponde para que
puedas iniciar, y también para que puedas conocer a cada uno de
nuestros invitados especiales

Médulo 1 -
N 2
Mddulo 3>_ Iz | Médulo 4

Médulo 6

Médulo 2

Médulo 5

\ R
Médulo 7 Da o
rne
g

umanidades




Invitado especial
Maestro Yoda

Modiilo 1: educacién

Saludos joven padawan, gran fuerza en ti percibo, por eso
sobre la educacion seré yo quien te ensefe en esta ocasion
Hablaremos de cosas como su definicion, hasta las diferencias
entre instruccion y educacion

)
Facultad de.AVl umanidades

Educacion:

Etimolégicamente el término educacion
proviene del latin educare, que traducido
quiere decir criar, alimentar, nutrir y exducere
que significa llevar a o hacia, sacar afuera.

Platon (filosofo ateniense, discipulo de Socrates)
define la educaciéon como un proceso de
perfeccionamiento y embellecimiento del cuerpo
vy el alma

Este filosofo se encarga de destacar las tres
funciones principales de la educacion , que a
pesar de haberse hecho hace mas de 20 siglos,
aun esta vigente; estas funciones son:

La formacion del ciudadano;
+La formacién del hombre virtuoso
«La preparacion para una profesion

Gaston Mialaret, en su obra Ciencias de la
Educacion, sefala tres sentidos como parte del
proceso educativo; siendo el primero los llamados
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mass media o la denominada educacion francesa
(andragogia
cultural, eto).

educacion religiosa, animacion

El segundo sentido es el de la educacion como

resultado de una accion que prepara a los jovenes

adaptandolos a la vida, mas que a la preparacion

intelectual que reciben en las instituciones
ares formales

El tercer sentido al que hace referencia el autor
se refiere a la retroalimentacion que se da entre
al menos dos individuos inmersos en el proceso
educativo

2 4 EDUCACION VIRTU.

Importancia de la educacién

El educar a una sociedad para la vida, constituye un
complejo, arduoy dificil trabajo al ser un deber fundamental
para el hombre

Al borde de una sociedad cada vez mas compleja que necesita
jovenes mayormente preparados, sientes, con ideales y
valores bien definidos, siendo capaces afrontar los retos
del presente y del futuro con una identidad segura y propia
de una buena cultura

Lacivilizacion esta basada enla trasmision del conocimiento de
personaa personay de una generacién aotra. Sin la preservacion
del conocimiento, cada persona y cada gene n tendrian
que comenzar desde cero
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

)
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Tipos de educacién

Educacién formal:

Es aquella que el individuo aprehende de
manera deliberada, metodica y organizada
Este tipo de educacion se lleva a cabo en un
lugar fisico concreto, y como consecuencia de
la misma se recibe una certificacion

Educacioén informal:

Este aprendizaje se desarrolla fuera del ambito
de las educaciones formal y no formal, y se
distingue por ser de caracter permanente
espontaneo y no deliberado.

educacién no formal:
Recibe esta denominacion debido a que, a
diferencia de laanterior, esta clase de educacion
se produce fuera del ambito oficial u escolar y
es de carécter optativo.
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Modalidades de la educacién

Educacion presencial:

ACADEMIA JEDI Es aquella que se da en un lugar vy t
establecidos, estd condicionada a la exis
de un lugar el cual debe prestar las condiciones
adecuadas, de manera que se pueda permitir una
comunicacion directa entre los participantes y el
facilitador.

Educacién a distancia:
E o formativo que utiliza diversos medios
de comunicacién como el correo electroénico,
ono, Internet, vid ferencia
leconferencia inter para transmitir
informacion y conocimientos de un medio a otro,
este tipo de educacion no tiene limitaciones por
razones de espacio

Educacion virtual:

La educacion virtual en un modelo
educacional cooperativo donde interactuan
os participantes utilizando las Tecnologias de
Informacion y Comunic n, principalmente
Internet y sus servicios asociados

Educacion abierta:

Es un proceso interactivo en donde el estudiante
puede seguir diferentes opciones a su propio
ritmo. Promueve el d ollc la autoformacion
independencia, individualizacion e interaccion
a través del autoaprendizaje de contenidos
especificos. Se centra en los mate es de
aprendizaje impresos (textos, cuadernos de
trabajo vy gufas ¢ studio).
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o (] iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacion por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material vy asi tener un
mejor aprendizaje

-
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Limites de la educacién:

El establecimiento de limites es
importante ya que éstos ayudan a
formar la identidad personal de los
jévenes.

Una persona tiene una identidad definida
cuando sabe quién es y quién no es,
cuando sabe lo que piensa, siente vy
quiere. Pero al mismo tiempo, sabiendo
esto sabe lo que no piensa, lo que no
sientey loque no quiere, lo que no puede
y lo gque no debe

Es bueno ir vislumbrando esto desde
chicos. La vida muchas veces nos dice
noy, sino sabemos aceptarlo, viviremos

resentidos.
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Tenemos que reencontrar el sentido de educar en los limites. Y a ello tal vez nos ayude
por qué los limites hacen bien y son educativos, y en qué sentido contribuyen
\adurez psicoldgica

Se ha afirmado que limite es el valor identificador de cada persona, es su nombre
(Barrionuevo, M. S. Psicologia en areas de normalidad)

)
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacién complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.
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Posibilidades de la
educacién

Las posibilidades educativas
que encontramos, tiene unas
caracteristicas que las hacen
un proceso siempre positivo.

Por ello les ofrece a los padres
gran potencial de apoyar a sus
hijos en su buen desarrollo,
esto lo podemos identificar

su objetivo, que es la
modif ife ser humano
dirigiéndolo siempre hacia su
mejoramiento, es una accion
de formacion perfectiva, basada
en una accion voluntaria vy
constante, busca desarrollar
tres capacidades importantes
como son:inteligencia, voluntad
y libertad

)
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Diferencias entre educacién e
instruccion

Cuando hablamos del concepto instruccién,
en el proceso de ensefianza aprendizaje que
se desarrolla en el aula, estamos hablando,
de forma especifica, de la transmisién de
conocimientos.

Por medio de lainstruccion en clases, el maestro
va formando y desarrollando habilidades
destrezas y habitos en el alumno. Cuando nos

erimos al alcance del con o educacion
estamos hablando de la form que podemos
lograr éxitos en el desarrollo de los sentimientos
convicciones, voluntad y el caracter delalumno,
estamos hablando de que el profesor debe
concentrar su atencion en la formacion de la
personalidad del estudiante.
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dirigido ha un
nentaria sobre

& 4 EDUCACION VIRTUS

Agentes educativos

La escuela es una organizaciéon conformada por diversos
elementos que intervienen de una forma u otra para
lograr un objetivo comun, en este caso “la transmision
del conocimiento sistematico y universal.”

elementos que conforman lo gque es la comunidad

va, son los siguientes: jefes de sector, supervisores

vos, maestros, alumno y padres de familia, “uales de

forma conjunta partic paradar cumplimiento a los propdsitos
de la educacion bas

Eleducador es el orientador de la enser a.Debe ser fue
estimulos que lleva al alumno a reaccionar para que se cumpla
el proceso del aprendizaje
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complemen sobre el tema que
see desarrollando

)
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iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelossiguientes correos, dependiendo
de tu cion claro.

-.seccion.a@gmail.com
C on.b@gmail.com
c.seccion.c@gmail.com
gmail.com

* Pedagogia
* Pedagogia
* Pedagogia.u
« Pedagogia.usac.seccion.d

L N
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iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito que
hagas un estudio comparativo de las teorias de
Edgar Morin, Vigosky y Edgar Valerla. Recuerda
que tanto el trabajo de investigacion que hagas,
como el glosario que construyas también tiene
punteo, a continuacién te describo como el
punteo de cada actividad.

«Estudio comparativo /5 pts
«Glosario de contenido /1 pt
«Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes subirlos al
campus virtual en el espacio que habilitara tu
catedratico.

EDUC

CION

VIR

)
Facultad depv: umanidades

éBuscabas algo?

A continuacion veras el listado de temas tratados
en este modulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botén que estéd a lado de
cada tema.

Etimologia, definicidn, importancia

Tipos de educacion

Modalidades de la educacion
Limitaciones de la educacion
Posibilidades de la educacion
Diferencias entre instruccion y educacion
Agentes educativos




Invitado especial
Profesor Charles Xavier (Profesor X)

Moduiilo 2: pedagogia

Bienvenido estudiante, no te asustes de escuchar mivoz en
tu cabeza, solo estoy usando mis poderes telepaticos para
informarte sobre algunos de los temas que hablaremos, estos
van desde lo basico como definicion e importancia, hasta
cosas mas profundas como las divisiones pedagdgicas

N |
Facultad d O umanidades
aculta eM

)
Facultad de.AV: umanidades

Pedagogia
La palabra pedagogia tiene su origen en el
griego antiguo paidagogds.

Este término estaba compuesto por paidos
(“nino”) y gogia (“conducir’ o “llevar”). Por lo
tanto, el concepto hacia referencia al esclavo
que llevaba a los ninos a la escuela.

En la actualidad, la pedagogia es el conjunto
de los saberes que estan orientados hacia la
educacion, entendida como un fendomeno que
pertenece intrinsecamente a la especie humana
y que se desarrolla de manera social.




)
Facultad depv: umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando

)
Facultad de.Av: umanidades

pedagogia como ciencia, arte y
técnica

Se niega que la pedagogia sea un arte
pero se confirma que la educacién si lo
es.

Arte: “modo en que se hace o debe hacerse
una cosa. Actividad mediante la cual
el hombre expresa estéticamente algo,
valiéndose, por ejemplo, de la materia, de
a imagen o todo

Lemus dice: “la pedagogia tiene por objeto
el estudio de la educacion, esta si puede




)
Facultad de.AV: umanidades

tener las caracteristicas de una obra de arte, la
educacion es eminentemente activa y practica.

Se ajusta a normas y reglas que constituyen los
métodos y procedimientos, y por parte de una
imagen o comprension del mundo, de la vida y
del hombre para crear o modelar una criatura
humana bella.

Cuando la educacion es bien concebida
y practicada también constituye un arte
complicadoy elevado, pues se trata de una obra
creadora donde el artista, esto es, el maestro,
debe hacer uso de suamor, inspiracion, sabiduria
y habilidad”.

Facultad de v.umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacién complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

>
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ON VIRTUSL Facultad de.Av: umanidades

Por técnica, segun el diccionario Kapelusz de la
lengua espanola entendemos, un conjunto de
procedimientos y recursos de que se sirve una
cienciaoarte.Lapedagogiapuede,perfectamente
y sin ningun problema ser considerada una
técnica, pues son los pardmetros y normas que
delimitan el arte de educar.

)
Facultad de.Av: umanidades

iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacioén por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material y asi tener un
mejor aprendizaje

L B N
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ON VIRTUSL Facultad de.Av: manidades

Campos de accién de la pedagogia

El campo de accion de un pedagogo es muy amplio, va desde el disefio,
implementacion y evaluacion curricular, la docencia, la investigacion e
intervencion educativa, la intervencion psicopedagdgica, laintervencion
socioeducativa, la comunicacion educativa hasta la pedagogia social

)
N VIRTUSL Facultad de.Avl umanidades

Divisiones de la pedagogia

Pedagogia normativa:
Establece normas, reflexiona, teoriza y orienta el hecho educativo,
es eminentemente tedrica y se apoya en la filosofia.

Pedagogia descriptiva:

Estudia el hecho educativo tal como ocurre en la realidad, narracion
de acontecimientos culturales o a la indicacion de elementos que
pueden intervenir en la practica educativa.




Pedagogia psicoldgica:

Se situa en el terreno educativo
y se vale de las herramientas
psicologicas para la transmision
de los conocimientos

Pedagogia teolégica:

Es la que se apoya en la verdad
revelada inspirandose en lo que
es la concepcion del mundo.

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo serés dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

>

)
Facultad depv: manidades

N
v. umanidades
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Facultad depv: umanidades

iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelossiguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro.

« Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
« Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.d@gmail.com

)
Facultad depv: umanidades

iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito
que hagas una sintesis de los textos de la guia,
como de aquellos autores que hayas buscado
por cuenta propia

Tambien necesitare que hagas aportes al foro
que tu catedratico habilitara, y finalmente tendras
que participar en una mesaredonda con el tema
central de: pedagogia como ciencia.

q «Sintesis /3 pts
«Aportes al foro /3 pts
*Glosario de contenido /1 pt
Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes subirlos
al campus virtual en el espacio que habilitara
tu catedrético, y en el caso del foro y la mesa
redonda, estar atentos para cuando se habilite
el espacio.




L N
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Facultad de.AV: umanidades

éBuscabas algo?

Acontinuacion veras el listado de temas tratados
en este médulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botén que estd a lado de
cada tema

Etimologia, definicion, importancia
Pedagogia como ciencia, arte y técnica
Campos de accion de la pedagogia
Divisiones de la pedagogia

ol
Facultad d umanidades
aculta eM

Invitado especial
Doctor Emmet Brown

Modulo 3: disciplinas auxiliares de la
pedagogia

Saludos futuro pedagogo, recibi el mensaje de Maria y
volvi del futuro para ensenarte conocimientos importantes
que te seran de mucha utilidad como psicopedagogia, eco
pedagogia, didactica, etc. Asi que demos inicio.




)
Facultad de.Av: umanidades

Disciplinas auxiliares de la
pedagogia

Psicopedagogia:

b— La psicopedagogia es la disciplina aplicada
que estudia los comportamientos humanos en
situacion de aprendizaje, como son: problemas
en el aprendizaje y orientacion vocacional

Enella seinterrelacionan la psicologia evolutiva,
la psicologia del aprendizaje, la pedagogia, la
sociologia, la didactica, la epistemologia, la
psicolinguistica, la psicologia cognitiva, entre
otras

Algunos de los autores mas influyentes en este
campo son: Jean Piaget (teoria psicogenética),
Ausubel (teoria del aprendizaje significativo),
Jerome Bruner (metéfora del andamiaje) y Lev
Vygotski (teoria socio historica)

)
Facultad de.AV: umanidades

Eco pedagogia:

Entendida como un movimiento social y politico preocupado por
una pedagogia para el desarrollo sustentable. Este movimiento
surge de la sociedad civil, organizaciones, los educadores,
ecologistas, trabajadores preocupados por el medio ambiente.




)
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Didactica:

Es la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene
como objeto de estudio los procesos y elementos
existentes en la ensefanza y el aprendizaje
Es, por tanto, la parte de la pedagogia que se
ocupa de las técnicas y métodos de ensenanza,
destinados a plasmar en larealidad las pautas de
las teorias pedagogicas. Diaz Barriga la define
como: una disciplina tedrica, histérica y politica.

)
Facultad de.Av: umanidades

iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacion por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material vy asi tener un
mejor aprendizaje

<+>




Sociologia de la educacién:

Es una disciplina que utiliza los
conceptos, modelos y teorias de la
sociologia para entender la educacion
ensudimension social. Ha sido cultivada
por los socidlogos que han tenido un
interés creciente por la educacion y
por los pedagogos que han pasado
de recurrir casi exclusivamente a la
psicologia, a un equilibrio entre ésta y
la sociologia que podria ayudarnos a
cambiar de parecer de la vida.

/471 11AAN\\\\

Filosofia de la educacién:

La Filosofia de la Educacion pretende una comprension
fundamental, sistemaética y critica del hecho educativo. Este
caracter especificamente filosofico de la asignatura, distinto del
que ofrece una Teoria General de la Educacion, debe despertar
en el estudiante un claro asombro investigador, una perplejidad.

)
Facultad de.AV: umanidades

)
Facultad de.Av: umanidades




)
Facultad de.AV: umanidades
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Antropologia pedagdgica:

La antropologia pedagogica es una
disciplina particular de la ciencia de
la Educacion que utiliza técnicas y
estudios empiricos experimentales para
elaborar sus teorias y resultados, aunque
no por ello considere irrelevantes las
aportaciones dela filosofiay la teologia.
Herman Nohl, dice que la antropologia
pedagodgica solo puede desarrollarse a
través del trabajo de campo; en el del
trato con las personas.

)
Facultad depv: umanidades

Neurociencia:

El estudio bioldgico del cerebro es un area
multidisciplinar que abarca muchos niveles de
estudio, desde el puramente molecular hasta el
especificamente conductual y cognitivo, pasando
por el nivel celular (neuronas individuales), los
ensambles y redes pequenas de neuronas (como
las columnas corticales) y los ensambles grandes
(como los propios de la percepcién visual)
incluyendo sistemas como la corteza cerebral
o el cerebelo, e incluso, el nivel mas alto del
Sistema Nervioso.




)
Facultad de.AV: umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seréas dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

(>
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Facultad de.AV: umanidades

iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelos siguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro.

* Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
» Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.d@gmail.com




)
Facultad de.AV: umanidades

iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito
gue hagas un mapa conceptual sobre el tema
del moédulo.

Luego quiero que escribas comentarios respecto
a la tematica

No te olvides de incluir el glosario y las pruebas
de que investigaste el tema.

«Mapa conceptual /4 pts
-Comentarios /3 pts
«Glosario de contenido /1 pt
«Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes subirlos al
campus virtual en el espacio que habilitara tu
catedratico.

)
Facultad de.Av: umanidades

éBuscabas algo?

Acontinuacion veras el listado de temas tratados
en este modulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botén que esté a lado de
cada tema

® Psicopedagogia

® Eco pedagogia

® Didactica

® Sociologia de la educacion
® Filosofia de la educacion
® Antropologia pedagdgica
® Neurociencia




Invitado especial
Profesor Seymour Skinner

Modlilo 4: fines de la educacién

Hola, elmaoddulo 4 estd amicargoy en esta ocasion hablaremos
de temas como los fines de la educacion, los fines de la
educativos segun la constitucion de la republica, la ley de
educacion nacional y el curriculum nacional base. Por favor
presta atencion o te castigare, tal y como lo hice con Bart.

)
Facultad dei&: umanidades

)
Facultad de.AV: umanidades

Fines de la educacién

Los fines de la educacién son proporcionara
hombresy mujeres unminimo de habilidades
que necesitan.

Estolesasegurauna capacitacion laboral que les
permita abastecer sus necesidades; despertar
interés y gusto por el conocimiento; hacerlos
capaces de criticar; ponerlos en contacto con
las realizaciones culturales y morales de la
humanidad y ensefarles a apreciarlas.

La formacion en la fraternidad vy la solidaridad
quellevenaescuchar el clamor delos pobresy a
uncompromiso gradual con la transformacion de
larealidad social, como signos de una educacion
en la fe que fructifique en obras de justicia son
objetivos apreciables en la educacion.




)
Facultad de.AV: umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

)
Facultad de.Av: umanidades

Fines de la educacién en
la Constitucién Politica
de la Republica:

La educacién tiene como
fin primordial el desarrollo
integral de la persona humana,
el conocimiento de la realidad
y cultura nacional y universal.

Se declaran de interés nacional
la educacion, la instruccion,
formacion social y la ensefianza
sistematica de la Constitucion de
la Republica y de los derechos
humanos.




)
Facultad depv: umanidades

Fines de la educacién en Ley de
Educacién Nacional:

1. Proporcionar una educaciéon basada en
principios humanos, cientificos, técnicos,
culturalesyespirituales que formenintegralmente
al educando, lo preparen para el trabajo, la
convivenciasocial y le permitan el acceso a otros
niveles de vida.

2. Cultivar y fomentar las cualidades fisicas,
intelectuales, morales, espirituales y civicas de
la poblacién, basadas en su proceso historico
y en los valores de respeto a la naturaleza y a
la persona humana.

)
Facultad de.Av: umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo serds dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

>




)
ON VIRTUZL Facultad depv: umanidades

iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacién por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material vy asi tener un
mejor aprendizaje

«>
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IRTUSL Facultad de.Av: umanidades
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3. Fortalecer en el educando, la importancia
de la familia como nucleo basico social y como
primera y permanente instancia educadora.

4. Formar ciudadanos con conciencia critica
de la realidad guatemalteca en funcién de
su proceso histérico para que asumiéndola
participen activa y responsablemente en la
busqueda de soluciones econdmicas, sociales,
politicas, humanas vy justas.

5. Impulsar en el educando el conocimiento
de la ciencia vy la tecnologia moderna como
medio para preservar su entorno ecologico
o modificarlo planificadamente en favor del
hombre v la sociedad.

6. Promover la enseflanza sistematica de

la Constitucion Politica de la Republica, el
fortalecimiento de la defensa y respeto a los
Derechos Humanos y a la Declaracion de los
Derechos del Nifio.




( )

7.Capacitareinduciraleducandoparaquecontribuya
al fortalecimiento de la auténtica democracia y la
independencia econdmica, politica y cultural de
Guatemala dentro de la comunidad internacional.

8. Fomentar en el educando un completo sentido
de la organizacion, responsabilidad, orden y
cooperacion, desarrollando su capacidad para
superar sus intereses individuales en concordancia
con el interés social.

9. Desarrollar una actitud critica e investigativaen el
educando para que pueda enfrentar con eficiencia
los cambios que la sociedad le presenta

10. Desarrollar en el educando aptitudes y actitudes
favorables para actividades de caracter fisico,
deportivo y estético.

\_ v
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Facultad de.Av: umanidades

)
Facultad depv: umanidades

11. Promover en el educando actitudes
responsables y comprometidas con la defensa
y desarrollo del patrimonio histérico, econdémico,
social, étnico vy cultural de la Nacion

12. Promover la coeducacion en todos los niveles
educativos.

13. Promover y fomentar la educacion sistematica
del adulto.




Funciones de la educacién en el
Curriculum Nacional Base:

» Formular, divulgar y actualizar el Curriculo
Nacional Basey los lineamientos para alcanzar
los estéandaresy las competencias enlas areas
obligatorias y fundamentales del conocimiento
con respecto a la educacion escolar, en
I I [ modalidades interculturales, monolingtes vy
bilingUes, segun los niveles que determinen

O la ley v los reglamentos vigentes.

» Elaborar los lineamientos generales de
procesos, modalidades, metodologia y otros

“ componentes.

i
» Evaluar los procesos de disefio y desarrollo

I I curricular en los niveles de planificacion - —
I I l curricular regional y local I I\ Il

)
Facultad de.AV: umanidades

< Acompanar técnicamente y evaluar los
procesos de diseno y desarrollo curricular
regional y local

* Preparar la tematica y metodologia para el
desarrollo de las capacitaciones relacionadas
con los lineamientos curriculares.

« Elaborar los lineamientos generales para
la elaboracion de textos, en seguimiento del
curriculo definido




)
Facultad de.AV: umanidades

iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelos siguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro.

* Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.d@gmail.com

O DN
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iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito que
participes en el foro sobre los alcances de los
fines y objetivos de la ley de educacion nacional
guatemalteca.

El siguiente paso sera presentar un analisis
comparativoentrefinesy objetivos, construyendo
matrices que faciliten la comprension.

«Foro /3 pts
*Analisis comparativo /2 pts
«Glosario de contenido /1 pt
«Investigacion /2 pts

O B N

Recuerda que estos ejercicios debes hacerlos
o subirlos al campus virtual en el espacio que
habilitara tu catedratico.




)
Facultad depv: umanidades

éBuscabas algo?

~N

A continuacién veras ellistado de temas tratados
en este modulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botén que estd a lado de
cada tema.

o ®

® Fines de la educacion

® Fines de la educacion en la constitucion
politica de la republica

® Fines de la educacion en ley de educacion
nacional

® Funciones de la educacion en el curriculum
nacional base

Invitado especial
Maestro Splinter

Modulo 5: educacion para la actualidad
Bienvenido miestudiante, yo te acompanare en esta ocasion
para hablar sobre el paradigma holista, también sobre los
cuatro pilares de la educacion, y finalmente sobre la sabiduria
quebrindan los 7 saberes necesarios para el siglo XXI. Aprende
bien y puede que hasta con una pizza te recompense

Facultad de .umanidades
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Facultad de.AV: umanidades

El Paradigma Holista: educacioén,
personay vida

La educacidon holistica (del griego
“holos”, totalidad) nace en los afios
90 del siglo pasado y es, sin duda, el
paradigma educativo para el siglo XXI.

Parte de la base de que cada ser humano
es unico eirrepetible pero, al mismo tiempo,
estd intrinsecamente relacionado con todo
lo que le rodea. Es decir, cada ser humano
es un holoén, una parte de un holograma o
totalidad, cuyas partes contiene.

La educacion holistica no es un método
educativo, sino una vision creativa e integral

)
\ VIRTUSL Facultad depv: umanidades

de la educacion. Es una educacion para la
vida, que contempla al nifo como un todo
y no solo como un cerebro; o, por mejor
decir, como un cerebro incompleto en el
que solo se apela al hemisferio izquierdo (el
logico, el analitico, el racional) en detrimento
del hemisferio derecho (el intuitivo, el
creativo, el imaginativo). Es una educacion
que va mas alla del aspecto cognitivo y, sin
desdefiar este, se centratambién en el fisico,
el emocional y el espiritual para formar un
ser mas integro.




)
Facultad de.Av: umanidades

4 )
Los cuatro pilares de la educacién, segun la
Unesco

Aprender a conocer

Tipo de conocimiento que no precisamente se debe adquirir
el conocimiento clasificado y codificado que a las técnicas
y costumbres de aprendizaje, a los instrumentos del saber,
que ha de considerarse medio y finalidad de la vida humana
El saber adquirir el conocimiento por medio de diversos
instrumentos que el simple hecho de contener informacion.

Aprender a hacer

El primero y segundo estan ligados, sin indisociables, pero
este estd mas enfocado a la formacion profesional. A
ensefar al alumno a poner en practica sus conocimientos vy
a prepararlos para su utilizacion en un futuro en un mercado
de trabajo

El futuro de las economias depende de la capacidad de
transformar el progreso de las innovaciones. El aprendizaje
debe evolucionar y ya no debe considerarse una practica
rutinaria mas

)
Facultad de.Av: umanidades

iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacién por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material y asi tener un
mejor aprendizaje

1\
¥
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Aprender a vivir juntos

Aprender a vivir con los demas. En parte la
violenciaimpide o disminuye la esperanzade
un progreso. Los medios de comunicacion
para los observadores han sido rehén de
lo que se quiere y lo que se debe saber en
la realidad

Aprender a ser

La educacion debe influir en el desarrollo
global de cada persona; cuerpo, mente,
inteligencia, sensibilidad, valores, etc
Y gracias a la educacion dotarse de
pensamiento auténomo y critico y de
elaborar un juicio propio

)
Facultad de.Avl umanidades

Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacién complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.




)
EDUCACIC Facultad depv: umanidades

Los siete saberes necesarios para el
siglo XXI

Las cegueras del conocimiento: el error y
la ilusién

Esmuy diciente el hecho de que la educacion, que
esla que tiende a comunicar los conocimientos,
permanezca ciega antelo que es el conocimiento
humano, sus disposiciones, sus tendencias tanto
al error como a la ilusion

Los principios de unconocimiento pertinente
Existe un problema capital, aun desconocido, el
de la necesidad de promover un conocimiento
capaz de abordar los problemas globales y
fundamentales

Ensefiar la condicién humana

Es estaunidad compleja de la naturaleza humana
a que estd completamente desintegrada en
a educacion a través de las disciplinas y que
mposibilita aprender lo que significa ser humano.

)
EDUCACION VIR Facultad depv:umanidades

Ensefiar la identidad terrenal
Es pertinente ensefar la historia de
a era planetaria que comienza con la
comunicacion de todos los continentes
en el siglo XVI y mostrar como se
volvieron intersolidarias todas las
partes del mundo sin por ello ocultar
as opresiones y dominaciones que han
asolado a la humanidad y que aun no
han desaparecido

Enfrentar las incertidumbres
La educaciéon deberia comprender
a ensefianza de las incertidumbres
que han aparecido en las ciencias
fisicas (microfisica, termodinamica,
cosmologia), en las ciencias de la
evolucién bioldgica y en las ciencias
historicas.

Se tendrian que ensefar principios de
estrategia que permitan afrontar los
riesgos, lo inesperado, lo incierto, y
modificar su desarrollo en virtud de las
nformaciones adquiridas en el camino.

&
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EDUCACION VIRTU Facultad depv: umanidades

Ensefiar la comprension
La comprension es al mismo tiempo medio y
findelacomunicacionhumana. Ahora bien, la
educacion para la comprension estd ausente
de nuestras ensefanzas. El planeta necesita
comprensiones mutuas en todos los sentidos

La comprension mutua entre humanos, tanto
proximos como extranos es en adelante vita
para que las relaciones humanas salgan de
su estado barbaro de incomprension.

La ética del género humano
La educacion debe conducir a una «antropo- _
ética» considerado el caracter ternario de la
condicion humana

La ética no se podria ensefar con lecciones
de moral. Debe formarse en las mentes a
partir de la conciencia de que el humano
es al mismo tiempo individuo, parte de una
sociedad, parte de una especie.

)
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando
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iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelossiguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro.

* Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
» Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.d@gmail.com

)
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iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito
que participes en el foro sobre los siete saberes
para el siglo XXI.

El siguiente trabajo sera presentar un analisis
escrito sobre los cuatro pilares de la educacion
seguln la UNESCO

«Foro /4 pts
*Analisis comparativo /4 pts
«Glosario de contenido /1 pt
«Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes hacerlos
o subirlos al campus virtual en el espacio que
habilitara tu catedratico
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éBuscabas algo?

A continuacion veras el listado de temas tratados
en este modulo, esto te ayudara a buscar la
informacién que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botéon que esté a lado de
cada tema.

® El Paradigma Holista: educacion, persona y
vida

® Los cuatro pilares de la educacion segun la
UNESCO

® Lossiete saberes necesarios para el siglo XXI|

Invitado especial
Maestro Roshi

Modiilo 6: la pedagogia como practica y saber
Hola amigo mio, yo te ayudare a que aprendas sobre el devenir
histdrico, la caracterizacion de la escuela del pensamiento,
como se integra el constructivismo en el saber hacer y
sobre lo educativo/formativo en el proceso pedagdgico.
Seguramente con estos conocimientos lograras elevar tu ki




ON VIRTUZL
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El devenir histérico
Al principio de la practica no se es muy
competente para observar, reflexionar y
tomar correctivos adecuados.

Se trata entonces reflexionar y tomar conciencia
sobre el quehacer pedagodgico, ubicados como
estudiantes en formacion, futuros profesionales,
profesionales competentes, gracias a la
experiencia adquirida en la préactica educativa
donde se puso en juego el pensamiento, el
desarrollo conceptual, metddico y actitudinal.

Nos convertimos en unos investigadores en
potenciasiemprey cuando hayamosreflexionado

ON VIRTUSL

sobrela practicacomo fuente de conocimientos,
por medio planeaciones, diarios de campo,
elaboracion de escritos y comunicacion de
aprendizajes, porque es asi como logramos ser
buenos docentes en / y mediante la practica
pedagogica

Sin embargo, lo reiteramos, la practica sin la
teoria, la investigacion y la reflexion es ciega,
porgue no podemos explicar y argumentar las
acciones, valores, actitudes y necesidades que
se generan en la interaccion pedagdgica.

-

( R
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seréds dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

)
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Caracterizacion de la escuela de
pensamiento
“El aula, la escuela y el mundo en si mismo
se convierten en escenarios propicios para
resignificar la experiencia pedagdgica
mediante el desarrollo de competencias.”

La experiencia reflexionada crea condiciones
necesarias para mejorar el trabajo.” Federici
(citado por Quintero y otros, 2006) imagina el
camino que siguio lahumanidad para llegar hasta
un determinado concepto como un camino lleno
de curvas, retrocesos, desvios inutiles, vistos
desde el presente.

Paraél,lamision del profesor es permitiralalumno
que, tal como tuvieron oportunidad de hacer los
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iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacion por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material y asi tener un
mejor aprendizaje.

o
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~
cientificos, siga su propio camino, pero debe
lograr que, sin sacarlo de él ni imponerle un
camino ajeno. Se trata pues de influir sobre
el recorrido de su camino, sin imponerle otro.

Se ha demostrado, explicado vy repetido, que
la sola practica produce solo una rutina sin
sentido y orientacion inadecuada y da una
experiencia muy limitada y nada decisiva; que
solamente lateoriay la reflexion de esa practica
pedagogica llenan de sentido la interaccion.

A W -
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Integrando el constructivismo en el saber hacer
El enfoque constructivista centrado en el nifio para la
educacién en la primera infancia tiene sus raices en el
trabajo de los psicélogos Lev Vygotsky y Jean Piaget.

Las teorias de Piaget sobre el desarrollo del nifo, la cognicion
y la inteligencia trabajaron como marco para inspirar el
desarrollo del enfoque constructivista de aprendizaje. El enfoque
constructivista ve a los nifos como participantes activos de su
propio aprendizaje.

La educacion es entonces mucho mas que la memorizacion,
es la integracion y asimilacion de los conocimientos para ser
utilizados y analizados més a profundidad

J
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El papel del maestro en un enfoque
constructivista de la educacion infantil
es principalmente uno de orientacion
Los profesores actuan como una guia de
aprendizaje de los nifos al facilitar actividades
y oportunidades de aprendizaje sinimponer
objetivos de aprendizaje.

Enunaula constructivista, los nifios investigan
su entorno y temas de aprendizaje. Actuan
como joévenes cientificos que descubren el
mundo que les rodea.

N
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacién complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

>
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Lo educativo formativo en el proceso
pedagégico docente/estudiante/
sociedad

En el marco de la Revolucién Educativa una
de las acciones transformadoras que se ha
adelantado es la de concebir la educacién
como de innovacién.

Desde esta concepcion la evaluacion
educativa y especificamente la de todos sus
actores: estudiantes, docentes, directivos y
establecimientos educativos, tiene una especial
relevancia en el sistema educativo, porque una
educacioninnovadora, competitiva y de calidad,
es aquella que permanentemente se revisa,
analiza y propone acciones de mejoramiento
basadas en informacion, para estar a tono con
las dinamicas de la produccion del conocimiento
v la tecnologia, en el orden regional, nacional y
mundial
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iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelossiguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro

* Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
* Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
» Pedagogia.usac.seccion.d@gmail.com

)
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iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito que
participes en el foro sobre las caracteristicas
del constructivismo

El siguiente paso serd hacer un escrito
interpretativo sobre el saber, el saber ser, y el
saber hacer.

Finalmente se hara una mesa redonda para
discutir sobre el proceso pedagdgico.

«Foro /4 pts
«Escrito interpretativo /4 pts
*Mesa redonda /2 pts
«Glosario de contenido /1 pt
«Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes hacerlos
o subirlos al campus virtual en el espacio que
habilitara tu catedréatico.
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éBuscabas algo?

A continuacién veras ellistado de temas tratados
en este moédulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el botén que estd a lado de
cada tema.

OB N

® El devenir historico

® Caracterizaciondelaescuelade pensamiento

® Integrando el constructivismo en el saber
hacer

® Lo educativo/formativo en el proceso
pedagogico docente/estudiante/sociedad

Invitado especial
Maestro Shifu

Modtilo 7: Aproximacion a la realidad del
sistema educativo guatemalteco

Te saludo guerrero dragon, tus ensefanzas finales estan
por iniciar. Lo ultimo que aprenderds seréd la politica
educativa del sistema guatemalteco, la comprension de la
realidad contextual, los rasgos dominantes de la sociedad
guatemalteca y las brechas entre las metas y la realidad.

| —
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Politicas educativas del sistema

guatemalteco
Avanzar hacia una Educacién de Calidad

Sepriorizalacalidad de laeducacionen tanto que partimos de
la premisa que el ejercicio pleno del derecho a la educacion,
consiste no sélo en asistir a un centro educativo, sino tener
acceso a una educacion de calidad. El centro del proceso
de ensenanza aprendizaje es la nifiez y la juventud

Todos los guatemaltecos sin excepcion, recibiréan educacion
pertinente vy relevante con capacidades para ejercer
su ciudadania en el siglo veintiuno y desempenarse
competentemente en este mundo globalizado, tomando
como punto de partida la convivencia solidaria en una
sociedad multicolor de una profunda y diversa riqueza
cultural, en el marco del respeto a nuestra biodiversidad.
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Justicia social através de equidad educativa
Yy permanencia escolar

Esta politica propone un concepto de equidad
integral, que consiste en la posibilidad que todos
los nifios y nifas tengan las experiencias que
demanda el mundo actual para el desarrollo
pleno de sus capacidades en el siglo XXI|

FortalecerlaEducaciénBilingle Intercultural
Fortalecer la Educacion BilingUe Intercultural,
a través del incremento de su presupuesto
y la discusion con los representantes de las
organizaciones indigenas, respetando su
cosmovision, sus textos, materiales vy recursos
de ensefanza.

Implementar un Modelo de Gestidn
trasparente que responda alas necesidades
de la comunidad educativa

Fortalecer sistematicamente los mecanismos de
eficiencia, transparencia y eficacia garantizando
los principios de participacion, descentralizacion,
pertinencia, que garantice como centro del
sistema educativo a la nifez vy la juventud
guatemalteca.

)
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iEspero que estés aprendiendo
mucho junto a nuestro invitado!

Recuerda:

Siempre debes buscar mas informacion por tu
cuenta para complementar los contenidos que
se te presentan en el material y asi tener un
mejor aprendizaje.

<+>
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Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informaciéon complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.

(>

Comprension de la realidad
contextual con auxilio de datos
estadisticos e Informes de
Desarrollo Humano del PNUD

Se constata que la generacion joven, segun su
situacion inicial, constituye una oportunidad para
la transformacion del pais y el logro de mejores
condiciones de vida y de convivencia social. No
obstante, eso solo seré posible en la medida en |
e que se propicien condiciones adecuadas. !
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Rasgos dominantes de la sociedad
guatemalteca, cultura actual y sus
implicaciones para el futuro de la
educacién en Guatemala

A la sociologia de la educacion le incumbe, [N EEERBE B |
desde el punto de vista de los métodos y de los
contenidos y objetivos, el estudio del caracter
social de la educacion, de los tipos historicos de
la organizacion educativa, de las formas reales e
ideales de la educacion, de las relaciones entre
las formas de la educacion y la forma social.

)
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Los factores sociales de la educacién

El presupuesto del Ministerio de Educacion se pierde en
burocracia; desde el afio 2000 la inversion en educacion ha
disminuido; en un pais donde el analfabetismo llega al 40
por ciento, (casi el 40 de cada 100 personas no saben leer).

Pues es claro que el aumento de la poblacién produce una baja
atencion y desequilibrio sociales por el aumento desmedido
de las necesidades sociales en contraposicion con los escasos
medios y servicios al alcance de la poblacion

La actividad financiera que para realizar gastos y obtener
recursos, manejando importantes cantidades de dinero, que
por un principio ineludible de orden deben ser calculadas y
autorizadas de antemano.
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Brecha entre las metas del milenio y la
realidad de Guatemala

El Estadoy el sistema educativo estan obligados a adaptarse
a las diferentes caracteristicas del Relaciones con la ley
alumnado, sus familias y comunidades. La vulnerabilidad
no es una caracteristica permanente, sino una situacion
que surge ante las insuficiencias de las respuestas sociales
disponibles

Como resultado, el aprendizaje no solo se hace mas dificil,
sino menos estimulante y entretenido. A ello se auna que,
frecuentemente las vy los escolares del area rural no tienen
acceso a la educacion preprimaria, limitandose asi sus
posibilidades de aprestamiento para los aprendizajes que
demanda el nivel primario

A la condicién de vulnerabilidad se suma la falta crénica
de cumplimiento del derecho a la alimentacion, hecho
desafortunado pero frecuente en el drea rural y entre la
nifez indigena

La Legislacion de la Constitucion establece en su articulo
que es obligacién del Estado proporcionar y facilitar
educacion a sus habitantes sin discriminacion alguna. Estos
tienen el derecho vy la obligacion de recibir educacion
o dentro de los limites de edad que fije la ley.




Presiona el boton verde que ves abajo

Al hacerlo seras dirigido hacia un video con
informacion complementaria sobre el tema que
se esta desarrollando.
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iRecuerda!

Puedes consultar cualquier duda que tengas a
cualquieradelossiguientes correos, dependiendo
de tu seccion claro.

« Pedagogia.usac.seccion.a@gmail.com
« Pedagogia.usac.seccion.b@gmail.com
« Pedagogia.usac.seccion.c@gmail.com
« Pedagogia.usac.seccion.: gmail.com
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Deseo pedirte un favor

Haz clic en el botén verde que se encuentra a
lado de la palabra que dice “encuesta”, al hacer
esto serds dirigido hacia una pagina en la cual
deberas responder un par de preguntas, las
cuales son de sumaimportancia para saber qué
tan util te ha sido este material.

® Encuesta

)
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Si estas interesado en conocer sobre
mas trabajos realizados por el autor
de este material

Por favor haz clic en el botén verde que se
encuentra en la parte inferior de este texto.
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iHa llegado la hora de ponernos a
trabajar!

En base al contenido que has leido necesito que
participes en el foro sobre el sistema educativo
guatemalteco.

Posteriormente presentar un anélisis sobre las
politicas del sistema educativo guatemalteco.

Finalmente participa en una mesaredonda para
discutir sobre el tema de politicas educativas.

q «Foro /4 pts
«Anélisis escrito /4 pts
*Mesa redonda /2 pts
«Glosario de contenido /1 pt
Investigacion /2 pts

Recuerda que estos ejercicios debes hacerlos
o subirlos al campus virtual en el espacio que
habilitara tu catedréatico.

)
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éBuscabas algo?

A continuacion veras el listado de temas tratados
en este moédulo, esto te ayudara a buscar la
informacion que necesites de forma mas rapida,
solo haz click en el boton que estd a lado de
cada tema.

® Politicaseducativas delsistema guatemalteco

® Comprension de la realidad contextual con
auxilio de datos estadisticos e Informes de
Desarrollo Humano del PNUD

® Rasgos dominantes de la sociedad
guatemalteca, cultura actual y sus
implicaciones para el futuro de la educacion
en Guatemala

® Brechaentrelas metasdelmilenioy larealidad
de Guatemala




5.2 Focus group

Para determinar si la pieza final cumple
conlos objetivos planteadosinicialmente,
y si esta es capaz de reflejar el concepto
creativo e insight con el que se decidid
trabajarlos aspectos graficos, se hizo uso
delatécnicaconocidacomo focus group
enla cual el grupo objetivo determino si
elmaterialfuncionaono. A continuacion
se da la descripciéon de la actividad.

5.2.1 Descripcion de la actividad

Un focus group es una técnica de
recoleccion de datos ampliamente
utilizada por los investigadores a fin de
obtenerinformacion acercadelaopinidn
de los usuarios, sobre un determinado
producto que pretende ser lanzado o
redisenado, también puede realizarse
a fin de investigar sobre la percepcion
de las personas en torno a un tema en
particular.

Dentro de las caracteristicas generales
del focus group, se puede senalar que
se trata de una entrevista grupal en la
que todoslos entrevistados se encuentran
juntos en un mismo momento, dando sus
opinionesy conversando entre sisobre el
producto en cuestion. Para esta actividad
serecomiendaungrupode éa 10personas.

Eneste casolainstitucion proveyd un grupo
de 8 personas, los cuales corresponden

algrupo objetivo. Estatécnicase manejdé
como una entrevista, en la cual se inicid
haciendo preguntasintroductorias para
saberlapercepcion que los sujetos tenian
sobre el tema de las clases tedricas,
especificamente del curso fundamentos
de la pedagogia.

Laentrevista continbo hastallegar alpunto
de preguntarsobre las expectativas que
tenian acercadelos materiales diddcticos
destinados a clases virtuales. Se hizo
esto con el fin de averiguar que tanto se
adaptabalapiezafinal, ala percepcion
de los sujetos sobre cémo debia de ser
el material.




Finalmente se dioinicio alapresentacionde
lapiezafinal, la cualno pudo serprobada
correctamente por el grupo objetivo,
debido aquelainstitucionnologro proveer
un laboratorio de computadoras en el
cual, cada participante pudiese probar
el material. La solucion a tal situacion se
resolvid proyectando eldocumentoenel
pizarrdn, y haciendo que el entrevistador
o moderador de la actividad manejara
el documento.

A los sujetos que participaron en la
actividadse les presentaronlos 7 mdédulos
que conformanla guiadiddactica, y seles
explico porqué se utilizaronilustraciones

de diferentes personajes famosos para
presentar los contenidos pedagdgicos.

Altérmino dela presentacion delmaterial,
se procedié a evaluar los aspectos
planteadosinicialmente enlos objetivos,
porlo que el cuestionariorealizadoibaen
funcidon de demostrarsise habialogrado
disenaruna pieza visualmente atractiva,
dindmica, interactiva, capaz de conectar
emocionalmente con el usuario y cuya
informacioén presentada fuese breve.

Al terminar de hacer las preguntas, se
procedio adarlasgraciasalosparticipantes
y se dio por concluida la actividad.



5.2.2 Interpretacion de los
resultados obtenidos

Alinicio dela actividad, la mayoria de los
parficipantesse mostralban desinteresados
aresponderu opinarsobre las preguntas
infroductorias que iba realizando. Dos
personasdelos 8 presentes eran quienes
participaban y daban sus opiniones,
mientras que elresto asentia conlacabeza
o se dedicaban a revisar sus teléfonos
celulares.

Las reacciones no variaron al momento
de darinicio alapresentacion dela pieza
final, las mismas dos personas seguian
participando y el resto se mostraban
apdticosa participarenla actividad. Los
semblantes de los sujetos comenzaron a
cambiarcuando plantee laidea deluso
de personajes pertenecientes ala cultura
popular para presentar los contenidos
de la guia didactica.

Enelmomento en que presente alprimero
delossiete personagjes, lossemblantes de
los participantes cambiaron, einclusive se
dio unareaccion emocionalinmediata,
ya que todos sonrieron y/o emitieronuna
senalde aprobacion. Desde ese momento
elinterés delossujetos aparticiparcrecio, y
personasque enun principio se mostraban
masinteresados ensus teléfonos celulares,
comenzaron aemitirsus opinionessobre la
pieza grafica. Conmayoromenor medida,
los participantes mostraron reacciones
emocionales positivas acadauno delos

personajes utilizados en la pieza final. Al
hacerles las preguntas sobre aspectos
delegibilidad, interactividad, dinamismo
y atfractivo visual, estos respondieron
positivamente y mostraron conviccionen
susrespuestas. De esa formase comprobd
qgue la toma de decisiones basada en
las etapas anteriores de visualizacion,
resultaron ser correctas.

Los sujetos determinaron que el atractivo
delmaterialradicaeneluso delos distintos
personajes, y que el cambio de fondos
guesucediacadados o tres diapositivas,
también era de ayuda para evitar que
los contenidos se volviesen tediosos a la
vista. Una de las sugerencias que se dio
por parte de los participantes, fue que
eluso de animacionesrealmente no era
necesario, ya que sin esto el material era
calificado globalmente conun ocho de
diez puntos, sinembargo alhaceruso de
las animaciones, el material resultaba
ser un diez.

Finalmente al preguntarle a los sujetos si
creianque se dabauncambiode 180°con
el estilo de presentacion que se mostro,
en comparacién a los materiales con
los que estdn acostumbrados a trabajar,
la respuesta que se obtuvo fue si. Esta
afirmacioén comprobd quela pieza grdfica
ha logrado responder a los objetivos del
proyecto, y también es capaz de reflejar
elconcepto creativo que se planted para
el desarrollo del documento.




5.3 Fundamentacion

5.3.1 De tratamiento grdfico

El estilo grafico del proyecto se definid
en base al concepto creativo “cambio
180°”, el cual propone presentaral grupo
objetivoun tratamiento visualinesperado o
sorpresivo. Porlo tanto se tomd la decision
deimplementarsimbolos visuales de tipo
ilustracion vectorial con estilo Flat Design,
lo cual logra dar una impresion visual
amena, atractiva y estética a la vista.

Esto también permitird jugar con la
sensopercepcion del grupo objetivo,
quienes percibirdn tridimensionalidad
en los simbolos, lo cual evitara a largo
plazo quela piezafinalse torne mondtona.
Ademads, eluso de estos elementos ayuda
areforzarelconcepto creativo, debido a
que naturalmentelosmaterialeseducativos
destinados ajévenesuniversitarios, se valen
Unicamente deluso deiconos (fotografia
o cualquier otfra representacion grafica
de tipo realista).

Otro aspecto porelcualse decidid hacer
uso de simbolos vectoriales, se debe ala
unidad graficaque se buscabaobteneren
la pieza final, debido a que el personaje
institucional que corresponde al drea
humanistica ala que pertenece el curso
fundamentos de la pedagogia, posee
las mismas caracteristicas visuales.

Finalmente, el uso de vectores reduce
considerablemente el peso del archivo,

lo cual es esencial en la modalidad de
ensenanza E-learning, ya que permite al
estudiante unrdpido acceso almaterial.

5.3.2 De personajes utilizados

La pieza final cuenta con personajes
iconicos del cine y la television, debido
a gue estos actian como elementos de
atencion y vinculacion emocional con
el grupo objetivo, para que se apropien
deloscontenidos del curso. Esta decision
se tomo, al analizar el ejemplo que se
mencionaeneltema “sEseldiseno capaz
de establecer conexiones emocionales
qgue ayuden al estudiante a aprender
mediante el modelo de educacién
virfual2”, desarrollado previamente en
el marco tedrico.

Alli se indica como el ingeniero Claudio
Sdnchezadquirié conocimientos cientificos,
por medio de una serie televisiva, con
fines de ocio y entretencion.

Otro motivo por el cual se justifica el uso
de estos elementos, se debe alaunidad
que poseen con el concepto creativo, los
cuales son capaces de reflejar un estilo
de presentacion poco usual que hace
a los espectadores percibir un cambio
de 180°.

5.3.3 De tratamiento tipografico

Enlapiezafinal, se hautilizadola tipografia



Gotham Light, Gotham Mediumy Gotham
Bold. EImotivo delaeleccion, se basaen
que al ser estilos palo seco no cansan la
vista delusuarios, ademds de ofreceruna
legibilidad éptima de los contenidos, la
cualselogramediante eluso de tamanos
de 15 a 18 puntos.

5.3.4 De color

Serespetd elusodeloscoloresinstitucionales
delprograma de educacion virtualen sus
diferentesaplicaciones para: cinfillos,iconos
interactivos, cuerpos de texto, subtitulares
y titulares. Para elresto del materialno se
definié una paleta de colores especifica
que complementara a la insfitucional,
debido a que las caracteristicas de la
pieza grdfica no lo permitian.

Sin embargo, los objetivos del proyecto
demandaban el uso de tonalidades
luminosas, lo que provoco eluso delsistema
RGB, elcualbrindalafacilidad de obtener
diversas tonalidades aditivas (colores
luz como se les conoce naturalmente),
que se ajustaban perfectamente a las
caracteristicas del material.

5.3.5 De reticula

La diagramacioéon de los contenidos e
ilustraciones vectoriales se ha realizado
mediante una reticula modular, la cual
brindafacilidad paradistribuirlos elementos
de forma simétrica. Como resultado, se

obtiene diseno limpio, de fdcil recorrido
visual que no cansa la vista del usuario.

5.3.6 De animaciones 2D

Enbase alos objetivos planteados, y ala
informaciénrecabadadeltema*Elementos
U objetos virtuales de aprendizaje utilizados
enlaensenanza adistancia”, desarrollado
previamente en el marco tedrico.

Se determind que eluso de animaciones 2D
es pertinente para brindarde dinamismo
a la pieza final.

Ademds este aditamento sirve de
complemento al estilo grafico para
generary mantenerlaatencion delusuario
sobre los contenidos del curso de forma
prolongada.

5.3.7 De botones interactivos

Debido aquelapieza grdficaserd utilizada
enunmodelo de ensenanza E-learning, se
hace necesario que el material disponga
de interactividad para evitar el fedio en
el estudiante al momento de navegar
por la inferfaz del documento.

Esta fundamentacion se hace enbase a
lainformacién recolectada en el marco
tedrico, especificamente enelapartado
de “Elementos u objetos virtuales de
aprendizaje utilizados en la ensenanza
a distancia”.




5.3.8 De formato (tamano
uvtilizado)

Como parte de los objetivos de diseno
a cumplir, se debe contar con una
6ptima legibilidad de los contenidos
del documento, para lo cual se hace
pertinente eluso de unformato de amplias
dimensiones que permitala diagramacion
de texto en un tamano no menor a 15
puntos (tamano tipogrdafico considerado
legible en base a resultados obtenidos
en validaciones).

Por esta razdn la pieza final cuenta con
un tamano de 1024 x 768 pixeles, lo que
brinda un espacio suficiente para usarla
tipografiaadecuadamente, sinnecesidad
de sobrecargar las diapositivas con
enormes cajas de texto, que solamente
obtienen un efecto contraproducente.

5.3.9 De tipo de archivo

Pese a que la institucidon mostro su
aprobacion para hacer uso de archivos
SWF, se tom& la decision de proporcionar
la pieza final como PDF interactivo. Esta
medida se hafundamentado enbase a
la accesibilidad que ofrece eldocumento
eneste formato, ya que permite alusuario
visualizarlo con todas las caracteristicas
de las que ha sido dotado, mediante
cualquier lector de PDF (no importando
si es de pago, o gratuito).

5.3.10 De modalidad de
implementacion

Porque la pieza final necesita ser
implementadalbajounestilo de educacion
virtual E-learning asincrénico, se deriva
del siguiente criterio.

Inicialmente los requerimientos de la
institucion, solicitaron que el material se
disenara en funcion de las necesidades
estudiantiles que demandan mayor
diversidad de opciones formativas, en
las que el tiempo o la distancia, no
sean factores que afecten su proceso
de aprendizaje, en caso de no poder
asistir a tutorias presenciales.

Consecuentemente, larespuesta a esos
requerimientos provoco que a la pieza
grdfica se le anadieran caracteristicas
gueresponden especificamente al estilo
de ensenanza virtual asincronica. Si el
proyecto fuese utilizado enunamodalidad
distinta, elimpacto enlos estudiantes no
tendria la misma magnitud, ya que el
documento demanda una interaccion
personalizada que permita descubrir y
experimentar todos los aditamentos con
los que el material cuenta.



CAPITULO CINCO

5.4 Criterios técnicos
para la puesta
en marcha del
proyecto

5.4.1 Plataforma virtual o campus
virtual

El primer elemento necesario para la
implementaciéon del proyecto, consiste
enteneruna plataformavirtualhabilitada
enunservidor. Estaservird alainstitucion
para subir el material grafico, y permitird
a los usuarios tener un sitio web al cual
accederparahacerse coneldocumento.

5.4.2 Internet

Mediante esta herramienta, los usuarios
serdn capaces de descargar el material
y de subir los ejercicios que se les indica
realizaren elmismo. Ademads altenerla guia
didacticay conexidon ainternet, podrdn
acceder a los videos con informacion
complementaria de caracter académico.
Por su parte, la institucion podrd difundir
la pieza graficayrevisarlos ejercicios que
suban los estudiantes a la plataforma.

5.4.3 Lector de archivo PDF

Losusuarios deben contarconunlectorde
archivos tipo PDF, para poder visualizar el

material grafico.Se hace lamencion que
No esnecesario un programa determinado
para ver el archivo, porlo cual se puede
usarprogramas como: Adobe Reader, Foxit
PDF Reader, Nitro PDF Reader, Sumatra
PDF, Okular y Envice.

5.4.4 Indesign CS6, Adobe Flash
Player y Adobe Reader X

Elprogramaindesign CSé servird paraeditar
o actualizar los contenidos del material
grdfico. Al realizar cualquier cambio, se
aclaraque todoslos elementos contenidos
enelarchivonodebenborrarse,incluyendo
las cajas de texto, ya que afectaria las
caracteristicas con las que cuenta la
pieza final.

Adobe Flash Player y Adobe Reader
X, tendrdn la funcién de servir como
complemento para la elaboraciéon de
nuevos archivos que mantengan las
mismas caracteristicas, que ya posee
el material, estos programas ya deben
encontrarseinstalados parapoderhacerlas
actualizacionesalmaterial. Acontinuaciéon
se detallan las instrucciones de como
realizarse el proceso:

- Abrir al archivo .Indd
- Actualizar los contenidos sin borrar las

cajas de texto que ya se encuentran
en el documento.




- Guardar los cambios realizados.

- Exportar como SWF, se debe verificar
que se encuentren activadaslasopciones
de interactividad.

- Abrir Adobe Reader X.

- Dar clic a la pestana File y buscar la
opcidén qué dice, crear documento PDF.

-Enlaventanaemergente, debe buscar
el archivo SWfque se cred previamente
y abrir.

- Al abrirse el archivo SWF, ir a la pestana
de “archivo”y elegirlaopcion de guardar
como PDF.

Se aclara que estos programas van
destinados especificamente alainstitucion,
ya que el material puede o deberd ser
actualizado enun momento determinado.

5.5 Cuantificacion de
la inversion para la
puesta en marcha
del proyecto

Laimplementacion de la pieza graficano
tendrd ningun costo, ya que la Facultad
de Humanidades cuenta con todos los
INSUMOSs Necesarios para ponerenmarcha
el proyecto.



5.6 Cuantificacién del aporte econdmico que el
proyecto representa para la organizacion

Actividad

Curso de accioén

Costo de
actividad
por hora

Tiempo

invertido

. . - Preparacién de instrumentos. Q 110.00 3 horas Q 330.00
Investigacion  I'"r0 - cion Q 110.00 6 horas Q 660.00
de campo
- Documentacion Q 110.00 6 horas Q 660.00
- Planeacién Q 110.00 7 horas Q 770.00
Planeacion I 1 Cionalizacion Q 110.00 4 horas Q 440.00
estratégica
- Construccion de estrategias Q 110.00 6 horas Q 660.00
- Uso de mapa mental Q 125.00 2 horas Q 250.00
Desorrpllo - Racionalizacion de palabras Q 125.00 3 horas Q 375.00
creativo clave encontradas
- Conceptualizacion Q 125.00 3 horas Q 375.00
Desarrollo de L= Primer nivel de visualizacion Q 72.00 20 horas Q 1,440.00
propuestas de |- Segundo nivel de visualizacion | Q 72.00 32 horas Q 2,304.00
diseno - Tercer nivel de visualizacion Q 72.00 120 horas Q 8,640.00
Evaluaciones Lo Preparacién de instrumentos Q 110.00 4 horas Q 440.00
para cada - Alguiler de saldn Q 110.00 p/h 3 horas Q 330.00
propuestade [_~5 - .
o pensacion de tiempo a 20
disefo participantes Q 110.00 c/u Q 2,200.00
- 49 ilustraciones de personajes | Q 80.00 370 horas Q 29,600.00
- 21 ilustraciones de fondos Q 80.00 120 horas Q 9,600.00
Realizacion de | - Diagramacién de 113 pdginas | Q 75.00 c/u Q 8,475.00
propuesta final ' "4 nicor comandos a los
de diseno | potones de interactividad de | @ 65.00 g0horas | Q 3,900.00
113 pdginas
- Animacion 2D Q 105.00 50 horas Q 4,000.00
L - Alquiler de lugar Q 100.00 2 horas Q 200.00
Realizacion de — -
grupo focal - (;ompensomon.njone’rorlo de Q 100.00 c/u Q 800.00
tiempo a 8 participantes
Correccion de |- Depgroaon de elementos Q 72.00 12 horas Q 864.00
errores deficientes
Total 833 horas | Q 77,313.00
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Conclusiones

1. El proceso de realizacién del proyecto
evidencio claramente que al abordar
temas de cardcteracadémico, existe un
temor o desconfianza a romper con los
paradigmas que elsistemaeducativoha
establecido sobre elmodo de presentacion
que debe utilizarse paralos distintos niveles
educativos. Pornaturaleza se cree que el
uso deilustraciones se remite Unicamente
apresentaciones paraun publicoinfantil,
mientras que el uso de fotografiasy otros
elementos visuales estdn destinados aun
puUblico mds adulto.

2. Alelaborarmateriales destinadosauna
modalidad de ensenanza virtual, se debe
hacer énfasis en el estilo grafico que se
usara para presentar los contenidos, sin
que estos saturen la vision del usuario ya
que de esto depende gran parte de la
eficacia de las piezas. Si el material que
serealice safura visualmente alusuario, se
conseguirdunresultado contraproducente.

3. Usar elementos de interactividad, o
efectos de animacion se vuelve algo
totalmente necesario al momento de
abordar la construccion de materiales
virtuales de aprendizaje, ya que actian
como herramientascomplementarias para
mantenerla atencion del estudiante. Siel
uso que se hace de ellosresulta exagerado
o mal implementado, pasaran de ser
elementos de interés del usuario, a un
posible distractor.

4. Las validaciones realizadas durante el
proceso de construccion del proyecto
revelaron que no bastacontenerunaidea
original, pararesolver completamentela
problemdtica que se estd abordando.
La idea aparte de ser atractiva, debe
ser también capaz de conectar
emocionalmente con el grupo objetivo
paraque el problema puedaserresuelto
en fofalidad.

5.Elmaterial grafico disenado, posee las
cualidades pertinentes para atenderlas
necesidadesacadémicas del programa
de educacion virtual de la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San
Carlos de Guatemala.

6. La pieza final dispone caracteristicas
de uso amigable, lo cual hace que sea
aptaparaseraplicadaenunamodalidad
de educacion a distancia.

7.Laestéticadeldiseno, ylabrevedad de
informacién de la que dispone el material,
hacen que los temas desarrollados sean
de fdcil recordacion para el usuario.

8. Pese a que el material hace uso de
distinfosrecursos visualesy deinteractividad
para llamar la atencion del usuario, se
ha logrado elaborar un diseno limpio,
que permite comunicar de forma clara
los contenidos del curso de pedagogia.



- :
Recomendaciones

Recomendaciones al
lector

1. Investigar a profundidad el tema que
se tfrabajara, y al grupo objetivo con el
que seimplementara el proyecto. De esta
forma se obtendrdn conocimientos con
suficiente pertinencia que ayudaran a
encontrarsoluciones eficientesy eficaces
para la resolucion del problema.

2. Usar herramientas de recolecciéon
de datos como encuestas, modelos de
enfrevistasy gruposfocales, perotambién
es necesario que ocasionalmente se
entablen conversaciones casualescon el
grupo objetivo, sinhaceruso alguno delas
herramientasmencionadasanteriormente.
Esto ayudara aconocerlosno solamente
como sujetos que hardn uso del material
a disenar, también permitird conocerlos
mejor a nivel personal, lo cualayudaraa
obtenerinsightssignificativos que serdn de
utilidad para la resolucion del proyecto.

3.Implementarlatécnicade mapamental
para establecerinsights, debido aque es
de gran utilidad paraidentificarrdpiday
concisamente los conceptos o palabras
clave asociadas al grupo objetivo.

4. Mantener una mentalidad abierta
hacia toda opinidn que se genere en
las validaciones, no importando si son
positivas o negativas, ya que todas son

capaces de enriquecer el proceso de
construccioén del proyecto.

5. Grabar un video sobre la sesion de
focus group, ya que almomento en que
estamos frente al grupo objetivo se dan
micro expresiones de los participantes, que
muchas veces pasamos por alto. Altener
lagrabacién, tenemosla oportunidad de
revisarelmaterialy detectarlas diferentes
reacciones que pasaron desapercibidas
a nuestros ojos, esto ayudara a fener un
mejor panorama de los resultados.

6. Arriesgarse a probarideas querompan
con los paradigmas que la sociedad ha
establecido, sobre lo que se puede y lo
gue no debe hacerse para tratar ciertos
temas. Eso no quiere decirque se omitan
los intereses o caracteristicas del grupo
objetivo al cual se destinara el proyecto.

Recomendaciones a
la institucion

1. Tomar en consideraciéon el tiempo
del cual dispone el epesista para la
construccioén del proyecto. Esto evitara
que existan contratiempos que afecten
a los involucrados en ambas partes.

2. Evitar sobrecargar al estudiante con
peticionesque no corresponden altrabajo
de diseno que se establecidrealizar. Pese
aque esnormal que deseen aprovechar




elrecurso que supone el epesista, deben
enfenderque alargo plazo puedenafectar
enelcumplimiento que este debe hacer
hacia la escuela de diseno grdfico.

3. Planificar de mejor forma los cursos
que se asignaran a los futuros epesistas
que colaboraran con el proyecto de
ensenanza E-learning de la Facultad de
Humanidades, ya que en esta ocasion
€50 sUpuUso un atraso para darinicio ala
construcciéon del proyecto.

4. Mantener en desarrollo el proyecto
de educacién virtual, debido a que
supone una gran ventaja para aquellos
alumnos que por cuestiones de tiempo
y/o distancia no pueden dedicarse de
lleno a su formacidn universitaria.

5. Continuar solicitando el apoyo de
la escuela de diseno grdfico, para dar
seguimiento alaconstruccidéndeloscursos
faltantes que por cuestiones de fiempo,
no pudieron realizarse en este ejercicio.

6.Estableceralos asesores que lainstitucion
asigne, unperiodode 2a3semanasdesde
que seinicie eldesarrollo del proyecto, en
el cual se comprometan a dar todos los
contenidos del proyecto. De esta forma
se evitaran problemas entre lainstitucion,
laescuela de diseno grdficoy elepesista,
quien resultaria siendo el mds afectado,
ya que solo dispone de 3 meses para la
realizacion de este ejercicio.

Recomendaciones a
la escuela de diseno
grdfico

1.Continuarconlaasignacion de profesores
responsables, que se encarguende verificar
y supervisar el correcto desarrollo de los
futuros proyectos de graduacion.

2.Mantenerlosrequerimientos de calidad
quelaescuelade diseno graficodemanda,
lo cual ayudara a egresar estudiantes
altamente competitivosparadesenvolverse
el campo laboral. Esto provocara que el
prestigio dela escuelase veaen aumento.

3. Servir de mediadores entre el epesita
y la institucion, para evitar que ocurran
casos en donde se explote al alumno al
momento de establecerloslineamientos
del proyecto.




Lecciones aprendidas

El abordaje de temas académicos de
nivel universitario, muchas veces se ve
limitado porlos paradigmas establecidos
porlasociedad guatemalteca, los cuales
dictaminan que eluso de ciertoselementos
no corresponde al nivel de ensenanza
al que se estd aplicando. Al hacer esto,
pedagdgicamente se auto establece
una limitante alos catedrdticos sobre los
recursos que pueden utilizarpara generar
y mantener el interés del alumno.

Utilizar personajes iconicos del cine y la
television para fines diddcticos, puede
ser considerado por muchas personas
como algo indebido, que responderia
Unicamente a las necesidades de un
publico infantil. Es normal que se tenga
ese pensamiento, pero el uso de estos
elementos encierra mucho mds que un
simpe atractivo visual, ya que pueden
servircomo conectores semdnticos hacia
emocionesorecuerdosdel pasado, que
activaranun estado de bienestar, el cual
liberara endorfinas en el cerebro que
ayudaran a tener una mejor retentiva
mental.

Se debe tener cuidado conla ortografia
de los contenidos, especialmente al ir
estosdestinados aun publico universitario,
quienes en ocasiones se disgustan del
material por culpa de detalles ortogrdficos.
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USAC Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guabemala
Ref.: EDG-263-2015
Guatemala,
29 de Julio 2015
/

Licenciado

Jesus Guzmdan Dominguez

Programa de Educacién Virtual : *

Facultad de Humanidades
Universidad de San Carlos de Guatemala
Ciudad Universitaria, Zona 12

Al desearles éxitos en sus labores profesionales y personales, reciban un cordial
saludo.

El estudiante ABDY FRANCISCO ALVARADO CASTILLO, Carné 201122448, con
DPI: 217597793 0101, ya aprobé el Noveno Ciclo de estudios de la carrera de
Licenciatura en Disefio Grdfico.

En el Segundo Semestre Académico, previo a obtener el ftitulo
correspondiente, el alumno Alvarado Castillo tiene que desarrollar su Proyecto
de Graduacién, equivalente a Tesis y su Ejercicio Profesional Supervisado - EPS,
por lo que solicito su apoyo a través de concederle el permiso para redlizar
ambos requisitos en ese prestigiado Programa.

Al agradecer su valiosa colaboracién, me suscribo;
Atentamente,

“ID Y ENSENAD A TODOS"

ut/gvo urado Duarte

~DIRECTOR—
Escuelt de Disefio Grdfico
Facultad de Arquitectura
Universidad de| San Carlos de Guatemala

Lic. Luis
i /_R

c.c. Archivo

AD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
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C§TEANAR9A Univensidad de San Carles de Guatemala

Universidad de San Carlos do Guatemala .‘; E ! l de %ﬁ - l l

Guatemala, 05 de agosto de 2015

Licenciado
Gustavo Jurado :
-~ Director, Escuela de Disefio Grafico ’
FACULTAD DE ARQUITECTURA
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
Ciudad Universitaria, zona 12 .

Estimado Licenciado Jurado:

DEL PROFESORADO EN
EARNING DE LA FAGULTAD

CURSO. FUNDAMENTOS D PEBAGon
EDUCACION A DISTANCIA EN MQDA |
DE HUMANIDADES”

Atentame

“ID Y ENSENAD A TODOS”

Adjunto Hoj a de vida
Supenion, Ji
Edificio S-4, ciudad umver51tar1a Zona 12
Teléfonos: 24188602 24188610-20
2418 8000 ext. 85302 Fax: 85320
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de arquitectura

Escuela de disefio grafico

Proyecto de graduacion

Entrevista No.1

Nombre: Edad: Profesion:

El siguiente modelo de entrevista servira para validar el material didactico de la clase:
fundamentos de la pedagogia, como parte del proyecto de graduacion de la escuela de disefio
grafico. Le solicito que sea totalmente sincero.

1. De la forma mds honesta, quiero que me diga si el tema de fundamentos de la pedagogia se le
hace interesante, o se le hace aburrido o pesado solo de escucharlo.

2. Si considera que el tema es aburrido ¢cree que esto influye en la dificultad que muchas veces se
tiene para aprender el contenido de una clase?

3. ¢Creeria que esa dificultad se hace mas grande, si el tema que se estudia es totalmente a
distancia y la forma en que se le presentan los contenidos se siente simple, pesada y aburrida?

4. A continuacion le presentare dos propuestas, la propuesta Ay la B, y usted me dird cual de las
dos escoge, y por qué.

5. En base a la opcidn que escogio, quiero que me diga que tanto se intereso por conocer el
contenido del material. Califique de 1 a 10, siendo 1 calificado como pobre interés o 10 si
realmente queria averiguar de qué trataba todo el material.

6. ¢Creeria usted, que el aprendizaje del contenido seria mas facil, si se le presenta de una forma
divertida, entretenida y resumida, como se hace en la opcidn que escogio, o al menos tendria la
iniciativa de querer conocer el contenido de la guia?

7. Si eligid la opcion B, podria indicarme si el interés que le hizo sentir la propuesta se dio gracias al
uso de diferentes personajes, a los efectos, o a la combinacion de las dos cosas.

8. ¢Podria decirme en base a su opinidn, si usar un personaje distinto para cada tema de la guia,
ayudaria a mejorar su nivel de aprendizaje?

9. ¢En algin momento los efectos de animacidn lo distrajeron?

10. ¢ Tuvo dificultades para leer el contenido en algin momento?

11. ¢Si eligid la opcidn B, podria decirme con toda sinceridad si le gustaria aprender, o hubiera
querido haber aprendido con el estilo de presentacion que se uso para el material?




1. Quiero que me diga si el tema de
fundamentos de la pedagogia se le hace
interesante, o se le hace aburrido o
pesado solo de escucharlo.

100.00%
80.00%
60.00% -
40.00% -
20.00% -

0.00% -

I

Se hace aburrido Es interesante

2. Si considera que el tema es aburrido
écree que esto influye en la dificultad
gue muchas veces se tiene para
aprender el contenido de una clase?

150%

100% -

50% -

0% -

Siinfluye No influye

3. éCreeria que esa dificultad se hace
mas grande, si el tema que se estudia es
totalmente a distancia y la forma en que

se le presentan los contenidos se...

100.00%
80.00%
60.00% -
40.00% -
20.00% -

0.00% -

| I

Si influye No influye




4. A continuacion le presentare dos
propuestas, la propuestaAylaB,y
usted me dira cual de las dos escoge, y
por qué.

150%

100%

50%

0%

Propuesta A Propuesta B

5. En base a la opcion que escogio,
quiero que me diga que tanto se
intereso por conocer el contenido del
material. Diga 1, si se interesd poco, 5...

100.00%

80.00% -

60.00% -
40.00% -

20.00% -

0.00% - T

10 pts 5 pts 1pt

6. ¢ Creeria usted, que el aprendizaje del
contenido seria mas facil, si se le
presenta de una forma divertida,

entretenida y resumida, como se hace...

150%

100% -
0% -

T
Si seria mas facil, y quisiera conocer el  Daria lo mismo y no quisiera conocer el
contenido contenido




50.00%
40.00%
30.00%

20.00% -
10.00% -
0.00% -

7. Si eligio la opcion B, podria indicarme
si el interés que le hizo sentir la
propuesta se dio gracias al uso de
diferentes personajes, a los efectos, o...

Combinacion de ambos Uso de efectos de Uso de diferentes
animacion personajes

100.00%
80.00%

60.00% -
40.00% -
20.00% -
0.00% -

8. ¢Podria decirme en base a su opinion,
si usar un personaje distinto para cada
tema de la guia, ayudaria a mejorar su

nivel de aprendizaje?

| I

Si No
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9. ¢En algin momento los efectos de
animacion lo distrajeron?

u B




10. ¢Tuvo dificultades para leer el
contenido en algiin momento?

60.00%

50.00% -
40.00% -

30.00% -

20.00% -

10.00% -

0.00% -

11. ¢Si eligid la opcidn B, podria decirme
con toda sinceridad si le gustaria
aprender, o hubiera querido haber
aprendido con el estilo de...

150%

100% -

50% -

0% -
Si No




TRICENTENARIA ‘
Universidad de Son Carkos ce Guatomala

Guatemala, 1 de marzo 2016

Licenciado

Jests Guzman Dominguez

Coordinador del area del programa de educacion virtual
Ciudad universitaria, Zona 12

Presente

Estimado Sefior Guzman:

Adjunto a la presente le estoy remitiendo un ejemplar y una copia en digital del proyecto

de graduacién: “Disefio de piezas graficas para el curso: fundamentos de la

pedagogia, del profesorado en educacién a distancia en modalidad e-learning de la

facultad de humanidades”, elaborado por el estudiante Abdy Francisco Alvarado

Castillo, previo a optar al titulo de Licenciado en disefio grafico.

Conociendo que este proyecto es de beneficio para el desarrollo de esa institucion,

estamos en la mejor disposicion de colaborar en las gestiones que realice para su

implementacion. y

Aprovecho la oportunidad para saludarle con muéstras de consideracion y estima.
Atentamente,

“ID Y ENSENAD A TODOS”

Arq. yron'AIfredo Rabé Rendén
Decano




FACULTAD DE
ARQUITECTURA

SAN CARIOS DE

£

MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de
Graduacion “DISENO DE PIEZAS GRAFICAS PARA EL CURSO:
FUNDAMENTOS DE LA PEDAGOGIA, DEL PROFESORADO EN EDUCACION
A DISTANCIA EN MODALIDAD E-LEARNING DE LA FACULTAD DE
HUMANIDADES”, del estudiante ABDY FRANCISCO ALVARADO CASTILLO de
la Facultad de Arquitectura:, carne universitario 201122468, al conferirsele el Titulo
de Disefiador Grafico en el Grado Académico de Licenciado.

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico; por lo anterior, la Facultad tiene la potestad de disponer del
documento como considere pertinente.

* Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de Ia
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
veintidés dias de enero de dos mil dieciséis.

Agradeciendo su atencién, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Lic. Luts Eduardo Escobar Hemdndez
COL. No. 4509
COLEGIO DE HUMANIDADES
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“Disefio de piezas graficas para el curso: fundamentos de la pedagogia, del
profesorado en educacién a distancia en modalidad e-learning de la facultad de -
: humanidades”
Proyecto de Graduacion desarrollado por:

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”

///

Arq,Byron Alfredo Rabe Renddn
Decano '







