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Presentacion

Presentacion

Se presenta el informe del proyecto realizado alo
largo del dltimo semestre de Diserio Crafico, el cual
evidencia los distintos aspectos que el estudiante
ha acumulado y perfeccionado para ejercer la
profesion de disenador grdfico. Bl refugio Animal
Aware fue la institucion elegida para completar el
proceso académico del estudiante y desarrollar
el proyecto de graduacion “Diseno de material
grdfico y audiovisual para dar a conocer las
actividades de la fundacion Animal Aware”. Para la
elaboracion del proyecto, se contd con el apoyo
de los asesores del curso Proyecto de graduacion
y del curso Ejercicio Profesional Supervisado. Se
contd con el apoyo de un tercer asesor para la
elaboracion del material grafico.

El proyecto constd de distintos capitulos que
permitieron desarollar el proceso, de una manera
ordenada y facilitar el control de los pasos a seguir
para el éxito del mismo. Los capitulos permitieron
generar un diagnostico a la institucion, conocer
al grupo objetivo, distribuir el tiempo de trabaijo,
desarrollar el proceso de bocetaje y a su vez de
generar retroalimentacion para el estudiante y
demas involucrados. Adicionalmente se colocaron
los anexos del proyecto, para reforzar la informacion
de manera grdfica.

Presentacion
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Capitulo | - introduccion

"Hasta que hayas amado a un animal una parte de tu alma estara dormida”

-Anatole France

16 Problema / Justificacion / Objetivos



El diseno gréfico es funcional para la comunicacion,
pero es mas efectivo cuando la creatividad rompe
los esquemas de lo cotidiano, lo cual genera todos
los pardmetros a seguir en el desarrollo de una
manera mas agradable para el grupo objetivo. La
definicion creativa, es un proceso fundomental para
el desarrollo del proyecto, y ayuda a ordenar los
temas con sus respectivas ideas o metodologia de
frabagjo. La adopcion de animales es un proceso
en el cual, se dice que el ser humano alcanza una
conciencia de ayuda para lograr el desarrollo de
la sociedad, ya que hoy en dio, muchas personas
utilizan a los animales como un medio lucrativo. Los
animales que guedan abondonados, muchas veces
son maltratados en la mayoria de las situaciones,
y las personas que realizon este tipo de maltrato,
son todos aquellos que no poseen la conciencia
por el respeto a los animales.

La necesidad del desarrollo grafico de Animal
Aware fue primordial, ya que se requirid de distinto
ideas para implementar la imagen y hacer que la
informacion fuera més efectiva y de esta manera
lograr que las personas pudieran sentir atraccion
e interés mediante nuevas propuestas de
comunicacion grafica en distintas actividades que
se han realizado como método de contribucion
para la institucion. Fue asi como se logréd dar a
conocer los actividades que se desealba promover
la institucion. Se requirid de mucho énfasis en la
elaboracion y estrategia de comunicacion para

Capitulo | - infroduccion

poder llegar a concientizar a las personas acerca
de los danos y gravedad del abandono de
mascotas a las calles. Ya que duenos que son
iresponsables generan muchos problemas para
las personas, es asi como se elaboraron distintos
métodos de comunicacion visual y audiovisudl,
para generar un cambio en la conducta del ser
humano, ya que la poblacion de los animales
callejeros, es culpa de los seres humanos, al quitarle
el hogar a los mismos. Al crear material gréfico de
alta calidad, se pudo generar un mayor alcance
en cuanto a la forma de distribbucion del mensaie,
y @ su vez pemitid crear un cambio significativo en
la institucion y en la sociedad.

Las personas dia a dia se van aduenando del
mundo, en el sentido de resaltar siempre al ser
humano ante cualquier ofro ser vivo, lo cual es
una forma incorrecta vida. La importancia de crear
conciencia en el ser humano, es para recordarle
que uno es todo y todo es uno, esto quiere decir
que la interaccion con la naturaleza es importante
para el desarrollo psicologico de una mente sana,
y no la destruccion de la misma. Al abandonar a
los animales, se genera siempre un sentimiento de
superioridad en contra de las especies, pero con
ayuda de las ideas propuestas, generar un caombio
positivo fue posible, ya que el mas pequeno detalle
puede ayudar alas personas a vivir en un mundo de
una mejor manera. La razon principal del proyecto,
fue desarrollar cambios positivos para la sociedad,

Problema / Justificacion / Objetivos
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El maltrato animal es una de los inferrogantes de
algunos trastormos psicoldgicos de la sociedad,
ya que en una época tan avanzada en la que
se vive, se deberia de permanecer en un estado
estable de convivencia con la madre naturaleza.
El abandono de los animales, genera un descontrol
en el crecimiento en animales callejeros, causando
distintos problemas sociales y /o ambientales
como distintas de las enfermedades, accidentes,
maltrato, etc. Una gran parte de la poblacion
que no vive en sectores privatizados, como  los
condominios, residenciales, apartamentos, son los
que estan principalmente afectados, ya que los
animales tienden a vagar por las calles buscando
alimento o refugio. A su vez, conductores son
afectados también, ya que muchos han generado
accidentes. Las personas que se encuentran en
dreas rurales, son las que se ven principalmente
afectadas por los efectos de los animales de las
calles y a su vez son la principal fuente de todo este
malirato y abandono, lo que genera muchos de los
inconvenientes para las futuras generaciones, ya
que todo se va acumulando de manera que hace
de mayor importancia el tema.

El problema es generado dia a dig, ya que los
animales son maltratados o abandonados
constantemente por duenos irresponsables,
afectando a las personas con distintas situaciones
como enfermedades, accidentes, falta de
infegridad, etc. Son muchas las instituciones que
intentan buscar soluciones para evitar este tipo
de situaciones, las cuales tienen como fin darles
refugio a estos animales y nos hablan acerca
de la importancia de darle hogar a un animal
abandonado y métodos para evitar que este
problema siga esparciéndose.

/ Justificacion / Objetivos

Principalmente la poblocion de todos los animales
abandonados, son los que han generado mas
problema vy los que mas se ven afectados, ya
que el maltrato es directamente hacia ellos, y a
causa de esto, se ha generado muchas veces,
comportamiento muy agresivo o introvertido en
muchos de los animales que han pasado por
alguna especie de situacion no deseada. Las
personas delbben de conocer su situacion con el
medio ambiente, principalmente para evitar que
las generaciones futuras continuen deteriorando
el entomo y de esta manera preservar y mejorar el
ambiente. El maltrato animal causa muchos cambios
en la salud psicologica de la poblacion.

Cracios a instituciones a favor de la proteccion y
derecho de los animales, esto ha podido disminuir
los incidentes, con respecto a este problema. Las
Instituciones como Animal Aware, Animal’s Hope,
AEMS, etc. Son algunas de las mas conocidas
en el medio, ya han ayudado a que muchos de
los animales sin hogar puedan volver a tener una
oportunidad para una vida digna. Las personas hon
adoptado una filosofia de “adopta, no compres”,
ya que es uno de los ideales que estas instituciones
planean promover, para que las personas que se
dedican a la venta de animales, dejen de sacar
provecho vy utilizarlos como una herramienta
lucrativaMuchas de las ventas ilegales de animales,
se han minimizado gracias a que cada dia es mayor
la cantidad de personas consientes de los danos
que producen estas personas a los animales, y la
sociedad. Se han cancelado muchas ventas con
ayuda de la Municipalidad, y se han realizado
actividades recreativas, educativas, promotoras
de adopciones y derechos de los animales para
su bienestar.



Justificacion
del Proyecto

Trascendencia
del proyecto
de comunicacion visual

Para poder crear un sistema muy funcional y
efectivo, se requirid del andllisis de distintos métodos
para solucionar una interogante. El desarrollo de
distintas, ayudd a generar cambios que facilitd
el método de aprendizaje a los usuarios del
material desarollado. Las nuevas soluciones que
se elaboraron, tuvieron como fin implementar
el mensaie que la institucion desea comunicar,
principalmente las adopciones y dar a conocer la
importancia de los derechos animales en nuestra
sociedad. Una idea plasmada gréficamente de
una manera increible e impactante, fue vital para
que las personas se sinfieran atraidas y presten
interés al mensaje que se les desed transmiti, o cual
fue indispensable para ayudar a concientizar a las
personas desconocian el problema, para evitar ser
parte del mismo vy ser la solucion.

Un perro rescatado y rehabilitado

Capitulo | - introduccion

Incidencia

del disefio grdfico
en la ejecucion
del proyecto

Las personas que ven una muy buena pieza grafica
o visual, generalmente se crea un cambio en su
mente, es decir pueden memorizar imagenes, ideas,
frases, etc. Con tan solo ver algo que les genere
un impacto visual. La idea de crear piezas visuales
para motivar a las personas en adoptar y no
comprar, e como informarles acerca la importancia
del derecho animal, es fundamental para una
sociedad con una mente sanag, ya que con todos
estos actos de violencia, se han ocasionado
muchos daros a la salud mental de las personas. La
mayoria de los seres humanos, son muy conscientes
de sus acciones, pero muchas veces no se percatan
de las consecuencias que puedan causar, €s Por
eso que concientizar a las personas es necesario.
Si no existiera un método que gréficamente fuera
agradable, el problema no disminuiria y los mensajes
que se desean transmitir no llegarian en su totalidad
o de la misma maneraFue necesario concientizar
a las personas para que puedan redlizar buenas
acciones, las cuales tuvieron como fin, ayudar a
mejorar la sociedad y el ambiente en el que se vive,
para eso, se requiri® de mucha educacion en los
ambitos necesarios para expandir el conocimiento
y poder aplicarlo de la mejor forma posible. Es
por eso que se requirid de un sistema visual eficaz,
para que las personas pudieran percibir estimulos
motivacionales y fueran capaces de tfrascender
en distintos sentidos y de esta manera mejorar la
filosofia de la poblacion.

Problema / Justificacion / Objetivos
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Capitulo | - introduccion

Factibilidad del proyecto

Cracias a las distintas ideas que se generaron
durante el proceso de elaboracion del proyecto,
la creacion del material gréfico se pudo desarrollar
lioremente, siempre y cuando cumpliera con todas
las expectativas del mensaje que se deseaba
comunicar. La libertad de propuestas es una ventaja
para reclizar un frabajo de alta calidad, el cual con
la ayuda del conocimiento que fue brindado por
la institucion, se pudo implementar las ideas para
proponer distintas soluciones graficas, de los cuales
se obtuvieron distintos resultados compartiendo un
mismo fin, que fue el de compartir la informacion
de una forma dnica y llamativa. Con la corecta
forma de educacion a la poblacion guatemalteco,
se pudo generar un cambio de alto impacto. Las
sociedades mas desarrolladas, son todas agquellas
que fienen alfos niveles en la educacion. Cuatemala
posee los recursos necesarios para estar al nivel de
ciudad o pais desarrollado, el problema esté en
que las personas muchas veces no quieren contribuir
0 no tienen el conocimiento a su alcance siempre,
por lo que el material desarollado brindd aspectos
educativos e informativos para concientizar a las
personas. Es por eso que con este proyecto, la
informacion de las actividades que realiza Animal
Aware, fueron fransmitidas por distintos medios de
comunicacion, para que las personas pudieran
disfrutar de educacion, un derecho que todos los
seres humanos tienen y merecen. Cracias a fodos
los programas educativos de Animal Aware, se
pudo crear conciencia, de todos los problemas
qQue genera la sociedad.

Problema / |ustificacion / Objetivos

Obijetivos

Para determinar lo que se desed lograr, fue de
vital importancia establecer los objetivos que se
alcanzaron, de esta manera se pudo definir el
frabagjo de una manera mds practica y a su vez
analizar expectativas de eficacia.

Obijetivo General

1. Apoyar, a través del diseno gréfico, a la
fundacion Animal Aware para que continve
brindando bienestar animal y humano en su
drea de cobertura.

Obijetivos Especificos

1. Promover las actividades del voluntariado para
generar lazos enfre animales y personas, por
medio del diseno grafico.

2. Informar a las personas de los beneficios que
la adopcion animal trae a la sociedad, por
medio de material visual.

3. Dar a conocer visualmente, acerca de las
actividades de voluntariado para generar
lazos entre animales y personas.

Obijetivo de Diseno

1. Informar a la poblacion, a fravés de graficos
y audiovisuales, acerca de la importantica de
adoptar una mascota.
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Capitulo |l - Perfiles

‘Podemos juzgar el corazon de un hombre segun trata a los animales

-Immanual Kant

24 Perfil de la Institucion / Perfil del grupo objetivo



Capitulo II - Perfiles

Para el desarrollo del proyecto, fue necesario
conocer datos de la institucion y del grupo objetivo,
para determinar las posibles soluciones, aportes,
necesidades, y demds aspectos técnicos para
la realizacion del material grafico. Comprender y
conocer ayuda a profundizar un tema, y ayuda
descubrir nuevas posibilidades en cuanto a
soluciones creativas, ya que con mayor canfidad
de informacion, es més facil y agradable desarrollar
material funcional.

Perfil de la Institucion / Perfil del grupo objetivo 25
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Capitulo |l - Perfiles

Perfil
de Animal Aware

Caracteristicas

del sector social

en el que se encuentra
inmersa la institucion

Animal Aware, se encuentra situada en un sector
social gque posee los medios necesarios para la
salud de los miembros en la institucion y de los
animales que se encuentran en la misma. Posee
conocimiento sobre la conducta animal y a su vez
fransmiten ese conocimiento ala sociedad. Cuentan
con un ambiente seguro para la recreacion de los
animales y programas de voluntariado en la cual se
aprecia la interculturalidad, desde las raices de la
institucion hasta sus medios activos actuales.

Historial de la institucion

Animal AWARE (Asociacion para el bienestar
de los animales - Rescate/Educacion) es una
organizacion sin fines de lucro, organizacion no
gubemamental para el rescate y el bienestar de
animales abandonados o agredidos. Fue fundada
en Guatemala en 1998 por Xenii Nielsen (EEUU.),
Cina lllescas (Cuatemala), y Pamela Hirst-Prins
(Inglaterra). Animal Aware es una organizacion sin
fines de lucro, que se encuentra 10km antes de
Sumpango, Sacatepéquez; y ha estado trabaojando
por més de 15 anos, para cambiar la forma de
vida de los animales que han sufido maltrato, por
medio de la educacion y campanas de castracion.
Actualmente posee mas de 300 peros y 90 gatos
en adopcion, que viven en el refugio y esperan
por una familia que pueda darles una oportunidad,
todos los animales estan castrados, vacunados y
desparasitados. La institucion estd reconocida
legalmente por la WSPA.

Perfil de la Institucion / Perfil del grupo objetivo




Capitulo I - Perfiles

Ser la institucion que fomente el Bienestar Animal en
Guatemala. Identificamos dos aspectos de nuestra
vision general:

Lo educacion a los nifos para ayudarlos en una
mejor forma a entender su papel como protectores
del ambiente, para que sean mejores duenos de
sus mascotas y para entender y fratar mejor a los
animales

1. El compromiso con la comunidad local para
llevar o cabo campanas de esterilizacion y
vacunacion contra la rabic, a bajo costo o
gratis.

2. Nuestra vision es que los animales dejen de
sufrir enfermedades y una muerte lenta en las
calles de Guatemala.

Si un nino puede aprender a amar y a cuidar de
un animal, entonces la raza humana estd un paso
mas cerca de lograr lo que Albert Schweitzer se
referia como “paz’”.

Animal Aware presenta distintos servicios para
todo aqguel interesado en ayudar a un animal
abandonado, entre los servicios que mds resaltan
estan los siguientes.

1. Afencion veterinaria a onimales maltratados.

2. Refugio y hogar a los animales que han sido
abandonados.

3. Voluntariado para quienes deseen interactuar
con animales.

4. Jomadas de castracion.

5. Actividades de recreacion.

/ Perfil del grupo objetivo
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Capitulo |l - Perfiles

|dentidad visual

La fotografia fue vital para dor a conocer el estado
de los animales en Animal Aware, es importante
reconocer gue lo importante es captar a los
animales en un estado de felicidad, ya que eso es
uno de los fines que tiene la institucion. Reconocer
la redlidad en la que los animales llevan su vida,
ya que en muchas situaciones el cambio realizado
gracias a los cuidados y atencion que se les da
asombra a las personas.

Cachorros en Animal Aware

Uno de los perros de Animal Aware

Perfil de la Institucion / Perfil del grupo objetivo

Cultura visudl, listado y ejemplos

La mayoria del material grafico existente, contiene
fotografias para dar a conocer los animales que se
encuentran en la institucion y a su vez, la utilizacion
de frases gue implementan o incitan a las personas
a tomar conciencia acerca de los derechos de
los animales. llustraciones para la informacion sobre
programas de adopcion, de castracion y distintos
tips para animales y sus duenos, como educacion
pCra MAscotas y para personas sobre este maltrato.

Publicacion de facebook

Mozart busca
un hogar

Publicacion de facebook



Capitulo II - Perfiles

La informacion con fotografias o ilustraciones de
animales en piezas graficas, son de mayor interés
para las personas de la institucion o que tienen
relacion directa o indirecta con la misma.

Existen algunos videos institucionales, los cuales
cuentan historias de las actividades que se realizan
en Animal Aware, y a su vez de la vida que han
llevado algunos de los animales que han sido
socoridos por la institucion, y de como la vida les
ha sido cambiada.

They feed, water, shelter,

exercise, neuter and
protect all the animals.

Fotografia utilizadas por la institucion.

Fotografia utilizadas por la institucion.

Fotografia utilizadas por la institucion.

/ Perfil del grupo objetivo 29
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Capitulo |l - Perfiles

La principal estrategia que existe es mediante
la publicacion de imagenes en redes sociales,
debido a gue muchos jdvenes fienen mayor acceso
a las mismas y a su vez, son quienes tienen mayor
interés en los derechos de los animales, es por
eso gue Animal Aware, se enfoca en programas
de recreacion, o voluntariado, para incitar a las
personas (jovenes en su mayoria) a adoptar una
mascota, y a educar a la poblacion para crear
una sociedad de mente sana y de una forma de
pensar basada en la igualdad por los derechos
animales y humanos, algo que es indispensable
para que las sociedades puedan ser relevantes
en el futuro.

Oftra estrategia utilizada, es la distribucion de
unifoliares, trifoliares, volantes, o medios de
informacion impresa. Los cuales tienen cierto impacto
para informar a las personas sobre qué hacer en
distintas situaciones de contacto con animales
callejeros, como una mordida o reportar alguna
clase de maltrato. Ademas de lo anteriormente
mencionado, se han realizado actividades gracias
a la Municipalidad de Guatemala, en donde
distintas asociaciones en contra del maltrato animal,
se han unido en programas de adopciones y/o
educativos.

/ Perfil del grupo objetivo




Personas trabajadoras y que utilizan la via
publica por lo que su frecuencia con los animales
abandonados. La amplitud de educacion permite
tener distintos tipos de estrategias, y generar
actividades con cambios dependiendo el sector
o lugar en el que se frabaije. Las principales
caracteristicas son las siguientes:

1. Jovenes y adultos guatemaltecos de la
capital,

2. Jovenes y adultos de Antigua Guatemala
y Sumpango.

3. Trabajo en dreas rurales o frecuencia en
vias peatonales.

4. Constantes encuentros en las calles con
animales abandonados,

5. Perspectiva diferente sobre el derecho
animal, ya gue no es visto psicoldgicamente
igual.

6. Carencia de informacion en cuanto a los
aspectos sobre el derecho animal y lo que
este significa.

Las principales caracteristicas son las siguientes:

1. Rango de edad de 15 a 25 anos.

2. Estudios primarios al diversificado en el
sector no privatizado.

3. Creencias religiosas: catolicos, protestantes,
agnosticos, ofras.

Capitulo II - Perfiles

Se requiere comprender la siguiente informacion
para generar propuestas graficas funcionales:

1. Nivel socioeconémico By C

2. Ingresos promedio de Q1500 a Q4000 a
familias en el sector rural

3. Ingresos promedio de Q4500 a Q8000 a
familias en el sector ubano

Las caracteristicas psicograficas, permitieron
conocer al grupo objetivo en cuanto a la influencia
del sector en el que se encontraban situadas.
Muchas personas actuan conforme a la sociedad
que tiene alrededor, lo cual puede determinar el
comportamiento de una persona, basado en su
entorno. Para comprender mejor al grupo objetivo,
se analizan los siguientes datos:

1. Idioma espanol, inglés, aleman, idiomas
mayas entre ofros.

2. Mas del 60% posee un trabaio.

3. Hon tenido relocion con alguna mascota
directa o indirectamente.

Han visto algun animal sin hogar.

5. Son parte de la sociedad que tiene relacion
con los animales abandonados.

Perfil de la Institucion /



Capitulo |l - Perfiles

Los insights ayudan a definir lo que piensa o siente
el grupo objetivo. A contfinuacion se presentan
frases asociadas a la filosofia de Animal Aware y @
la relacion que se espera del grupo objetivo con
los animales.

1. Una sociedad saludable, una mascota
saludable.

2. No abandones a quien no te abandona.

3. Los amigos son para siempre.

4. Sé el elemplo de una sociedad mejor.

37 Perfil de la Institucion /
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Capitulo Il - Definicion creativa

“Los perros no son nuestra vida completa, pero completan nuestra vida”

-Roger Caras

36 Estrategia / Concepto / Codigos visuales



Capitulo lIl - Definicion creativa

Definiciéon creativa

El diseno grdfico es funcional para la comunicacion,
pero es mas efectivo cuando la creatividad rompe
los esquemas de lo cotidiano, lo cual genera
todos los parametros a seguir en el desarrollo de
una manera mas agradable para el grupo objetivo.
La definicion creativo, es un proceso fundamental
para el desarollo del proyecto, y ayuda a ordenar
los temas con sus respectivas ideas o metodologia
de trabajo. Durante el desarrollo del proyecto, se
plantearon distintas  estrategias para generar los
resultados que se obtuvieron.

Estrategia / Concepto / Codigos visuales 37
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Capitulo Il - Definicion creativa

Estrategia
de aplicacioén
de la pieza a disenar

La pieza a disenar fue afectada por distintos
factores en cuanto a disefo, debido a que para
responder a las necesidades del grupo objetivo,
se analizaron varios aspectos de interés, como
la funcionalidad, la aceptacion, la técnico, etc.
Todo esto se resumid con la definicion de un buen
concepto creativo, para lograr un mejor resultado,
y a su vez inferactuar de la mejor manera con los
objetivos que se desearon lograr. Se definieron
aspectos para determinar si los temas eran
compatibles con el posible concepto que se
desarrolld. Asociando palabras clave y temas de
interés se pudo crear ideas conociendo los diversos
femas.

Necesidades
de la institucion

La institucion busca educar e influenciar a las
personas en temas de apoyo para los animales
necesitados, ya sean abbandonados o maltratados,
dar a conocer los programas de voluntariado y
los beneficios de tener una mascota y/o adoptar.
El area metropolitana de la ciudad caopital, La
Antigua Guatemala y Sumpango, son los lugares de
mayor actividad para la institucion, de acuerdo con
la localizacion geografica. Una de las necesidades
primordiales de la institucion es dar a conocer
las actividades que se realizan, para desarrollar
los distintos programas que la institucion ofrece,
como el voluntariado o los programas educativos.
Princioalmente, alcanzar un impacto en la sociedad
para esparcir los diversos mensajes que necesitan
llegar a generaciones vigentes y futuras. Poder
generar propuestas graficas que motiven a la
poblacion a evitar el maltrato animal y a su vez
educar alas personas de los sectores previomente
mencionados, es vital para el desarrollo de una
sociedad que vive en balance con el medio
ambiente, la naturaleza, los recursos, etc. Su
aporte no solo ayuda a los animales, también a

Estrategia / Concepto / Codigos visuales
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las personas, y a la vida misma. Es por eso que surge
la necesidad de concientizar a la poblacion de
distintos sectores, para que junten sus conocimientos
y los apliquen de una manera positiva. Disminuir
las incidencias de animales maltratados o
abandonados, no solo mejora la salud de la
sociedad, también genera diversas oportunidades
para frascender en la historia, y tener una vida mas
significativa, al no solo pensar que el ser humano es
el Unico ser en el planeta. Buscar formas alternativas
para difundir la informacion crea distintos sistemas
de comprension para los diferentes sectores de la
sociedad, gracias a las fotografias e ilustraciones,
se facilita el proceso de comprension y se crea un
vinculo o relacion con las actividades diarias para
recapacitar si las mismas han sido de funcionalidad
en la sociedad, o si han perjudicado de alguna
forma, ya sea directa o indirectamente. En anos
anteriores, se realizd una campana en contra
del maltrato animal, en peros y gatos, también
distintos proyectos universitarios, a beneficio de la
institucion, como programas de remodelaciones de
las instalaciones o practica veterinario.,




Pieza a disenar

Se decidio realizar material gréfico y audiovisual
en su mayoria informativo y educativo. La institucion
posee distintos temas, y resumirlos en secciones fue
la estrategia mas eficiente para proponer distintas
soluciones con un mismo fin. El disefo de material
grafico y audiovisual para conocer las actividades
de la institucion, requirid de una amplia recoleccion
de informacion, y de interaccion con personas
conocedoras del tema y con distintos tipos
animales, en su mayoria peros y gatos, debido a
que son los que poseen el mayor porcentaje de
abandono y maltrato. La campana tuvo distintas
piezas clave que se clasificaron de la siguiente
Manera:

Presentacion interactiva

1. Abarca distintos temas de mayor relevancia
de la institucion y visualiza de una manera
eficaz, creativa y facil de manejar para los
programas educativos.

Coffee table book

1. Muestra distintos temas de la institucion
ordenados en distintas secciones.

2. Lafotografia representa un alto porcentaie
de la piezo, debido a gue se enfoco mas el
aspecto estético-visual, para reflejar ciertas
escenas de manera natural para captar la
esencia de las mascotas.

Motion graphic
Derecho animal
1. Los ilustraciones fueron utilizadas para refiejar

ideas de una manera mas simplificada y
menos explicitas a diferencia de fotografics.

Capitulo lIl - Definicion creativa

Motion graphic
Beneficios de una mascota

1. Las ilustraciones fueron utiizadas para refiejar
ideas de una manera mds simplificada y mas
representativa.

2. Se utilizaron diversas ilustraciones de
elementos caracteristicos de las mascotas
para generar el vinculo emocional.

Tarjeta de vacunaciones

1. Para apoyar ala clinica de la institucion.

Documentos
para voluntariado

1. Los documentos se elaboraron con el fin de
mostrarle a las personas las distintas tareas
que realiza un voluntario.

Fotografias

1. Para uso de redes sociales y de otras piezos
ordficas.

Material
para redes sociales

1. Para uso de redes sociales y de ofras piezas
ordficaos.

Material
para la institucion

1. Para generar mayor alcance en el grupo
objetivo.

Estrategia / Concepto / Codigos visuales
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Capitulo Il - Definicion creativa

El material que se desarolld, buscd concientizar
a personas del area metropolitana, la Antigua y
Sumpango, para poder expandir la informacion
educativa y los programas de voluntariado de
la institucion. Para lograr crear un alcance mayor
en cuanto a la forma de transmitir informacion, fue
necesario comunicar en distintos medios digitales,
impresos, audiovisuales, y de esta manera tener
medios mdas versatiles, para llegar a un mayor
numero de personas, a comparacion de los medios
fradicionales utilizados en ofras campanas.

Se crearon distintas ilustraciones con el fin de que los
personas logren reconocer, asociar € identificar los
fines de Animal Aware. De tal manera que las piezas
crearon un impacto visual memorable y funciondl,
para facilitar el recurso de aprendizaje-asociacion.
Ademas se desarrollaron audiovisuales (motion
graphics) con informacion que puede funcionar
por un largo periodo de tiempo al ser utilizado en
los medios sociales como Youtube o Facebook, por
el alto potencial en cuanto a visitas de distintos
sitios, aseguran una frascendencia del mensaje
mucho mas duradero que un medio impreso. Con
los materiales realizados, se puede crear una nueva
campana en un futuro, a partir de las ilustraciones o
la linea grafica utilizada, simplemente actualizando
ciertos aspectos en los distintos temas que ofrece
Animal Aware.

Los aspectos mas importantes de las actividades
de lainstitucion, pueden ser asociados al siguiente
esquema:

/ Concepto / Codigos visuales




Capitulo Il - Definicion creativa

El concepto creativo es una idea matericlizada que
genera un impacto en la sociedad, grupo objetivo
determinado o fin deseado. Ayuda a desglosar una
idea de manera mucho mas efectiva y plasmable,
debido a que se aferra a un centro (el concepto)
y permite que todo lo que se desarrolle no se
distancie mucho de la idea principal, para crear
una linea gréfica unificada en un proyecto, frabaijo,
campana, etc. De una manerg, todo el proceso a
desarrollar funciona gracias al concepto creativo.

Se requird analizar los distintos puntos del tema
para generar una propuesta unificada de tal forma
que los espectadores puedan relacionar todo el
material con la institucion, y de esta manera logror
los obietivos que se desealban alcanzar, y a su vez
poder crear una imagen especifica en la mente
de las personas. El proceso se aplica de la misma
manera que la continuidad del concepto creativo,
debido a que el mismo se crea para ocupar un
espacio en la mente de los espectadores.

Estrategia / / Codigos visuales
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Capitulo Il - Definicion creativa

Para llegar al concepto creativo, se utilizaron
distintas técnicas, que aportaron a encontrar el
método adecuado para elaborar el material.

Se utilizd ayuda de personas que
no conocen el tema de manera de
ampliar el conocimiento y la vision de
lo que se desea realizar.

Después de analizar la informacion
y quedarse sin nueva inspiracion,
se procedio a realizar un dibujo, e
cual se analizaron y se extrajeron
ideas que resultan dificiles poner en
palabras.

Estudiando a personas famosas
que nos inspiren, se pudo generar
conceptos a partir de sus ideas,
gustos, frases, etc.

Las técnicas utilizadas, generaron distintas opciones,
las cuales permitieron llegar de una manera mas
especifica al concepto creativo. La aplicacion de
distintas técnicas, permitieron crear un concepto
ma&s solido y funcional para el desarrollo de las
piezas gréficas y audiovisuales.

47 Estrategia / / Codigos visuales



Las distintas técnicas que se aplicaron, permitieron
generar distintos conceptos para el desarrollo de
la camparia, tfeniendo en cuenta las caracteristicas
de la fundacion Animal Aware y sus distintas metas,
objetivos, actividades, etc. Las caracteristicas de
cada técnica, dieron origen a diversas frases y
palabras, que se desglosaron de la siguiente
manera:

Huellas
que marcan

Amistad

Capitulo lIl - Definicion creativa

incondicional

Los conceptos que se obtuvieron gracias a la
aplicacion de las técnicas, fueron los siguientes:

1. Dar amor, recibir amor

2. Amarscota

3. Huellas de amor

4. Dame una mano, fe doy una pata
5

Mi mascota es mi familia

El concepto creativo final que se utilizo fue "Huellas
de amor’, el cual refieja la marca trascendental
de amor incondicional que dejan los animales en
nuestras vidas, los cambios que puede llegar a
producir el tener una mascota en nuestras vidas y
de como afectan psicologicamente.

Estrategia / Concepto / Codigos visuales
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Capitulo Il - Definicion creativa

Los codigos visuales permitieron el desarrollo de
ciertos elementos o resaltar ideas de una manera
mas memorable o estética dependiendo de la
pieza a elaborar. Existen distintos codigos que se
utilizaron, gue cumplieron un distinto papel segin la
pieza que se elaborabao, o el tema a desarollar
Los elementos mas destacados, cumplieron un
papel determinado en un momento determinado.
La creacion de material grafico y audiovisual de
Animal Aware, constd de distintos elementos como
se puede observar en el siguiente esquema:

44 Estrategia / Concepto /




Anja eliane

Capitulo Ill - Definicion creativa I

Elementos graficos

Para la realizacion del proyecto, se propusieron
distintos tipos de material, dependiendo de la
pieza, en ocasiones se utilizaron combinaciones de
distintas ramas del disefio grdfico, entre las cuales
tenemos las siguientes:

Tipografia

La seleccion de la tipografia fue fundamental para
aplicarla al concepto creativo, la cual a su vez,
debe encajar al grupo objetivo. Se utilizaron 2
tipografias para diferenciar temas y hacer énfasis
en palabras clave, titulos, textos, y frases.

Abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789

Champagne & Limousines

Abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJIKLMNOPQRSTUVWXY Z

0123456789

Estrategia / Concepto / Codigos visuales
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Capitulo Il - Definicion creativa

Las fotografias de alta calidad, dieron una mejor
imagen para que el grupo objetivo pudiera
apreciar una mejor imagen de lo que se desed
dar a conocer La utilizacion de fotografia fue
sumamente importante, porque capta momentos
reales de la situacion que se desea compartir

Los Motion graphics con ilustraciones, fueron clave
para simplificar las ideas y para crear un estilo de
animacion libre. Las ilustraciones también fueron
utiizadas para ofras aplicaciones graficas. Crear
una ilustracion siguiendo el concepto, reforzo la
intencion de utilizarlo. Las ilustraciones ayudaron
a representar mascotas de una forma mds simple.

Estrategia / Concepto /




Se utilizaron personas interactuando con sus
mascotas para representar el carino vy la termnura
que una mascota representa.

Algunas de las ilustraciones fueron disenadas para
crear momentos Qraciosos.

Capitulo lIl - Definicion creativa

lconografia

La ayuda de los iconos, facilitara la representacion
de ideas. Son ilustraciones simplificadas las cuales
proporcionan una funcion vital en el reconocimiento
de imagenes.

Audiovisuales

Los audiovisuales brindan un punto de vista mas
interactivo ya que estimulan el sentido del oido y
la vistaEl audiovisual incita a las personas a seguir
las recomendaciones dadas.

Estrategia / Concepto / Codigos visuales
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Capitulo IV - Ploaneacion operativa

“El perro representa todo lo mejor de una persona”

-Etienne Charlet

50 Fluiograma / Cronograma



Capitulo IV - Planeacion operativa

Llevar un control de lo que se hizo fue nacer fu
necesario para distribuir el tiempo vy visualizar los
posibles inconvenientes o las posibles ventajas
que se puedan presentar durante el futuro. La
organizacion de las actividades, fue un método
clave, para detallar lo que se elabord y medir con
precision el tiempo de los materiales que se crearon
y de las actividades que se realizaron, es por eso
que se cuenta con una serie de datos ordenados
para el éxito de todo proceso.

Flujiograma / Cronograma
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Capitulo IV - Ploaneacion operativa

El fluiograma evidencio un orden cronoldgico de los
procesos que se realizaron, los cuales se sugirieron
estar finalizados segun cada periodo de trabaijo,
para completar las fases sin problema y proceder

a la siguiente fase de la manera secuencial.

Del 03 al 07 de Agosto
Andlisis e investigacion de temas

Del 31 de agosto al 4 de septiembre
Proceso de animacion e ilustracion

Del 28 de septiembre
al 2 de octubre
Proceso llustracion y animacion

/ Cronograma

Del 10 al 14 de Agosto
Aplicacion del concepto creativo
a bocetgje 1

Del 7 al 11 de septiembre)
Produccion de fotografias
e ilustracion

SemanalO (del 5 al 9 de octubre)
Piezas listas pora validacion
con el grupo objetivo

Del 9 al 13 de noviembre
Entrega de informe y tareas finales



Capitulo IV - Planeacion operativa

Semana 3 Semana 4

Del 17 al 21 de agosto
Proceso de ilustracion 1

Del 24 al 28 de agosto
Proceso de llustracion y fotografico

Del 14 ol 18 de septiembre)
Coffee table book al 50%

Del 21 ol 25 de septiembre)
Presentacion interactiva al 50%

Semana 11 Semana 12

Del 19 al 23 de octubre)
Proceso de animacion y elaboracion
del material para redes sociales

Del 12 ol 16 de octubre
Cambios en propuestas € ilustracion

Semana 13

Del 26 ol 30 de octubre
Propuesta Completa y presentacion
a la institucion y asesores

Semana 14

Del 2 al 6 de noviembre
Diagramacion de informe
del proyecto de graduacion

Fluiograma / Cronograma
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Capitulo IV - Planeacion operativa

Cronograma
de trabagjo

Las actividades que se realizaron se encontraron
enmarcadas durante cada semanag, de esta
forma se logrd establecer un tiempo limite para las
actividades y proceder a la siguiente actividad sin
ningun inconveniente,

En el siguiente cronograma se muestra la
calendarizacion del proceso de las piezas a
elaborar.

Semana 1

Cambios en la presentacion
inferactiva

Investigacion de temas para la
realizacion del proyecto

Primeras tomas fotogrdficas y Marco tedrico

bocetos roof

Instrumentos de validacion

Semana 2 Semana 7

Primera fase de bocetaje Diagromacion

Definicion de concepto creativo Digitalizacion de bocetos

Investigaciones para marco

Animacion del motion graphic
tedrico.

Semana 3 Semana 6

Segunda produccion
fotografica . Produccion de photoshoot para

coffee table book

Bocetos avanzados
Animacion del motion graphic

Semana 4 Semana 5

Tercera produccion fotogréfica Animacion del motion graphic

Diagramacion de la
presentacion interactiva

Proceso de bocetaje aplicado
a las piezas graficas

Diogramacion del coffe table
book

Propuestas de diagramacion

Flujiograma / Cronograma



Capitulo IV - Planeacion operativa

La realizacion de algunas piezas gréficas se
cambio debido a la priorizacion del coffee table
book y la presentacion interactiva. El proceso de
bocetaje para el motion graphic y la animacion del
mismo, fuvieron distintas pausas y se concluyod en la
semana 12. Las piezas graficas para redes sociales,
se realizaron sin ningun inconveniente.

Cambios al coffee table book

Cambios al instrumento de
validacion

3. Animacion de motion graphic

Semana 10 Semana 15

Ajustes en presentacion L. Acto de clausura

interactiva y coffee table book

Validacion con el grupo
objetivo

Semana 11 Semana 14

Ajustes en presentacion
inferactiva y coffee table book 1. Presentacion de informe final del

proyecto.
Animacion de motion graphic

Semana 12 Semana 13

Animacion de motion graphic . Redlizacion de piezas para redes
sociales y material institucional.
Realizacion de piezas para

redes sociales y material . Reproduccion de piezas graficas

institucional. . )
Presentacion de materiales a la

institucion y asesores

Fluiograma / Cronograma
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Capitulo V - Marco tedrico

“El perro promedio es mejor persona que la persona promedio”

-Andrew A Rooney

58 Relevancia / Caracteristicas / Aportes



Capitulo V - Marco tedrico

Lo sociedad en la actualidod vive deteriorando el
medio ambiente, lo cual que genera que muchos
animales terminen sin hogar, sean domésticos o
silvestres. L, la intervencion del ser humano, ha
generado un cambio en el ecosistema, el cualque
perudica el desarollo sostenible en la sociedad.
Existen organizaciones que velan por los derechos
de los animales, brinddndoles servicios para su
bienestar y fomentando actividades educativas. El
proyecto arealizar comunicard de distintas maneras
y medios, los temas mdas importantes con respecto
al bienestar de los animales. Los temas proponen
ayudar a generar una sociedad més consiente y
evitar futuros incidentes con los animales, la sociedad
y el medio ambiente que nos rodea.

Relevancia / Caracteristicas / Aportes
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Durante la evolucion del ser humano, se ha
convivido con la naturaleza, lo que ha sido un
acto vital para la historia y la vida misma. Hoy en
dio, la mayoria de las personas, viven a costa de
los recursos que el planeta ofrece para subsisti, y a
causa de eso se ha deteriorado el mismo entomo,
en especial a otros seres vivos. El maltrato anima
no posee limites en cuanto a cada accién que se
pueda legar a realizar, pero si puede clasificarse
en un area distinta. “Cada ano existe un elevado
numero de animales que sufren maltratos indirectos
" (VIrz, 2012). Es un dato de vital importancia que
hay que tomar en cuentqg, segun el sitio web el
maltrato enti . Las personas que no tienen una
conciencia de armonia con el medio ambiente o
la naturaleza, optan por realizar distintas acciones
inconscientes y conscientes, que hacen dano a
un gran numero de animales, al ambiente y a otras
personas. Debido al ego del ser humano, muchos
animales son teniblemente esclavizados, reflejondo
en ellos la mentalidad de las personas.

Los animales que se encuentran en la naturalezo,
a menudo son cazados por el ser humano, algunos
se han extinto debido al deterioro de su hdbita,
y ofros se encuentran en peligro de extincion. A
diferencia de esos animales, existen los que han
sido domesticados por el ser humano, los cuales
han sido utilizados a lo largo de la historia para
generar distintos tipos de trabajo o simplemente
CcComo compahia, pero a su vez, no todos han
experimentado la misma suerte debido al tipo de
frabajo o drea en el que el animal es utilizado. Los
animales poseen similitudes con el ser humano, ya
que sienten dolor, ansiedad, hambre, cansancio,
enfra ofros aspectos que las personas también
experimentan.

/ Caracteristicas / Aportes

‘La definicion de sufrimiento inaceptable varia y
la crueldad hacia los animales  es aquello que
causa sufrimiento o dafo a los mismos.” (Medina,
2009) Menciona el sitio web the world dismin 3, esto
quiere decir que en algunos lugares del mundo, se
acepta o es valido realizar una accion que en
ofro sitio puede ser prohibida. Lo indispensable es
reconocer que el maltrato animal es generado por
el ser humano, y muchas de estas acciones, son
principalmente experimentos, caza por deportes,
esclavitud, mutilaciones estéticas, abandono, entre
ofros. Estos temas generan distinta controversia en
la sociedad, ya que en una época tan avanzada
en la que se vive, las practicas no éticas, deberian
de ser totalmente prohibidas, ya que los danos
psicologicos que éstas practicas le causan al ser
humano, generan distintos aspectos negativos en
la sociedad.

“La crueldad animal es uno de los componentes
de la tiada psicopdtica junto a la piromania y
la enuresis. Un gran porcentaje de los psicopatas
reunian estas caracteristicas en su infancia.” (Medina,
2009). Los problemas psicologicos, a menudo se
Qasocian con personas que en algun momento de
su vida, han maltratado animales. Las principales
causas de esto es la deficiencia de informacion
respecto al tema, por lo que muchas personas no
estan conscientes de los danos que causan a los
demas seres vivos y a ellos mismos. La educacion
es la clave para evitar estas situaciones, por lo que
comunicar a las personas constantemente, ayuda a
que los datos puedan llegar a un mayor alcance
de receptores. Los danos psicologicos de una
persona que maltrata animales, pueden definirse
de distintas maneras, por lo que es importante que
cualquiera pueda reconocer si las acciones que
se toman, generan un cambio positivo O negativo
en el medio ambiente, la sociedad, etc.



Los beneficios que una mascota genera al ser
humano, son capaces de contrarrestar los aspectos
negativos del mismo. Los seres humanos que aman
a sus mascotas, poseen mayor consciencia por
el medio ambiente y los seres vivos, ya que el
poseer una mascota el ser humano se vuelve mas
sensible por el bienestar animal. Las personas con
mascotas estan conscientes de los beneficios que
generan. Ya que muchas personas en la actualidad
comparten una cantidad de tiempo razonable
con sus mascotas. Animal Aware, es una institucion
no lucrativa, que promueve el bienestar animal
por medio de jornadas de castracion, charlas @
centros educativos, y adopciones. Los animales son
rehabilitados para que puedan ser adoptados o
llevar una mejor calidad de vida dentro del refugio.
Los materiales generados para la institucion, han
ayudado a promover las distintas actividades que
se ofrecen y a su vez ha facilitado el clcance de
informacion, creando distintos medios de transmision
del mensaje y a su vez legando a més personas en
distintos sectores, ciudades y paises.

‘La familia también se ve beneficiada con la
presencia de una mascota en casg, ya que segun
estudios realizados ayuda a que exista mayor
comunicacion y convivencia”. (Peque, nf) Las
maiscotas brindan distintos bbeneficios alas personas,
desde los mds pequenos, hasta las personas de
edad avanzada. Ayudan a desarrollar aspectos
psicologicos positivos, ya que al ser seres vivos,
requieren un trato especial por parte del dueno.
Segun Peque, La presencia de una mascota en
casa alivia las presiones de los miemboros de la familia
(Peque, nf). Es necesario que desde pequerios, los
ninos sean instruidos al bien, para que aprendan
a respetar los derechos de los animales y puedan
ser parte de la solucion.Tener una mascota en casa
vehiculiza los sentimientos, los afectos y diferentes
reacciones en cada uno de los miembros del hogar.
Pero ademds, “hay diferentes estudios que han
comprobado que las mascotas mejoran nuestra
calidad de vida, no sélo emocionalmente, sino que
también fisicamente” (Salud, 2015). Una mascota
puede fransformar a una persong, las mascotas
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aportan al entendimiento entre el ser humano y
ofras especies de seres vivos, 1o que desarrolla
distintos aspectos psicologicos y ademas beneficia
el balance mental para el corecto crecimiento de
lo integridad de la mismakn la actualidad, el ser
humano ha alcanzado nuevos horizontes gracias
a los avances de la tecnologia, ya que una de
las metas principales, es precisamente mejorar la
calidad de vida de las personas. Las mascotas
brindan atributos a favor de los seres humanos, v
hacen de ellas algo importante en la vida para
quienes las poseen.

/ Caracteristicas / Aportes
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La presentacion interactiva facilita el método de
aprendizaje y a su vez genera un método recreativo
de ensenanza, para que la informacion sea mucho
mas eficiente en comunicar.

El siguiente esquema muestra algunos aspectos
que incluye el coffee table book en cuanto a su
importancia en la elaboracion.

Ceneran representaciones menos
explicitas y mds recreativas

Es clave para diferenciar la
importancia entre textos, titulos, ideas,
etc.

/ Caracteristicas / Aportes

Ayuda a reforzar el contenido
aportando imagenes recles.

Simplifica las ideas y ayuda a
fransmitir un mensaje claro.



“Un coffee table book es un libro impreso de alta
calidad, con textos breves y con ilustraciones o
fotografias excepcionales que enriquecen el
contenido de la pieza. Son objetos culturales
pensados, tanto en tema como en diseno, para
interesar a un publico amplio y ser dispuestos en
mesas como entfretenimiento para las visitas y como
elemento decorativo.” Aruno, (3, 2014).

Una de las caracteristicas principales, es que al
ser material gréfico impreso, facilita ol usuario a
interactuar, debido a que no se requiere de ningun
software o dispositivo electronico para visualizarlo.
Se puede tener al alcance en cualguier momento
y puede ser opreciaodo por todas las personas que
visiten la institucion, para que puedan conocer
distinfos aspectos de una forma mas placentera y
agradable, debido a su abundanciay calidad en
imagenes. Los cuerpos de texto breves, facilitan que
el lector se muestre cenfrado en el tema y pueda
apreciar las imagenes del contenido, ya que las
mismas son de suma importancia para resaltar los
aspectos de cada temo, de una forma real para
lograr captar la esencia de cada momento que se
vive dia a dia en la sociedad o en la vida de las
personas que interactuan con animales de distintas
maneras.

Poseen distintas ventajas notables a diferencia de
las revistas, periddicos u otro medio impreso. Se
caracterizan por desarrollar temas de manera més
grafica que escrita, los textos poseen la informacion
necesaria de manera breve y |os titulos son notables
para cualquier usucrio. “Aungue su precio usualmente
suele ser elevado, los dficionados encuentran en
los coffee table books, una auténtica inversion.”
(Lopez, 2014). La calidad del coffee table book
fortalece los estimulos visuales del usuario y genera
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mejor aceptacion del material. Bl coffee table book
consto distintas partes, Caratula, indice, Portadiillas,
Seccion de contacto con la institucion, redes
sociales y pagina web. Las cuales fueron partes
fundamentales para la correcta presentacion del
material y reflejar las necesidades de comunicacion
de la institucion para con los usuarios.

Facilidad de visualizacion
Entretenido para el publico

Practico

o

Puede ser visto sin requerimientos

Muy util tenerlo a la mano
Cenera una atfraccion a simple vista

Se puede llevar con uno

R

Se integran distintos tfemas de una
forma original

1. Se puede crear una version digital

2. Aporta informacion de manera
resumida

3. Genera atraccion a los visitantes de
lo institucion

Método Util para aprender

5. Visualmente, estimula los temas de
interés.

1. El costo de reproduccion es alto
Solo puede ser visto presencialmente

3. Debe ser cuidado para que no se
dane

4. Se deteriora con el tiempo

Relevancia / / Aportes
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Los ventajas y las desventajas del Coffee table
book se simplificaron, y visualizaron con una balanza
entre las cosas buenas y malas de la pieza, como
se muestra a continuacion.
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Creando material de alta calidad, el
apoyo a la institucion serd invaluable
para la trascendencia de la misma en la
sociedad.

El principal aporte sera informar
visualmente, debido que en su mayoria
contard con fotografias.

Las personas se darén cuenta del cambio
que pueden lograr por ellos mismos.

La informacion adjunta en las paginas,
serén tips para educar a las personas
en distintos aspectos, dependiendo la
imagen.

64 Relevancia / / Aportes

Una buena imagen dice mas que mil
palabras. Se delbben captar los momentos
clave para convencer a las personas de
la importancia del bienestar animal.

La forma en que los temas serdn ilustrados,
concientizara a los que interactven con el
material debido a su ejecucion.

La calidad refleja la seriedad y formalidad
de los distintos temas en la institucion.

Facilitara la pre visualizacion de los
posibles resultados en adopciones,
debido a que las personas se identificardn
con las fotografias.



Una presentacion interactiva es una herramienta
creada por el diseno gréfico que facilita el uso del
usuario para el desarollo de un tema en especifico.
“Desde el punto de vista del usuario, interactividad
es la cantidad de control que éste tiene sobre los
contenidos’ (Machine, 2006). Esto quiere decir que
una caracteristica fundamental en cualquier pieza
interactiva, es que el usuario pueda acceder a
distintos comandos, que faciliten la navegacion del
documento, y generen un aspecto funcional pero a
su vez estético v lamativo, para que el espectador
disfrute del contenido de una manera original.

Animal Aware es una institucion que fransmite
informacion a los distintos centros educativos
cercanos a la localidad de Sumpango
Sacatepéquez y la Antigua Guatemala.
La presentacion interactiva cumple con la
caracteristica especial, que puede ser reproducida
en distintos dispositivos, desde celulares con
lectores de formato PDF o SWF, hasta ipads,
tablets, Y computadoras, las cuales son el elemento
principal para satfisfacer con las necesidades de
la institucion. Las imagenes de la presentacion,
cumplen un papel especial, debido a que el
Qgrupo objetivo se identificard continuamente con
las escenas que fueron captadas en la institucion.
La presentacion interactiva, permite que distintos
usuarios puedan utilizarlo, ya que la reproduccion
del material es sumamente sencillo, basta con tener
una copia en un dispositivo de almacenamiento
de datos.

Al ser una pieza digital, se pueden anadir cuantas
paginas se necesiten y a su vez, se pueden
modificar o ajustar a distintos formatos si se
requiere. El formato estandar de la presentacion
interactiva es de 1280px X 720px. Una ventaja
muy importante de su uso, es que se puede
anadir al sitio web sin ningun problema, y de esa
forma los usuarios pueden interactuar en distintas
partes del mundo, simplemente accediendo al
siio web de la institucion. La informacion incluida,
es el resumen de muchos temas que la institucion
maneja, lo que facilita la comprension del usuario.
La interactividad, el diseno, las fotografias, los
inconosiconos, son elementos que brindan aporte
para la mejoria visual de la presentacion, siendo
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asi una forma para mejorar la calidad de la pieza
y elevar la aceptacion de la misma con el usuario.
Las caracteristicas que posee son muy versdtiles, ya
que la misma se puede adaptar para desarrollar
distintas piezas a partir de ella como el material
principal.

1. Abarca distintos temas de manera
ordenada y sistemdtica

2. Genera aportes educativos a gran
escala

1. Educa de distintas maneras

2. Organiza los distintos temas de
manera estructurada

3. llustra el contenido

1. Los costos de reproduccion son
bajos

2. Se puede distribuir a cualquier
persona con medios digitales.

3. Facilita la explicacion de temas en
centros educativos

4. Estimula lainteraccion de las personas
con el conferencista.

1. Sino se posee una computadora,
Tablet o Smartphone, no se puede
visualizar

2. Limita los centros educativos donde
se pueda utilizar

3. Problemas técnicos si no se actualizan
ciertos controladores de visualizacion

Relevancia / / Aportes
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Las ventajas y las desventajas de la presentacion
interactiva se simplificaron y visualizaron en la la
balanza entre las cosas buenas y malas, como se
muestra a confinuacion.
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Cenerar material de calidad, es aportar
de una manera significativa lo que las

Ayudard a convencer a las personas
a redlizar las acciones esperadas con
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personas pueden llegar a aprender, para
modificar la forma de pensar.

Con ayuda del disefo grafico, informar
a la poblacion serd mucho mas simple y
agradable.

Las fotografias e ilustraciones, ayudan a
facilitar el proceso de aprendizaie.

Al notar los cambios que puede adauirr la
sociedad gracias a pequenas acciones,
las personas adoptardn una manera de
pensar distinta a la habitual.

Relevancia / / Aportes

ayuda de un buen diseno o idea.

Con palabras clave colocadas de la
manera correcto, se puede generar un
pensamiento de recapacitacion.

Es importante presentar una buena
imagen para que las personas tengan
en mente la importancia del tema.

Las fotografics e ilustraciones, ayudan a
facilitar el proceso de aprendizaie.
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“El diseno debe interactuar y ser funcional para
que podamos obtener piezas que comuniquen un
lenguadie cercano al publico” (normal, 2010). Debe
de cumplir con distintas caracteristicas que faciliten
los distintos quehaceres, obligaciones, necesidades,
etc. De quién lo solicite. La realizacion del presente
proyecto, genera distintas soluciones para facilitar
el proceso de comunicacion, la visualizacion de
distintos temas e ideas en una pieza ayuda a
abarcar distintos temas de una manera recreativa
para que el usuario pueda captar mucha mas
informacion de lo habitual. Tanto el coffee table
booky la presentacion interactiva, son heramientas
que beneficiardn ala institucion en la fransmision de
la informacion. Siendo el principal grupo objetivo
del proyecto, personas jovenes de entre 15 a
25 anos de edad, la pieza cumple con distintas
caracteristicas que se pueden apreciar y a su
vez interactuar. El disefio de ambas piezas, esté
pensado de tal modo que el grupo objetivo pueda
disfrutar de un material de alta calidad en distintos
aspectos tecnicos y esteticos.

Las piezas principales del proyecto cuentan con
distintos beneficios que se unen al usuario, gracias
a su aporte grafico, permiten que el espectador
pueda disfrutar de imagenes de alta calidad
y a su vez, fusionar los textos a lo que visualizan.
Esto es un aspecto muy importante para el
aprovechamiento de retencion de informacion,
ya que la institucion busca generar cambios en
la conducta de las personas, y la mejor manera
de que las personas puedan comprender los
temas, es graficando el contenido en su totalidad.
Para la fluidez de la lecturg, se optd por utilizar la
tipografia Anja eliane para los titulares, debido al
peso tipogrdfico que generan a simple vista y la
tipografia Champagne & Limousines, debido a sus
frazos estilo palo seco, ya que los mismos generan
un aspecto estético, funcional y elegante en los
diversos textos del documento. Es una tipografia
que por sus caracteristicas, es apta para que el

Relevancia / Caracteristicas /

grupo objetivo aprecie la lectura de los distintos
temas del contenido. ‘Bl disenador debe, ademds
de crear piezas comerciales y publicitarias, generar
opinidn y aportar sobre temas que lo cuestionan y
cuestionen al publico” (normal, 2010).

La educacion es un derecho para todas las
personas, pero ésta es mejor aprovechada
cuando se combina con el diseno grafico, debido
a gue se generan distintos niveles de interaccion,
de crecatividad, de propuestas, etc. Las personas
buscan cosas distintas alo que ven dia a dig, es por
eso que el diseno grafico innova las heramientas
cotidianas, aideas bastante productivas y eficaces,
con el fin de ser aprovechado al maximo para los
distintos usuarios. Animal Aware, es una institucion
que transmite informacion de distintos tipos con el fin
concientizar a la poblacion. El disero le otorga a
la institucion, la facilidad de comunicar de distintas




formas, 1o que expande los medios por el cual se
fransmite la informacion y llegando a mas alcance.
La sociedad se vale de distintos medios para
comunicarse, siendo el diseno grdfico el método
mé&s eficaz, debido a los andlisis que se realizan
para observar el comportamiento de las personas
y determinar la mejor solucion para sus necesidades.

Las piezas generadas para la institucion, son
material que proporciona facilidades tanto como
a los usuarios del material, como al grupo objetivo,
debido a que los aspectos visuales son de gran
importancia para la efectividad vy aprobacion del
contenido en los espectadores. Animal Aware es
una institucion que genera bienestar animal, y se
vale del diseno grdfico como el medio principal
para comunicarse a las distintas personas del
exterior. En la sociedad, es necesario avanzar y
generar cambios positivos, ‘El diseno grafico es
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una profesion cuya funcidon es concebir, programar,
proyectar y realizar una serie de elementos visuales
destinados a comunicar mensaies a fravés de ellos”
(Karolina, 2014). Por esta razén, es importante utilizar
los conocimientos que se poseen para generar
beneficios a la sociedad y el buen uso del diseno
grdfico garantiza lo facilidad de comprension y
atfraccion de distintos temas para la sociedad.

La sociedad esta divida en distintos sectores, por
lo que clgunas personas no obtienen la informacion
necesaria sobre algun tfema en especifico. El diseno
ordfico ayuda a esparcir distintos mensajes por
distintos métodos como lo son los siguientes:

Vallas

Mupis

Afiches
Audiovisuales
Periodicos
Revistas

Medios digitales (redes sociales,
paginas web, blogs)

Los elementos antes mencionados, estén presentes
en distintos sectores de la sociedad, por lo
que dependiendo del sector, existiran distintos
elementos y fransmitirdn la informacion necesaria
de una manera en particular. Al ser distintas todas
las personas, el diseno grdfico es asimilado de
una manera distinta dependiendo de cada
individuo, pero lo primordial es generar un aporte
frascendental para que las futuras generaciones
puedan disfrutar de lsos frutos de la informacion que
el diseno transmite. Educar alos individuos por medio
del material elaborado por el disenador, pretende
facilitar el proceso de aprendizaie, de comprension,
de lecturag, entre ofros. La sociedad guatemalteca
estd atrasada en cuanto al desarollo de muchos
aspectos, independiente mente de los factores de
este retraso, el diseno gréfico debe de aportar en
muchas maneras, como en la comunicacion, que
es vital para fransmitir distintos criterios relevantes.

Relevancia / Caracteristicas /
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‘Los animales son amigos tan agradables - no te hacen preguntas, ni te critican”

-Ceorge Elliot

72 Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Proceso de produccion grdafica y validacion

Se requiere de un proceso de bocetaje para
identificar posibles ideas, cambios, soluciones,
y mejorar distintos aspectos de la propuesta, lo
cual solo se puede lograr siguiendo un proceso
ordenado y estructurado. La evolucion de los
primeros bocetos ayudd a crear una propuesta
final mas solida y funcional, lo que generd mayor
calidad de trabagjo con un caraeter mas profundo
de comunicacion y visualizacion.

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3
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Nivel 1
de visualizacién

Nivel 1 de bocetaje
Categoria 1

Se presentaron los bocetos roof, los cuales fueron
las primeras ideas de visualizacion de la propuesta.
Inicialmente a lapiz, para que una vez analizados
y validados, se pudiera proceder al siguiente nivel
de bocetaig, en el que se realizaron modificaciones
de distintos aspectos.

Coffee table book

A continuacion se presentan las propuestas
utilizadaos para la elaboracion del coffee table
book.

Portadas

Se presentaron fres propuestas de cardtula, en
donde la interaccion ente el dueno y la mascota
era fundamental para refiejar el concepto “huellas
de amor”.

Propuesta 1 de portada

La utilizacion de una imagen de una persona
dbrazando a su mascota, una frase clave para
el contenido y el logotipo de la institucion en la
esquina inferior derechai.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 2 de portada

Un dueno interactuando con su mascota y varios
elementos para reflejar el concepto creativo. El
logotipo se propuso en la esquina superior derecha.

Propuesta 3 de portada

La imagen de un dueno cargando a su mascota y
un cinfillo cruzando la imagen, en donde se coloco
el tema y logotipo de la institucion.
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indice Propuesta 3 de indice

Se presentaron tres propuestas de indice, mostrondo  El indiice se coloca en la esquina inferior derecha

los temas principales para la facil navegacion del ¥ en la esquina superior derecho, elementos que
documento. representen el concepto creativo.

Propuesta 1 de indice

La utilizacion de un recuadro con una imagen que
represente el contenido, con los titulos principales
por debajo de la misma.

Portadillas

Se elaboraron para representar el inicio de cada
tema a desarrollar.

Propuesta 2 de indice Propuesta 1 de portadilla

Se utiliza una huella como patron para insertar la Un recuadro con la imagen del tema, con el titulo
imagen, seguido del indice por debajo. por debajo de la misma.

Nivel 1 /Nivel 2/ Nivel 3 75



76

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Propuesta 2 de portadilla

Se proponen distintos recuadros con imagenes del
tema, seguido del titulo y ciertas palabras clave
para el desarrollo del mismo.

Propuesta 3 de portadilla

Se propuso una imagen dentro de una huella
abarcara toda la pagina derecha vy el fitulo la
imagen.

Diagramacion

Se propuso una diagramacion principalmente de
fres columnas para cada una de las propuestas,
con distintas perspectivas de jerarquia y ubicacion
de los elementos.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 1 de diagramacién

La descripcion del tema acompanado de
pequenas imagenes y una pagina completa con
la descripcion de cierta actividad o fips.

Propuesta 2 de diagramacioén

Una pagina completa con imagen y pequenos
blogues de texto por cada 2 paginas, para
maximizar el contenido visual y minimizar la lectura.

Propuesta 3 de diagramacioén

Se propuso utilizar imagenes relevantes con una
misma proporcion enfre bloques de texto vy la
imagen, para distribuir el contenido visual.




Presentacion interactiva

A continuacion se presentan las propuestas
utiizadas para la elaboracion de la presentacion
inferactiva.

Portadas

Se presentaron tres propuestas de cardtula para
abarcar el contenido general de Animal Aware. A
confinuacion se presentan los descripciones de las
propuestas seguido de los bocetos
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Propuesta 1 de portada

Se propuso una imagen completa como fondo
y el logo de la institucion en la esquina superior
derecha. Un botén de navegacion a pagina
siguiente del lado derecho.

Propuesta 2 de portada

Se propuso una imagen de fondo y el logo de
la institucion en el centro. Debajo del logotipo, un
texto con informacion del contenido. El botén de
navegacion en la esquina inferior derecha.

y /

Propuesta 3 de portada

Se propuso una imagen de fondo con el logotipo
en la esquina superior izquierda. El boton de
navegacion en el centro a la derecha.

L i

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Indice

El indice de navegacion para el documento
interactivo, se propuso de una manera de facil
utilizacion por el usuario.

Propuesta 1 de indice

El titulo centrado y debaijo huellas con cada icono
representativo del tema, al igual que el titulo del
mismo.

Propuesta 2 de indice

El fitulo al centro de las 5 huellas que abarcan los
distintos temas de la presentacion.

Uy
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Propuesta 3 de indice

El titulo de indice en la esquina superior izquierda,
seguido de los titulos de manera descendente.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3

Portadillas

Son un elemento esencial para diferenciar los temas
del contenido, a continuacion se presentan las
propuestas elaboradas.

Propuesta 1 de portadilla

La imagen se utiliza de fondo y el meny de
navegacion se encuentra en la esquina superior
izquierda. Un texto clave del tema por la esquina
opuesta.

Propuesta 2 de portadilla

La utilizacion de una huella como forma de la
imagen y por debaijo el titulo del tema actual.

Propuesta 3 de portadilla

Se abarca la mitad del espacio de rabajo para
una imagen y el titulo més informacion resumida del
mismo en la esquina superior derecha.




Diagramacion

La diagramacion que se trabajd en todas las
propuestas iniciales, fue de 4 columnas para
abarcar el ancho del canvas equitativamente y
de una manera simétrica
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Propuesta 1 de diagramacioén

La imagen se colocod ariba de tres columnas de
diagramacion. En las columnas, se utilizo texto para
las primeras tres y la Gltima columna imagen.

Propuesta 2 de diagramacion

Se utilizaron 2 columnas para la distribucion del
fexto y 2 columnas para el uso de imagenes.

Propuesta 3 de diagramacién

Laimagen abarco las 4 columnas de diagramacion
y un espacio de una columna fue utilizado como
drea de texto.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Linea grafica de ilustracion

A continuacion se presentan las propuestas roof
utilizadas para la linea grafica de ilustracion.

llustracion linea grafica

Para iniciar el proceso de bocetaie, se presentaron
3 tipos de propuesta en la linea gréfica de los
personaies y demds elementos. Los principales estén
basados en la siguiente propuesta ilustrativa.

Propuesta 1 de llustracién

Se propuso la utilizacion de personajes al estilo
manga-anime, esto con el propodsito de presentar
una propuesta totalmente diferente en la linea
grdfica utiizada en Guatemala, y darle al material
gréfico un acabado llamativo, funcional, profesional
y fuera de lo comin en el pais.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 2 de llustracion

El estilo “chibi" se ha popularizado en los Ultimos
anos, por lo que se elabord una propuesta que
cumpliera ciertas caracteristicas de ese estilo
de ilustracion, siendo asi muy compatible con el
concepto creativo que se utilizo.

Propuesta 3 de llustracion

La propuesta fue un estilo “carfoon’, la cual es
utiizada en la actualidad ya que es una tendencia
en el estilo de ilustracion del continente americano.
Se adapto el personaje de manera que compitiera
con las ofras propuestas.
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Nivel 1
de visualizacién

Nivel 1 de bocetaje
Categoria 2

Los bocetos de la categoria 1, se refuerzan con
la utilizacion de contomos mas gruesos, més claros
y se perfeccionan ciertos detalles para visualizar
mejor la propuestal.aspropuesta. Se delinearon las
propuestas para perfeccionar contomos, detalles,
y eliminar lineas guias de composicion de la pieza.

Coffee table book

A continuacion se presentan las propuestas en la
categoria 2, utilizadas para la elaboracion del
coffee table book.

Portadas

Las cardtulas fueron contorneadas para obtener
una mayor precision de la fase anterior.

Propuesta 1 de portada

La utilizacion de una imagen de una persona
dbrazando a su mascota, una frase clave para
el contenido y el logotipo de la institucion en la
esquina inferior derecha. (Sin- modificaciones).

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 2 de portada

Un dueno interactuando con su mascota y varios
elementos para reflejar el concepto creativo. El
logotipo se propuso en la esquina superior derecha.
(Sin modificaciones)

Propuesta 3 de portada

Lo imagen de un dueno cargondo a su mascota
y un cintillo cruzando la imagen, en donde se
coloco el tema y logotipo de la institucion. (Sin
modificaciones)




Indice

Los indices fueron contoreados para obtener una
mayor precision de la fase anterior.

Propuesta 1 de indice

La utilizacion de un recuadro con una imagen que
represente el contenido, con los titulos principales
por debajo de la misma. (Sin- modificaciones)

X
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Propuesta 2 de indice

Se utiliza una huella como patrén para insertar
la imagen, seguido del indice por debaijo. (Sin
modificaciones)

TNDICE
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Propuesta 3 de indice

El indice se coloca en la esquina inferior derecha
y en la esquina superior derecha, elementos
que representen el concepto creativo. (Sin
modjificaciones)

8o
&

|

Portadillas

Las portadillas fueron contorneadas para obtener
una mayor precision de la fase anterior.

Propuesta 1 de portadilla

Un recuadro con la imagen del tema, con el titulo
por debajo de la misma. (Sin- modificaciones)

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Propuesta 2 de portadilla

Se colocod unaimagen ariba del titulo para que la
propuesta fuera mas funcional. (Modificado)

Propuesta 3 de portadilla

Se propuso una imagen que abarcara toda la
pd&gina derecha vy el titulo encima de la imagen.
(Sin modificaciones)

Diagramacién

La diagramacion fue contorneada para obtener
una Mayor precision de la fase anterior.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 1 de diagramacién

Se utilizd una imagen completa en una pagina y
una imagen en media paging, utiizando solomente
una columna para texto. (Modificado)

Propuesta 2 de diagramacion

Una pagina completa con imagen y pequenos
blogues de texto por cada 2 paginas, para
maximizar el contenido visual y minimizar la lectura.
(Sin modificaciones)

Propuesta 3 de diagramacién

Se utilizo la diagramacion de fres columnas
por pagina y se propuso utilizar solamente la
columna central para colocar textos mas breves.
(Modificado)




Presentacion interactiva

Los bocetos de la categoria 1, se refuerzan con
la utilizacion de contomos mas gruesos, més claros
y se perfeccionan ciertos detalles para visualizar
mejor la propuesta.

Portadas

Las cardtulas fueron contomeadas para una mejor
precision del acabado.
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Propuesta 1 de portada

Se propuso una imagen completa como fondo
y el logo de la institucion en la esquina superior
derecha. Un botén de navegacion a pagina
siguiente del lado derecho. (Sin- modificaciones)

Propuesta 2 de portada

Se propuso una imagen de fondo y el logo de
la institucion en el centro. Debajo del logotipo, un
texto con informacion del contenido. El botén de
navegacion en la esquina inferior derecha. (Sin
modjificaciones)

Propuesta 3 de portada

Se propuso una imagen de fondo con el logotipo
en la esquina superior izquierda. El boton de
navegacion en el centro a la derecha. (Sin
modificaciones)

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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indice

El indice fue contorneado para un mejor acabado.

Propuesta 1 de indice

El titulo centrado y debaijo huellas con cada icono
representativo del tema, al igual que el fitulo del
mismo. (Sin- modificaciones)

Portadillas

Las portadillas fueron contorneadas para obtener
una mayor precision de la fase anterior.

Propuesta 1 de portadilla

La imagen se utiliza de fondo y el meny de
navegacion se encuentra en la esquina superior
izquierda. Un texto clave del tema por la esquina
opuesta. (Sin modificaciones)

Propuesta 2 de indice

El titulo al centro de las 4 huellas que abarcan
los distintos temas de la presentacion. (Sin
modificaciones)

Propuesta 3 de indice

El titulo de indice en la esquina superior izquierda
y seguida de los fitulos de manera descendente.
(Sin modificaciones)

Propuesta 2 de portadilla

La utilizacion de una huella como forma de la
imagen y por debajo el titulo del tema actual. (Sin
modificaciones)

Propuesta 3 de portadilla

Se abarca la mitad del espacio de trabajo para
una imagen vy el fitulo mas informacion resumida
del mismo en la esquina superior derecha. (Sin
modificaciones)

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Propuesta 1 de diagramacioén

La imagen se colocod ariba de tres columnas de
diagramacion. En las columnas, se utilizd texto para
las primeras tres y la Oltima columna imagen. (Sin
modificaciones)

Propuesta 2 de diagramacion

Se utilizaron 2 columnas para la distribucion del
texto y 2 columnas para el uso de imagenes. (Sin
modificaciones)

Propuesta 3 de diagramacién

Laimagen abarco las 4 columnas de diagramacion
y un espacio de una columna fue utilizado como
area de texto. (Sin modificaciones)

Diagramacion

Las diagramacion fue contormeada para obtener
una mayor precision de la fase anterior.

L

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3 87
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Linea grafica de ilustracion

A continuacion se presentan las propuestas
utilizadas para la elaboracion del coffee table
book y la Presentacion interactiva.,

llustracién linea gréfica

La ilustracion fue contorneada para precisar el
acabado de la misma.

Propuesta 1 de llustracion

Se propuso la utilizacion de personagjes al estilo
manga-anime, esto con el propdsito de presentar
una propuesta totalmente diferente en la linea
grdfica utiizada en Guatemalo, y darle al material
gréfico un acabado llamativo, funcional, profesional
y fuera de lo comin en el pais. (Sin: modificaciones)

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

Propuesta 2 de llustracion

El estilo “chibi” se ha popularizado en los ultimos
anos, por lo que se elabord una propuesta
que cumpliera ciertas caracteristicas de ese
estilo de ilustracion, siendo asi muy compatible
con el concepto creativo que se utilizo. (Sin
modificaciones)

Propuesta 3 de llustracion

La propuesta fue un estilo “carfoon’, la cual es
utiizada en la actualidad ya que es una tendencia
en el estilo de ilustracion del continente americano.
Se adaptod el personaie de manera que compitiera
con las ofras propuestas. (Sin- modificaciones)
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Nivel 1
de visualizacién

Nivel 1 de bocetaje
Categoria 3

De las categorias anteriores, se selecciond una
propuesta para un trabajo més profundizado y
elaborado, previo a proceder al drea digital.

Boceto de diagramacion
coffe table book / Opcién 2

Las imagenes son de mucha importancia en la
pieza, por lo que se decidio aplicar mayoria de
imagenes y textos breves.

Diagramacién de portada
Coffe table book / Opcién 2

Se colocod una imagen como fondo del disefio para
la mejora de la calidad visual. La portada Contiene
una frase representativa del documento y el logo
de la institucion. Se colocaron las redes sociales y
el sitio web para que la informacion de contacto
sea la informacion inmediata del documento, con
el fin de que las personas puedan contactar a la
institucion por medios mds interactivos.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Portada coffee table book/ Opcion 2

Boceto de indice
Coffe table book / Opcién 2

Aligual que la portada, el indice tiene una imogen
de fondo, la cual representard el concepto
creativo. Se colocaron elementos en la esquina
superior derecha para reforzar el concepto.

La palabra “indice” se trabajo con la tipografia
Deningan y la tipografia que indica las paginas
con Champagne & Limousiness.

K4
N




Boceto de Portadillas
Coffe table book / Opcién 2

Se utilizd una imagen de fondo paralela al tfitulo
en cuestion, y a su vez una pequena descripcion
de la escena debajo del mismo. Todo alineado en
la esquina inferior derecha de la pagina derecha,
para que la fiuidez de lalectura y lajerarquia visual
no tfengan interrupciones.
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Boceto de diagramacioén
Coffe table book / Opcién 2

Las imagenes se colocaron en modulos de acuerdo
alas fres columnas de diagramacion, para que de
esa manera la efectividad de visualizacion fuera
efectiva. Debaio de las imagenes, se colocod el texto
y su respectivo titulo en su respectiva columna para
una legibilidad mas agradable e ininterumpida.

Boceto de diagramacion
Presentacidén interactiva
Opcién 3

Se utilizo una imagen de fondo paralela al titulo
en cuestion, y a su vez una pequena descripcion
de la escena debajo del mismo. Todo alineado en
la esquina inferior derecha de la pagina derecha,
para que lafluidez de la lectura y la jerarquia visual
no tengan interrupciones.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Personagje

llustracion linea grafica /
Categoria 1

Se bocetaron personaies de manera basica para
obtener la figura deseada. Se propuso el estilo
de dibuio Mango/anime, debido a su creciente
popularidad en cultura guatemalteca, a su vez por
la misma aceptacion del grupo objetivo (Jovenes
de 15 - 25 anos). Y se desanollaron personajes
juveniles con sus mismas caracteristicas tipicas.

llustracion linea grafica /
Categoria 2

Los bocetos fueron perfeccionados en cuanto
a los diferentes trazos realizados. Las diferentes
propuestas realizadas, reflejon el actuar ideal de
UNa PErsONa que ama A SU MAscota y una que
no posee una o desea una y no la tiene por el
momento. (Escena del motion graphic Beneficios
de una mascota) Los ojos muestran la expresion
o la emocion del personagje y son faciles de
identificar para que el grupo objetivo identificara
las reacciones del personaie.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

-

llustracion linea grafica / Categoria 2

llustracion linea grafica /
Categoria 3

Los colores utilizados para los distintos personaies,
son principalmente colores pastel, siendo estos los
utilizados en las distintas piezas del proyecto. Los
colores son distintas combinaciones de la logica
de color principal del proyecto, reflejando el
concepto creativo y sentimientos positivos hacia los
animales. El atuendo es casual para identificar alas
personas del voluntariado, que son los encargados
de distribuir la informaciéon y concientizar a la
poblacion, por medio del mismo material gréfico
elaborado para la institucion.
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Autoevaluacion
del nivel 1 de bocetagje

Las piezas fueron analizadas en distintos aspectos,
los cuales se pueden observar en la siguiente matriz
con distintos parametros calificativos. Los parémetros
ayudaron a desarollar un andlisis acerca de los
puntajes y poder determinar las deficiencias o los
puntos de interés de las piezas anteriores, ya que al
tener los bocetos realizados en su nivel final previo
a digitalizacion, se determinaron aspectos que
debieron mejorarse o modificarse. Los resultados
permitieron desarrollar nuevas modificaciones y
mejoras para los niveles siguientes, y a su vez cuborir
las necesidades del material para el proyecto.

Nivel 1 /Nivel 2 / Nivel 3
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Nivel 2
de visualizacién

Bocetaje parcial
Coffee table book

La primera version del coffee table book, se
desarrollodd colocando las propuestas de
diagramacion en su forma digital, y a su vez
explorando distintas propuestas de los bocetos
anteriores para tomar las partes mds funcionales.

Portada Interior

Se redlizo de tamario carta (8.5in x 11in) para un
aprovechamiento de tamano en la visualizacion del
contenido y a su vez para aprovechar al maximo el
material La cardtula consta de una imagen de una
parte de la institucion, para que el usuario pueda
sentirse identificado con el lugar. La fipografia
utiizada fue Anja Eliane para el titulo principal y
la secundaria y textos la fipografia champagne &
limousines para su facil legibilidad.

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3

Evaluacién

La medida de la pieza fue cambiada a 7in
x &in, debido a distintas observaciones y
recomendaciones acerca de un coffee table
book Se exploraron nuevas propuestas en cuanto
a dimensiones de la pieza.



indice coffee table book

El indice se realizd de una manera breve para
la facil comprension por el usuario, enumerando
solamente los titulos de cada seccion. La tipografia
del fitulo fue la deningan por sus caracteristicas
palo seco. La diagramacion fue a tres columnas
para dividir el contenido de una forma equitativa.,
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Texto coffee table book

Los blogues de texto se trabajaron de tal manera
que la informacion fuera breve para que el lector
se mantenga interesado en el contenido ya sea
el textual o el grdfico. La tipografia utilizada fue la
champagne & Limousines para que la lectura fuera
aprovechada al méximo.
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Alles, was wir heute ouf deser Erde bawunden - Wisenschalt und
Kunst, Technik undi Erfndungen - it nur dos schopfersche Produkt
weniger Vaker und vielleicht uspringich einer Rosse.  Alles, was wir
hevie auf dieser Erde bewunden - Wissenschofi und Kunst, Technk
und Efincungen - ist nur s schopferische Produkt weniger Voker und
vielleicht uspringich einer Rasse.

Von ihnen hangt auch der Bestand dieser ganzen Kultur ob. Gehen sie
2ugn i it hinen die Schonhert ceser Erde ns Grolo ICehtren

# denn nicht alle zusammen? Dieses Prcblem begonn zum exsten Mole
in meinem Henen Gehi zu wihlen M innerem Neide mute ich ouf

vorsichtige Fiagen die Anfwort vemehmen, dof nicht jeder Deufsche
dos Glick besitze, dem Reich Bismorcks onzugehdren.

Evaluacién

La tipografia del titular fue evaluada debido a sus
aspectos de legibilidad. Se obtuvieron distintos
resulfados en cuanto a la configuracion de estilos
de parrafo.

Evaluacién

Los blogques de texto fueron evaluados para evitar

los espacios entre dos pérrafos, para que la lectura
del usuario fuera mucho mas fluida y el documento
mas estético.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Nivel 2
de visualizacion

Bocetaije parcial
Presentacion Interactiva

La presentacion interactiva se desarrolld en
paralelo al coffee table book, ya que ambas
piezas contienen practicamente informacion similar,
pero expuesta de forma distinta.  Las primeras
propuestas digitales se tomaron en cuenta a partir
de los bocetos elaborados a mano, pero haciendo
uso de las herramientas digitales.

Portada Interior

La cardtula de la presentacion interactiva, fue
disenada de tal forma que el logotipo de la
institucion fuera claramente visible y también que se
pudiera acceder a la informacion de una manera
facil. La tipografia utilizada fue anja eliani para
los titulos y para los textos de refuerzo al titulo, la
fipografia champagne & limousines.

Evaluacion

El menu interactivo fue fundamental para la
ubicacion de los distintos elementos. La jerarquia
debia ser mas equitativa en el espacio de trabajo.

Nivel 1/ Nivel 2/ Nivel 3
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Navegacion
de la Presentacion interactiva

En cualquier documento digital, se requiere de una
facil comprension del manejo o navegacion del
mismo, debido a eso, se generd la opcion de una
pagina para la explicacion de botones y demds
comandos para interactuar en el documento.
Para el titulo se utilizod la tipografia deniningan y
se colocod debajo una breve explicacion de la
navegacion. Los botones de navegacion, fueron
piezas graficas del concepto, como los corazones
y las huellas.

Evaluacion

Los botones de navegacion y demds elementos
fueron evaluados para no saturar el contenido con
los mismos patrones

Nurder st ur Kl berechi,des eine Avdgcibe beser Ksen komBorem
quon t o

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Pagina Home
Presentacion Interactiva

Se requierio de un menu inicial para navegar por
el documento, por lo que la pagina de Home, se
elabord de manera que el usuario pudiera acceder
alas distintas areas del documento de una manera
mucho mas facil y comoda. Las huellas fueron el
elemento inicial de disefo, ya que el concepto
creativo es “huellas de amor”. El color magenta
predomina en el documento por su relacion a la
palabra “amor”.

Evaluacién

El elemplo inicial del home, fue un prototipo para
proceder al contenido mas avanzado del mismo.
Los elementos fueron manejados de distintas formas
para que el contenido tuviera equiliorio estético.

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3
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Pieza digital
coffee table book gjustada

El proceso de trabajo digital continud de tal
forma que las piezas tuvieran la mejor presentacion
posible. Por lo que al seguir orientaciones de
catedrdticos y personas conocedoras del tema,
se obtuvieron distintos resultados, con cambios
notables en cuanto a las primeras propuestas
digitales.

Portada Interior

La portada interior se replanted de manera que se
coloco en dos paginas, guedando el titulo de la
institucion v el logotipo, del lado derecho, y en la
pd&gina izquierda una parte de la misma fotografia
del fondolos cambios en cuanto a la dimension,
fueron analizados por una mas conveniente,
llomativary funcional, al tipico formato de hoja carta.

Portada interior coffee table book

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3
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Portadillas

Las portadillas tendrén solamente el titulo en una
pagina completa, con la tipografia Anja eliane,
para obtener el peso tipogrdfico y diferenciar
claramente el titulo principal, de los cuerpos de
texto o subtitulos. En la pagina izquierda, se
utilizara una fotografia completa que represente
el fema en cuestion.

Portadillas coffee table book

Textos principales

Los textos principales se utilizaron en grandes
blogues para centrar la informacion mas relevante
de una manera mas especificalos blogues de
texto principales abarcan 2 columnas de la
diagramacion de 3 columnas. De igual forma que

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3

las portadillas, los textos principales comparten la
ofra pdagina con una imagen que hace referencia al
tema. Los titulares v la tipografia es la Champagne
and Limousiness la cudl es una tipografia palo seco
para facilitar la lectura del usuario.

Texto coftee table book
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Presentacion Interactiva
Animal Aware - Ajustada

La similitud entre el coffee table book y la
presentacion interactiva, facilito el proceso
de diagramacion, pero la diferencia es que la
presentacion interactiva, se pensd de manera
de ubicar lo necesario en una sola pagina. La
digitalizacion de la mismo, pemitid crear cambios
moderados y estéticos para que la jerarquia de los
elementos tuviera armonia.

Portada Interior

La portada, al igual que el resto de las paginas
del documento, comparte fondos de color pastel,
para que el usuario se identificara con la temura
que una mascota le brinda. Los principales cjustes
realizados, fueron la utilizacion de distintos colores
y no solo el mismo anteriormente utilizado (rosado
o r0jo). Los botones de navegacion se cambiaron
por palabras y se eliminaron las huellas para cada
boton. De esta forma el contenido no quedaba
saturado del mismo elemento.

Portada interior presentacion interactiva

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3
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Pagina Home
presentacion interactiva

El menu de inicio, se disend de manera que los
titulos principales estuvieran al alcance del usuario,
utilizando una fotografia como fondo para enfatizar
el concepto y los elementos que se ubicaron de
manera simétrica. Los ajustes permitieron optar
por el uso de las distintas palabras clave para la
navegacion y los elementos del concepto creativo.

Pagina Homa de la presentacion interactiva

102 Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3
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Textos principales
presentacion interactiva

Alos textos principales se les anadideron un fondo
con textura como el de las otras diapositivas. Una
imagen para reforzar el texto y graficarlo, al igual
que breves descripciones de cada contenido. La
tipografia utiizada para los textos fue la champagne
and Limousines ya que sus caracteristicas de palo
seco, permiten una mayor legibilidad vy fiuidez de
las palabras. Los titulares fueron con capitales y con
un tamano notablemente diferencial al texto, para
resaltar ese punto de enfoque.

Existen distintas actividades que se deben cumplir
1odos los dias dentro de lainstitucion, Las principales
actividades son alimentar a los animales, impiar las
jaulas, banar a los animales, llevarlos de paseo,
ayudar en la clinica (como asistente en caso de no
ser veterinario), entre ofros.

MALTRATO ANIMAL

Textos principales presentacion interactiva

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Evaluacion
de profesionales

Se evaluaron las piezas en distintos criterios, y estos
fueron utilizados para poder generar mejoras en
el proceso digital. Tomando en cuenta distintos
aspectos de critica y ponderacion, se pudo
generar una propuesta totalmente diferente la
cual se utilizd para mejorar. El instrumento utilizado,
contenia los siguientes valores como ponderacion
y la misma era puesta de 10 en 10, para obtener
un total de 100pts en cada aspecto.

* Calidad del contenido general
» Dicgramacion

@ Diseno

4 Aplicacion del concepto

* Calidad del contenido grafico
» Legibilidad de Tipografia

» Facilidad en navegacion del documento
4 Jerarquia de elementos

4+ Memorabilidad de los temas

4. Visualizacion del contenido

4 Redaccion del contenido

4+ Aplicacion de programas de diseno

Instrumento de evaluacion
para profesionales

Se utilizd un instrumento con preguntas de
puntaje y casilla de comentario, esto con el fin
de sacar conclusiones de manera autoevaluativa
y aprovechar las recomendaciones para
mejorar aspectos del coffee table book y de la
presentacion interactiva. El instrumento consto
de distintas partes que permitieron identificar
criterios como la diagramacion, la legibilidad, la
memorabilidad, entre otros.

Nivel 1 / Nivel 2 / Nivel 3

Resultados de evaluacion
con profesionales

Los criterios tenian adjunto comentarios o
recomendaciones, las cuales sirvieron para generar
cambios o ver el frabajo en otra perspectiva. La
siguiente gréfica muestra el promedio en puntaie
a los distintos parametros de evaluacion, siendo el
valor maximo 10pts y el menor Opts.

Calidod de contenido en general

Diogramacion

Diseno

Aplicacion de concepto

Cdlidad de contenido gréfico

Legibilidad de tipografia

Facilidad en navegacion del documento

Jerarquia de elementos

Memorabilidad de los temas

Visualizacion del contenido

Redaccion del contenido

Aplicacion de programas de diseno

Los resultados mostraron puntos favorables para
los distintos criterios de evaluacion, los cuales
tuvieron sugerencias y recomendaciones que fueron
frabcjadas para la mejoria de las piezas gréficas.



Nivel 3
de visualizacién

Elnivel 3 de bocetdje, fue comprendido por distintos
aspectos que permitieron llegar a las piezas finales
que fueron el coffee table book y la presentacion
interactiva, las cuales fueron validadas por el grupo
objetivo, orientadas por los asesores y modificadas
segun los aspectos que debian de ser cumplidos
para que la funcionalidad y eficacia de la mismas
permitieran generar un aporte de alta calidad
a la sociedad guatemalteca. A contfinuacion se
presentan los detalles de los procesos que se
cumplieron a lo largo de este nivel de bocetaje.

Validacion

del coffee table book

y presentacion interactiva
al grupo obijetivo

El grupo objetivo, determind en gran parte los
detalles finales de las piezas graficas ya que a
ellos se dirige el material y los criterios o sugerencias
mencionados, fueron perfeccionados para la
satisfaccion visual y mejor apreciacion de las
piezas graficas por el grupo objetivo. Se utilizd
un instrumento para recopilar distinta informacion
por parte del grupo objetivo, se realizd en version
impresa y digital.

Instrumento
de validacién - Impreso

Para la herramienta impresa, se mostrd el material por
medio de una Tablet a cada persona. El material
(coffee table book y presentacion interactiva) se
mostrd 1 vez, para evaluar los distintos aspectos.
Las preguntas determinaron distintos aspectos a
evaluar y a mejorar, por lo gue se profundizd en las
respuestas dadas por el grupo objetivo.

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Instrumento
de validacién - Digital

La herramienta digital fue distribbuida por correo
electronico y por la red social de Facebook. Se
adjunto el material con el link para la respectiva
encuesta para que el grupo objetivo pudiera
visualizarlo y a su vez responder las interrogantes
del material.

Resultados
de la aplicacién
del instrumento de validacion

Los resultados que se conocieron durante el
proceso de validacion con el grupo objetivo,
determinaron la veracidad y eficacia del material
y O su vez se descubrieron aspectos desconocidos
inconscientemente que fueron visibles a través de
las graficas proporcionadas por la recopilacion
de los datos aportados por el instumento de
validacion.

Resultados acerca
de la relevancia del tema

La primera interogante del instrumento, tiene como
fin determinar la relevancia del tema en la sociedad,
lo cual es una de las funciones primordiales del
proyecto, ya que comunicar a la poblacion acerca
de los aspectos que vive la sociedad, son de suma
importancia para el desarollo positivo del pais.

Legibilidad

Para apreciar el contenido textual, se requiere
que una pieza gréfica tenga buena legibilidad.
Los resultados que se presentan a continuacion,
muestran el criterio de los encuestados con respecto
a la legibilidad de los textos del documento.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Titulos y subtitulos de temas

Los titulares cumplen un papel importante en la
orientacion de de la lecturg, la cual facilita la
comprension del usuario en cuanto al contenido
del tema, y resalta palabras clave del contenido,
el siguiente grafico muestra caracteristicas de los
fitulares.

Coherencia de imagenes
en relacién a los textos

Para facilitar la comprension del tema con respecto
alo grdfico, se utilizaron imagenes representando la
idea central de cada apartado o tema, siendo asi
un método subconsciente focilitador para el lector.

Calidad de imagen

Para facilitar la comprension del tema con respecto
alo grdfico, se utilizaron imagenes representando la
idea central de cada apartado o tema, siendo asi
un método subconsciente facilitador para el lector.

Contenido general
a través de las imadgenes

La amonia de las piezas graficas deboe de refigjarse
en todo momento, por lo que las imagenes deben
representar siempre al contenido. Las imagenes
deben de asociarse a sus secciones y representar
el contenido en general.

Memorabilidad
del contenido

La funcionalidad de una pieza grafica, se determina
comprobando la memorabilidad de la misma, para
evaluar si al usuario pudo retener la informacion
necesaria para la trascendencia de la misma. El
instrumento ayudod a recopilar datos importantes
en cuanto a este aspecto.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

La forma
de comunicar el contenido

La forma de comunicar el contenido, sea cual seq,
siempre serd mucho mas efectivo, si se desarrolla
de una manera agradable al usuario. Una persona
puede apreciar cierto fema que en su perspectiva
no sea de su agrado, si el mismo esta desarollado
de una forma diferente y llamativa.,

Relacién humano-mascota
a través del contenido

El contenido del coffee table book y la
presentacion interactiva, tienen como fin ayudar
a comunicarle a la poblacion las experiencias de
las personas que poseen una mascoto, y educar
a las personas a comprender que los seres vivos
son parte fundamental de la coexistencia con el
humano. Los resultados obtenidos ayudaron a
deteminar este ideal.

Aplicacién
de diseno grafico
en las piezas grdficas

Un material de alta calidad se puede determinar
por medio de la aplicacion del diseno grafico,
con aspectos como creatividad, funcionalidad,
originalidad, etc. Los métodos que ofrece el
diseno grdfico en la comunicacion de contenido,
proporcionan novedad e impacto a los usuarios,
lo que ayuda a generar mayor interés en la
apreciacion de la pieza grdfica. El instrumento
ayudd a evaluar la opinidon del grupo objetivo con
respecto a la aplicacion de diseno en las piezas.



Calidad de imagen

La calidad de las imagenes, tuvo un alto porcentaje
favorable, pero algunas criticas en cuanto a ciertas
fotografias, fueron negativas debido a que no
competian con la mayoria de las imagenes. Los
comentarios ayudaron a evaluar la eleccion de
nuevas fotografias para el contenido grdfico.

Contenido general
a través de las imadgenes

Las imagenes en general demostraron la capacidad
de cumplir con su objetivo, el cual era refiejar el
concepto creativo y ayudar a tfransmitir el insight y
distintos aspectos al grupo objetivo. Las imagenes
simplificaron el contenido textual y aumentaron el
interés del grupo objetivo.

Memorabilidad
del contenido

Mas de la mitad del contenido fue de una facil
memorabilidad, el porcentaie de personas que
retenian poca informacion, fue que justificaron la
poca retentiva independientemente del tema a
comunicar. Por otro lado, mas del 75% recordaron
el contenido, lo que significo que los tfemas fueron
distribuidos de una forma adecuada para evitar la
sobrecarga de contenido.

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

La forma
de comunicar el contenido

El método para la comunicacion del contenido,
obtuvo resultados favorables, ya que mas del
90% de los resultados mostraron un agrado por el
marterial gréfico que se les proporciond, justificando
la forma de educar a las personas vy los temas de
alto grado de interés por parte general y de la
institucion.

Relacién humano-mascota
a través del contenido

El contenido reflejaba situaciones reales en
cuanto a la relacion del humano y su mascota,
claramente se pudo observar en la grdfico, que
las personas estuvieron de acuerdo a que esto
era de esa forma. Por otro lado, una minoria no
estuvo de acuerdo, debido a que el problema
existe y el porqué de la elaboracion del material El
contenido ayuda a concientizar alas personas que
desconocen aspectos de los animales por medio
de las fotografias, para que puedan aprovechar
la informacion y ser parte de una sociedad positiva
y libre de maltrato.

Aplicacién
de diseno grafico
en las piezas grdficas

Los resultados de la aplicacion del diseno grafico
en las piezas mostradas, demuestran que fue un
total éxito, ya que claramente se pudo determinar
que el diseno ayuda reforzar el contenido, creando
métodos de apoyo para la facil comprension
del contenido, lo cual es necesario para que el
contenido a comunicar pueda trascender en
la sociedad de una manera estética y de alta
calidad.

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Conclusiones de los
resultados de validaciéon
con el grupo objetivo

1. Los aspectos analizados con anterioridad,
abrieron puertas para un nuevo camino de
exploracion en cuanto a propuestas visuales
de los aspectos graficos con resultados
menores. Las fotografias fueron replanteadas
en algunas secciones, utilizando fotografias
mas realistas y de momentos con mayor
espontaneidad.

2. Los resultados de las encuestas permitieron
visualizar ofro fipo de opinion y crear nuevas
altemnativas en algunos aspectos, en su
mayoria el aspecto fotogrdafico, debido a
que no todas las fotografias compartian
el mismo estilo o linea grafica. Los cambios
realizados a partir de los resultados
obtenidos, y en cuanto a las distintas
opiniones de los asesores.

3. Esimportante resaltar el impacto visual de la
pieza gréfica, ya que el concepto creativo
fue totalmente funcional para las personas
que pudieron visuadlizar la pieza gréfica. Se
generd una asociacion con sus respectivas
mascotas para las que poseian alguna, y un
recuerdo para los que no poseian pPero si
conocian a alguien con una situacion similar
a las personas de las imagenes en las piezas
mostradas.

108 Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3



Coffee table book

A continuacion se presenta el resultado del coffee
table book con las modificaciones elaboradas a
partir del proceso de validacion, los resultados @
las conclusiones.
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Pagina 2 - coffee table book

Pagina 1 - coffee table book Pagina 3 - coffee table book
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Pagina 4 - coffee table book Pagina é - coffee table book
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Pagina 7 - coffee table book
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Pagina 8 - coffee table book

Trabaiamos pora crear conciencia sobre el bienestar animal en
Guatemalo. También rescatamos y rehabilitamos a los animales
lastimados. Creemos en lo educacion como medio sostenible para
alos

ei i incles, y
estudiontes en los escuelos locoles sobre este fema.

Pagina 9 - coffee table book Pagina 10 - coffee table book

Pagina 11 - coffee table book

Pagina 12 - coffee table book Pagina 13 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 111
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Pagina 14 - coffee table book

Creemos cue cuidar de los aninales no es sclo importante para elos
i e sl ser humono debe velar
animales; y tnicamente con

biidades es que el honore
rise verdoderamente en hunono y fene
la opartunidad de sobrevivi

Pagina 15 - coffee table book Pagina 16 - coffee table book
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Pagina 17 - coffee table book

Pagina 18 - coffee table book
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Pagina 19 - coffee table book

Pagina 20 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 113
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Pagina 22 - coffee table book

Pagina 21- coffee table book Pagina 23 - coffee table book

BENEFICIOS l

MASCOTAS

Las mascotas son parte de la familia, debido al cuidado y
responsabilidad gue se les brinda, ol amor que transmiten y los
momentos de compaiia que brindan. Las mascotas mas comunes son
los gatos y los peros, pero existen otros ejemplos como las tortugas,
iguanas, hurones, conejos, araias, peces entre ofros.

24

Pagina 24 - coffee table book
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Pagina 25 - coffee table book

Pagina 26 - coffee table book Pagina 27- coffee table book

Pagina 28 - coffee table book

Pagina 29 - coffee table book Pagina 30 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 115
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Pagina 31 - coffee table book Pagina 32 - coffee table book Pdgina 33- coffee table book

Pagina 34 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3



Las mascotos desempetion un papel importante en la vida de uno
persona, ya que generan ditintos beneficios parala salud Muchas
personas se sienten mas relojodas en la compariia de una mascolo,
¥0 que rediucen el estiés y generon un estado de rekajacion y amonia

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Pagina 37 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Pagina 38 - coffee table book

Los voluntarios obtienen una

experiencia tnica y plocentero,
al realizar una buena accig

J o con or animcies H2CQING 5 - COffee table bool

necesitados

Pagina 39 - coffee table book

Pagina 40 - coffee table book

Eisten distintas actividodes que se deben cumpli todos los dias
dentro de lo insftucion. Las principales  actividades son alimentar
a los onimales, Impiar los joulas, baar a los animales, levarlos de:
paseo, ayudar en lo cliica (cono asistente en caso de no ser
velerinario), entre otros.

Pagina 41 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

Pagina 42- coffee table book
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Pagina 43 - coffee table book

Pagina 44 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 119
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Pagina 46 - coffee table book

Pagina 47 - coffee table book

Pagina 48 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Considero cuidadosamente ontes de inscribirle como volunlario en
AWARE. Necesitamos mucho ayuda cuidando a los onimales y una
gron variedod de foreas, y oprecionos el hecho de que la gente
como ti fenga deseos de donar fiempo y energia pora ayudar en
el refugio. Sin embargo, es importonte comprender que AWARE es un
lugor de frabaio, y que los animoles necesiton afencién 7 dios ala
semana. Debes estar preparado para offontar la responsabiidad
de cumplir con los deberes como voluntario cuendo te inscribas, ya
que nscibire como voluntario en AWARE es un compromisc.

Pagina 50 - coffee table book Pagina 51- coffee table book

' i

v

L/
ADOPCIONES

Pagina 52 - coffee table book

IAdopta o patrocina una mascota
y cambia la vida de un enimal
para siempre!

54

Pagina 53 - coffee table book Pagina 54 - coffee table book
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|
ANIMALES
EN AWARE
Pagina 55 - coffee table book Pagina 56 - coffee table book Pdgina 57- coffee table book

38

Pagina 58 - coffee table book
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Pagina 59 - coffee table book Pagina 60- coffee table book

61

UN AMIGO
PARA SIEMPRE

Al adoptar una mascota, ayudas a generar un cambio positivo
en lo sociedad y ademds consigues un amigo que te amard
incondicionalmente. Puedes visitar la institucion para conocer a los
distintos animales del refugio y darle a un animal la oportunidad de
mejorar la calidad de vida y cambiar la tuya para siempre.

Pagina 61 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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Pagina 62 - coffee table book

“Soy tu amigo y siempre te guidare.”

Pagina 63 - coffee table book

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 124



Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Pagina 65 - coffee table book

Pagina é4- coffee table book Pagina 66 - coffee table book

Pagina 67 - coffee table book

125 Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3
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[P

Pagina 68 - coffee table book Pagina 69 - coffee table book Pdgina 70- coffee table book

La creatividad, disefio, diagramacion y proceso metodoldgic
para la redlizacién de esta publicacién fue realizada por =
estudiante Diego Andrés Ranero Lepe como parte de los ¢
de Proyecto de Graduacion y Ejercicio Profesional Supervisado
del décimo ciclo del ano 2015 de la Licenciatura en Disenc
Grdfico de la Escuela de B Wm de la Facultad de
Arquitectura de la Universi de Carlos de Guatemala
para Animal Aware.

Asesores del proyecto:

Lic. Marco Antonio Morales,
Asesor Metodologico

Licda. Larisa Mendéza,
« Asesora Grdfica

Lic. Axel Barrios,
Tercer Asesor

'

Pagina 71 - coffee table book
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Presentacioén interactiva

A continuacion  se presenta la pieza completa de
la presentacion interactiva, los detalles de la misma
fueron modificados de acuerdo a la validacion con
el grupo objetivo y recomendaciones de asesores.

ANIMAL AWARE

Animal Welfare Association - Rescue/Education

HOME ANIMAL AWARE BENEFICIOS VOLUNTARIADO DERECHO ANIMAL ADOPCIONES CONTACTO

Pagina 1 - Presentacion interactiva

€ NAVDOACION ... »

Pagina 3 - Presentacion interactiva

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3 127
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ANIMAL AWARE

At iefxe oo Resco/ichcoton

HOME  ANMALAWNE b VOLUNTARIADD  DERECHOANIMAL  ADOPCIONES  CONTACTO

Pagina 4 - Presentacion interactiva

AMOR POR LOS ANIMALES

HOME  ANMALAWNE b VOLUNTARIADD  DERECHOANIMAL  ADOPCIONES  CONTACTO

Pagina é - Presentacion interactiva

toorafia Edgar

AWARE se financia exclusivamente a través de
cuotas de sus miembros y donaciones privadas,
ya sea financiera o donaciones de cosas.

BENEFICIOS VOLUNTARIADO DERECHO ANIMAL

ANIMAL AWARE

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

Pagina 5 - Presentacion interactiva

ANIMAL AWARE

Pagina 7 - Presentacion interactiva

ADOPCIONES CONTACTO

Pagina 8 - Presentacion interactiva
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FILOSOFIA
DE AWARE

ique
HACEMOS?

WOME  ANMALAWAGE  BENERCIOS  VOLUNTARADO  OEFECHOANIMAL  ADOPCIONES  CONTACTO

Pagina 9 - Presentacion interactiva Pagina 10 - Presentacion interactiva

BENEFICIOS

de tener una mascota y/o adoptar

HOME ANIMAL AWARE BENEFICIOS VOLUNTARIADO DERECHO ANIMAL OPCIONES CONTACTO

Pagina 11 - Presentacion interactiva

Pagina 13 - Presentacion interactiva

Pagina 12 - Presentacion interactiva
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BENEACIOS  VOLUNTAWIADO  DERECHOANIMAL  ADOPCIONES  CONTACTO.

Pagina 14 - Presentacion infteractiva Pagina 15 - Presentacion interactiva

La inferaccion con las mascotas genera un estado
de amonia en las personas, la cual es benéfica
para fratar distintos problemas como enfermedades
o problemas psicolégicos. Las mascotas ayudan
a desanollar hébitos positivos en el ser humana,
ayudan a crear un estado de conciencia saludable:
ybrindanfelicidad a todas las personas sin distincion
alguna.

Pagina 16 - Presentacion interactiva

HOME  ANMALAWARE  BENEFCIOS DERECHOANIMAL  ADOPCIONES  CONTACTO e orE A o 5 | oeRecHO ANIMALY ABORCIONES:

Pagina 17 - Presentacion infteractiva Pagina 18 - Presentacion interactiva
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VOLUNTARIADO

Pagina 19 - Presentacion interactiva Pagina 20 - Presentacion interactiva

TRABAJO, NO VACACIONES

TRABAJO
EN AWARE

HOME  ANMALAWARE  BENERC VOUNTARADO  OERECHOANMAL  ADOPCIONES  CONTACTO C B < OERECHO ANIMAL

Pagina 21 - Presentacion interactiva Pagina 22 - Presentacion interactiva

Los voluntarios obtienen una experiencia Gnica
y placentera, al realizar una buena accién y
convivir con los animales més necesitados.
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Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Los voluntarios en Animal Aware son muy valiosos
ya que realizan actividades muy importantes, como
la construccion de las jaulas pelugueria, pasear
a los peros, ofrecer un poco de comparia a los
animales y ayudar con los programas educativos de.
Animal AWARE. También ayuda en la clinica con las
esterilizaciones/castraciones y con la vacunacion
contra la rabia, ventas de gardie, y ofros eventos
de recaudacion de fondos.
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LOS ANIMALES TIENEN DERECHOS
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TIPOS
DE MALTRATO

v Abandono

v Encieno

v Mutilaciones

v No dlimentarlos bien
v Experimentacion animal
V' Comerciar animales

v Peleas entre animales
v Caza por "deporte”
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ADOPCIONES

en oninal aware

HOME  ANMALAWAGE  BENERCIOS

Pagina 34 - Presentacion interactiva Pagina 35 - Presentacion interactiva

ADOPTA, NO COMPRES

2
ANIMALES
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iAdopta o patrocina una mascota y cambia la
vida de un animal para siempre!
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UN AMIGO
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ANIMAL AWARE
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ESPERANDO
A UN AMIGO

HOME  ANMALAWAGE  BENERCIO UNTARIADO  DERECHO ANIMAL
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ECHO ANIMAL CONTACTO.
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Santo Domingo Xenacoj

SANTO
DOMINGO
XENACOJ

| SAN
| LUCAS ¥
{[ animaL GUATEMALA

Q socne & ) ,‘\ SIS > san Lucas 9

UBICACION

Estamos ubicados a800 metros al sur dela Canetera
Panamericana en el kilémefro 40, cerca del pueblo
de Sumpongo. A medio camino entre Son Lucas y
Chimaltenango, y es el cuce con la caretera a
Sonto Domingo Xenacoj. El sector es conocido
como Pachai.

Animal Aware
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Costos del proceso
de produccién grdfica
y validacioén

El proceso de produccion grafico, constd de
distintas secciones, las cuales fueron trabajadas de
distintas formas y en su respectivo orden, dando
a su vez los resultados deseados. Para llegar al
proceso final del material gréfico elaborado,
fue necesario pasar por distintos niveles de
bocetaje, los cuales estén incluidos en los costos.
Adicionalmente de todo lo necesario para que el
material fuera elaborado, como los materiales de
apoyo, el equipo, procesos, etc. A continuacion se
presentan los costos del proceso de produccion.
El costo total para la elaboracion del coffee table
book, fue de Q275. Con hojas popel couche en el
interior y una pasta personalizada dura plastificada
mate. La cotizacion fue realizada en CMYK

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Descripciéon y
fundamentacién de la
propuesta grafica

A continuacion se presentan los aspectos
principales de la propuesta gréfica final.

Tipografia

Se utilizaron dos tipografias, siendo una
especificamente para los blogues de texto y
pclabras de menor peso tipogrdfico, y ofra para
los titulos y subtitulos.

Tipografia
para titulos y subtitulos

Para los titulos y los subtitulos, se utilizo la tipografia
Anja Eliane, la cual genera un peso tipogrdfico ideal
para diferenciar los temas y resaltar las secciones
de las piezas gréficas que se elaboraron. A su vez,
su contorno es redondo, lo que permite generar
esa sensacion de suavidad, y temura para poder
reflejar el concepto creativo "Huellas de amor”.

abcedefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

Tipografia
para blogues de texto

Los blogues de texto se diferenciaron por su
legibilidad y elegancio, aspectos que la tipografia
Champagne & Limousines posee. Su caracteristica
de palo seco, permiten al usuario comprender los
blogues de texto con facilidad, y a su vez evitar el
cansancio en la lectura. La tipografia es muy versatil
y le da a las piezas gréficas un toque refinado y
legible.

abcdefghikimnopagrstuvwxyz
ABCDEFCHIKLMNOPQRSTUVWXY Z
0123456789
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Logica de color

El proyecto constd de 6 colores principales para
diferenciar las secciones de la informacion y otros
aspectos de la institucion. Estos colores fueron
colores pastel, para transmitir el concepto creativo
por medio de los colores que representan colores
mas suaves en cuanto a fonos.

Pantone 1765 C

Pantone 2708 C

Pantone 317 C

Pantone 516 C

Pantone 290 C

Pantone 7702 C
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lconografia

Los iconos principales fueron las abstracciones de
corazones y huellas, para que las piezas gozaran
de los elementos visuales del concepto. Los cuales
ayudaron a reforzar la transmision del mensaje.




Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Portadas

Las portadas fueron disenadas de una manera
minimalista, para evitar la saturacion del contenido
y a su vez mantener la linea grdfica utilizada
en la piezq, sin generalizar con fotografias. En
ambas portadas se utilizaron las dos tipografias
mencionadas con anterioridad y el logotipo de la
institucion. No se utilizaron fotografias de animales
para evitar el favoritismo en los usuarios.

(s
[

ANIMAL AWARE

FHYMY TYWINY

s sy - ey e poarty Py

Portada y contra portada coffee table book

A
ANIMAL AWARE

Animal Welfare Association - Rescue/Education

HOME ANIMAL AWARE BENEFICIOS VOLUNTARIADO DERECHO ANIMAL ADOPCIONES CONTACTO
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indice y Home

Elindice y el Home, fueron disefados de manera de
no saturar el contenido o las opciones, generando
simplicidad para que el usuario se guiara
facimente y a su vez reconociera solamente los
temas principales de cada seccion. La tipografia
anja eliane resalto el fitular y generd mayor peso
tipogrdfico para la facil comprension del usuario.
En el caso del home, se puede apreciar que cada
seccion fiene su respectivo color.

Aol Awre 318
Beneficios de odoplor

y/o tener ina mascolo. —19-36
Yok o000 e 37-50

AOPCIONES e S1-64

CONlOCHO o 6571

Pagina 1y 2 coftee table book

@0

HOME ANIMAL AWARE BENEFICIOS VOLUNTARIADO DERECHO ANIMAL

L]
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Portadillas

El diseno de las portadillas se realizd con el texto
centrado con su respectivo color dependiendo
de la seccion en la que se encontralba el usuario.
La portadilla de cada seccion contenia el titulo
y color respectivo para diferenciar las secciones
del documento. En el caso del coffee table book,
en la pagina izquierda se colocod una fotografia
representativa del fema pora guiar al usuario y a
su vez apreciar el contenido grdfico de la seccion.

Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

L
ADOPCIONES °

en Animal Aware

Pagina 51 y 52 coffee table book

ADOPCIONES

en animal aware

HOME ANIMAL AWARE BENEFICIOS VOLUNTARIADO

DERECHO ANIMAL ADOPCIONES CONTACTO
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Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Paginas interiores con texto

El diseno se caracterizd por incluir una imagen
representativa y a su vez textros breves para
detdllar la informacion més relevante y a su vez
apreciar el contenido grafico, como las fotografias,
diseno o diagramacion. Los cuerpos de texto se
caracterizaron por la legibilidad que ofrecia la
tipografia champagne and limousines y los titulos
reforzaban la seccion en la que el usuario se
encontrabg, con el fin de evitar la sobrecarga de
elementos y contenido por pagina.

Los moscotos son parle de la familio, debido al cuidodo ¥
responsabilidad que se les brinda, ol amor que transniten y los

los gatos y los penos, pero existen ofros efemplos como las fortugas,
iguanas, hurones, coneios, araas, peces entre of

Nivel 1/ Nivel 2 / Nivel 3

Pagina 24 y 25 coffee table book

Los voluntarios en Animal Aware son muy valiosos
ya que realizan actividades muy importantes, como
la construccion de las jaulas, peluquerio, pasear
a los peros, ofecer un poco de compania a los
animales y ayudar con los programas educativos de
Animal AWARE. También ayuda en la clinica con las
esterilizaciones/castraciones y con la vacunacion
contra la rabio, ventas de garaie, y ofros eventos
de recaudacion de fondos.

Pagina 24- Presentacion interactiva



Capitulo VI - Produccion gréfica y validacion

Paginas interiores
con fotografias

Para aprecicar el contenido, se colocaron distintas
fotografias que representaban cada seccion del
documento. Los usuarios prestaron mayor interés por
la apreciacion fotografica, ya que les recordaba
su propia vida o alguna experiencia con relacion
al tema.

Pagina 5 y 6 coffee table book

HOME = ANIMAL AWARE - BENEFICK

Pagina 41 - Presentacion interactiva
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Capitulo VIl - Lecciones aprendidas

‘Los ojos de un animal tienen el poder de hablar un gran lenguage”

-Moartin Buber

146 Lecciones generales / Lecciones por capitulos



Capitulo VI - Lecciones aprendidas

Lecciones aprendidas

El proyecto de graduacion tiene como fin
demostrar el potencial y talento del estudiante,
el cual ha generado a lo largo de la formacion
académica recibida. Parte del aprendizaje es
visualizar los problemas, errores, dudas, etc. Que
se generan a lo largo de cualquier situacion. Las
lecciones aprendidas durante el proceso de
gestion y produccion del diseno gréfico, permiten
analizar distintas situaciones realizadas y conocer
més acerca de los distintos procesos que fueron
realizados, para que en el futuro, estas lecciones
sirvan de apoyo para afrontar y resolver situaciones.

Lecciones generadles / Lecciones por caopitulos
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Capitulo VIl - Lecciones aprendidas

Lecciones
aprendidas generales

1.

La experiencia que se puede obtener
intferactuando con el cliente, en este caso
la institucion Animal Aware, genera un
sentimiento de aportar de la mejor manera
posible para ayudar a todos los animales
necesitados y crear una sociedad consiente
y educada.

Las distintas campanas generadas en otros
paises en contra del maltrato animal, crean la
necesidad de querer mejorar la situacion que
se vive en Guatemalo, generando nuevas
soluciones y métodos para ayudar a disminuir
la cantidad de animales maltratados.

Cada dia se aprende mas sobre el tema
contenido a comunicar o distintos aspectos
del tema. Datos curiosos sobre los animales
y las mascotas, informacion de aprendizaje
y s& crea un contacto mds cercano con los
animales.

Con el pasar de los dias se va generando una
conexion con el tema y se llega a conocer
mucho para explorar nuevas alternativas
en las propuestas, generadas a partir del
conocimiento que se va adqguiiendo en el
proceso de busqueda de informacion y en
el de interaccion.

Organizar el tiempo de frabagjo es esencial
para cualquier frabajo a desarrollar, esto
distribuye las actividades con el tiempo
necesaro y a su vez permite visualizar mejor
los puntos a realizar.

Realizar el proyecto con un determinado
orden, facilita la bisqueda de informacion
de algunos temas o procesos. De esta
manera se facilita el control de las partes
del proyecto.

En cada propuesta se aplican los
conocimientos adquiridos a lo largo de la
carerg, lo cual es Util para demostrar las
distintas habilidades de un disehador, desde
bocetos hasta animaciones.

Lecciones generales / Lecciones por capitulos

8.

10.

El proyecto refleja una balanza de los
conocimientos del estudiante, ayuda a
determinar sus fortalezas y debilidades de
una manera més apreciable a la vista.

Conocer de qué manera se puede aportar
en la sociedad, es importante para facilitar
el uso de las habilidades de un disefador.

Convivir con personas que desempenan
distintos labores, ayuda a comprender que
cada persona es una pieza de un engrondje
en la sociedad, puesto que todos colalboran
de una manera distinta siendo fundamental
para el equilibrio de la sociedad.
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Lecciones
aprendidas generales

Capitulo |
Intfroduccion

1. Determinar lo que se desea realizar, es
vital para proponer limites en lo que se
puede o no puede hacer. Tener objetivos
fue fundamental para alcanzar lo que se
deseaba por medio del diseno grafico.

2. El conocimiento del problema, ayudd a
plantear distinta soluciones, las cuales
respondian a las necesidades que se
solicitaron.

Capitulo I
Perfiles

1. Lo necesidad de conocer ayuda a resolver,
por lo que el conocimiento adguiido durante
el proceso de evaluacion del problema y
el reconocimiento del grupo objetivo, fue
de mucha importancia para acceder @
distintas soluciones a lo largo del desarrollo
del proyecto.

2. Para redlizar un frabaoja que exija ciertas
caracteristicas, es necesario conocer
claramente el problema principal de lo que
se desea resolver, de esa manera es posible
estructurar las fases o métodos de desarrollo
del trabajo. Al halber hecho un andlisis previo
del problema, se facilitaron las posibilidades
de trabaijo.

Capitulo VI - Lecciones aprendidas

Capitulo I
Definicion creativa

Analizar la pieza corecta para resolver
las necesidades de comunicacion de la
institucion, fue algo valioso, ya que ayudo a
resolver muchas interrogantes acerca de los
distintos medios posibles de comunicacion y
determinar cudl era el mas apto.

Determinar el concepto creativo fue
fundamental lograr que el grupo objetivo se
sintiera identificado con el proyecto, lo cual
beneficia mucho la interaccion entre el grupo
objetivo y la pieza grafica disenada.

Los codigos visuales ayudaron a respaldar
las distintas decisiones en cada uno de sus
respectivos aspectos. Se descubrid que el
usuaro se siente a gusto con el contenido si
se aplica la corecta tipografia, iconografio,
ordficos, ilustraciones, etc.

Proponer distintos codigos visuales ayudd
a seleccionar el més apto, por medio de
procesos de critica constructiva, orientacion
y evaluacion. La ayuda para determinar la
decision més apta, siempre es primordial.

Capitulo IV
Planeacién operativa

L.

Llevar un control de los distintos métodos de
produccion del proyecto, ayudd a generar
orden y distribucion del tiempo.

Aprovechar el tiempo de la manera correcto,
ayudod aredlizar el proyecto de una manera
mucho mas simple, por lo que utilizar un
cronograma fue de mucha utilidad.

Lecciones generales / Lecciones por capitulos
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Capitulo VIl - Lecciones aprendidas

Capitulo V
Marco tedrico

1

Investigar acerca de un tema siempre es
benéfico para expandir el conocimiento
de cualquier individuo. La investigacion del
tema seleccionado, sirvid no solo para que
el grupo objetivo fuera comunicado, también
para que el investigador generara nuevos
conocimientos.

El marco tedrico ayudd a profundizar el tema,
ya gue generd nuevo conocimiento ademas
del que ya se poseia acerca del tema.

Las piezas graficas que elabora un
disenador siempre tienen un (Por qué?,
la aplicacion corecta del marco tedrico
ayudd a descubrir caracteristicas relevantes.

Capitulo VI
produccién grdfica
y validacién

1

La produccion de las piezas en sus
determinados niveles, ayudd a explorar
nuevas soluciones y nuevas ideas.

La redlizacion de bocetos fue muy importante
para desarrollar criterios de autoevaluacion
de las piezas que se crearon, ya que
permitian juzgar otras piezas con métodos
de comparacion.

Lecciones generales / Lecciones por capitulos
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Capitulo VI

onclusiones y Recomendaciones




Capitulo VIII - Conclusiones y Recomendaciones

“El amor por todas las criaturas vivientes es el mas noble atibuto del hombre”

-Charles Darwin

154 Conclusiones del proyecto



Capitulo VIII - Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Duronte el proceso académico, se encontraron
distintas interrogantes, las cuales fueron resueltas a
lo largo del desarrollo del proyecto. Los beneficios
de resolver las dudas y profundizacion de los temas,
permitieron la creacion de las conclusiones del
proyecto realizado, las cuales generaron distintos
aportes para el enriquecimiento académico, técnico
y creativo.

Conclusiones del proyecto
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Capitulo VIII - Conclusiones

Conclusiones
del proyecto

156

Muchas de las personas desconocen de
informacion importante para el desarrollo
de la sociedad en la que se rodean, por la
deficiencia de los medios de comunicacion.
Los materiales para medios digitales, creoron
una mejoria en cuanto a la aceptacion de
material visual para el grupo objetivo, esto
pemiti® incrementar la cantidad de veces
que la informacion se transmitio y a su vez
las veces compartidas y difusion del mensaije.

Un mensaie es facil de recordar, si se elabora
de la forma correcta, dependiendo del grupo
objetivo, por lo que andlizar las necesidades
del mismo es de gran importancia para
desarrollarlo generando una herramienta
para educar a la poblacion, como lo fue la
presentacion interactivo, mejord el sistema
de ensenanza por parte de los voluntarios
de Animal Aware y a su vez ayudo a los
estudiontes de diversos centros educativos,
ya que se facilitd y mejorod la retentiva de
informacion.

Conclusiones del proyecto

El diseno grafico genera grandes aportes
para la difusion de un mensaije, el cual ayuda
a facilitar la comprension de la informacion y
a su vez de generar estimulos de atraccion
y aceptacion por parte del usuario hacia el
contenidoEl concepto aplicado al material
visual elaborado, permitic realizar material
con una perspectiva mds profunda y con un
concepto que dejé una marca en las personas
que pudieron visualizarlo de manera digital o
impresa.

El material audiovisual elaborado para
la institucion, permitio que los programas
educativos que se imparten, mejoraran en la
comunicacion con los estudiantes en centros
educativos que visita la institucion, ya que el
material fue disenado con base a los criterios
de evaluacion por profesionales y validacion
por parte del grupo objetivo.
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Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

‘Debes amar a un gato en sus propios téminos”

-Paul Gray

160 A lainstitucion / A estudiantes / A la Escuela de disefo / Costos



Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

Recomendaciones técnicas

Las recomendaciones facilitan y aclaran algunas
dudas en cuanto a distintos aspectos del
proyecto, las cuales proporcionan al usuario, mayor
comodidad para la comprension de las piezas
elaboradas y aspectos técnicos del proceso.
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Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

A la institucion,

para la reproduccion,
difusion y aplicacién
de las piezas grdficas
disefiadas

Coffee table book

Al ser un documento impreso, se recomienda el
cuidado del material, ya que con el tiempo tiende a
deteriorarse facilmente, ya sea por la suciedad, por
danos ocasionados por accidentes, la humedad,
etc. El coffee table book tiene que almacenarse
en alguna estanteria y evitar ser manipulado
con suciedad. Las paginas tienen la ventaja de
poder ser apreciadas sin ningun inconveniente por
cualquier usuario, siempre y cuando mantengan el
cuidado necesario para no deteriorar o estropear
el material. La cubierta del libro ayuda a mantener
proteccion de muchos inconvenientes, ya que se
elabord de manera que pueda resistir con el paso
del tiempo. A continuacion se mencionan aspectos
a tomar en cuenta con el material:

1. EBvitar la humedad
2. Alejarlo del polvo

3. Colocarlo en una librera de no ser utilizado

4. Alser sufinalidad un material para mesas de
centro, se recomienda mantener aseado el
lugar donde se cologue el libro.

5. Siunnino desea apreciarlo, utilizarlo baijo el
cuidado de un adulto responsable.

El coffee table book tendra su formato digital
editable para la frascendencia del proyecto,
de manera que la institucion pueda disponer del
material y hacer uso del mismo en nuevas versiones.
De esta forma se podra editar libremente el
contenido manteniendo la misma linea grafica y
facilitando distintos aspectos.

1. Es importante que la pieza sea cuidada,
ya que al ser material impreso, los danos
fisicos pueden estropear completomente el
material. Se recomienda que los usuarios del
material, tengan el debido cuidado parala
apreciacion de la pieza.

2. Si las personas que inferactuan con el
material, estan interesadas en adquirirlo
de una forma econodmica, se puede enviar
por medio de correo electronico el archivo
original en pdf o swk El archivo nativo puede
ser modificado constantemente si se desea
actuadlizar la informacion o las fotografias del
documento.

Alainstitucion / A estudiantes / A la Escuela de diseno / Costos



La presentacion interactiva es una pieza totalmente
versatil, la cual puede manipularse de distintas
maneras y distribuirse sin ningun costo por medios
digitales. La misma tiene ventajas que facilitan
la manera de transmitir distintos mensajes que la
institucion desea comunicar.

El formato original de la presentacion interactiva
es SWE Para que el documento no tfenga ningin
inconveniente para su correcto funcionamiento, es
necesario tener en cuenta los siguientes aspectos:

1. Reproducirlos con cualquier navegador de
Internet

2. Tener actualizada la Ultima version de Flash
player

3. Utilizar programas especificos para la
reproduccion de archivos SWF como Swiff
Player (Windows), iSwiff (OS X) o Eltima Flash
Movie Player (Windows y OS X).

La medida original de la presentacion interactivo,
es de 1280 x 720px, por lo que puede apreciarse
en distintos tamanos de monitores en computadoras
o en televisores con entrada HDMI entre ofros.

La reproduccion de la pieza es muy simple y
econdmica, ya que el archivo puede ser copiado
y enviado a cualquier persona que lo desee.
El archivo brindado a la institucion, puede ser
actualizado en cualquier momento, si la informacion
desea cambiarse, ya que al ser un archivo digital,
tiene la versatiidad de actualizorse constontemente.
Los programas educativos pueden implementarse
con la reproduccion del archivo y puede ser
utilizado en el sitio web para que cuclauier persona
que acceda a Intemet, aprecie el contenido.

Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

La presentacion interactiva es una pieza totalmente
versatil, la cual puede manipularse de distintas
maneras y distribuirse sin ningun costo por medios
digitales. La misma tiene ventajas que facilitan
la manera de transmitir distintos mensajes que la
institucion desea comunicar.

El formato original de la presentacion interactiva
es SWF Para que el documento no tenga ningun
inconveniente para su corecto funcionamiento, es
necesario tener en cuenta los siguientes aspectos:

1. Los motion graphic son piezas con una
caracteristica especial, que es la de facil
reproduccion. Al ser archivos de video,
pueden difundirse en distintos sitios que
permitan reproducir video, como Facebook,
youtube, vimeo, blogs, etfc.

2. Elarchivo puede reproducirse en dispositivos
como smarphones, tablets, computadoras,
televisores.

/ A estudiantes / A la Escuela de disefio / Costos
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Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

Llevar orden y control es indispensable para
facilitar el proceso de elaboracion del
informe del proyecto. Los archivos nombrados
adecuadamente también ayudan a
orientarse de una manera mas comoda.

Anotar y seguir las instrucciones dadas en
clase, permiten al estudiante aprovechar al
méximo todo el apoyo que se brinda dentro
del salon de clase, para evitar las dudas
posteriores a la misma.

Compartir puntos de vista, sugerencias e
interactuar con los demds companeros de
clase, ayudan a desarrollar beneficios para
con los demas.

Apoyar a los demdas companeros, es
indispensable para garantizar el éxito como
persona, ya que parte del éxito se alcanza
con la solidaridad, por lo que compartir
informacion con ofros estudiantes acerca
del proyecto de graduacion, permite la
integridad y comunicacion del grupo.

A la institucion / /

Informar a los estudiantes por medio de
charlas o talleros,de los aspectos técnicos
de diseno grafico, como los procesos de
reproduccion, excesos (bleed), froqueles,
tipos de papel, reglas o consejos en la
diagramacion o del uso adecuado de
los programas para disenar, ya que son
pequenos los detalles que pueden refrasar
al estudionte en el proceso de diseno y de
esa forma  evitar cometer erores simples y
poder generar grandes beneficios a lo
largo de la carrerg, los cuales facilitan el
proceso de aprendizaie y comprension.

/ Costos



Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

Los costos del proyecto, determinan el trabajo,
fiempo, equipo, material, etc. Que se utilizaron a lo
largo del desarrollo del mismo. Los costos ayudan
a determinar y visualizar los distintos quehaceres de
un disenador grafico. A continuacion se presentan
los costos del proyecto:

A continuacion se presentan los costos realizados
para la elaboracion del problema, la justificacion
y los objetivos del proyecto.

Diseriador grafico (mano de obra) (Q1,50000
Identificacion del problema (Q1,500.00

Equipo de computo Q500.00

Viaticos Q50000

Fuente de energia (electicidad) Q50.00

Materiales de apoyo (lapices, cuademos, efc.) Q5000
Total Q4,100.00

Lo elaboracion de los perfiles de la institucion y
el perfil del grupo objetivo generaron distintos
factores que se incluyen en los costos presentados
a continuacion.

Disefiador grafico (mano de obra) Q1,50000
Andlisis de la institucion Q1,000.00
Andlisis e idenfificacion del grupo objetivo Q1,00000
Equipo de computo Q500.00
Viaticos Q500.00
Fuente de energia (electicidad) Q50.00
Materiales de apoyo (IGpices, cuademos, etc.) Q5000
Total Q3,100.00

A lainstitucion / A estudiontes / A la Escuela de diseno / 165
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Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

Los costos de la definicion creativa se derivaron
de la aplicacion de métodos de diseno gréfico,
el desarollo del concepto creativo y propuestas
para codigos visuales utilizados a lo largo del
proyecto.

Diseriador grafico (mano de obra) (Q3,000.00
Concepto creativo Q1,50000
Propuestas de codigos visuales (Q21,000.00
Equipo de computo Q50000
Viaticos Q50000
Fuente de energia (electricidad) Q5000
Materiales de apoyo (Iapices, cuadermos, etc.) Q5000
Asesoria externa Q20000
Total Q2,800.00
La estructura del proyecto fue elaborado con base
a la calendarizacion, la cual se determind de la
siguiente manera.

Diseriador grafico (mano de obra) (Q1,00000
Elaboracion del fluiograma del proceso Q35000
Elaboracion del cronograma de frabajo Q35000

Equipo de computo Q50000

Fuente de energia (electricidad) Q5000

Materiales de apoyo (Iapices, cuadermos, etc.) Q5000
Total Q2,500.00

A la institucion / A estudiantes / A la Escuela de diseno /




El marco tedrico desempend una labor muy
importante dentro del proyecto, por lo que se
esqguematizaron los siguientes costos.

Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

Diserador grafico (mano de obra) 01,500.00
Elaboracion del marco tedrico 03,000.00
Asesoria del marco tedrico Q50000
Viaticos Q50000
Equipo fotogrdfico Q2,00000
Fotografias para marco tedrico 02,500.00
Equipo de computo Q500.00
Fuente de energia (electricidad) Q50.00
Materiales de apoyo (Iapices, cuadernos, etc.) Q5000
Total Q10,600.00
El marco tedrico desempend una labor muy
importante dentro del proyecto, por lo que se
esquematizaron los siguientes costos.
Diseriador grafico (mano de obra) Q11,50000
Bocetos iniciales (Q1,500.00
Storyboard Q30000
Digitalizacion de bocetos Q2,50000
Elcboracion final del coffee table book (Q4,000.00
Costo de Impresion coffee table book Q50000
Elcboracion final presentacion interactiva (Q4,000.00
Equipo fotografico (Q4,000.00
Asistente fotografico Q1.00000
Fotografias y postproduccion Q15,50000
llustraciones (Q24,000.00
Motion graphic (Q8,000.00
Equipo de computo (Q21,000.00
Equipo fotografico Q5000
Fuente de energia (electicidad) Q5000
Materiales de apoyo (IGpices, cuadermos, etcetc) Q500.00
Asesoria de piezas grdficas Q3,00000
Artes para Redes sociales Q50000
Total Q61,400.00

A la institucion / A estudiantes / A la Escuela de diseno /
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Capitulo IX - Recomendaciones técnicas

La siguiente tabla presenta los costos generales de
la realizacion del proyecto, siendo el resumen de
los capitulos anteriores.

Diseriador grafico (mano de obra) (20,00000
Informes escritos Q7,70000
Bocetos Q40000
Equipo de computacion (3,500.00
Produccion fotografica (13,500.00
Post produccion fotogréfica Q40000
Storyboard Q30000
Postproduccion -Motion graphic Q5,00000
llustracion Q4,00000
Motion graphic Q8,00000
Coffe Table book Q4,50000
Fuente de energia (electricidad) Q8300.00
Materiales de apoyo Q300.00
Redes sociales 03,000.00
Presentacion interactiva 04,000.00
Viaticos (Q2,00000
Total Q87,500.00

A la institucion / A estudiantes / A la Escuela de diseno /
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Glosario del proyecto
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Glosario

Académico: De los estudios reconocidos
oficialmente o que tiene relacion con ellos.

Afecto: Que es partidario de una persona o una
cosq, O siente aprecio o aficion por ellas,

Amor: Senfimiento de vivo afecto e inclinacion
hacia una persona o cosa a la que se le desea
todo lo bueno.

Anexo: Que va unido a otfra cosa de la cual
depende o con la que esta muy relacionado.

Aporte: Cosa 0 conjunto de cosas que se enfregan
0 suministran para contribuir al logro de un fin.

Boceto: Estudio o ensayo en el que se trazan las
lineas generales y la composicion que tendrd una
pinfura

Diseno grdfico: Actividad creativa y técnica que
consiste en transmitir ideas por medio de imagenes.

Closario del proyecto

Doméstico: Que se cria en compania de las
PEISONAS.

Huella: Senal o rastro que queda de una cosa o
de un suceso.

Icono: Signo que representa un objeto o una idea
con los que guarda una relacion de identidad o
semejanza formal.

Maltrato: Comportamiento violento que causa
dano fisico o moral.

Proyecto: Idea de una cosa que se piensa hacer
y para la cual se establece un modo determinado
y un conjunto de medios necesarios.

Psicologico: De la manera de senfir de pensar y de
comportarse de una persona o una colectividad, o
relacionado con ella.

Refugio: Lugar que sirve para protegerse de un
peligro.

Ternura: Sentimiento ante las personas, cosas o
situaciones que se consideran merecedoras de un
amor © un Ccarfo puro y gratuito, por su dulzurg,
debilidad o delicadeza.

Validacion: Accion de validaor.
Visual: Del sentido de la vista o relacionado con él.

Voluntario: Que se hace con la voluntad.

Glosario
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Anexos

La autoevaluacion de bocetaie, pemitio determinar
y calificar distintos aspectos para proceder a
mejorias o modificaciones parciales o totales. Los
criterios que se utilizaron ayudaron a visualizar
distintos campos de manera textual y numérica.

Coffee tabie book Presentacion Opcion 1 de
(Diagramacion) Interactiva ilustracién
[Diagramacion)

Interés e impacto visual B/10 B/10 a/10
Pertenencia 710 7/10 &/10
Memorabilidad 8/10 8/10 9/10
Fijacian 6 10 B/10 7110
Legibilidad vy fluidez en 6/10 810 X
la lectura
Compasician 710 6/10 X
Estilizacian 7/10 8/10 9/10
Total 47/70 53,70 42/50

Los resultados de la tabla se interpretaron con las
barras azules, para determinar distintos aspectos
de las piezas graficas que se realizaron.

Coffeetable book

Estilizacion

Composcion |

Legiilidad

Fiiacion

Memarabilidad

Pertenencia | I
Impacto visual - I
] 1 2 3 4 5 & 7

= Coffee tablebook

]

9

llustracion

Estizaicn
Fiacion |
Memorabilicsd
Pertencncia [
mpectovisul |

0 2 4 & B 10

u llustracion

Presentacion interactiva

E il i |

Composicion |

Leg iilicacl

F i

atveldCca ]

Pertenencia

Impacto visuzl |

] 1 2 3 4 5 & 7

= Presentacion interativa
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Anexos

Los instrumentos de evaluacion con profesionales,
permitieron generar una mejor visualizacion de
la calidad del trabaijo, y ayudaron a mejorar el
frabajo por medio de ponderacion en distintos
aspectos dependiendo de la pieza elaborada.

EVALUACION
DE PIEZAS GRAFICAS

CIONANUDICION W DRSSENAT TSR0, O ERDNRCI0n O i) RSB0 QFONCOS DU W% DRODONSS DORD & DRoyeCiD LA

sl (pOen y Cachorsnd P o ken cxacioncies e o unaion Animal Awcee’,

o0 A o e ] PO Co 63 bl o oo, Mhrnst 1 il (o s

A ) CoRR RO

IS O COMEnC Gl
Lesgiician de lpograla

Feselckend en Aeepranion ded documer

Resultado de evaluacién

9 oA

mResultado m Ideal

I ]
»
< I—
»  —
» I
o ——
o —

Yo I

> &
& &
L \9‘
&

Los resultados se representaron con barras para
visualizar los resultados numéricos.
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Anexos

Evaluar al grupo objetivo fue un proceso crucial
para la finalizacion de las piezas, por lo que el
instrumento presentado, constaba de distintas
inferrogantes que ayudaron a implementar
el material gréfico. Las personas que fueron
encuestadas ayudaron a la mejora del material.

US AC Escuela de
Disefio Grdfico
TRICENTENARIA Arquitectura

Instrumento de validacion Crupo Objetivo

conveniente. Se agradece su colaboracion.

1.¢Considera que el contenido le ha brindado informacion relevante?

a.Me ha parecido muy ufil b. Més o menos enfendi el tema ¢. Para nada

{Por que?

2.{Qué opina de la facilidad en la lectura de las piezas graficas que se le mostraron?

{Por que?

3.¢{Considera que los titulares ayudan a distingur las secciones del contenido?

{Por que?

4.{Queé tanto considera las imagenes adecuadas para los textos?
a.Reflejan el contenido b. No me gustan ¢ Me encantan!

{Por que?

5.¢Como considera la calidad de las imagenes?
a.Muy malas b. Podrian mejorar ¢ Excelente calidad

{Por que?

6.¢Cree que las imagenes hacen referencia al contenido en textos?
a.Totalmente de acuerdo b, No entiendo algunas ¢ Para nada

{Por que?

A continuacion se presentan interogantes de las piezas graficas que se le mostraron. Marque la opcion que crea

a.Me pierdo facimente b. No me pierdo para nadal ¢ Me confundo por ratos

a.5on muy utiles b. Exageran en tamano ¢ Me orientan en la lectura




7.{Considera que el contenido es facil de recordar?
a.Creo que solo partes. .. b. Me recuerdo de todol ¢ Ya se me olvido

{Por que?

8.¢Piensa que el material que se le proporciond, comunica el contenido de una forma. .. ?
a.lExcelentel b. Muy mala, no entendi ¢. Regular, podria mejorar

{Por que?

9.¢Como considera el contenido en cuanto la relacion ideal entre humano-mascota?
algudl ala redlidad b. Pura fantasia ¢ Hay cosas que exageran

{Por que?

10. ¢Como considera la aplicacion del diseno grafico del contenido?
a.Muy malo, aburido b. Me agrado totalmentel c. Diferente y muy creativo

{Por que?

Anexos
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Anexos

El instrumento digital permitid ampliar la ruta de
validacion con el grupo objetivo, fue muy importante
generar distintos procesos de evaluacion. El
instrumento digital, poseia las mismas caracteristicas
que el impreso, con la diferencia que la informacion
se manipulo de una manera mds simple.

& Validacién grupo objetivo .. > [E] Validacién grupe objetive ... 3 Validacién grupe objetivo .. X | =+

mopFsT42n| GhI0TwTc/edit# ¢  Q Search

tas Complementos Ayuda
& ver el formulario publicado

Pagina 1 de 1
Validacion grupo objetivo

A continuacién se presentan interrogantes de las piezas graficas que se le mostraron. Marque |a opcidn que crea conveniente.
Se agradece su colaboracion.

1.;Considera que el contenido le ha brindado informacién relevante?

¢Por qué?

2.;Qué opina de la facilidad en la lectura de las piezas graficas que se le mostraron?

:Por qué?

3.;Considera que los titul ayudan a distinguir las i del ido?
¢Por qué?

4.;Qué tanto idera las imag; d das para los textos?

:Por qué?

5.:Como idera la calidad de las imagenes?
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& Validacién grupo objetivo .. X [E] Validacién grupo objetive .. 3 Validacién grupo objetivo.. % | 4

c

mopFsT42
tas Complementos Ayuda
Q Ver el formulario publicado
Pagina 1 de 1
Validacion grupo objetivo
Se agradece su colaboracidn.

1.;Considera que el contenide le ha brindado infermacion relevante?

iPor qué?

2.;Qué opina de la facilidad en la lectura de las piezas graficas que se le mostraron?

I

iPor qué?

3.;Considera que los titul ayudan a distinguir las i del ido?
:Por qué?

4.;Qué tanto idera las i d das para los textos?

:Por qué?

e . 3 s -

A continuacidn se presentan interrogantes de las piezas graficas que se le mostraron. Marque |a opcidn que crea conveniente.

Q, Search

Anexos
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Anexos

Las fotografias de algunos momentos en los que
se evalud al grupo objetivo, los cuales fueron
encuestados en parejas © grupos.

Validacion con el grupo objetivo Validacion con el grupo objetivo
Fotografia por Sadie Mendoza Fotografia por Sadie Mendoza
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Resultados

de la aplicacién
del instrumento
de validacién

Las gréficas que se presentan a continuacion, son el
resultado de la ponderacion obtenida en cuonto
a la validacion con el grupo objetivo, cada una
muestra un porcentagje distinto en cuanto al material

que se presentd para la evaluacion.

Anexos

Relevancia del contenido

» Me ha parecido muy Ctil » Méaso menos entendl el tema » No ertendi el tema

Coherencia de imagen con cuerpos de texto

m Reflejan el contenido w Nomegustan  » jMe encantan!

Legibilidad

u Me pierdo faciimente » {No me pierdo para nadal » Me confundo por ratos

Caliad de imagen

u Muymalas = Podrian mejorar  » Excelente calidad

Titulos y subtitulos

= Sonmuy dtiles = Exagerandetamafic = Orientan Iz lectura

Relacién grafica con el contenido general

» Totalmentedeacuerdo = Noentiendo algunas = Para nadarelcionado

Anexos
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Anexos

Memorabilidad de las piezas graficas

m Creoquesolopartes..  ® jMerecuerdodetodol @ Yase me olvido

Relacion humano-mascota en el contenido

X

wlgusla Brealidad W Purafantasa  w Hay coss que exageran

Método para comunicar contenido

w jExcelente! = Muy malo, no entendi  m Regular, podriamejorar

Aplicacion del disefio grafico

m Muy malo, sburrido = Me agradd totamente  w Diferente y muy creativo

Los resultados mostraron los datos numéricos en una

forma grafica y ordenada para el andlisis.

Cotizacion
de la pieza grdafica

La pieza grafica coffee table book se cotizd en
CMYK para su reproduccion con pasta dura.
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Audiovisuales Animal Aware

Se realizaron dos motion graphic para dar a
conocer los beneficios de una mascotay las cosas
que se deben evitar para cumplir los derechos de
los animales.

Beneficios de tener una mascota

Se presentaron ilustraciones simulando duenos
con vy sin mascota, para que el grupo objetivo
identificora las diferencias.

BENEFICIOS

de tener una

MASCOTA

Anexos

oo |

Anexos
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Anexos

Derechos de los animales

Las ilustraciones ayudaron a representar de una
forma adecuada, a distintos animales en situaciones
negativas como abandono o encieros.

DERECHOS COSAS

de los que debes

ANIMALES EVITAR
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Anexos

Se redlizaron distintos materiales para transmitir el
mensaje de la fundacion de una manera distintg,
de igual forma material con alta calidad grafica.

L AR

Banner para redes sociales Banner para redes sociales

Post para redes sociales Post para redes sociales
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MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de
Graduacion “DISENO DE MATERIAL GRAFICO Y AUDIOVISUAL PARA DAR A
CONOCER LAS ACTIVIDADES DE LA FUNDACION ANIMAL AWARE”, del
estudiante DIEGO ANDRES RANERO LEPE de la Facultad de Arquitectura:,
carne universitario 200810860, al conferirsele el titulo de Disedador Grafico en el
grado académico de Licenciado.

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico; por lo anterior, la Facultad tiene la potestad de disponer del
documento como considere pertinente.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
quince dias de enero de dos mil dieciséis.

Agradeciendo su atencion, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Lic. Luts Eduardy Escobar Hemindzr
COL, No. 4509
COLEGIO DE rﬁjmmannfs Caolegiado Activo 4 509
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BUSAC Y\

“Disefio de material grdfico y audiovisual para dar a conacer las actividades
de la fundacion Animal Aware, Sumpango, Sacatepéquez”
Proyecto de Graduacion desarrollado por:

_3-

Diego Andrés Ranero Lepe

Asesorado por:

'L_:J— m;._ T-—'_,-"'
Licda.” iansa Cﬂﬁda&' ﬁdendoza
Asesora grafica

ra

[

= Ly
J' AN .": 'I,-"
/i w///é’ o
Lic. Marco Antonio Morales Tomas Lic. A%el Etidlio Barrios Lara
Asesor'metodolégico Tercer asesor

imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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Ardg. Byron Alfredo Rabe Rendon
Decano
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