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1.1 Introduccion

A lo largo de la historia, el ser humano ha establecido vinculos de dependen-
cia con la naturaleza, asegurado de esta forma su subsistencia. Sin embargo
mientras la poblacion humana aumenta, la naturaleza sufre dafnos irreversibles
causados por el ser humano. Por esta razén se hace necesario promover
actitudes y fortalecer los valores que determinadas instituciones realizan para
la proteccion del ambiente y de las especies en peligro de extincion, ya que si
esta conciencia no se generaliza, es la especie humana la que corre el peligro
de extinguirse.

El Zooldgico La Aurora viene desarrollando una funcion educativa, promoviendo
la preservacion y conservacion de todas las especies animales, tanto nativas
como excdticas y contribuir a la recreacion de las familias guatemaltecas por me-
dio de un ambiente natural y de aprendizaje.

Este proyecto tiene como fin cooperar con el departamento educativo del
Zoologico La Aurora en el redisefio de los carteles informativos cuya funcion es
brindar educacion a todos los visitantes del parque en los temas de ciencias
naturales sirviendo este material como un medio facilitador, para que el docente
pueda utilizar las visitas al zooldgico en su practica académica y tenga la ca-
pacidad de poder evaluar el conocimiento adquirido por sus estudiantes, antes
y después de la visita.

Esta proyecto esta orientado a todas las personas que buscan salvar los recur-
s0s naturales; catedraticos de ciencias naturales, al Parque Zoolégico Nacio-
nal La Aurora y entidades afines, a la Escuela de Diseno Grafico, en donde el
estudiante dentro del érea de la diseno, pueda incentivar su aspecto creativo y
busque la promocioén de la conservacion de los recursos naturales y las espe-
cies en peligro de extincion por medio de la educacion.

1.2 Antecedentes

El origen del cartel se remonta mas alla del siglo XIX (Roquet, 2010). Este medio
informativo era conocido como panfletos 0 bandos de ordenanza, que se
colocaban en las paredes de las plazas publicas, para ser vistos por el pueblo
y de esta manera ser advertidos de las nuevas obligaciones o impuestos, que
dictaba algun rey o gobernante o para anunciar algun espectaculo que podria
presenciar el pueblo.



Los carteles mas famosos del pasado son los que cred el ahora reconocido
pintor francés Toulouse Lautrec, quien con éstos inmortalizd lugares de la faran-
dula como: el cabaret Mirliton, el cabaret Artistique y el Moulin Rouge.

En 1891 dibujé su primer cartel por encargo para anunciar a los bailarines La
Goulue y Valentin le Desosé, con esto inaugurd una forma de decoracion y
de anuncio. A través de estos carteles inmortalizé a figuras del teatro popular.
Otros carteles se hicieron famosos, no por su belleza, sino porque mostraban
a bandoleros y asesinos, por quienes se ofrecia una recompensa. El término
derivé hasta nuestros dias convirtiéndose ahora en el Cartel, refiriéndose con
esto a los narcotraficantes mas buscados.

El cartel también es conocido por su nombre en inglés como Poster y en Améri-
ca del sur con el nombre de afiche (Roquet, 2010). Con el paso del tiempo este
medio se fue reconociendo como un atractivo visual de gran fuerza emotiva,
capaz de hacer que las personas respondieran a su mensaje. Asi ahora un
buen cartel es considerado como una forma eficaz para comunicar mensajes a
las personas, a grupos de individuos, a miembros de una institucion, a pobla-
dores de una ciudad y a ciudadanos de una nacién. Por esta razdn ha pasado
a ocupar en los medios de comunicacion un importante lugar. A tal grado que
actualmente se realizan concursos internacionales para identificar los trabajos
de mas alta calidad. Otras formas de reconocimiento y valor que ha alcanzado,
es que muchas personas los coleccionan, y también, algunos importantes
museos del mundo los atesoran.

1.3 Definicion del problema

El nivel de lectura y comprension de la poblacion de Guatemala es muy bajo
por lo que los visitantes del zooldgico, no leen los carteles informativos que
se encuentran en frente de los recintos. Por lo que se necesita actualizarlos,
agregando material educativo interactivo dirigido nifios, jévenes y adultos. Se
propone redisenar este material incluyendo graficas, material 3D y una breve
descripcién de cada animal que habita en el parque (Africa, Asia y América).

1.4 Justificacion

1.4.1 Magnitud

El area de cobertura que abarcara el proyecto son las instalaciones del parque
ya que es un material que estara colocado frente a los recintos de los animales.

1.4.2 Trascendencia

Este material educativo le brindara a los visitantes una facil comprension de
la informacion, ya que al ser un material educativo interactivo con elementos
gréficos las personas tendran un autoaprendizaje durante su recorrido por el

parque.
1.4.3 Vulnerabilidad

Si este proyecto de redisefo no se realiza, los visitantes no contaran con mate-
rial educativo actualizado de los animales que residen en el zooldgico, los carte-
les seguiran siendo ignorados y no cumpliran con su objetivo de comunicacion.



1.4.4 Factibilidad

Este proyecto tiene un alto grado de factibilidad, puesto que el parque cuenta
con el presupuesto y colaboracion de donantes y patrocinadores para dicho
proyecto. Los recursos humanos se delimitan Unicamente al disefiador que pro-
pone este material educativo por ende la computadora que este utiliza cuenta
como el aspecto tecnoldgico a cubrir. Financieramente, la institucion esta dis-
puesta a invertir y colaborar para la creacion de este material.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Cooperar con el departamento educativo del Zooldgico con el redisefio de los
carteles informativos que se encuentran frente al recinto de los animales.

1.5.2 Objetivos especificos

Dar a conocer aspectos importantes sobre los animales que residen en el
parque por medio de carteles interactivos los cuales contaran con fotografias,
elementos graficos, tablas, material interactivo y una breve descripcion de las
especies.

Crear material educativo interactivo de facil comprension y acceso para los
visitantes del zoolodgico.
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2.1 ORGANIZACION
2.1.1 Antecedentes

PARQUE ZOOLOGICO NACIONAL LA AURORA

Cuando se inicio el zooldgico el area que comprendia era de una extension de
seis caballerias, cincuenta y un manzanas y nueve mil seiscientas varas cua-
dradas. El proyecto se complementaba con el Boulevard 30 de Junio que hoy
conocemos como Avenida de La Reforma. Se planeaba comunicar el parque
con la estacion del ferrocarril.

El 24 de mayo de 1963 de acuerdo al Derecho Ley 39. El zooldgico fue entre-
gado a la Asociacion Guatemalteca de Historia Natural (AGHN) El Ministerio de
Agricultura debia delimitar el parque, cosa que no hizo. El terreno habia sido
reducido a 8 manzanas.

En el afo 1991, el zooldgico recupero terreno con las gestiones de Pedro Co-
fifo, entonces presidente de AGHN, Se le devolvieron dos y media manzanas
que habian sido ocupadas por la Direcciéon de Servicios Pecuarios del Ministe-
rio de Agricultura. Posteriormente también se recuperaron casi cinco manzanas
que habian sido adjudicadas para la Feria Granadera. Esto aumento el area a
14.87 manzanas, haciendo de La Aurora un zooldgico de tamafio promedio
segun los estandares internaciones. El area que ocupa fue adjudicada finalmen-
te por el Acuerdo Gubernativo 785-94. Ese mismo afo el zooldgico llegd a 17.1
manzanas de terreno. En la actualidad el zooldgico cuenta con 16 manzanas de
terreno bellamente jardinizado, lo que hace del parque uno de los mas grandes
pulmones de la ciudad de Guatemala.

2.1.2 Mision
Garantizar y promover la preservacion y conservacion de todas las especies

animales, tanto nativas como exdticas, asi como contribuir a la recreacion de
las familias guatemaltecas por medio de un ambiente natural y de aprendizaje.

2.1.3 Vision

Llegar a ser el mejor habitat natural en Guatemala para todas las especies
animales en cautiverio que habitan en el parque zooldgico nacional La Aurora.



2.1.4 Objetivos

Educar, recrear, conservar e investigar.

2.1.5 La intervencion

En 1963 el parque Zooldgico Nacional La Aurora se encontraba en tal situacion
de abandono y descuido que el gobierno del general Miguel Ydigoras Fuente
estaba pensando en cerrarlo, cuando Jorge Ibarra acudio al rescate solicitan-
do que la administracion fuera entregada a la Asociacion Centroamericana de
Historia Natural. El Jefe de Estado entregd la administracion del Parque Zoold-
gico Nacional La Aurora a la Asociacion Centroamericana de Historia Natural
promulgado en el Decreto Ley 39.

El aporte de Jorge Ibarra no se limitd a haber impedido el cierre del Zooldgico
La Aurora. El cuidado de los jardines y la alimentacion de los animales mejord
notablemente; todo lo hizo con escasos recursos y luchando contra corrupcion
que habia caracterizado a muchas administraciones anteriores.

En 1991 Lorena Calvo, administradora del zooldgico creo un plan de mejoras
fisicas con la idea de cambiar en seis meses la imagen al publico, dentro de ese
plan se incluyé sefalizacion y rotulacion de los recintos, pintura de techos pare-
des e instalacion de malla en los recintos; construccion de cuarentena, la clinica
y el hospital para los animales, también se realizd un muro perimetral.

Se contratd a la empresa IDEAR, con alta experiencia en construccion de recin-
tos. Con el arquitecto Mario Roca Sermefo, se realizé la elaboracion de planos
y disefno de los recintos.

Se establecio un plan de dietas elaborado por Ellen Dierenfeld, nutricionista del
zoolégico de Bronx en Nueva York. Se recibieron donaciones de animales entre
ellos canguros, pavos ocelados, un rey zope, monos titi, cebras, una jirafa 'y un
tapir. Se decidié agrupar por funciones del zooldgico en Area administrativa,
Manejo de Especies y Area educativa.

2.1.6 Diseno y publicidad

Con la ayuda de Pedro Alvarado, se lanzé la primera campafa de publicidad y
mercadeo, el mensaje era “Estamos cerca de ti. Descubrenos.” El logo actual
fue disefiado por el pintor Ramén Avila. Se trabajé un plan de rétulos perma-
nentes. Las bases son de estilo natural; las fabrica la empresa Eco Ambientes.
Las fotos de los “inquilinos” del zooldgico fueron tomadas por Fredy Barrutia. La
empresa Signos hace las planchas de acrilicos con la informacion y la Embote-
lladora La Mariposa las patrocina. Vinicio Santiago doné la campafia “adopte un

animal” que consiste en patrocinar adopciones simbdlicas de animales.

2.1.7 Departamento Educativo

En 1985 se cred el departamento educativo del zooldgico. En dos meses el
departamento educativo habia realizado 6 audiovisuales, 21 hojas de trabajo
para escuelas y 28 fichas informativas sobre los animales. Se habian atendido a
47 colegios y se organizaron 2 cursos para guias voluntarios.



Actualmente el departamento educativo cuenta con:

Charlas: cuentan con una gran cantidad de charlas adaptadas a todos los
niveles de escolaridad, basadas en temas relacionados con la zoologia y el
cuidado del ambiente. Las mismas tienen una duracién de 45 minutos aproxi-
madamente.

Recorridos guiados: Sus recorridos tienen una duracion aproximadamente
de 1 hora en la que el grupo es guiado por un educador del zooldgico, el cual
explica acerca de caracteristicas biolégicas, comportamiento, curiosidades y
anécdotas de los animales.

Cursos de vacaciones: En la mitad y final de afo, el zooldgico realiza cursos
que inducen a los nifios entrar en contacto con el mundo del zoo, aprende
como cuidar el ambiente y realizan manualidades, estos cursos estan dirigidos
a nifos de 5 a 12 anos.

Cursos de estimulacién temprana: Son una serie de cursos con temas diver-
sos enfocados a la vida silvestre que se realizan durante el ano, los dias lunes,
dirigido a nifios de 2 a 5 afilos acompanados de un familiar.

Biblioteca: Contamos con una biblioteca para atender las consultas e investi-
gaciones de temas relacionados con el ambiente, la fauna y la flora. Permane-
ce abierta de martes a viernes de 9:00 A.M a 4:00 P.M. Este servicio no tiene
ningun costo.

Programa de voluntariado: Nuestros guias voluntarios apoyan las actividades
educativas del zooldgico. Reciben capacitaciones en lo relacionado a la fauna 'y
temas afines, para asi atender a nuestros visitantes.

Celebraciones de cumpleanos: El zoolégico ofrece la oportunidad de cele-
brar cumpleafos de una manera diferente y en un ambiente natural, nuestro
departamento lo hace ameno y educativo, con un recorrido guiado por uno de
los tres distintos sectores zoo geogréficos, otra opcidn es una charla educativa
en la que podras aprender sobre el interesante reino animal mediante recursos
audiovisuales y material bioldgico.
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2.2 Poblacion que atiende / grupo objetivo

El Parque Zooldégico Nacional La Aurora recibe 1.3 millones de visitantes por
afo, siendo en su mayoria mujeres, también atienden padres de familia y edu-
cadores. La mitad de los visitantes son nifios en edad escolar. Su frecuencia de
visita es de 1.3 veces por afio y el promedio de estadia en el parque es de tres
horas.

2.2.1 Perfil demografico

La edad de sus visitantes esta en un intervalo de 3 - 35 afos de ambos sexos,
su mayoria son capitalinos, personas del interior del pais y turistas. Con un gra-
do de escoladiridad de kinder hasta Universitarios, con etnia Indigenas y ladinos
de todas las creencias.

2.2.2 Perfil socioeconémico

NSE: De nivel alto Ay nivel bajo D (segun estudio realizado Published on Mar
17, 2015 por Prodatos, Unimer, Dichter / Neira, GSI)

Ingresos: Q. 3,900 - Q. 100,000

Horizonte de consumo: El presupuesto es utilizado principalmente para
gastos de alimentacion, educacion y vivienda, aun que suelen dejar dinero

para la recreacion del fin de semana.

2.2.3 Caracteristicas fisicas

Familias en busqueda de recreacion, convivencia y aprendizaje en un ambiente
natural. Las actividades que desarrolla la institucion les permite tener experi-
ciencias personales que contribuyen al desarrollo personal de los participantes.

2.2.4 Perfil psicografico

ACTITUDES Y VALORES: Respeto y tolerancia hacia los seres vivos. Valoracion
de la diversidad vegetal y animal de nuestro pais y el mundo, como conse-
cuencia de la interdependencia entre animales y vegetales. Aplicacion de los
conocimientos sobre los sistemas del cuerpo humano y su higiene. Toma de
decisiones responsables, tanto en lo sexual como en lo reproductivo. Igualdad

de derechos, deberes y responsabilidades entre los miembros de la familia.

2.2.5 Perfil conductual

Familias en busqueda de recreacion, convivencia y aprendizaje en un ambiente
natural. Las actividades que desarrolla la institucion les permite tener experi-
ciencias personales que contribuyen al desarrollo personal de los participan-
tes. Estimulan su creatividad y habilidades motoras por medio de un conjunto
de estimulos y actividades al aire libre. La relacion que tiene el grupo objetivo
con la institucion es muy positiva, ya que la organizacién crece junto con ellos,
aprenden uno del otro.



GRUPO
OBJETIVO

RELACION CON EL SECTOR

EMOCIONAL: Familias en busqueda de
recreacion, convivencia y aprendizaje en un
ambiente natural.

Las actividades que desarrolla la institucion les
permite tener expericiencias personales que
contribuyen al desarrollo personal de los
participantes.

Estimulan su creatividad y habilidades motoras
por medio de un conjunto de estimulos y
actividades al aire libre.

La relacién que tiene el grupo objetivo con la
institucion es muy positiva, ya que la organi-
zacion crece junto con ellos, aprenden uno del
otro.

PERFIL SOCIOECONOMICO

NSE: De nivel alto A y nivel bajo D
(segun estudio realizado por la camara oficial
espafola de comercio en Guatemala)

INGRESOS: Q. 2,500 - Q. 10,000

HORIZONTE DE CONSUMO: El presupues-

to es utilizado principalmente para
gastos de alimentacion,
educacion y vivienda,
aun que suelen

dejar dinero

para la recreacion

del fin de semana.

Dentro de los objetivos de la istitucion esta el de
promover y difundir el respeto por los seres
vivos y su entorno, educando y sensibilizando a
la poblacién de la situacion de nuestro planeta,
con el fin de que se produzcan acciones
favorables.

Se sienten identificados con la institucion, ya
que la han visitado muchas veces y ven el
esfuerzo de la institucion por educar a las
personas sobre la preservacion y conservacion
de todas las especies animales, tanto nativas
como exoticas.
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3.1 Conceptos relacionados con el tema
3.1.1 Zooldgicos

En el pasado los Zooldgicos eran solamente sitios de exhibicion de especies, y
centros de recreacion, estos lugares tenian un nulo impacto de conservacion de
especies.

Conforme han pasado los afios los Zooldgicos han tenido cambios de rol, esto
ocasionado por diversos factores que amenazan a diversas especies en el
mundo, ya sea porque peligra su habitat natural, por la caza indiscriminada o
por algun otro depredador que ponga en peligro su estancia.

3.1.1.1 Funciones de un Zoolégico

“Inicialmente la funcion reconocida y asignada al zooldgico, fue la de servir
como recurso de diversion y entretenimiento. En la actualidad, la funcién de los
parques zooldgicos esta relacionada intimamente a la existencia del ser huma-
no.

Se entiende por ello, los roles, que universalmente le son reconocidos en la
actualidad: educacion, recreacion, investigacion y conservacion de las especies
animales.”

Consiste en el apoyo que da el parque zooldgico al proceder educativo en

el ambito escolar o no escolar. Sin esta funcion, el zooldgico reduciria su ac-
cionar a una simple coleccién y conservacion de especies animales. La labor
didactica de un parque zooldgico es de primordial importancia. Al respecto, la
funcion educativa del parque zooldgico controla los peligros reales y potencia-
les que se presentan al accionar del hombre en su medio ambiente.

El desconocimiento de la interrelacion existente entre los diferentes componen-
tes naturales, lleva a excesos de explotacién y deterioro de los recursos natura-
les, a tal grado, que se crean grandes desequilibrios que ponen en serio peligro
la existencia humana en vastas regiones. Deterioro tan irracional que destruye,
en forma irreversible, la vida y las condiciones que la favorecen.

FUNCIONES EDUCATIVAS Y DE RECREACION

La funcién educativa del parque pretende extender la influencia en la
sociedad a todos los niveles; aun mas, a disefiar un curriculo para la




consecucion de un inteligente aprovechamiento de los recursos naturales,
enfatizando que éstos no son un adorno de la naturaleza, sino un medio de
progreso, que bien utilizado garantizara la supervivencia del hombre y su
mejoramiento en la calidad de vida.

Comisiones conjuntas entre personal del Ministerio de Educacion y de parques
zooldgicos, serian sumamente productivas en la elaboracion de los programas
de estudio, por lo menos en aquellos aspectos relacionados con el aprovecha-
miento racional de los recursos naturales.

El zooldgico constituye una fuente de investigacion que, como laboratorio
practico, proporciona los instrumentos necesarios para completar la ensefanza
de las ciencias naturales, con fines de elevar la calidad de vida de ensefanza
en este area.

El auxilio que el zooldgico puede prestar a las instituciones educativas es
invaluable, teniendo ambas instituciones intereses comunes en la busqueda de
recursos y mejores técnicas, que promuevan una dinamica en el estudio de
materias del area bioldgica.

“El zooldgico puede proyectar programas de culturizacion hacia la sociedad,
en forma significativa, buscando la coordinacion con otras agencias de cultura,
incluyendo desde luego, aquellas del sector formal de la educacion. El parque
zooldégico desempena, respecto al proceso educativo, un papel de incalculable
importancia, tanto en el plano formal o escolar como en el no formal o extraes-
colar.” (3:17)

“El zooldgico puede desarrollar una serie de estrategias encaminadas al
mejoramiento y logro de un buen cumplimiento de los programas referidos:
1. Investigacion, evaluacion y experimentacion pedagdgica.
2. Capacitacion y perfeccionamiento de educadores en servicio.
3. Disefo y elaboracion de textos y otros recursos de ensefanza aprendizaje.
4. Mejoramiento de los programas de estudio.

De manera que las instituciones educativas, tanto publicas como privadas del
pais, pueden perfectamente armonizar sus actividades con los servicios
prestados por el zooldégico, para lanzarse a la consecucion de los fines de la
educacion nacional.

La mentalidad didacticamente agil del docente encuentra en el zooldgico un
aula con recurso didactico viviente, que estimula su labor orientadora del proce-
so de ensefanza aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales.” (8:18)

“En cuanto a la recreacion, ésta se entiende en la etimologia misma de la
palabra “recreare”, “re-creatio”, es casi imposible concebir que un humano al
establecer esa relacion vida a vida con los habitantes del zooldgico, cuando
visita este lugar, es capaz de replantearse, de redefinirse, reubicarse en el con-
texto de la naturaleza y como producto, reconceptualizar cuales son las ma-
neras de ser y de comportarse que la naturaleza misma exige del ser humano
respecto a siy respecto a las otras formas de vida, con quienes esa naturaleza

tiene que ser normalmente compartida.

Por lo antes expuesto, la existencia del zooldgico, constituye un llamado al
autoacercamiento, a la introspeccién y al redescubrimiento como ser humano,
para remontar los roles y deberes que le corresponde asumir y cumplir para
consolidarse como tal.” (3:19)




3.1.1.2 Los zooldgicos como recursos
educativos

“Se ha definido a un zooldgico, como una institucion permanente y organizada
con propositos educativos, que cuenta con personal profesional y utiliza anima-
les silvestres para cuidarlos y mostrarlos al publico en horario regular.

Comunmente los zooldgicos utilizan cuatro principios para definir sus
objetivos: educacion, recreacion, conservacion e investigacion, siendo la
educacion el objetivo principal.

Las generaciones actuales estan creciendo sin un contacto con la naturaleza
y para el futuro esto puede traer consecuencias negativas, ya que no se tiene
conocimiento de la realidad del medio ambiente, razén por la cual los zooldgi-
cos ofrecen la oportunidad de aprender de una coleccion viviente de animales
silvestres, en donde el contacto directo puede estimular la imaginacién, agu-
dizar la investigacion y la observacion asi como enriguecer el pensamiento del
visitante.” (3:23)

“Para lograr estos fines los zoolégicos de la region que presentan condiciones
econdémicas favorables han creado departamentos de educacion, con la finali-
dad de ayudar principalmente a los docentes a hacer buen uso de los parques
como recursos didacticos.

En el ambito de Latinoamérica, son muchos los esfuerzos que los zoolégicos
realizan para convertirse en verdaderos centros educativos entre los que se
mencionan:

*  Zooldgico Parque Sur de Maracaibo Venezuela: elaboran guias de edu-
cacion adaptadas a los programas oficiales de ciencias naturales, con el
propdsito de promover en los docentes la utilizacion del zooldgico como
recurso de aula abierta, y desarrollar programas de actividades escolares a
todos los niveles.

*  Zooldgico Africam Safari, Puebla México: ofrecen “Guias al Maestro” con
la finalidad de proporcionar al maestro conocimientos de la vida animal y la
importancia del zoolégico como herramienta didactica.

*  Zooldgico Nacional Simén Bolivar de Costa Rica: ha elaborado guias para
docentes con la finalidad de que el educando se convierta en protagonista
de su propio aprendizaje en contacto directo con su entorno.

*  Zooldgico Nacional de El Salvador: que cuenta con un departamento edu-
cativo que brinda atencién a las instituciones que lo solicitan.

» Zooldgico La Aurora: uno de sus objetivos es que sea utilizado como un
instrumento educativo ambiental, pero a la fecha no existe una guia para
que el maestro utilice el zooldgico como un recurso didactico; aunque
atiende a las instituciones que asi lo requieren.” (3:24)

3.1.2 Zooldgico La Aurora

Cuando se inici6 el zooldgico el area que comprendia era de una extension de
seis caballerias, cincuenta y un manzanas y nueve mil seiscientas varas cua-
dradas. El proyecto se complementaba con el Boulevard 30 de Junio que hoy



conocemos como Avenida de La Reforma. Se planeaba comunicar el parque
con la estacion del ferrocarril.

El 24 de mayo de 1963 de acuerdo al Derecho Ley 39. El zooldgico fue entre-
gado a la Asociacion Guatemalteca de Historia Natural (AGHN) EI Ministerio de
Agricultura debia delimitar el parque, cosa que no hizo. El terreno habia sido
reducido a 8 manzanas.

En el ano 1991, el zooldgico recupero terreno con las gestiones de Pedro Co-
fifo, entonces presidente de AGHN, Se le devolvieron dos y media manzanas
que habian sido ocupadas por la Direccion de Servicios Pecuarios del Ministe-
rio de Agricultura. Posteriormente también se recuperaron casi cinco manzanas
que habian sido adjudicadas para la Feria Granadera. Esto aumento el area a
14.87 manzanas, haciendo de La Aurora un zooldgico de tamano promedio
segun los estandares internaciones. El area que ocupa fue adjudicada finalmen-
te por el Acuerdo Gubernativo 785-94. Ese mismo ano el zooldgico llegd a 17.1
manzanas de terreno. En la actualidad el zoolégico cuenta con 16 manzanas de
terreno bellamente jardinizado, lo que hace del parque uno de los mas grandes
pulmones de la ciudad de Guatemala.

3.1.2.1 Objetivos del Zooldgico La Aurora

* Recreacion: Ofrece recreacion a los guatemaltecos por medio de exhibicio-
nes de la coleccion de animales nacionales e importados, a los que se les
ha proporcionado un ambiente similar al natural.

*  Educacion: Imparte educacion formal y no formal por medio de la coleccion
de animales que alberga, contribuyendo en gran manera como un centro
de apoyo para la ensefianza objetiva de las Ciencias Naturales.

*  Conservacion: Persigue proteger y reproducir especies de fauna nativa, que
actualmente se encuentran amenazados o en peligro de extincion a fin de
repoblar areas protegidas o realizar intercambios con otros zooldgicos.

* Investigacion: Se orienta al estudio de animales silvestres en cautiverio con
respecto a la reproduccion, alimentacion y comportamiento.

3.1.3 Animales del Zoolégico

El Parque Zooldgico Nacional La Aurora esté dividido en tres sectores; Africa,
Asia 'y América.

La Sabana Africana cuenta con 14 animales, los cuales son:

1. Jirafa Giraffa camelopardalis
2. Antilope Orix Oryx dammah

3. Borrego de Berveria Ammotragus lervia

4. Cebra de Grant Equus burchelli boehmi
5. Cabra enana de camerun Capra aegagrus hircu x
6. Avestruz Struthio camelus

7. Leopardo Panthera pardus

8. Leopardo Melanico o pantera negra Panthera pardus

9. Leon Panthera leo

10. Puerco espin Africano Hystrix cristata

11. Hipopotamo Hippopotamus amphibius
12. Suricato Suricata suricatta




13.
14.

Lemur
Babuino

Lemur catta
Papio cynocephalus

Dentro de los animales asiaticos podemos encontrar:
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Elefante asiatico

Oso pardo

Tigre de Bengala

Tigre de Bengala blanco
Antilope Negro

Macaco Japones
Ciervo axis o chital
Camello Bactriano

Pavo real

Elephas maximus
Ursus arctos
Panthera tigris
Panthera tigris
Antilope cervicapra
Macaca fuscata
Axis axis

Bactrian Camel
Pavo cristatus

América es el sector méas grande del parque, cuenta con distintos animales:
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Lobo gris

Jaguar

Jaguar melanico
Mono Araha

Llama

Nutria

Caiman

Cocodrilo de rio
Cocodrilo de pantano
Coyote

. Cara cara

. Venado Cola Blanca
. Margay

. Ocelote

. Jaguarundy

Pizote
Mapache

. Oso hormiguero de chaleco
. Perico ligero

. Cotuza

. Tepezcuintle

. Huitizil

. Mono Aullador

Mono capuchino

. Zorro gris

. Micoleon

. Coche de monte

. Jabali de labio blanco
. Puma

. Marmoseta

. Tapir

. Cuyo

. Comadreja

. Petauro

. Tucan real

. Guacamay Roja

. Guacamaya verde
. Ardilla

. Capibara

. Gavilan de Harris

Canis lupus

Panthera onca
Panthera onca

Ateles geoffroyi

Lama glama

Lutra longicaudis
Caiman crocodilus
Crocodylus acutus
Crocodylus moreletii
Canis latrans
Polyborus plancus
Odocoileus virginianus
Leopardus wiedlii
Leopardus pardalis
Herpailurus yagouaroundi
Nasua narica

Procyon lotor
Northern Tamandua
Eira barbara
Dasyprocta punctata
Cuniculus paca
Mazama americana
Alouatta pigra

Cebus capucinus
Urocyon cinereoargenteus
Potos flavus

Pecari tajacu

Sus scrofa

Felis concolor
Callithrix jacchus
Tapirus bairdii

Cavia porcellus
Mustela nivalis
Petaurus breviceps
Ramphastos sulfuratus
Ara macao

Ara ambiguus

Sciurus vulgaris
Hydrochaeris hydrochaeris
Parabuteo unicinctus



41. Gavilan negro Buteogallus urubitinga
42. Gavilan cola roja Buteo jamaicensis

43. Rey zope Sarcoramphus papa
44, Aurorita Glaucidium brasilianum
45. Tecolote de cacho Bubo virginianus

46. Tecolote de feria Asio clamator

47. Gavilan Gris Buteo nitidus

48. Gavilan del camino Buteo magnirostris

49. Gavilan aludo Buteo platypterus

50. Clis clis Falco sparverius

51. Lechuza comun Tyto alba

52. Guaco Avristolochia ringens Vahl
53. Tecolote de anteojos Pulsatrix perspicillata

54.

Tecolote de montana

Strix virgata

3.2 Comunicacion del proyecto

La Comunicacién y el Disefo Gréfico son dos fendbmenos sumamente comple-
jos, incapaces de ser restrictivos o subordinados uno al otro; porque la comu-
nicacion no una funcién exclusiva del Diseno Grafico, y éste no fue desarrollado
Unicamente para satisfacer las demandas comunicacionales.

La comunicacion, a la par del Disefio Grafico se relacionan en un concepto de
mayor trascendencia conocido como cultura o “vida social” es una red entre-
cruzada por significaciones politicas, econémicas, sociales, religiosas, histori-
cas, artisticas y mitoldgicas capaces de construir una vision y comprension del
mundo, al tiempo que rigen el comportamiento de éste Hablar de comunicacion
dentro del entramado cultural, es hablar de ella como medio para entablar vin-
culos entre los miembros de una misma cultura o de diferentes culturas.

El disefo para cumplir con su caracteristica de arte funcional estudia la vida so-
cial, intentando comprender tanto las ideologias, carencias, necesidades o de-
bilidades que ésta presenta, esto es con el fin de crear: Productos necesarios
y funcionales para el hombre, mensajes persuasivos como campanas politicas,
venta de productos, campanas contra las adicciones, mejoras al entorno, etc.

Pero para poder comprender estos dos conceptos, Disefio Grafico y Comu-
nicacion, es necesario aislarlos de todos los procesos y fendmenos que los
ocupan. Ya que el hombre se comunica de diversas maneras es necesario para
poder entablar esta comunicaciony tener en mente tres grandes grupos:

Canal: En esta parte se encuentra la parte de los impulsos (oido, gusto, tacto,
olfato, vista) es el la parte fundamental de la comunicacion.

Medio: Involucran a un material para la trasmision de un dato ya sea digital
como la television, radio o internet, o impresos como el periddico revistas, etc.

Caracter: Muestra el tipo de comunicacion, ya sea interpersonal o por el contra-
rio masiva.

3.1.1 Carteles formativos

El cartel formativo se define como aquel que es capaz de producir conocimien-
to, cambio de actitudes y valores; dicho en otras palabras es el que produce al-
guna educacion. Es muy utilizado para propiciar el desarrollo de habitos como:
limpieza, seguridad, orden, higiene, salud, etc. También se usa para fomentar




actitudes de confianza, actividad, esfuerzo, conciencia, etc. O para rechazar
situaciones de: agresividad, discriminacion, sincretismo, malos habitos, descon-
fianza, delincuencia, adicciones, etc.

En el cartel formativo la imagen desempena el papel mas importante, pues
prevalece sobre el texto; el mensaje es expresado gréficamente en forma clara y
s6lo se apoya en un corto texto, que enfatiza la idea sugerida.El cartel formativo
usado adecuadamente en la promocién de la salud, puede convertirse en un
magnifico recurso para evitar: enfermedades, accidentes y promover habitos
higiénicos. Recuperado de: http://es.calameo.com/read/001366225797baac-

beebf
3.1.2 Material didactico

Aspectos didacticos del cartel.

El cartel dentro del aula.
Como material didactico su uso es frecuente en todas las actividades escolares
y en especial dentro del aula (Bravo, 2002) para:

*  Dar informacion, despertar interés, motivar o estimular.

*  Complementar, advertir o recordar

*  Ambientar

*  Estimular la imaginacién creadora

* Eluso de carteles en la ensefanza ofrece oportunidad a los alumnos de

hacer sus propios carteles y dar explicacion a lo aprendido.

La elaboracién de carteles, en el proceso de la ensefanza - aprendizaje, persi-
gue busquedas concretas; de manera que algunos tedricos ofrecen las siguien-
tes lineas para dar cuenta de ello; la construccion de carteles (Sanchez, 2008):

1. Permite el uso de material diverso y, por ende, desarrolla la creatividad
de los alumnos.
Estimula la participacion del alumno en un grupo organizado.
Desarrolla habilidades y destrezas manuales.
Amplia la capacidad de observacion del alumno
Sirve como vehiculo de informacion general o especifica.
Desarrolla el sentido de responsabilidad con su grupo de estudios.
Estimula la formacién de la lectura.
Puede establecer comunicacion entre la escuela y la comunidad.
Exhibe los trabajos realizados por los alumnos.

. Motiva, complementa y enriquece el proceso ensefianza aprendizaje.

. Desarrolla el espiritu de observacion, experimentacion e investigacion
del estudiante.

. Fomenta la colaboracion entre los diferentes estamentos de la comuni-
dad escolar.

13. Informa de una manera atractiva e interesante.

14. Complementa el uso del pizarrén.
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Cuando asigna la elaboracion de un cartel (Bravo,2002), todo educador debera
determinar cual es el objetivo que persigue con dicha estrategia; por tal motivo,
también debe tener en cuenta lo siguiente, en cuanto a lo que desea obtener
€on SsuU Uso:

1. Motivar, complementar y enriquecer el proceso ensefianza aprendizaje.

2. Desarrollar el espiritu de observacién, experimentacion e investigacion
del estudiante.

3. Desarrollar el gusto estético.



4. Decorar e informar.
5. Exponer laminas y fotografias de interés general

3.2.3 Interactividad

Interactividad es definida como “la articulacion de las actuaciones del profesor
y los estudiantes entorno a una tarea o contenido de aprendizaje determinado”.
(Coll, Colomina, Onrubia, Rochera, 1992, pp. 204). Dicha definicién da énfasis

a la importancia de analizar el cobmo actuan los estudiantes en estrecha vincu-
lacion con las actuaciones de su maestro y viceversa; teniendo en cuenta que
esta actividad conjunta no es independiente de la naturaleza de los contenidos
sobre los cuales se esta trabajando, 0 de la exigencia de la actividad, por lo
tanto, dicha interactividad entre las actuaciones del profesor y sus estudiantes
en torno a una tarea se construye en el transcurso de las respectivas aportacio-
nes.

La interaccion en el aprendizaje es una parte principal en el proceso de en-
sefanza-aprendizaje. La interaccion que existe en una experiencia educativa
(materia o curso) es la que define la manera en que el estudiante aprende con
respecto a los contenidos, sus companeros y el docente; es decir, la interaccion
puede ser:

* Interaccion entre el contenido y estudiante donde el estudiante obtiene
informacion intelectual del material de estudio.

* Interaccion entre el estudiante y el docente que proporciona motivacion,
retroalimentacion y dialogo entre el profesor y el estudiante.

* Interaccion entre los, estudiantes que proporciona un intercambio de
informacion, ideas y didlogo entre los propios estudiantes pudiendo ser
estructurado y no estructurado.

Autoaprendizaje es la forma de aprender por uno mismo. Se trata de un pro-
ceso de adquisicion habilidades (destrezas cognitivas y destrezas motoras) y
actitudes, que la persona realiza por cuenta propia ya sea mediante el estudio o
la experiencia.

3.3 Conceptos relacionados con el diseno grafico

El disefio es la disciplina que busca la comprension entre emisor y receptor
mediante la comunicacion. Lleva adelante proyectos interviniendo en forma
creativa y resolviendo problemas de comunicacion con estandares estéticos.

El disefo interactia también en mayor 0 menor grado con diversas areas del
conocimiento, tales como la sociologia, la antropologia, la historia, la ética, la
estética, la ergonomia, la psicologia perceptiva, la ecologia, la gestion y las
tecnologias.

Asi pues, el objetivo del disefo social es encontrar soluciones estéticas en sus

trabajos, tales que propongan puntos de contacto entre el emisor y el receptor.
El valor adicional que el disefo aporta a un producto va mas alla de su proceso
de fabricacion, puede influir sobre su margen bruto, rendimiento y rentabilidad.

(Gorb, 1990: p.14)

Creo que el diseno gréfico es mas que soélo publicidad, como muchas personas
creen, pienso que nuestra carrera es muy atacada y cuestionada en cuanto si

es realmente necesaria para la sociedad. El disefio es mucho mas que estética,
armonia y color, es una profesion que utiliza diversas ares de conocimiento para




comunicar y transmitir correctamente un mensaje sin ruidos en la comunica-
cion.

Fiori Santa Maria define el disefio editorial como la estructura y composicion
que forma a libros, revistas, periddicos, catélogos, caratulas, volantes, afiches,
entre otros. Es la rama del disefio grafico que se enfoca de manera especia-
lizada en la estética y diseno tanto del interior como el exterior de los textos.
Decimos especializada porque cada tipo de publicacion tiene necesidades de
comunicacion particulares. Ningun proyecto de linea editorial puede parecerse
al de otro salvo en aspectos generales. Hay un tipo de diseno Unico para cada
tipo de publicacion, por lo cual se requiere de profesionales capaces de alcan-
zar un equilibro simétrico entre el texto y la parte gréfica.

Por tanto, un excelente disefo editorial radica en lograr una unidad arménica

y comunicativa entre el interior, exterior y contenido del texto. ;Cémo se logra
eso? Teniendo en cuenta una variedad de factores. En principio, lograr una
coherencia grafica y comunicativa entre el interior, el exterior y el contenido de
una publicacion. No se puede armar, por ejemplo, una revista de temas litera-
rios con el aspecto de una publicacion deportiva. Ni sugerir variedad de colores
para una revista de esencia politica. Cada tipo de publicacion tiene sus espe-
cificaciones desde lo estético hasta el contenido, derivadas de los objetivos
editoriales y segun a qué tipo de publico va dirigida la publicacion (aspectos
sociales, culturales y de género).

Para lograr el mercadeo exitoso de cualquier publicacion, también es impor-
tante tener en cuenta la evolucion y las tendencias del género en el que estara.
Ya sea negativo o positivo, los disenos editoriales de otras publicaciones deben
ser considerados como referentes a la hora de emprender la tarea de crear un
nuevo diseno editorial para sacar mejores conclusiones. Es evidente que las
tendencias y estilos de disefios de todo tipo cambian y evolucionan a través del
tiempo. No es el mismo un diseno de los afos 90 a uno actual y no apelan a las
necesidades y gustos de la misma manera. El estilo y las tendencias actuales
son clave para el mercadeo exitoso de toda publicacion.

Recuperado de: (http://www.staffcreativa.pe/blog/diseno-editorial-definicion/)

3.3.1 Carteles

En alguna ocasién nos hemos visto en la necesidad de comunicarnos utilizando
la técnica de cartel o poster. En la actualidad se ha convertido en una de las
modalidades mas explotadas en Congresos, Cursos y seminarios, para com-
partir resultados de investigaciones, experiencias. A continuacion se exponen
algunas consideraciones que hemos de tener presentes en el disefo de carte-
les.

El atractivo visual y la fuerza emotiva de un buen cartel, hacen de él una forma
eficaz para comunicar mensajes a las personas, a un grupo, a una institucion,
por esta razén el cartel ha pasado a ocupar, en los medios de comunicacion,
un importante lugar.

Conscientes de que el cartel es un valioso recurso para propiciar la formacion
de conductas positivas, ponemos a su disposicion esta informacion en la que
analizaremos las caracteristicas de los elementos que integran este medio, asi
como las normas para su elaboracion.

Es un material grafico, cuya funcién es lanzar un mensaje al espectador con el



propdsito de que éste lo capte, lo recuerde y actle en forma concordante a lo
sugerido por el propio cartel.

3.3.2 Diagramacion

La diagramacion consite en tratar de equilibrar elemetos a través de las pagi-
nas; organizar las masas de texto, las ilustraciones los espacios en blanco, los
titulos y las fotogragias, procurando encontrar la armonia de las partes con el
todo.

Se resume esencialmente en el orden y direccidon que retoma la vista cuando
apreciamos un documento impreso: Si los elemenots aparecen ante nosotros
como un verdadero caos grafico, sencillamente se obvia la lectura.

Si por el contrario, faltan elementos que unifiquen la armoia del impreso, nos
quedara una vaga idea y poco concisa de lo que deseaba comunicar el emisor.

Para comprender mejor el concepto de diagramacion debemos de tomar en
cuenta los 3 elementos indispenciables.

El formato: es el tamano o area de la hoja de papel, donde va a ser impreso
nuestro disefio. Existen muchos formatos de acuerdo con la necesidad del
usuario como libros, revistas, periédicos, manuales, afiches, broshures, etc.
Por lo general los formatos son medidos en pulgadas primero describiendo el
ancho por el alto gj. 8.50” x 11” para una hoja tamano carta vertical.

Los margenes: Son los espacios circundantes que se respetan entre la caja y el
borde de la hoja del papel. Pueden variar dependiendo del disefo, pero siem-
pre respetan la continuidad del impreso.

La caja: Es el espacio real y limintande donde se diagrama y se acomoda los
elementos del disefio.

Para realizar un disefo se debe de tomar en cuenta el tipo de diagramacion que
se va a realizar, el area de trabajo se puede dividir en columnas o médulos, los
cuales nos ayudan a mantener un orden de lectura y secuencia en el texto.

La reticula es una cuadricula invisible que ayuda a mantener un orden y limpieza
en el disefo. (Castro, 2007 p.3)

3.3.3 Elementos del diseno

Un disenador (sin importar su rama) puede realizar disefios sin conocimiento
alguno sobre la materia, ya sea por gusto personal o por su sensibilidad a la
creacion visual (talento) sin embargo conocer de estos principios le hara ser un
mejor disehador.

En general se distinguen 4 grupos de elementos

*  Elementos Conceptuales

*  Elementos Visuales

* Elementos de Relacion

*  Elementos Practicos

Recuperado de: (http://www.cristalab.com/tutoriales/fundamentos-del-dise-

no-grafico-c1261/)




3.3.3.1 Elementos conceptuales

Los elementos conceptuales son aquellos que estan presentes en el disefio,
pero que no son visibles a la vista. Se dividen en 4 elementos.

Punto: Indica posicidn, no tiene largo ni ancho, es el principio y el fin de una
linea.

Linea: Es una sucesion de puntos, tiene largo, pero no ancho, tiene una posi-
cién y una direccion.

Plano: Un plano tiene largo y ancho, tiene posicion y direccion y ademas esta
limitado por lineas.

Volumen: El recorrido de un plano en movimiento se convierte en volumen, tiene

posicion en el espacio, esta limitado por planos y obviamente en un disefo
bi-demensional el volumen es ilusiorio.

3.3.3.2 Elementos visuales

Por ejemplo cuando se dibuja una figura en el papel, esa figura esta formada
por lineas visibles, las cuales no solo tienen un largo, sino que un ancho, un
color y claro una textura (definida por los materiales utilizados).

Asi pues como ya han de suponer, los elementos visuales son:

Forma: Todo lo visible tiene una forma, la cual aporta para la percepcion del ojo
una identificacion del objeto.

Medida: Todas las formas tienen un tamarno.
Color: El color se utiliza comprendiendo no solo los del espectro solar, sino
asimismo los neutros (blanco, negros, grises) y las variaciones tonales y croma-

ticas

Textura: Tiene que ver con el tipo de superficie resultante de la utilizacion del
material. Puede atraer tanto al sentido del tacto como al visual.

3.3.3.3 Elementos de relacion

Se refiere a la ubicacion y a la interrelacion de las formas en un disefio

Direccioén: La direccion de una forma depende de como esta relacionada con el
observador, con el marco que la contiene o con otras formas cercanas.

Posicion: La posicion de una forma depende del elemento o estructura que la
contenga.

Espacio: Todas las formas por mas pequefnas que sean ocupan un espacio,
el espacio asi mismo puede ser visible o ilusorio (para dar una sensacion de
profundidad)

Gravedad: El efecto de gravedad no solamente es visual, sino que también psi-
coldgica. Podemos atribuir estabilidad o inestabilidad a una forma o a un grupo

de ellas.



3.3.3.4 Elementos practicos

Los elementos practicos van mas alla del disefio en siy como es de esperar
son conceptos abstractos.

Representacion: Se refiere a la forma de realizar el disefio: puede ser una repre-
sentacion realista, estilizada o semi-abstracta.

Significado: Todo disefio conlleva conciente o subconscientemente un significa-
do 0 mensaje.

Funcioén: Para lo que esta creado dicho disefio.

Recuperdo de: (http://www.cristalab.com/tutoriales/fundamentos-del-dise-
no-grafico-c126l/)

3.3.4 Linea grafica

La identidad es un concepto que responde a ¢Quién soy? ;Como soy, cuales
son mis rasgos exclusivos?

Podriamos decir que la Identidad de una Empresa o Marca es el sentimiento de
existir con un posicionamiento respecto a los demas, y asumiendo su propia
historia. Con un proyecto Unico, personal y estable.

Todo esto, nos proporciona:
¢ Diferenciacion

¢ Permanencia

e Equilibrio

e \Valor

e Autenticidad

¢ Reconocimiento

Antes de empezar cualquier disefio debemos de tener en cuenta el tamano de
nuestro lienzo de trabajo, a partir de este realizamos una reticula. A partir de
este momento decidimos el tipo de diagramacion, puede ser a base de colum-
nas o moédulos. Se recomienda el uso de columnas impar para dar un poco
mas de dinamismo al disefio.

Se realiza una linea grafica por medio de la cual todos los elementos de disefio
se basen. Las tipografias a utilizar deben de ser familias tipograficas, con todos
los caracteres que se deban de utilizar, los colores, las formas, la composicion y
los elementos graficos. Recuperado de: (http://www.enfoque5.com/Grupo_En-
foque_5/Identidad_Grafica.html)

3.3.4.1 Colores institucionales

Arturo K. define que un aspecto que ayuda a definir la identidad corporativa de
una empresa son sus colores corporativos. Es decir, el uso de un color predo-
minante o la combinacion de algunos (en el logotipo, en el local, en los envases,
publicidad, pagina web, etc.), ayuda a definir la personalidad o el estilo de una
empresa.

Los colores estimulan los sentidos y permiten crear asociaciones, de ahi su
importancia al momento de definir la identidad corporativa de una empresa, y la




importancia de elegir los colores adecuados de una empresa

Al momento de elegir el color predominante o la combinacion de colores de
nuestra empresa, es posible hacerlo en base a gustos personales.

Sin embargo, debemos procurar que éstos reflejen la identidad corporativa que
queremos proyectar y, para ello, debemos tener en cuenta el significado psico-
|6gico que tienen los colores.

El rojo representa energia, fuerza, pasion, aunque también peligro, violen-
cia. En el caso de una empresa podria transmitir un mensaje de energia,
aunque también un mensaje de peligro. En cuanto al marketing algunas
empresas lo utilizan para llamar la atencién y estimular la mente de los
consumidores.

El azul representa seguridad, confiabilidad, responsabilidad, serenidad. En
el caso de una empresa podria transmitir un mensaje de confianza, seguri-
dad y madurez.

El verde representa frescura, naturalidad, serenidad, crecimiento. Suele ser
utilizado por empresas relacionadas con la naturaleza o con el cuidado del
medio ambiente.

El amarillo representa alegria, entusiasmo, optimismo, vitalidad, juventud,
suele relacionarse con el sol y con la luz. En el caso de una empresa podria
transmitir un mensaje de creatividad, alegria y juventud.

El naranja representa exhuberancia, diversion, juego, vitalidad, sociabilidad.
Suele ser utilizado por empresas relacionadas con el entretenimiento o la
comida.

El marrdn representa estabilidad, durabilidad, amistad, naturalidad. En el
caso de una empresa podria transmitir un mensaje de madurez, aungue
también podria transmitir un mensaje de suciedad.

El blanco representa simplicidad, pureza, verdad, limpieza, higiene. De ahi
que sea utilizado por empresas relacionadas con la salud, y por aquellas
que quieran proyectar simplicidad.

El negro representa poder, valentia, elegancia, sobriedad. En el caso de
una empresa podria transmitir un mensaje de seriedad. En cuanto al marke-
ting algunas empresas lo utilizan para enviar un mensaje de exclusividad,
de estatus, de alta calidad, y también para anadir un toque de misterio.

Recuperado de (http://www.crecenegocios.com/los-colores-de-una-empresa/)

3.3.4.2 Tipografia

Se debe de tomar en cuenta que no todas las fuentes son convenientes para
mejorar la comunicacion visual. Se debe de escoger deacuerdo al grupo objeti-
vo y al contexto del disefio que se va a elaborar.

Algunos tipos resultan ser mas legibles que otros; ahorran espacio e internilado,
mientras otros pueden cansar la vista y por ende, la lectura.



Mientras Moreno, 2014 define una familia tipografica es un grupo de signos es-

criturales que comparten rasgos de disefio comunes, conformando todas ellas

una unidad tipografica. Los miembros de una familia (los tipos) se parecen entre
si, pero también tienen rasgos propios.

Las familias tipograficas también son conocidas con el nombre de familias de
fuentes (del francés antiguo fondre, correspondiente en espanol a derretir o
verter, refiriéndose al tipo hecho de metal fundido). Una fuente puede ser metal,
pelicula fotogréfica, o medio electronico.

3.3.5 Signos visuales

En el disefio audiovisual hay dos tipos de signos visuales: el icono y el simbolo.
(Rafols & Colomer, 2003: p.17)

Los iconos mantienen un gran parecido con la figura que representan, son una
analogia del mismo, que lo evidencia y hace que sea asociado a él. No nece-
sitan ninguna interpretacion, se leen como se presentan. Los simbolos, por el
contrario, requieren una interpretacion, pues son en si mismos interpretaciones
arbitrarias respecto al objeto y a determinados patrones culturales aceptados,
que permiten la decodificacion dentro de un grupo determinado.

Otra caracteristica importante es que los simbolos poseen grandes cargas
emotivas asociadas; que para su interpretacion requieren alguna experiencia
previa con los mismos, experiencia que deviene en emociones.

La mezcla de tantos signos dentro del disefio audiovisual no puede ser leida
literalmente porque carece de sentido; sélo tiene sentido tras el proceso de
asociacion de ideas, es interpretativa; llamada lectura metaférica.

Los signos son representaciones visuales, auditivas o gestuales que dependen
de aspectos culturales, sociales y religiosos. Cada signo se caracteriza por la
presencia de un elemento perceptible, que esta en lugar del objeto y lo evoca.

El signo se puede dividir en dos partes : Una, el significante, que es la forma, el
aspecto sintactico, el elemento perceptible; la otra parte es el significado, que
hace referencia al nivel semantico, o sea, al concepto, el mensaje que quiere
transmitir.

Los simbolos a diferencia de los signos, que son un hecho fisico y estético, son
un echo sicoldgico que conectan al hombre con su significado. Los simbolos
son signos artificiales que dependen de alguna convencidn construida por el
hombre y pertenecen al plano de la imaginacién y del inconsciente (por ejemplo
la cruz, para el cristianismo o los alfabetos, etc.).

Dentro de los signos nos encontramos con diferentes clasificaciones:

Signos Icdnicos : Se emparentan al objeto por semejanza, hay una relacion
directa.

Signos Simbdlicos : Existe una relacién indirecta con aquello a lo que refieren
(por ejemplo la paloma refiriéndose a la paz).

Signos Indicativos : No establecen relacion con nada, solo indican o sefialan un
fendmeno, se anteponen a él (por ejemplo el humo en un incendio).

Esta clasificacion se desprende del pensamiento de Gonzales Ruiz, pero nos




parece importante también mencionar algunos conceptos de Adrian Frutiger.
Frutiger incluye dentro de los signos a los: Signos Signaturas (signo de propie-
dad), Signo Emblema (perteneciente a un grupo o estado), Signo Marca (rubri-
ca, signo profesional, economia) y los Signos Sefales (como la sefalizacion de
transito y servicios).

También aclaremos que los signos presentan un grado de iconicidad que varia
desde lo mas fiel al objeto representado, hasta un grado de abstraccion total.

Los Pictogramas son una serie de signos tratados con una sintesis en la forma
de tal manera que nos transmiten el concepto en forma rapida; los pictogramas
tienen la particularidad de actuar en sistema.

3.3.6 Semiotica

Se conoce como semidtica a la teoria que tiene como objeto de interés a los
signos. Esta ciencia se encarga de analizar la presencia de éstos en la socie-
dad, al igual que la semiologia. Ambos conceptos son tomados como sindni-
mos por el diccionario de la Real Academia Espanola (RAE), aunque los exper-
tos establecen algunas diferencias.

Muchos autores han hablado y escrito sobre el término: Saussure, Pierre, Bu-
yssens, etc,. En las diferentes definiciones se encuentran elementos en comun
y otros absolutamente opuestos; sin embargo todos coinciden en algo, que la
semidtica no se trata de un acto de lectura; sino de una actitud de exploracion
de lo que existe de fondo de toda significacion: sus raices y los mecanismos
que la sostienen.

Algunos de estos intelectuales sostienen que la semidtica incluye a todas las
demas ciencias, que se dedican al estudio de los signos en determinados cam-
pos del conocimiento. Es decir, que la ven como una ciencia orientada a estu-
diar como funciona el pensamiento para explicar las maneras de interpretacion
del entorno y de creacion y difusion de conocimiento que tienen las personas.

Otros especialistas definen a la semiologia como una disciplina que se encarga
de los estudios vinculados al andlisis de los signos a nivel general, tanto lingUis-
ticos (relacionados a la semantica vy la escritura) como semidticos (los signos
humanos y de la naturaleza).

El signo linglistico es entendido como el vinculo mas relevante en los sistemas
comunicativos humanos. Esta formado por un significante (la imagen acustica)
y un significado (una idea que se tiene en la mente respecto a cualquier pala-
bra). Para Charles Pierce (1839-1914), el signo es una entidad compuesta por el
significante (el soporte material), el significado (la imagen mental) y el referente
(el objeto, ya sea imaginario o real, al que alude el signo).

Las caracteristicas mas trascendentes del signo linguistico son la arbitrariedad,
la linealidad, la inmutabilidad y la mutabilidad.

3.3.6.1 Ramas de la semiotica
La semidtica se encuentra dividida en diversas clases:
* Lasemantica que es la encargada de estudiar qué relaciones existen entre

significantes y significados; es decir el significado de las palabras, de los
enunciados y de las oraciones.



* Laonomasiologia que se encarga de nombrar a los objetos y establecer las
diferentes denominaciones para una misma cosa.

* Lasemasiologia, al contrario, estudia la relacion que existe entre un objeto
y su nombre. En el caso del didlogo, parte del receptor al emisor para el
estudio del mismo.

* Lapragmatica es la encargada de estudiar las relaciones entre significantes
y usuarios; es decir de qué forma emplean los seres humanos los diferentes
signos a la hora de comunicarse.

* Laparte de la semidtica que se encarga de estudiar las relaciones que se
establecen entre los diversos significantes se llama sintaxis.

En cada idioma la semidtica ocupa un lugar diferente y por tanto su entorno de
analisis también varia. En el caso de Espana, su intervencion en el campo de la
comunicacion se ha mostrado un tanto desparejo y hasta superfluo. Podemos

decir que se pueden distinguir dos lineas bien definidas dentro de la semidtica,
una se encuentra enfocada al discurso social y la otra a lo visual.

La semidtica del discurso social también conocida con el nombre de socio-
semidtica se encarga de estudiar el proceso a través del cual los medios de
comunicacion de masas llegaron a integrarse a la cultura de la sociedad, pro-
duciendo diversas tipologias en los discursos, tales como periodistico, publi-
citario y politico; a partir de los cuales ha surgido el discurso social, que toma
cosas de cada uno de ellos para expresar ideas con las que el pueblo se siente
identificado.

A su vez, en los Ultimos afos la cercania entre la semidtica y la comunicacion
de masas se ha afianzado ain mas gracias a las tecnologias avanzadas utiliza-
das en el campo de las artes audiovisuales. Esto ha generado que la semidtica
deba comenzar a estudiar el significado de los signos en el mundo de la infor-
matica y la inteligencia artificial. Posiblemente esto exigira una unificacion entre
el lenguaje coloquial y las nuevas tecnologias, y un amplio estudio de estas
consecuencias podra colaborar con un mayor entendimiento de las relaciones
entre sociedades.

3.3.7 Infografias

La Infografia es una combinacion de imagenes sintéticas, explicativas y faciles
de entender y textos con el fin de comunicar informacién de manera visual para
facilitar su transmision.

Ademas de las ilustraciones, el lector se puede apoyar de graficos que puedan
entenderse e interpretarse instantaneamente.

Aunque los cuadros graficos tienen una existencia que data de muchisimos
anos atras, las infografias (del inglés informational graphics) han revolucionado
el diseno, especialmente el periodistico y editorial. De acuerdo con Richard
Curtis, “la gente lee los graficos primeros; algunas veces es la Unica cosa que
leen”.

Las infografias son tremendamente Utiles y esenciales para representar la infor-
macion que es complicada de entender a través del puro texto. Con un simple




golpe de vista se puede entender hasta las cosas mas complicadas, y ademas
son mas faciles de asimilar y recordar.

Cuando el objetivo es explicar, los infogréficos permiten que materias o con-
tenidos muy complicados — que de usar elementos verbales se perderian en un
cumulo de palabras — puedan ser comprendidas de manera rapida y entreteni-
day sobretodo de forma muy visual que ayuda a la comprension.

De esta forma, la informacién numérica, del tiempo, estadistica y muchas

otras seran mas efectivas siendo ilustradas que mediante el puro uso de texto.
Ademas, sirven de elementos diferentes que permiten otorgar mayor variedad y
agilidad a la diagramacion y pueden ser adecuadamente combinadas con tex-
tos y fotografias para maximizar la comprensién de lo que es esté informando.

Un buen cuadro gréfico debe ser sencillo, completo, ético, bien disefiado y
adecuado con la informacién que presenta. Para ello, hay que realizar previ-
0s bocetos que presenten diferentes posibilidades. Posteriormente, hay “que
escoger la mas apropiada de las ideas, aquella que mas ayude al lector y que
combine mejor con la informacion”.

Las infografias pueden dividirse en las categorias de graficos, mapas, tablas y
diagramas.

Las aplicaciones mas comunes de la infografia son: infografia periodistica,
infografia online, infografia arquitecténica, infografia instructiva, infografia car-
togréfica.

Escribir la historia con palabras e ilustrarla con dibujos es o que debe hacer

un buen infografista. Existen niveles para la catalogacion de los infografistas

y esto depende de sus habilidades para trabajar los graficos. Actualmente, el
disefador se apoya de programas como Freehand e lllustrator los cuales al

ser una plataforma digital, ayudan a organizar en ilustrar un grafico con mucha
mayor facilidad que hacerlo manualmente. Pero requieren de mucha habilidad,
creatividad y pensamiento critico. Ilgualmente de una capacidad para trabajar en
equipo, pues “el artista, editor y computadora deben trabajar en armonia para
obtener impactantes, llamativos y elaborados graficos informativos”. Y pensar
muchisimo para desarrollar la creatividad y crear nuevas soluciones.

Cuando en el articulo encontremos las palabras o frases presupuesto, plan,
acuerdo, expansion, cronologia de losa acontecimientos, linea biogréafica, como,
qué, cuando, dénde, puntos clave, datos clave, futuro, pasado, figuras, partici-
pantes, debates, pros y contras, quién es quién, quién esta cerca, las victimas,
los héroes, catalogos, fotos, textos, organizacion, reorganizacion, caso policial,
rutas de escape, guidon del crimen, etc. pero, por supuesto, no hay que exag-
erar. No se trata de efectuar infografia cada vez que tengamos esos términos,
pero por lo menos tendremos puntos de inicio.

Las infografias ademas de sintetizar la informacién en una forma facil de com-
prender, ayudan a captar la atencion de las personas, es una herramienta muy
utilizada para transmitir conocimiento de una forma mas dinamica.




Reflexion:

La realizacion del proyecto de graduacion “Redisefio de carteles del Parque
Nacional Zooldgico La Aurora, como material de autoaprendizaje para los
visitantes del parque” ha sido una experiencia trascendental en la culminacion
de mi carrera profesional ya que me ha permitido poner en practica los cono-
cimientos tedricos y técnicos.

En este sentido cabe resaltar que este proyecto cuenta con el aporte de las
teorias para el disefio visual. Antes de la elaboracion de los carteles se inves-
tigo el tipo de carteles pertinentes para dicho proyecto. Este material didactico
debia de responder a las necesidades de la institucién ademas de resolver

el problema. El proceso de conceptualizacion se basé en la realizacion de la
técnica creativa SPICE & POEMS, la cual ayuda a enlazar al grupo objetivo con
la institucion y llegar a al insight y concepto creativo.

A la hora de disefar se cred una linea grafica, se implementaron los colores in-
stitucionales y se crearon signos visuales de facil comprension para comunicar
la informacién sobre los animales. Apoyandome en la semidtica y la infografia
se crearon pictogramas, tablas e ilustraciones, para ayudar al lector a través de
graficos que puedan entenderse e interpretarse instantaneamente.

La eleccion de realizar de la préactica profesional en el zoolégico La Aurora me
permitié analizar y reflexionar sobre el objetivo principal de la institucion el cual
es educar a los visitantes.
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CAPITULO

CUATRO

DESARROLLO DE LA PROPUESTA DE
DISENO

4.1 Estrategia de comunicacion

El planteamiento estratégico de comunicacion a usar en el zooldgico, debe

de responder los objetivos planteados. Los cuales son cooperar con el de-
partamento educativo del Zooldgico La Aurora con el redisefio de los carteles
informativos como un recurso didactico para la ensefianza de la asignacion de
Ciencias Naturales; se realizaran carteles interactivos de auto aprendizaje.

Dar a conocer aspectos importantes sobre los animales que residen en el
parque por medio de carteles interactivos los cuales contaran con fotografias,
elementos graficos, tablas, actividades interactivas y una breve descripcion de
las especies. Crear material educativo interactivo de facil comprension y acceso
para los visitantes del zooldgico.

Se busca remplazar los carteles viejos que se encuentran colocados enfrente
del recinto de cada animal, los cuales tendran un tiempo de exposicion indefi-
nido, con un minimo de 3 afos, el zooldgico reimprime los carteles una vez al
afo. Se busca que este nuevo diseno trascienda y permanezca expuesto por
mas de 5 afios.

Los recursos humanos necesarios para realizar los carteles seran resueltos
por el disefiador que realizara los disefios y el departamento educativo que por
medio del programa de enriquecimiento realizaran la interaccion, la cual seran
piezas realizadas con fibra de vidrio, concreto o arcilla, dependiendo del objeto
a realizar los cuales podran ser desde huellas del animal, dientes, excremento,
entre otros, dichos elementos seran colocado a la par del cartel con el fin de
llamar la atenciéon del espectador.

Los recursos técnicos indispensables para este proyecto son programas de
disefio, la Suite de Adobe CS6; Photoshop para retocar las fotos, InDesign para
la diagramacion e lllustrator para realizar los graficos y Cinema 4D para realizar
las visualizaciones de los materiales.

Los recursos financieros para llevar a cabo el proyecto seran pagados por €l
parque y un patrocinador. Se realizara un aproximado de 200 carteles los cua-
les tendran una medida de por lo menos 1 x 0.75mts seran impresos en PVC
acabados mate y protector de rayos UV, seran pegados en una superficie de
metal, se le colocara a la par lo objetos para la interaccion de los visitantes. Se
debe de contar con un presupuesto minimo de Q. 13,200.00 suponiendo que




Cooperar con el
departamento
educativo del

Zoolbgico con el

rediseno de los

carteles informativos
que se encuentran

: frente al recinto de los

animales.

el precio por cartel sera de Q.82.50 el cual puede variar. A esto se le debe de
agregar el precio del material con el cual se realizaran los objetos interactivos.

Cuando hablamos del disefio de los carteles, se realizaran una plantilla, la cual
sera el punto de partida para todos los carteles. Dicha plantilla contara con
espacio para los gréficos, fotografia del animal, material interactivo, nombre del
animal y una breve descripcion del mismo.

Los elementos de diseno que pide el departamento educativo que se cologquen
estan: Una fotografia del animal, el cual debe de ser clara y formar parte de

1/3 del cartel, informacion educativa, cientifica y un dato curioso del animal, la
informacion debe de ser de clara comprension, los textos seran redactados y
revisados por un educador del departamento educativo, un mapa en donde

se muestre el lugar de origen del animal, una escala utilizando una silueta del
animal junto con un humano promedio, un diagrama mostrando el peligro de
extincion del animal, un logo si es que el animal forma parte del programa de
conservacion del zoo y el logo del patrocinador. Cabe mencionar que no todos
los carteles contaran con el elemento interactivo, ya que solamente los animales
mas llamativos tendran este elemento.

Utilizar la técnica
creativa de Spice

Crear carteles

. . ¢ Investigar, socializar
: interactivos que llamen :

y observar al grupo

la atencion del grupo
objetivo.

: Dar a conocer :
i aspectos importantes :

: sobre los animales que | Utilizar graficas

reciden en el parque

: por medio de carteles : parg sintetizar el texto

interactivos los
cuales contaran con

: fotografias, elementos :

gréficos, tablas,
material interactivo y

i una breve descripcion

de las especies.

Crear material
educativo interactivo
de facil comprension

y acceso para

los visitantes del
zoolégico.

ilustraciones y tablas

Utilizar los carteles
como un medio de
comunicacion para
transmitir educacion

Sintetizar la
informacién de una
forma creativa que

llame la atencion

y estimule el

autoaprendizaje

Capurar la atencion
para lograr un
autoaprendizaje

Sintetizar el texto,
crear el material lo
mas grafico posible.

objetivo

Investigar el alfabeto

: visual del G.Oy crear

una linea grafica

Definir los elementos
que llevara el cartel

Definir que tipo de

. cartel es el adecuado :

para transmitir la
informacion

Definir los elementos
interactivos de cada
cartel

Definir los elemetos

: que llaman la atencion :

del G.O.

Definir los elementos
que llevara el cartel

Poems para conocer
mejor al G.O.

: Crear una linea gréfica :

para los carteles

Crear los elementos

: gréficos con una linea :
: grafica agradable para :

el G.O.

Investigar los tipos de :
carteles

Definir los datos
interesantes sobre
cada animal

Crear elementos que
llamen la atencion,
utilizar colores
llamativos

Crear los graficos
para simplificar la
informacién y tomar
fotografias




4.2 Desarrollo creativo

La creatividad es la facultad de crear. Supone establecer o introducir por pri-
mera vez algo; hacerlo nacer o producir algo de la nada. El pensamiento, por su
parte, es el producto de la actividad intelectual (aquello traido a la existencia a
través de la mente).

El pensamiento creativo, por lo tanto, consiste en el desarrollo de nuevas ideas
y conceptos. Se trata de la habilidad de formar nuevas combinaciones de ideas
para llenar una necesidad. Por lo tanto, el resultado o producto del pensamien-
to creativo tiende a ser original. El pensamiento creativo, es indispensable para
plantear nuevas posibilidades.

4.2.1 Mapas de epatia del grupo objetivo

SPICE
Siglas en ingles de social, physical, identity, communication, emotional que
en espanol significan social, fisico, identidad, comunicacion, emocional es un

cuadro comparativo. Recuperado de: (https:/www.clubensayos.com/Negocios/
SPICE-AND-POEMS/1925327.html)

¢Qué es SPICE?
El cuadro comparativo es una estrategia de ensefanza — aprendizaje que
permite identificar las semejanzas y diferencias de dos 0 mas objetos o hechos.
Una cuestion importante es que, luego de hacer el cuadro comparativo, es
conveniente enunciar la conclusion a la que se llegé.
Propdsito
* Permite desarrollar la habilidad de comparar, 10 que constituye la base para
la emision de juicios de valor.
* Facilita el procesamiento de datos, lo cual antecede a la habilidad de clasifi-
car y categorizar informacion.
* Ayuda a organizar el pensamiento.

Metodologia
Se piensa acerca del desafio elegido en el proyecto.

1. ;Quiénes son los usuarios? Se crea un personaje basandose en la intuicion.
* Se piensa en él o ella como un individuo.
* Se le da un nombre.
* Se describe su vida a través de la propia perspectiva de manera integral y
holistica.
* Se visualiza como si se fuera traer a la vida.

2. i Se piensa acerca de las necesidades mas profundas del grupo objetivo
basandose en lo que se sabe intuitivamente?

* Social: {Qué es lo que necesita esta persona en cuanto a las relaciones
de las personas a su alrededor? (Ejemplo: Necesito apoyo de las perso-
nas alrededor mio)

* Fisico: ;Qué es lo que esta persona necesita en un nivel practico y fun-
cional? (Ejemplo: Quiero estar preparado para lo peor)

* Identidad: ;Como esta persona necesita definirse a si mismo? (Ejemplo:
Soy una persona que contribuye a la sociedad)

* Comunicacion: ¢Qué informacion necesita esta persona? (Ejemplo: Quie-
ro saber lo que me esta pasando)

*  Emocional: ;Qué es lo que esta persona necesita emocional y psicologi-
camente? (Ejemplo: Quiero paz mental)



Familias en busqueda de
recreacion, convivencia y
aprendizaje en un ambiente natural.

Las actividades que
desarrolla la institucion les
permite tener expericiencias
personales que contribuyen
al desarrollo personal de los
participantes.

Se necesitan entre ellos, pasan la
mayor parte del tiempo hablando
con su familia.

REALIZACION DEL SPICE
Personaje: Hugo Lopez

Hugo Lopez es un nifo de 10 afos, vive con sus padres y sus tres hermanos,
Maria, Pedro y Juan Pablo; le gusta mucho ir a la escuela, cursa tercero prima-
ria. En las tardes después de clases le gusta salir a jugar con sus hermanos.
Suelen jugar pelota y videojuegos como FIFA, Mario Kart. Le gusta leer comics
de Marvel y revistas sobre videojuegos.

Le interesa mucho los animales, suefia con ser veterinario igual que su padre.
Todos los afos visita el zooldgico por parte de la escuela. Tiene 1 perroy 2
gatos, le gusta mucho jugar con los animales y aprender sobre ellos.

Sus hermanos son sus mejores amigos, su relacion con sus padres es muy
buena. Los fines de semana les gusta salir al parque a comer y recrearse al
aire libre. A Hugo le gusta mucho ir a visitar a sus abuelitos que viven en San
Marcos, ellos tienen una granja con muchos animales.

Le gusta pasar tiempo con sus hermanos los
conoce muy bien, cree que el trabajo de su
padre hace que pasen poco tiempo juntos
como nucleo familiar, le gustan las fiestras
patrias y cenar junto con su familia.

Son personas muy activas en
busqueda de aventura, buscan una
combinacién de recreacion y
aprendizaje, les gusta estar al
®  ielibre y disfrutar de la
naturaleza.

-

Participan de caminatas,
bicitours, voluntariados entre
otras actividades.
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Buscan ser un buen ejemplo
para sus hermanos menores
y pasar mucho tiempo con ellos.

Les gusta mucho pasar tiempo en familia, se

comunican por mensajes de texto, llamadas,
facebook, redes sociales, etc.

Les gusta salir los fines de semana, hacer algo
diferente cada semana.




POEMS

Siglas en ingles de people, objects, environments, messages & media, services
que en espanol significan personas, objetos, ambientes, mensajes y medios de
comunicacion, servicios. Estos son los elementos que forman parte de la vida
cotidiana del grupo objetivo y que pueden decir mucho sobre el estilo de vida
que conlleva. Recuperado de: (https:/www.clubensayos.com/Negocios/SPICE-
AND-POEMS/1925327.html)

¢Qué es POEMS?

El cuadro comparativo es una estrategia de ensefianza — aprendizaje que
permite identificar las semejanzas y diferencias de dos 0 mas objetos o hechos.
Una cuestion importante es que, luego de hacer el cuadro comparativo, es
conveniente enunciar la conclusion a la que se llegé.

Propdsito

Los propdsitos de utilizar la estrategia de ensefianza aprendizaje POEMS son:
¢ Permite desarrollar la habilidad de comparar, o que constituye la base
para la emision de juicios de valor.
¢ Facilita el procesamiento de datos, lo cual antecede a la habilidad de
clasificar y categorizar informacion.
¢ Ayuda a organizar el pensamiento.

¢ Para qué se utiliza?
¢ Permite desarrollar la habilidad de comparar, o que constituye la base
para la emision de juicios de valor.
¢ Facilita el procesamiento de datos, lo cual antecede a la habilidad de
clasificar y categorizar informacion.
¢ Ayuda a organizar el pensamiento.

Metodologia
Se piensa acerca del desafio elegido en el proyecto.

1. Se plantea la experiencia desde la perspectiva del grupo objetivo.
2. Seimagina una nueva experiencia radical que abarque las necesidades del
grupo objetivo.

* Definen y comprenden sus necesidades
* Describen aspectos desde la perspectiva del grupo objetivo
* Visualizan al usuario en un viaje a través del tiempo
* Consideran y evaluan al grupo objetivo desde los siguientes componentes:
* Gente: ;Quiénes van a estar en contacto con la experiencia? (Ejemplo:
Vendedores, trabajadores de call centers, etc.)
* Objetos: ;Qué cosas fisicas pueden ser creadas? (Ejemplos: Objetos
electrénicos, herramientas, etc.)
*  Ambientes: ¢En qué tipo de locacion o en qué lugar se pueden llevar a
cabo? (Ejemplos: Tienda, oficina, casa, etc.)
* Mensajes y medios: ;Qué tipo de informacion puede ser proveido y
como? (Ejemplo: Libros, revistas, afiches, etc.)
* Servicios: ¢(Qué servicios y sistemas de soportes pueden ser ofreci-
dos? (Ejemplo: Envio, personalizada, etc.)

REALIZACION DEL POEMS

Lluvia de ideas

La lluvia de ideas (en inglés brainstorming), también denominada tormenta de
ideas, es una herramienta de trabajo grupal que facilita el surgimiento de nue-
vas ideas sobre un tema o problema determinado.



La principal regla del método es aplazar el juicio, ya que en un principio toda
idea es valida y ninguna debe ser rechazada. Habitualmente, en una reunién
para la resolucion de problemas, muchas ideas tal vez aprovechables mueren
precozmente ante una observacion “juiciosa” sobre su inutilidad o caracter

disparatado.
(“Lluvia de ideas” 2012)

LLUVIA DE IDEAS

Animales Jirafas Hervivoros Conoce al cuidador Colegios
Salvajes : Alimentar animales Osos Noches de Luna Escuelas
Libertad : Dinero Pediatria Leodn Primaria
Naturaleza : Comida Hospital Educadores Secundaria
Diversion : Salida Veterinarios Carretas educativas Pre-primaria
Amigos : Familia Amistad Actividades Graduandos
Salida : Nifos Domigos Aire libre Turistas
Tigre : Maestros Bombi Caminar Interior
: Voluntariado : Aprendizaje Kinder Zoo Ejercicio Cuidadores
: Curso de vacaciones Carteles Practicas Programas Recinto
Zoolégico Fotografia Charlas educativas Conservacion Plantas
Peces : Parqueo Nifas Recrear Nuevos animales
Aves : Paciencia Adopta un animal Educar Cddigo QR
Mamiferos : Habitat Pinguinos Biblioteca Redes Sociales
Selfie : Carnivoros Show de Aves Restaurantes Publicidad
Experiencia

Lo que experimenta el grupo objetivo al ver o escuchar sobre el zooldgico es
emocion por ver a sus animales favoritos mas cerca, les gusta estar en un am-
biente libre y con mucha naturaleza, cada vez que el parque anuncia un nuevo
recinto o inquilino las visitas aumentan. El grupo objetivo suele documentar su
visita con “selfies” y comparten las fotos por medio de redes sociales. Durante
su visita el grupo objetivo aprende algo nuevo mientras se ejercita caminando
por el parque.

Necesidad

El grupo objetivo tiene necesidad de formar amistades, ejercitarse, comunicarse
€on sus amigos, redes sociales, utilizar tecnologia, educarse, divertirse, com-
partir tiempo con su familia y cambiar de ambiente para no aburrirse.

Perspectiva
*  “Me encantan los animales”
* “Ir al zoolégico es mejor que ir a un centro comercial”
*  “Aveces es aburrido porque los animales no estan haciendo nada”
*  “Me gusta darle de comer a los animales”
* “Cuando sea grande quiero ser veterinario”
*  “Me gusta el zooldgico pero no me gusta el olor de los animales”

Viaje en el tiempo

Visité el zooldgico la semana pasada junto con mis companeros de clase, nos
divertimos mucho viendo a los animales, el zoolégico ha cambiado mucho des-
de la Ultima vez que lo visité. Durante nuestra visita con mi maestra, nos dete-
niamos frente al recinto y ella nos leia el cartel con la informacién de los anima-
les, cuando terminamos la visita nuestra maestra nos dejé una tarea, investigar
a nuestro animal favorito del parque.




El departamento educativo del
Z0o0 La Aurora, son los encarga-
dos de dar educacién a los nifios,
jovenes y adultos, cuentan con
diversas actividades para chicos

Familias, nifios, nifias, maestros, jovenes y
adultos, llegan al rededor de 1 millon 300 mil
personas al afo al zooldgico, su visita es de
al rededor de 2 a 3 horas dentro del parque.

y grandes.

Cursos de vacaciones,
noches de luna, voluntari-
ado, tours guiados, tour
vip, charlas, certifica-
ciones, practicas
universitarias, celebracion
de cumpleanos, entre

educacion formal e informal para
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Utilizan los carteles que estan en el recinto como

herramientas para trasmitir conocimiento y
enriqueciendo el auto aprendizaje de los

guatemaltecos.

4.2.2 Insight

“Los insights son las verdades humanas que derivan de la forma de pensar,
sentir o actuar de los consumidores y que generan oportunidades de nuevos
productos, estrategias y comunicacion accionable para las empresas”
recuperado de: (http://www.consumer-truth.com.pe/zona-insight/)

Luego de realizar un analisis del spice and poems previamente realizado surge
el insight:
Diversion alegria y emocion

Justificacion:
Aprendo mientras me divierto, aprendo en una atmosfera llena de diversion,
interactud con los carteles y sin darme cuenta aprendo algo nuevo.

* “Cuando visito el zoo siempre me divierto.” - Ana Flores
*  “Me da alegria ver a mi animal favorito en el zoo.” - Julio Pérez

* “Darle de comer a la Jirafa, elefante, camello y guacamaya fue una expe-
riencia Unica y muy emocionante.” - Mama del KinderZoo

4.2.3 Concepto creativo

Concepto, segun el diccionario de la RAE(Real Academia Espafiola), significa
idea que se concibe o forma de entendimiento, esto nos sugiere que el concep-
to es subjetivo y es una forma de interpretacion una situacion, cosa, entre otras.
Y creativo, segun la misma fuente, no dice “que posee o estimula la capacidad
de creacion, invencion, etc”, dando a entender que la persona que es creativa
nos muestra algo diferente, algo que no existe.

) Lapices, crayones, mesa de
dibujo, computadora, escritorio,

mochila, pupitre, ropa,
gadgets.

Carteles, figuras, libros,
letras, formas, arboles,
jaulas, televisiones,
recintos, objetos
interactivos.

Lugares turisticos, museos,
zooldgicos y parques
nacionales, les gusta estar en contacto con la

naturaleza.

Participan de caminatas, bicitours, voluntariados
entre otras actividades.



Y si juntamos estos dos términos nos podriamos definirlo como “el plantea-
miento contruido, fisico que resume toda la informacion que tenemos en el
cerebro y la interpretamos para concebir una invencién en el mensaje publicita-
rio”. Tal vez, pueda sonar muy abstracto el mensaje, pero es asi como sucede
el proceso. Podriamos decir que el concepto creativo es concebir una idea 'y
tratar de expresarla de manera diferente.

A partir del insight previamente establecido, surge el concepto creativo:
2Y si te lo explico con dibujitos?

Justificacion:

Se llegd a este concepto creativo ya que el nivel de lectura y comprension de la
poblacion de Guatemala es muy bajo por lo que los visitantes del zooldgico, no
leen los carteles informativos que se encuentran enfrente de todos los recintos.

Al grupo objetivo es muy grafico, no le gusta leer mucho texto, prefieren leer
“dibujitos” antes de leer textos. Durante su visita al zooldgico unicamente ven el
nombre del animal y la fotografia, muy pocos se detienen para aprender sobre
la especie que estan viendo.
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PRIMER NIVEL
DE VISUALIZACION

Fotografia por: Andrea Calderén



PRIMER NIVEL

DE VISUALIZACION

4.4 Primer nivel de visualizacion

El primer nivel de visualizacion se realizd durante la semana del 31 de agosto al
4 de septiembre.

4.41 Propuestas

JIRAF

(Gire slopardalis,

Caracteristicas:
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SABIAS QUE....

Sunombre proviene del drabe y sig-
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(Panthera tigris)

Caracteristicas:

darse fuera de

CINADO POR:

TIGRE

(Panthera tigris)
Caracteristica:

1a tigre tiene un p:
e en los 4rbe
e quedarse fuera de

HABITAT: BOSQUES DE ASIA

PINGUINO DE
HUMBOLDT

(Spheniscus humboldti)

L Caracteristicas
Su apariencia es muy simi

al Pingtino de Magallanes, del

que se puede distinguir a simple
vista por tener una sola franja

negra (el de Magallanes tiene dc

enla parte superior de

jebajo de la garganta. Puede detectar

ultravioleta, la cual no es visible a

vista de los humanos pero siala de

muchas aves

OE.CONg,
A,
3

HABITAT: PERU - CHILE

SABIAS QUE....
Para vivir, un tigre necesta de
40-70 animales a aflo. Este es el

fuerza caza animales comolos cier-

SABIAS QUE....

Para i, un figre necesia de
4070 aimales l ano. Ese es el
miembro més grande do a amila
o o flnos, por su tamaro y
fusrza caza anmales como los cir-
vos

SABIAS QUE....
Para vivir, un tigre necesita de
4070 animalos a o, Eso 0 o
miembromés grande do la famia
o os flinos, por su famaoy
fuerza caza anmaies como s e

TALLA:



HUMBOLDT

(Spheniscus humboldti)

Caracteristicas:

Su apariencia es muy similar al Pingiino de Magallanes, del
que se puede distinguir a smple vista por tener una sola
franja negra (el de Magallanes tiene dos) en la parte superi-

or del pecho, debajo de la garganta. Puede delectar la luz
ultravioleta, la cual no es visible a la vista de los humanos
perosia la de muchas aves.

SABIAS QUE....
Para i

re ne
4070 animales al ano. Este es el

fuerza caza animales como los cier-
vos,

4.4.2 Autoevaluacion

La autoevaluacion es un método que consiste en evaluar uno mismo las pro-
puestas graficas. Se realizd esta evaluacion sobre una escala de uno a tres
puntos, siendo este Ultimo la mayor ponderacion.

En dicho ejercicio se evalud el dinamismo, interactividad, atractivo visual, breve-
dad de informacion, legibilidad, conexion emocion con el Insight y el concepto
de cada pieza gréfica, siendo estos los puntos claves para evaluar el disefio.

Acontinuaciéon se muestran los resultados.

CONEXION
OPCION DINAMISMO | INTERACTIVIDAD AT\/RSSEX © ﬁ;%’:g:g gﬁ LEGIBILIDAD EME(ECILOSTQ_';TC? Nl RresuLtaDOS

CONCEPTO

1 2 2 3 2 3 2 14

2 1 2 1 2 2 3 n

3 2 2 2 1 3 2 12

4 2 2 3 2 1 5 13

5 2 2 2 2 2 2 12

6 2 2 2 2 1 2 n




4.4.3 Analisis de autoevalucion y toma de decisiones

Las propuestas con mayores resultados tienen una linea grafica muy parecida,
el atractivo visual es o que mas se puede destacar ya que las lineas blan-

cas utilizadas para separa los sectores de informacion llaman la atencion. Sin
embargo la opcion 4, la cual posee curvas tiene una forma muy organica la
cual crea una union intuitiva con la topografia del zooldgico. La opcidn con mas
posibilidades de evolucionar es la opcion 4.

Los colores intitucionales son muy apagados por lo que se realizara una tabla
con los colores y sus variaciones de esta forma se pueden utilizar mas colores,
los cuales representen de mejor forma el insight y reflejen el concepto creativo
con el que se esta trabajando.

Finalmente se realizaran mas bocetos para la siguiente etapa, se tomaran las
fotos correspondientes para la realizacion de los carteles.

Colores institucionales

Variacion de los colores institucionales
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4.5 Segundo nivel de visualizacion

El segundo nivel de visualizacion se realizé durante la semana del 7 al 11 de
septiembre.

4.5.1 Propuestas

JIRAFA

(Giraffa camelopardalis)

Caracteristicas:
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TIGRE DE

BENGALA e A

Caracteristicas:

SABIAS QUE....

Para vivir, un tigre necesita de
40.70 animales al afo. Este es o
miembro més grande de la familia
o los felinos, por su tamaoy
fuerza caza animales como los cier

TIGRE DE [P mam e | (SABIAS QUE

BENGALA S e

(Panthera tigris)

SABIAS QUE....

Para vivir, un tigre necesita de
40-70 animales al afo. Este es el
miembro mas grande de la familia
de los felinos, por su tamario y
fuerza caza animales como los cier-
VOs.




PINGUINO DE
HUMBOLDT

4.5.2 Evaluacion con pares

Para agilizar ésta evaluacion se realizd una presentacion el sabado 12 de sep-
tiembre para que los compafieros de clase pudieran dar su opinidn constructiva
sobre los carteles; sin embargo yo realicé mi evaluacion con profesionales de
diseno fuera de dicha actividad.

Para la realizacion de este egjercicio, se contd con la participacion de personas
expertas en temas de disefo, las cuales evaluaron los siguientes aspectos:

* La propuesta reflgja el insight

* El concepto propuesto favorece el logro de los objetivos

* El disefo evidencia que se ha tomado en cuenta la caracteristica del G.O.

* Lalinea de disefio es actual

* Lalinea de disefioc aporta elementos innovadores al tema

* Comparado con casos analogos, el disefio atrae y retiene la atencion

* La propuesta toma en cuenta las tecnologias pertinentes al tema.

4.5.3 Analisis de evaluacion por pares y toma de
decisiones

Los resultados de la actividad fueron sorprendentemente muy variados ya que
muchos quisieron ver propuestas mas dinamicas, con mas curvas mientras que
otros les parecio que un disefio cuadrado daba un orden de jerarquia y ayuda-
ba mucho a la lectura.

Se regreso a realizar propuestas mas organicas y con curvas para tener un en-
lace con la naturaleza de la instituciéon. Se hicieron observaciones como tamano
de texto, graficos y tratamiento fotografico.

El disefio no refleja de manera evidente el insight por lo que se debe de redise-
Aar el fondo de los cartles. Ademas se hizo la observacion de que el troquela-
do quiza distraiga al grupo objetivo, se debe de reevaluar este aspecto con la
institucion y el grupo objetivo.

No hay una linea de disefio definida entre las piezas, se esta evaluando realizar
unicamente una plantilla para todos los carteles, los colores se sienten muy
apagados por lo que se suguiere utilizar degradados.
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TERCER NIVEL
DE VISUALIZACION




TERCER NIVEL

DE VISUALIZACION

4.6 Tercer nivel de visualizacion

El tercer nivel de visualizacion se realizd durante la semana del 14 al 18 de sep-
tiembre.

4.6.1 Propuestas

TIGRE DE BENGALA

(Par ra

~ SABIAS QUE....

CARACTERISTICAS:

oF CONsg,, Es naranja rojizo con rayas oscuras y su vientre s blanco, se puede notar la diferencia
& entre dos tigres, observando cuidadosamente sus caras. Cada tigre tiene un patron de.
S rayas diferentes. Acostumbra impregnar su olor especi los arboles pz
S e eyl sty

HABITAT:
BOSQUES DE ASIA

o
&
g

GESTACION

TIGRE DE
BENGALA

(Panthera tigris)

CARACTERISTICAS:

Es naranja rojizo con rayas oscuras y su vientre es blanco,
se puede notar Ia diferencia entre dos tigres, observando
cuidadosamente sus caras.

Cada tigre tiene un paron de rayas diferentes.
Acostumbra impregnar su olor especial, en los arboles
para avisar a otros tigres que deben de que darse fuera
de su teritorio.

e hembras: 3-4 afios,
MADUREZ Lo

GESTACION 98110 dlas




4.6.2 Evaluacion por el grupo objetivo y la
organizacion

Se mandaron a imprimir las propuestas de disefio para luego salir al parque a
entrevistar al grupo objetivo y a los trabajadores de la organizacion.

4.6.3 Analisis de evaluacion por el grupo objetivo y
toma de decisiones

La opcidn curva y organica es la favorita del grupo objetivo. Los colores vibran-
tes de esta opcion y los leves degradados le dan mas vida al disefio a diferencia
de la segunda opcién donde ellos creen que la composicion y colores son muy
aburridos, cuadrados y normales. Es un disefio moderno, es un disefio orga-
nico que responde a la natualeza del zooldgico. La utilizacion de iconos facilita
su comprension y lectura, la fotografia de gran tamafo captura la atencion del
grupo objetivo.

Mientras que la opcion cuadrada también fue aceptada por el grupo objetivo,
sin embargo prefiereron las curvas y movimiento del disefio anterior en lugar de
las lineas rectas. Los colores planos le da uniformidad, al ser un disefio cua-
drado las lineas rectas sugieren un 6rden de lectura y jerarquia La utilizacion de
iconos facilita su comprension y lectura.

Se realizd un ejercicio en clase en donde se imprimid una version a escala del
disefo, se le colocod una hoja de matequilla sobre la impresion y se trazaron las
lineas para marcar una reticula y poner en practica los fundamentos del disefio.

Acontinuacion se muestra un ejemplo del gjercicio en clase.

Y FTEET FRmERT e




Luego de analizar los resultados se tomdé la decicion de crear un nuevo cartel,
a partir del disefio a curva pero con un formato cuadrado para que no se tenga
que troquelar el disefo. De esta forma se conservan las curvas que llaman la
atencion del grupo objetivo y se puede complacer con la institucion la cual no
quere troquelar los carteles.

CEBRA DE GRANT

(Equus burchelli boehmi )

~ SABIAS QUE...

Las rayas tienen como finalidad distorsionar la silueta de la cebra contra el
horizonte, lo que confunde a los predadores. Las cebras duermen de forma
intermitente, pero siempre hay al menos una de guardia.

CARACTERISTICAS

Es mas pequefia que su pariente el caballo y muy parecido en aspecto y habitos al asno salvaje. Tiene una
crin de pelos erectos a lo largo del cuello, orejas grandes y una cola terminada en un mechén de pelos
oscuros. Su color es amarillento en la parte superior y blanco en la inferior. A lo largo del lomo ostenta una
franja negra bordeada de blanco y por todo el cuerpo presenta gran cantidad de rayas negras intercaladas
con otras castarias.

HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
centro meridional.

MADUREZ
SEXUAL
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CAPITULO

CINCO




CAPITULO

CINCO

PROPUESTA FINAL DE DISENO Y
FUNDAMENTACION

5.1 Propuesta final de disefio

AFRICA

JIRAFA

(Giraffa camelopardalis)

SABIAS QUE...

Debido a sus caracteres fisicos, es un animal poco apto para pastar; en cambio
alcanza con facilidad, las hojas de los arboles; para ello se vale de la lengua
extremadamente movil, con la que logra atrapar hasta las cosas mas diminutas.

CARACTERISTICAS

Tiene pelaje de color amarillo, con manchas grandes, de forma irregular de color pardo, siendo las
manchas del cuello y piernas més pequefias. La parte inferior de las patas y el vientre es blanca y no
presenta manchas. Se caracteriza por la extraordinaria longitud de su cuello, por sus altas patas y por
presentar el lomo muy inclinado.

MADUREZ HABITAT: Africa
SEXUAL

LG = PREOCUPACION MENOR

DIETA: Hervivoro
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ORIX CIMITARRA

(Oryx dammah)

SABIAS QUE...

Tienen la habilidad de encontrar agua subterranea gracias a su bien olfato.
Estas destrezas son de gran utilidad ya que solia vivir en zonas desérticas.
Viven generalmente en grupos de 30-40 individuos.

o

&

CARACTERISTICAS

Es un antilope de origen africano que debe su nombre a sus cuernos en forma de espada cimitarra.
Actualmente se encuentra extinto en vida silvestre. Son animales muy resistentes, capaces de tolerar
prolongadas sequias obteniendo agua de las plantas que consumen.

HABITAT: Areas desérticas y

<
S SEXUAL subdesérticas del norte de Africa

EXTINTA EN LIBERTAD

1.65 mt

110 mt

BORREGO DE BERBERIA
O ARRUI

(Ammotragus lervia)

SABIAS QUE...

tormentas de arena ya que esconden su cara entre el espeso y largo pelaje.

*'*'* Utilizan el pelo del cuello y patas delanteras como proteccién durante las
i

¥

\
-“.
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CARACTERISTICAS

Su pelaje es corto, salvo en la colay Ia parte delantera del cuello y patas delanteras, su color es rojizo o
pardo claro, similar al de la arena de los desiertos donde vive, ligeramente mas claro en la parte inferior del
cuerpo. Ambos sexos presentan barba y cuernos curvos, que en el caso de los machos son mas largos
que en las hembras. Estos cuernos pueden medir hasta 55 centimetros de largo.

MADUREZ " HABJT/QTZ Habita en zonas rocosas del
SEXUAL meses  norte de Africa.




CEBRA DE GRANT
(Equus burchelli boehmi')

~ SABIAS QUE...

Las rayas tienen como finalidad distorsionar la silueta de la cebra contra el
horizonte, lo que confunde a los predadores. Las cebras duermen de forma
intermitente, pero siempre hay al menos una de guardia.

CARACTERISTICAS

Es mas pequena que su pariente el caballo y muy parecido en aspecto y habitos al asno salvaje. Tiene una
crin de pelos erectos a lo largo del cuello, orejas grandes y una cola terminada en un mechén de pelos

oscuros. Su color es amarillento en la parte superior y blanco en la inferior. A lo largo del lomo ostenta una
franja negra bordeada de blanco y por todo el cuerpo presenta gran cantidad de rayas negras intercaladas

con otras castafias.

MADUREZ
SEXUAL

TALLA:

1.65 mt

i

HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
centro meridional.

DIETA: Pasto, hojas y

matorrales

7 4
-

CABRA ENANA DE
CAMERUN

(Capra aegagrus hircus)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso de 6 libras,
los machos los utilizan en combates territoriales y como defensa contra los
predadores.

CARACTERISTICAS

Es una de las razas de cabra mas pequefa su pelaje es gris y corto tanto machos tanto machos como
hembras tienen cuernos, aunque el macho los tiene mas grandes, pero los machos tienen una cornamenta

mucho mayor.

MADUREZ
SEXUAL

HABITAT: Africa

DIETA: Pasto, hojas y

matorrales




AVESTRUZ

(Struthio camelus)

~ SABIAS QUE...

Alcanzan una velocidad de 60 a 70 Km. /h. Es la nica ave con dos dedos
en cada pata. Un huevo de avestruz pesa alrededor de 1.5 kg y equivale
aproximadamente a 24 huevos de gallina.

P———
CARACTERISTICAS

Es la mayor de las aves vivientes. Tiene cuerpo robusto, cuello largo y casi desnudo, cabeza pequefia,
pico corto y aplanado. Las patas son largas y vigorosas. El macho se diferencia de la hembra por ser mas
grande y su plumaje es negros con el borde de las alas y la cola blancas mientras que el de las hembras
es color gris opaco.
MADUREZ . HABITAT: Sabana Africana, Norte y Sur
SEXUAL 3 - 4 afios de la selva ecuatorial

42 dias

DIETA: Insectos,

B 1
iy o 50
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LEOPARDO

(Panthera pardus)

SABIAS QUE...

Semejante al jag wnque el leopardo es menos robusto y las manchas de su
cuerpo son disti , pueden correr velocidades de hasta 60km/h, saltar mas
de 6 mts en forma horizontal y hasta 3 mts en forma vertical.

=

CARACTERISTICAS

complexion fuerte, patas relativamente cortas y cola larga. Su pelaje es amarillento con manchas negras
por todo el cuerpo. La parte interna de las patas y la regién ventral son un color mas palido.

MADUREZ HABITAT: Africay Asia

SEXUAL

TALLA: La cola mide 95 cm DIETA: carnivoro

- A2y




LEOPARDO MELANICO

(Panthera pardus)

SABIAS QUE...

Semejante al jaguar, aunque el leopardo es menos robusto y las manchas de su
cuerpo son distintas, pueden correr velocidades de hasta 60km/h, saltar mas
de 6 mts en forma horizontal y hasta 3 mts en forma vertical.

CARACTERISTICAS

complexion fuerte, patas relativamente cortas y cola larga. Su pelaje es amarillento con manchas negras
por todo el cuerpo. La parte interna de las patas y la regién ventral son un color mas palido.

MADUREZ HABITAT: Africay Asia
SEXUAL oc

TALLA: La cola mide 95 cm DIETA: camivoro

LEON AFRICANO

(Panthera leo)

SABIAS QUE...

La funcién principal del macho es defender las crias y el territorio mientras que
las hembras se encargan de la caza. El rugido del leén puede oirse a mas de 8
Km. de distancia. Es un de los pocos felinos gregarios.

CARACTERISTICAS

Tiene cuerpo esbelto, compacto, musculoso y pecho amplio, es de color café amarillento claro. En los
machos, el color de las melenas varia del rubio al marrén oscuro o negro.

MADUREZ . HAB_|TATZ Sabanas, estepas y desiertos
SEXUAL 4 -5 afios de Africa subsahariana.

DIETA: Gamivoro

I - &




PUERCOESPIN
AFRICANO

(Hystrix cristata)

SABIAS QUE...

Las crias nacen sin espinas, las cuales empiezan a salir a los tres dias. No
abandonan la madriguera hasta que las ptias se han endurecido

CARACTERISTICAS

Es un roedor de cuerpo grande, patas y cola corta, cabeza redonda con ojos y orejas pequefias. El cuerpo
esta cubierto de pelo duro y tiene espinas que van desde la parte posterior de la cabeza y nuca, hacia la
parte media del lomo, cubriendo especialmente los costados, ancas y cola. Tiene hocico corto con largas
y abundantes vibrisas.

MADUREZ " HABITAT: Bosques, areas rocosas,
SEXUAL 1-2afos montafias y desiertos en Africa

4 meses

I MENOR

Marzo - Diciembre

DIETA: Insectos,

semillas y frutas

74
by 0 50
&5 Kk

HIPOPOTAMO

(Hippopotamus amphibius)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso de 6 libras,
los machos los utilizan en combates territoriales y como defensa contra los
predadores.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefias. Sus

orificios nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los ojos, los orificios nasales y las orejas estan

dispuestos en lo alto de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté

sumergido. La boca es enorme y posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos. Es de color café
0 en la parte superior del cuerpo y café purptireo en la inferior.

. MADLJREZ . HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
SEXUAL centro meridional.

DIETA: Hervivoro
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SURICATO

(Suricata suricatta)

SABIAS QUE...

Son muy cooperativas unos con otros. Viven en un sistema de colonias,
parecido a las abejas. Trabajando juntos en equipos de cazadores, guardias, y
cuidadores de crias.

CARACTERISTICAS

El pelaje es marrén claro, con franjas transversales y paralelas de color mas oscuro en el lomo; su

vientre es de color blanco griséceo. Tiene garras fuertes y curvadas que utilizan para cavar y un hocico
puntiagudo.

MADUREZ HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
SEXUAL fi centro meridional.

LEMUR DE COLA
ANILLADA

(Lemur catta)

SABIAS QUE...

Su nombre significa “Gato fantasma” debido a su apariencia de gato y a sus
habitos nocturnos y la forma en que se mueve.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefias. Sus
orificios nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los ojos, los orificios nasales y las orejas estan
dispuestos en lo alto de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté
sumergido. La boca es enorme y posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos. Es de color café
rojizo en la parte superior del cuerpo y café purptireo en la inferior.

MADUREZ HABITAT: Madagascar
SEXUAL oS!

GESTACION




PAPION O BABUINO

(Papio cynocephalus)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso de 6 libras,
los machos los utilizan en combates territoriales y como defensa contra los
predadores.

CARACTERISTICAS

Tiene cuerpo grande y corpulento, la cola es cortay cuelga desde una base erecta. Manos y pies
desnudos y negruzcos. Callosidades desnudas y bien desarrolladas en los gliteos, de color gris purptireo.
Su pelaje es color olivaceo. El pelo alrededor de los hombros y la nuca esta bien desarrollado, formando
un manto en los machos adultos que se diferencia notablemente del resto del pelaje

MADUREZ HABITAT: Bosque abierto, estepa, sabana
SEXUAL

y regiones sub-desérticas

GESTACION

DIETA: Hervivoro
-, 32
070 mt ‘ % ’

1.65 mts

ELEFANTE ASIATICO

(Elephas maximus)

SABIAS QUE...

Viven en manadas compuestas por hembras, sus crias y a menudo un macho
viejo, acompafado ocasionalmente de otro joven. La mayoria de los machos
llevan una vida solitaria. Llegan a vivir de 60 a 70 afios.

CARACTERISTICAS

Cabeza grande, trompa larga y musculosa, cuello corto, cuerpo voluminoso y patas en forma de columna.
Orejas redondeadas que no cubren los hombros, piel gruesa y correosa. Solo los machos presentan
“colmillos”. El extremo de la trompa presenta un lébulo (con forma parecida a un dedo).

MADUREZ HABITAT: las llanuras hasta las selvas
SEXUAL :

GESTACION

DIETA: Hervivoro
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OSO CAFE U 0SO
PARDO

(Ursus arctos)

SABIAS QUE...

Se retiran a invernar a la llegada de los primeros frios del otofio, consumen

grandes cantidades de alimento previo a la invernacién acumulando grasa para
sobrevivir este periodo.

CARACTERISTICAS

Tiene cuerpo robusto y pesado cubierto de espeso pelaje, cabeza y orejas redondeadas y cola muy corta.
Su color varia de un individuo a otro desde café oscuro al dorado claro, pasando por diversas tonalidades

MADUREZ HABITAT: Tundras y regiones montafiosas
SEXUAL i y bosques en Europa, Asia y Norteamérica

REPRODUCCION

TIGRE DE BENGALA

(Panthera tigris)

SABIAS QUE...

Es el felino mas grande del mundo. Le gusta el agua y es buen nadador. Es el
carnivoro terrestre que posee los caninos de mayor tamafio. Es el Unico felino
grande con pelaje rayado, que le permite camuflarse en la vegetacion.

CARACTERISTICAS

Tiene la cabeza redondeada, hocico corto, cuello robusto, cuerpo musculoso con patas medianamente
largas y cola larga. Su color varia de amarillento o anaranjado con rayas pardas o negras y el vientre es
blanco.

HABITAT: en selvas, manglares, praderas,
?é)?UUARLEZ 3 - 4 afios sabanas de India, Nepal, Butan y Myanmar

DIETA: Gamivoro

&
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TIGRE DE BENGALA
BLANCO

(Panthera tigris)

~ SABIAS QUE...

Sus rayas son Unicas para cada animal. Pueden comerse de una solo vez hasta
85 libras de carne, son veloces, buenos nadadores y agiles trepadores.

CARACTERISTICAS

Tiene la cabeza redondeada, hocico corto, cuello robusto, cuerpo musculoso con patas medianamente
largas y cola larga. Su color varia de amarillento o anaranjado con rayas pardas o negras y el vientre es
blanco.

MADUREZ HABITAT: en selvas, manglares, praderas,
SEXUAL fi sabanas de India.

CR = CRITICO

DIETA: camivoro

1.65 mt

n 110 mt

ANTILOPE DE INDIA

(Antilope cervicapra)

SABIAS QUE...

Es el segundo mamifero terrestre mas veloz.

CARACTERISTICAS

la parte inferior del cuerpo y un anillo de pelo alrededor del ojo son de color blanco en ambos sexos; sin
embargo, El cuello y lomo son café oscuro casi negro en los machos y beige claro en las hembras, que

ademas, carecen de cuernos. El macho adulto tiene cuernos bastante largos, anillados, dirigidos hacia

atras, enrollados en una espiral (pueden medir hasta 70 cm).

MADUREZ I IH:AdBrLA;l' Il_lanuNras yI regiones abiertas de
SEXUAL -2 afos la India, Pakistan y Nepal.

DIETA: Hervivoro
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MACACO JAPONES

(Macaca fuscata)

SABIAS QUE...

Con el fin de sobrevivir a los crudos inviernos del centro de Japén, localizan
fuentes termales de agua caliente y se sumergen en ellas el tiempo que sea
necesario.

CARACTERISTICAS

Tiene un espeso y lanoso manto de pelo pardo grisaceo en todo el cuerpo, con la excepcion de la cara,
nalgas, palma de las manos y pies que estan desnudos y son de coloracién rojiza.

MADUREZ HABITAT: bosques y montafias de las
SEXUAL 5-6 afos islas del archipiélago japonés y Ryukyu.

JPACION MENOR

PESO: 3 - 4 toneladas

n-30

——

. CIERVO AXIS O CHITAL

(Axis axis)

SABIAS QUE...

Al igual que todos los cérvidos al finalizar el invierno los machos pierden y
renuevan sus astas cada afio. Al contrario de la mayoria de ciervos o venados,
no pierden sus manchas de la infancia al crecer.

CARACTERISTICAS

Tiene una coloracion marron rojizo en todo su cuerpo, adornado con machas blancas. La garganta, el
vientre y la parte interna de las patas son de color blanco. Sélo los machos poseen astas las cuales son
grandes, posee solamente 3 puntas alcanzando un metro de largo.

MADUREZ HABITAT: Bosques, selvas y pastizales
SEXUAL fi proximos al agua de India y Sri Lanka.

DIETA: Pastos PESO: 3 - 4 toneladas
—,
{ ‘ 330 - 528




CAMELLO BACTRIANO

(Camelus bactrianus)

~ SABIAS QUE...

Pueden tolerar hasta una semana sin tomar agua y después de estos lapsos al
tener acceso a la misma pueden beber hasta 110 litros de agua en tan solo 10
minutos.

CARACTERISTICAS

Estos sorprendentes animales habitan en estepas y desiertos ubicados frente a la frontera de China y
Mongolia. Son resistentes a condiciones ambientales extremas, resisten temperaturas que van desde
los -29°C hasta los 60°C gracias a su pelaje, pueden tolerar largos periodos de ayuno gracias a sus dos
jorobas o gibas en las que almacenan grasa.

MADUREZ " HABITAT: : Estepas y desiertos rocosos
SEXUAL 4-5afios  de Asia Central.

13 meses

REPRODUCCION Todo el afio

DIETA: Pastos
‘ 1,200 - 3,000
- > ——
b o

PAVO REAL

(Pavo cristatus)

SABIAS QUE...

El macho puede abrir su abanico de plumas a partir de los tres afios de edad,
dichas plumas se renuevan anualmente. Por esta causa durante cierto lapso,
los machos quedan privados de su fastuoso adorno.

CARACTERISTICAS

Los machos presentan unas 20 plumas cobertoras de la cola, extraordinariamente alargadas y de vivos
colores. El plumaje del cuerpo es una mezcla de colores verde y azul. En la cabeza esta presente una
especie de corona de plumas. Las hembras por el contrario, presentan un plumaje de tonos mas apagados
y carecen de dichas plumas.

. MADL] REZ . HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
i centro meridional.

SEXUAL

TALLA: La cola del macho puede llegar a medir 1.50 mt

1mt
1.65 mts
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AMERICA

OBO GRIS

o (Canis lupus)

]

" SABIAS QUE...

‘.;.
Los lobos pueden comunicarse visualmente con una impresionante
L variedad de expresiones y modos, que van desde signos sutiles o ligeros
movimientos, hasta expresiones mas obvias como mostrar una completa
. sumisién rodando boca arriba.

L

En ocasiones un lobo parece mas pesado de lo que realmente es, debido a su voluminoso pelaje, compuesto
por dos capas. La primera capa esta adaptada para repeler el agua y la suciedad. La segunda es un denso
subpelaje resistente al agua que aisla al lobo. Este se torna en una gran mata de pelo a finales de primavera o
comienzos de verano.

CARACTERISTICAS

MADUREZ HABITAT: Norte américa, Estados Unidos
SEXUAL fi y Canada

GESTACION

DIETA: Carnivoro

)
/4 —— (P pepsi
Ah2Y y—

JAGUAR

(Panthera onca )

" SABIAS QUE...

Si lo observas detenidamente podras ver las caracteristicas
rosetas de los jaguares.

CARACTERISTICAS

Generalmente son de color amarillento con manchas negras, llamadas rosetas; vientre y pecho de color blanco
grisaceo. Ocasionalmente algunos individuos pueden ser negros con manchas mas oscuras que el resto de la piel.

MADUREZ HABITAT: Desde el sur de México hasta
SEXUAL el norte de Argentina.

GESTACION

DIETA: Carnivoro

) OeSI




CARACTERISTICAS

JAGUAR MELANICO

(Panthera onca )

SABIAS QUE...

La palabra “jaguar” proviene de un idioma nativo de Sudamérica
que significa “El que mata de un salto”. Es uno de los pocos
felinos a los que le gusta el agua.

Tienen un pelaje negro debido a un exceso de pigmentacion, dado por gen dominante.

MADUREZ
SEXUAL

CR = CAITICO

TALLA:

1.65 mt

DIETA: Carnivoro

CARACTERISTICAS

HABITAT: Desde el sur de México hasta
el norte de Argentina.

e
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MONO ARANA

(Ateles geoffroyi

SABIAS QUE...

Son individuos sociales pero no aceptan a ningtin miembro que
provenga de otro grupo.

Es un animal de cabeza pequefia y de extremidades largas y delgadas. Su coloracion es generalmente negra
con el vientre y los costados blancos. Su cola es prensil y en sus manos no tiene dedo pulgar.

MADUREZ
SEXUAL

GESTACION

TALLA:

HABITAT: Bosques tropicales desde el
centro de México y Centro América
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LLAMA

(Hippopotamus amphibius)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso
de 6 libras, los machos los utilizan en combates territoriales y
como defensa contra los predadores.

‘-l;..u-.—

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefias. Sus orificios
nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los 0jos, los orificios nasales y las orejas estan dispuestos en lo alto

de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté sumergido. La boca es enorme
y posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos.

CONg, "~ HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa

L. of 6'9”7 gl éxDULLT_EZ 3afios  centro meridional.
$ -
X
&

REPRODUCCION

\CION MENOR

DIETA Hierbas y otras PESO:

plantas.

330 - 528

M ) oepPsi

NUTRIA

(Lutra longicaudis)

" SABIAS QUE...

Su pelaje es impermeable, debido a que tienen dos capas de pelo.
Es una gran nadadora y buceadora logra permanecer facilmente
de tres a cinco minutos bajo el agua.

CARACTERISTICAS

Es un mamifero acuatico de cuerpo alargado, patas cortas y fuertes con membranas interdigitales, cola larga y

gruesa. Tiene la cabeza aplanada, ojos y orejas pequenas. Son de color café oscuro, mientras que el cuello y vientre
de color blanco grisaceo.

) OeESsI




CAIMAN

(Caiman crocodilus )

SABIAS QUE...

Tamafio corporal es menor, ademas posee frente a los ojos una
osificacion en forma de media luna y sobre sus parpados una
escama con aspecto de un pequefo cuerno.

CARACTERISTICAS

Tiene cabeza ancha, aplanada y de forma triangular. las aberturas de los oidos se encuentran a ambos lados de la
cabeza y los orificios nasales y los ojos son prominencias que sobresalen de la misma. Su cuerpo es alargado con
cuatro patas cortas. La cola es gruesa en la base y comprimida lateralmente en el extremo.

"7 HABITAT: Desde el sur de México hasta
?EAXDULLRLEZ 3-4afios el norte de Argentina.

REPRODUCCION Mayo - Agosto

DIETA: camivoro PESO:

@ 330 - 528 y .
- | OeOSl|
’ ",_,_,..’p p
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COCODRILO
AMERICANO

(Crocodylus acutus )

SABIAS QUE...

En general los cocodrilos tragan rocas, conocidas como
gastrolitos, las cuales llevan en el estmago y sirven como lastre
para flotar o sumergirse, no intervienen en el proceso digestivo.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con 0jos y orejas pequefias. Sus orificios
nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los ojos, los orificios nasales y las orejas estan dispuestos en lo alto
de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté sumergido. La boca es enorme
y posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos.

HABITAT: Desde el Sur de Estados Uni-
000 ?Q?ULLFT_EZ S dos hasta Colombia y Trinidad.
£
w

DIETA: Carnivoro
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COCODRILO MORELETTI

(Crocodylus moreletii)

SABIAS QUE...

Se diferencia del cocodrilo americano en que es de menor tamafio, su
trompa es mas corta y ancha; ademas las escamas del lomo son planas y
no presentan las altas quillas del cocodrilo americano.

CARACTERISTICAS

Su piel es de color café grisaceo con bandas y manchas oscuras. Su cabeza es aplanada y de forma triangular;

su hocico es ancho y corto, los orificios nasales y los ojos se encuentran situados en la parte superior de la cabeza,
las aberturas de los oidos se encuentran a ambos lados de la cabeza, el dorso de su cuerpo esta cubierto de placas
Gseas y en la region abdominal y lateral tienen escamas.

"~ HABITAT: El sur de México, Belice y norte
géxDULﬂ_EZ 6-10afios  de Guatemala.

REPRODUCCION

e

(#) oepsi

COYOTE

(Canis latrans)

SABIAS QUE...

Su nombre cientifico, Canis latrans, significa perro ladrador, esto
se debe al habito que tiene de ladrar y aullar al anochecer, durante
la noche y al amanecer

CARACTERISTICAS

Tiene el aspecto de un perro de tamafio mediano, orejas prominentes y la trompa angosta. Su cuerpo es delgado,
de color café o gris amarillento.

MADUREZ HABITAT: Desde Alaska hasta Panama.
_FEAAL .

GESTACION =T

N MENOR

DIETA: Camivoro

1.65 mts
y
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CARA CARA

(Polyborus plancus)

SABIAS QUE...

Aunque vuelan bien, a diferencia de la mayoria de aves rapaces de nuestro
pais pasa mucho tiempo caminando en busca de alimento.

CARACTERISTICAS

Parte superior de la cabeza y penacho de color negro, el resto de cuello de color blanco con un barreteado negro,
la mayor parte del cuerpo es negro. La cola es blanca barreteada, con una banda terminal negra y ancha. Los lados
de la cara son de color naranja o rosado. El pico es gris y las patas son amarillas.

""  HABITAT: El sur de Estados Unidos hasta
WADUREZ B L ST o

LC - PREOC!

TALLA: DIETA: Carnivoro

VENADO DE COLA
BLANCA

(Odocaoileus virginianus)

SABIAS QUE...

El color de las crias es café con manchas blancas que
desaparecen durante su crecimiento. Debe su nombre al pelo
blanco en la parte inferior de su cola, que levanta mientras corre
como sefial de alarma.

CARACTERISTICAS
Tiene el cuello largo y relativamente grueso patas largas hocico alargado y orejas grandes, Su pelaje es de color café,

mientras que en el vientre, la garganta, la parte inferior de la cola y alrededor de los ojos es de color blanco. Las astas
cuentan con una rama principal que se dobla hacia el frente y alrededor de cinco puntas verticales en los machos.

HABITAT: Desde Canadé hasta Bolivia y
noreste de brasil.

® - ] REPRODUCCION  Octubre - Diciembre

TALLA: DIETA: Hierbas y otras

plantas.

| N
4 % —— (P pepsi

b

1.65 mts.




MARGAY O TIGRILLO

(Leopardus wiedii)

SABIAS QUE...

Sus patas traseras tienen mucha mas flexibilidad que las de otros
felinos (con la capacidad de rotar hasta 180 grados), lo que le
permite descender de los arboles con la cabeza hacia abajo.

CARACTERISTICAS

El color general de su cuerpo es amarillo o café grisaceo con el vientre blanco. Esta cubierto de manchas negras mas
claras en el centro que en las orillas, de forma y tamafio variable. Tiene ojos grandes de color café oscuro.

CONgs, HABITAT: Bosques tropicales de América
¢ & MADUREZ .

&L 4’,,7 SEXUAL Central

K -
& S GESTACION

CR - CRITICO

TALLA: .90 contando la cola DIETA: Camnivoros
.90 mt

e

— (P pepsi
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OCELOTE

(Leopardus pardalis)

SABIAS QUE...

Ocasionalmente se le confunde con el margay, dandosele a ambos el
nombre de tigrillo, distinguiéndose de éste por ser de mayor tamario, tener
la cola mas corta y su que su color es més grisaceo.

CARACTERISTICAS

Su pelo es corto y suave, de color amarillo con manchas negras y lineas a lo largo del cuello y costados; muchas de
las manchas son abiertas en forma de rosetas. La parte ventral es blanca con manchas. Los ojos son grandes.

CON, HABITAT: Desde el sur de los Estados
OOOE SEQ% gEAxDUL,JARLEZ Unidos hasta el norte de Argentina.
K, S X
& S GESTACION

DIETA: Carnivoro
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JAGUARUNDI

(Herpailurus yagouaroundli )

SABIAS QUE...

Cuerpo esbelto, usualmente de color gris o café
oscuro, sin manchas.

CARACTERISTICAS

Son animales muy reservados. Se creyé una vez que eran solitarios excepto durante la estacion de crianza. Los
avistamientos recientes de pares sugieren que puedan ser sociales. Tienen habitos diurnos y terrestres pero son
también buenos trepadores y nadadores.

HABITAT: Desde el sur de Texas hasta el
MADUREZ A e

63 - 70 dias

TALLA: DIETA: carnivoro

e

(_#) oepsi

PIZOTE O COATI

(Nasua narica )

SABIAS QUE...

El macho es generalmente de habitos solitarios, por lo que en
Guatemala y en Belice le llaman: andasolo, considerandolo
erréneamente una especie diferente.

CARACTERISTICAS

Cuerpo robusto con extremidades cortas terminadas en fuertes garras, hocico alargado y puntiagudo, ojos
relativamente pequefios y orejas cortas, cola larga y anillada. Su pelaje varia de café rojizo a café oscuro.

s) MADUREZ . HABITAT: Desde Estados Unidos hasta
Qo SEXUAL 2 afios Colombia y Ecuador
(s}
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w

LG = PREOCUPAGION MENOR

TALLA:
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MAPACHE

(Procyon lotor)

SABIAS QUE...

Su nombre proviene del nahuatl mapactil, que quiere decir: que
tiene manos, debido a la habilidad de sus patas delanteras.
Invadieron Europa a consecuencia de su introduccion deliberada o
al escaparse accidentalmente de granjas a mitad del siglo XX.

CARACTERISTICAS

Su cuerpo es regordete, de color gris. Sus piernas son cortas y su cola tiene bandas alternas que forman anillos
negros y blancos grisaceos. Tiene un antifaz de pelaje negro.

CONs;

ot &, MADUREZ
&L fL, SEXUAL
IS. -
&

e

(#) oepsi

TAMANDUA

(Northern Tamandua)

SABIAS QUE...

Si lo observas detenidamente podras ver las caracteristicas
rosetas de los jaguares.

CARACTERISTICAS

Son conocidos como “osos hormigueros” , no poseen dientes en su mandibula. Tienen una “V” negra distintiva

en la espalda que parece un chaleco. Su cola esta desnuda y es prensil, cada pata posee 4 digitos con garras de
hasta 10 cm de largo.

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
oooE SEQLY gEAxDULLRLEZ f el norte de Argentina.

J, C - )
& S GESTACION
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PERICO LIGERO

(Eira barbara )

SABIAS QUE...

Viajan largas distancias de 2 a 9 Km. cada dia, dentro de sus

I territorios de 10-24 kms2. Son cautelosos y dificiles de ver.

CARACTERISTICAS

Su cuerpo es alargado con patas cortas. El color de cuerpo, patas y cola es café oscuro o negro, mientras que la
cabeza y la nuca son de color blanco amarillento o grisceo; generalmente, tienen una mancha blanca de forma
triangular en el pecho.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
2-4afios el norte de Argentina.

63 - 70 dias

e
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COTUZA

(Dasyprocta punctata)

SABIAS QUE...

A estos mamiferos se les considera excelentes dispersores de semillas,
pues las que logra recoger las entierran en diferentes lugares

CARACTERISTICAS

Tiene hocico corto adornado con gruesas vibrisas; ojos grandes, asi como las orejas cortas y redondeadas. Su
cuerpo esta marcadamente arqueado hacia la parte posterior, sus patas delanteras son mas cortas que las traseras.
La cola es muy reducida y lampifia. El pelaje es aspero de color pardo rojizo a pardo olivaceo.

MADUREZ HABITAT: Rios, lagos y pantanos Africa
SEXUAL 2 afios centro meridional.

LC - PREOCUPACION MENOR

TALLA:

y
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PETEZCUINTLE

(Cuniculus paca )

SABIAS QUE...

Son buenos nadadores y normalmente tratan escapar de
sus predadores nadando. Los machos se distinguen de las
hembras por tener los pémulos mas prominentes, cuando estan
acorralados emiten un fuerte grufido.

CARACTERISTICAS

su cuerpo es rechoncho, la cabeza es ovalada y ancha con orejas pequefias y ojos grandes, las patas delanteras
son mas cortas que las traseras. La cola es corta y su pelaje varia del color castafio al marrén. Con 4-5 lineas
blancas a lo largo de ambos costados.

MADUREZ " HABITAT: Desde México hasta Paraguay
SEXUAL

DIETA Hierbas y otras

plantas.
1.65 mt

(#) oepsi

HUITZIZIL O CABRITO DE
MONTE

(Mazama americana )

" SABIAS QUE...

Son muy buenos nadadores se les ha visto cruzar rios de mas de
300mt., de ancho.

CARACTERISTICAS

Es un venado pequefio. Sus patas traseras son mas largas que las delanteras. Su color es pardo rojizo a pardo
grisaceo y posee una coloracion mas clara en la parte inferior de la mandibula y pecho. En la parte inferior de la cola
tiene color blanco. Los machos tienen astas sin ramificaciones dirigidas hacia atras.

MADUREZ HABITAT: Desde el sur de México hasta
SEXUAL fi el norte de Argentina.

UPACION MENOR

. Hierbas y otras
DIETA: plantas.
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MONO AULLADOR

(Alouatta pigra)

SABIAS QUE...

Estan provistos de un hueso especial situado bajo la lengua que

funciona como caja de resonancia aumentando notoriamente el
sonido de su voz.

CARACTERISTICAS

Son grandes y robustos, tienen pelaje largo, sedoso y negro. Poseen cinco dedos en la mano pero el pulgar no es
oponible. Region facial desprovista de pelos, cola prensil.

MADUREZ HABITAT: Desde el extremo sur de
SEXUAL Meéxico hasta Ecuador.

TALLA:

MONO CAPUCHINO

(Cebus capucinus)

SABIAS QUE...

Se observan en grupos de 12-15 individuos, generalmente con uno o dos
machos en cada tropa. Si descubren un visitante no grato para ellos,
hacen ruidos y buscan posiciones donde puedan tirar palos, orines y hasta
materia fecal. Son muy delicados escogiendo su comida.

CARACTERISTICAS

Tiene la coronilla y el cuerpo de color negro. En la cara, garganta, pecho y hombros presenta color blanco, el vientre
es café oscuro.

MADUREZ HABITAT: desde Centroamérica hasta el
SEXUAL fi norte de Colombia

_P) Pepsi




ZORRO GRIS O GATO DE
MONTE

(Urocyon cinereoargenteus)

SABIAS QUE...

Es el Ginico canido que suele trepar a los arboles para escapar,
cazary descansar; por eso algunas personas lo llaman gato de
monte, aunque no es un felino.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequenas. Sus orificios
nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los 0jos, los orificios nasales y las orejas estan dispuestos en lo alto

de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté sumergido. La boca es enorme y
posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos.

o€ CONsg, HABITAT: Canadé hasta el norte de
o R 1afio  Venezuelay Colombia.
9 3,

E %
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REPRODUCCION
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MICOLEON

(Potos flavus)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso
de 6 libras, los machos los utilizan en combates territoriales y
como defensa contra los predadores.

CARACTERISTICAS

La parte dorsal usualmente es de color café dorado, la parte ventral de color amarillo claro. El pelaje es denso y
lanudo. La cabeza es ancha, las orejas son pequenas y redondeadas, ubicadas a los lados de la cabeza. La cola es
prensil, larga y delgada. Los muslos y las patas son cortas y robustas con garras curvas.

oF CONSEQ MADUREZ . HABITAT: Desde México meridional hasta
00 va SE L Brasil.
< == =
~ ’
g A GESTACION

N MENOR

1.65 mt
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COCHE DE MONTE
(Pecari tajacu)

SABIAS QUE...

Son activos tanto de dia como de noche pero prefieren
el amanecer y atardecer.

CARACTERISTICAS

El pelaje es denso con pelos largos y gruesos de color gris, negro y blanco, que en conjunto le dan una tonalidad
gris. La coloracion de las patas es mas obscura (casi negra). Alrededor del cuello se forma un collar de color blanco.
Tienen muy desarrollados los caninos aunque no quedan expuestos. Son animales gregarios y muy sociables, se les

encuentra en grupos de entre 2 y 15 individuos, ocasionalmente hasta 30.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
?é)ngfARLEZ el norte de Argentina.

REPRODUCCION

(_#) oepsi

JABALI

(Pecari tajacu)

SABIAS QUE...

Son activos tanto de dia como de noche pero prefieren
el amanecer y atardecer.

o~
CARACTERISTICAS

El pelaje es denso con pelos largos y gruesos de color gris, negro y blanco, que en conjunto le dan una tonalidad
gris. La coloracion de las patas es mas obscura (casi negra). Alrededor del cuello se forma un collar de color blanco.
Tienen muy desarrollados los caninos aunque no quedan expuestos. Son animales gregarios y muy sociables, se les
encuentra en grupos de entre 2 y 15 individuos, ocasionalmente hasta 30.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
el norte de Argentina.

TALLA:

) PeSsi
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PUMA

(Felis concolor)

SABIAS QUE...

Su principal alimento son los ungulados como el ciervo, en
particular en la parte septentrional de su area de distribucion,
pero también caza camélidos como el guanaco y especies tan
pequenas como insectos y roedores.

CARACTERISTICAS

El puma es adaptable y generalista, por lo que se encuentra en los principales biomas de toda América. Es
el segundo mayor félido en el Nuevo Mundo, después del jaguar, y el cuarto mas grande del mundo, junto con el
leopardo y después del tigre, el ledn y el jaguar. Su tamario es mayor que el del leopardo de las nieves, aunque
esta mas emparentado con los pequefios felinos, ya que a diferencia de los grandes felinos.
"~ HABITAT: Desde el sur de Texas hasta el
MADUREZ . 1
SEXUAL 3 afios sur de Brasil y Paraguay.

REPRODUCCION

DIETA: Carnivoro

)
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POVISEN o | -

MARMOSETA

(Callithrix jacchus)

" SABIAS QUE...

Urias como garras del titi pigmeo se llaman tegulae . Las ufias
planas que otros primates tienen se llaman ungulae

CARACTERISTICAS

Se esquiva detras de troncos y ramas, la congelacion y gallardo , al igual que una ardilla . También tiene un pelaje
marrén y una cola larga como una ardilla , pero es un leoncito, el mono mas pequefio del mundo Los tities y sus
primos, los tamarinos , son algunos de los primates mas pequefios alrededor . Sin embargo, titis pigmeos son lo
suficientemente diferentes como para los cientificos a agruparlos , aparte de otras especies de titi .

CON HABITAT: Desde el sur de México hasta
OE ss@b 3 afios el norte de Argentina.
%o

) OeESsI




TAPIR

(Tapirus bairdii)

SABIAS QUE...

El pelaje suele ser muy corto y oscuro, aunque las crias presentan
un pelaje pardo con manchas cripticas, similares a las de los
jabatos jovenes, que se difuminan con la edad.

CARACTERISTICAS

Esta trompa resulta especialmente Util para recolectar plantas acuaticas en los pantanos donde suele pasar
buena parte del dia. También le sirve para tomar agua y, cuando son machos, para enfrentarse a sus rivales
en la época de apareamiento.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
?é)ngfARLEZ el norte de Argentina.

REPRODUCCION Todo el afio

DIETA: Herbasy otras PESO:

plantas.

330 - 700

(_#) oepsi
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CUYO

(Cavia porcellus)

SABIAS QUE...

Las pruebas existentes demuestran que el cuyo fue domesticado
hace 2 500 a 3 600 afios.

CARACTERISTICAS

Los cuyos pertenecen al grupo de los histricomorfos dentro de los roedores, cuya caracteristica distintiva de los
otros roedores son sus peculiares habitos reproductivos, entre los cuales destacan; camadas reducidas de 4 crias,
gestacion larga, de 69 dias, ademas de que las crias nacen con pelo caminando y pueden empezar a comer alimento
sélido desde el primer dia de edad.

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
OOE ssQL gEAS(DUUARLEZ fi el norte de Argentina.
5
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COMADREJA

(Mustela nivalis)

SABIAS QUE...

A pesar de su pequefio tamafio es un cazador eficiente que puede
abatir presas entre 5y 10 veces su propio peso.

CARACTERISTICAS

La comadreja comun, comadreja menor o, simplemente, comadreja es una especie de mamifero mustélido
ampliamente distribuido en Eurasia y Norteamérica. Es la especie mas pequefia de mustélido y lo es también de
todos los integrantes del orden Carnivora. La especie cuenta con una amplia distribucion y no se encuentra
amenazada dentro de la Lista Roja de la UICN.

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
) 2 SEP% fi el norte de Argentina.
5‘
It

REPRODUCCION

1.65 mts
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PETAURO

etaurus breviceps)

SABIAS QUE...

Cuentan con dos glandulas que se encargan de producir una sustancia

con la que el macho dominante del grupo marca su territorio, objetos y

miembros del grupo. Una de ellas esta situada en la parte superior de la
cabeza, y la otra en la region ventral del cuello, tras la barbilla.

CARACTERISTICAS

El petauro es un animal superficialmente similar a las ardillas voladoras. Tienen cabezas cortas con hocicos
puntiagudos de color rosa, con grandes ojos y orejas. Su cola es casi tan larga como el cuerpo y esta cubierta por
abundante pelo. Poseen una membrana a cada lado del cuerpo que va desde el quinto dedo de la mano hasta el
pulgar del pie, que se denomina patagio

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
ooE SEQL SE L i el norte de Argentina.
R/ -
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TUCAN REAL

(Ramphastos sulfuratus)

SABIAS QUE...

Como la mayoria de los tucanes, los tucanes pico iris son aves
muy sociables.

CARACTERISTICAS
Es un ave de plumaje negro contrastado con el amarillo intenso del cuello y parte del pecho; posee un gran

pico de 16 cm de largo. Su nombre se debe a que tiene un flamante pico con los colores del arco iris. Son de
cuerpo negro; en el macho el pico se presenta de mayor tamafio y su cuello y pecho son de color amarillo brillante.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
QSRJLQT_EZ el norte de Argentina.

(Ara macao)

SABIAS QUE...

El guacamayo rojo es capaz de producir descendientes con
especies distintas a la suya. Es lo que se conoce como hibridos.

CARACTERISTICAS

Es una especie de habitos diurnos y muy social, que puede llegar a formar bandadas de varias decenas de
miembros, los cuales se retinen para buscar alimento, acicalarse, protegerse mutuamente y dormir juntos.
Los miembros dominantes del grupo suelen ser los machos adultos en edad de reproduccion. Se comunican
principalmente a través de la vocalizacion, con chillidos fuertes y agudos.

CONs,, HABITAT: Desde e sur de México hasta
Ry el norte de Argentina.
N
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GUACAMAYA VERDE

(Ara ambiguus)

SABIAS QUE...

Se encuentra extinta en libertad.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefias. Sus orificios

nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los 0jos, los orificios nasales y las orejas estan dispuestos en lo alto
de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté sumergido. La boca es enorme y
posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos.

MADUREZ HABITAT: Desde el sur de México hasta

S SEXUAL fi el norte de Argentina.
',;Y
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EXTINTA EN LIBERTAD

TALLA: DIETA. Hierbasy otras

plantas.

ARDILLA

(Sciurus vulgaris)

SABIAS QUE...

La esperanza de vida es en promedio de tres afos, aunque puede
llegar a 7, y 10 en cautiverio.

CARACTERISTICAS

Su cuerpo mide entre 20 y 30 cm y su cola entre 15 y 25 cm. Pesa de 250 a 340 g. Su pelaje es de color rojizo.
Cuando llega el invierno aparecen unos penachos de pelos en las orejas. En sus patas anteriores o manos tiene
cuatro dedos mientras que en las posteriores tiene cinco. No presentan dimorfismo sexual.

CON HABITAT: Desde el sur de México hasta
oooE SEQL gEAxDULLRLEZ i el norte de Argentina.
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CAPIBARA
(Hydrochaeris hydrochaeris)

SABIAS QUE...

Para dormir se esconden entre una vegetacion espesa; no les
hace falta ninguna cueva. En cambio, en las zonas donde son
molestados por las actividades humanas, cambian y adoptan un
estilo de vida nocturno.

CARACTERISTICAS

Es el roedor viviente de mayor tamafio y peso del mundo. Habita en manadas en regiones de climas tropicales y
templados siempre cerca del agua, los que van desde los humedales del este de Panama y de Sudamérica, al norte
y oriente de los Andes, hasta el centro de la Argentina. Esta relacionado con los aguties, las chinchillas, los coipos y
los conejillos de indias.

~~  HABITAT: Desde el sur de México hasta
QSRJLLTEZ 3afios el norte de Argentina.

(_#) oepsi

GAVILAN DE HARRIS

(Parabuteo unicinctus)

SABIAS QUE...

A diferencia de la gran mayoria de aves rapaces que son solitarias, esta
especie es social, lo que le permite incluso cazar en parejas o pequenos
grupos, de forma parecida a una manada de lobos.

CARACTERISTICAS

Su coloracion general es negra con muslos y hombros rojizo castarios, rabadilla blanca, las alas y cola son largas, las
patas son de color amarillo.

HABITAT: Norte américa, Estados Unidos

o° MADUREZ @

SEXUAL

LC - PREOCUPACION MENOR

TALLA: DIETA: Gamivoro
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GAVILAN NEGRO

(Buteogallus urubitinga)

SABIAS QUE...

Al gran gavilan negro se le confunde muchas veces con el gavilan
negro. Aunque ambos son del mismo color se diferencian en que
el primero es mas grande y sus patas son mas largas.

E
CARACTERISTICAS

Su plumaje es negro opaco con excepcion de la cola en donde posee una banda blanca. Sus patas son amarillas.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
gl QXDULTLEZ 3afios el norte de Argentina.

DIETA: Camivoro

.viﬁ £
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GAVILAN COLA ROJA

(Buteo jamaicensis)

SABIAS QUE...

Su canto ha sido empleado en numerosas producciones de cine,
el sonido utilizado para las rapaces o “aguilas”, ha sido en muchas
ocasiones la voz del gavilan cola roja.

CARACTERISTICAS

La coronilla y nuca son de color café, el cuerpo es café oscuro. El pecho y vientre son blancos con algunas estrias
oscuras, las patas son amarillas. Recibe su nombre debido al color rojo anaranjado de su cola.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
gEAXDUL»JARLEZ A el norte de Argentina.

DIETA: Camivoro
-_s _ p
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REY ZOPE

(Sarcoramphus papa)

SABIAS QUE...

Se le llama asi no sélo por ser la especie de zopilote mas grande sino
también porque al bajar sobre un cadaver, los zopilotes comunes se
retiran inmediatamente hasta que él termine de comer. Parece ser que sus
dimensiones y actitud infunden temor entre las otras aves carroferas.

CARACTERISTICAS

La parte superior de la cabeza asi como en la parte trasera del cuello y pico son de color rojo. El cuello es amarillo y

naranja. En las mejillas se encuentran pequenas plumas grises y en la parte baja del cuello son negras. El pecho es
gris claro, el cuerpo y alas blancas con plumas negras.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
MADUREZ R A e

REPRODUCCION Noviembre - Abril

DIETA: Carrofiera

-_s
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AURORITA

(Glaucidium brasilianum)

SABIAS QUE...

No existen programas de conservacion o manejo para la especie, pero
aunque es una especie comun y ampliamente distribuida en México.

CARACTERISTICAS

Como especie depredadora, puede ser considerada un elemento clave en la estructura y funcion de los ecosistemas
donde habita. Algunas especies de rapaces han servido para conservar y proteger areas silvestres y ecosistema,

ademas de disefiar el tamario de reservas naturales. Otras especies pueden regular plagas de insectos y roedores,
manteniendo asi la diversidad de los ecosistemas.

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
L oF 8691, gé )?UUARLEZ el norte de Argentina.

v,
&
A
&

LC - PREOCUPACION MENOR

TALLA: DIETA: camivoro
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TECOLOTE DE CACHO

(Bubo virginianus)

SABIAS QUE...

Es uno de los pocos predadores de las mofetas, es el biho mas grande
de Guatemala. EI nombre tecolote proviene del dialecto nahuatl. Todos los
buhos pueden girar su cabeza hasta 270 grados.

CARACTERISTICAS

Tiene ojos grandes de color amarillos. Es fcil de reconocer por los penachos de plumas en su cabeza que se

asemejan a cuernos. Las partes superiores del cuerpo son café con el vientre café-grisaceo, pecho y garganta color
blanco.

" HABITAT: Desde el sur de México hasta
gl é\XDULfARLEZ i el norte de Argentina.

REPRODUCCION Enero - Febrero

DIETA: Camivoro
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TECOLOTE DE FERIA

(Asio clamator)

SABIAS QUE...

Para ocultarse y pasar desapercibidos durante el dia, los bihos han
desarrollado estrategias de camuflaje: coloraciones similares al medio en el
que suelen vivir y presencia de dos penachos, los cuales sirven para romper
su silueta redondeada, haciendo parecer al animal una rama quebrada.

CARACTERISTICAS

Presenta dos penachos de plumas negras que forman una especie de cuernos sobre su cabeza. La corona,
la parte posterior del cuello y el dorso son café naranja con lineas negras. La coloracion de la cara varia de blanco

agris. Una linea negra bordea toda la cara, el pecho es blanquecino con grandes listones oscuros. Las alas y
la cola tienen barras negras.

CON, HABITAT: Desde el sur de México hasta
ooE SEQL gEA XDULLRLEZ i el norte de Argentina.
/3'0 7%
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DIETA: Carnivoro
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GAVILAN GRIS

(Buteo nitidus)

SABIAS QUE...

La fase juvenil es color café y se confunde faciimente con el
gavilan del camino y el gavilan aludo.

CARACTERISTICAS

Son de color gris pizarra en el dorso, con un fino barreteado de color gris claro. Las plumas coberteras de la cola son

blancas. El vientre esta barreteado con un color blanco fino grisaceo. La cola es negra con una banda blanca. El iris
es café, la ceray las patas son amarillas.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
?é)RJLfA'T_EZ 2afios el norte de Argentina.

ION MENOR

DIETA: Camivoro
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GAVILAN DEL CAMINO

(Buteo magnirostris)

SABIAS QUE...

Su nombre se debe a la costumbre de posarse en los cables y postes de
las orillas de las carreteras o caminos a la espera de presas.

CARACTERISTICAS

Tiene la cabeza, cuello, dorso y pecho superior de color grisiceo algo parduzco. Parte inferior del pecho y abdomen
con bandas transversales acaneladas y blanquecinas. Cola con bandas transversales gruesas de color gris y café.
Pico amarillo y gris. Patas amarillas. Ojo con borde amarillo.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
° MADUREZ 3 afos el norte de Ar i
gentina.
* A SEXUAL
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GAVILAN ALUDO

(Buteo platypterus)

SABIAS QUE...

Su nombre se debe a la costumbre de posarse en los cables y postes de
las orillas de las carreteras o caminos a la espera de presas.

CARACTERISTICAS

Tiene la cabeza, cuello, dorso y pecho superior de color grisaceo algo parduzco. Parte inferior del pecho y abdomen
con bandas transversales acaneladas y blanquecinas. Cola con bandas transversales gruesas de color gris y café.
Pico amarillo y gris. Patas amarillas. Ojo con borde amarillo.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
gl é\XDULfARLEZ i el norte de Argentina.

DIETA: carnivoro
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CLIS CLIS

(Falco sparverius)

SABIAS QUE...

Sus caninos inferiores alcanzan 60 centimetros de largo y un peso
de 6 libras, los machos los utilizan en combates territoriales y
como defensa contra los predadores.

CARACTERISTICAS

Su plumaje es negro opaco con excepcion de la cola en donde posee una banda blanca. Sus patas son amarillas.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
Ooo gEAXDUL»JARLEZ A el norte de Argentina.
K, =
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DIETA: Carnivoro PESO:
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LECHUZA COMUN
(Tyto alba)

SABIAS QUE...

Su ojos tienen amplio campo visual y binocular. El escudo de
plumas del rostro en forma de corazén, opera como pantalla que
capta el sonido y lo envia a los oidos.

CARACTERISTICAS

Tiene cabeza redonda, con un disco facial en forma de corazén. Su cabeza y vientre son de color blanco. La zona
dorsal pude ser de color café naranja a gris acanelado con pequefias manchas negras y blancas. Tiene barras
negras en las plumas remeras y timoneras. Sus ojos son café oscuro, el pico es naranja o rosado. Tiene patas largas
completamente emplumadas.

" HABITAT: Desde el sur de México hasta
S QSRJLLTEZ Dafios el norte de Argentina.
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DIETA: camivoro PESO:

165 mt &\\5 355 - 570
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GUACO

(Aristolochia ringens Vahi)

SABIAS QUE...

Su nombre se debe a la costumbre de posarse en los cables y postes de
las orillas de las carreteras o caminos a la espera de presas.

CARACTERISTICAS

Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefias. Sus orificios nasales
pueden cerrarse cuando se sumerge. Los ojos, los orificios nasales y las orejas estan dispuestos en lo alto de la
cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté sumergido. La boca es enorme y posee
dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos.

2 .
Oo SEXUAL el norte de Argentina.

< CONS$4’L MADUREZ HABITAT: Desde el sur de México hasta
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TECOLOTE DE
ANTEOJOS

(Pulsatrix perspicillata)

SABIAS QUE...

Los buhos en general casi no hacen ruido al volar ya que sus
plumas son muy suaves, ademas las plumas de las alas tienen
el borde de las barbas deshilachadas, amortiguando de esta
manera la friccion entre las plumas y el aire.

CARACTERISTICAS

Su cabeza es redonda, el color de la cabeza, dorso y pecho es café oscuro. Alrededor de los ojos y garganta tiene
una linea de color blanco. El vientre y patas son de color beige, los ojos y el pico de color amarillo.

HABITAT: Desde el sur de México hasta
gé‘xDULﬂ_EZ 3-5afios el norte de Argentina.

35 - 37 dias

DIETA: camivoro PESO:

- s 453 - 905 ) _
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TECOLOTE DE MONTANA

(Strix virgata)

SABIAS QUE...

Cabeza, dorso, alas y cola de color café oscuro con pequerfias
manchas blancas. Cabeza redonda. Pecho y vientre de color
blanco con lineas verticales, patas de color beige.

CARACTERISTICAS

En los buhos en general la reproduccion esta regida por la disponibilidad de alimento, en afios de abundancia hay un
gran ndmero de huevos; si el alimento escasea, pueden no criar. Los pollos van naciendo con 2-3 dias de diferencia.
Si el alimento es escaso, el mas pequefio sera devorado por los mayores

HABITAT: Desde el sur de México hasta
gEAXDUL»JARLEZ A el norte de Argentina.

DIETA: Carnivoro PESO:

*\S 226 - 355 ¢ )
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5.2 Grupo Focal

Validacion de pieza final: Para determinar si la pieza final cumple con los obje-
tivos planteados inicialmente, y si esta es capaz de reflejar el concepto creativo
e insight con el que se decidi6 trabajar los aspectos graficos, se hizo uso de la
técnica conocida como focus group en la cual el grupo objetivo determino si el
material funciona o no. A continuacion se da la descripcion de la actividad.

Muestra: 5 estudiantes de nivel escolar, de 6 a 15 anos. 6 estudiantes entre 21
a 30 anos de nivel Universitario. Divididos en 2 grupos acorde a su edad.

Metodologia: Elaboracién de dos grupos focales. Los lugares utilizados fueron
la casa de los integrantes del grupo focal. Ademas de los participantes, también
hubo un moderador y una personas para tomar apuntes. Para ello se utilizd una
camara, computadora y el material impreso a tamano real. Como instrumen-
tos, una tabla de observaciones y una guia de preguntas que incluia preguntas
como: cuando visita el zooldgico ¢ le presta atencion a los carteles que se en-
cuentran frente a los recintos de los animales?, cuando visita el zooldgico, ¢cree
que aprende algo nuevo?, jcreeria usted, que el aprendizaje de los aniales seria
mas facil, si se le presenta de una forma gréafica y resumida?, etc.

Material a validar: El disefio final los carteles de Africa y Asia y la comparacion
del disefio actual con esta nueva propuesta.







Conclusiones de la actividad:

Durante la actividad se observé al grupo objetivo muy interesado en el nuevo di-
sefo, la razdn principal por la cual visitan el zooldgico es la conviviencia familiar,
para ellos es un lugar para distraerse, salir de lo cotidiano y entretenerse en un
ambiente familiar y natural.

Admitieron ignorar los carteles ya que no leen los carteles si el animal no es de
su interés, de lo contrario lo leen y recuerdan lo que aprendieron. Si el animal no
es de su interés, unicamente leen el nombre y observan la fotografia.

Durante la actividad se les mostrd cinco carteles difrentes durante 30 segudos
cada uno y luego se les realizd unas pequenas preguntas sobre el cartel para
comprobar si lograron aprender algo nuevo, los resultados fueron sorprenden-
tes, ellos lograron recordar los cartel casi en su totalidad; muchos respondieron
que simplemente relacionaron los “dibujos” con la pregunta que se les realizo.

Lo Unico que cambiarfan del disefio nuevo es agrandar la letra ya que aun que
la leen muy bien la preferirian un poco mas grande.

5.3 Fundamentacion de la propuesta final

A continuacion se fundamenta cada elemento utilizado en el disefio de los car-
teles formativos.

Cédigo Iconico

Tratamiento de la imagen:

Las fotografias utilizadas para los carteles son en su mayoria planos de detalle,
ya que se busca resaltar la belleza del animal con un close up de su rostro y
crear un efecto de proximidad. Las fotografias fueron tomadas durante las pri-
meras horas de la manana para aprovechar la luz natural y el estado de animo
de los animales ya que durante este tiempo estan mas activos.

Elementos gréficos:

Se realizaron elementos graficos vectoriales de facil comprension, con estos
pictogramas se busca educar al grupo objetivo, por lo que se optd por reali-

zar siluetas de los animales, comida y mapas. Ademas de estos elementos se
agregaron graficas con la informacion restante y se cred un termdémetro del
estado de conservacion, con el cual las personas pueden tener una idea grafica
del estado de conservacion de la especie. La tabla contiene informacion sobre
la madurez sexual, nimero de crias, periddo de gestacion y reproduccion del
animal.

Tipografias:

Las tipografias selecionadas para dicho proyecto son palo seco ya que el grupo
objetivo las puede leer mas comodamente. Las tipografias selecionadas para la
realizacion de este proyecto fueron:

Gotham Rounded Medium Titulares
Helvetica Neue Regular Cuerpo de texto

Ambas tipografias selecionadas son de facil comprension y responden a la
naturaleza organica del fondo del cartel, ademas le dan estética y a los carteles.



Seleccion de color

Se realizaron leves degrades con las variaciones de los colores intitucionales, ya
que los colores institucionales son muy apagados por lo que con esta soluciéon
logre optener colores mas alegres y dinamicos los cuales apoyan a mi insight.

Se utilizaron colores CMYK, ya que se realizara una impresion digital.

Variacion de color Colores institucionales Degrade

C60 M15 Y95 KO

C20 M100 Y100 K15 C30 M100 Y95 K45

C20 M100 Y100 K15 C05 M60 Y95 KO

C35 M60 Y85 K40 C40 M70 Y100 K40

C100 M80 Y25 K10

Paleta y significado:

*  Elverde representa frescura, naturalidad, serenidad, crecimiento. Suele ser
relacionado con la naturaleza o con el cuidado del medio ambiente.

* Elrojo representa energia, fuerza, pasion.
* El naranja representa exhuberancia, diversion, juego, vitalidad, sociabilidad.
Este color ademas de ser un color institucional, ayuda a transmitir el insight

el cual es diversion, alegria y emocion.

*  El'marrdn representa estabilidad, durabilidad, amistad, naturalidad.




* Elazul representa seguridad, confiabilidad, responsabilidad, serenidad. Este
color esta colocado como fondo para el patrocinador que en este caso es
PEPSI.

Forma y dimensiones

Se utilizaron figuras curvas y formas ovaladas ya que estas crea una unién
intuitiva con la topografia del zooldégico. Teniendo en cuenta que el insight debe
de estar reflejado en el disefo, las curvas que se utilizaron denotan dinamismo,
alegria y diversion, ademas hacen de este un disefio muy organico.
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Las dimensiones de los carteles es de 1 x .75 metros, el tamano utilizado se
debe a que el rediseno del carteles contiene graficos, fotografias, texto y mate-
rial interactivo, estos graficos deben de tener un tamano suficientemente grande
para ser visualizados a una distancia de un metro.

1 mt

TIGRE DE BENGALA
BLANCO

(Panthera tigris)

~ SABIAS QUE...

Sus rayas son Gnicas para cada animal. Pueden comerse de una solo vez hasta
85 libras de came, son veloces, buenos nadadores y agiles trepadores.

CARACTERISTICAS

Tiene la cabeza redondeada, hocico corto, cuello robusto, cuerpo musculoso con patas medianamente
largas y cola larga. Su color varia de amarillento o anaranjado con rayas pardas o negras y el vientre es
blanco.
MADUREZ HABITAT: en selvas, manglares, praderas,
SEXUAL i sabanas de India.

GESTACION

CRIAS

o= caitco
DIETA: camivoro
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Anatomia del cartel

Acontinuacion se presenta la anatomia del cartel.

. Rojo

Fotografia @-----

Informacion ' CARACTERISTICAS

d | H | . Cee Tiene el cuerpo pesado, patas y cola cortas. Su cabeza es grande, con ojos y orejas pequefas. Sus A
e anl a orificios nasales pueden cerrarse cuando se sumerge. Los 0jos, los orificios nasales y las orejas estan . . Area
dispuesto: 1 lo alto de la cabeza, de forma que puede ver, respirar y oir aunque el resto del cuerpo esté

sumergido. La boca es enorme y posee dientes incisivos y caninos largos y puntiagudos. Es de color café

rojizo en la parte superior del cuerpo y café purpireo en la inferior.

MADUREZ
SEXUAL

Abril - Junio

DIETA: Hervivoro
Elementos ¢.... )
70 1.65 mt A
gréficos *T:'{{,
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HABITAT: Madagascar

Nombre del ®..
animal

LEMUR DE COLA
ANILLADA

(Lemur catta)

SABIAS QUE...

Su nombre significa “Gato fantasma” debido a su apariencia de gato y a sus Marron
habitos nocturnos y la forma en que se mueve.

interactiva

° Naranja

‘Patrooinador ® Azul




5.4 Criterios técnicos para la puesta en marcha del proyecto

Impresion de los carteles:

El primer elemento necesario para la implementacion del proyecto, consiste en
la impresion de los carteles. Para esto se necesita con un presupuesto mayor
a Q.5,000.00 por lo que la institucion ha decidido buscar un patrocinador. La
impresion sera en vinil adesivo sobre PVC con un barniz mate y protector UV,
esto ayudara a que los carteles no se deterioren tan rapido, ademas de ser
necesario ya que dichos carteles estaran expuestos a sol y lluvia.

Material interactivo:

Mediante esta herramienta, los usuarios seran capaces de tener una nueva
experiencia de autoaprendizaje. Este material sera principalmente artefactos
biolégicos los cuales seran recreados con fibra de vidrio, madera, plastico o
pvc, ya que no se pueden usar los verdaderos artefactos bioldgicos ya que
estos estaran expuestos al publico y al clima cambiante de nuestro pais. Dicho
material sera realizado por el departamento educativo junto con la ayuda del su
programa de enriguesimiento y departamento técnico.

Colocacion de los carteles frente a los recintos:

Los carteles deberan de ser colocados en una plataforma o stand hechos de
concreto vy hierro frente a cada recinto, el zooldgico esta dispuesto a realizar
esta inversion, ya que esto ayudara a que los carteles tengan una mejor visuali-
zacion y que los visitantes pueden acercarse a ellos de una forma muy accesi-
ble.

5.5 Cuantificacion de la inversion para la puesta en marcha

Impresion de 77

Q. 125.00 Q. 9,625
carteles :
: Material interactivo para Q. 200.00 Q. 15,400.00
77 carteles :
Stand para colocar el Q. 250.00 Q. 19,250.00

cartel



5.6 Cuantificacion del aporte econdmico que el proyecto rep
resenta para la organizacién

CURSOS DE ACTIVIDADES TIEMPO COSTO POR

ACCION INVERTIDO HORA

- Preparacion de instrumentos. : : :
- Documentacion : 112horas Q. 75.00 Q. 8,400.00
: - Ejecucion : : :

linvestigacion de
campo

- Planeacion 5 :
- Racionalizacion : 40 horas : Q. 60.00 : Q. 2,400.00
: - Construccion de estrategias : : :

- Uso de la técnica creativa SPICE &

Planeacion estra-
tégica

: .+ POEMS
: Desarrollo creativo ' _ Racionalizacién de lluvia de ideas 100 horas Q. 75.00 Q. 7,500.00
............................... 7 QONCEPIUNZACION oo ssses s ssses s oo
: - Proceso de bocetaje
Desarrollode o ivel de visualizacién
propuestas de . RN 300 horas Q. 65.00 Q. 19,500.00
L : - Segundo nivel de visualizacion
disefio : ) ) o
: - Tercer nivel de visualizacion
hegzl:ag?ans: da - Preparacion de instrumentos 15 horas + :
: P : - Alquiler de computo ¢ Impresion del Q. 200.00 : Q. 3,000.00
propuestade | . | al : il : :
disefio : - Impresion del material : materia :

: - 550 Fotografias
o : - Edicion Pos produccion de 140
¢ Realizacion de ]
: propuesta final de : fotografias
: disefio : - Diagramacion de 77 carteles
: - Creacion de 462 elementos graficos
: - Edicién de texto

360horas |  Q.25000 :  Q.90,000.00

- Preparacion de instrumentos : : :
: - Alquiler de computo 4 horas Q.75.00 + Q. 1,000.00
: P , : : Q. 700.00 :
P- Impresiéon del material : : :

Realizacion de
grupo focal

Correccion de
errores

- Depuracion de elementos deficientes 16 horas Q. 75.00 Q. 1,200.00
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Fotografia por: Andrea Calderon



El disefador gréfico, como profesion, juega un papel importante en el
Zoologico La Aurora, ya que en el se desarrollan muchos materiales
educativos graficos, necesarios para optimizar la educacion y comu-
nicacion con el visitante.

Los zooldgicos son instituciones que tiene como objetivo la edu-
cacion, recreacion y la investigacion, por eso el disefador gréafico
tomaréa en cuenta estos objetivos para que el material grafico creado
sea elaborado a cuerdo a las necesidades de dicho centro recreativo.

El redisefo de los carteles es necesario para que el Zooldgico La
Aurora pueda cumplir con sus objetivos los cuales giran en torno a la
educacion gratuita para los visitantes del parque.

Usar elementos de interactividad es una forma de captar la atencion
del grupo objetivo, al acercarse para poder observar el cartel mas de
cerca, involuntariamente leeran los graficos y podran tener acceso a
un autoaprendizaje por medio del cartel.

Los carteles responden al interés del publico y a la vez contribuyen

a la recreacion y educacion del grupo objetivo, para crear el material
educativo y que este sea de facil comprension el disefador debe de
ponerse en el lugar del usuario y ver el material desde otra perspecti-
va.

La elaboracion de carteles formativos es importante para lograr que
el publico tenga acceso a informacion educativa gratuita durante su
visitar el parque.
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RECOMENDACIONES

Recomendacion al lector:

Investigar a profundidad el tema y el grupo objetivo para el cual el
proyecto esté dirigido. De esta forma tendra conocimientos necesa-
rios encontrar soluciones eficientes y eficaces, para la resolucion del
problema.

Utilizar las herramientas de recoleccion de datos como encuestas,
modelos de entrevistas y grupos focales, para conocer al grupo
objetivo. Otra forma de recolectar informacion es simplemente con-
versando con el grupo objetivo, este método le ayudara a conocer al
grupo objetivo no solo como el usuario del material sino como perso-
na. Para llegar a un buen insight es necesario conocer la coneccion
del grupo objetivo con la institucion.

Luego de llegar al insight se debe de trabajar con el concepto creati-
VO, una herramienta muy Util para llegar a un resultado pertinente es
la utilizacion de la técnica creativa SPICE & POEMS, con la cual se

puede llegar a entender al grupo objetivo desde un nivel mas intimo.

Tomar muy en cuenta todos los comentarios tanto positivos como
negativos que da el grupo objetivo cuando se realizan las valida-
ciones ya no éstas enriquecen el producto final.

Recomendaciones a la institucion:

Proyectos como este se lleven a cabo en el Zooldgico La Aurora para
despertar el interés en el publico y pueda formar un lazo afectivo mas
fuerte con la institucion.

El material creado se actualice cuando sea necesario para cubrir las
necesidades del zooldgico La Aurora respetando siempre el disefio
con el fin de utilizar este recurso grafico, ya que es importante para el
buen funcionamiento de dicho parque.

Los carteles sean colocados en la pagina web del zooldgico dentro
del apartado del departamento educativo para que los visitantes
puedan consultar la informaciéon cuando esta sea solicitada.



Dentro del Zooldgico La Aurora, se incorpore un departamento de
diseno con el fin de crear elementos graficos necesarios para disefio
centro recreativo.

Los carteles sean reimpresos anualmente pues el color de los carte-
les cambia ya que estan expuestos en el exterior y se deterioran con
el paso del tiempo.

Recomendaciones a la Escuela de Disefio Grafico:

La exigencia de los niveles altos tanto graficos como de investigacion
de los estudiantes siga siendo de la mas alta calidad, ya que esto le
da mucho prestigio a la escuela en el campo laboral.

Clases como gestion de proyectos e investigacion y disefio tengan
un mayor énfasis para que el estudiantes logré comprender que la
carrera exige de mucha investigacion previa antes de poder realizar el
material gréfico que se le solicita.

La escuela tenga una lista con el contacto de instituciones a las
cuales se les puede apoyar cuando el estudiante llegue al décimo
semestre, esto ayudara mucho al estudiante para que pueda conocer
a la institucion antes de emprender su EPS.

Los asesores de proyecto de graduacion y EPS, sean catedraticos
gue no solo guien de una forma correcta al estudiante sino que le
exijan lo mejor que tiene, de esta forma el estudiante puede crecer
como futuro profesional.
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APRENDIDAS

e En Guatemala el indice de lectura y de comprension es muy bajo
por lo que la utilizacion de gréaficos para simplificar la lectura de los
carteles es funcional siempre y cuando los iconos sea de alta con-
vencionalidad lo que ayuda a que los simbolos sean comprendidos
de forma correcta.

e |as teorias sobre la psicologia del color, habilidades cognitivas y ca-
pacidades de aprendizaje que se conocen, deben ser cuestionadas
con respecto a la poblacion sobre las cuales se basa la formulacion
tedrica y, reevaluadas con respecto a la poblacion guatemalteca an-
tes de aplicar cada una de ellas sin considerar un margen de discrep-
ancia con respecto a la realidad una vez las propuestas se ejecutan.

e |a conceptualizacion es vital para una propuesta pertinente, que
realmente responda a las necesidades sociales e institucionales. Se
debe de tener en claro lo que se espera obtener, mantener la mirada
en los objetivos planteados durante este largo proceso.

e Crear un equilibrio entre las ideas del estudiante, las expectativas de
la institucion, las sugerencias de los asesores y las expectativas de la
Escuela y la Universidad.

e Durante el proceso del desarrollo del proyecto, se debe de tener en
mente la funcion de comunicacion del material, asi como una mente
abierta a criticas y comentarios respecto al material, prestar especial
atencion a la retroalimentacion que proporcionan los companeros
de clase, los asesores y, sobre todo, el publico ajeno al campo de
disefo para evaluar la claridad y efectividad del mensaje, no descar-
tar las ideas del grupo objetivo, pueden desarrollarse y ser la solucion
pertinente al problema planteado.
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUEMALA

»USAC

TRICENTENARIA

El siguiente modelo de entrevista servird para validar el redisefo de los carteles del zooldgico, como parte
del proyecto de graduacion de la escuela de disefio grafico. Le solicito que sea totalmente sincero.

1. Cuando visita el zooldgico éle presta atencidn a los carteles que se encuentran frente a los recintos de
los animales?

2. {Considera que los carteles actuales contienen mucho texto?

3. Cuando realiza su recorrido por el parqgue écree que aprende algo nuevo?

4. {Cual es la razdn por la que visita el parque?

5. écree que con este nuevo disefio aprende algo nuevo?

6. d{creeria usted, que el aprendizaje de los animales seria mas facil, si se le presenta de una forma grafica y
resumida?

7. ¢Tuvo alguna dificultad para leer el texto contenido en el cartel?

8. {Cree gque los graficos explican de forma correcta el contenido del cartel?

9. Sile dieran a escoger entre los carteles actuales y los nuevos, écual escogeria?

10. Opiniones:




O epring

COTIZACION

FECHA 22 de octubre de 2015

CLIENTE Parque Nacional Zooldgico La Aurora

ASESOR Juan Bautista Sagastume CEL: 4149 1545
DESCRIPCION MONTO

77 carteles tamaiio 1X0.75 mts full color Q.9,625.00

TOTAL | Q.9,625.00

SERA UN GUSTO ATENDERLE

TIEMPO DE ENTREGA: a convenir.

FORMA DE PAGO: 60% Anticipo y 40% contra entrega

DIAGONAL 17 30-06 ZONA 11, TELEFONOS: (502) 2476-4091 / (502) 2442-1150




Guatemala, 10 de marzo de 2015

Licenciada

Claudia Salazar

Administradora General

Parque Zooldgico Nacional La Aurora
Ciudad

Licenciada Salazar:

Al desearle éxitos en sus labores administrativas, me dirijo a usted con el objeto de
solicitar su autorizacién para que pueda realizar a mediados de este afio, durante el periodo de
cuatro meses, a razon de cuatro horas diarias (de lunes a viernes) el Ejercicio Profesional
Supervisado (EPS) en la institucidén a su digno cargo. Lo anterior obedece que como parte de
Pensum de Estudios 2011 de la carrera de Licenciatura en Disefio Grifico, de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, el estudiante debe realizar un
proyecto social humanistico para organizaciones e instituciones guatemaltecas.

El proyecto que deseo realizar en el Parque Zoolégico Macional la Aurora consiste en
disefiar un manual con informacién educativa de los animales que habitan dicho pargue. Para el
efecto se necesita hacer un listado de los principales animales que habitan, de acuerdo a con su
especie y procedencia de tal manera que dicho manual sea flustrativo, con informacién general y
de uso accesible para el plblico que visita el zooldgico. Al respecto, no estd demas indicarle que
como parte de las normas académicas de la Universidad estd la de no publicar por parte de la
institucién beneficiada ningin material que realice el estudiante de EPS hasta que obtenga el
titulo profesional de licenciatura.

Agradecerfa mucho su fina colaboracién a fin de tener acercamiento logistico con la
institucién durante los meses de marzo y abril de 2015 para realizar el protocolo de este proyecto.

Sin otro particular, le reitero mis mejores deseos en sus labores administrativas con las
muestras de mi mds alta consideracion.

Atentamente,

-
Andrea Beatriz Calderdn Lam
Carné: 201114884

Estudiante Licenciatura de Disefio Grafico
Facultad de Arquitectura




ARQUITEC[URA
Diseno Grdfico

Ref.: EDG-059-2015
Guatemala,
11 de Marzo 2015

Licenciada Claudia Salazar
Directora General
Zoologico La Aurora
Civdad de Guatemala

Al desearles éxitos en sus labores profesionales v personales, reciban un
cordial saludo.

La estudiaonte ANDREA BEATRIZ CALDERON LAM, Came 201114884,
con DPl: 2077 98204 0101, actualmente cursa el noveno ciclo de
estudios de la carera de Licenciatura en Disefio Grafico.

En el Segundo Semestre Académico, previo a obtener el fitulo
comespondiente, la alumna Colderén Lam  fiene que desamcliar su
Proyecto de Graduacion, equivalente a Tesis v su Eercicio Profesional
Supervisado |EFS), por lo que solicito su apoyo a fravés de concederie
el permiso para realizar ambos requisitos en ese prestigiado Iooldgico.
Al agradecer su valiosa colaboracion, me suscribo;

Atentamenie,

“ID ¥ ENSENAD A TODOS"

Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala
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Cuatemnala, 27 de julio de 2015

Licenciado

Luis Gustavo Jurado Duarte

Director

Facultad de Arquitectura Universidad de San Carlos de Guatemala

Licenciado:

Me dirijo a usted en relacién a su solicitud de admisidn para que la estudiante ANDREA
BEATRIZ CALDERON LAM, del noveno cido de la carrera de Disefio Gréfico realice en ésta
Institucién su proyecto de graduacién y su ejercicio profesional supervisado (EPS).

A ese respecto hago de su conocimiento que la referida estudiante ha sido admitida para
iniciar su préctica a partir del 27 de julic de 2015 en las instalaciones del Parque Zooldgico
Macional La Aurora en horario establecido por el jefe inmediato y que debe adquirir el
compromiso de cumplir con las normas de puntualidad, asistencia, conducta y apariencia
personal que rigen para todos los colaboradores del Zoolégico v en el entendido de que esta
admisién de ninguna manera implica o compromete a la Administracion del Parque a otorgar
remuneracion alguna por los trabajos realizados ni a considerarse empleado permanente del
Zooldgico.

Sin otro particular, me suscribo de usted,

Sta. Calle Interior Finca La Aurora Zona 13. Ciudad de Guatemala, PBX 2463-0463 Fax 2471- 5286
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Guatemala, 10 octubre del 2015,

Licda Valerie Syrowicz Gerente General del Departamento Educativo
Parque Nacional Zoologico La Aurora

Estimada Valerie Syrowicz:

El motivo de la presente es para hacer de su conocimiento que ¢l dia miéreoles 28 de octubre del
aflo en curso, el estudiante Andrea Beatriz Calderén Lam quien se identifica con camné No.
201114884, realizard la presentacion final del Ejercicio Profesional Supervisado — EPS, que se
llevard a cabo en las instalaciones de la Facultad de Arquitectura, Edificio T2, Salén A, Universidad
de San Carlos de Guatemala, Ciudad Universitaria, Zona 12, a las 10:00 horas.

Tomando en cuenta que usted ha formado parte de este proceso como Jefe Inmediato del estudiante,
es de suma importancia su participacion y por este motivo se le hace una cordial invitacion para que
usted asista,

Si existe algan motivo por el cual no pueda presentarse, se le agradecerd nombrar a un representante
de su institucidn que tenga conocimiento de los proyectos realizados por el estudiante y se presente
con su identificacion correspondiente.

A la espera de contar con su valiosa presencia, nos suseribimos;

Atentamente, -

“Id ¥ Ensefiad a Todos™

W

IRECTOR ~
Escuela de Pisefio Gréfico

Mse. Luis

L I{i i}
Licda. M1r1aﬁ’r‘(ﬁél ﬁeléndc Sandoval

Coordinadora Pm}t}u de Graduacion

c.c. Archivo
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Excelencio académica acreditada internacionalmente con mas de 50 ofios de experiencio
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MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendon

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefor Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de
Graduacion “REDISENO DE CARTELES DEL PARQUE ZOOLOGICO
NACIONAL LA AURORA COMO MATERIAL EDUCATIVO DE
AUTOAPRENDIZAJE PARA LOS VISITANTES DEL PARQUE”, de la estudiante
ANDREA BEATRIZ CALDERON LAM de la Facultad de Arquitectura, carne
universitario 201114884, al conferirsele el Titulo de Disefiadora Grafica en el Grado
Académico de Licenciatura.

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico; por lo anterior, la Facultad tiene la potestad de disponer del
documento como considere pertinente.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
veintiocho dias de enero de dos mil dieciséis.

Agradeciendo su atencion, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Lic. Luis Fduardo Escobar Hemdnaez Lic. Luis £ / sC ar Hernandez
cmgc;%} BE HUMANIDADEE Profesg /Mo. g Personal 16861

Colegfado Activo 4,509
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“Redisefio de carteles del Parque Zoolégico Nacional La Aurora como
material educativo de autoaprendizaje para los visitantes del parque.”

Proyecto de Graduacion desarrollado por:

Andrea Beatriz Calderon Lam

Asesorado por:

Lic. Maria B i iérrez De Melgar

—

Lic. Carlos Entique Franco Roldan

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”

yron Alfredo Rabe Rendodn
Decano






