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PRESENTACION

La escuela de Disero Grafico, imparte el curso de Disefio Visual 7 el cual tiene como
objetivo formar al estudiante en las diversas areas del disefio grafico, tomando en cuenta
que el disefiador grafico desempefa la funcién de comunicador visual debe de contar
con los conocimientos necesarios para poder afrontar las diversas situaciones que se
le puedan presentar durante su desempeno. Actualmente cada uno de los diversos
catedraticos que imparten el curso cuentan con diferentes herramientas, las cuales varian
segun los criterios y conocimientos de los mismos.

El no contar con una adecuada recopilacién del material, se refleja en la formacién de los
futuros disefiadores gréaficos, ya que el desarrollo de los contenidos sobre los temas que
forman parte de la signatura de Disefio Visual 7 varian drasticamente segun el catedratico.

El no existir una adecuada recopilacion del contenido de los temas que forman la
asignatura, se dificulta el proceso de ensefianza — aprendizaje.

A continuacion se presenta el estudio del problema y la estrategia de comunicacion

propuesta por el disefiador grafico para contribuir al proceso de ensefianza — aprendizaje
del curso Disefio Visual 7.
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1.1 Antecedentes de la institucion

En 1986, dentro de los proyectos que ofrecia el arquitecto Eduardo Aguirre Cantero
como candidato a decano de la Facultad de Arquitectura, estaba el impulsar la
creacion de la carrera de Diseno Grafico Industrial, la cual se convertiria en Disefio
Grafico carrera que consideraba mayores expectativas de crecimiento en el medio
guatemalteco. La Escuela de Disefio Grafico ha incrementado su crecimiento
dentro de la facultad debido a que la necesidad de aprendizaje incrementan
especificamente. Posterior a esto se decide dejar de ofrecer solo un técnico y se
implementa el plan de licenciaturas en publicidad, multimedia, editorial.

Mision

“ Formar Disefiadores Graficos capaces de producir comunicacion grafica con
impacto para los medios de comunicacion, la publicidad y las empresas que
demandaran sus servicios, a la vez, ser agentes de cambio comprometidos con
la contribucién de la solucion de las necesidades de los sectores marginados,
desarrollando campanas de interés social. Producir conocimientos para aportar a
la solucion de los problemas sociales y la comunicacion social del pais .”




Vision

“ Ser en Guatemala una institucién de educacion superior cuya funcion es ser
el ente rector en la formacion profesional, asi como la produccion y difusion del
conocimiento en Disefio Gréafico. Todo ello para contribuir al desarrollo sostenible
del pais, preservando y protegiendo los recursos culturales y naturales”.

Areas de estudio del programa de Disefio Gréfico de la USAC el pénsum,
comprenden dos grandes areas de estudio, ambas son tecnologia
y disefio y comunicacion e historia.

El area de tecnologia y diseno

Como objetivo general, proporcionar al estudiante las habilidades necesarias para
graficar sus ideas e integrar los conocimientos tedricos practicos para resolver
problemas de comunicacion visual.

El area de comunicacion e historia

Como objetivo general, proporcionar al estudiante conocimiento

de su profesion, asi como de los fundamentos tedricos metodoldgicos que
garanticen una eficaz comunicacion visual (FARUSAC- 014- Disefio Grafico-http:./
www.farusac.com/index.php/diseno-grafico
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1.2 Identificacion del problema
de comunicacion visual

Actualmente la Escuela de Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala cuenta con diversos materiales didacticos sobre las diversas tematicas

que abordan el curso de Disefio Visual 7. Los materiales pueden variar segun €l
catedratico , debido a que no se cuenta con una recopilacion de materiales para
el desarrollo de la docencia.

Actualmente no se cuenta con una recopilacion del material del docente que sea
enfocado en la diversas necesidades del docente,por lo tanto la necesidad de
realizar esta recopilacion de materiales se hace evidente, ya que contar con este

tipo de material facilita el proceso de ensefianza - aprendizaje, ya que los diferentes
catedraticos podran contar con una guia donde se detallen y se desarrollen los
contenidos de la asignatura.

Se busca brindar herramientas didacticas actualizadas, por lo tanto esta nueva
recopilacién de material sera enriquecida con sitios de consultas, referencias de
contenido de material grafico disefiadas para un grupo objetivo especifico, de esta
forma se contribuye a mejorar la formacion de los futuros profesionales del disefio
gréfico.



1.3 Justificacion de la seleccion
del problema

1.3.1 Transcendencia

Las promociones de disefiadores graficos han demostrado dificultades al momento
de poner en practica conocimientos adquiridos durante
el proceso del curso.

La tecnologia cumple un papel de suma importancia en el proceso
de ensefianza - aprendizaje, por lo que puede brindar apoyo a través
de presentaciones multimedia y contenidos que marquen tendencias
de disefo que refuercen los contenidos desarrollados durante

el semestre.

1.3.2 Incidencia

El problema de no contar con una adecuada recopilacion del material se ve
reflejado en la formacion de los futuros disefiadores graficos estudiantes de la
Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala, ya que
el desarrollo de los contenidos sobre los temas principales que forman el curso
de Disefio Visual 7, pueden variar drasticamente segun el catedratico.Al no existir
una integracion eficiente del contenido de los temas de la asignatura, se dificulta el
proceso de aprendizaje puesto que los alumnos no llegan a conocer de una forma

estandarizada los contenidos.

La implementacion de material grafico favorece a los conocimientos de los
estudiantes de las asignatura de Disefio Visual7 ya que las herramientas didacticas
seran maximizadas.
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1.3.3 Factibilidad

Al contar con las habilidades del disefiador grafico y el apoyo de las docentes a
cargo de la asignatura de Disefio Visual 7, se cuenta con el material que servira de
apoyo para el catedratico al momento de buscar soluciones a la problematica que
presenta el curso. La recopilacion de informacion fue de suma importancia para
poder crear material de apoyo para el docente, y brindarle una herramienta eficiente
para la formacion de las futuras generacione de estudiantes de la Escuela de Disefio
Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

1.4 Objetivos

Los objetivos son importantes y deben ser alcanzables, practicos, realistas y
comunicados con claridad para garantizar el éxito, ya que estos ayudan a las partes
interesadas en su logro a comprender su papel dentro del futuro de la organizacion,
estableciendo las prioridades de ésta. Ademas en gran parte representan el sentido
y fin de la misma, forman una base para la toma de decisiones.




1.41 General

Desarrollar material grafico editorial para apoyar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Disefio Visual 7, de la Escuela de Disefio Grafico
de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

1.4.2 Especificos

1.4.3 De comunicacion visual

Facilitar el proceso didactico de la asignatura Disefio Visual 7 a través
de herramientas de apoyo didacticas con alto contenido visual
para el docente.

1.4.4 De disefo grafico editorial

Disenfar graficamente una guia didactica para el docente del curso

de Diseno Visual 7, de la Escuela de Disefio Grafico Universidad de San Carlos de
Guatemala, en la cual se encuentren recopilados los contenidos del curso para que
cumplan la funcion de fortalecer el proceso

de ensefanza-aprendizaje de los temas a abordar durante el semestre.

17
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2.1 Perfil del cliente

Curso de Diseno Visual 7

2.1.2 Descripcion del Espacio Pedagdgico

El espacio pedagogico del curso de Disefio Visual 7 busca formar en los estudiantes,
las competencias relacionadas con el desarrollo sistematizado del proceso de
disefio editorial y su aplicacion

a la composicién de publicaciones como libros, periddicos y revistas.

2.1.3 Conocimientos Previos

Los estudiantes desarrollan de manera eficaz los principios basicos de disefio,
composicion, jerarquia de texto e imagenes, maquetacion y diagramacion de
publicaciones empleando correctamente la reticula, empaques, material POP,
estrategias de mercadeo y publicidad, asi como el manejo de software de edicién
de texto.
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2.1.4 Competencias genéricas de la carrera
de Disefo Grafico

Resuelve problemas en base a la investigacion, el andlisis y la sintesis.

Integra y aplica en su practica conocimientos de las distintas areas relacionadas
con el disefio grafico. Se integra activa y efectivamente al trabajo en equipo. Aplica
valores adaptados a su profesion, contexto

y cultura. Responde proactivamente a demandas y situaciones en el ambito de su
profesion.

Organiza y planifica proyectos de su especialidad de forma efectiva.

Se actualiza constantemente con la tecnologia, los conocimientos y tendencias
en el disefio de la sociedad del siglo XXI.Posee la responsabilidad, la ética y el
profesionalismo dentro de todas y cada una de sus actividades de acuerdo a
los valores del medio.Establece criterios para seleccionar las herramientas y
procedimientos adecuados a los requerimientos de disefo.




2.1.5 Sub - competencias de la asignatura

¢ |Integray aplica al proceso de disefio diferentes tipos de codificaciéon y
decodificacién de lenguajes.

e Utiliza diferentes técnicas creativas para dar solucién a las necesidades
de disefo.

e Estructuray grafica material editorial.

e Utiliza en forma integral la informacién necesaria para resolver problemas de
diseno editorial.

e Utiliza diferentes técnicas creativas para dar solucion a las necesidades de
diseno editorial.

¢ Aplica distintas técnicas de expresion grafica y herramientas digitales para
desarrollar y transmitir los conocimientos de materiales editoriales. Utiliza en
forma eficiente las herramientas tecnoldgicas para el proceso de disefio.

¢ Desarrolla habilidades de gestidn y presentacién de proyectos
con clientes reales.

¢ Organiza de forma efectiva y sistematica el tiempo para la gjecucion
de proyectos por fases.

21
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21.6 Areas tematicas

Disefio, diagramacion y maquetacion de materiales editoriales.
¢ Factores del disefio editorial: publicacion — lectores — competencia.
e Libros: partes de un libro, estructuras editoriales y de disefio,
tamanos y formatos.
e |nfografias
¢ Periddicos: partes de un periédico, estructuras editoriales
y de disefno, espacios comerciales, interactividad.
¢ Revistas: partes de una revista, estructuras editoriales y de disefio,  espacios
comerciales, periodicidad.
Ediciones Digitales: nuevas tendencias, diferencias técnicas entre
los materiales de lectura impresa y lectura digital.
e Estrategia Publicitaria 360° que incluya POP.

2.1.7 Metodologia de ensenanza - aprendizaje

El espacio pedagdgico de la asignatura se desarrollara a través

de la participacion de los estudiantes en forma individual, en proyectos de disefio
de trabajo en equipo, ambos con el acompanamiento

del docente. Se aplicaran diferentes métodos de disefio.




Dentro de las principales actividades metodoldgicas se realizaran:

¢ Metodologia del caso, foros de discusion, mesas de trabajo
y clase magistral.

e Sesiones de asesoria docente presencial y a través de medios
electronicos.

¢ El estudiante desarrollara investigacion bibliografica en textos,
materiales periddicos impresos e Internet, investigacion de campo

a través de la aplicacion de técnicas de recoleccion de datos y
de guias de observacion, para utilizar la informacién recolectada
en el desarrollo de procesos creativos de previos a la etapa

de visualizacion. Exposicion de resultados aplicados al disefio
de material editorial didactico interactivo de sus investigaciones,
conclusiones y forma de utilizaciénde la informacién.

¢ Exposiciones de expertos invitados.

2.1.8 Metodologia de evaluacion

La nota final esta constituida por la sumatoria de los trabajos de la totalidad del

Curso.

La asignatura no se imparte en inter ciclos, ni tiene oportunidad de aprobarlo en
evaluaciones retrasadas. Para poder aprobar el curso se requiere del estudiante

una asistencia minima del 80% y tener el 80% de entrega de trabajos.
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Evaluacion diagnéstica

Se realiza al inicio del semestre, pretende identificar el nivel de competencia que
el educando tiene en relacion al proceso de disefio y del dominio de técnicas y
principios de disefio y aplicacion practica a la solucion de problemas de disefio

editorial. Los resultados permitiran realizar las adecuaciones pertinentes en la
planificacion del curso.

Evaluacion formativa

Se llevara a cabo en el transcurso de la asignatura y en ella se informara periddica
y oportunamente a los alumnos de sus aciertos y desaciertos. Se les brindara la
oportunidad de mejorar su rendimiento y que realicen experiencias de aprendizaje
complementarias para alcanzar los indicadores de logro establecidos. La evaluacion
formativa conlleva autoevaluacion y evaluacion grupal. Dentro de esta evaluacion
se incluye la asesoria docente como recurso a través del cual el docente enriquece
los procesos de toma de decision y pertinencia de las propuestas de disefio.

Evaluacion sumativa

Se asignara una calificacion cuantitativa, para tal efecto se valorarg, la diversidad de
actividades en el desarrollo del proyecto de comunicacion en sus diferentes etapas.
La nota de promocion es de 61/100 puntos.

Autoevaluacion

Se orienta hacia la practica de la autoevaluacion objetiva y responsable, se basa
en los indicadores de logro de las competencias del curso. Fortalece la capacidad
del estudiante de tomar decisiones y establecer la pertinencia de sus propuestas.



21.9 Perfil del docente

El profesional encargado de impartir el curso de Disefio Visual 7 debe contar con
conocimientos en €l area , manejo de conceptos, terminologia asociada a la materia.

El docente debe estar capacitado para formar y guiar al alumno sobre las diferentes
tematicas que se pueden abordar durante la ensefianza de la clase, ademas de
poder ser guia profesional y contar con conocimientos amplios en conceptos de
disefio grafico.

2.2 Cultura visual

http:/felescobas.blogspot.com/2010/09/moloteinkult-magazine. http://norehearsalinmylife.blogspot.com/2010/09/michael-tintiuc-
html interview-for-inkult.html

FASTOMPAN

(an FACEBOOK
Bea! APPLE?

Seorersof
STARBUCKS,
CHIPOTLEG
REDBULL

from HBO
fotheNFL

Bes! of BRAZIL,
CHINAG INDIA

TheS10BilionMar:
Jack Dorsey leads both

http://dsreps.com/blog/?p=2781

https://twitter.com/Revistaltch
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2.3 Analisis del grupo objetivo

2.3.1 Aspectos sociopsicograficos

Se caracterizan por estar en el contexto de aprendizaje profesional 0 en la busqueda
de un empleo estable, por estar aun dependiendo de sus padres y viviendo con
ellos.

Los adolecentes cuentan con su propia cultura que se caracteriza por tener sus
propias modas, habitos y su estilo de vida y sus valores.

Los estudiantes de la jornada vespertina, son jovenes que laboran, muestran
entusiasmo extroversion y responsabilidad al momento de realizar sus tareas y
actividades en aula.

Los alumnos de la jordanda matutina muestran menos presiones, dado que en su
mayoria, cuentan con el apoyo econdmico de sus padres.
(. Meléndez comunicacion personal, entrevista, julio, 2014).



2.3.2 Aspectos demogréficos

Los alumnos estan comprendidos entre las edades de 22 a 38 afos, son alumnos
de los cuales el 80% residen en el area metropolitana. Un 60% de la poblacion
pertenece al sexo femenino el 40% restante pertenece al sexo masculino.

Un 80% proviene del perimetro metropolitano y un 20% proviene fuera del perimetro
metropolitano.

2.3.3 Aspectos socieconomicos

Con un nivel socieconémico medio y medio alto, un 40% tiene un trabajo el cual le
proporciona independencia econdmica, a pesar de contar con el apoyo economico
familiar. Se debe tomar en cuenta que anualmente ingresan a la Universidad de San
Carlos de Guatemala jovenes de diversas clases sociales. (I. Meléndez comunicacion
personal, entrevista, julio, 2014).
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3.1 Descripcion de la pieza
de comunicacion

Estrategia de comunicacion visual

Dentro de las estrategias de comunicacion para la pieza a disefiar se busca realizar
la unificacion del material didactico de la asignatura Disefio Visual 7. Las piezas
graficas estaran determinadas a realizarse bajo el material existente, de esta
forma se busca contribuir con las futuras generaciones de disefiadores graficos, a
continuacion desglasaremos el contenido de la misma:

¢Qué?

Ante la existente problematica de no contar con una adecuada unificacién del
contenido de temas que conforman la asignatura de Disefio visual 7 se busca
plantear una solucion a la misma a través de una guia interactiva didactica la cual
sirva como base para los distintos catedraticos del curso, en la cual se desglosaran
los temas principales y subtemas que forman la estructura del curso. Ademas de
esto, cada tema sera acompanado de diversas herramientas virtuales como videos
o sitios de referencias visuales, con el fin de reforzar los conocimientos impartidos
durante el periodo de clase. El contenido de la asignatura sera desarrollado con alto
contenido visual gréafico, ya que al ser dirigido a un grupo especifico (disefiadores
graficos) éste debe de contener elementos los cuales capten la atencion de los
estudiantes, ademas de esto que los alumnos se sientan identificados con el mismo.

29
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¢Con qué?

Describiremos como el material de apoyo didactico para la docencia tiene como
objetivo reforzar los temas de ensefianza que se imparten durante el semestre, con
este tipo de material el proceso de ensefianza - aprendizaje se ve beneficiado, ya
que permite establecer una serie de guias virtuales que guian al alumno a través de

la investigacion, permite que la informacion sea reforzada con sitios web, videos,
informacion que refuercen el contenido de la asignatura.

Por lo que se plantea desarrollar una guia didactica para el docente, la cual se
utilizara como herramienta principal para desarrollar la docencia del curso Disefio

Visual 7. Esta guia sera desglosada en partes principales y a través de éstas, se
desglosaran los contenidos para facilitar la comprension de los conceptos.

El material contara con una adecuada mediacion a través de los diferentes docentes
y se desarrollara con altos contenidos visuales ya que el grupo objetivo se debe
sentir identificado a través de esto, ademas de esto se estaran actualizando las
principales herramientas de docencia.

La intervencién del disefiador grafico sera comprendida directamente en el
tratamiento de las imagenes, contenidos de referencia, diagramacion, seleccion
tipogréfica y cromatologia, con lo cual se reflejara las caracteristicas del grupo
objetivo, de esta manera se planteara una comunicacion creada a traves de las
caracteristicas del grupo objetivo.



¢Con quiénes?

La creacion de este material sera para uso exclusivo de los alumnos pertenecientes
al sexto semestre la carrea de Disefio Grafico, Facultad de Arquitectura, Universidad
de San Carlos de Guatemala cursantes de la asignatura Disefio visual 7; los alumnos
de las diversas secciones comprenderan el grupo objetivo primario del proyecto.
Desarrollar el material a partir de las caracteristicas picograficas, demograficas

es fundamental para que el material cuente con la adecuada aceptacion de los
estudiantes y cumplir con los objetivos planteados.

Como grupo objetivo secundario se cuenta con los catedraticos quienes son los
encargados del desarrollo de los contenidos del curso, por lo que el material se
plantea como una solucidn encontrada ante la problematica que aqueja.

¢Cuando?

La implementacion del material didactico de apoyo para la docencia que se
desarrollara para la asignatura de Disefio Visual 7 se implantara en la docencia
durante el periodo comprendido del segundo semestre del afio 2015, ya que durante
el desarrollo del presente semestre se desarrollaran los materiales y seran sometidos
a validaciones por ambos grupos objetivos para su posterior implementacion.
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¢Como?

La guia didactica de apoyo sera utilizada segun el criterio de cada catedratico, ya
que las cualidades de los docentes varian; sera utilizada bajo el criterio y objetivos
especificos que cada catedratico desee cubrir ya que al contar con la adecuada
sistematizacion el orden los contenidos se encontrar unificado.

¢Donde?

El proyecto de desarrollara dentro la institucion Faculta de Arquitectura, Escuela de
Disefio gréfico en la asignatura Disefio visual 7 perteneciente al area de tecnologia
y disefio. Como poblacién objetiva se contara con los estudiantes cursantes de la
asignatura y como poblacion secundaria se contara con los docentes del curso.
Vale mencionar que el proyecto se implementara dentro de las instalaciones de la
entidad ya mencionada.




3.2 Concepto creativo

3.2.1 Conceptualizacion

Para la realizaciéon del cualquier proceso creativo es de vital importancia elaborar un
adecuado proceso creativo, para posteriormente poder desarrollar los elementos
gréficos, por ello se utilizan diversas técnicas creativas :

Técnica utilizada

Relaciones forzadas
Esta técnica consiste en establecer las relaciones forzadas entre caracteristicas,
atributos, adjetivos que describen un tema o concepto.

Se trata de encontrar relaciones inicialmente no aparentes entre algun tema o
concepto seleccionado al azar, para posteriormente estructurar conceptos o frases
que nos ayuden a llegar a nuestro concepto creativo.

Lupton Hellen, técnicas creativas , 3era edicion.

Conceptos seleccionados:
- Visualizacion de una moderna recopilacion de ensefianza.
- Sistema ordenado de visualizacion didactico.
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Concepto Seleccionado :

Visualizacion de una moderna recopilacion de ensefianza

Este concepto surge de la mezcla de las caracteristica esenciales que describen a
mi proyecto tipo A. A través de este concepto creativo seleccionado se transmitira la

esencia del proyecto a realizar, ya que se realizara una recopilacién de las tematicas
de ensefnanza para el curso de Disefio Visual 7, valiéndose de nociones y tendencias
de disefio actuales, buscando contextualizar y enriquecer los conocimientos del
grupo objetivo ademas mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Técnica utilizada :

Brief creativo
Esta técnica se utiliza para la generacion de conceptos y la direccion de

investigaciones. Consiste en realizar una serie de interrogantes las cuales serviran
como punto de partida para poder articular los objetivos a plantear para nuestro
proyecto.

El planteamiento de las preguntas se debe desarrollar a partir de las caracteristicas
que describan de mejor manera el resultado que deseamos obtener y describiendo
las caracteristicas que hacen de nuestro proyecto Unico. También debemos
considerar los sentimientos o caracteristicas que deseamos transmitir a través de
nuestra pieza de comunicacion.

Lupton Hellen, técnicas creativas , 3era edicion.



Conceptos seleccionados:
- Recopilacion actualizada de tendencias visuales.

Este concepto creativo se plantea a través de una serie de interrogantes que
comunican las necesidades que se encontraron en la institucion.

Las principales caracteristicas de la comunicacion se desarrollaran a partir de la
esencia del concepto creativo comunicando de esta forma una vision actualizada
de los materiales didacticos, mezclado con una fuerte presencia de conceptos
visuales, los cuales sean atractivos para el grupo objetivo, logrando de esta manera
cumplir con los objetivos plateados para este proyecto.

Técnica utilizada :

Verbos de accion

Esta técnica se basa en el proceso en el cual se parte de una idea inicial y se le
aplica diferentes verbos como “aumentar, redistribuir, adaptar”. Dichos verbos incitan
alaaccion mediante la manipulacion del concepto central, cada uno de ellos sugiere
un cambio o una transformacioén estructural o visual.

Lupton Hellen, técnicas creativas , Sera edicion.
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Conceptos seleccionados:
- Inspiracion orientada a la recopilacion visual.

Este concepto creativo se plantea a través de una serie de verbos los cuales se
relacionan con acciones directas que se podrian desarrollar dentro del proyecto.

Algunas de las caracteristicas que se transmitiran por medio de este concepto
creativo, sera la recopilacion a traves de un sistema ordenado. Este sisterna permitira
comunicar los conceptos visuales que sirvan de inspiracion e inculquen la cultura
de la investigacion en los estudiantes.

Resultado concepto creativo :
Recopilacion diddctica de tendencias visuales que inspiran.

Definicion de codigos visuales :
Este concepto se eligié dentro de los resultados de los procesos creativos de los
cuales mencionaremos las técnicas que se utilizaron :

- Relaciones forzadas.
- Brief creativo.
- Verbos de accion.

El enfoque que se propone dar al material a desarrollar para la clase de Disefio
Visual 7, va directamente ligado al concepto creativo, el cual busca transmitir una

recopilacion didactica con tendencias modernas actualizadas para brindar fuentes
de inspiracion visual que enriquezcan la cultura visual de los alumnos.

Al ser una clase que se relaciona directamente con nociones y conceptos de

disefio, se plantean los siguientes codigos visuales que serviran como base para
la visualizacion del material.



3.3 Previsualizacion de codigos visuales

3.3.1 Cédigo tipogréfico

La seleccion de la familia tipogréafica para el desarrollo del material debera contener
caracteristicas particulares ya que el material sera en su totalidad digital y gran parte
sera proyectado y utilizado para la docencia.

La familia tipografica debe brindar contraste, ademas de contar con trazos que
ayuden a la fluidez dentro del material y contribuyan a la retencion de las nociones
expuestas del material. Por lo que la familia tipografica debera pertenecer a la familia
sans serif, ademas debera contar con diversas variantes en el peso de la letra para
poder brindar una jerarquizacion de textos.

3.3.2 Codigo cromatico

La paleta cromatica se desarrollé a partir de un proceso previo de investigacion
con el grupo objetivo definido. De esta investigacion, se determind que el grupo
objetivo se inclina por todos los colores que brindan un alto contraste entre si,
acompanados de altos predominantes de color blanco. Es importante recalcar
que la paleta cromatica debe reforzar el concepto creativo, sin dejar de lado la
funcionalidad de las piezas.
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. Codigo HEX: c4d332 . Codigo HEX: 8f489c¢

. Codigo HEX: 63c2c9 . Cadigo HEX: 6d6f71

3.3.3 Codigo de formato

La distribucion de elementos dentro del plano de disefio se distribuiran de
manera que se trasmita una modemizacidn dentro la ejecucion de los mismos,

posteriormente los elementos deberan de integrarse a manera de encontrar una
armonia, la cual ayude a la docencia y no recargue y/o dificulte los proceso de
ensenanza.

Se mezclaran elementos geométricos, tipograficos, cromaticos los cuales brinden
un atractivo al grupo objetivo, mencionando lo anterior debemos de tomar en
consideracion que este material no puede perder su funcionalidad, ya que al ser una
herramienta destinada al apoyo de la docencia, el tratamiento de los textos dentro
de las piezas y los elementos deben de poder brindar descansos de lectura, fluidez
dentro de los cuerpos de texto y una adecuada navegacion dentro del material para
poder buscar temas especificos dentro del mismo.




3.3.4 Codigo linguistico

En su totalidad los textos presentaran un caracter académico ya que son desgloses
de nociones fundamentales de disefio que seran acompanadas de elementos que
tienen como objetivo principal comunicar el concepto creativo dentro de la guia

didactica a desarrollar.
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3.3.5 Codigos iconicos visuales

Los cédigos icdnicos visuales que se seleccionen para estas piezas deberan
presentar caracteristicas especificas, ya que cada uno de los elementos que se
encontraran dentro de las piezas contaran con una funcién especifica, por lo que
muchos de los visualizadores gréaficos buscaran transmitir el concepto creativo que
busca comunicar una modernizacién en la recopilacion de los materiales.

Se contara con elementos que brinden descansos dentro del desarrollo del material,
ya que al ser un material de apoyo didactico la carga de elementos de texto que
presentara sera elevada, por lo que la distribucién de los elemento contara con un
adecuado balance entre narrativa, graficas y elemento decorativos.




CAPITULO IV

PLANEACION OPERATIVA
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4.1 Flujograma del proceso

Un flujograma es una representacion grafica de la secuencia de actividades de
un proceso, hechos, situaciones. Ademas de las secuencias de actividades, el
flujograma muestra lo que se realiza en cada etapa, los materiales o servicios
que entran y salen del proceso. Por ello se realizé un flujograma del proceso del
proyecto de graduacion.

Proceso creativo Proyecto de graduacién

N

= Definir piezas graficas a implementar
en el proyecto de graduacion.

" Fundamentar a traves de comparacién de piezas
con varios aspectos a evaluar.

= Recabar informacion para la pieza de disefio

1er nivel de visualizacion:
Bocetaje Roof

= Bocetaje a mano

= Elaboracion de bocetos a manoy a lapiz

¢ @ = Fundamentacién de primer nivel de bocetaje en

base al proceso de investigacion y diagndstico.




2do.Nivel de visualizacion:

Bocetaje digitalizado

Eleccion de bocetos a mano y digitalizacion
del boceto seleccionado.

Inicio de diagramacioén del proyecto de graduacion
de las paginas interiores.

Creacion de herramientas de validacion , validacion
con profesionales de disefio.

Validacién para profesionales y especialistas
en el tema.

Corecciones de los profesionales y asesor.

Presentacion a institucion para aprobacion
y validacion de la propuesta.

Desarrollar la conceptualizacion del proyecto
a través de técnicas creativas.

Aprobacién de conceptualizacion.
Tabulacion de resultados de validacion.

Posibles correcciones.

Validacién con el grupo objetivo.
Evaluar la funcionalidad del proyecto.
Evaluar las imagenes que incluira el proyecto.

Posibles correcciones.




44

3er nivel de visualizacion:

0

Creacion de arte final.

Revision de todo el trabajo.
Revisién de calibracion de colores, ortografia.

Presentacion con catedraticos e institucion.

Visita a institucion presentacion de propuestas final
y tabulacién de resultados.

Se presenta la propuesta final de la pieza

Se presenta los datos tabulados de la validacion
con profesionales del disefio gréfico y al grupo
objetivo.

Fase de evaluacion y redaccion de informe
y lecciones aprendidas (concluciones
y recomendaciones).

Entrega final.




4.2 Cronograma del proceso

Luego de haber estructurado el flujograma, se presenta a continuacion
cada una de las actividades del proyecto de graduacion con fechas, ésto con el fin
de tener un orden cronologico de cada fase.

Agosto 014

Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
5al9 12al15 19al 23 26 al 30

Andlisis de seleccion de piezas.

FASE 1 : DEFINICION Conceptos Creativo de disefio.
CREATIVA

Estrategia creativa.

Flujograma del proceso.

FASE 2: PLANEACION Cronograma de trabajo.
OPERATIVA
| Recursos. |
| Costos. |

Dimensién conceptual social.

Dimensién funcional.

FASE 3: MARCO
CONCEPTUAL |

Dimension estética.

| Dimensién ética.
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FASE 4: PRODUCCION
GRAFICA

Previsualizacion.

Nivel 1 de visualizacién.

Nivel 2 de visualizacién.

Nivel 3 de visualizacion.

Descripcién
y fundamentacion

de la propuesta gréfica final.

Presentacion a la institucion.

FASE 5: EVALUACION
Y VALIDACION

Autoevaluacioén del nivel 1.

Coevaluacion nivel 2.

Validacion nivel 3 con grupo
objetivo.

Presentacion de productos
finales a la institucion.

eptimebre 014

Semana 1
2al6

Semana 2
09 al 13

Semana 3
16 al 20

Semana 4
23al 30




FASE 6 : LECCIONES
METODOLOGICAS
APRENDIDAS

En la gestién y produccion
grafica / Aspectos
que facilitaron y dificultaron
el proceso.

FASE 7 :
RECOMENDACIONES

A la institucion cliente para
la reproduccién, difusion
y aplicacién de las piezas

disefiadas.

A futuros estudiantes del curso
de proyecto de graduacion.

A la Escuela de Disefio Grafico.

Octubre 014

Semana 1
1al04

Semana 2
07 al 11

Semana 3
14 al 18
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5.1 Relevancia social mediante la adecuada
recopilacion de contenidos
de la asignatura Diseno Visual 7.

Se describen algunos de los aspectos a abordar dentro de este ensayo, en el cual
detallaremos un desglose de los principales aspectos de la influencia social que se

encuentran dentro del desarrollo del proyecto de la asignatura Disefio Visual 7. A
continuacion describiremos algunos de los beneficios que la entidad busca como
mision.

Las problematicas que aquejan a la formacién dentro de la institucion es la carencia
de una adecuada recopilacion de las tematicas que se deben abordar dentro la
asignatura, asi como mulltiples beneficios de contar con una adecuada herramienta
de mediacién.

La relevancia social dentro de la comunicacion del material grafico a desarrollar
para la asignatura de Disefio Visual 7 se consideraran varios aspectos, al ser un
material destinado a ser utilizado por una casa de educacion superior la cual tiene
como mision: “formar disefiadores graficos capaces de producir comunicacion
gréfica conimpacto para los medios de comunicacion, la publicidad y las empresas
que demandaran sus servicios, a la vez, ser agentes de cambio comprometidos
con la contribucién de la solucién de las necesidades de los sectores marginados,
desarrollando comparas de interés social. Producir conocimiento para aportar a
la solucién de los problemas sociales y la comunicacion social del pais.”FARUSAC
(2014)Visidon y mision. Recuperado de  http//visidn-farusac.com/dgadministracion.
htm).
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Conocemos que los futuros disefiadores se encuentran formando actualmente
dentro de las aulas de la Universidad de San Carlos de Guatemala, Facultad de

Arquitectura, Escuela de Disefio Grafico, pronto llegaran a formar parte de un
mercado que ha progresado y se encuentra mas globalizado y que demanda
mejores comunicadores visuales.

Parafraseando al sitio (definicion-014-materialdidactico-definicion.com) un material
didactico es aquel que reune medios y recursos que facilitan la ensefianza y el
aprendizaje. Suele utilizarse dentro del ambiente educativo para facilitar la adquisicion
de conceptos, habilidades, actitudes y destrezas. Es importante tener en cuenta
que el material didactico debe contar con los elementos que faciliten el aprendizaje.

Por tanto, brindar mejores y actualizadas herramientas de apoyo para la docencia
y el desarrollo de la asignatura, no solo contribuye a la formacién de los futuros
profesionales del disefio, si no también contribuye a mejorar la educacién superior,
de esta forma se buscan fortalecer los sistemas de ensefianza, e incidir dentro de

la formacién académica de los futuros comunicadores visuales que prestaran sus
servicios al pueblo de Guatemala.

Los diversos materiales en los que el disefiador grafico editorial puede mediar son
diversos, tomando como referencia libros de ensefianza. A través de estos podemos
tener un impacto significativo dentro de la sociedad, ya que este tipo de material
puede ser mediado y dirigido por segmentos especificos.



Nuestra sociedad demanda mejor ensefanza, pero sufrimos de carencia de
insumos para una adecuada y efectiva ensefianza, debemos formar disefiadores

capaces de brindar soluciones actualizadas a las diversas problematicas que se
presenten.

Concluimos que a través de nuestro desempefio como disefiadores graficos
podemos plantear diversas soluciones a las distintas problematicas que se
nos puedan presentar. En nuestro caso especifico expuesto en este ensayo,
concluiremos que una adecuada mediacion de los diversos materiales didacticos
pueden tener una alta influencia. Contar con adecuadas herramientas didacticas
que fortalezcan la formacion de los futuros disefiadores graficos es fundamental;
contar con adecuadas herramientas didacticas creadas a la medida del grupo
objetivo, puede marcar una diferencia dentro de la formacion de los estudiantes y
a la docencia también, ya que el beneficio es colectivo.

5.2 Cualidades de las piezas a disefar

Describiremos algunas de las cualidades de las piezas que se desarrollaran para
el proyecto tipo A, con el objetivo de reforzar el proceso de ensenanza aprendizaje
de la asignatura Disefio Visual 7.
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Los materiales a desarrollar deben cumplir con cualidades, entre las cuales podemos
mencionar que; el material debe ser desarrollado con un contenido visual elevado,
ya que al ser destinado para una asignatura la cual brinda la formacion visual de
los estudiantes, se debe contar con altos estandares de disefio. Ademas de ser
reforzados por sitios que promuevan las tendencias mundiales de disefio grafico,
con el fin de poner en contexto a los estudiantes con las principales tendencias

Y nociones.

Nuestro material sera destinado a la docencia, por lo que debemos contar con
criterios que contribuyan al desarrollo de la misma. Debemos cumplir con objetivos
especificos, dentro de los cuales plantemos el desarrollo de una adecuada
recopilacion del material existente que oriente e incentive a los estudiantes a
desarrollar un adecuado proceso de investigacion. A continuacion describiremos
algunas de las herramientas didacticas que seran utilizadas dentro del proceso.

El disefiador grafico debe de tomar en consideracion las piezas o material a disefiar,
ya que los diversos materiales deben de contar con caracteristicas especificas y
cumplir con su funcionalidad, ademas de ésto deben de permitir una actualizacion
dentro de los contenidos

y permitir monitoreos para posibles mejoras.




Describiremos brevemente algunos conceptos:
Manual digital interactivo

Caracteristicas:
La salida de este tipo de documento editorial posee diferentes caracteristicas entre
las cuales podemos encontrar:

Audio, video, imagenes, botones de interactividad, hipervinculos, marcadores,
transmisiones de paginas, seguridad, compresion de imagenes, referencias
cruzadas, el contenido puede ser divido.

Dentro de las ventajas mencionaremos:

Facil implementacion en la web y dispositivos electronicos, facil de descargar,
portatil, interaccion con el usuario, disefio intuitivo, amigable con el medio ambiente,
facilidad para ejecutar ejercicios, facil reproduccion , puede resaltarse los aspectos
relevantes, se puede agregar comentarios, enfatiza las caracteristicas de lo que se
muestra.

Desventajas:
El usuario debe instalar Acrobat Reader o similar para poder visualizar el archivo,
las imagenes pueden generar un archivo de gran tamafio virtual (gigabyte).
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|
Material de apoyo interactivo

Caracteristicas:

Este presenta las mismas caracteristicas que un material de apoyo la diferenciacion
consiste en que al ser un material digital, el alumno puede interactuar directamente
fomentado con el auto aprendizaje.

Ventajas:

Fomentado el auto aprendizaje en el alumno, éstealumno puede desarrollar los temas
de un curso con mas facilidad, los temas de ensefanza se facilitan al catedratico,
si el alumno presenta dudas, éstas seran mas especificas, permitiendo agilizar el
proceso de ensefanza del docente, altamente intuitivo.

En el momento de realizar las piezas hay que considerar todos los aspectos
mencionadas anteriormente para que los mismos tengan un buen desarrollo dentro
de la poblacion estudiantil, logrando todo esto a través de validaciones con grupo
objetivo y desarrollando contenido las piezas con alto contenido grafico.

Se deben brindar herramientas de disefio grafico editorial, las cuales permitan
una adecuada actualizacion de nociones y conceptos. Al ser una carrera que se
encuentra en un constante crecimiento, se debe de poner en contexto al estudiante
con los principales conceptos y nociones para que pueda desarrollar un criterio
actualizado.

Nuevas herramientas didacticas permiten nuevos accesos a métodos de ensefianza,
ademas de permitir que el estudiante pueda desarrollar una cultura de investigacion
previo a desarrollar un proceso visual, con el fin de enriquecer su fundamentacion
antes de plantear una posible solucion de una problematica.



5.3 APORTES DEL DISENO GRAFICO EDITORIAL EN EL PROYECTO

Contar con una adecuada guia de desarrollo de los principales temas que conforman
la asignatura de Disefio Visual 7 es de suma importancia ,ya, que en la actualidad

el proceso de ensefnanza — aprendizaje se ve debilitado debido a que no se cuenta
con una adecuada base que sirva de referente para el desarrollo de las tematicas
de la misma.

El aporte directo sera sobre la ensefianza, ya que el material formara parte de una
serie de herramientas didacticas que tiene como fin ayudar a reforzar los procesos
didacticos. Ademas de ser herramientas altamente intuitivas que permitiran

al docente manipularlas durante el proceso de clase, buscaremos alcanzar los
objetivos planteados al inicio del semestre.

Las asignatura de Disefio Visual 7 no cuenta con una adecuada recopilacion
del material del contenido que se desarrolla durante las semanas de clase que
conforman el semestre. El desarrollo del material grafico contribuira al proceso

de ensefianza - aprendizaje facilitando el proceso de docencia, asi como permitir
actualizaciones dentro de los contenidos.

Al desarrollar esta recopilacion de informacion, sera seccionada revisada y sera
acompanada de diversos complementos como indicadores para cada seccién
que formaran el todo de la informacién; ademas de cada tema sera acomparnado
de links de referencias visuales, como temas que puedan ampliar el contenido del
tema a bordar.
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Algunos de los aspectos fundamentales que debemos mencionar es contar con
una adecuada mediacién del material. Al ser un material dirigido para estudiantes
de la carrera de Disefno Grafico, el contenido debe de ser desarrollado con alto

contenido visual y debera construirse segun las caracteristicas del grupo objetivo
tomando como referencias las caracteristicas demogréficas, psicograficas.

Concluiremos que el disefiador grafico editorial juega un papel fundamental dentro
de la una adecuada mediacién de los contenidos de la asignatura que contribuiran la
formacién de los futuros profesionales del disefio. Al ser un objetivo facilitar y mejorar
el proceso de ensefianza - aprendizaje dentro del curso brindar herramientas que
mejoren los proceso de docencia es fundamental, ya que solo a través de éste se
lograra tener un impacto positivo sobre la poblacion estudiantil.



CAPITULO VI

PROCESO DEPRODUCCION
Y VALIDACION

57



58

6.1 Nivel 1 de visualizacion

PRIMER NIVEL DE VISUALIZACION
PORTADA

FASE 1

Para la propuesta del nivel de visualizacion para las piezas a desarrollar dentro
del proyecto tipo A, Material de apoyo didactico DV7, se plantea un esquema
basico de reticula modular; éste se des fragmentara en diferentes sub maodulos,
los cuales varian en su distribucion dentro del plano de disefio, segun la aplicacion

y la utilizacién dentro del mismo desarrollo del proyecto.

i r i ‘_.-"
i i .-"'/ o
ra i F




Para esta propuesta se plantea cubrir en su totalidad el espacio de, disefio
permitiendo utilizar como marcador dentro del desarrollo del contenidos ademas de
contar con una adecuado balance entre elementos de textos y elementos visuales,
ademas de contar con un menu de navegacion en la parte central.

PAGINA MAESTRA

MATERIA)

En esta propuesta se plantea utilizar en su totalidad el espacio de disefno permitiendo

utilizar como marcador, ademas de contar con diseo tipografico en su totalidad,
ademas y de contar con menu de navegacion en la parte media.
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TABLA DE INDICES

o _‘{'k_

>

Para la tabla de indices se plantea una division modular la cual permita poder
distribuir los 5 temas principales que se abordaran dentro del desarrollo del material
en el espacio de disefio con el fin de contar con un modulo por tema.

PORTADAS INTERIORES

N AN
’-’ \
_ \‘1/ B sl
- LiRzo
- PReTES
- TR0
T RErfEcEnOng




Para el desarrollo de las portadas interiores se plantea utilizar en su totalidad el
plano de disefio e identificar cada seccidn de contenidos por color, de esta forma

se permitira utilizar las portadas interiores como marcadores dentro del desarrollo
del contenido, brindando un balance entre elementos de visuales y de texto.

Ademés se brindan una barra de navegacion en la parte superior derechalas cuales
facilitaran la utilizacién del material.

CONTRAPORTADA
"";\
b  UNWEZSIOWD vy ‘
Ve P CRLoS Fﬁ.u\tmm_
PELESuR 1N

Para el desarrollo visual de las contraportadas se plantea la utilizacion del espacio
la cual permita mantener una linea grafica estandarizada.
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6.2 EL SEGUNDO NIVEL DE VISUALIZACION

Es un proceso el cual consiste en someter las piezas graficas a realizar bajo el criterio de
profesionales del disefio grafico con el fin ultimo de realizar correcciones a los materiales a
desarrollar.

El proceso de validacion de este material se llevd acabo a través de exposiciones con profesionales
en las cuales se dieron a conocer los objetivos que se buscan cubrir, concepto creativo.
Piezas utilizadas para validacion:

PORTADA

| >

DISENO VISUAL 7

Para el desarrollo visual de las contraportadas se plantea la utilizacion del espacio,
el cual permita mantener una linea gréfica estandarizada.



PAGINA MAESTRA

DISENO EDITORIAL

DISENO EDITORIAL DISENO EDITORIAL DISENO EDITOR

Se desglosaron los elementos principales de los cuales se descomponen los

contenidos que se abordan durante el curso.

TABLA DE INDICE

E LIBROS
t. INFOGRAFIAS
0 PERIODICOS

CONTENIDOS

CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO CONT

Se muestran los 5 temas especificos que abarca la signatura de disefio visual 7.
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PORTADILLA DEL TEMA

>

|||||H||||||||||||I|I.LBROSLBROSLBROS

b LIBROS LIBROS

||||||||||||“|||||I. REVISTAS REVISTAS

REVISTAS

REVISTAS REVISTAS

>

PERIODICOS

PERIODICOS PERIODICK

||||||||||||H||||| INF H‘ AFIA

INFOGRAFIAS

INFOGRAFIAS INFOGRAFIAS

>

{w ( :\

Se muestran una portadilla por cada tema a desarrollar el cual cuenta con un comun
identificador cromatico por tema, esto con el fin de facilitar la identificacién dentro
del contenido del curso.



6.2.1 PALETA CROMATICA

La paleta cromatica utilizada para el desarrollo del material didactico para la
asignatura de Disefio Visual 7, fue determinada a través de validaciones con asesores
y grupo objetivo. Los colores que a continuacion se presentan contiene como

caracteristicas primordial una alta presencia y permiten realizar combinaciones
cromaticas entre si, ademas de brindar altos contrastes los cuales brindan la material
dinamismo y modernidad.

El material se divide en cuatro areas, las cuales seran identificadas por un color
principal , los colores utilizados son identificados bajo el codigo cromatico de salida
virtual HEX a continuacion detallaremos el color de cada area especificamente.

Libros

Este segmento del material esté identificado por color verde utilizado como
color principal y alternado con un color secundario. Estos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacion:

Caodigo HEX: c4d332 . Cadigo HEX: 6d6f71
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Infografias

Este segmento del material esta identificado por color morado utilizado como
color principal y alternado con un color secundario. Estos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacién:

. Codigo HEX: 8f489c . Codigo HEX: 6d6f71

Periddicos

Este segmento del material esta identificado por color rosado utilizado como
color principal y alternado con un color secundario. Estos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacion:

. Codigo HEX: dd549%e . Codigo HEX: 6d6f71

Periodicos

Este segmento del material esta identificado por color rosado utilizado como
color principal y alternado con un color secundario. Estos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacién:

. Cadigo HEX: 63c2c9 . Codigo HEX: 6d6f71



6.2.3 TIPOGRAFIA

La familia tipografica utilizada para el desarrollo del contenido del material de apoyo
didactico para la asignatura Disefio Visual 7 pertenece a la familia San Serif — Palo
seco, la cual se identifica como fuente principal como PF DINDISPLAY. Esta se
utilizara como fuente principal, ademas se contara con la fuente identificada con
el nombre HELVETICA NUE la cual sera utilizada como tipografia secundaria. La

seleccion tipografica realizada para el desarrollo del contenido de los materiales se
baso en criterios de legibilidad, composicién y retencion de lectura.

Al ser tipografias san serif brindan un alto porcentaje de legibilidad ante los ojos
del lector, ademas de brindar una ritmo de lectura fluido permitiendo descansos
visuales, de esta manera se busca favorecer el proceso de ensefianza - aprendizaje.

La utilizacion de las diversas modalidades de las variaciones tipograficas contribuye
a la identificacion y diferenciaciéon de los contenidos del curso, por lo cual
describiremos la jerarquia utilizada:

Titulos principales trabajados en una variacion médium, con 118 puntos, subtitulos
trabajados bajo una variacion médium con 61 puntos, cuerpo de texto trabajado
bajo una variacion light con 61 puntos.
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Helvetica Nue

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYXZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
123456789 10

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYXZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
123456789 10

Pf dindisplay

ABCDEFGHIJKLMNOPQAQRSTUVWXYXZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
123456789 10

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYXZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
123456789 10

6.2.4 INSTRUMENTO DE VALIDACION

FICHA DE EVALUACION MATERIAL DISENOQ VISUAL 7
FECHA:
NOMBRE:
Opinién: Esta bien =1. Puedo mejorar = 2. No esta bien =3. .
1 2
Instrucciones: Escriba una X en el cuadro que corresponde segun su opinion.
1 Se comprende el mensaje del material I:I |:| I:l
2 Los colores utilizados son los adecuados :' |:| |:|
3 Latipografia es la mas apta para el mensaje l:l |:| l:l
4 La diagramacion es la mas comrecta l:l |:| |:|
5 Basado en su experiencia como calificara el material l:' |:| |:|
6 ¢Es un material didctico comprensible? C 110
7 Es el estio de ilustracion el més correcto C I ]
8 Eltamafio del material es el mas adecuado I:I |:| |:|
9 Por el tema es mejor la ilustracién o la fotografia l:l |:| |:|
10 Escriba sus observaciones generales del material grafico




Conclusiones

Dentro los objetivos que se plantearon para el proyecto se busco brindar material de
apoyo didactico de apoyo para la docencia de la asignatura de Disefio Visual 7, el
cual sirva como herramienta de aprendizaje. Basados en el grupo de profesionales
del disefio grafico, a los cuales se les expuso los contenidos a desarrollar para la
signatura de disefio gréafico, se tomaron las siguientes recomendaciones:

El material debe de seguir manteniendo el balance visual entre los objetos que
cumpliran la funcidn de imagenes y los elementos que conforman los cuerpos
del contenido de textos, ya que un adecuado balance permitira una lectura fluida,
ademas que permitira descansos visuales dentro del recorrido visual del lector.

Las combinaciones cromaticas entre fondo y elementos visual deben de variarse,
ya que esto brindara movimiento dentro del material, ademas de centrar la atencion
del lector.

Tomando en consideracion las observaciones mencionadas anteriormente,
podemos mencionar que el mensaje que se busca transmitir a través del concepto
creativo del proyecto, pudo llegar a ser comprendido por los profesionales, ya que
indicaron que el material fue claro en su totalidad.

Mencionaremos que el material cuenta con un adecuado nivel de funcionalidad,
ya que al ser un material destinado para la docencia, es de vital importancia que
durante el desarrollo de éste material no se perdiera la funcionalidad, sin dejar de
lado un correcto tratamiento y mediacion de los elementos graficos que formaran
parte del todo.
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6.3 Tercer nivel de visualizacion

Las partes del material relevantes sometidas al proceso de validacion con el grupo
objetivo forman parte del desarrollo del contenido del material de apoyo didactico
para la asignatura Disefio Visual 7. El material se sometié al proceso de validacion
considerando las observaciones y correcciones sugeridas en nivel anterior de
visualizacion por lo que a continuacion expondremos las piezas sometidas a

validacion :

)

"

DISENO EDITORIAL

| 1 Ejercicio diagndstico

|2 Proyectos cortos
- cuento
-infografia

|3 Proyectos grandes
- biografia
- periddico
-revista

investigaciones

1RAMENG (O ()

EJERCICIO
DIAGNOSTICO

= Portadas de revista (5)
Tamano 10x81n

PROXIMA CLASE

LIBROS

EJERCICIO DIAGNOSTICO

Matriz de evaluacion

« Funsionalidad
Imagen
Tipografia

= Organizacion
Jerarquias

= Atractivo

Materiales utilizados
color

1RAMENG (O ()

®

Tema: Estructura de un libro
Entrega - PDF - digital
Lunes 28 y miércoles 30 jul

INVEST‘IGACION

CION IN

m

INFDGRAFIAS

- LIBROS

PERIODICUS

CONTENIDOS

CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO

Un libro es considerado un conjunto de hojas
encuadernadas o empastadas y puede
pertenecer al drea cientifica, educativa, poética,
0 de otro tipo.

Seguin la UNESCO, un libro debe tener cincuenta
hojas 0 més para ser considerado como tal,
de lo contrario seria un folleto.

Pero para poder entregar un libro a sus lectores, este debe

ser estructuradocuidadosamente para lograr una relacion

armoniosa entre ambos, un libro que no impresione
allector pasara desapercibido y serd olvidado en el tiempo.

Existen distintas y pequefias guias para organizar un libro
Y, aunque estas no tienen la Ultima palabra, son muy
eficaces para el disefiador.

1RAVEND (O (O

HmHHH“HlIln.

LIBROS LIBROS

Tambléndse lf;fﬁ'; lllarl;) ala
imagen digitz un libro, aunque
carezca de papel y encuadernacion.

Las partes del libro a las que se

refiere este enseayo se pueden
ua‘l;;rlicar en general a todo tipo de
0S.




Canto

| B Corte dellbro
! opuesto allomo.

| 8
[
Lomo [ Cubierta

|
parte opuesta al corte f 2 cada una delas partes
de las hojes ne a cual se | (anteriores) que cubren
ponelrdidlo nlbro.

Suelen ser de un maeria
duro.

Lomo

Es la parte donde se sujetan todas
las hojas

jas.
Suele llevar titulo, autor y editorial.

PART

SEX

S EXTERNAS

ERNAS PAR

S

Cubiertas

Suelen ser de un material més duro
que el de los pliegos; generalmente
cartdn, plastico o cuero.

En la cubierta leva el titulo de la obra,
su autor, e ilustraciones o disefios para
hacerlo identificable y atractivo

A la cubierta frontal se le llama también
portaday a la cubierta posterior
se le llama contraportada.

- Solapa
Es donde se imprime una lista
de los libros de la coleccidn, comentarios
u otros datos parecidos.
Se usa como separador.

« Chaqueta
(también llamada forro).

* Parlamento editorial
Le indican al comprador la editorial,
en dénde, en qué lugar y en qué fecha
se imprimio el libro, y de cudntos
ejermplares fue el tiraje.

- Portadilla

Es la hoja que antecede a la portada y la primera pagina
impar impresa, en la que solo se presenta el titulo
de la obray el autor.

Esta impresa en el «recto» (lado delantero) y en ocasiones
seaprovecha el aerson (oare raserapara pormacon.
como novedades u otros libros de la coleccidn).

Ambas paginas van sin numerar, aunque la paginacion
puede empezar en ella.

= Cuerpo de la obra

Es el texto principal de un libro o folleto.

Agradecimientos

Se colocan con bastante libertad,
normalmente después de la
contraportada, a menudo en una pagina
posterior, tras la portadilla,

o antes del prélogo

= Contraportada
Es la pagina que sigue a laportadilla, generalmente
vaen blanco.

También se le llama contraportada, contracubierta,
ocubierta trasera a la cuarta de forros.

* Portada
Es la pagina en la que figuran el titulo completo
del libro, el nombre completo del autor o autores,
ellugar y ano de la impresion.

No se numera, aunque puede ser (a pagina 1 dellbro,
y esté siempre ala derecha.

- h

i

PROXIMA CLASE

LIBROS DE CUENTO

- Colofén

Anotacién generalmente en la dltima
pagina, donde se detallan los datos
de impresion.

Epigrafe

Resumen que precede a cada uno
de los capitulos o secciones del libro.

Epilogo

Recapitulacién, resumen o conclusion
de lo expuesto.

LIBROS
DE GRAN FORMATO
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The white queen
Simon & schuster UK

Britain by bike
batsford LTD

Land, Sea & Sky

The Fleece Press.

And Another Thing
MICHAEL JOSEPH

‘ ;;“K) //Aw/;”./{

W 177 5

Cuerpo de la obra

Es el texto principal de un libro o folleto.

Agradecimientos

Se colocan con bastante libertad,
normalmente después de la
contraportada, a menudo en una pagina
posterior, tras la portadilla,

o antes del prélogo.

Las infografias son tremendamente Utiles y esenciales
para representar la informacion que es complicada
de entender a través del puro texto.

Con un simple golpe de vista se puede entender hasta

las cosas més complicadas, y ademas son mas faciles
de asimilar y recordar.

il T gy

I Geogréfico
Ubica el lugar de un hecho por medio de mapas o croqis de calles.

w9 hones  52.mbones s2.mlones

avapeus

=

&




6.3.1 Instrumento de validacion

Como instrumento de validacion se utilizoé el cuestionario , a través del cual se
expuso al grupo objetivo la funcidn del material, y la tematica que se desea
abordar. Parte del proceso estaba destinado a que el grupo objetivo interactuara
con le material, de esta forma logria una asociacion dentro del material para
posteriormente tener un criterio de evaluacion mejor establecido.

Q!_RLS_'{\EC_ "ﬂf&ﬁomo

Nombre. Fecha
Profesion,

Instrucciones, después de observar el desarrollo de las piezas graficas marque sobre
la repuesta que considere correcta.

si no
1. ¢Considera que las piezas ayudan a divulgar los conocimientos obtenidos.
en durante el periodo de clase?. D D
2. (Considera el estilo de diagramacién posee una adecuada D D
jerarquizacién de textos.
3. ¢(Cree que el disefio es coherente con los contenidos del tema? D D
4. (Cree que el disefio corresponde al nivel de formacién académico E] D
en el que se encuentra?.
5. Considera que se cuenta con suficientes ejemplos gréficos E] D
6. ¢Las referencias graficas considera que apoyan a la compresién D EI
del tema?
7. ¢Consideraria en eliminar o mejorar algo ? ;Qué? ;Por qué?
8. Obsevando todo lo anterior, ;Considera que el desarrollo del material D D

es el mas adecuado ?

Escriba sus observaciones generales del material gréfico
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6.3.2 Analisis de resultados

Dentro de los resultados que se obtuvieron del proceso de validacion, el material contd
con un alto porcentaje de aceptacion por parte del grupo objetivo, mostrando éste
una gran facilidad del manejo de la herramienta y manifestando que el material es
llamativo para ellos, cumpliendo de esta forma los objetivos que se buscan cumplir
para el material.

Algunas de las opiniones expresadas fueron :

- La tipografia es legible.

- La paleta cromatica brinda buenos contrastes.

- El material cumple con su funcion del facilitar el proceso de ensefianza.
- El material es favorable para el tipo de contenido de la asignatura.




6.3.3 Fundamentacion

|
Posterior al proceso de validacion con profesionales del disefio y grupo objetivo, se
realiza la produccion grafica final y fundamentacion, a continuacion presentamos los
resultados.

Formato: 1500x1080px

RETICULA

Para la distribucién de los elementos graficos de las piezas se realizd una reticula de
6 columnas, ésta permitié una distribucién dindmica de cajas de textos y elementos
de disefio, ademas de permitir tener ejes guias para la ubicacion de los elementos
dentro del espacio de disefo.
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TIPOGRAFIA

La familia tipogréfica utilizada para el desarrollo del contenido del material de apoyo
didactico para la asignatura Disefio Visual 7 pertenece a la familia San Serif — Palo seco,
la cual se identifica como fuente principal como PF DINDISPLAY la cual se utilizara como
fuente principal, ademas se contara con la fuente identificada con el nombre HELVETICA
NUE, la cual sera utilizada como tipografia secundaria. La seleccién tipogréfica realizada

para el desarrollo del contenido de los materiales se basé en criterios de legibilidad,
composicion, y retencion de lectura.

Al ser tipografias san serif brindan un alto porcentaje de legibilidad ante los ojos del
lector, ademas de brindar una ritmo de lectura fluido permitiendo descansos visuales,

de esta manera se busca favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

La utilizacion de las diversas modalidades de las variaciones tipograficas contribuye a
la identificacién y diferenciacion de los contenidos del curso ,por lo cual describiremos
la jerarquia utilizada:

Titulos principales trabajados en una variacion médium, con 118 puntos, subtitulos
trabajados bajo una variaciéon médium con 61 puntos, cuerpo de texto trabajado bajo
una variacion light con 61 puntos.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
1234567890

Helvetica Nue i
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnAopqgrstuvwxyz
1234567890

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
1234567890

PF DinDisplay )
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
1234567890




PALETA CROMATICA

La paleta cromatica utilizada par el desarrollo del material didactico para la asignatura
de Disefio Visual 7 fue determinado a través de validaciones con asesores y grupo
objetivo, los colores que a continuacion se presentan contienen como caracteristicas
primordial una alta presencia y permiten realizar combinaciones cromaticas entre si,

demas de brindar altos contrastes los cuales dan la material dinamismo y modemidad.

El material se divide en cuatro areas las cuales seran identificadas por un color principal.
Los colores utilizados son identificados bajo el codigo cromatico de salida virtual HEX,
a continuacion detallaremos el color de cada area especificamente.

Libros

Este segmento del material esta identificado por color verde utilizado como
color principal y alternado con un color secundario, éstos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacioén.

. Cddigo HEX: 6d6f71

Cddigo HEX: c4d332

Infografias

Este segmento del material esta identificado por color morado utilizado como
color principal y alternado con un color secundario, éstos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacion.

. Cédigo HEX: 8f489c . Cédigo HEX: 6d6f71
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Periddicos

Este segmento del material esté identificado por color rosado utilizado como
color principal y alternado con un color secundario, éstos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacion.

. Codigo HEX: dd549e . Codigo HEX: 6d6f71

Revistas

Este segmento del material esta identificado por color celeste utilizado como
color principal y alternado con un color secundario, éstos se utilizan en diversas
combinaciones las cuales las detallaremos a continuacion.

. Cdédigo HEX: 63c2c9 . Cdédigo HEX: 6d6f71




Portada
En la portada se colocé el titular Disefio visual 7 el cual identifica a toda la
informacién del documento.

DISENO VISUAL 7

Contraportada
En esta parte se colocaron los elementos que forman parte del desarrollo del
material.

5
DISENO EDITORIAL
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Portadillas
Se presentan elementos graficos los cuales cuentan con un identificador
comun.

)

HH|H|||||““|I|“.
LIB R 0S

PERIODICOS

OQ

LIBROS LIBROS

HHHHHHH“““I: REVISTAS REVISTAS

REVISTAS

REVISTAS REVISTAS

INFOGRAFIAS

Paginas interiores
La informacién de despliega dentro del espacio de disefio manteniendo un
balance entre texto e imagenes de esta manera se brinda descansos al

lector.

REVISTAS




6.3.5 Costos

EL proyecto se desarrollé durante el trascurso de 3 meses los cuales fueron
comprendidos de Agosto — Octubre, si el proyecto fuese cobrado como un proyecto
profesional de disefio grafico el desarrollo del material de apoyo didactico para el
docente, de disefio visual 7 de la Escuela de Diseno Grafico tendria un costo de
Q.51,400.
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71 En la gestion y produccion grafica

La necesidad de una adecuada recopilacion del material existente de la
asignatura disefio visual 7 hizo que se valoraran el trabajo que se realizd y que
los catedraticos tuvieran conciencia que una adecuada estandarizacion de los
materiales contribuye al proceso de ensefianza - aprendizaje.

Planificacion

Durante el proceso es de vital importancia organizarse y planificar todas las
actividades a realizar. Para posteriormente poder contar con tiempos ya estipulados
para la produccién y gestién del proyecto, se deben tener en cuenta tiempos de
entrega tanto para la institucién como para la universidad.

Etica

En esta etapa es muy importante la ética profesional que ha sido formado a largo
de nuestro formacion académica dentro de la universidad, ya que ésta es de vital
importancia para cumplir con nuestra responsabilidades y contribuye en nuestras
relaciones sociales con autoridades de la institucion.

Guias interactiva para alumnos
La elaboracién de una guia interactiva de apoyo para alumnos es un trabajo en
el cual el criterio del disefiador debe enfocarse tanto en la funcionalidad y en las

necesidades del estudiante, por lo que se deben mezclar diversos elementos los
cuales logren acercar al estudiante al conocimiento y al objetivo planteado.
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Material didactico de apoyo para el decente

Para la elaboracion de este material se debe seguir un proceso de depuracion de
informacion elcual cumpla su funcién, la mayoria del contenido que podemos encontrar
muchas veces no contribuye al desarrollo de la clase, ademas el criterio del disefiador
se enfocd en las necesidades del catedratico y necesidades de los alumnos, ésto con
el fin de satisfacer las necesidades encontradas en la institucion.

En costos

Al llegar a la culminacion del proyecto en costo de reproduccion del material se reduce
al minimoya que al ser un material de salida virtual, el costo del material se reduce al
dispositivo de almacenamiento el cual albergara el contenido.




Al ser un material de salida virtual, el tiempo de vida del material se extiende
indefinidamente, ademas el material permite ser sometido a actualizaciones por parte
del personal que manipule, el material, al ser un material de salida virtual.

Permitir ser reproducido a un bajo costo se sugiere la reproduccién en masa en
cada inicio de semestre para que el grupo objetivo pueda tener acceso a todos los
contenidos que seran abordados durante el semestre. Realizando un estudio de costo
de reproduccion se calcula que el costo por alumno asciende a Q.4.00 el cual es el
precio de mercado del dispositivo de almacenamiento Compact Disc.
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8.1 Conclusiones

Dentro del proceso de los objetivos planteados al inicio del proyecto se buscaba
brindar una herramienta didactica de apoyo para el docente de la asignatura de
Disefio Visual 7 la cual sirva como herramienta de aprendizaje dentro del proceso
de formacion del estudiante, planteando que se realizé un material con el cual el
grupo objetivo se identifico por su contenido. Este material ademés de ser dirigido
para estudiantes, debia de expresar el nuevo enfoque al material ya existente ya
que se busca transmitir el concepto creativo.

El material de apoyo digital para la clase de Disefio Visual 7 cubre todos los temas
esenciales para las nociones basicas que disefiador grafico necesita. Con la
creacion de este material se busca que los conceptos y las tematicas sean mucho
mas atractivas para el estudiante.

Por tanto, se concluye que el material desarrollado para Disefio Visual 7 logrd
cumplir con los objetivos planteados en el inicio, con el cual los estudiantes
tendran una herramienta que tuvo dentro de los procesos de validacion una, alta
aceptacion por el grupo objetivo. Ademas que el grupo objetivo enfatizé que este
tipo de herramienta es de gran utilidad al ser una material con alto contenido
visual que brinda ejemplos de tendencias aplicadas a los temas que se desarrollan
dentro de la clase. Esto da al alumno estrategias y un documento actualizado que
aborda conceptos de disefio actuales y que permite se actualice segun el criterio
del docente.
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91 A la institucion

La institucion la utilizacién del material de apoyo para la docencia de la asignatura
disefo visual 7 es necesario la instalacion en los ordenadores que vayan a ser
utilizados el software Acrobat Reader para que el contenido pueda ser ejecutado
de manera correcta. Ademas de poder contar con los fondos necesarios para poder
realizar reproducciones del material para que alumnos y maestros puedan contar
con el contenido.

9.2 Reproduccion del material

Para la distribucién del material se recomienda manejar una adecuada recopilacion
de los archivos debido a que éstos deben mantener un orden, ya que una variacion
en el orden del contenido podria dafar la ejecucion del material. Al ser un material
de salida electronica se recomienda manejar la reproduccién de la manera que mas
se eficiente para la institucion, ya sea en dispositivos de almacenamiento masivo o
compact disc.
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Alos futuros estudiantes de Diseno Grafico

Es necesario contar con una adecuada distribucién y organizacion del tiempo, tasi
como establecer metas a corto, mediano y largo plazo para que el desarrollo del
proyecto pueda ser autoevaluado.

Es necesario conocer las capacidades con las que contamos como disefiadores y
explotarlas al maximo en la construccién de nuestras piezas gréaficas, para generar
material de alta calidad visual. De esta manera lograr resultados satisfactorios y no
abarcar tematicas en las que nuestras habilidades no sean de beneficio para la
institucién ni para el proyecto.

A la escuela de Diseno Grafico

Gestionar de manera mas eficiente los procesos y contenidos de o que comprendera
el marco tedrico para que éste no desvié la atencidon que deberia de enfocarse al
proceso de disefio y produccion grafica de las piezas, de tal manera que éstas puedan
ser desarrolladas con el mayor profesionalismo posible.




FUENTES

SSSSSSSSSSS

01



92

De Bono, Edward. 1995.El pensamiento creativode Socrates a De
Bono. Barcelona, ES, Paidos Plural. 272 P. Il. -

es.calameo.com. [En linea). Revistas electrénicas y publicaciones in
teractivas. [Consultado: 25/07/2013]. Disponible en: http://es.calameo.
com/read/00043509784e39¢117216

Fierro, Julieta. (2012).La divulgacion de la Ciencia, una Vision Personal.
[Consultado: 10/09/2013]. Disponible en: http://www.astroscu.unam.
mx/-julieta/descargas/articulos/divulgacion%20ciencia%20una%20vi
sion%20personal.pdf - Barce

Haslam, Andrew. 2007Creacion, disefio y produccion de libros.
lona, ES, Art Blume. 256 P. Il.

Olivares Lira, Eric; Vilahur, Lia. 2012Dibujo para disefiadores graficos.
Barcelona, ES, Parramon. 191 P. Il. -- (Aula de dibujo profesional)

revistalunapark.com [En linea).Cronicas de supervivencia, la produc
cion literaria en GuatemalaVargas, Vania. [Consultado: 12/07/2013].
Disponible en: http://www.revistalunapark.com/anterior/index.
php?option=com_content&task=view&id=188&Itemid=323

slideshare.net. [En linea.El catalogo publicitarioRodriguez, Mauricio.
[Consultado: 20/07/2013]. Disponible en: http://www.slideshare.net/
MauricioRodriguezRuiz/el-catlogo-publicitario

slideshare.net. [En lineal. Los materiales educativos[Consultado:
20/08/2013]. Disponible en: http://www.slideshare.net/chavo2411/los-
medios-y-materiales-educativos-ventajas-y-desventajas

Wilhide, Elizabeth. 2012Cémo disefiar un tipd3arcelona, ES, Gustavo
Gili. 107 P.I -- (Design museum)



Anexos

93



Validacidn con grupo objetivo

04

Validacion con grupo objetivo y asesor




Costos

El proyecto se desarrollé durante une periodo de 3 meses agosto - octubre. Si
el proyecto fuese cobrado como un trabajo profesional de disefio este seria su

presupuestoy su costo:

Disefio de material de apoyo didactico para el docente, disefio visual 7

De la escuela de disefio gréfico.

Descripcion

Proceso de investigacion:
Antecedentes del problema
de comunicacion.
Identificacion del problema
Justificacion del proyecto
(magnitud, transcendencia,
vulnerabilidad y factibilidad).
Objetivos de la pieza

Perfil del cliente

Seleccidn de grupo objetivo
Definicion creativa

Andlisis y seleccion de piezas
a disenar.

Planeacion operativa
Flujograma y cronograma
del proceso

Concepto creativo
Técnicas creativas
Conceptualizacion
Tedrica

Dias y horas

15 dias
65 horas
(8 hrs diarias )

4 dias
20 horas
(8 hrs diarias )

Costo

Q15,000

Q.6,000
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Descripcion Dias y horas Costo

Marco tedrico 1 dias Q1,500
15 horas
(8hrs diarias )

Proceso de produccion grafica 20 dias Q13,000

1er. Nivel de visualizacion 120 horas

2do. Nivel de visualizacion (6 horas diarias )

3er. Nivel de visualizaciéon

Produccidn grafica 12 dias Q.13,000

Lectura, resumeny

diagramacién

Formato 60 horas

Reticula (5 horas diarias)

Cromatologia

Insumos

Luz Q.500

Teléfono Q. 100 Q.29,000

Transporte Q.1500

Impresiones Q.500

Depreciacion Q.300

Subtotal 54 dias Q.51,400

280 horas

5% de IVA Q.2,570

Forma de pago: 60% de anticipo y 40% a contra entrega del proyecto.



Interpretacion de resultados
fase 2

[ Excelente

. Bueno

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4
Pregunta 1: ;Se comprende el mensaje del material?

De los profesionales del medio entrevistados un 85 % comprendio a traves de las piezas
el concepto creativo.

Pregunta 2: ;Los colores utilizados son los mas adecuados?

Los profesionales concluyeron que la paleta cromatica es la mas adecuada para transmitir
el concepto creativo y ademas refuerza el dinamismo entre la navegacion del documento.

Pregunta 3: ;La tipografia es la mas apta para el mensaje?

El andlisis tipografico que se le realizd para las piezas llevd a la conclusion que las piezas
cuentan con una adecuada aplicacion tipografica, la cual brinda un alto porcentaje de
legibilidad, ademas debemos mencionar que la tipografia utilizada para la producciéon
del material cuenta con rasgos, los cuales contribuyen a su legibilidad a través de la
proyeccion.
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Pregunta 4: ;La diagramacion es la mas adecuada?

La distribucién de los elementos que forman parte del material didactico
desarrollado para la signatura de Disefio Visual 7 no se le sugirié ninguin cambio al
ser un material didactico, su minimalismo contribuye a no desviar la atencion del
grupo objetivo.
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[ Excelente

. Bueno

o N O~ OO0 A O ©

Pregunta 5 Pregunta 6 Pregunta 7 Pregunta 8

Pregunta 5: ;Basado en su experiencia como calificaria el material?

El material fue calificado en un 90% de excelente segun el criterio de los profesionales
del medio.

Pregunta 6: ¢ Es un material didactico comprensible?

El material recibié una calificacion de 90% de excelencia por se un material attamente
intuitivo y facil de comprender y de utilizacion.

Pregunta 8: ¢ El tamario del material es el mas adecuado?
El tamafo es el mas adecuado para su proyeccion, ya que permite una adecuada

distribucién de los elementos dentro del plano de disefio y permite una adecuada
observacion de los elementos en el plano proyectado.



[ Excelente

. Bueno

o N OB OO 00 O N

Pregunta 9 Pregunta 6 Pregunta 7 Pregunta 8

Pregunta 9: ¢ Por el tema es, mejor la ilustracion o la fotografia?

Para el desarrollo de este material los profesionales sugirieron de suma importancia
mantener un adecuado balance entre imagenes y campos de textos para lograr
mantener un equilibrio entre campos de textos e imagenes de ésta forma se contribuye
al flujo de lectura.

Pregunta 10: Escriba sus observaciones generales del material grafico.

Dentro de las recomendaciones que los profesionales sugiriron mencionaremos:

- Mantener un adecuado balance entre campos de textos y fotografias.

- Brindar contrastes entre color de fondo y color de elementos para mantener el
dinamismo dentro del material.
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Interpretacion de resultados
fase 3

1.¢Considera que las piezas ayudan a divulgar los conocimientos  obtenidos en
durante el periodo de clase?

.SI
B No

Consideramos que es bueno tener
este tipo material ya que uno tiene
mejor idea de lo que los maestros
esperan.

2. ¢Considera el estilo de diagramacion posee una adecuada
jerarquizacion de textos?

W S
B No

Consideramos que la diagramacién es

la adecuada ya que al ser un material de
docencia deben de ser manejado con
elementos que no distraigan, ademas que la
diagramacion es bien funcional.
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3. ¢Cree que el disefio es coherente con los contenidos del tema?

W Si
B No

Si, los elementos cambian segun el
contenido.

4. ;Cree que el disefio corresponde al nivel de formacion académico
en el que se encuentra?

W Si
B No

Si, la diagramacion nos parece
llamativa al igual que todo el material.
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5. ¢Considera que se cuenta con suficientes ejemplos graficos?

W Si
B No

Es bueno contar con bastantes
referencias para tener una idea de
cédmo es que se debe trabajar.

6. ¢ Las referencias graficas considera que apoyan a la compresion del tema?

W Si
B No

Si, los gréaficos acomparias bien al
contenido.

7. iConsideraria en eliminar o mejorar algo ? ;Qué? ¢ Por qué?
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W sSi
B No

No considerariamos eliminar nada
sOlo corregir textos o eliminar en las
portadas.



7. ¢Consideraria en eliminar o mejorar algo ? ;Qué? ;Por qué?

W S
B No

No considerariamos eliminar nada
solo corregir textos o eliminar en las
portadas.

8. Observando todo lo anterior, ;Considera que el desarrollo del
material es el mas adecuado ?

W S
B No

Si, el desarrollo del material es el
mas adecuado.
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