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PRESENTACION

La Facultad de Arquitectura de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, a través del trabajo de graduacion,
contribuye a la busqueda de soluciones de problemas
sociales existentes en el pais. Con el fin de fomentar la
investigacion, da oportunidad a los estudiantes de contribuir
de alguna manera en la solucién de los mismos.

El presente informe afronta el problema detectadoen el area
educativa en cuanto a la falta de materiales didacticos que
dificultan el buen desarrollo del area de Expresion Artistica
del nuevo Curriculo Nacional Base -CNB-, ya que ha sido
una de las areas mas dificiles de trabajar por los desafios
que presenta el poder crear un material que logre integrar
las artes plasticas, musica, teatro y danza. Es en esta
situacion donde el disefio grafico multimedia se convierte
€n una nueva opcion que se adapta a las necesidades que
conlleva al desarrollo de esta nueva materia.

Por tal motivo, el presente informe informe titulado “Material
audiovisual de apoyo al area de Expresion Artistica del
Curriculo Nacional Base -CNB- del nivel primaria del
Ministerio de Educacion” se centra en desarrollar una
plataforma web que llene los requisitos necesarios para
el buen desarrollo de la didactica educativa, para lo cual
se encuentra dividido en cuatro capitulos de contenidos
dirigidos a alcanzar este objetivo.

En el Capitulo | se identifican los antecedentes histéricos,
desarrollo e identificacion del problema, la poblacion
afectada, la importancia del desarrollo la expresion
artistica en el desarrollo del ser humano, la capacidad
del disefio grafico multimedia de poder involucrarse y
ayudar al problema de falta de material didactico como
una herramienta que brinda diversas alternativas para la
educacion de las nuevas generaciones, que ademas de
ser actual representa un mayor alcance a menores costos,
el reto de alcanzar el objetivo es poder crear un sitio
web que sea un soporte para la introduccion de ideas y
materiales que sirvan como guia para los maestros en el
area de Expresion Artistica.




El Capitulo Il comprende el perfil del Ministerio de Educacion
que amplia las funciones y actividades que realiza, asi
como su misién y vision, ademas del régimen juridico al cual
se debe en el Art. 33 de la Ley del Organismo Ejecutivo,
también el desarrollo de las fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas -FODA- que tiene, identificacion
y desarrollo del perfil de los maestros de nivel primaria,
su perfil demografico, psicografico, conductual y cultura
visual.

En el Capitulo Il se encuentran los conceptos basicos
relacionados al disefio grafico, disefio multimedia. Todos
estos conceptos se desarrollan en forma de ensayo donde
se abordan todos los conceptos técnicos en el area del
disefio grafico y como se involucran para desarrollar la
multimedia educativa que se vuelve una herramienta muy
utilizada en la actualidad, ya que da lugar a una experiencia
educativa. Luego pasa al desarrollo del concepto creativo,
técnicas para llegar a la concepcion de la “idea”, asi como
presentar todo el proceso realizado para alcanzar el
concepto creativo “Aprendamos juntos” en el cual recaera
el desarrollo del disefio y sera el centro del informe para la
creacion de las propuestas graficas, a través de las cuales
invita al docente a olvidar su edad y también el cargo que
ocupa dentro de las aulas para que logre involucrarse en
el proceso de aprendizaje en conjunto con el Ministerio de
Educacién y de esta manera poder desarrollar mejor su
labor de docencia en el aula con sus alumnos.




En el Capitulo IV se presenta todo el proceso de
propuestas graficas, desde la pre-visualizacion de los
materiales y piezas graficas que se consideran necesarias
para conformar el sito web como antecedente de cualquier
paso a nivel grafico. Luego de la pre-visualizacion se
inicia con todo el proceso de Bocetaje, ideas graficas
que van de la mano con lo el concepto creativo y la
elaboracién de las piezas graficas planificadas, creacion
de personajes, esquemas y estructura de la pagina
web. De esta manera se alcanzaran dos propuestas de
disefio de sitio web para ser evaluadas, depuradas y
obtener de ellas una sola pieza final para someter a una
validacion profesional, realizada con mas disefadores
del décimo semestre de la especialidad multimedia para
obtener criticas, comentarios y sugerencias, que ayuden
a enriquecer y mejorar la propuesta final. Solo entonces
estara lista para una ultima validacién con el grupo objetivo
que brindara sus observaciones para alcanzar el disefio
final, junto a la justificacion de los elementos utilizados: los
elementos cromaticos, iconicos, linguisticos y disefo de la
estructura web. Para culminar este capitulo se presentan
los lineamientos para la puesta en practica del sitio web
“Aprendamos juntos”.

Este informe finaliza con la presentacion de las lecciones
aprendidas, las conclusiones consideradas para este
proyecto, ademas de la bibliografia consultada y un
glosario, asi como sus respectivos anexos con la guia
utilizada para la validacién con el grupo objetivo.




CAPITULO |

Introduccion

1.1 ANTECEDENTES

Guatemala es un pais en vias de
desarrollo, con un desarrollo social
y politico cambiante. Durante los
ultimos afios se ha trabajado en
la generacion y aplicacion de una
reforma educativa que estandarice
los contenidos y sirva de guia para
los docentes del pais a través
de la implementacion de las
competencias necesarias que todos
los y las estudiantes del pais deben
desarrollar segun sus caracteristicas,
necesidades, intereses y problemas
en su contexto de vida.

Derivado de la firma de los Acuerdos
de Paz del 29 de diciembre 1996,
la educacion se perfila como uno
de los factores decisivos para el
desarrollo de la cultura de paz
en nuestra sociedad. Se debe
impulsar el fortalecimiento de la
identidad cultural de cada uno de
los pueblos y la afirmacion de la
identidad nacional. Asi mismo, el
reconocimiento y valoracion de
Guatemala como Estado multiétnico,
pluricultural y multilingle determina
la relevancia de reformar el sistema
educativo y de transformar su
propuesta curricular de manera que
refleje la diversidad cultural. Solo asi
podra responder a las necesidades
y demandas sociales de sus
habitantes para que sean capaces
de insertarse en el orden global con
posibilidades de autodeterminaciéon
y desarrollo equitativo.

En la actualidad, el Ministerio de
Educacion cuenta con un curriculo
nacional base que presenta una
estructura de contenidos en cada
una de las areas necesarias para el
desarrollo de los estudiantes.

Este curriculo ha sido aceptado y
aplicado gradualmente por parte
de los maestros. Algunas areas,
como la de expresion artistica han
sido menos desarrolladas debido
a la falta de conocimientos basicos
y carencias en las destrezas y
habilidades necesarias para la
implementacion del nuevo curriculo,
que extiende el alcance de la
expresion artistica, incluyendo,
ademas de la plastica, a la musica
y la danza.

Dicha area es importante para el
alumno, debido a que le ayuda a
desenvolver y expresar sus
sentimientos, emociones, y dar a
conocer laforma en que ve el mundo
por medio del arte, asi mismo le
permite florecer y desarrollar su
imaginacion. Siendo una de las
pocas areas en la que el docente y
el estudiante tienen una interaccién
directa que resulta agradable para
ambos y ademas permite aprender
jugando.




1.2 PROBLEMA

La falta de materiales didacticos para la ensefianza en
el area de Expresion Artistica del Curriculo Nacional
Base -CNB- del Ministerio de Educacion.

1.3 JUSTIFICACION

1.3.1 MAGNITUD

En Guatemala al afio 2012 segun
las cifras presentadas por el
Ministerio de Educacion se calcula
que existen 90,225 maestros de
educacioén primaria, que no cuentan
con materiales didacticos de apoyo
en el area de Expresion Artistica.
De los cuales 15,038 son maestros
de cuarto primaria.

13,738 1,300

N\

- Maestros de cuarto primaria
del departamento de Guatemala

Maestros de cuarto primaria
de otros departamentos

Maestros de educacioén primaria
de otros grados a nivel nacional

Para este proyecto se ha tomado
el departamento de Guatemala
como punto inicial para la puesta en
marcha de la propuesta multimedia.
Se calcula que hay un aproximado
de 1,300 maestros de cuarto
primaria en este departamento y se
espera que con el transcurso de los
anos pueda expandirse a los otros
grados del nivel primario.

1.3.2 TRASCENDENCIA
(O ALCANCE)

El desarrollo e implementacién del
presente proyecto es trascendental
para la educacion nacional debido
a que la expresion artistica es
fundamental para el desarrollo
del ser humano, en especial en la
formacién académica de los nifos,
ya que les ayuda a hacer una
representacion mental del mundo
que los rodea, idealizacion de forma
simbdlica con la que construyen
una estructura intelectual que mas
tarde les ayudara a conducirse en la
sociedad y en su entorno.




1.3.3 VULNERABILIDAD

El problema identificado es vulnerable, porque el disefio
grafico multimedia esta en la capacidad de generar los
materiales interactivos necesarios para ayudar a la
capacitacion de los maestros.

1.3.4 FACTIBILIDAD

Lapropuesta, por serun materialmultimedia, se encargara
de brindar conocimientos basicos e ideas didacticas
a los docentes, y es, ademas, facilmente aplicable a
medios web, que implican bajos costos de inversion
con un alcance amplio y de facil acceso. Esto le permite
a la institucién la administracion y actualizacion de su
contenido. Por todo esto, el Ministerio de Educacion
tiene gran interés en poner en marcha el proyecto.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL

Disefiar material audiovisual para la ensefianza del
area de Expresion Artistica del nuevo CNB, dirigido a
maestros de cuarto grado de primaria de las escuelas
publicas del departamento de Guatemala.

1.4.2 ESPECIFICOS:

Comunicacional

Elaborar una pagina web del area de Expresion
Artistica, para desarrollar ideas y materiales de apoyo
al docente para impartir las respectivas clases.

Disefio
Desarrollar las piezas graficas multimedia que cumplan
con los requerimientos técnicos adecuados, eleccion de
paleta de colory graficos para el buen desarrollo del sitio
web que brinde una buena interaccidn con el usuario y
que este conjunto enriquezca los conocimientos de los
docentes.




CAPITULO II
Perfil de la organizacion que demanda
el servicio y publico destinatario

2.1 PERFIL DE LA
ORGANIZACION

2.1.1 ANTECEDENTES DE LA
ORGANIZACION

El 18 de Julio de 1872, durante la
presidencia provisional del General
Miguel Garcia Granados, fue
creado el Ministerio de Instruccion
Publica. La Nueva cartera estuvo a
cargo del Licenciado José Miguel
Vasconcelos.

El 2 de enero de 1875 se produce
el establecimiento de la educacion
primaria gratuita obligatoria.

El 16 de febrero de 1875 se publica
la Ley organica de Segunda
Ensefianza y se decretan los
estudios a nivel secundario para
obtener el Diploma de Bachiller en
Ciencias y Letras; el 18 de febrero
se organiza la Escuela Central.

En 1997, el Ministerio de Educacion
se concentra en un solo lugar. El
edificio que alberga el MINEDUC
fue construido en 1897, durante la
administracion de José Maria Reina
Barrios y fue utilizado como salén
de exposiciones de la Primera Feria
Centroamericana.

En 1901, durante el periodo de Manuel
Estrada Cabrera se construyo alli un
asilo de convalecientes, hoy forma
del legado historico del pais.

Por su valor histérico, el Instituto de
Antropologia e Historia lo declard
Monumento Nacional.

En afio 2007 se inaugura un nuevo
edificio dentro del complejo de las
instalaciones del MINEDUC albergando
algunas dependencias que se ubicaban
fuera de la planta central, esto con el fin
de unificar y centralizar sus funciones,
para brindar un mejor servicio.

Noobstante, hayalgunas Direcciones
que estan fuera de la planta Central
y son:

- Direccién de Recursos Humanos

- Jurado Nacional de Oposicién

- Junta Calificadora de Personal

- Direccién General de Cobertura e
Infraestructura Educativa

- Direccién de Desarrollo y Fortalecimiento
Institucional

- Direccién General de Educacion Fisica.




2.1.2 Mision del Ministerio
de Educacion

Convertirse en una institucion evolutiva, organizada,
eficiente y eficaz, generadora de oportunidades de
ensefanza aprendizaje, orientada a resultados, que
aprovecha diligentemente las oportunidades que el
siglo XXl le brinda y comprometida con una Guatemala
mejor.

2.1.3 Vision del Ministerio
de Educacion

Formar ciudadanos con caracter, capaces de aprender
por si mismos, orgullosos de ser guatemaltecos,
empenados en alcanzar su desarrollo integral, con
principios, valores y convicciones que fundamentan su
conducta.

2.1.4 Valores
Ser transparentes y honestos en la gestién publica.

Establecer procesos, normas y legislacion clara y
congruente.

Trabajar con pasion, alegria y creatividad.

Priorizar y focalizar los recursos.

Incentivar la participacion ciudadana.

Buscar la excelencia.

*Informacion obtenida del articulo “Historia del

ministerio de educacion”, publicada en baudiliorodas.
blogspot.comhtml)




2.1.5 PROYECTOS
Y ACTIVIDADES

El Ministerio de Educacion es el
Ministeriodel Gobiernode Guatemala
responsable de la educacion en
Guatemala, porlocualle corresponde
lo relativo a la aplicacion del régimen
juridico concerniente a los servicios
escolares y extraescolares para la
educacion de los guatemaltecos.

El Ministerio de Educacién, de
acuerdo con el Art. 33 de la Ley
del Organismo Ejecutivo, tiene a su
cargo las siguientes funciones:

a) Formular y administrar la politica
educativa, velando por la calidad
y la cobertura de la prestacién de
los servicios educativos publicos y
privados, todo ello de conformidad
con la ley.

b) Coordinar con el Ministerio de
Comunicaciones, Infraestructura y
Vivienda las propuestas para
formulary poner en vigor las normas
técnicas para la infraestructura del
sector.

c) Velar porque el sistema educativo
del Estado contribuya al desarrollo
integral de la persona, con base
en los principios constitucionales
de respeto a la vida, la libertad, la
justicia, la seguridad y la paz y al
caracter multiétnico, pluricultural y
multilingie de Guatemala.

d) Coordinar esfuerzos con las
universidades y otras entidades
educativas del pais, para lograr el
mejoramiento cualitativo del sistema
educativo nacional.

e) Coordinar y velar por el adecuado
funcionamiento de los sistemas
nacionales de alfabetizacion,
planificacion educativa, investigacion,
evaluacion, capacitacion de docentes
y personal magisterial, y educacion
intercultural  ajustandolos a las
diferentes realidades regionales y
étnicas del pais.

f) Promover la autogestion educativa
y la descentralizacion de los recursos
economicos paralos servicios de apoyo
educativo mediante la organizacion
de comités educativos, juntas
escolares y otras modalidades en
todas las escuelas oficiales publicas;
asi como aprobarles sus estatutos y
reconocer su personalidad juridica.

g)Administrarenformadescentralizada
y subsidiaria los servicios de
elaboracion, produccion e impresion
de textos, materiales educativos vy
servicios de apoyo a la prestacion de
los servicios educativos.

h) Formular la politica de becas y
administrar descentralizadamente el
sistema de becas y bolsas de estudio
que otorga el Estado.
*Informaciéon obtenida en linea de
es.wikipedia.org




2.1.6 FODA

ElI FODA para el Ministerio de Educacion es el siguiente:

Fortalezas

1. Proceso de mejora continua en
constante revision y actualizacion.

2. Procesos certificados con normativa
internacional.

3. Instrumentos administrativos de guia 'y
consulta.

4. Personal profesional con vocacion de
servicio.

5. Convergencia de personal altamente
calificado.

6. Normativa interna establecida.

7. Controles internos implementados.

8. Informacion estadistica actualizada e
importante de apoyo a las funciones.

9. Transparencia en procesos.

10. Responsabilidad en el cumplimiento de

funciones.

Debilidades

1. Falta de sistemas de informacion y
comunicacion interna eficientes.

2. Asignacion presupuestaria insuficiente.
3. Distribucion presupuestaria que limita la
inversion y operativizacion (nomina
absorbe el 75% del presupuesto).

4. Procesos y procedimientos lentos.

5. Estructura organizacional inadecuada.
6. Falta de manuales actualizados.

7. Reglamento Organico Interno
desactualizado.

8. Falta de politicas de incentivos al
personal docente y administrativo.

9. Deficiencias en la atencion de demanda
de docentes algunas direcciones
departamentales.

10. Bajo cumplimiento del proceso de
induccion al personal.

Oportunidades

1. Aportacion sustancial en definir y alcanzar los
objetivos estratégicos de la institucion y del
gobierno.

2. Cambio en la imagen ministerial para mejorar
credibilidad y confianza de las diferentes
instituciones del Sector Educacion.

3. Apoyo de instituciones del Estado para mejorar
los servicios educativos.

4. Establecer una estructura organizacional
dinamica y acorde a los requerimientos del
Estado.

5. Fortalecimiento del equipo de trabajo mediante
alianzas estratégicas de las direcciones
ministeriales e instituciones afines.

6. Aprender de mejores practicas para
implementarlas en el area educativa en general

y en el Ministerio en particular.

7. Recursos informaticos necesarios para mejorar
los servicios educativos.

8. Certificacion de calidad de procesos para

mejorar imagen.

Amenazas

1. Apoyo presupuestario preferente para atencion
de coyuntura (seguridad) en detrimento del
presupuesto para educacion.

2. Legislacion vigente desactualizada y muy
burocratica.

3. Desconocimiento del personal docente de
nuevo ingreso de la institucion, sus servicios
estructura organizacional, marco legal y
procedimientos.

4. Disminucion de apoyo gubernamental por
incumplimiento de funciones de inversion y
operativas.

5. Presiones de la poblacion por satisfaccion de
necesidades educativas.

6. Débil identificacion y apropiacion por parte de
las instancias técnicas del Ministerio del
proceso de Planificacion Estratégica de corto,
mediano y largo plazo.

7. Poca credibilidad y comunicacion con otras
instituciones del sector.

8. Incumplimiento de normativa por parte de las

direcciones.

*Informacion obtenida del sitio web del
Ministerio de educacion.




2.2 PERFIL DEL
CONSUMIDOR

2.21 Perfil demografico

Maestros de cuarto primaria, tanto
hombres como mujeres, entre 22
y 50 anos de edad en escuelas
publicas de la zona 1 capitalina.

2.2.2 Perfil socioeconoémico

Personas con un nivel de educacion
medio; maestros de primaria, con
algunos estudios universitarios, con
un nivel socioecondmico bajo, con
ingresos menores de Q4, 500.00
mensuales.

2.2.3 Perfil psicografico

Maestros con pretension de ampliar
sus conocimientos en el area de
expresion artistica, que estan
comprometidos con la ensefanza
hacia sus alumnos.

2.2.4 Perfil conductual

Maestros acostumbrados a que el
Ministerio de Educacion les brinde
materiales de apoyo para impartir
sus catedras, cuentan con poco
habito de investigacion, pero tienen
actitud positiva y entusiasta al
momento de adquirir materiales de
areas que aun no estan cubiertas.

2.2.5 Cultura visual
del consumidor

Por ser maestros de educacion
primaria buscan mucho dinamismo
y actividad en su vida diaria como
catedraticos, reaccionan  muy
bien ante estimulos como colores
llamativos, personajes, actividades
recreativas y son personas muy
graficas con un habito de lectura
medio, les gusta la interactividad
con juegos, canciones, dibujos,
entre otros.

En la actualidad se informan por
medios tradicionales como radio,
television e impresos, pero también
se ha marcado un avance en cuanto
a tecnologia, ya que cuentan con
acceso a computadoras e internet,
teléfonos celulares, que los ha
vuelto usuarios de redes sociales
(facebook, twitter, entre otros),
blogs, musica juegos y videos por
internet.




CAPITULO Il

Concepto de Disefio y Bocetos

CONCEPTOS

Dia a dia los maestros de las escuelas primarias del pais se enfrentan con
el reto de crear sus propios contenidos de ensefianza con relacion al area
de expresion grafica del nuevo Curriculo Nacional Base, y la carencia de
materiales de apoyo, por lo que en este capitulo se definira y propondra
el disefio grafico multimedia como una herramienta comunicacional y de
aprendizaje que nos permite la interaccion de contenidos visuales y de
audio, aplicable a la propuesta del material de apoyo para los maestros de
las escuelas publicas, de facil acceso y alcance.

Pero antes de profundizar en el huevo mundo multimedia es necesario
tener los conceptos basicos y conocer qué ha existido antes de su aparicion
y como el Disefio Grafico ha estado presente antes, durante y después de
la modernizacion tecnoldgica.

3.1 Diseno grafico

Definiremos el disefio grafico como arte de seleccionar,
organizar y combinar elementos icénicos, linguisticos y
cromaticos para la creacion de materiales que generen
la comunicacion visual que se desea lograr, con
mensajes e ideas claras.

El disefio grafico no es un fin en si mismo, sino que es
la herramienta que concreta visualmente el contenido
del mensaje. Su fin y su propésito es producir la
comunicacion visual. Para que esto suceda, es
necesario comprender todos los elementos y las partes
que interactuan en la comunicacion (Sulikovski, De lo
material a lo virtual).




3.1.1 Caracteristicas

En su aspecto visual el disefio grafico incorpora formas, color y elementos
textuales, con el fin de tener visualmente materiales de gran calidad. En
el aspecto comunicacional incorpora palabras, simbolos o formas para
comunicar un mensaje y que el observador lo entienda al instante.

“Las palabras pueden tener significados concretos, los simbolos sugerir
asociaciones claras, las formas de representacion estar basadas en
objetos fisicos y fendmenos observables de nuestra experiencia cotidiana,
y las formas abstractas que expresan sentimientos y emociones también
pueden pertenecer a la comunicacion visual.” (Wong & Wong, 2004, p 17).

3..2 Tipos de disefo grafico

Algunas clasificaciones difundidas del disefio grafico
son:

El disefio grafico publicitario, el disefio editorial, el
disefo de identidad corporativa, el disefio de envase, el
disefio tipografico, la sefialética, el disefio web y disefio
multimedia, entre otros.

3.1.3 Importancia

Para el ser humano es indispensable la comunicacion,
debido a que se ve en la necesidad de interactuar y
comunicar dia con dia con sus semejantes, para
convivir, trabajar, entre otros. El disefio grafico cumple
una funcion muy importante en estos procesos, puesto
que todo lo que se ve, compra y se consume tiene una
parte de disefio, desde la concepcién de la idea, su
desarrollo, produccion y post-produccion hasta tener el
producto en las manos, verlo en impresos, pantallas
de tv, en computadoras o un medio digital, aspectos
todos en los que el disefio grafico nos permite una
comunicacioén visual funcional.




En el mundo laboral es importante, porque al lograr una buena calidad de
comunicacién junto con un buen disefio, se llega a generar distincidén entre
un mercado lleno de marcas y competencias. Pero el disefio grafico no solo
cubre necesidades comerciales, también cumple funciones comunicativas,
informativas y educativas para la sociedad, ya que mas que vender un
producto, puede vender ideas, generar opiniones, conciencia social, para
instituciones como los derechos humanos o distintas Organizaciones no
Gubernamentales -ONG- que tratan con diferentes problemas sociales. Es
de suma importancia hacer llegar mensajes, de dar a conocer derechos de
las personas, formas de proveer solucion a un sinfin de problemas, como
enfermedades, robos, comer sano. El disefio grafico abarca un sinfin de
temas que pueden ser de mucho beneficio para la sociedad, como también
un mensaje mal difundido o equivoco puede llegar a ser todo lo contrario.

3.2 Diseno Grafico Multimedia

El disefio grafico ha evolucionado en el tiempo, hoy
cuenta con el desarrollo de nuevas plataformas. Ahora
no solo involucra imagenes, colores y mensajes escritos
sino también, sonido, movimiento e interaccion, lo que
nos da un salto al disefio que ya no solo es impreso y
general, sino un nuevo concepto de disefio que es el
disefio grafico multimedia, en el cual ya se tendra que
contar con nuevos factores en el momento de construir
lacomunicaciénvisual, comotiempo, sonido, secuencia,
manejo de escenarios, escenas y medios donde sera
presentado el material multimedia. Pero, ;qué es
Multimedia? Multimedia, se refiere a cualquier objeto
o sistema que utiliza multiples medios de expresién
—fisicos o digitales— para presentar o para comunicar
determinada informacion.

“Los productos de disefio pueden ser bidimensionales,
es decir, pueden dibujarse, pintarse o imprimirse
en papel, tejido o cualquier superficie plana; o
tridimensionales, yaque puedenfabricarse con cualquier
material adecuado. Incluso existe la posibilidad de que
incorporen sonido y movimiento, o que constituyan un
ambiente en si mismo”. (Wong & Wong, 2004, p 14).




De la misma manera, Gatter en su libro Manual de impresién para
disefiadores graficos sefala que:

La impresion ya lleva con nosotros mucho tiempo. Podemos volver la vista
atras hacia la evolucion de un proceso que apenas ha variado en absoluto
durante siglos, pero que durante los ultimos cien afios se ha transformado
mas alla de lo esperado. La fotografia reemplazé alos grabados xilograficos
(en madera); la impresion offset litografica reemplazé a la impresion
tipografica; los graficos por ordenador reemplazaron a los tipos en metal,
el ensamble manual de las ilustraciones y el cuarto oscuro del impresor;
y en el internet alberga muchisima mas informacién de la que solia estar
disponible unicamente impresa. Aun esta por ver si las ventanas de los
navegadores acabaran reemplazando a las paginas impresas. (p. 9)

3.2 Caracteristicas del disefio grafico multimedia

El disefio multimedia combina los distintos soportes de la comunicacion
—el texto, el sonido, la imagen, la fotografia, la animacién grafica y el
video— de una forma interactiva, para asi crear un vinculo participativo
con el usuario. Integra entonces, de manera compatible y estratégica,
conceptos basicos de la comunicacion, como la interactividad, junto a
aspectos del disefio de la imagen en sus diversos soportes. Propone un
criterio innovador para desarrollar contenidos apoyados en un dinamismo
visual que capte la atencion del usuario, y utiliza en su proceso de creacion
medios de expresion digitales con el fin de comunicar.

Otra caracteristica fundamental es la facilidad de
navegacion un sitio web o en un contenido de un
material interactivo y que el usuario pueda acceder y
recorrer facilmente la informacién y el mensaje que se
presenta, sin dejar de lado la importancia central del
aspecto visual.




3.2.2 Tipos y areas del Diseno Multimedia

El disefio grafico multimedia se involucra directamente en el desarrollo
de materiales visuales animados e interactivos, como el disefio de sitios
web, ilustracién y animacién digital, creacién de materiales interactivos
publicados masivamente por la internet que nos brinda un alcance increible
o en un formato fisico como un DVD (Disco Versatil Digital). Abarcar
diferentes areas como el arte, educacion, entretenimiento y videojuegos.
El disefio multimedia abarca diferentes campos sobre los que trabaja en
sintonia con el desarrollo constantes y nuevas tecnologias. Ejercié su
influencia en diferentes areas como el arte, la educacion, el entretenimiento,
los entornos virtuales y los videojuegos, entre otras. Se destaca en cada
uno de estos campos por el manejo de la imagen grafica, el disefio digital,
el disefio web y la ilustracion y animacion digital (Beocaray, G. Disefio
multimedia).

3.2.3 Diseno web

El disefio web consiste en la planificacion, disefio e implementacion de
sitios web. No es simplemente una aplicacion del disefio convencional,
ya que requiere tener en cuenta cuestiones tales como navegabilidad,
interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacion y la interaccion de
medios como el audio, texto, imagen y video. Se lo considera dentro del
disefio multimedial.

La union de un buen disefio con una jerarquia bien
elaborada de contenidos aumenta la eficiencia de la
web como canal de comunicacion e intercambio de
datos, brinda posibilidades como el contacto directo
entre el productor y el consumidor de contenidos,
caracteristica destacable del medio.

El gran crecimiento mundial del internet ha dado pie
a una gran cantidad y diversidad de paginas web, los
disefios nos demandan un producto mas interactivo y
con un atractivo que capte la atencion de los usuarios
por medio de animaciones o contenidos interactivos
y para esto uno de los programas mas utilizados en
Adobe Flash.




Adobe Flash es un programa informatico para edicion multimedia que
trabaja sobre fotogramas, destinado a la produccién y entrega de
contenido. Se utiliza para realizar disefio web, desarrollo de aplicaciones
web y para proyectos interactivos y de video con gran impacto visual.

La combinacion de elementos y recursos que puede realizarse con Adobe
Flash permite la creacion de productos multimedia, como por ejemplo una
“intro” para un sitio web o una animacién digital. Algunos usos comunes de
Flash son banners publicitarios, médulos de capacitacion, entretenimiento,
juegos o audio. Debemos considerar que Flash no es siempre la mejor
herramienta para publicar o comunicar informacion, ya que el desarrollo
con estandares web (HTML y CSS) tiende a proveer un mejor medio para
la creacion y mantenimiento de sitios web basados entexto (Beocaray, G.
Disefio multimedia).

3.2.4 Importancia

Vivimos en un mundo cibernético, las formas de
comunicarnos han cambiado en los ultimos afos,
la web misma ha dejado de ser sitios estaticos que
solo publicaban informacién para ser una web mas
interactiva que permite al usuario no solo leer la
informacion sino también opinar, ha dado pie a los
blogs personales, como a un uso masivo de las redes
sociales, este cambio global va en crecimiento y por
lo tanto es un area que no se debe de dejar explotar
ya que nos brinda un acceso ilimitado, tanto para
comunicarnos como informarnos.

Organismos de estadisticas como ComScore e |IAB
presentaron su informe anual sobre el crecimiento
de internet en América Latina con los siguientes
resultados: El estudio, que entre otros factores analiza
visitas, perfiles demograficos, comportamiento de las
audiencias, estado de la publicidad on line y consumo
de medios, revel6 un incremento del 23% en el uso
de internet en América Latina (Beocaray, G. Disefo
multimedia).




3.3 Multimedia Educativa

Este responde aun principio de necesidad, desencadenado por un problema
educativo que se quiere resolver. Si no existe tal principio de necesidad, no
hay lugar para una multimedia educativa. Se parte del problema educativo
que se quiere resolver, y pensar en distintas alternativas de solucion, es
necesario establecer en qué parte de la solucién y como interviene la
multimedia: cual es la causa significativa que justifica el proyecto y qué
hace necesaria la version multimedia (Facciano, Multimedia Educativa).

El disefio multimedia se vuelve una herramienta muy
util en el area educativa, ya que permite crear una
experiencia en los espectadores, cuyos contenidos
poseen una estrategia didactica que debe estar
presente a lo largo de todo el contenido y estructura del
material o sitio web y que, a diferencia de la television,
radio y materiales impresos, es mas econdmico
comparado a su duracion y distribucion, ya que aunque
es una inversion importante, esta puede ser distribuida
mediante medios electronicos ilimitadamente y si es
del gusto de los usuarios de Internet, puede obtener
mas cobertura y frecuencia. Ademas es muy facil que
las personas que reciban su material interactivo, video,
animaciéon o accedan a un sitio web, lo compartan
con amigos y familiares sin que esto aumente
significativamente los costos, crear un marketing viral
que permitira ampliar los rangos de cobertura para lo
gran capacitar a los docentes de educacién primaria.

Otro beneficio adicional es que los docentes que reciban
0 accedan a este contenido pueden ver el material
multimedia las veces que lo deseen y asi repasar o
recordar datos en cualquier momento, volviéndose una
herramienta muy practica para el aprendizaje.




La interactividad da pie a una mayor participacién del
docente, y permite implicarlo mas en el proceso de
capacitacion, por medio de actividades que involucren
su inteligencia y razonamiento logico, su imaginacion
y sentimientos. También permite establecer un dialogo
que solicite su participacion activa, dirigida a actividades
mentales como seleccionar, comparar, integrar, confrontar,
decidir, entre otros. Todo ello en un camino que conduzca
a la construccion de conocimiento.

Todos los docentes son personas cultas, acostumbrados a
leer y a escribir, por lo que decodifican y asimilan mensajes
dentro de los medios de comunicacién tradicionales. El
disefio multimedia abordara entonces la relacion entre
el mundo de la lectura y el mundo audiovisual, lo cual
permitira la realizacidn de un proceso de transmision de
ideas, consejos y ampliacion de conocimientos por medio
de la interaccién de sonido e imagenes, de una forma, que
permitan una comunicacion bidireccional.

El disefio multimedia y web es mucho mas que la eleccién
de colores, tipografia, botones, menus e iconos, dado que
integra el disefio de la informacion, con la interactividad
y la forma de presentaciéon de los contenidos, sin perder
el objetivo principal del porqué fue creado y no crear
confusiones en el usuario.

Por lo tanto podemos definir como puntos basicos en
el disefio multimedia su funcionalidad, que debe ser
estéticamente agradable, que brinde una guia intuitiva de
facil acceso para el usuario, sin complicaciones y que no
requiera de un numero elevado de clics para encontrar la
informacion que necesite, que sea técnicamente soélido, que
se comporte de la manera adecuada sin vinculos rotos en
el caso de paginas web y que sea facilmente administrado
para mantenerlo constantemente actualizado.




3.4 CONCEPTO CREATIVO

Es una formulacion construida para sintetizar todos
aquellos elementos que permiten transmitir la diversidad
de informacion y la profundidad de comunicaciéon que el
anunciante desea establecer con su mercado. En el papel
de uso comunicativo, el concepto surge de la codificacion y
se fundamenta en el caracter del producto, del anunciante,
del mercado y por supuesto, de la marca. Empleando el
analisis de Christian Regouby, la trascendencia de los
conceptos se puede establecer a partir de tres dimensiones:

La profundidad: Raices culturales del concepto.
La amplitud: Aplicaciones del concepto.

La perennidad: Duracion del concepto.
(Regouby, La comunicacion global)

El concepto creativo, por tanto es la sintetizacion de todo
el conjunto de informacion que se tiene y que se pretende
transmitir a nuestro publico objetivo para una campana.
Este concepto servira como base para el desarrollo de
todas la piezas graficas y estrategias publicitarias, ya que
en él se recae el esfuerzo de definir el mensaje que se
desea transmitir.

3.4 Técnicas para llegar al concepto creativo
MAPAS MENTALES

BRAINSTORMING

RELACIONES FORZADAS

ANALOGIAS

SEIS SOMBREROS (SOMBREROS PARA PENSAR)




3.4.2 Mapa mental

Para llegar a la propuesta del concepto creativo se ha utilizado el método
del mapa mental, desencadenando una serie de palabras, conceptos,
frases que estan vinculadas entre si, a partir de una idea principal o
un término clave, colocando a los alrededores las palabras generadas,
formando una red de relaciones.

El Dr. Tony Buzan, investigador de los procesos de la
inteligencia, el aprendizaje, la creatividad y la memoria,
es el creador del concepto educativo de “alfabetismo
mental” y de los mapas mentales.

El Dr. Buzan usaba notas para sus clases y conferencias
sobre la memoria y le indicaba a sus alumnos que
los dos principales factores en la evocacién eran la
asociacion y el énfasis. En tal sentido, el Dr. Buzan se
planted la cuestion de que sus notas pudieran ayudarlo
a destacar y asociar temas, permitiéndole formular un
concepto embrionario de cartografia mental.

La importancia de los mapas mentales radica en que
son una expresion de una forma de pensamiento: el
pensamiento irradiante. El mapa mental es una técnica
grafica que permite acceder al potencial del cerebro
(Almiron, Técnicas de desarrollo de la creatividad).




3.4.2.1 Proceso

La elaboracién del mapa mental se realizd6 tomando la
frase “Expresion Artistica” como eje central de donde se
van desencadenando una serie de palabras y conceptos
vinculados a esta.

Entre las relaciones que no podian faltar se encuentra la
que tiene CNB del Ministerio de Educacion con los docentes
y alumnos, de las cuales se derivan una variedad de ideas
y relaciones, adicionales a la palabra arte y expresion.
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Entre las ideas que se desarrollaron con este método estan:

Pintando mi futuro.
Trazando suenos.
Cuando sea grande.

Todas estas con la intencion de volver participes a los
docentes, a motivar e inspirar; pero a la vez también recordar
la nifiez que en algun momento vivieron.

En un segundo proceso de analisis, se toma en cuenta que
dentro de estas relaciones que se dan mediante el método,
los elementos primordiales son los tres ejes: El Ministerio de
Educacion, los docentes y los alumnos (nifios).

3.4.3 Concepto creativo seleccionado

Después de haber realizado el proceso y depurando las
ideas se concluye tomandose como concepto creativo final
la frase:

Aprendamos juntos

En el cual se le invita al docente a olvidar su edad, tanto
como el cargo que ocupa, y que se involucre en el proceso
de aprendizaje por parte del Ministerio de Educacién, como
si fuese un nifo nuevamente, dispuesto a aprender, como
aprenderia un nifio de los que tiene a su cargo.




3.4.4 Justificacion

MINISTERIO DE EDUCACION MAESTROS
ENSENA ‘AAP REN DENA‘ ENSENAN
MAESTROS ALUMNOS

En la imagen anterior se analiza el proceso tradicional que
se desarrolla entre el docente y el nifio: el docente ensenia,
mientras que el nifio “aprende”.

El ministerio de Educacién capacita a los docentes en el
expresion artistica, los cuales se convertiran en docentes
que van a “aprender”, lo cual genera una comparacion
directa entre los docentes y los alumnos, ya que el beneficio
final de los materiales multimedia pretende que el maestro
aprenda, para que los niflos aprendan de la misma manera.




CAPITULO IV

Comprobacion de eficacia y propuesta final

4.1 PRE-VISUALIZACION

La siguiente fase pretende desarrollar una herramienta para el maestro de
primaria en el area de expresion artistica, para estructurar los contenidos
que se deben impartir a los alumnos por parte de los maestros, creando un
material didactico interactivo de facil uso para incentivar y dar a conocer los
conocimientos relacionados al tema de expresion artistica en los maestros
y promover los ejercicios necesarios para el mejor desenvolvimiento por
parte de los maestros en sus aulas.

4.1 Descripcion

El material a realizar es un sitio web especifico para el
area de expresion artistica, el cual, como ya ha sido
mencionado, proporcionara al maestro los contenidos
que estan establecidos en el Curriculo Nacional
Base, brindando los conceptos basicos de cada area
que lo conforma (artes plasticas, musica y danza).
Proporcionar, ademas de los conceptos base, ideas
de posibles ejercicios y materiales a trabajar, un poco
de historia (musicos, artistas, tendencias) y actividades
para que participe el maestro, como materiales
imprimibles. Esta pagina sera redireccionada desde la
pagina principal del Ministerio de Educacioén por lo que
también se debera realizar un banner que llame a la
visita del sitio.

4.2 ;Qué quiero y como lo quiero?

Todo girara en torno a la historia relacionada con el
concepto “Aprendamos juntos” desarrollada a través
de una animacion para darle a conocer al maestro el
concepto. Esta historia se presentara por medio de las
ilustraciones de un maestro, una maestra, un alumno
y una alumna, para mantener la equidad de género.
Los maestros, que estan con los nifios, sufriran una
transformacién magica en la que ellos volveran a ser
nifos y en este estado abordaran la educacion artistica
como nifos también, junto a sus alumnos. La idea es
invitar a los maestros a volverse alumnos y que junto
con el Ministerio de Educacion se maneje el concepto
“Aprendamos juntos”.

El concepto también se amarra a la imaginacion,
suefos y metas de los 4 nifios, ya que la expresion
artistica motiva a todas estas actividades. Cada uno




de los nifos, durante el desarrollo de su aprendizaje,
escogera diferentes areas de desarrollo que los llevara
a identificarse unos personajes mas que otros con la
musica, arte y la danza.

La primera parte de volverse nifios sera una animacion
para la pagina principal que sera como una bienvenida
y presentacion del proyecto. De ahi en adelante
s6lo se manejaran ilustraciones (no animadas)
complementarias a lo largo del sitio web, con escenas
de los nifos imaginandose profesionales, artistas,
bomberos, etc.

Este sitio principal estara conformado por distintas
paginas, una para cada area que conforma la expresion
artistica del nuevo CNB, y estaran presentadas en
botones que se encontraran en la pagina principal:

Artes Plasticas

Musica

Danza

Teatro y audiovisuales
Contacto y sugerencias

En las areas como Musica y Danza se buscaran
espacios que permitan la interacciéon de sonido con
los usuarios, como sonidos de instrumentos, musica
clasica, videos de danza etc., que le sirvan de ejemplo
a los maestros.

Para lograr la integracion de las animaciones y el
disefo del sitio web, se utilizara la programacion Html
por medio de Dreamweaver para crear y estructurar el
sitio, y Adobe flash para las animaciones interactivas y
narrativas.

41.21 Aspectos técnicos y estéticos
que tomar en cuenta:

» Una estructura de web sencilla y facil de usar.

» Armonia visual (limitar el nUmero de elementos de la pagina).
» Tener un esquema estandar de pagina en todo el sitio.

« Utilizacién de contrastes para la crear una jerarquia visual.
* Minimizar el numero de botones de navegacion unicos.

» Navegacion jerarquica.

+ Reutilizar graficos, archivos de audio y videos para no tener
una pagina tan pesada.




41.2.2 Diseno

Se buscara que la pagina sea visualmente atractiva con
colores llamativos, variaciones de primarios aditivos
(rojo, azul y amarillo) que es un esquema basico de la
gama cromatica infantil, colores intensos, utilizacion de
colores analogos con utilizacion de un complementario.

Tipografias que demuestren movimiento y simplicidad.
Fuentes palo seco bold o exra bold, terminales
redondeadas, para los titulos principales, combinadas
con fuentes egipcias o romanas para los cuerpos de
texto, ya que se relacionan con los libros de parvulos
y de cuentos, que connotan escuela y actividades
educativas.

llustraciones infantiles que den la sensacion de
simpleza, que identifiquen la simplicidad e inocencia
de los nifos.

4.1.2.3 Desglose de elementos

llustraciones infantiles a lo largo de la pagina y sus

subpaginas.

» Imagenes (ilustraciones y fotografias).

llustracion de personajes (nifios con sus suefnos,

imaginacion y profesiones).

» Animacion de bienvenida (presentacién de personajes
e invitacion a aprender juntos).

* Animacion interactiva para el area de musica.

* Videos ejemplos de danza.

* Musica y sonido.

Disefio del sitio

Encabezado principal, presentacion del proyecto (nombre) y logotipo de
Ministerio de Educacién, en todas la paginas del sitio, tanto en la pagina
principal como en las secundarias, para no perder el sentido de donde se
encuentra el usuario.

Materiales que se proporcionaran para los maestros.

Pagina principal, menu con botones que lleven a las paginas que conforman
el contenido (artes plasticas, musica, danza y teatro).

Cada pagina que conforma el sitio web debera tener opciones para
actividades y opciones de descarga de materiales de trabajo.




4.2 BOCETAJE

4.2.1 Bocetaje de personajes







4.2.1.1 Personajes: Propuesta 1




4.21.2 Personajes: Propuesta 2
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Personajes: Propuesta 2 final

Personojes
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4.2.2 Bocetaje de pagina web
4.2.2.1 Pagina Web: Propuesta 1

Esquema de pagina principal

MENU SEGUNDARIO

BOTONES 300 X 86 PIXELES
ARTES PLASTICAS
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4.2.2.2 Pagina Web: Propuesta 2

Esquema

Plastica | Muasica

Ne conet faccaba repera veles porum ium qul oo et

Rem etam psape comimokupta automniic od excerem
Possus dolorumauid mlore evendaerro oficd magnihi
minvero rptatu fepro qu bea eatias ea pite vends
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i nonsequat utaut que dolum i vouptu, et ilodbus,
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Plastica | Masica Teatro

faceabo reperae veies porum ium qui omnim et

corbus evenifita sectas solupti
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Plastica | Masica Teatro

faceabo reperae veies porum um qui omnim et
quos corem aut

Rem et am psape comnimoiupta aut orfici od exceren
Posaus dolorumauid molore evendoero offcid magnini
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Plastica | Musica Teatro
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Iaborbus afit urercid molorum ur aia invenm lrepe:
a5 ric fom 1o ad dokes st

autemporunt ad quas re, ieni dias quae VOl volum

cum et i moluptae vlendaero desend et remumqui nim

rest, offc s akauod unt.

Rem et am psape comnimoiuptaaut omaiici od excerem
nossus i

nonsequat ut aut que dolum s vouptur, et Pilorbus,
corbus everitasectas solptu?
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‘aut aigend unss aditus quiberum eossequiat.
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4.3 Primera validacion

La primera validacion consiste presentar dos propuestas
de disefio de sitio web bajo el concepto “Aprendamos
juntos” de la cual se realiza una autoevaluacién para
elegir una de las propuestas presentadas. La decisién
es determinada por una matriz que presenta una serie
de criterios a evaluar. En el presente caso dejé de ser
una autoevaluacion, ya que se presentd ante tres
compaferos de 10.° semestre, especialidad Multimedia,
para compartir opiniones y evaluar las dos propuestas.

Animacion de bienvenida

Inicio con la presentacion de
bienvenida de los maestros con sus
alumnos.

ﬁ _ Los maestros se convierten en
) &) &

o oo 1 4, nifos quedando cuatro nifios en la
) | L"";s L!""Ai A "d  presentacion.

().
J
Kprendamos juntos
m m Se cierra la presentacion con los
o nifos invitando a que “Aprendamos
"11”‘ 72 @ juntos”.
_ .




4.3.1Propuesta 1
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Ne conet faccabo reperae veles. porum um qui omnim et
et velt occuptat latum quidebitatem quos corem aut ab
inctatur aut odi odist erissim cos repel ipsanducius ium

porporesiint ut

olupii ni denimin cientusam quiscp sumquam quam |
‘quate num arument ioreped igeniniic tem andipsus dem

temauisciur m, volupta cum fuga. sequidu
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rac:dessitus mi, quis explabores ant
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rest, ofic dis aliquod unt,

‘esequodi as num rehent mo quuniurem re, secto tem re

nam reperia endereius si, sectemp ostur aut quas eaqui
qui nonsequat ut aut que dolum si voluptur, et ilorbus,
coribus eveninita sectas solupitur?

Ipiciiquae il iunt por si aspeit, nobit dunii doloremate:
Voluptas as pe ex enis el denda aut ullescimus doles molo
tolat aliquaspid_quiduscimi, voluptis. doloreicinrem.

S0i0mo te dolorem eaquo ist, qui cusae veles autamet res.
aut adigend untis aditus quiberum eossequi rat

Ne conet faccabo reperae veles porum ium qui omnim et et veltoccuptat afum quidebitatem
voluptae quis et
sumauam quam




4.3.3 Propuesta Seleccionada

Al someter las dos propuestas a la matriz de evaluacion, la
primera propuesta obtuvo un resultado de 98 pts., mientras
que la segunda un resultado de 93 pts. Segun el criterio de

las cuatro personas a las que estuvo expuesta, incluyendo
mi persona.

Criterios para la Autoevaluacién de las propuestas Graficas
Proyecto de Graduacién Multimedia Seccién C

Vincula los bocetos con las caracteristicas del publico objetivo.

Vincula los bocetos con los objetivos planteados. /

Vincula los bocetos con conceptos de disefio, fundamentales para la estética de
un multimedia funcional. /

Vincula los bocetos con el concepto creativo.

Vincula los bocetos a la previsualizacion realizada.

Vincula los bocetos con los niveles de interaccion entre el usuario y el producto.

La secuencia de las ideas presentadas en los bocetos tiene Idgica y puede ayudar

/

e
a solucionar el problema g /
/

e

La secuencia de imégenes presentada en los bocetos da una idea clara, sencilla y
concreta de lo que se pretende producir.
La propuesta armoniza de manera estética los elementos propios del disefio

| dia (texto, imagen, sonido, animaciones y efectos) /

Calidad técnica del bocetaje.

Se consider6 que la primera propuesta sigue la linea de
estructura que ya maneja el Ministerio de Educacion, con
una estructura centrada y la ubicaciones de los botones de
acceso se consideraron mas practicos y a la mano.

= o
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La pagina principal lleva la animaciéon de bienvenida, el
encabezado y botones para navegar.




4.4 Segunda validacion

Consiste en presentar la propuesta grafica del sitio web
elegido en la etapa anterior, presentada a mayor detalle
aplicada en disefio multimedia e interactividad como el
montaje oficial del sitio, para ser evaluada por expertos en
el area multimedia y sitios web.

En el caso del presente proyecto se tomaron las opiniones
de expertos dentro de los companeros estudiantes de la
licenciatura en Diseno Grafico especialidad Multimedia
de la seccion “C” del 10.° Semestre de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, jévenes en un rango de edad
entre 22 a 30 afos, para recibir criticas, observaciones y
opiniones de la propuesta presentada.

4.4 Propuesta presentada
Pagina principal

maestroy maestra

irecuerdas,c,uan)do
eras nino¢

Propuesta mas concreta con cambios en la animacion,
dandole un toque mas institucional referente a la bandera
utilizada por el Ministerio de Educacion en su logotipo.

Los personajes cambiaron de vestimenta y tono de piel
para tener personajes mayas y ladinos.
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4.4.2 Observaciones obtenidas

En esta segunda validacion, las observaciones que se hicieron para
corregir y mejorar fueron:

* Disminuir la saturacion de los colores, principalmente el color azul
de fondo, ya que es el color que predomina en todas las paginas.

» Cambiar el color verde, ya que se relaciona mucho con el
utilizado por la Municipalidad de Guatemala.

* Eliminar el color sélido de relleno de la pagina de contenidos,
ya que dificulta la lectura y es muy impactante el exceso
de color (amarillo, azul y principalmente el rojo saturado).

Observacion de asesores:

* Imagenes mas alusivas al tema de cada area
(artes plasticas, musica, danza y teatro).

* Disminuir el tamario del logotipo del Ministerio de Educacion.

» Cambio del simbolo de danza (dos adultos bailando)
utilizados por dos nifios bailando.

Observacion del Ministerio de Educacion:

* Personaje garifuna para tener equidad de etnias
en los personajes, por lo que se le agrega el personaje
a la animacion y quedan dos personajes en el area de danza
una nifia y un nifo garifuna.




4.4.3 Cambios realizados

Propuesta para tercera validacion
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P&gina de artes pldsticas

Gif animado de artes plasticas
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Por medio de Artes Plasticas se visualiza la expresién
de sentimientos e ideas con respecto a |la materia, se
manifiesta por medio de la arquitectura, escultura y
pintura. Ademds, el desarrollo de las artes pldsticas
permite el movimiento entre el pensamiento, la
sensibilidad y la creacién.

CONTENIDO

Luminosidad

.
+ Efectos de la luz y el color
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P&gina de musica

Gif animado de musica
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Educacion Musical permite a las y los estudiantes
establecer contacto con el entorno Sonoro, estimula la
generacion de sentimientos de aprecio por lo gue
ofrece, facilita la comunicacién y la expresién de sus
ideas y emociones por medio de mensajes audibles,
vocales e instrumentales.
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P&gina de danza

Gif animmado de danza
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La Danza y el Movimiento Creative puede definirse
como el arte de crear y componer movimientos de n
acuerdo con determinados principios estructurales en ./

la época , el ritmo, la melodia, el tiempo y el espacio

definido con una cantidad de energia corporal

establecida.
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P&gina de teatro

Gif animado de teatro
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El Teatro educa, divierte, libera y enriguece la
expresién afectiva, intelectiva, gestual y oral de las y
los estudiantes. Permite la creacién y recreacién de
conflictos, sucesos y hechos por medio de la
animacién de lo abstracto con la palabra, el gesto y el
movimiento.
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4.5 Tercera validacion

Consiste en presentar la propuesta del sitio web con los
cambios realizados de la validacion anterior ante el publico
objetivo, es decir, los usuarios finales del sitio web, para
comprobar el agrado, efectividad y funcionabilidad del
mismo.
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La validacion consisti6 en dar a conocer la propuesta
del sitio web ante maestros de escuelas publicas de la
ciudad capital de Guatemala, maestros en un rango
de edad de 19 a 53 afos de edad, con la finalidad de
obtener comentarios, observaciones y reacciones ante
la propuesta, asi como la funcionabilidad y adecuada
navegacion del sitio “Aprendamos juntos”.

La actividad se realizé en el laboratorio de computacion
de las instalaciones del Colegio Padre Betanzos. Se
contd con la presencia de 12 maestros a los cuales se
les dio a conocer el motivo de la convocatoria. Se inicio la
interaccion con una serie de preguntas usuales, como la
presentacion de cada uno, para posteriormente abordar
temas relacionados en el ambito escolar y relacionarlo al
CNB e identificar si existia el conocimiento del area de
Expresiéon Artistica, cuestionamiento al cual todos los
maestros coincidieron conocer, pero no todos colocaban
en practica las cuatro areas que conforman dicha area.




Ademas concuerdan en que se les complica la aplicacion
de los temas dados por este, ya que hay muchos temas
en el area de Expresion artistica en los que no tienen el
conocimiento necesario sin tener como darle el seguimiento
adecuado para esta area por desconocimiento de temas.

Luego de recabar la informacion y escuchar opiniones con
respecto al CNB, se les dio un tiempo para que abrieran el
sitio web “Aprendamos juntos” durante un tiempo prudente
para que lo exploraran, navegaran, asi como resolver
dudas que pudieran surgir.




4.5.1 Resultados

Después de haber realizado las encuestas a un grupo de
maestros, se pudo concluir que en su totalidad estuvieron
de acuerdo en una propuesta de un sitio web para el area
de expresion artistica, ya que se considera que sera una
herramienta que ayudara a los catedraticos (as) a tener
ejemplos y ensefarle a los alumnos de manera mas
eficiente a través del contenido de dicha pagina. Ademas
definieron el sitio como accesible, interactivo, divertido, y
de gusto por ingresar, ya que visualmente el sitio web es
atractivo y por medio de la tecnologia se hace mas facil el
trabajo.

Con respecto a las ilustraciones de dicho sitio, en su
mayoria coincidieron en que son muy agradables, y les
simpatizo debido a que promueve lo multiétnico del pais, ya
que identificaron que las ilustraciones son de personajes
Ladinos, Mayas, Garifunas y Xincas.

Al momento de ingresar a la pagina web, consideraron que
la animacion de bienvenida es motivadora para trabajar
todos juntos como equipo, también que invita a no olvidar
que todos fuimos nifos y de esa manera aprender como
ellos, ademas captura la atencién de principio a fin.

Debido a que el sitio web es para expresién artistica, los
maestros lograron identificar que los colores usados son los
colores primarios, los consideraron atractivos, llamativos
y alegres. A pesar de que les parece bueno el sitio web,
una minima parte afirma que no logra leer el contenido.
A pesar de que consideran que la fuente tipografica es
adecuada, opinan que deberia de tener un tamafo de
letra mas grande para poder apreciarlo y entenderlo de
una manera adecuada vy de facil lectura, ya que algunos
maestros tienen problemas visuales y otros son de una
edad avanzada.




Todos los maestros concordaron en que les gusta la
propuesta “Aprendamos juntos” y de llevarles contenido e
ideas que puedan desarrollar con sus alumnos. Creen que
ayudara a prepararse mas y que sera una herramienta que
les facilitara el desenvolvimiento en el area de expresion
artistica.

Ademas afirman que es importante que el material sea
actual, facil de comprendery sea una herramienta a la cual
el Ministerio de Educacion le dé seguimiento y se expanda
conforme el tiempo.

4.5.2 Cambios realizados

Ya que un pequefio grupo de maestros que penso era
pequena la letra del contenido, se decidid aumentar a
14 pts. la letra del contenido.

También se observo que la vista de la pagina de bienvenida,
por el tamafo y resolucion de las computadoras en las
que se realiz6 la actividad, no alcanzaba a verse el pie de
pagina, por lo que se redujo el alto del encabezado de 900
x 220 pixeles a 900 x 180 pixeles, logrando con esto que
se pueda apreciar la totalidad de la pagina de bienvenida.
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Ministerio de Educacion

Por medic de Artes Plasticas se visualiza |a expresién de
sentimientos e ideas con respecto a la materia, se
manifiesta per medio de la arquitectura, escultura y
pintura. Ademas, el desarrollo de las artes plasticas T T
permite el movimiento entre el pensamiento, la

sensibilidad y la creacién.
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Luminosidad

Cuando a cada uno de los colores o tonos
del circulo cromatico los mezclamos con
blanco para ganar luminosidad o con el
negro para oscurecerlo, lo que estamos
realizando es un cambio de valor. Para
realizar la escala de claro-oscuro, es decir,
los diferentes wvalores de un color
tenemos que tener en cuenta que no
todos tienen la misma luminosidad. Si
tuviésemos que graduarla en una escala
de 1 a 10, el amarillo estaria en el
nimero 9, el naranja en el 8, el rojo y el
verde en el 6, el azul en el 4 y el violeta
enel 3.

Subir

Efectos de la luz y el color

Los colores producidos por luces (en el
monitor de nuestro ordenador, en el cine,
televisién, etc.) tienen como colores
primarios, al rejo, el verde y el azul
(RGB) cuya fusién de estos, crean y
componen la luz blanca, por eso a esta
mezcla se le denomina, sintesis aditiva y
las mezclas parciales de estas luces dan
origen a la mayoria de los colores del
espectro visible.

Color de pigmento, sintesis
sustractiva

Los colores sustractivos, son colores
basados en la luz reflejada de los
pigmentos aplicados a las superficies.
Forman esta sintesis sustractiva, el color
magenta, el cyan y el amarillo. Son les
colores basicos de las tintas que se usan
en la mayorla de los sistemas de
impresién, motivo por el cual estos
colores han desplazado en la
consideracion de colores primarios a los




4.6 Propuesta final
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MINISTERIO DE EDUCACION

Por medio de Artes Plésticas se visualiza la expresién
de sentimientos e ideas con respecto a la materia, se
manifiesta por medio de la arquitectura, escultura y
pintura. Ademas, el desarrollo de las artes plasticas
permite el movimientc entre el pensamiento, la
sensibilidad y la creacidn.
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MINISTERIO DE EDUCACION

Educacién Musical permite a las y los estudiantes
establecer contacto con el entorno Sonoro, estimula la
generacion de sentimientos de aprecio por lo gue
ofrece, facilita la comunicacién y la expresién de sus
ideas y emociones por medio de mensajes audibles,
vocales e instrumentales.

CONTENIDO

+ Imitacién vocal
+ Movimientos corporales

» Ejecucién de secuencias ritmicas
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. La Danza y el Movimiento Creative puede definirse
2 . ) como el arte de crear y componer movimientos de

Gﬁ'BS p|GS‘hCQS i’ acuerdo con determinados principios estructurales en
la época , el ritmo, la melodia, el tiempo y el espacio

definido con una cantidad de energia corporal
establecida.
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MINISTERIO DE EDUCACION

El Teatro educa, divierte, libera y enriquece la
expresién afectiva, intelectiva, gestual y oral de las y
los estudiantes. Permite la creacién y recreacién de
conflictes, sucesos y hechos por medic de la
animacion de lo abstracto con la palabra, el gesto y el
mavimiento.
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Signos y efectos escénicos
Roles teatrales
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Gestos para indicar acciones
imaginarias
Manejo de la luz
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Nombre:

. ﬁ Correo electrénico:
INUSICOE
Escuela
. 55

Escriba aqui su comentario...
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4.7 JUSTIFICACION

4.71 Elemento Cromatico

Tal como esta en la previsualizacion, los colores
primarios junto a un complementario se mantuvieron a
lo largo del desarrollo con la variantes de saturacion vy
pureza de cada color.

La propuesta tiene, con el rojo, amarillo y azul, el
esquema basico de la gama cromatica infantil, que
ayuda en el proceso de conceptualizacion de las
areas de expresion artistica, por contener los colores
primarios pigmento que aprende todo nifio y que los
maestros son los encargados de ensefiar.

El color verde que complementa la eleccion de color,
dentro de los colores secundarios que nos asocia la
naturaleza, reino vegetal y reciclaje, también evoca la
sensacion de seguridad.

4.7.2 Elementos Iconicos

Setrabajaronpersonajesparapoderrelacionaralmaestro
con sus alumnos y promover el pensar y aprender como
nifios, integrando el concepto “Aprendamos juntos”.
Los personajes son caricaturizados pero conservan
rasgos reales, ya que son abstracciones de nifios
guatemaltecos y que cada uno representa una raza y
etnia especifica, para promover la equidad de género
y raza, valor fundamental de los acuerdos de paz, que
cada guatemalteco debe de valorar y respetar.

Los botones principales de las areas que conforman
Expresion artistica son iconos representativos de cada
especialidad, representando siempre a nifios.

€xpresion Artistica

pro=
GUATEMALA




Se maneja todo en caricatura infantil, ya que el maestro de
primaria posee una cultura muy visual y se identifica con
personajes, juegos e interactividad dado a su profesion
y principalmente por su vocacion de convivir y educar a
nifos.

4.7.3 Elemento LingUistico

El concepto a trabajar es “Aprendamos juntos”. Tanto en el
concepto como los textos de botones y animacion se utilizé
la fuente “Set Fire to the Rain” palo seco y con rasgos muy
parecidos a letra de molde a mano alzada, con terminales
redondeadas que demuestra movimiento y simplicidad en
la tipografia y nos lleva directamente a un ambito escolar.

Kprendames juntos

Para el contenido de las paginas secundarias y que
tienen todos los conceptos para los maestros se utiliza las
tipografias de familia san serif: Verdana, Arial, Helvetica,
sans-serif, ya que son las fuentes que son mas seguras
de utilizar en internet, porque se pueden encontrar en
la mayoria de computadoras desde las que accedan los
usuarios del sitio web, evitando el uso de tipografias que
impidan la visualizacion correcta del contenido.

Ademas, son fuentes de facil lectura para el grupo objetivo
por sus terminales simples y ojos abiertos, que nos
asemejan a las letras con las que aprendimos a leer.




4.7.4 Diseno del sitio web

Se realiz6 con un disefio solido, ya que el sitio esta creado
con un numero de pixeles definido, en este caso 900
pixeles de ancho que es la medida utilizada por la pagina
oficial del Ministerio de Educacién y no perder el estandar
ya utilizado, ademas que el uso de un disefio sélido permite
controlar con exactitud como se mostrara la pagina en la
pantalla del usuario.

Se trabajo con un menu principal en la parte izquierda
y un menu de menor importancia en la parte superior y
un encabezado, los cuales se mantienen constantes en
todas las paginas que conforman el sitio web para que el
usuario en ningun momento se pierda en la navegacion
y se familiarice con la ubicacion de los elementos de
navegacion siempre en el mismo lugar, ademas de saber
siempre en qué area y sitio estan ubicados.

En la pagina de inicio se hace una presentacion acerca de
a qué se refiere la expresion “Aprendamos juntos”, con el
fin de dar la bienvenida a los maestros al sitio y transmitir
el mensaje que contiene el concepto. Esta presentacion se
realizé en flash por el tipo de animacién que se necesitaba,
que fuera fluida y agradable.

En las paginas interiores se usan animaciones gif con el
fin de no tener contenido tan pesado para que cada pagina
cargara y corriera en cualquier navegador sin ningun
problema, y sin pedir permisos o aplicaciones instaladas.




4.8 Lineamientos para
la puesta en practica

El proyecto entregado es un plataforma Web, cumple la
funcion de contener toda la informacién de los conceptos
que los maestros deben de trabajar en el area de expresion
artistica. El Ministerio de Educacién, desde la Direccion de
DIGECUR, debera velar por el 6ptimo funcionamiento del
sitio web como una plataforma que proporciona contenido
generado por ellos de forma constante, proporcionar
contenido de bimestre en bimestre para complementar
todo el ciclo escolar. Para ello se propone que se conforme
un equipo de trabajo de profesionales capacitados en el
area de musica, artes plasticas, teatro y danza, enfocados
en el aprendizaje de nifios, cuyas funciones seran generar
el contenido de estas areas. Se inicia por el grado de
cuarto primaria y de forma progresiva se puede llegar a
futuro a cubrir todos los grados de nivel primaria. Ademas,
es necesario contar con una persona encargada de
introducir todo el contenido generado con conocimientos
de administracion de sitio web.

Se recomienda realizar un seguimiento de estadisticas del
sitio mediante el uso de métricas para trafico y estadisticas
relativas al uso interno del sitio para determinar el numero
de visitas y la constancia de uso por parte de los maestros.
Esto permitira realizar mejoras y estrategias para asegurar
el uso de este sitio web. La herramienta ideal para ello es
Google Analytics. Herramienta que no tiene mas costos
asociados que la administracion constante por parte de los
duenos de la cuenta.

Para dar a conocer la pagina se debera hacer publicidad
a través del sitio web oficial http://www.mineduc.gob.gt/
para llevar trafico a la pagina de “Aprendamos juntos”,
ademas de enviar correos electronicos para informarles a
los directores y maestros de las escuelas que ya se cuenta
con este sitio web para apoyo a sus catedras.




4.8.1 Costo de produccion

Al contemplar todos los factores involucrados en el
proceso de creacion del sitio web, tales como la asesoria
profesional de disefio grafico multimedia que incluye la
creatividad, creacion del concepto creativo, creacion de
7 personajes propios identificativos del proyecto y las
ilustraciones de los personajes para el desarrollo del
proyecto, como animaciones y creacion del sitio web que
lo conforman siete paginas que incluye la pagina de inicio,
se determinan los siguientes costos de produccion:

DEFINICION PRECIO UNITARIO TOTALES
ANIMACIONES $ 285/ Q 2242.95 $ 285/ Q 2242.95
CAPACITACION $214/Q 1684.18 $214/Q 1684.18
CONCEPTO $ 534 / Q 4202.58 $ 534 / Q 4202.58
ESTRUCTURA SITIO $ 463/ Q 3643.81 $ 463/ Q 3643.81
7 PERSONAJES $114/Q 897.18 $ 798 /Q 6280.26
TOTAL $ 2294/ Q 18,053.78

Los precios presentados son el desglose de las piezas
graficas que conforman el proyecto completo que esta
valorado en $ 2294 o Q 18,053.78 e incluyen todos los
impuestos conforme a la ley (IVA), tasa de cambio
utilizada es de Q 7.87 segun el Banco de Guatemala,
consultado el dia 21 de noviembre 2012. Al momento de
solicitar solo algunas piezas que lo conforman de forma
independiente podria variar el costo en el presupuesto
presentado.

En costos de reproduccién, no se podria contar nada
mas que con el costo de las personas que se contrataria
para la administracién y generacién de contenido que
enriquezcan el sitio con informacién util al maestro, ya
que el sitio web se colocaria en el Hosting con el que ya
cuenta el Ministerio de Educacion y el Dominio seria el
mismo ya que solo se agregaria al dominio del Ministerio
de Educacion “/aprendamosjuntos” y queda http://www.
mineduc.gob.gt/aprendamosjuntos.

En caso se prefiera tener un dominio propio como
www.aprendamosjuntos.com, se deberia de comprar un
dominio con un valor de $14.29 con vigencia de 10 afios y
se sigue con el mismo Hosting.




Conclusiones

La labor realizada por los estudiantes de disefio grafico en los organismos no
lucrativos puede y logra generar cambios que trascienden y contribuyen al
desarrollo de la sociedad guatemalteca.

En cuanto al area educativa del pais, sin importar el nivel, materia o especializacion,
el disefio grafico juega un papel muy importante, ya que todo estudiante siempre
necesita contar con material educativo impreso o digital, y el disefio grafico brinda
la oportunidad de poder generar visualmente materiales funcionales y atractivos
para los alumnos, que realizados de una forma profesional y objetiva ayudaran al
mejor desarrollo de la educacion de los guatemaltecos.

Por la situacion del pais y el manejo de presupuestos limitados por parte del
Ministerio de Educacion y otros, los productos multimedia que en conjunto con
la tecnologia y el Internet se convierten en opciones alternativas y novedosas de
llegar sin limites a un sinfin de lugares y personas, son una solucion perfecta para
el problema de la falta recursos econémicos, ya que la inversion es minima para
el alcance que se tiene.

Luego de la realizacion y culminacion de cada uno de los capitulos que conforman
el presente informe, dejando como propuesta un sitio web como plataforma para
proporcionar contenido pedagdgico como apoyo al docente en el area de Expresion
Artistica, es posible afirmar que se ha cumplido el objetivo General planteado a
principio del informe.

Ademas de presentar una propuesta final para ser implementada por el Ministerio
de Educacion, se han realizado las pruebas necesarias para la comprobacion de
la funcionalidad técnica, como también del facil manejo y navegacion del publico
al que va dirigido, en este caso los maestros de primaria.

Al momento de seguir los lineamientos planteados en el proyecto de la manera
en que fue pensado y planteado, la propuesta del sitio web “Aprendamos juntos”
constituye una base solida para lograr un crecimiento progresivo que en el
futuro puede enriquecerse y ampliarse, y con el material creado se contribuye al
desarrollo del Area de Expresion Artistica y deja el reto de analizar en la posibilidad
de implementar en otras areas del CNB que no han sido cubiertas o aplicadas.




Lecciones aprendidas

A partir de la experiencia vivida en el desarrollo de este
proyecto de graduacién y las limitantes o dificultades que se
me presentaron podria compartir las siguientes lecciones
aprendidas durante estos meses:

El seguir los lineamientos, instrucciones de los Licenciados
guias del proyecto de graduacion, asi como el cumplimiento
de tiempos y entregas puntuales de cada fase que
conforma el proyecto de graduacion, contribuye sin lugar a
duda al avance progresivo de una forma sencilla. Ademas
la metodologia que se ha empleado para guiarnos ha
mejorado y, con la suma de la responsabilidad y esmero
de cada estudiante garantizan la culminacién y éxito del
proyecto de graduacion.

A nivel personal considero un factor fundamental la actitud
del Licenciado asesor del proyecto de graduacion de
transmitir las instrucciones de una forma sencilla y facil de
sequir, asi como la accesibilidad y vocacién del catedratico,
que en mi caso permitid lograr entender y visualizar el
proyecto de graduacién de una manera sencilla.

Al trabajar con entidades del gobierno se debe tomar en
cuenta que un Ministerio se conforma por diferentes areas
con funciones especificas, por lo que se debe investigar
a qué area se debe avocar, ya que en mi caso el primer
contacto obtenido no era del area correcta, lo que provocdo
un atraso significante en el desarrollo del proyecto, hasta
que finalmente contacté a M.A. Monica Flores, Directora
de DIGECUR, area que se encargaba especificamente del
desarrollo del Curriculo Nacional Base, que de forma breve
se identificé con la propuesta y permitié mayor fluidez para
culminar con el proyecto “Aprendamos juntos”.

Para la realizacién de reuniones y actividades necesarias
como el focus group tomar en cuenta que los Ministerios se
manejan con protocolos obligatorios que se deben seguir
antes de llevar a cabo cualquier actividad, ya que necesita
firmas y aprobacién de varias personas, por lo que es
necesario tomar en cuenta los tiempos y fechas para no
retrasar el desarrollo del proyecto.




Referencias
Bibliogréficas

Chun. Russell. (2010). Adobe Flash Professional CS5.
Madrid, Espana. Editorial ANAYA multimedia, disefio y
creatividad, 368 p.

Gatter. Mark. (2011). Manual de impresién para disefiadores
graficos. Barcelona. Primera Edicién. Editorial Parramén
Ediciones, S.A.. 160 p.

Georgenes, Chris. (2010). Trucos con Adobe Flash CS5.
Espafna. Editorial MARCOMBO, S.A. 362 p.

Mcintire, Penny. (2008). Técnicas innovadoras en Disefo
Web. Madrid, Espafa. Primera Edicion. Editorial ANAYA
multimedia, disefio y creatividad, 320 p.

MEDIAactive. (2011). Manual de DREAMWEAVER
CS5. Barcelona, Espafia. Primera Edicion. Editorial
MARCOMBO, S.A. 428 p.

Timorhy. Samara. (2008). Tipografia para disefiadores. 850
tipos de letra y 40 gamas cromaticas. Barcelona, Espafia.
Primera Edicion. Editorial BLUME, 256 p.

Wong. Wucius & Wong. Benjamin (2004). Disefio grafico digital.
Barcelona. Cuarta Edicion. Editorial Gustavo Gili, SA.. 272 p.




Referencias
de Internet

Historia del ministerio de educacion. 2012. extraido el 12 de
agosto del 2012. Disponible en: http://baudiliorodas.blogspot.
com/2010/04/conociendo-la-historia-del-ministerio.html

Ministerio de Educacion. (en linea). Guatemala. Consultado el
10 de Agos. 2012. Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/
Ministerio_de Educaci%C3%B3n_de Guatemala

Lic. Diana Sulikovski, de lo material a lo virtual, disefio de
revistas. Extraido el 20 de agosto del 2012, desde http://www.
creare.com.ar/tesis3.html)

Beocaray, G. Disefio multimedia, extraido el 21 de agosto
de 2012. Desde http://competenciastic.educ.ar/pdf/diseno_
multimedia_1.pdf

Beocaray, G. Disefio multimedia, extraido el 21 de agosto
de 2012. Desde http://competenciastic.educ.ar/pdf/diseno_
multimedia_3.pdf

Beocaray, G. Disefio multimedia, extraido el 21 de agosto
de 2012. Desde http://competenciastic.educ.ar/pdf/diseno_
multimedia_3.pdf

Facciano, R. 2008. Multimedia Educativa. Extraido el
21 de agosto de 2012. Desde http://www.slideshare.net/
rosanafacciano/multimedia-educativa-presentation

Christian, R. La comunicaciéon global. México 1992, extraido
el 27 de agosto de 2012 de http://www.tuobra.unam.mx/
publicadas/070628203308.html




Glosario

Cromatico, -ca
Adj. Relativo al color o a los
colores.

Disefio de identidad
corporativa

También conocida como imagen
corporativa, es el conjunto de
aspectos visuales que le dan a
una empresa una identidad, una
personalidad, un concepto o un
estilo definido y propio.

Dreamweaver

Uno de los programas mas
utilizados para el diseno, el
desarrollo y el mantenimiento
de aplicaciones y sitios web
basados en estandares.

Elemento Icénico

Son todos los graficos e
imagenes que forman parte de
los elementos basicos del Disefio
Grafico.

Gif (Formato de intercambio

de graficos)

Imagen formada por una paleta
limitada (indexada) de 256
colores, uno de los cuales puede
designarse como transparente.
Esto hace que las imagenes GIF
sean ideales para paginas web,
donde se puede usar en formas
irregulares, como por ejemplo,
logotipos que pueden hacerse
“flotar” sobre fondos coloreados.
Las imagenes GIF no son
adecuadas para ser incluidas en
trabajos destinados a impresién
offset.

HTML
(hypertext markup language,

lenguaje de marcado de hipertexto)
Uno de los principales codigos
utilizados para el disefio de
paginas web.

ICONO

1.Es una imagen, cuadro o
representacion; es un signo que
sustituye al objeto mediante su
significacion, representacion o
por analogia. Se trata del signo
que a través de una relacion de
semejanza, puede representar
un cierto objeto.

2. Pequena imagen que se
muestra en la pantalla de un
ordenador y que representa una
opcion que puede ser elegida
por el usuario: para abrir una
ventana lo mas sencillo es hacer
doble clic sobre su icono.

JPEG o JPG

(Joint Photographic

Experts Group)

Se trata de un formato de
imagen que soporta colores
en escalda de grises, RGB
y CMYK, pero que usa un
método de compresion con
pérdida. Sin embargo, a niveles
de alta calidad, la pérdida es
practicamente imposible de
detectar.

Pixeles
Pequenos cuadrados de color
gue en conjunto, componen una
imagen.

RGB

(raster image processing)
Sistema de color basado en las
combinaciones de la luz roja,
verde y azul.
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GUIA DEL MODERADOR
PARA EL GRUPO FOCAL

Presentacion: Muy buen dia, Soy Javier Antonio
Marroquin Amaya estudiante de la universidad de San
Carlos de Guatemala de la Facultad de Arquitectura
de la escuela de Disefio Grafico en el cual estoy
elaborando mi proyecto de graduacion con respecto
especializacion en Multimedia.

Bienvenida: Les doy la méas cordial bienvenida a
esta reunién de visualizacion de un material grafico.
Objetivo: que tiene como fin el obtener sus opiniones
con respecto a esta propuesta.

Importancia de su presencia: Es porello que su
participacion en esta actividad es de suma importancia
por lo cual les pido de la manera mas respetuosa sean
completamente sinceros y abiertos ante cada una de
las preguntas que les realizare.

La reunion tomara de treinta minutos a una hora mas
0 menos.

Reglas: Para hacer que esta sesion de investigacion
sea algo mas comodo para todos ustedes, me gustaria
que cada uno diga su nombre y escuela de la que
viene, asi todos nos conoceremos un poco mas para
hacer de esta reunién de lo mas placentero.

(COMO ACTIVIDAD ROMPE HIELO) ANALISIS DE
VARIABLES DEMOGRAFICAS Y GEOGRAFICAS

¢En qué zona de la ciudad vive?

¢ Cudl es su edad?

¢, Cudl es su nivel académico?

¢ Tiene computadora en su casa?

¢Acceden a internet con sefial propia o en algun café
internet?

¢ Tiene algun perfil en alguna red social?

fprendamos y,nifos

——

ANALISIS DE LOS MAESTROS CON RELACION AL CNB
¢, Cuéntenme que tal este cierre del ciclo escolar?

¢ Qué les parecio?

¢ Tuvieron algin material que les haya dificultado desarrollar
algun tema con sus alumnos? ¢ Por qué?

¢ Ya listos para elaborar su planificacion para el proximo afo?
¢En que se basan para realizarla?

¢ Saben que significa las siglas CNB?

¢,saben su contenido?

¢ Ponen en practica esta Curricula?

¢ Qué novedades y cambios han notado en el nuevo CNB?

¢ Qué édreas o materias conforman el CNB?

¢ Han escuchado del area Expresion artistica?

¢ saben que areas la conforman?

¢ Cuanto tiempo y cuantas actividades realizan semanalmente
con sus alumnos?

¢Les ha costado desarrollar estas materias? Plasticas, musica,
danzay teatro.

¢qué materiales didacticos utilizan para desarrollar estos
contenidos?

Presentacion de pagina web

En la computadora en que se encuentran cada uno de ustedes
tienen una pagina web, la cual me gustaria la abrieran y
exploraran . Para esto cuentan con 5 min, cualquier duda o
comentarios los compartiremos luego de estos cinco minutos.

¢ Qué comentarios tienen con respecto a este sitio web?
¢ De que materia es?

¢qué entienden de la frase “Aprendamos juntos”?

¢ Qué les parecio el sitio?

En este momento se les repartirdn una hoja con preguntas
concretas del sitio web que me gustaria que me ayuden a
responder.

ARQUITECTURA
Disefo Grdfico, réfico
c




VALIDACION PROPUESTA GRAFICA

Nombre: Edad

¢Le gusta la propuesta de un sitio web del area de expresion artistica?
Si___No porqué:

¢Le gusta el sitio web?
Si___No porqué:

¢Le gusta las ilustraciones?
Si__ No porqué:

¢Le gusta la animacién de bienvenida de la pagina principal?
Si___No porqué:

¢Le gustan los colores?
Si___No porqué:

¢Lee y entiende bien todo el contenido?
Si___No porqué:

¢Es un tamafio adecuado de letra?
Si___No porqué:

¢Es legible el tipo de letra?
Si___No porqué:

¢Le gusta la propuesta que todos los maestros obtengan de parte del ministerio
de educacion ideas y contenido para ayudarle a impartir Expresion artistica y que

ﬁ “Aprendamos juntos”?
:b‘ Si__No porqué:

‘/\L_'
Aprendamos juntos samem Iy

— 11\ ——— —
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JICENCIADO EN [ETRAS 0 CALLE “B" 4-88 ZONA 3
SAN BARTOLOME MILPAS ALTAS

SACATEPEQUEZ
(502) 5994 4872

Guatemala, 28 de octubre de 2016.

Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Atentamente hago de su conocimiento que he realizado la revisién de redaccién y estilo
del proyecto de graduacién MATERIAL AUDIOVISUAL DE APOYO AL AREA DE
EXPRESION ARTISTICA DEL CURRICULO NACIONAL BASE -CNB- DEL NIVEL PRIMARIO
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Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
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