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Precio de ingresa
Nacionales Q300 - Extranjeros Q10.00

Informacion

Telefonos. 2334-6064 y 65
mushnataitelgua com

historianatural usac

museode

“No es la mads fuerte de las
especies la que sobrevive,
tampoco es la mds inteligente la
que sobrevive. Es aquella que se
adapta mds al cambio”

-Charles Darwin-



Presernlacion

Fl proyecto de graduacion refiere a la
necesidad de investigar en el campo de
Diserio Grdfico para proponer el material
inferactivo y educativo impreso, a cerca
de la vida natural que se expone en el

Museo de Historia Natural de la USAC

2t (MUSHNAT). Este material estd enfocado

47/ principalmente a nifios entre 8 y 10 afios

de edad que visitan ol museo y que asisten
a centros educativos.

‘% El MUSHNAT, tiene como objefivo esen-

" cial difundir y educar a personas de cual-

quier edad y nacionalidad acerca de la
vida natural de Guatemala. Es por esto
que, a través de investigaciones y el trabo-
jo de varias personas experfas en biologia
y la vida natural guatemalteca, se forma
una exposicion dispuesta en ocho salones
para que el publico en general pueda co-
noceﬂos ejemplares con los que cuenta el
museo. Muchos centros educativos visitan
el museo para conocer esta colecciéon de

~especies y asi complementar la educacién

de nifios de diversas edades. Actualmente
el museo no cuenta con un material que re-
na informacion sobre la exposicion y que
los visitantes de nivel primario puedan con-
servar. Por ello surge E} necesidad de crear
un material inferactivo que facilite el apren-
dizaje sobre la vida natural guatemalteca.

En el confexto de lo anterior, este informe
relne y hace un registro de cada una de
las fases que integran la creacion de los
materiales de disefio grdfico que satisfacen
a las necesidades de comunicacion que
existen dentro del museo. Todos los datos,
bocetos, instrumentos, fuentes de informa-
cién consultadas, efc. se reunen aqul, y
permitiran enfender el proceso que se llevo
acabo para el desarrollo del proyecto.
graducion.
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“Unﬁtﬁbﬁ;ﬂge se atreve _
| a perder una hora de tiempo no

B ha descubierto el valor = *

; de la vida”

-Charles Darwin-




Salén de Minerales y Rocas.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

El Museo de Hisforia Natural de la
Universidad de San Carlos pertenece

a la Escuela de Biologia de la Facultad
de Ciencias Quimicas y Farmacia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
cuenta con 60,000 ejemplares de los gru-
pos mas importantes de flora y fauna que
convierten al museo en una institucién con
gran potencial educativo. Fue fundado el
27 de diciembre de 1922 por la Faculiad
de Ciencias Quimicas y Farmacia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
en un solar donado por el Gobiemno de
Guatemala y declarado monumento histé-
rico en 199/, Posteriormente el Ministerio
de Cultura y Deportes, lo declara parte del
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conjunto histérico del Barrio de Ciudad Vieja
y de la Avenida Reforma. El Jardin contiene
joyas arquitectonicas y bienes patrimoniales
como el edificio, el portén frontal, la ver

ja que originalmente estuvo en el Parque
Central, las gloriefas v esfatuas de marmol.

En el 2008 se reestructura la exposicion del
museo v se dispone exhibirla al piblico en
general. los ejemplares o piezas a exponer
se agrupan  por especie y se distribuyen en
ocho salones, cada uno con una temdtica a
frafar. Es enfonces cuando se forma el museo
como lo conocemos hoy en dia. Con el
pasar de los afios, el museo ha ganado po-
pularidad con los centros educativos, gracias
al gran potencial educativo que contiene la
exposicién de cada uno de los salones. Es
asi como el MUSHNAT v los centros educa-
fivos han formado vinculos con el fin de for
talecer la educacion de los nifios guatemal-
tecos, por medio de las visitas guiadas que
brinda el museo a sus visitantes. Por la gran
demanda de informacién que implica las
constantes visitas de los centros educativos
al museo, surge la necesidad de fortalecer
los procesos educativos en los que el museo
participa, por medio de material de disefio
editorial acerca de la flora y fauna v vida
natural de Guatemala.



Problerna

Salén de Minerales y Rocas.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Segin el Ministerio de Educacién
(MINEDUC, 2013) el 10.2% de los estudian-
fes que cursan los grados de nivel primaria
son repifentes. Esfo indica un grave problema
de fracaso estudiantil en los nifios de 6 a 12
afos que cursan estos afios de vital impor-
fancia para su educacion. Muchas son las
carencias que limitan las capacidades de
aprendizaje de los estudiantes: herramientas
insuficientes para los docentes, material edu-
cativo disfuncional, docentes mal capacita-
dos, centros educativos incapaces de educar
adecuadamente, mala implementacién de los
procesos de educacion y enserianza, efc.

Dentro del contexto de lo anterior, los cole-
gios v escuelas recurren a ofras instituciones
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ara complementar la informacién que se
Es brinda a los estudiantes, como lo es El
Museo de Historia Natural de la USAC
(MUSHNAT), que atiende a nifios de cual-
quier edad o grado académico y los instruye
acerca de la F?oro y fauna guatemalteca, la
historia natural de Guatemala, la preserva-
cién de la naturaleza, efe. Esta in@rmocién
es de vital importancia para cursos como
ciencias naturales, botanica, quimica, efc.
Nifios de diversos centros educativos asisten
y visitan al MUSHNAT como parte de las
actividades anuales programadas por los
centros educativos. Durante el recorrido al
museo, los nifios reciben informacion que
susfenta su conocimiento sobre ciencias
naturales, seres vivos y la hisforia natural de
Guatemala. Pero no existe un material que
relna esfa informacién vy sirva de apoyo a los
procesos de ensefianza en los que participa

el MUSHINAT.
Por lo fanfo, el MUSHNAT sufre un problema

de comunicacién visual: No existe un material
grdfico informativo que puedan conservar los
nifos para estudiar y consultar previamente a
la vista al museo, y que el mismo complemen-
fe su conocimiento sobre la vida natural guo-
femalteca y refuerce los procesos educativos
en los que el museo participa.
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Tustificaci
del proyecio

Salén de Minerales y Rocas.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Magnitud:

El material interactivo a frabajar aportard a los
nifios que visitan el MUSHNAT, reforzando su
conocimiento acerca de la flora y founa guo-
femalteca de una forma amena y de impacto
visual. Segin datos estadisticos brindados por
lic. Esvin Mendoza (2016), quien funge activi-
dades administrativas dentro del MUSHNAT,
indican que 2,964 nifios visitaron el museo en
el afio 2,015 de distintas instituciones educa-
fivas. Por medio de estas cifras se puede esti-
mar la magnitud de la incidencia del material
a frabajar.

Trascendencia:

El material interactivo aportard al MUSHNAT
en su labor de educar a lo poblacion gua-
temalteca y extranjera sobre los seres vivos

y la historia natural de Guatemala.  También
aportard a los procesos de educacion que se
desarrollan en Guatemala, que demuestran
evidentes carencias, debido a los descuidos
por las autoridades encargadas.

Vulnerabilidad:

El motivo de desarrollar el material interactivo sobre los seres vivos
que se exponen en el MUSHNAT es apoyar a los procesos de
educacion en los que el museo se invoﬁcro, para nifos de nivel
primaria. Afendiendo tres ambientes, en donde los nifios reciben
educacion: El hogar, la escuela o colegio y el MUSHNAT, pues el
material ser¢ distribuido en el museo, pero el nifio podra utilizarlo
en los fres espacios de aprendizaje.

Por lo tanto, el material interactivo aportaré a la mejora de los
procesos de educacion de los nifios sobre la vida natural de
Guatemala.

Factibilidad:

El MUSHNIAT, cuenta con el apoyo de un conjunto de especialistas
que aportan su conocimiento y experiencia para alimentar la expo-
sicion de los salones. Ellos, han realizado diversos estudios sobre su
rama de esfudio y han nufrido de informacién ([documentos, fotos,
estadisficas, efc.) a la base de datos de especies que administra

el museo. Por lo tanto, el museo cuenta con los insumos necesarios
que deben incluirse en el material interactivo a trabaijar.

En cuanfo al presupuesto, el museo recibe un porcentaje asignado
por parte de la USAC, v en este presupuesto se deberd incluir los
gostos de impresion de los materiales que se ufilizaran para apoyar
el recorrido de los nifios visitantes.

-4-



Salén de Minerales y Rocas.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Objetivo General:

Colaborar con el Museo de Hisforia Natural
de la Universidad de San Carlos, a través
del disefio de material gréfico editorial, en la
labor que redliza para promover y difundir
la cultura y el conocimiento de la Historia
Natural de Guatemala.

Objetivos Especificos:

Apoyar los procesos de formacion, a fravés
del disefio de material educativo, que la ins-
fitucion facilita a nifios sobre el tema seres vi
vos que habitan en el territorio de Guatemala

Objetivos
de comunicacion visual

L] L] L]

institucional:

Ordenar y estructurar por medio de material
grdfico la informacion acerca  de las espe-
cies que infegran la coleccion de especies

del Museo de Historia Natural de la USAC.

Objetivos

de Diseno grdfico:

Diseriar material didéctico inferactivo que
aporte al conocimiento de la diversidad de
especies de flora y fauna para nifios de 8 a
10 afos.
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Capiulo dos
Perfiles de la institucion
Perfil del Grupo Objetivo

“La inteligencia esta basada en
lo eficiente que las especies se
vuelven al hacer las cosas que
necesitan para sobrevivir”

-Charles Darwin-




Derfil de
/;/W. .

Salén de Paleontologia.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Nombre de la institucion: Museo de Historia
Natural de la Universidad de San Carlos de Guatemala
(MUSHNAT).

Labor:

El museo esié en constante investigacion e identificacion de nuevas
especies de flora y fauna en Guatemala. Cuenta con la ayuda de
especialistas de cada rama de la biclogio, quienes realizan viajes @
diFErentes partes del pais para capturar e identificar nuevas especies
y asi aportar a la base de datos que administra el MUSHNAT acer
ca de la diversidad de especies en Guatemala.

También el museo se dedica a impartir charlas v talleres informativos

Por ofra parte, imparten charlas sobre cémo
identificar y las precauciones que se deben
fener con algunas especies de peligro para
el ser humano.

Servicio:

Fl museo en su misién de promover la di-
versidad de la fauna v flora que existe en
Guatemala, dispone ocho salones de expo-
sicién al servicio de la poblacion guatemal
feca e infernacional, en los que se exhiben
algunos ejemplares de su cgeccién de es-
pecies. El MUSHNAT ha formado esfrechas
relaciones con varios centros educativo que
calendarizan visitas durante el afio, con el
objetivo de complementar el aprendizaje de
los estudiantes de todos los niveles, desde es-
tudiantes de nivel primaria hasta universitarios.

Direccion:
Calle Mariscal Cruz 1-56 zona 10,

Guatemala, Guatemala.

Teléfono:
2334-6065

Horario de atencién: 08:00-
15:00 de lunes a sébado

Pdagina web

o fanpage:
https://www.iacebook.com/
MuseoDeHistoriaNaturalDelaUsacMusnat

Mision:

Somos la unidad de la Universidod de San
Carlos de Guatemala, que promueve y difun-
de la cultura y el conocimiento de la Historia
Natural de Guatemala a fravés del resguar
do del pafrimonio cientifico relacionado con
la diversidad biolégica nacional, tomando
en cuenta los pilares de accion en los que se

Eoro el publico en general, acerca de la conservacion del medio am- fundamenta el trabajo de la Universidad de

iente o sobre especies de flora y fauna que habitan en Guatemala.

-8-

San Carlos de Guatemala.



Visién:

Ser un Museo que se desarrolle en aportar sobre la historia
natural de Guatemala a través de la investigacion, educacién y
difusion de la fauna de nuestro pais, asi como generar informo-
cién confiable acerca de la diversidad biologica a la poblacion
guatemalteca en general.

Historia:

El Museo de Hisforia Natural perfenece a la Escuela de
Biologia de la Faculiad de Ciencias Quimicas y Farmacia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, cuenta con 60,000
ejemplares de los grupos més importantes de flora y fauna

que convierfen al museo en una insfitucién con gran potencial
educafivo.

El Jardin Boténico y el Museo de Historia Natural se fundaron
el 27 de diciembre de 1922, por la Faculiod de Ciencios
Quimicas y Farmacia de la Universidod de San Carlos

de Guatemala, en un solar donado por el Gobierno de
Guatemala, que posteriormente declarado monumento histérico
en 1997 Arios despugés, el Ministerio de Cultura y Deportes, lo
declara parte del conjunto histérico del Barrio de Ciudad Vieja
y de la Avenida Reforma. El Jardin contiene joyas arquitectoni-
cas y bienes patrimoniales como el edificio, el portén frontal, lo
veria que originalmente estuvo en el Parque Central, las glorietas
y estatuas de mérmol.

«|t

Museo de Historia Natural
de la Universidad de San Carlos de Guatemala ™

logo del Museo de Historia Natural de la USAC (2016)




Salén de Paleontologia.

Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Caracteristicas

sociodemogrdficas:

Nifios de ambos sexos entre 8 a 10 afios
de edad que habitan en la capital de
Guatemala, que cursan la primaria en escue-
las publicas y privadas.

Caracteristicas

socioeconémicas:

Pertenecen a familias de sfatus social

baja y media, con ingresos mensuales de
Q3,000.00 a @5,000.00. Usualmente son
familias conformadas por 2 6 3 hijos y de
padres frabajadores.

Caracteristicas
psicograficas:

Son nifios que no les inferesa estudiar, quieren
invertir su fiempo en H’ugor o diverfirse. les pa-
recen inferesantes y fascinantes los animales,
sienfen curiosidad por la vida natural. Utilizan
aparatos electrénicos frecuentemente, como
feléfonos méviles, computadora, consolas de
videojuegos, tablets, efc.

les gusta opinar mucho, nunca se reservan de preguntar o cuestio-
nar. En el salén de clases se mantienen en constante interacciéon
con el maestro, haciendo preguntas o comentarios.

Perfil psicopedagégico:

Los nifios enfre 8 y 10 arfios saben leer y escribir, y cursan la pri-
maria. En el sistema de educacién de Guatemala, los nifios J;ben
cursar el grado segin su edad:

8 afos - segundo primaria
@ afios - tercero  primaria
10 afos - cuarto primaria

Estos afios son importantes para el aprendizaje de los nifios, pues
en ellos aprenden sobre matemdtica, ciencia y ciencias sociales. En
segundo primaria, aln no escriben y leen a la perfeccién, por lo

ue se orientan mds por elementos grdficos ilustrativos. Algunos nifios
3e eslas edades ya pueden mantener una lectura fluida.

L4 L] L]
Relacién entre el grupo objetivo
y la institucion:
Los nifios visitan el museo como excursiones programadas por los
colegios o escuelas. Redlizan el recorrido por los salones de exposi-
cién v luego deben redlizar trabajos sobre lo visto durante el recorri-
do. Ellos sienten interés por la flora y fauna, por lo tanto, la temdtica
de los salones les causa un gran impacto visual durante el recorrido.
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Datos estadisticos de las personas que visitan
el museo:

Segun datos estadisticos brindados por  Lic. Esvin
Mendoza (2016), indican que los nifos de nivel

primario son los que més visitan el museo (Datos del
ano 2015).

Cantidad de personas por nivel educativo.

preprimaria Primaria Bdsico Diversificadc Universitaric Otros Acompafiant Total

ENERO

FEBRERO

MARZO 41
ABRIL 87
MAYO 83
JUNIO 0 178
JuLIO 18 43 92
AGOSTO 196
SEPTIEMBRE 30 39 116 85 123
OCTUBRE 34 62 94 96 126
NOVIEMBRE 20 65 3 51 181 124
Total 474 2964 1970 1740 1197 1204

Tabla 1. Mendoza, E. (2016) Datos estadisticos sobre visitantes del museo.







“El amor por todas las criaturas vivienie
es el mds noble atributo del hombre”

-Charles Darwin- ‘E
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Salén de Invertebrados Marinos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

A continuacion se presenta el ﬂu&ogromcx o rufa critica, que no es

mds que una representacion gré

ica del proceso de desarrollo del

Froyedo en cueslfion, para ordenar de las actividades que se rea-
izaron con el fin de lograr una produccion gréfica para el Museo

de Historia Natural de la USAC.

Proceso Creativo
Proyecto de Graduacién

Y

(v

®  Primera visita ol museo para reunir
informacion sobre las necesidades de
comunicacién dentro de la institucion.

e Definicién de piezas gréficas a
desarrollar para el proyecto de gra-
duacion, segin las necesidades del
MUSHNAT.

®  Desarrollar un cuadro comparativo
para analizar los proyectos anteriores.

® |dentificar ventajas y desventajos de
los proyectos anteriormente frabajodos
para el MUSHNAT.

* Visita al museo para recopilar de infor
macién acerca del museo para funda-
mentacién de conceptos (Briefing).

® Trabajo de campo para identificar
Insight, con el fin de lograr una aproxi-
macion al concepto creativo.

Visita semanal al MUSHNAT

isita a la institucion

~

J

: -14-

Insumos:

Materiales utilizados para la crea-
cion de los cuadros comparativos:
hojas, impresiones, impresora, finta.
Dos visitas al museo: carro, cédmara
fotografica, @.100.00 de gasoling,
parqueo.

Tiempo:

e Cuadros comparativos: 6
horas.

e dos visitas al museo:10 horas

Total: 5 dias



(Proces de conceptualizacion

Redaccion de Insights

e Elaboracion de técnicas creativas: brainstorming

y mapa mental

e Redaccion de propuestas de concepto creativo.

®  Depuracion de conceptos creativos para obte-
ner un solo concepto.

®  Bocefos de codigos visuales

e Aplicacién de concepto creativo por medio de
elementos visuales y ﬁneo gréfica.

Visita semanal ol MUSHNAT

~N—

4/

Y

1er nivel de proceso creativo
(bocetos y autoevaluacion)

®  Elaboracion de bocetos roof
elaboracién de bocetos finales con color y
creacion de dummie del follefo.

e Disposicion del contenido de cada pégina:
fexto, elementos gréficos y diagramacion.

®  Presentacion de propuestas con asesora meto-
dolégica y asesora gréfica.

* Visita semanal al MUSHNAT y asesoria con
tercer asesor

e Desarrollo de bocetos segin las sugerencias

de las asesoras

Se crean herramientas de autoevaluacion

Se realiza la autoevaluacién

Se depuran los bocetos.

Visita semanal ol MUSHNAT y asesoria fercer

asesor.

2do nivel de proceso creativo
(digitalizacion y coevaluacion)

* Solicitud de informacién sobre los salones del
museo a los representantes del MUSHNAT.

®  Se redactan resimenes de la informacion reci-
bida, dispuestas en preguntas vy respuestas.

e Digitalizacion de 2 bocetos de elementos que
infegrardn las paginas del follefo.

e Visita semanal al MUSHNAT vy asesoria con

tercer asesor

Se crean herramientas para coevaluacion

Se realiza la coevaluacion.

Creacién de diagramacion y reficula.

De definen esfilos tipogréficos, textos de cada

pégina, palefa de colores para cada salédn.

*  Se redlizan ilustraciones digitales: composicion
de los salones, digitalizaciéon de la Ceiba
Filogenética y de <T;os materiales digitales.

e Visita semanal ol MUSHNAT vy asesoria con
terce asesor.

e Disefio de porfada, confraportada, indice,
bienvenida, indicaciones.

* Asesoria con fercera asesora, para verificar
textos.

* Asesoria con asesora metodolégica y asesora
grdfica.

~

4/
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Insumos:

Para creacion de bocetos y dum-

mie: Hojas, finfa, impresora, lapi-

ces, marcadores, fijeras, engrapa-
dora, cuchilla exacto, referencias

digitales, infemnet, electricidad.

Q.50.00 en gasolina.

Tiempo:

®  Redaccion de Insights: 1 dia

e Técnicas creativas: 2 dias

N Propuestas de conceptos:
2 dias

e Depuracién de conceptos:
1 dia

®  Bocefos codigos visuales:
5 dias

e Aplicacién de concepto:
2 dias

Total: 13 dias

Insumos:

Para creacion de bocetos y
dummie: Hojas, tinta, impresora,
|opices, marcadores, tijeras,
engrapadora, cuchilla exacto,
internet, energia eléctrica, referen-
cias bibliogrdficas y digitales, im-
presion fullcolor de alta calidad,
escdner .

Q.600.00 en gasolina.

Tiempo:

e Bocefos roof: 10 dias

®  bocetos finales: 6 dias

e Resumen de informacién:
4 dias

¢ Digitalizacién de bocetos:
6 dias

e Diagramacion y reficula:
5 dias
llustraciones digitales: 5 dias
Composicion de paginas
del libro: 4 dias

Total: 40 dias




Y

Validacién con profesio-
nales de diseno grafico

e Contactar con profesionales de distintos

fista), Sta Agape [ilustradora) y David
Ramirez (experto en diagramacion)

*  Creacion de herramientas de validacion
para cada profesional.

® Redlizar correcciones segun los criterios
obfenidos por los profesionales.

Preparacion de artes
para impresion

*  Montaje de las paginas del folleto en
famfo real.

*  Creacion de compaginado para impre-
sién de material.

< - presion de folleto tamaiio real.

N

esfudios del disefio: Billy Melgar (infogro-

e Acudir a un centro de impresion para im-

/

Y

Validacion con G.O.

e Contactar con centro educativo para co-
lendarizar visita.
Preparar herramientas de validacion.
Visita a institucién educativa.
Andlisis de hallazgos y correccién segin
lo identificado.

e Visita semanal al MUSHNAT y asesoria
con tercer asesor y mostrar impresion @

<\ famaiio real del folleto.

~

—i

/

Y

Visto bueno de asesora
grafica

® Presentacion de follefo impreso en fama-
fio real a asesora gréfica.
® Se realizan Glimos cambios en el follefo.

DN
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Insumos:

Hojas, impresiones, impresora,
camara fotogréfica, computadora,
electricidad, carro, impresiones de
alta calidad.

Q.50.00 en gasolina.
Q.200.00 impresién de folleto

Tiempo:

e Conlacfo con profesionales y
creacién de herramientas de
validacién: 2 dias
Realizar correciones: 3 dias

e impresion de folleto: 2 dias

Total: 7 dias

Insumos:

Hojas, impresiones, impresora,
camara fotogréfica, computadora,
electricidad, carro, impresiones de
alta calidad.

Q.50.00 en gasolina.

Tiempo:

e Confacto con centio educativo
y preparar materiales para vali-
dacion: 2 dias

®  Visita a institucion educativa:

1 dia

e Cambios segin lo identificado
durante la validacion con
G.O.: 2 dias

e Visita al MUSHNAT vy presen-
tacién del material impreso:

1 dia

Total: 5 dias

Insumos:
Computadora, electricidad, carro.

Q.50.00 en gasolina.

Tiempo:

®  Presentacion de material a ase-
sora grdfica: 1 dia

e Cambios en follefo y materiales
digitales: 2 dias

Total: 3 dias



Insumos:
Computadora, electricidad,

[ 4
Redaccion
de Informe flnal Q.100.00 en gasolina.
® Redaccion del informe final proyecto Tiempo:
., ®  Redaccién de informe
de groduooon final: 20 dias
® Presentacion del proyecto ante lo *  Presenfacion del proyec-
institucion y asesores for 4 dia
K J Total: 24 dias

Y
Tiempo final:
Aproximado: 97 dias o fres meses.
Este resuliado es si se aprueban todas
las fases en los dias previstos.

Figura 1: Flujograma. Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacion.
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TP . —

Salon de Invertebrados Marinos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Tomando en cuenta las acfividades descrifas en el flujograma, se
esfima un tiempo deferminado para la ejecucion del proyecio de
graduacién v se realiza una grdfica o cronograma, (jiavi iendo los
actividades por los meses en los que fueron realizadas.

AGOSTO

1]2fa]afs]ef7]e]o]rofn]rz|rafra]rs]re

Conceptualizacion Bocetaje

Visita al museo para
identificar proble de
comunicacién

Definicién de
piezas de disefio a
desarrollar

Visita al museo para
recopilacién de
informacién

Redaccién de
Insights y técnicas
creativas

Propuestas de con-
ceptos y depuracién
de las mismas

Bocetos de cédigos
de visuales

17 ]9 )20 z1]22] 23 2a ] 25] 26 27 f 28 20 fa0 ] 31

Bocetaje

Aplicacién de

concepto

Bocetos Roof

Bocetos finales
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SEPTIEMBRE

E3 32 3 E2 13 £2 T 6 £ S i

Bocetaje Diseno de folleto

Bocetos finales

Resumen de infor-
macién de cada
salén del museo

Digitalizacién
de bocetos

Disefo diagra-
macién y reticula

Diseno de folleto, autoevaluacion y coevaluacién Valldaci n

Disefio diagra-
macién y reticula

Digitalizacién
de bocetos y
autoevaluacién

Composicién de
pdginas del folle-

to y coevaluacién
Y Contacto con profe-

sionales y creacién
de herramientas de
validacién

-19-



Crhonognama

Salén de Invertebrados Marinos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

OCTUBRE

1]2fs]a]s]e]7]e]o]rofn]rz]ra]ra]1s]re

Validaciéon con Profesionales y con G.O. Pieza final

Correcciones se-
gun la opinién de
profesionales

Preparacién de artes
para impresién de
folleto a tamafo
real

Preparacién de
materiales para
validacién con
G.O./ Validacién

con G.O. -
Visita al museo

para mostrar folleto
impreso en tamaio
real

Realizacién de 0l-
timos cambios en
folleto y material
digital

(7] re]1of20] 21 22 2s] 24 25 ] 26 | 27 ] 28] 29 f 30 31

Redaccién de infor-
me final
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NOVIEMBRE

Redaccién de infor-
me final

Preparacién de pre-
sentacién del folleto

Figura 2: Cronograma. Fuente: Klee, P. (2016), Proyecto de Graduacion.
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Salén de Invertebrados Marinos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se hace un esfimado de los materiales y costos necesarios para
iniciar el proceso de desarrollo del proyecto de graduacién. Es im-

ortante mencionar que mientras avanza el proceso de desarrollo,
Fos materiales y costos previstos pueden disminuir o aumentar.

Asesor Grdfico
Asesor Metodologico
Tercer Asesor
Bitlogos profesionales

Prevision

Humanos

de Recursos _‘

s oz Impresora, hojas, tijeras,
Prevision de crayones, marcadores,

Materiales engrapadora, cuchilla
Necesarios exacto, cutingpad, com-
putadoro electricidad,
carro, gasoling, infernef,
programas de disefio,
camara fotogréfica, im-
presiones ful% olor.

IMPresion. ..., Q.800.00
Prevision HOJAS s Q.200.00
Material de dibujo........... Q200.00
de costos Material de computo.... Q.3000.00
Gasoling.......ccovvveerecn. Q.2000.00
CaMO. et Q.1000.00

Cémara fotogrdfica....... Q.1500.00
Impresiones Fullcolor...... Q.1000.00

Total de previsién..... Q.10400.00

Figura 3: Prevision de recursos y costos. Fuente: Klee, Pablo (2016), Proyecto de Graduacién.
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“El hombre tiende a crecer a un
ritmo superior a sus medios de
subsistencia”

-Charles Darwin-

-



Salén de Plantas y Hongos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)
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Introduccion
Se redliza el presente marco tedrico con
el fin de reunir un conjunto de fuentes bi-
bliograficas que serviran de base para la
consfruccion de los materiales a trabajar
para confribuir en los procesos de ense-
ranza y aprendizaje en los que el Museo
de Hisforia Natural de la USAC se involu-
cra, con el fin de incidir en la educacion
en guatemalteca. Esfa base, se dividen
en cuatro niveles tedricos, gue son: social,
funcional, estético v ético. Estos niveles,
buscar alimentar erconocimiemo sobre
temas relacionados al contexto de la
insfitucion donde se redliza el proyecto,
el material a trabajar, aspectos técnicos
de disefio que confendra el material a
desarrollar, el entorno del grupo objetivo,
fipos de ilustraciones, el lenguaje que mas
<ﬁgerib|e por el grupo objetivo, problemas
sociales y de educacién que deben afron-
far los nifios del grupo objetivo, efc. todo
aquello que aporte al proceso, se desarro-
lla @ continuacion.



La desercion estudiantil

como un problema social:
Para un nifio, cursar la primaria implica una
fase importante en su educacion, es un
periodo elemental en la vida estudiantil de
cada individuo, pues el conocimienfo que se
adquiere en estos afios funciona como base
para el desarrollo infelectual de todos y cada
uno de los nifios. En Guatemala, existe un
alio indice de fracaso escolar a nivel primo-
ria. De los nifios que inician sus estudios en
primerio de primaria, segin datos estadisficos
publicados por el Minisferio de Educacion
(2015), el 15.6% no culminan esta etapa
escolar. Esfo quiere decir que, de cada cien
nifios, veinte no terminan la primaria. Esta
desercion afecta de diversas formas a la so-
ciedad guatemalteca, en muchos casos, los
nifios que dejan inconclusos sus estudios se
dedican a delincuencia o trabajos forzados.
Segin Kafi Heméndez, en su ensayo fitulado

Ensayo El Valor de Educar” se refiere a la fal-
ta de afencién a la educacion de la siguiente
forma: “Todas las deficiencias de la sociedad
sefialan a la escuela como el lugar que debe
prevenir tales deficiencias que con el paso del
fiempo se hacen més dificil de corregir, dan-
do por enfendido que los que esfén al mando
de impartir esa ensefianza fan fundamentdl,
frisemente no se les tiene consideracion”. Es
importante reforzar los procesos de ensefian-
za en Guatemala y apoyar a los sistemas
educativos, pues una educacion adecuada
aporta a la prevencién de problemas sociales
que acechan a la sociedad actual.

La educaciéon

primaria en guatemala:

los primeros arfios de esta efapa es de espe-
cial importancia, pues es cuando los nifios
afinan su habilidad para leer y escribir. Segin
el CNB (Curriculum Nacional Base) del nivel
primario, asegura que la educacién a nivel
primario se orienta al desarrollo de las co-
pacidades de los estudiantes, que deben de
poseer segun su nivel de madurez. Se busca
generar y estimular la creatividad, fortalecer
los hébitos de trabajo escolar, propiciar la
construccion légica de sus ideas y pensamien-
fos; todo esfo o?enfro de un ambiente donde
se fortalece los valores, la autoestima, se
esfimula la seguridad en cada uno de ellos

y se busca la aceptacion y respeto por las
diferencias. “la eficacia no estd en conseguir
un buen producto a partir de unas buenas
condiciones de entrada, sino en hacer progre-
sar a todos los y las estudiantes a partir de
sus circunstancias personales. En esfe sentido
conviene hacer énfasis en la calidad de los

procesos y evitar dar un valor absoluto a los
productos obtenidos” (CNB nivel primario,

2007).

la educacion primaria es el periodo de
aprendizaje en el que los nifios reciben adies-
framiento sobre las diferentes materias, es en-
fonces cuando las escuelas fienen como obje-
fivo proporcionar las bases y los fundamentos
que les permitan a los nifios la mejor insercion
en la etﬁcocién media. El nivel eAucaHvo
primario se divide en dos ciclos. En el primer
ciclo, que comprende los primeros fres afios
de estudio (primero, segundo v tercero) se esti-
mula el uso de juegos como mefodologia de
aprendizaje, que busca estimular el desarrollo
fisico y mental de los estudiantes a través

de actividades v situaciones que faciliten el
aprendizaje del idioma materno y de un se-
gundo idioma. Esfas actividades v situaciones
estimulan el trabajo en equipo v el ejercicio
del liderazgo. Ademds, se pretende la parti-
cipacion de padres y madres de familia, con
el fin de que los nifios y nifias se sientan apo-
yados en todos los sentidos, desde casa y
denfro de la escuela o colegio. En el segundo
ciclo, que comprende los tres Ultimos afios de
estudio (cuarto, quinto y sexto] se busca forta-
lecer la habilidad de la lectura como una via
para desarrollar el conocimiento proveniente
de distintos campos culturales, como forma de
acceso a la informacion, al conocimiento y a
la recreacion. Esto se logra por medio de es-
frafegias y técnicas eficaces de comprension
lectora. En estos afios, fambién se fomenta
la integracion de la tecnologia como un recur
so educativo. El frabajo en equipo v el ejer
cicio del liderazgo, son elementos bases que
se aplican en el desarrollo de los actividades
educativas, ast como fomentar la investigacion
como medio de descubrimiento. Fortalecer la
inferculturalidad y la aceptacién de cada indi-
viduo independientemente de sus diferencios
culturales, sociales, econdmicas vy religiosas.

Durante los seis arios de aprendizaje a nivel
primario, se busca la infegracion de ofras
medios de aprendizaje, insfituciones que
promuevan la educacion y atiendan a los
cenfros educativos en bisqueda de una mejor
ensefianza para los nifios y nifas. Para esfo,
los colegios v escuelas programan visitas a
MUseos, zoo\(égicos, bibliotecas, etc. con el
propdsito de complementar la  informacion,
y que, por medio de la experiencia y la in-

agacion, lograr que los nifios aprendan de
una forma més digdcﬁco y experimental, en
comparacion con la usual interaccién maes-
fro-alumno y libros de fextos.
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Los museos

como espacios de aprendizaje:

los museos se han convertido recursos informativos y didacticos para
las instituciones educativas. Para los nifios, es un espacio donde pue-
den aprender por medio de la experiencia y la observacion. Enfre
las instituciones educativas y los museos se han creado estrechos
vinculos, calendarizando visitas anuales que favorecen a ambas
insfituciones, por una parte los nifios aprenden durante la visita a los
museos, y por la ofra los museos son visitados y cumplen su funcion
como insfitucién educativa. Magda Ferndndez (2003] se refiere a la
relacion museos-centros de enserianza como “el papel de los museos
COmMO espacios de instruccién, de transmisién de conocimientos, es
muy importante ya que pueden suplir las lagunas de  la escuela.
Es por ello que es muy necesario que la relacion escuelamuseo  fo-
calice la relacién con los docentes para facilitarles la informacion,
actualizacion 'y formacion de contenidos més que con los alum-
nos". Durante las visitas que los colegios y escuelas realizan a los mu-
seos, los nifios y nifias complementan su conocimiento sobre historia,
arte, ciencias, etc. por medio de los materiales que se expone en

los salos. Es asf como los museos, en su labor de promover y difun-
dir el conocimiento, contribuyen a la educacién de la poblacion y
benefician a insfituciones educativas. Segin informacién expuesta en
la web de la Asociacion de Museos de Guatemala (AMG, 2016)
existen /3 museos en Guatemala, de los cuales 26 se encuentran en
la capital. Cada uno de ellos con su temdtica y afractivo particular.
Algunos exponen piezas arquecldgicas, como el que se encuentra
en la zona 13, o el museo 36 Kaminal Juyd que expone piezas

descubiertas en el mismo sitio arquecldgi-
co; ofros se dedican a la exposicion de
piezas arfisticas como Galeria El Atico,

o el Museo de Arte Modemo “Carlos
Mérida": todos esfos museos, abren sus
puertas a las escuelas, colegios, universi-
dades o cualquier centro educativo con el
fin de enriquecer el conocimiento sobre las
piezas que se exponen.

El Museo de Historia

Natural de la USAC:

El Museo de Hisforia Natural de la USAC
(MUSHNAT) perfenece a la Escuela

de Biologia de la Facultad de Ciencias
Quimicas y Farmacia de la Universidad de
San Carlos de Guatemala. Gracias a in-
formacion brindada por M.Sc. lucia Prado
(2016), quien asumen el cargo de direc-
tora del museo, indica que el MUSHNAT
cuenta con 101,737 ejemplares de inver-
tebrados (20,000 insectos, el resto de
ofros grupos de invertebrados incluyendo
ardenidos, crusticeos, moluscos, varios
gusanos, esponjas, medusas, esfrellas

de mar, entre otros), fambién cuenta con
2500 peces, 4000 anfibios vy reptiles,
1800 aves, y 6500 mamiferos. Algunas
de estos ejemplares se exponen en ocho
salones que estén abierfos a piblico de
todas edades y nacionalidades. Gracias
a esto, se ha convertido en una institucién
congron potencial educativo. Segin dafos
esfadisticos proporcionados por Lic. Esvin
Mendoza (2016), quien desempefia acti-
vidades administrativas dentro del museo,
indican que 10406 personas visitaron el
museo durante el afo 2015, de los cuales
2964 (el 28%|fueron estudiantes de nivel
primaria. Esto indica que el museo cumple
de una forma positiva su mision de difundir
el conocimiento de la Historia Natural y

la diversidad biolégica de Guatemala.

Los nifios de nivel primaria (de 7 a 12
afos aproximadamente] pueden ufilizar la
informacion que reciben durante el recorri-
do en materias como bioclogia, boténica,
quimica, pero mayormente en ciencias
naturales, pues el museo expone ejempla-
res de rocas, minerales, plantas, hongos,
animales vertebrados e invertebrados, efc.

El recorrido
por los salones de
exposicion del MUSHNAT:

Fl museo cuenta con ocho salones que
dividen a los ejemplares por especies.
Estos salones estan puestos en orden de



aparicién de las especias segin la escala
evolufiva. Es decir, El recorrido por los salones
guarda un orden cronolégico, y de esta forma
se evidencia como y en qué orden fueron
formandose los especies en la tierra, hasta
concluir el recorrido con la aparicion del ser
humano. Los salones son:

-Salén de Rocas y Minerales
-Salén de Paleontologia

-Salén de Plantas y Hongos
-Salén de invertebrados marinos
-Salén de insectos

-Salén de Peces

-Salon de Anfibios y Repiles
-Salén de Aves y Mamiferos

,
Arbol filogenético:

El arbol filogenético (Darwin,1859) es una for
ma de simplificar y esquematizar el parentesco
y el orden evolutivo de las especies. Segin
Darwin, los organismos cambian con el tiempo,
de manera que los descendientes difieren fun-
cional y estructuralmente con respecto a su an-
cestro. Tomando esfo de base, el recorrido por
los salones del museo tiene un orden logico al
colocar a dos especies en un mismo salon, por
ejemplo, anfibios y reptiles, porque estan estre-
cLomeme emparentados.

Material interactivo
y didactico como
acompanante

en los procesos de educacion:
En un banco de archivos de la Universidad
Rafael Landivar (2010), se refiere al material
didéctico como “el material didéctico es, en

la ensefianza, el nexo entre las palabras v la
realidad, lo ideal seria que todo aprendizaje
se llevase a cabo dentro de una situacion real
de vida. No siendo esto posible, el material
didéctico debe sustituir a la realidad, represen-
téndola de la mejor forma posible, de modo
que facilite su objetivacién por parte del alum-
no". En los modelos educativos de Guatemala
y de varios paises del mundo, los libros forman
una parte esencial en la educaciéon desde los
primeros afios de primaria. Folletos, libros, revis-
fas, todo material editorial que funciona como
apoyo a los procesos de ensefianza tanto en
erok')n de cﬁjses como en casa. Es uno de
los campos importantes donde el disefio gré-
fico puede incidir de forma positiva y mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Con
esto, no solo beneficia a los estudiantes sino
fambién a docentes, pues ellos mismos también
se apoyan con los materiales editoriales. Es
imporfante mencionar que la educacion puede

Salén de Plantas y Hongos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

ser mds efectiva si se utilizan herramientas que despierten inferés en
el estudiante, como lo podrian ser materiales inferactivos o didacti-
cos. En la actualidad, se ha optado por ufilizar con més frecuencia
herramientas didacticas, pues con esfe tipo de material los nifios
nifias aprenden por medio de la experiencia. Segun un libro publica-
do en internet (@anénimo, 2010 se refiere al material didéctico como
"el material didactico debe sustituir a la relidad, representandola
de la mejor forma posible, de modo que facilite su objetivacion por

arte del alumno”. El material didactico, al igual que en los museos,
Eusco que el alumno aprenda por medio experimentacion. Segin
Anfonia Moya (2010) “los recursos didécticos puede convertirse en
verdaderos instrumentos del pensamiento, de innovacion, de mofi-
vaciéon del aprendizaie, efc. facilitando la accion procedimental o
metodologica, la expresidon de valores, emociones, comunicaciones,
etc.”

Design thinking:

Fl Design Thinking es un proceso de creacion de piezas de disefio,
formada por pasos estructurados que tienen un orden establecido y
que buscan como objetivo final, lo creacién de piezas de disefio.
Segin Innovation Factory Institute (2013) se refiere al Design Thinking
como “el "design thinking” es un enfoque que se sirve de?o sensibi-
lidad del disefiador y su método de resolucion de problemas para
safisfacer las necesig/odes de las personas de una forma que sea
tecnologicamente factible y comercialmente viable”.
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Salén de Plantas y Hongos.

Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)
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Diseno editorial:
El disefio editorial es la rama del disefio grdfico
que se encarga se enfoca en la maquetacion y
composicién de materiales impresos, como folle-
fos, revistas, frifoliares, etc. Atiende el contenido
interno del material como informacion, fotos,
disposicién del espacio, etc. y también los aca-
bados del material como el sustrato donde serd
impreso el material, fintas, engrapado, compagi-
nado, efc.

Una parte importante del disefio editorial, es

la diagramacién y la reticula, pues con ellas se
puede disponer adecuadamente del espacio,
fomando en cuenta todos los elementos que con-
formaran cada pagina.

Shelline Rosas (2012), en su publicacion que se
fitula “Disefio Editorial” se reﬁere al disefio edi-

torial como “El diserio editorial Incluye la realiza-
cién de la gréfica inferior y exterior de los fextos,
siempre teniendo en cuenta un eje esfético ligado
al concepfo que define a cada publicacion y te-
niendo en cuenta las condiciones de impresion y
de recepcion. Se busca lograr una unidad armé-
nica entre el texto, la imagen y diagramacién”

Diagramacion y reticula:
Todo material de disefio editorial se debe regir
or una estructura, la cual debe utilizarse como
Eose para la disposicion de los espacios para
cada elemento. Shelline Rosas (2012) se refiere
a las reficulas como “Todo trabajo de disefio
se debe regir por una esfructura previamente

estudiada. Esto permife obtener claridad, legibilidad y fun-
cionalidad a la composicion, ademas de facilitar el frabajo
creativo”.

También Alan Swann (1990) en su libro llamado Cémo dise-
Aar Reticulas, se refiere a la creacion de las reficulas de la si-
guiente forma: “ la primera decision debe ser el formato de la
reticula. Esfablézcalo a partir de una serie de composiciones
esquemdticas que muestren la variedad de disposiciones de
reficula de disfintas formas. Pueden dibujarse con lineas muy
finas, a lépiz o tinta azul. Una vez disponga de una gama de
reticulas, puede empezar a recopilar lo in%rmocién gréfica
que vaya a incorporar al disefio”.

Las ilustraciones en materiales

editoriales para ninos:

En materiales editoriales orientados a nifios, las ilustraciones
buscan facilitar la lectura y complementar la informacion
escrita, pues representan algo que existe pero debe ser com-
prendido sin necesidad de releer u observar repetidas veces.
Segin José Maria Arcenegui Navarro (2014) asegura que:
"las imdgenes, representaciones iconicas de la reo|idog que
nos remiten a ideas concretas, forman parte de nuestra vida
diaria, y especialmente més cuando nos referimos a los nifos,
que hoy desde muy pequefios invierten su fiempo en ver la
felevision, en jugar con maquinas e incluso en navegar por
infernet, en donde hallan en lo visual un importante nicleo de
comunicacion”.

La abstraccion de la forma:

la abstraccion de la forma se refiere a la representacion simpli-
ficada o sintefizada de un objeto, animal o cosa, en la que se
puede reconocer claramente al referente. Segin Roberto Ortiz
(2008), se refiere a la abstraccion como "Esgfo representacion
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de ideas, conceptos, pensamientos y sentimientos en
donde la funcion de la imagen es resfituir la impresion vi
sual de algo real, con mayor o menor grado de realidad
reproductiva’”.

Las infografias

como un recurso didactico:

Mariana Minervini [2005) se refiere a las infografias como
“una infografia es una combinacién de elementos visuales
que aporta un despliegue grdfico de la informacion. Se
utiliza fundamentalmente para brindar una informacion
compleja mediante una presentacion gréfica que puede
sintefizar o esclarecer o Eocer mds atractiva su lectura”. Las
infografias son utilizadas frecuentemente para material edi-
forial orientada a nifos, pues con ellas se puede comunicar
informacién de una forma mas visual o sinfetizada para lo-
grar que ésta sea de facil comprension para el lector. Por lo
fanfo, las infografias son un recurso educativo que pueden
generar gran impacto en los nifios por su contenido visual.

La aplicacién de tipografias y el
lenguaje en material editorial
para ninos:

la eleccion tipogréfica debe basarse en la legibilidad, en
la forma v el tamafio. Es recomendable la ufilizacion de
fipografias con formas redondas, pues a los nifios les es
familiar gracias a la educacién pre-primaria que se basa en
trazar lefras redondas o letras de molde. Ania Kruk (2010),
en relacion a la utilizacion de tipografia v el lenguaje apli-
cado en materiales editoriales para nifios, asegura que:
"En los libros escolares a parte de la tipografia en tamafio
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rande, un espaciado adecuado, buenos margenes,
%ustrociones simples y afractivas, efc., hay que%iiorse
fambién en la construccion de la frase. Cada linea
del fexto debe formar una frase (semdantical, que es
posible leer a primera vista. En esta manera el nifio
desde principio se acostumbra a los movimientos
ritmicos de los ojos”.

La utilizaciéon
de material editorial

en los museos:

El material editorial es aplicado constantemente en
sistemas educativos, v en los museos no es la ex-
cepcion. Actualmente, los museos suelen preparar
material editorial para los visitantes, pues muchas
veces las personas no conservan de una forma
adecuada la informacién. Este material tiene como
objetivo que los visitantes conserven parte de la
informacion que se bridan en el museo, para que
puedan retroalimentarse luego de haber realizado
el recorrido. Esfe material debe tener una estrecha
relacion con ambas partes (con el visitador y con el
museo), pues debe confener informacion valiosa que
se encuentra en el museo pero que es importante
que los visitantes la conserven vy la puedan consultar
cuando la necesiten; pero al mismo tiempo, debe
conocer al visitante. Pues es ésfe quien ufilizard el
material y es para quien debe ir enfocado el conte-
nido vy el diserio.



Salén de Plantas y Hongos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Conclusiones:

Es importante mencionar que para lograr
una ejecucion adecuada de los procesos
de diseio y creacién de piezas gréficas, se
debe realizar una investigacion previa con
el fin de crear una base fedrica. En esfe con-
fexto se desarrollaron los femas y conceptos
en las pdginas anteriores, pues se utilizaron
para alimentar o susfentar el conocimien-

fo necesario para desarrollar el presente
proyecfo.

El material editorial realizado en funcién

de un centro educativo, como lo es el
MUSHNAT, aportaria a la educacién en
Guatemala al reforzar los procesos de edu-
cacién en los que el museo se involucra al
afender a nifios de nivel primaria y bésicos.
Este material, debe incluir las caracteristicas
que se mencionan en el presente Marco
Tedrico, pues inc|uyéndoE]s el material cau-
saria més impacto al grupo objetivo.
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Se reune un conjunto de referencias dis-
puestas en moodboards para apoyar el
proceso creativo y tener una orientacion
visual sobre los materiales de disefio
grdfico que se han frabajado para ni-

fos de 8 a 10 afos de edad.

Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Moodboard de infografias, diagramacioén,
disposicién de la informacién y textos

Compartir

5"6% “nde Conocimiento
T

Estrategias
Consolide

BENEFICIOS DEL DEPORTE EN LOS NINOS

Pailigion: -y
o Extus  dbercioe ds Lx s
dusbdode @ - v
anine. VR .
b

lidicas

ol srove

"",'0 .

= Rococo o ansdad, degrein,
mibild y beran B teasion
scursizle.

4oy

W

@ o
| primar

Maneras para hacer que los nifios coman mas As pecios d e'eCia d os:
frutas y verduras en las guarderias y escuelas . .y , .

La informacién o textos: estd dis-
puesia en cuadros de fextos a modo
de estructurar la informacion en cap-
sulas o segmentos informativos.

Recorrido visual: Existe un recorrido
visual, apoyado por una guia que
podria ser un camino o flechas, o al-
gun elemento visual que guie al lecfor
por la composicion del disefio.

o canciones
| infantiles.

Diagramacién: En varios materiales
orientados a nifios de 8 a 10 arios
de edad, predomina la diagrama-
cién modular para disponer los fextos

Fuente: https://infografiasencastellano files.wordpress.com,/2012,/11/beneficiodeporteninos.jpg 3 m|oo|o de [ESUMENEs OcompOnOdOS
hitps: //s3.amazonaws.com/easel.ly/all_easels/864,/Preparar_un_viaje_con_us_hijos/image.jpg e ilustraciones.
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Moodboard de ilustraciones y colores

Completa los dibujos, |

dalis o punls
bz tigre

tiburén alfombra teselado

Pega disfraces locos para
estas criaturas del mar.

5] g ]
Fuente: National Geographic Kids. Tiburones, libro de actividades con efiquetas.

Aspectos detectados:

Las ilustraciones: Predominan los ilusfraciones
vectoriales apoyadas de fotografias. Esfas
fienen caracteristicas que se apegan mds a la
realidad, sin uso de ilustraciones caricatures-
cas (como se utilizan frecuentemente en mate-
riales para nifos de menor edad).

Los colores: Las composiciones son colori-
dasy contrastes muy marcados. Con fon-
dos neutros, o se dispone de algin soporte
o pantalla de color pdlido detrds de los
textos para facilitar la lectura.
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Moodboard de interactividad
en materiales impresos

[

sﬁpernadadores

iaue las lineas para ver i
Sig D svelo Algunos tlburlor)es
quién nadan muy rapido

. pero la mayoria
fran tiburdn blanco tiburénazul  avanza a 2,5 km/h,

Sxplors el arrecife!
¢Cuantas criaturas
marinas ves?

L estrella de mar

Aspectos detectados:

la interactividad se logra por medio de
actividades que el lector debe realizar con
el material impreso. Por ejemplo, completar
partes del libro con stickers o recortes que

Muchos tiburones \
tienen un parpado
especial que
protege sus ojos
A antes del ataque.

—

tiburon tigre S— o0 )
. S .~ ..
Lapieldeltiburénuen;e'samasd\mm::a‘“aa- S el nifio debe hacer, actividades por las que
T forma de V. iMs parecen dentes 4 — se puede validar si el nifio realmente com-
5 5 S et . . .
o prendid el confenido del libro o completar

ilustraciones por medio de dibujos hechos
por el lector.

Pega las etiquetas
que faltan.

Se llama tib,
Piel eg a

Urén limén poraue
Mariti~ e

Fuente: National Geographic Kids. Tiburones, libro de actividades con efiquetas.
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A continuacién se describen los materiales que se proponen para
solucionar las necesidades de comunicaciéon con las que cuenta
el MUSHNAT. Estos materiales aportardn a los objetivos esen-
ciales del museo, que es educar a la poblacion sobre la vida
natural de Guatemala. Por ofra parte, estos materiales prentenden
responder a los objetivos que se deben alcanzar con la realizo-
cién del presente proyecto de graduacion.

° L]
Folleto interactivo:
El follefo contendrd informacién escrita sobre el contenido de
cada uno de los ocho salones del museo, de las exposicion y
sobre ambientes naturales en Guatemala que son adecuados
para el desarrollo de cada especie. El material confendré activi-
dades, para que el nifio inferactie con ély asi aprenda mientras
se divierte.

Este material, apoyard el recorrido de los nifios visitantes, al

asar por casa salén, ellos podran consultarlo y complementar
E) que estan viendo con la informacién del follefo. Esto ayudara
a reforzar el conocimiento sobre la vida natural de Guatemala,
sobre el contenido de cada salén y de la informacién que brinda
en museo.

Presentaciones digitales:

El folleto se complementard con presentaciones informativas di-
gitales, en las que habrd mas inérmacién sobre las especies y
los salones. Este material podré ser utilizado por el estudiante en
el laboratorio de computo del colegio, o en casa utilizando una
computadora, tablet o dispositivos electrénicos.

Estos materiales, aportardn a los procesos de educacion que se
realizan en los centros educativos, pues los maestros podrian uti-
lizar las presentaciones como un recurso didéctico para la clase
de ciencias naturales, para la realizacion de tareas en casa o
como una fuente de informacion para investigaciones.

Por medio de los materiales inferactivos descritos anteriormente, el
nifio aprenderd sobre la vida natural de Guatemala. Estos refor
zarén fres ambientes de aprendizaje donde los nifios se educan
o reciben mayor influencio:

- Bl MUSHNAT

- El salén de clases del centro educativo al que asisten
- El hogar
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Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)




Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)

¢Qué piezas se van a disenar?

Folleto Interactivo: El folleto constaré de 18 a 20 paginas, que
implica al menos 2 paginas por cada salon del museo. En cada
pd%ino habrd informacion, ilustraciones y espacio para que los nifios
realicen apuntes sobre la exhibicion.

Presentaciones digitales: Esfas Fiezos de disefio inferactivas, se
realizarén como complemento al folleto, pues en ellas habrd informa-
cién mas defallada y extensa sobre el confenido de cada salon del
Museo.

L] V4

¢Por qué?

Porque los materiales aportarian ol MUSHNAT en su labor de
educar a los nifios sobre los seres vivos y la hisforia natural de
Guatemala, pues no existe ningin material que los visitantes puedan
conservar y que redna la informacién que se brinda durante el reco-
rmido al museo. Este material serviria de apoyo para que los nifios
refuercen su conocimiento sobre ciencias naturales, seres vivos, flora
y fauna.

¢Para quién?

El material estd orientado a nifios entre 8 y 10 afos de edad, que
saben leer y escribir, y cursan la primaria. En el sistema de educo-
cion de Guatemala, los nifios deben cursar el grado segin su edad:

8 afios - segundo primaria
@ afios - tercero primaria
10 anos - cuarto primaria

¢Qué implica?

De Disefo:

-Definir la informacién que contendré cada pagina dentro del libro.
-Diagramar la informacién.

lusfracion de piezas del museo.

-Disefio de entornos o dioramas.

De Cestion:

Solicitar material documental sobre el contenido de los salones para
definir la informaciéon que contendrd el libro.

Cotizacion del material a frabajar (soporte, fintas, acabados).

éDonde se implementara el proyecto?
Dentro del MUSHNAT: Al redlizar el recorrido, los nifios llevardn el
material y lo consultardn cuando vean la coleccion de cada salén.

En Casa: Cuando los nifios necesiten informarse sobre ciencias no-
turales, seres vivos, o algin elemento que se encuentra dentro de lo
coleccién del museo, pueden consuliar informaciéon del libro o sus
apuntes.

En el salén de clases: El material también deberia de poder utilizarse
como complemento a los libros de texto que se utilizan en los centros
educativos.

é¢Cudando se implementara?
El material puede empezar a utilizarse al t#rmino del proceso de EPS
y proyecfo de graduacién (aproximadamente a partir del 11 de no-

viembre del 2016).
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Ventajas y desventajas

de las piezas a disenar:

A continuacién se realuza una tabla de identificacion
de ventajas y desventajas de cada uno de los materia-
les propuestos a desarrollar para el presente proyecto

de graduacion.

Folleto impreso Material digital

Ventajas

e Debe reunir informa-
cién de cada uno de
los salén del museo
en un solo material
impreso.

e Estard orienfado @
ninos, que son quie-
nes visitan mds el
museo y actualmente
no se cuenfa con un
material impreso para
ellos.

e Aportard a los proce-
sos de educacién a
los que el museo se
involucra.

e El material ser¢ porta-
ble, es decir, el lector
podrd llevarlo portarlo
durante el recorrido y
conservarlo aln des-

Complementard la infor
macion del folleto.
Confendré fotografios de
las especies de cada sa-
l6n para causar impacto
en los nifios.

Serviré como complemen-
fo para el curso de cien-
cias naturales.

El docente podra utilizar
el material como apoyo
durante los cursos de cien-
cias naturales en el salon
de clases.

El material podrd ser visto
en dispositivos electo-
nicos, que los nifios del
G.O. utilizan en su vida
cofidiana.

El MUSHNAT podra dis-

tribuir el material de forma

pués del recorrido. digital o mailing.
e Contendré activida-
des para apoyar el
aprendizaje de los
ninos.
Desventajas

e EL material debe ser
impreso en fullcolor,
lo que podria llegar
a ser una desventaja
por el costo de la
impresion.

e El MUSHNAT debe
fener el presupuesto
necesario para poder
reproducir el material.

El museo podria afrontar
dificultades al reproducir el
material si éste se dispone
en CD¥s.

El material solo podré ser
visto por los nifios que
cuenten con computadora
en casa.
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Relhralos

Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se utilizan las herramientas S.PI.C.E. y PO.E.M.S para conocer de mejor manera al grupo objefivo (nifios de

8 a 10 afos de edad)

SPICE del G.O.:

Social (Social): Nifios que en su mayoria asisten a escuelas o colegio, con esfatus social medio-baijo.

*  Physical (Fisica): No les preocupa su apariencia fisica o cémo se visfen, soy muy naturales y sin blo-
queos. Se desenvuelven Fgcﬂmeme enfre nifios de su misma edad.

* Identidy (Identidad): Les inferesan los videojuevos, super heores, efc.

¢ Communication (Comunicacién): A esta edad no fiene nocién de la realidad actual nacional. Su mayor
distraccion es el fotbol o personajes animados. Se comunican con sus padres y nifios de la misma edog/

* Emotional (Emocional): En esfa edad esttn emocionalmente apegados a los padres y las maestras de la
escuela, quienes los orientan y con quienes pasan la mayor parte del tiempo.

POEMS del G.O.:

People (Personas): Papas, comparieros de la escuela, primos, fios, efc.
* Obijets (Objetos): TV, radio, computadora.
* Environment (Ambiente): Escuela, casa, parques recreativos.

* Messages and Media (Mensajes y medios): Peliculas, caricaturas, series animadas, revistas para nifios,
libros.

e Services (Servicios): TV con cable, teléfono, radio.

' « >

Su tiempo libre lo
invierten en divertirse
con video juegos,
deportes.

¢En qué invierten
su tiempo? A
Asisten a centros

Colegio educativos donde
o los orientan sobre
< Escuela las diferentes
= materias que
deben aprender.

En el siglo XX, la
tecnologia forma parte
de la vida cotidiana de
los nifios. Uso de celular,
television, computadora
y video juegos.

Figura 4: Retrato del G.O. Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacion.
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También se realiza S.PIL.C.E. y PO.EM.S. para el cliente, que es el Museo de Hisforia Natural de la USAC.

S.

P.

P.1.C.E. del Cliente:

Social (Social): Personal administrativo que conforma al MUSHNAT v estudiantes universitarios que contribuyen
al museo como guias de los recorridos.

Physical (Fisica): El aspecto fisico varia notablemente entre alumnos y el personal administrativo del museo. Los
alumnos son personas jGvenes que sienten gusto por la naturaleza y res gusta convivir con nifios. No suelen fe-
ner cuidado en la forma en que viste, no les inferesa la moda. El personal administrativo, son personas adulias
que también gustan de la naturaleza. Su apariencia es mas formal. Visten ropa casual o semi formal.

Identidy (Identidad): Se identifican con cientificos famosos que han hecho aportes.

Communication (Comunicacién): Lles interesa la conciencia ecoldgica y la preservacion de la naturaleza, la
realidad nacional, problemas sociales, poliicos. Son personas que se informan de muchas fuentes v femas.
Emotional (Emocional): Estén emocionalmente apegados a lo naturaleza, familia y amigos. Existe buena relo-
cién entre todos los bidlogos. Comparten mucho con mascotas.

O.E.M.S. del Cliente:

People (Personas): Bidlogs, cientificos, visitantes del museo, voluntarios, catedraticos, comparieros, efc.

Objets (Objetos): Infemet, bibliotecas, computadora, libros, efc.

Environment (Ambiente):Museo, animales, campo, conferencias, debates, etc.

Messages and Media (Mensajes y medios): Investigaciones, publicaciones, periodicos, programas de television,
libros, revistas, internet.

Services (Servicios):TV con cable, teléfono, intemet, computadora.

Existe una comunidad de bidlogos que
estdn en constante comunicacién para
contribuir a las investigaciones que
realiza el MUSHNAT.

Comunidad
de bidlogos

El MUSHNAT estd en

constante investigacion ISl LI TTT Todos los El MUSHNAT realiza
acerca de las especies sobre seres LT Ly investigaciones en el
de seres vivos que vivos en Fewd I | de Guatemala BACSISSALEeelslt]
habitan en el territorio Guatemala F | de Guatemala.

guatemalteco.

El MUSHNAT se divide %use de datos dPe_rs_o:‘luI‘_ El personal
en dos partes, la (2 G 1= 7 ud"}m's Pl administrativo del
coleccion de espcies y el Epe I n ) Nt AN museo se dedica al

los salones especialistas NNy

salones y de alimentar
la base de datos de
especies.

museo que estd
integrado por los ocho
salones de exposiciones.

Figura 5: Retrato del Cliente. Fuente: Klee, Pablo (2016), Proyecto de Graduacion.
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Insights

Durante una visita al museo para realizar
frabajo de campo, se idenﬂﬁcon insights
ue previamente se ufilizarén durante el
ﬂesorroﬂo del concepto creativo para apli-
carlo a las piezas de disefio a trabajar.

La naturaleza es fascinante: Frase dicha
por un nifio que visitd el museo durante la
visita de campo. Al ver la exposicion el se
refirid como “la naturaleza es fascinante,
fantos animales”.

Veamos, analicemos y conozcamos: Un
méfodo para conocer y entender la exposi-
cion, que el guia del recorrido les sugirio a
los nifios visitantes.

Amigos de la naturaleza: El guia les dio
a enfender que los seres humanos deben
ayudar a preservar la naturaleza y no a
destruirla. Por eso, todos debemos ser ami-
gos de la naturaleza.
Veamos para conocerlos: A veces se
saber cosas eroneas de los animales, por
ser venenosos o por alguna caracteristica
fisica, pero por medio del museo, los nifios
ueden conocerlos y verlos para entende-
E)s sin pensar equivocadamente.

A ver, ¢Qué sabes de la naturalezag:
Este insight se ufiliza en repetidas ocacio-
nes durante el recorrido de los nifios. El
guia les hace preguntas en relacion a la
exposicion y ellos contestan con qué lo
relacionan. Esfa didéctica de aprendizaje

or medio de preguntas, se emplea tam-
Eién en el salén de clases, por lo tanto, es
algo familiar para los nifios.

iConozcamos a la naturaleza guatemalte-
cal: Por medio del recorrido por los ochos
salones del museo, los nifios conocerdn
especies de flora y fauna guatemalteca.
Mientras observan la exposicion, co-
nocerdn la diversidad de la naturaleza
guatemalteca.

Fotos de la visita al museo

Figuras 6, 7 v 8: Fotos de la visita al Museo.
Fuente: Klee, P. (2016), Proyecto de Graduacion.
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Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se realizan técnicas creativas para identificar palabros o frases de
donde se pueda desarrollar el concepto creativo.

Mapa Mental:
A continuacion secfreserﬂo el ejercicio llamado Mapa mental, que
se liliza para ordenar las ideas vy lograr identificar palabras que

formen parte del concepto creativo.

- De los salones :XE?O"O.‘ nes
-Resomenes Be }O exposicion Wcomgc‘o :
‘f\nfor‘moci()n de © o8 especies folleto
Os salones - ilustraciones
- Son serif =~ Fotos , revista i desplegable
- Palo seco \ Textos libro /’" Carta
Tioografia \ \ ; /‘ tamaonos ~ tabloide
-Moduler ] . 3 S media corta
- ch\u'mnos\diagromccion \E|emen1-os Informativo ‘
. ! ' ne ”
o™ yeiva w2 graficos g .
: g formatos @™esentacion digital
salones . . . Impreso
. M mm-ﬂ" " papel
exposicion .~ precorrido di yi.l, |~ matericles e achesivo
- sobne el museo gital” 2 oof g
oeseen / { diogramacion g noculor
s . . Natural(leza , ; e
fOctos e primaar Ninos que guatemalteca DAQINGS "t SoMOAINAS0
segundo, tercero e . . ww  esplegables
f visitan el museo e froquelad
y cuarto f \{ \ \.‘m sgffré)docls

Moterial de oowjﬂ seres vivos  biodiversidad MUSHNAT

ooralas clases ~ { \ ! \\’*

especiles de ¢ ist
i oo floro § ecosistemas nuseo salones USA
animales de animales useo salones USAC

Maestros -

5 lugares donde

habifen os Figura @: Mapa Menta

vida natural omimolos [
Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacion.

en Guatemala

Material impreso y digital acerca de la naturaleza guate-
maltecay el MUSHNAT para nifios que visitan el museo
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o ]
Lluvia de ideas:
Para llegar al concepto creativo de disefio, se utilizard la téc-
nica de Lluvia de ideas, que consiste en enlistar palabras rela-
cionadas con lo identificado en el mapa mental. Las palabras
resaltadas son las que se utizan para la creacion del concepto.

observaciéon  recorrido analizar
aprender guia conocer
estudiar detalle experiencia
identificar conocer apuntes
exposicion ver modelos
exhibicion ninos respuestas
coleccién preguntas percepcion
ciencias nafurales  grupo naturaleza
evolucién vifrina lugar de
salén salén aprendizaje
arboles mueble aventura
viaje diversion flora y fauna
visita conocimiento

muestra diorama

En base a las técnicas creativas realizadas, se indentifican
posibles conceptos creativos:

Un vigje a fravés de la evolucion

Conociendo la naturaleza

Aventura en el museo

Identificando detalles

Recorrido por la naturaleza

Preguntas v respuestas para conocer la flora y fauna
Viendo, conozco a la naturaleza

Preguntas v respuestas para conocer la naturaleza
Observando y conociendo

Recorrido por los salones del museo

Dioramas del conocimiento

Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)
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Propuesta uno:

Recorrido por la naturaleza

El concepto es una analogia entre el recorrido por la
evolucion en que estdn dispuestos los salones (en orden
segin la aparicién de cada especie a fravés del tiem-
po) y el recorrido que se realiza al visitar el museo vy
enfrar a cada uno de los salones para ver la exposicion
de flora y fauna. Por lo tanfo, al realizar el recorrido
por los ocho salones del museo, fambién se realiza el
recorrido por la evolucién de las especies en orden cro-
nolégico y por la naturaleza guatemalteca.

El follefo seré un recorrido impreso, donde cada una
de los paginas fendrd informacion sobre un salon y las
especies que en él se exhiben. Cada pdgina represen-
fard graficamente lugares propicios para el desarrollo y
reﬁ)roduccién de las especies que se exhiben en cada
salén

También se incluirén una serie de actividades para que
el recorrido por el folleto sea de interés para los nifios.

Propuesta dos:

Preguntas y Respuestas

para conocer la naturaleza:

Didactica que se empelea en la educacion para esti-
mular en pensamiento crifico de los nifics. El concepto
se aplica en la redaccién de los fextos, en forma de
pregunia y respuestas. Esfo es familiar para ellos, pues
realizan frecuentemente esta didéctica de aprendizaje
en el salén de clases.

En los elementos gréficos, habran partes faltantes y con
una textura de signos de interrogacion. El nifo tendrd
que buscar la pieza faliante al Eigno| del libro, donde ha-
bran recortes que completaran las ilustraciones.

la ilustraciones de los animales tendrén gestos de duda
y haran las preguntas. por ejemplo:

"A ver, 5Qué sabés de nosotros los reptilese” nosotros
|fos repliles nacemos de huevos y tenemos de sangre
ria
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Prernisas

de diserio

Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

A continuacién se plantean las premisas de disefio, que permiten tener una idea o acerco-
mienfo a cada codigo visual.

Cédigo formato:

Se realiza un dummie del follefo para fomar
una decision de como serdn las paginas, el
famarfio y algunos acabados.

Cada hoja del follefo estaré enfocada a un
solo salén. Por ejemplo, la informacion de el
Salén de Minerales y Rocas estard reunida en
la hoja de Minerales y rocas, en la siguiente
hoja estard la informacién de el Salon de
Paleontologia, v asi con cada uno de los salo-
nes. Esfo serd asf para ordenar la informacion
dentro del follefo por secciones y que le sea
mas fécil al lector ubicar la informacién.

Propuestas de la estructura fisica del folleto:

Folleto con volteo de pdgina convencional:

Los nifios esfén familiarizados con libros, folletos o revistas con este fipo de acabados, el
volteo de paginas hacia la derecha para avanzar y a la izquierda para regresar en el con-
tenido del material.

Se dispone el espacio vy las péginas para redlizar el material impreso en tamario tabloide.
Esto aportaria a aplitud de espacios y disposicion de textos grandes.

Figuras 10, 11 y 12: fotos de Dummi. Fuente: Klee, P. (2016), Proyecto de Graduacién.
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Folleto con pdginas desplegables o
bifoliares:

las pdginas famado carta se despliegan
en famario fabloide. Es una mecanica
innovadora de leer un material impreso y
esfo podria causar impacto en los nifios
del grupo objetivo.

Se dispone el espacio para impresién en
famario carta y las paginas desplegables
en famario fabloide dobladas hacia el
centro del follefo. Estos acabados des-
pertaria curiosidad en los nifios, debido
a que no es usual que lean un follefo con
estas caracteristicas.

Mural armable:

las 8 hojas del libro (una por cada salédn),
se podrén recortar y uniéndolas por el
anverso, formardn un mural armable. Este
mural serd una Ceiba Filogenética que
mostrard en orden cronolégico la apari-
cion de las especies.

Figura 13: fotos de Dummi. Fuente: Klee, Pablo (2016), Proyecto de Graduacion.
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Figura 14: Boceto de Ceiba Filogenética. Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacion.
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Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Codigo cromatico:
El color es un elemento importante para materiales enfocados a nifios. Gracias al color se
puede lograr un impacio a primera vista v afrapar al lecor.

A cada salon se le osiﬁno un color central que hace referencia a los elementos que se expo-
nen en cada uno de ellos.

Salén de Minerales y Rocas

C=0 M=0 Y=100 K=50

Salén de Paleontologia

C=0 M=50 Y=100 K=50

Salén de Plantas y hongos
C=100 M=0 Y=100 K=20

Salén de Invertebrados marinos
C=100 M=0 Y=0 K=30
Salén de Insectos

C=0 M=100 Y=100 K=50

Salén de Peces

C=100 M=50 Y=0 K=50

Salén de Anfibios v Repiles
C=100 M=50 Y=100 K=30

Salén de Aves y Mamiferos

C=0 M=/0 Y=80 K=20
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Premisas

Cédigo tipografico:
la tipografia Foro materiales enfocados a nifios debe ser clara y de un tamafio adecuado
para facilitar la lectura de la informacion.

Propuestas de tipografias:
Se eligen tipografias con las caracteristicas adecuadas para aplicarlas en los bocetos.

Cocogoose:

abcdefgh | kimnhopgrstuvwxyzABCDEFG
HIJKLMNNOPOQORSTUVWXYZ1234567890
Confortaa:

abcdefghijklmnhopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKL
MNNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Champagne & Limousines: )
abcdefghijklmniopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNNOPQR
STUVWXYZ1234567890

Futura (bold):
abcdefghijklmnhnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJ
KLMNNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Avian:
abcdefghijklmninopqgrstuvwxyzABCDEFGHIJK
LMNNOPQRSTUVWXYZ1234567890

Criticized
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABC
DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Criticized:

abcdefghijklmnfAopgrstuvwxyzABCDEFGHIJKLM
NNOPQRSTUVWXYZI234567890
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Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Coédigo iconico:
Se realizan bocetos de diferentes lineas gréficas para definir cudl es
la adecuada para el grupo objetivo.

Propuestas de elementos:
Se realizan bocefos de los diferentes elementos que infegrardn los
disefios de las paginas y de los ambientes que se reecreardn.

llustracién realista:

Se dibuja una piedra redlista, donde se pueden apreciar muchos
defalles del objeto ilusirado. Esfo podria ser positivo, pues es
afractivo a la vista y puede generar impacio en los nifios.

llustracién sketch:

Se dibuja una planta en ilustracion tipo sketch, que simula una
ilustracion hecha a base de lineas iregulares y con caracteristi-
cas de bocefo. Estas caracteristicas hacen referencia a un dibujo
hecho a lépiz, lo que podria ser llamativo para los nifios.

llustracion vectorial:

Se dibuja una abstraccion de un arbol, en el que se simula pro-
fundidad y volumen por medio de colores mas oscuros. Esta téc-
nica pueJ/e enerar impacto por los colores planos y es de fécil
lectura porogfos nifios porque no contiene detalles.

Figuras 15, 16y 17: Bocetos de lineas gréficas. Fuente: Klee, P. (2016), Proyecto de Graduacion.
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Cédigo iconico:
El museo cuenta con un isofipos para identificar a casa salon. Se vectorizan para
incluirlos en la composicion del follefo. Se toma de base un material hecho a
mano que se ubica por la entrada del museo.

: Salén de Minerales vy Rocas
1 Inicio

2 Salén de Usos Miltiples

3 Salén de Rocas y
Minerales

! 4 Scilén de Palasrtaloin

Salén de Paleontologia

Salén de Plantas y Hongos
Salén no Habilitado

Salén de Plantas ¢
Hongos

Salén de Invertebrados Marinos

7 Salén de Invertebrados
. Marincs

8 Salén de Insectos Salén de Insectos

9 Salon de Peces

10 Salén de Anfibiosy
Reptiles e

Salén de Peces

Salén de Anfibios v Reptiles

Salén de Aves y Mamiferos

Q0000000

i~
Figura 18: Foto de mural en el MUSHNAT.
Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacion.
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Dnemisas
de diserio

Salén de Insectos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Cédigo linguistico:

Durante una visita de campo se identifica un Insight, que consiste

en la didéctica de aprendizaje basada en preguntas. Esta consiste

en que el guia que dirige el recorrido por los salones realiza una
regunta para los nifios digan con qué lo relacionan (similar a una

ﬁuvio de ideas).

Por ejemplo, durante la vista, se realizaron Eregumos como: "A ver,
squé saben de los mineralese”, "Y squé sabes de los mamiferose”,
"sSablan que no existieron dinosaurios en Guatemala?”.

Basandose en esta didéctica de aprendizaie, la informacién se for
mula en forma de preguntas y respuestas.

Se tilizaré un lenguaie lo menos técnico posible, para que el nifio
pueda entender por complefo el contenido del follefo.

¢Sabes qué es la entomologia?

Es la ciencia que se dedica dl esfudio de los insecfos, tanfo en sus
aspectos fisicos, donde habitan, como se reproducen, relaciones de
parentezco entre insectos, relaciones con el ecosistema, efc.

¢Sabes qué es la fotosintesis?

Es el proceso por el cudl las plantas pueden producir su propio
alimento. Gracias a la fotosintesis, el ambiente primitivo se llend de
oxigeno y se di6 la evoluciéon de los demés seres vivos.

¢Sabes qué es la paleontologia?

Es la ciencio que se encarga del estudio de los fésiles, formados

hace mdas de 10,000 afos. Esta ciencia estudia huellas, huesos,

impresiones dejadas por un animal o una planta, o la huella que

deijé un dinosaurio, pedazos de troco, o cualquier organismo que
se conserve a través de los arios.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Bocetos para Propuesias de diseno:

Se realizan bocetos root para visualizar de una mejor forma los con-
cepfos elegidos. Esfa visualizacion ayudard a depurar los conceptos
creativos por medio de una autoevaluacién, eligiendo el que sea
mas funcional y pueda representarse de mejor E)rmo por medio de
elementos gréficos.

Propuesta uno de concepto creativo:
Concepto creativo: Recorrido por la naturaleza
Insight: A ver, sQué sabes de la naturaleza?

Descripcién del proceso:
®  Flaboracién de bocetos roof de cada elemento que formard parte del recorrido de los salones.
e Aplicacion de insfrumentos de validacion.

A confinuacion se enlistas los cristerios a evaluar. Cada boceto seré evaluado segin el codigo visual
que le corresponde.

Cédigo cromdtico:

® Fl codigo cromdtico refuerza el contenido de las péginas

® la paleta de colores utilizada es la adecuada para el grupo a quien va dirigido el material
e [xiste confraste en el color de los textos para que sean legibles

Cédigo icédnico:

® |as ilustraciones estan debidamente orientadas al grupo a quien va dirigido el material
e |ailustracion representa adecuadamente lo que ilustra

® F recorrido encaja adecuadamente en el formato.

Cédigo linguistico (boceto digital):
e Uso adecuado del lenguaje

Cédigo tipogrdfico:
e Tamario de lefra adecuado
® Tipografia adecuada para el contenido del libro

Cédigo formato:
e [xiste una composicion en cada pdgina
e FExiste un recorrido visual definido
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Evaluacion de ilustraciones:

Objetivo: Descripcion del proceso:

Disefiar un recorrido para orientar ol lector @ Bocetar el recorrido o camino que
en qué orden debe leer cada pregunta y guiard al lector por la informacién e
respuesta. imdagenes.

Perfil de informante: ® Se pondera cada boceto de 1 a 5,
Fl creador de cada pieza. siendo uno lo mas bajo y 5 lo mas
Asesores de EPS alto. Con esto se identifica cudl es el
Tercer asesor: licda. lucia Prado boceto més funcional.

e
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Figuras 19 a 26 : Bocefos camino.
Fuente: Klee, P. [2016), Proyecto de Graduacién.

Criterios a evaluar [codigo iconico) a4 B5 |B6
Las ilustraciones estan debidamente orienfadas ol grupoa |4 | 5 31213 l3]24
quien va dirigido el material
Lo ilustracién representa adecuadamente lo que ilustra 4 | 2 3|22 2|1/ 4
la forma del boceto se entiende a primera vista 4 | 2 3|22 2|1/ 4

Total | 12 7 Q 6 7 7 | 4 .
Comentarios de las asesoras:

Redlizar bocetos donde integren todas las partes que formarén la composicién de cada pagina,
para lograr una idea mds cercana a lo que se desea lograr.

Conclusiones:
El camino debe representar una guia para lector, con el fin de orienfarlo y que lea la informacién
y las imégenes en un orden especifico.
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Evaluacion de ilustraciones:

Objetivo:

Creacién de elementos gréficos que servirén como soporte para los fexios y se infegro-
rén a la composicién de? recorrido de cada pégina. Estos elementos deben ser natura-
les (madera, piedras o plantas] para que exista relacion con el concepto creativo

Descripcion del proceso:

e lustracion de elementos de madera

e Aplicacion de color a elementos ilustrados.

e Aplicacién de insfrumento de validacién para depurar los bocetos.

Figuras 27 a 32: Bocetos elementos. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.

Criterios a evaluar (codigo iconico)

B® |BI1O |BIT |B12|B13 |Bl4

Las ilustraciones estén debidamente orientadas 404l 51544
al grupo a quien va dirigido el material
La ilustracion represenia adecuadamente loque | 5 | 5 | 5 | 5| 5 | 5
ilustra
la forma de la ilustracion se entiende a primera 4 | 3 3131415
vista
Fl cédigo cromdtico refuerza el contenido de las Al alals5]5)| 4
p&ginas
la paleta de colores utilizada es la adecuada
para el grupo a quien va dirigido el material S 315354
Existe contraste en el color de los textos para Al sl 4als5]5]| 5
que sean legibles

Totl | 26 | 24 | 26 | 20 B8R 27

Perfil de informante: Asesoria:
El creador de cada pieza.

Asesores de EPS,

Crear elementos di(T:;iToles para la integra-
Tercer asesor: licda. Lucia Prado

ciéon de todos los elementos.
Crear un dummi.
Se debe encontrar una manera de infegrar

Conclusiones: los elementos de madera en el recorrido.

los elementos de madera formardn parte

Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: . h )
[T IR IA Ml  del recorrido y en ellos se leerd la informa-

Klee. A (2016) cion e imagenes.
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Objetivo:
Creacion de elementos grdficos que se utilizarén para formar el enformno de natura-
leza de cada pagina.

Descripcién del proosso:

* ilustracion de elementos de la naturaleza

e Aplicacion de color a elementos ilustrados.

e Aplicacion de instrumento de validacion para depurar los bocetos.

B17 B18

Figuras 33 a 37: Bocetos elementos. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacién.

Criferios a evaluar (cédigo iconico)

B14 |B15 | B16 |B1/ | BI8

Las ilustraciones estdn debidamente orientadas
| ; diriaido el 8 3 5 5 5 4
al grupo a quien va dirigido el material

Ho ilustracién representa adecuadamente lo que 41515153
ilustra

La forma de la ilustracion se entiende a primera 31413139

vista

El cédigo cromtico refuerza el contenido de las 404l 41515

paginas

la pole|fo de colores uﬂ|izoddq gj la |oc|ecuqdo Al a5 13]0>

para el grupo a quien va dirigido el material

Existe cont|ros.Te en el color de los textos para 4151 415]09

que sean legibles

Tol | 22 BRI 26 | 26 | 18

Perfil de informante: Conclusiones:

El creador de cada pieza. Cada salén representard un ambiente
Asesores de EPS, natural guatemalteco, por lo fanfo,
Tercer asesor: licda. lucia Prado los elementos que formardn parte de

cada salén cambiarén dependiendo

Asesoria: de la temdtica de cada pagina
Crear elementos digitales para la integracion de todos los

elementos.

Crear un dummi.

Estos elementos deben incluirse dentro de la composicion
y pueden utilizarse para poner las ilusfraciones o fotos de

cada salén.
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Objetivo:

Crear una vista aérea del salén y trazar el recorrido por el museo,
para luego crear la ilustracién en forma de camino que marque el
recorrido por la informacién v por las ilustraciones.

Descripcion del proceso:

Flegir el tamafio del formato

Creacién de vista aérea del salén a trabajar.

Trazar recorrido.

llustracién de recorrido, como un camino.

Aplicar el instrumento de validacién para depurar los bocetos.

f

w —==]] L — | :

D
;m_ Salén de Aves y Mamiferos.
‘,___,,.JL-_ j — Fuente: Fotografias de el MUSHNAT,

Klee. A (2016)




Criterios a evaluar (cédigo iconico)

B19 | B20 | B21 |B22 |B23 |B24

Las ilustraciones estan debidamente orientadas
| - S . 3 3 3 2 3 4
al grupo a quien va dirigido el material

La ilustracién representa adecuadamente lo 3 ol 4135|092
que ilustra

la forma del boceto se entiende a primera 3| 9 314133
vista

Total | 9 7 10

Perfil de informante:
Fl creador de cada pieza.

Asesores de EPS

licda. Lucia Prado

Asesoria:

Crear elementos digitales para la infegracion
de todos los elementos.

Crear un dummi.

Conclusiones:

En lo composicion de las paginas habra un
camino que guiard al lector por la informacién,
que es el mismo recorrido que se redliza en el
salén del museo.
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Paopt%

Concepto creativo

Propuesta dos de concepto creativo:
Concepto creativo: Preguntas y respuestas
Insight: {Conozcamos a la naturaleza guatemaltecal

Descripcién del proceso:

® Flaboracién de bocetos roof de cada elemento que formard parte del recorrido
de los salones.

e Aplicacién de insfrumentos de validacion.

A continuacion se enlistas los cristerios a evaluar. Cada boceto seré evaluado segin
el cédigo visual que le corresponde.

Cédigo cromdtico:

® Fl codigo cromdtico refuerza el contenido de las péginas

® la paleta de colores utilizada es la adecuada para el grupo a quien va dirigido
el material

e FExiste confraste en el color de los textos para que sean legibles

Cédigo icédnico:

e las ilustraciones estan debidamente orientadas al grupo a quien va dirigido el
material

e lailustracion representa adecuadamente lo que ilustra

® Fl recorrido encaja adecuadamente en el formato.

Cédigo linguistico (boceto digital):
e Uso adecuado del lenguaje

Cédigo tipogrdfico:
e Tamaro de lefra adecuado
® Tipografia adecuada para el contenido del libro

Cédigo formato:

e Existe una composicion en cada pdgina
® Existe un recorrido visual definido
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Objetivo:

Elegir el diserio de los cuadros de texto que formaran parte del
disefio del recorrido de cada salén, y que deben reflejar el con-
ceplo creativo de preguntas y respuestas.

Descripcion del proceso:

® ilustracion de elementos de madera

®  Aplicacion de color a elementos ilustrados.

* Aplicacion de instrumento de validacion para depurar los
bocetos.

B25 | | B26 B27

p2s | 1 | B B30

e ) ZJ/ [ ;P\

Figuras 43 a 50: Cuadros de texto. Fuente: Klee, P.[2016). Proyecto de Graduacion.

Criterios a evaluar (codigo iconico)

B25 | B26 |B2/ | B28 B29 | B30 B3l | B32

Las ilustraciones estan debidamente orienfadas al grupoa | 5 | 5 | 4 | 3 | 3| o | 4 | 3
quien va dirigido el material

Lo ilustracion representa adecuadamente lo que ilusira 313 2 2122 |43

la forma del bocefo se entiende a primera vista 3 2 33122 |4]|3

Total | @ 8 9 8 | 7

Perfil de informante: Conclusiones:
El creador de cada pieza. los cuadros de fexto deben integrarse de una me-
Asesores de EPS jor manera y responder al concepto creativo.

licda. Lucia Prado

Asesoria:

Realizar bocetos donde integren todas las partes
que formarén la composicién de cada pagina,
para lograr una idea més cercana a lo que se
desea lograr.
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Paapt%

Concepto creativo

Obijetivo:

Creacion de elementos gréficos que relaciones signos de inferro-
gacién vy la naturaleza. Estos se utilizaréan para formar la composi-

cién de cada pagina.

Descripcion del proceso:
ilustracion de elementos

*  Aplicacion de color a elementos ilustrados.

bocetos.

C} B33

Aplicacion de instrumento de validacion para depurar los

LN
B34 990

B3/

Las ilustraciones estén debidamente orientadas al gru-
po a quien va dirigido el material

La ilustracion representa adecuadamente lo que ilustra | 3 3 2 123

La forma del bocefo se entiende a primera vista

Total | 7 8 . 8 7

Perfil de informante:
El creador de cada pieza.

Asesores de EPS

licda. Lucia Prado

Asesoria:

Realizar bocetos donde integren todas las
partes que formardn la composicion de
cada pagina, para lograr una idea més cer
cana a lo que se desea lograr.

-60-

Conclusiones:

las ilustraciones deben representar
de mejor forma el concepto, sin
basarse especificamente en un signo
de inferrogacion.



Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Eleccion

de concepto creativo:

Se elige el concepto creativo Recorrido por
la Naturaleza, pues éste se pudo representar
de una mejor forma por medio de ilustracio-
nes y colores. Ademas también se considera
que el concepto tiene mejor solidez por ser
un “recorrido”, pues al asistir al museo todos
los visitantes realizan un recorrido por sus
salones.

luego de haber elegido el concepto, se
procede a digitalizar los bocetos realizados
en el proceso de autoevaluacion, que serdn
utilizados en el nivel de visualizacion dos,
que cosiste en realizar una coevaluacion con
compaferos de aula, estudiantes del curso
de Proyecto de graduacién de la licenciatura
en disefio gréfico.




Digitalizacion

de elementos graficos:
En este nivel de visualizacién, se crea
una propuesta digital del material para
y se realiza una coevaluacion con
comparieros estudiantes de la carrera
de Diserio Grdfico. Este proceso ayu-
dard a obtener criterios basados en
fundamentos tedricos de disefio grafico

Salén de Aves y Mamiferos. Yy con esto me[oror las prOpUGSTOS gréfi-
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016) cas a Troba]o r

Flementos que formarén parte del enforno de cada pégina:

[T

a7

Figuras 57 a 61: Elementos de madera. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.
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Figuras 62 a 68: Elementos digitales. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecio de Graduacion.

(Segundo nivel de visualizacion)
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se completa el disefio digital de el Salén de Minerales y Rocas y
con éste se realiza la coevaluacién. Con los criterios obtenidos, se
realizardn posteriormente los demas salones. También se disefia un
instrumento de validacion para el nivel dos de visualizacion.

A ver, ;qué sabes

de los Minerales y Rocas?

m 2 z
t El corredor seco:
4 Esuna regién en Guatemala,
“ que comprende los departamentos
de El Progreso, Zacapa, Jutiapa y
| parte de Jalapa. En este lugar el
B Clima es muy célido y algunos ani
males no pueden vivir en este sector
por las altas temperaturas. Aungue
@ e varias partes de Guatemola se
pusden forman rocas y minerales,
8 El Corredor Seco es un lugar ade-
&  cuado para |a formacién de rocas
como obsidiana, caliza, enire ofras.

éSabes qué es
un mineral?
Un mmerof s un materiol inorgg-
ni wc‘o {que no fiene vida), que es
solido y que casi siem

pre tiene una
forma cristalj st
Proceso geol

forman por un
€O, eso quiere d
ecir
Qv pasaron muchos afios para qus
se formara naturalmente X

&¢Qué tipos
de rocas existen?

Las volcénicas: son las que se for-
man cuando la lava de los volcanes
salen al ambiente.

éComo se formq
una roca?
Cuando un mineral se junta con
olros minerales de su mismo fipo o
€on oftros tipos, forman los rocas,
osi que podriamos decir que las ro-
€as son conjuntos de minerales.

las sedimentarias: Son particulas
que estuvieron en el aire o en el
agua y con el paso del fiempo se
compactan hasta formanse en ro-
cas sedimentarias.

Las mefamérficas: Son-cualquiera
de las dos rocas anteriores que por
e e
planeta cambion su conformacién

Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacion.

Figura 69 : Salon de Minerales y Rocas. Fuente:
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Objetivo:

®  Aprovechar los criterios de ofros disefiadores para implementarlos en

el material a desarrollar.
® Recibir una retroalimentacion

Descripcion del proceso:
® Desarollo de elementos digitales.

A

Composicion digital de una pagina del libro.

Flegir un compariero disefiador que participe en la coevaluacion.
%cor el material de coevaluacion

Efectuar los cambios pertinentes, segin los criterios del colaborador.

Instrumento De Validaciéon

Cédigo cromético

CRITERIO

El codigo cromdtico refuerza el contenido
de las péginas

Si, la aplicacion de colores cumple con
lo que se desea transmitir.

la paleta de colores utilizada es la ade-
cuada para el grupo a quien va dirigido
el material

Si, los colores célidos son aplicados
adecuadamente en la escena, que re-
presenta un desierto.

Existe contraste en el color de los textos
para que sean legibles

Cédigo icénico
Las ilustraciones estan debidamente orientadas
al grupo a quien va dirigido el material

Los textos son legibles, v esfén coloca-
dos sobre color blanco para facilitar la
lectura.

La ilustracion vectorial es de fécil comprensién
y guarda detdlles para lograr semejanza con
lo que representan.

La ilustracion representa adecuadomente lo que
ilustra

La ilustracion vectorial cumple el objefivo y
representa elementos que suelen verse en el
enforno recreado.

El recorrido encaja adecuadamente en el
formato

Codigo lingiistico

Uso adecuado del lenguaje

Cedigo tipogréfico

Tomafio de letra adecuado

No sé de qué tamafio serd, pero el recorrido
si abarca el formato digital.

Los textos estén adecuadamente redac-
tados para el grupo objefivo al que va
dirigo el material

Para saber esto habria que hacer una
prueba de impresién, pero de forma di-
gital el texto si es legible.

Tipografia adecuada para el contenido
del libro

Cédigo Formato

Existe una composicion en cada pégina

Creo que la composicion tipografica del
fitulo es impactante v si existe jerarquia
en los demés fexfos.

Si exisfe una composicion y al parecer
utiliza una reticula modular.

Existe un recorrido visual definido

El camino de piedras define el recorrido
visual.

Perfil de informante:

Asesores de EPS, asesoria semanal
Validacién con el representante del
MUSHNAT vy tercer asesor:

licda. Lucia Prado

Rodrigo Alvarez: Estudiante de disefio

Asesoria:
Realizaciéon de una prueba de impresion para
famarios de texfos, colores y elementos gréficos.

Conclusiones:
El material cumple con los cédigos visuales. Es

gréfico que participa en la coevaluacién.  necesario realizar pruebas de impresion y desa-

rollar los deméds salones.
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Neivel dos
o, i cuelivanid
(coevaluacion)

Salén de Aves y Mamiferos.

Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Cédigo cromdtico

El cédigo cromdtico refuerza el contenido
de las paginas

Ciriterio

Sl refleja lo se deseq, y la aplica-
cién de colores esté acorde a la
temdtica.

la paleta de colores utilizada es la ade-
cuada para el grupo a quien va dirigido el
material

Para los nifios la saturacién de colo-
res siempre es funcional.

Existe contraste en el color de los textos
para que sean legibles

Cédigo icénico

Las ilustraciones estén debidamente orienta-
das al grupo a quien va dirigido el material

Si, gracias a las hojas donde estén
colocados los textos.

Si, es una linea gréfica en base
a la absfraccién de elementos y
vectorial. Es funcional y usualmente
utilizada en material para nifios.

La ilusfracién representa adecuadamente lo
que ilustra

Si, las abstracciones estén realiza-
das adecuadamente.

El recorrido encaja adecuadamente en el
formato

Cédigo lingtistico

Uso adecuado del lenguaje

Cédigo tipogréfico

Tamafio de letra adecuado

El recorrido o camino se observa de
forma ordenada, y aporta un reco-
rrido visual.

Si, la informacién esté resumida y
con un lenguaje adecuado para el
grupo objetivo.

Creo que los cuerpos de fexto
podrian mejorar, pero si existe una
jerarquia en los textos.

Tipografia adecuada para el contenido del

libro

Existe una composicién en cada pagina

La eleccion fipogréfica es adecuo-
do. Este fipografia es que los nifios

mejor pueden leer.
Cédigo formato

Si, hay muchos elementos pero se
ven ordenados.

Existe un recorrido visual definido

Si, el camino sirve como guia de
principio a fin.
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Objetivo:

®  Aprovechar los criferios de ofros di-
sefiadores para implementarlos en el
material a desarrollar.

® Recibir una refroalimentacion

Descripcion del proceso:

® Desarrollo de elementos digitales.

e Composicién digital de una pagina
del libro.

® Flegir un compaiiero disefiador que
participe en la coevaluacion.

e Aplicar el material de coevaluacion
Efectuar los cambios pertinentes, se-
gun los criterios del colaborador.

Perfil de informante:

Asesores de EPS

Validacién con el representante del
MUSHNAT v tercer asesor: licda. Lucia
Prado

Renata Calderén: Estudiante de disefio
grdfico.

Asesoria:

Redlizacion de una prueba de impresion
para tamarios de textos, colores y ele-
mentos gréficos.

Conclusiones:

El material cumple con los codigos visua-
les. Es necesario realizar pruebas de im-
presion y desarrollar los (j;mds salones.



Tomando en cuenta las recomendaciones sugeridas por los compar
fieros disefiadores del décimo ciclo, se disefian dos salones mas:

El salén de Paleontologia y el Sclén de Plantas Hon%(?s. ~C3n fres
salones ya realizados, se redliza la coevaluacién con |s|.enod9res

profesionales que actualmente se mantienen acfivos en el medio.

A ver, ;qué sabes =
dela Paleontologlq5

.
&Sabes qué es

la pnleon'nlogiu?

Es la ciencia que se encarga del estu
dio de los fésiles, formados hace mas
de 10,000 ofios, Esta ciencio estudia
huellas, huesos, impresiones dejadas
por un animal o una planta, o lo hye.
lla que deijé un dinosaurio, pedozos
de froco, o cualquier organ

mo
g€ CONServe  frovés de los aos,

El monte espinoso:

Es un tipo de bosque que se

encuentra en los deparfomentos.

de Zacapa y El Progreso. Se caracteriza
por condiciones climéticas calidas y con
escasa lluvia durante el afio. La vegeta-
cién en estos sectores se compone princi-
palmente de arbustos y plantas espinosas
que se han adaptado  dlima. En esle
lugar se encuentra una gran canfidad de
rocas sedimenrarias, lo.que contribuye o
que este ambiente sea adecuado para la
conservacion de fésiles.

Bosques Nubosos:

Se encuentran en varias par-

fes de Guatemala, como en Al-

ta Veropaz, Huehuetenango, Quiché,
entre ofros. Es un fipo de bosque don-
de existe mucha diversidad de flora

y fauna, gracias al clima humedo y a
la riebla que usualmente forma parte
del ambiente. En el bosque nuboso
podemos encontrar arboles de varios
fipos, enredaderas, musgos y hongos.

Figuras 70y 7

0
¢&Sabias que

no existieron dinosaurios

saurios. Lo que si exis.
namiferos prehistéricos,
de los cuales se poseen olgunos fsiles,
como el perezoso gigante, d
mamuts, y algunos ofros,

fieron fueron los m

/Aquiiterminalel'sal
le{Paleontologi

.
¢Sabes qué es un fasitp
Son los restos de. organismos que
sobrepasan de 10,000 arigs
pntigiedad. Se conservan todo exe
Ylempo de forma notural yo seg gn
roco, en hielo o carben, Algunos

tas, rocas, entre otrgs,

A ver, (qué sabes

de las Plantas y’Hongos? |

Sabes cudles
eron las primeras

plantas que existieron?
Fueron los musgos y las hepéicas, s&
ven frecuentemente en lo superficie
de los drboles y rocos. Son plantas
9ue no crecen mucho, y esto se debe
© que; cuondo se formaron carecian
de un tejido que les permifiera frans.
portar sus nufrientes y por lo fanto no
pueden crecer tanto,

1: Salén 2y 3. Fuente

éSabes cémo se
alimentan los hongos?

A diferencia de Jos plantas, los
hongos no pueden fabricar sy
alimento o hacer fotosintesis, sino
que lo obtienen del medio am-
biente. Ellos deshacen gf alimen-
fo fuera de su cuerpo y luego Jo
absorven.

&Sabes qué

es la fotosintesis?

Es el proceso por el cual los plan-
05 pueden producir su propio
alimento. Gracias o la fotosintesis,
el ambiente primitivo se llené de
oxigeno y se di6 lo evolucion de
los demés serss vivos,

- Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacion.
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Nivel dos
o visulimed

(coevaluacion)

Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Validacién con profesionales del Diseno Grafico:

Objetivo:

e Confactar a profesionales expertos en el tema para tomar en cuenta su criterio y recomenda-
ciones sobre los materiales a frabaijar.

® Por medio de un material de validacion, obtener las recomendaciones de los profesionales
para mejorar el material.

Descripcion del proceso:
e Se diseria el material para validacion.
® Fleccion de profesionales:
Sta Agapé: Por su experiencia en material editorial orientado a nifios
Billy Melgar: Por su experiencia en infografios
David Ramirez: Por su experiencia en diagramacion y reficula
® Seenvia a cada profesional un PDF con los tres salones ya desarrollados, un video explicati-
vo en el que se defallan las caracteristicas del folleto y por dlimo un PDF del insfrumentos de
validacion.
* Se recibe la respuesta.
® Se consideran los criferios de los disefiadores profesionales, y se implementan los aspectos a
mejorar en el material.

Criterios a Evaluar:

e Codigo cromético:

El codigo cromdtico refuerza el contenido de las péginas

la paleta de colores utilizada es la adecuada para el grupo a quien va dirigido el material
Existe contraste en el color de los textos para que sean legibles

e Codigo icodnicor

Las ilustraciones estén debidamente orientadas al grupo a quien va dirigido el material
Lo ilustracion representa adecuadamente lo que ilustra

El recorrido encaja adecuadamente en el formato

e Codigo lingtistico (boceto digifal):
Uso adecuado del lenguaje

. Cédigo fipogréfico:

Tamario de letra adecuado
Tipografia adecuada para el contenido del libro

e Cddigo formato:
Existe una composicion en cada pégina
Existe un recorrido visual definido
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Validacion con Billy Melgar:

Objetivo:

Realizar coevaluacion con Billy Melgar, para obtener criterios sobre las dimensiones del material,
legibilidad de textos. etc.

También se realiza una entrevista escrita para obtener criferios sobre frabajos ya realizados por
el y por el equipo de trabajo de Prensa Libre.

Criterios a Evaluar:
e Cddigo de formato
Fl tamario del formato es adecuado para el grupo obietivo al que va dirigido.

Codigo linguistico:
® Uso adecuado del lenguaie e informacion orientada a nifios.

Codigo cromadtico:
® Fl codigo cromdtico refuerza el contenido de las paginas
® o paleta de colores utilizada es la adecuada para el grupo a quien va dirigido el material

Instrumento de validacion para Billy Melgar
Crupo obietivo: nifios de 8 a 10 afios de edad.

Obijetivo de la validacién: Observar y evaluar en el PDF adjunto, cada uno de los codigos que se des-
criben a continuacion vy escribir en la casilla de “criterio” su opinion personal.

Cédigo cromético

Criferio

El codigo cromdtico refuerza el

Es importante la colocacién de los textos sobre fondos de colores
contenido de las paginas

neutros o blancos, para facilitar la lectura, pues es material orientado
a ninos
Si, los colores estan bien aplicados en el material.

la Fo|eto de colores utilizada
es la adecuada para el grupo

a quien va dirigido el material
Cédigo lingtiistico

Uso adecuado del lenguaje e |Es importante que la informacion esté resumida, pues es informacién
informacion orienfada a nifios  |que no conseguirian en un libro, o al menos no fan digerida como se
plasmé vy llamativa para que les llomara la atencion

Cédigo formato

El tamafio del formato es ade-
cuado para el grupo objefivo
al que va dirigido.

los materiales armables generalmente son frabajados en el salon de
clases en grupos de trabaijo, por lo tanto, el tamafio puede ser basfan-
te grande, incluso para pegarlo en las paredes del salén.

Capturas sobre enfrevista escrita

Emitncas no les praosusd S las 12 lmines ntas fuérsin my
prandes?

R e Malijed Giiasidii
o
e lmin por g con s promocian noe (hamese 3 snincsr =0 ise

il eSOl ane y Sabdannes Gis kg Al WE Mhan 4 s o
o

Tuwirmas Basiianie Moedhack da ks escoslas dondd mis eirdlaban
tobagralins de lae ninog emandciae

" By Melgee Guzmesn
DHra coda Bian in@otanta e gue e infemnachdn: que no
Comvaeganan en n bieg, o3l menos [ digericn como =e
pligarnd w Hamidihe para o ece Bamiinad 18 aosarsbdin ool e Clonai o

rr:ll;l,:ljar. con iondes my sobno verdned

ﬂ' By Whal o Guarssin

L Czabal

el ENR o
LI Ionds Kmnes

.5' By Nl Guamsdn

S Irtamae. ques e muy mpio pery que as puada eer

Figura 72: Entrevista Billy Melgar. Fuente: Klee, P. (2016).
Proyecto de Graduacion.

Asesoria:

El material puede ser grandes dimensio-
nes, pues lo frabajarén por grupos en el
salén de clases.

Fl expresa su experiencia y aconseja
que el famario no es impedimento para
que los nifios armen el mural en el salon.
También aconseja que la informacion
sea més digerida y concisa, para que
predominen las ilustraciones y sea mds
entretenido el follefo.

El folleto reforzard la educacion de los
nifos en los tres dmbitos donde mads reci-
ben informacién: El MUSHNAT, en casa

con sus padres y en el colegio.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Validacién con David Ramirez:
Obijetivo: Redlizar una validacién con David Ramirez para obtener criterios
sobre codigo cromdtico, codigo iconico, codigo lingiistico, cédigo tipografico

y codigo formato.

Instrumento de validacion para David Ramirez
Crupo objetivo: nifios de 8 a 10 afios de edad.

Obijetivo de la validacién: Observar y evaluar en el PDF adjunto, cada uno de los cédigos que se describen
a continuacion vy escribir en la casilla de “criterio” su opinion personal.

Cédigo cromdtico

El cédi?o cromdtico refuerza el conteni-
do de las paginas

Criterio

Si, los colores reflejan el clima descrito en el inicio v el énfasis en el contenido ilustrativo se
acomoda al contenido de cada definicion.

La paleta de colores utilizada es la ade-
cuada para el grupo a quien va dirigido
el material

El color de la calle, si hablamos de roca, no fiene fextura alguna; tampoco es un resvala-
dero de metal pero se podria colocar un fondo sobre la misma.

Existe contraste en el color de los textos
para que sean legibles

Las ilustraciones estan debidamente
orientadas al grupo a quien va dirigido
el material

Si, solo se debe resguardar la impresién. Que el color no se lave v el registro no de pro-
lema en su publicacion.

i es para ninos menores de S afos, estd un poco aspero y carece de animacion. Sies
S de 5 , est d S
para mayores de 10, cumple su objetivo, dar la informacion.

La ilustracion representa adecuadamente
lo que ilustra

lSi, las fotografias pueden ser un detalle a la ilustracién de una enorme roca sobre fodo el
ienzo.

El recorrido encaja adecuadamente en
el formato

Cadigo lingiistico

Si, la utilizacion de el drea estd utilizada de buena manera.

Uso adecuado del lenguaije Muy bueno v directo.

Cédigo tipografico

Tamariio de letra adecuado

Si, legible.

Tipografia adecuada para el contenido

Existe una composicién en cada pagina

del libro para mayores de 10, cumple su obijetivo, dar la informacién.
Cédigo formato

Si'es para nifios menores de 5 afios, estd un poco aspero y carece de animacién. Si es

5| S\O| se queda un poco en el olvido, pero se cumplen con informacieon los cuadrantes
el arfe.

Existe un recorrido visual definido

Si, la utilizacion de el drea estd utilizada de buena manera.

Asesoria:

® Podria inte%rorse de mejor manera o|?unos elementos

como el so

[en el primer salén), o el

ondo.

® Agregar elementos que refuercen la composicion de
cada salon y generar més curiosidad en los nifios.

e Considerar aspectos de impresion al preparar artes fina-
les, como reservas para los fextos.

Conclusiones:

El material cumple con su funcién de informar por medio de

un recorrido.
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Validacion con S0a Agape:

Objetivo:

Redlizar una validacion con Sta Agape para obtener criterios sobre
codigo iconico, cddigo lingtistico y cddigo formato.

Instrumento de validacién para Sua Agape
Grupo obijetivo: nifios de 8 a 10 afios de edad.
Objetivo de la validacién: Observar y evaluar en el PDF adjunto, cada uno de

los codigos que se describen a continuacion y escribir en la casilla de “criterio”
su opinion personal.
Cédigo iconico Criterio

Las ilustraciones estan debidamente Son adecuadas, pues son de facil lectura y se
orientadas al grupo a quien va dirigido | enfiende adecuadamente lo que representan.
el material

La ilustracion representa adecuadamente | ST, se entienden los ambientes y el recorrido

lo que ilustra por las pdginas.

El recorrido encaja adecuadamente en  [Hojas tabloide es un buen tamaiio para que el
el formato nifio pueda leer los elementos y la informacion

Cédigo lingtistico
Uso adecuado del lenguaje Resumido y enfendible.

Codigo formato
Existe una composicion en cada pagina

Es interesante la actividad de armar el érbol
con las piezas de las paginas. Puede ser efecti-
vo para realizar actividades con nifios.

Existe un recorrido visual definido Si, el camino marca el recorrido a seguir.

Cometarios extras, sugeridos por Sia Agape:
S Agaps 12 mapk theos T dips] T
Sk at b

Hala Andras, me perace genial bada a qus me misses sn el aden Los racomdas y qus al Gnal san gn mebsrial pac gue anmen y sels 2 ahol
o | odiors b scoionass

Fadias hacor un parsiiaje gud Doamgaia d ks nfs o ceda drad, que asiidon hackindo akjo aspacifico depandionds o draa En csante
Ifnica de lusracion (s e Agunas mfemencas Podyas ugar mas con ke colores, yp que son nifge. For gempln. en ==ie de les pledres
Saredid Tl Mo anenales podes pofer diuta lagarija par @l o un derdn Colocar mds demonion peguelies aiin la lksiacion & moda da
EnenE curasking

Dt liac

samigrali
P,

4D i barnali s ol folieta? Es parm war cudnea comibded e fode deba ¥, @ moSo g nd sea mach, penn con 1o mis Imgortant
Pl ahidd erald. Seaifineg: CLRE NI COMI0 IR

Eabieie
Figura 73: Respuesta Sta Agapé. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacién.

Asesoria: Conclusiones:

e El codigo cromdtico puede variar  El camino cumple con su funcion de
en muc%\os aspectos, pues a los guiar al lector @ fravés de la informa-
nifios les inferesa lo colorido. cién, pero se podria reforzar la guia

® Agregar elemenfos que refuercen  con un personaje que indique de me-
la composicion de cada salon jor manera.

ara generar més curiosidad en
Es ninos.
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Neivel hes
o victolisonid

(Validacion econ G.0.)

Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

En el nivel tres de visualizacién, consiste en validar con personas del grupo
objetivo [nifios de 8 a 10 afios de edad). Para esto, se prepara el folleto en
tamario real, lo més cercano posible a la propuesta final. El objetivo de esta
validacion es identificar carencias en el material por medio de insfrumentos de
validacion, disefiados especificamente para esfa fase.

Se disefian los salones restantes:

e Salén de Invetebrados Marinos
Salén de Insectos

Salén de Peces

Salén de Anfibios y Repiles
Salén de Aves y Mamiferos

Océano Atlantico:

Es el segundo océano més

Grands:dal mundoy dondesha-

bitan una gran diversidad de especies [
de invertebrados marinos y donde

se ubica el arrecife mas diverso del
mundo El Ocsano Afléntico boria las 1)
playas de [zabal, que se caracterizan i
por ser de arena blanca

¢éSabes qué es un arrecife?
Es un ecosistema marino muy diverso,
compuesto de esponias, polipos y o
99s. Junfos forman un logar habitable
en forma de Pequenos bosques, don-
e viven 100 1ipo de invertabragios
marinos y muchas especies de pecs.

éSabes qué son

los invertebrados marinos?
Los invertebrados marines son aquellos
organismos que habitan en ef aguo y

¢Sabes qué son

que no poseen columna vertebral, pero
Poseen esqueleto o estructyra de sopor-
te que les permite mantener sy forma;
€sfe puede ser interno comeo en las b‘s
Eomgs que presentan espinas llamadas
Espiculas” o un esqueleto externo o
exoesqueleto”

los artrépodos marinos?
Son el grupo més diverso de ani.
males, se calcula que el 90% de Jas
especies animales son artrépodos.
SU cuerpo segmentado esfd recy,
bierto por un exoesqueleto, que

; les
Protege sus érganos vitgles. Algu-
nos ejemplos de arirdpodos soy of
camarén y el cangrejo

Figura 74: Salon 4. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacion.
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¢Sabes qué es un insecto?
— 3 Es un organismo invertebrado artrépo-
- do (con patas articuladas) perfeneciente
;:Aqul empiezd . _ ala clase Insecta, of cuol, on sy foge
e €l Salonidelinse P odulta se caracteriza por fener el cyar-
= - po dividido en tres segmentos;
f6rax y abdomen. poseen exoesquelefo
{armazén dura que profege su cuerpo)
Bosque de Pino: . f la mayoria de ellos nacen de hyeyos,
Este tipo de bosque se encuentra en
varias partes de Guatemala, como en
Tofonicapdn, Sacatepequez, entre ofros.
Es un bosque formado por rboles le-
fiosos, como ciprés, pinos, pinabetes y
con pocos arbustos o plantas pequeiias.
Esto se debe a que los drboles absorven
los nutrientes del suelo, permiléendo‘que
solo algunas plantas crezcan, Es un lugar .
b gran canti- l‘-s“fs ""“le o3 2
dad de insectos y arécnidos. 2 o Momoalegia
g s la ciencia que se dedica ol estudio
de los insectos, fanto en sus aspectos
fisicos, donde habitan, cémo se re.
producen, relaciones de Parentezco
entre insectos, relaciones con el eco-
sistema, efc.

¢Sabias que los insectos...?
Son los tnicos invertebrados con la
capacidad de volar y pueden vivir
en casi cualquier entorno. Elaboran
diversos compuestos Ppara evitar ser
atacados por ofras criaturas, Se han
acoplado a los entornos en los que
vive el ser humano, por lo que pue.
den vivir en casos o cuidades einte-
ractuar diariamente con humanos,

A ver, (que sabes >
de los AnNfIbIOS'Y. Reptiles: |

;—:—*—3

éQué tipos
de reptiles existen?

Los repliles se clasifican en fres grupos,
que son:

Chelonia: Comprende todos los tipos.
de fortugas.

Crocodrilia: Incluye  cocodrios y
caimanes.

Squamata: Son fodos los Lagartos y las
serpientes,

El Volcan de Pacaya:

Est4 ubica en el deparfamento de Es-
cuintla y se caracteriza por tener tres
cimas, de las cuales una se encuentra
en actividad constantemente. El punto
mas alto del volcén se encuentra o

2.8 kilémetros sobre el nivel del mar.

El clima es odecuado para que habi-
ten varios fipos de lagarfijas y se han
identificado algunos tipos de serpientes
como la masacuata y :Dr Sabes e so:l
los anfibios?

Son organismos que viven en ef agua

o Stapa lorvario y juvenl, respi- ¢Sabes qué son los repiles?
L i Los repties son organismos de sangre
fria que nacen de huevos, su cuerpo
esfd cubierto de escamas para prote-
gerlos de los hongos, bacterias y de los
climas. Estos escamas pueden cambiar
de colory confundirse con el ambiente
para profegerse de los depredadores.

que son: Gymnophiona (3 especies do
Topalcias), Cuadata (63 especiss de
salamandras), y Anura (95 especies de
1anas y sapos).

Figuras 75y 76: Salén 5y 6. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacion.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

A ver, équé sabes

de las Aves y Mamiferos?
=

.
iSabes qué
son los ma

Te% Aver, ;qué sabes

* de los Peces?

[
L

entan los peces?
es son herbivoros,
omnivor
boca adaptada a sy of

plantas;
e: pummgudu, indican una vidg

.
éSabes qué
son los peces?
Son animles s verlobrados
b!on en
El lago de Atitla
Considerado como uno de los logos
o reproduce por huevos. Cuenton vop gSabias que no todos
B ol S olelas, lo que les permite desplasorss los peces nacen de huevos?
iros de lor s ori 2 por el agua, Existen algun
3 volcanes, que s 4 tibur
El Volcan San Pedro y el
En el lago habita
acudfi
gron confidad de ave
para varios fipos de peces, como la fila-
pio, lobina negra y carpa

7y 8. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.
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En base ol material impreso, que incluye informacién v fofos
de cada salén, también se realiza material digital con informa-
cién maés detallada que complementa el confenido del folleto.

¢Quiéres saber mds de
minerales y rocas?

&sig :: le :: :;

¢Quiéres saber mas de
paleontologia?

Figuras 79 y 80: Recorrido digital 1y 2 . Fuente: Klee, P. 2016). Proyecio de Graduacién.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se redliza la Ceiba Filogenética armable de forma digital para inte-
grarla al contenido del libro. A continuacion se muestra armada por
complefo.

¢ 34 in

WV

44 in

Figura 81: Ceiba Filogenética. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacion.
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Se hace una impresién famario real del follefo para realizar la
validacion con nifios del grupo objetivo. Es importante que cada
parte del libro sea puesta a prueba con los nifios, para validar
por complefo la funcionalidad del follefo.

|55 lanimalesiquelhabiy

57@11

Figura 82: Folleto impreso. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.
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uisualizacion
(Validacion eon G.0.)

Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Aplicacion de tercera validacion:
Descripcion de validacion con grupo objetivo:

® Se visita al centro educativo, colegio Ceibal “las Abeijitas”, ubicado en la Sta avenida "B 426
zona 21 Colonia Morse. Para esta validaciéon se tomd de muestra el tercer grado de primaria, que
estd intfegrado por 24 nifios (10 nifios y 14 nifas] con edades entre 8 y 11 afios. Participaron 3
moderogores incluyendo a la maestra de tercer grado de primaria.

Se redlizaron cuatro actividades, cada una de ellas orienfados a validar diferentes aspectos del mate-
rial. Esfas fueron las actfividades:

® Proyeccion del museo y del material impreso: Se proyecta una presentacién digital sobre el museo
y eYconTenido de los salones. Se presenta el folleto “De paseo por el MUSHNAT".

® lectura voluntaria: Se elige un voluntario para leer cada pagina del follefo y se hacen preguntas @
los demés sobre lo leido.

® Encuesta sobre lo visto o leido sobre el Folleto: Los nifios responden el insfrumento de invesfigacion
que consfa de 11 preguntas.

e Actividod de identificacion de especies: Se disfribuye un material impreso, donde los nifios deben
dibujar su animal favorito, para luego pegarlo donde corresponde en las cartulinas fituladas con
los nombres de las especies de animales.

Presentacion preparada para nifios de 8 a 10 afios de edad

Figura 83: Presentacion MUSHNAT. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacién.
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Primera Actividad: Presentacién del folleto y presentacién del museo

Descripcion de la actividad:
Mientras se presenta el museo y el Material frabajado, los nifios hacen preguntas sobre la exposicién de cada
salén y sobre el confenido del libro. Ellos se muestran muy interesados por la exposicion y por la composicién

del libro.

Descripcion del proceso:

® Se presenta el museo, por medio de diapositivas con fofos de cada salén y fotos de la exposicion.
® Se presenta el material frabajodo: Follefo “De Paseo por el MUSHNAT".

® Se presenfa material inferactivo del salén de Minerales y Rocas.

sDonde se ubica el museo?

2Como estd distribuida la exposicion del museo?

5Qué contiene cada salén del museo?

sPor qué desarrollé el folleto “De Paseo por el MUSHNAT"2
sPara quién estd hecho el Folleo?

sQué contiene el Folleto?

Objetivo de la actividad:
Informar a los nifios sobre el contenido del museo y el contenido del follefo.

Fotos de la primera actividad

Figura 84: Fotos presentacion. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacion.

Resultados de la actividad:
los nifios se inferesan por lo que ven en las diapositivas y en el follefo, hacen preguntas
sobre lo que se expone en el museo y les despierta infererés el folleto “De paseo por el

MUSHNAT",
-79-



Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Segunda Actividad: Lectura Voluntaria

Descripcion de la actividad:
Se piden voluntarios para leer las paginas del follefo y luego se ha-
cen preguntas a los demas nifios acerca de lo leido.

Descripcion del proceso:

® Se eligen nifios para leer cada una de las péginas del folleto
"De Paseo por el MUSHNAT”

® Se hacen preguntas a los nifios que escuchan la lectura.

* Se repite este proceso hasta ferminar la lectura de cada pégina
del folleto.

Objetivo de la actividad:

® Esfa acfividad se realizé con el fin de validar los siguientes
aspectos:
la fluidez con que los nifios lefan los textos del folleto

. ho C|Je<31ibi|idod de los textos para que el lector tenga una lectura

vida.

® |a claridad de los textos, tomando en cuenta el contraste de co-
lores, eleccién tipogrdfica, famario de la tipografia.

*  Que exista un contraste entre los textos y los demds elementos
gréficos que lo rodean.

Foto de la segunda acfividad: lectura voluntaria

Figura 85: Fotos actividad 1. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacion.
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Foto de la segunda actividad: lectura voluntaria

- - r

o IS 3 q LA
N4 L K ks - L
o hagie | ta ' . f

Gg Hh 0

.

Figura 86: Fotos actividad 2. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacion.

Resultados:
los nifios volutarios matuvieron una lectura fluida, y los demés entendieron e hicieron comenta-
rios de lo leido. Con esfa actividad se pudo comprobar lo siguiente:

El lenguaje que se utiliza para los fextos del folleto es adecuado para el grupo obiefivo.

El tamario de lefra y la tipografia es legible v funcional para que el G.O. fenga una lectu-
ra fluida.

los elementos grdficos en los que esfdn dispuestos los textos, crean un contrasfe adecuado
para poder focilitar la lectura.

los textos son restmenes de informacion importante de las especies de animales, por lo
fanfo, la informacién aporta a los procesos de ensefianza y aprendizaje sobre la vida na-
tural de Guatemala
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Tercera actividad: Encuestia

Descripcion de la actividad:
los nifios conocen de mejor forma el folleto, leen sus paginas, ven las fotos v las ilustraciones. Luego de esto, los
nifios llenan una encuesta orientada a validar aspectos grdficos del material.

Descripcion del proceso:

e Flfollefo es visto y leido por cada uno de los nifios.

e Se distribuyen los 24 nifios por grupos y se les asignan 2 salones a cada grupo. Esto con el fin de validar
cada parte del libro.

® |os nifos responden 11 preguntas que van orientadas a validar los aspectos gréficos del follefo.

Objetivos de la activididad:
e  Obtener informacion sobre la comprension de los objetos dispuestos en cada una de las paginas del follefo.
* |dentificar aspectos a mejorar en el disefio del follefo.

Contenido de Encuesta No. 1:
la encuesta No 1 estd conformada por 6 preguntas de seleccion multiple. Cada una de las preguntas se ufilizan
para validar la aceptacion y el impacto de cada codigo de disefio aplicados en el folleto.

Resultados:
Para medir el resuliado de las encuestas, se procesan las respustas vy se realizan gréficas de pie de coda una de
las preguntas.

Contenido de Encuesta No. 2:
En la encuesta No. 2 estd conformada por 5 preguntas de respuestas abiertas, conlas que se valida el impacto
de las gréficas, v la memorabilidad de los elementos.

Resultados:
Para medir los resuliados, se ordenan los resultados y observan las ilustraciones redlizadas por los nifios encuesta-
dos, con el fin de encontrar similitudes con las ilustraciones del folleto.

la encuesta se divide en dos partes:

® Primera parfe: De opcién miltiple. Los nifios eligen entre cuatro opciones, acerca de lo que les
pareci6 el folleto segin su criterio personal.

® Segunda Parte: Los nifios pueden dibujar y escribir sus opiniones sobre los salones que les fueron
asignados.
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Fotos de la tercer actividad: Encuesta No. 1

Figura 87: Fotos actividad 3. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.




Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Resultados de la primera parte de la encuesta, de opciéon multiple:

1. Los textos son claros y legibles. Por lo tanto, el folleto se puede leer y entender facilmente

Descripcion:
_ Esta pregunta prefende validar si los nifios con-
®No lo entiendo sideran que la informacion es legible y fécil de

enfender y leer.
M Entiendo un poco
Resultado:

Sientiendo los nifios expresan que si enfendieron la infor-

macion del folleto, porque es clara y legible.
H Entiendo muchas
cosas

Grdfica 1: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

2. Después de haber visto el folleto, spuedes recordar los dibujos, las fotos y las imagenes?

Descripcion:
Esta pregunta prentende validar si los nifios re-
®Norecuerdonada | cyerdan los elementos gréficos del folleto.
B Recuerdo un poco Resultado:
los nifios expresan que si recuerdan los dibu-
Sirecuerdo jos y las ilustraciones. Esto indica que el libro
es memorable, Eor lo tanto, ellos recuerdan
® Recuerdo muchas elementos del libro.
cosas

Gréfica 2: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

3. sPiensas que el follefo ayuda al aprendizaje sobre los animales y la vida natural de Guatemala?
Descripcion:

Esta pregunta prefende validar si la informa-
cién que se infegra al folleto es de importan-
cia para eprendizaje de los nifios.

M No ayuda en nada

M Ayudaun poco ReSU"'CIdO'
Siayuda la mayoria de nifios expresan que la informo-
® Es de gran ayuda cién que se redne en el follefo es de impor

fancia para conocer y aprender sobre la vida
natural de Guatemala.

Grdfica 3: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016. _84_



4. Cuando ves cada pagina del folleto, ste sientes atraido por los colores, las fotos y por los dibujos?

B No me siento
atraido
M Me atrae un poco

= Sime atrae

H Me atrae mucho

Gréfica 4: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacién. Klee, 2016.

Descripcion:
Esta pregunta prefende validar si los elementos
grdficos generan impacio visual en los nifios.

Resultado:

la mayoria de nifios expresan que los colores
los hace sentfir afraidos e interesados, lo que
indica que el folleto genera impacto visual por
medio 3e los colores y las ilustraciones.

5. 5Crees que los colores de cada pagina son llamativose

B No me atraen

B Me atraen un
poco

1 Sime atraen

B Me atraen
mucho

Grdfica 5: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

Descripcion:
Esta pregunta prefende validar si los colores
generan impacto visual en los nifios.

Resultado:

Lla mayoria de nifios expresan que los colores
son llamativos, por lo tanto, los colores gene-
ran impacto en los nifios.

6. sPiensas que el folleto es atractivo, tiene informacion interesante y fotos bonitas?

M No es interesante
M Es un poco
interesante

m Sies interesante

M Es muy interesante

Grdfica 6: Resultados de encuesias.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

descripcion:

Esta pregunta pretende validar si los nifios opi-
nan que el follefo es atractivo, si la informacion
que contiene es Uil y si las fotos son llamativas
para ellos.

Resultado:
La mayoria de los nifios opinan que el libro es
muy inferesante.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Resultados de la segunda parte de la encuesta, de preguntas abiertas:

1. 5Cudntos afios tienes y cudl es tu nombre?

EEdades ®EEados ®Dafdo: B 10atps @11 ahdos

4%,

Gréfica 7: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

2. De los salones que te tocaron, dibuja algo que te haya

M |lustraciones relacionadas
con elfolleto

M noilustraron

Gréfica 8: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacién. Klee, 2016.

Descripcion:

Esta pregunta prefende saber si realmente los ni-
fios esfén denfro del rango de edades del grupo
objetivo.

Resultado:

Todos los nifios estan dentro del rango de edades
del grupo objetivo (8 a 10 afios). A excepcién de
os ninos que estan por encima de la edad (11

afios), pero aln estén cursando tercero primaria.

gustado mucho. Puede ser cualquier cosa

Descripcion:

Con este inciso se evalia si los nifios lograron me-
morizar elementos gréficos que conforman las pagi-
nas del folleto (memorabilidad visual).

Resuliados:

De los 24 nifios del salén, 21 lograron recordar
elementos que infegran el folleto e ilustraron logos,
rocas, huesos o aniamles.

los nifios pudieron recordar varios elementos grafi-
cos que forman parte de la composicion de cada
salén, por ejemplo, el logo de los salones o las
fotos de la exposicion, he hicieron dibujos de estos
elementos. Esto demuestra que los elementos gréfi-
cos del folleto si son memorables.
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3. De la lectura del folleto, escribe algo que recuerdes de los salones que te tocaron

M Escribieron

contenido del libro

B No recordaban

Gréfica 9: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

Descripcion:

Con esfa pregunta, se comprueba si los ni-
fios recuerdan algo del folleto v de la lectura
realizada previamente, para validar la com-
prension lectora, la legibilidad y aplicacion
adecuada del lenguaie.

Resultado:

Todos los nifios recordaron contenido de las
péginas, como informacién escrita en el follefo,
el nombre de los salones y fotos de la exposi-
cién. Esto indica, que la informacion dispuesta
en las paginas del folleto es memorable, legi-
ble y entendible para el grupo objetivo.

4. Tomando en cuenta los dibujos, las paginas, los textos, los colores. sTe parece bonito el folleto? sPor quée

M Positivo

M Negativo

Grdfica 10: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.
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Descripcion:

Con esta pregunta se pretende obtener una
opinién general de los nifios y que opinan
con sus propias palabras sobre la composi-
cién del folleto.

Resultado:

22 de los 24 nifios ecuestados mencionaron
que el codigo de colores les parecia llamati-
vo. También mencionaron que les gustaba el
contenido del follefo, por ser sobre animales.
Se refieren al libro como “hermoso y colori-
do" en repetidas ocasiones.



Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

5. sleiste o viste algo en el follefo que no entendiste®

Grdfica 11: Resultados de encuestas.
Fuente: Proyecto de graduacion. Klee, 2016.

M Sientendieron

B No entendieron
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Descripcion:

Con esfa pregunta se busca conocer
algo que Fos nifios no hayan comprendi-
do sobre el follefo o sobre el museo.

Resultado:

21 de los 24 nifios encuestados, ase-
guran haberlo comprendido todo. Un
nifio indica que no entendieron qué es la
obsidiana, ofro comenta que no enfen-
dié qué es la paleontologia. Estos son
femas que se explican en el confenido
del folleto, por lo fanto, se estima que no
enfendieron por falta de atencién 3uron’re
la actividad.



Fotos de la tercer actividad: Encuesta No. 2

Figura 88: Fotos actividad 4. Fuente: Klee, P. [2016). Proyecto de Graduacion.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Cuarta actividad: Identificacion de tu animal favorito.

Descripcion de la actividad:

En esta actividad, se les entregd un material impreso a cada nifio, donde debian dibujar su
animal favorito, luego recor‘ror?o y pegarlo en las cartulinas que estaban divididas por espe-
cies. Esfa actividad se hizo con el fin de verificar si los nifios aprendieron sobre las especies
y como se clasifican.

Descripcion del proceso:

e Se da un ejemplar del material impreso para la validacion a cada nifo del salén

e Se indica la actividad a redlizar.

e Fllos proceden a redlizar su dibujo.

® Se pegan cartulinas en el pizarén para que ellos peguen su dibujo del animal favorito
en la seccién a la que corresponde. Por ejemplo, si el dibujo es de un Perro, el nifio
debe pegarlo en la seccion de mamiferos.

Objetivo de la actividad:
Validar si los nifios aprendieron a identificar y clasificar a los animales segin su especie, v
con esto verificar si se aporté al conocimiento de cada uno de ellos sobre ciencias naturales.

Instrumento preparado para esta actividad de
validacion

En esta hoja Dibuja a tu animal favorito. recortalo y
pégalo donde corresponde en la cartulina.

Figura 89: Actividad de dibujo.
Fuente: Klee, P. (2016). Proyecfo de Graduacion.

-90-



Resultados:

Los nifios supieron clasificar a su animal favorito, pegandolo en el
lugar al que corresponde. Esto indica que los nifios saben sobre
como se clasifican los animales segin sus caracteristicas. Con esfa
actividad se aporté al conocimiento de los nifios, logrando que ellos
identifiquen la clasificacion de las especies.

Dibujos clasificados segin su especie durante la cuarta actividad de validacion

Figura 90: Actividad clasificacién. Fuente: Klee, P. (2016). Proyecto de Graduacién.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Concluisiones de la validacion
con grupo objetivo:

® la informacion, las ilusfraciones, los elementos visuales, fotogra-
fias, colores y textos fueron comprendidos adecuadamente por
24 nifos que pertenecen al grupo obijefivo al que va orientado
el follefo. El formato generd confusion, debido a que no existe
una indicacion que le diga al lector que las paginas se desplie-
gan. En repetidas ocaciones los nifios vol‘reoEon las paginas sin
percatarse de que cada pagina se desplegaba. Por lo tanto, se
debe agregar algin elemento grafico que indique como se debe
abrir las paginas.

® las paginas desplegables necesitan ser recortadas del margen
exterior, pues al final de la validacién esfas paginas terminaron
dobladas debido a que al plegarlas éstas quedan muy cerca
del lomo del folleto. Por la misma razén, se identificd dificultad en
desplegar las paginas del folleto.

* Duranfe este proceso de validacién, se identificd que el isofipo
del salén de peces v el saldn de invertebrados marinos estan
confundidos.

® los nifios se inferesaron mucho por los colores v las ilustraciones,
esto indica que el folleto genera un impacto visual en los nifios.
Durante la segunda actividad de validacion, la actividad de
lecutra, los nifios mantuvieron una lectura fluida, esto indica que
los textos son legibles, que exisfe un confraste adecuado entre los
colores de los textos y las ilustraciones de fondo v que el lengua-
je que se utiliza para los fextos es adecuada para los nifos del
grupo objetivo.

* los nifios durante la validacion se refirieron al folleto como “her-
moso, bonito, colorido”. Incluso preguntaron si se les daria un
ejemplar del folleto a cada uno de ellos. Lo cual indica que el fo-
leto “De paseo por el MUSHNAT” tuvo una aceptaciéon positiva
durante la tercera validacion con el grupo objetivo.
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Fundamentacion
de propuestas graficas finales:

Linea Grafica:

Codigo iconico:

Se utilizaron ilustraciones vectoriales de fécil lectura, que simu-
lan sombras v profundidad. Se opté por este tipo de ilustracion
debido a que se puede lograr un nivel de defalle adecuado
para la lectura de nifios de% grupo obiefivo, sin sobrecargar los
espacios y evitando que los nifios se disfraigan con ilusfraciones
con muchos detalles. Ademds, esfe fipo de ilustracion es ufilizada
frecuentemente en materiales orientados a nifios, por lo fanto, les
es familior.

Las ilustraciones son basicamente elementos de la naturaleza,
arboles, plantas, troncos, grama, efc. la composicion de cada
pégina se basa en esfos elementos, pues en cada una de ellas
se representa un ambiente natural guatemalieco. Segin los carac-
ferisficas de ese ambiente, se disponen elementos grdficos para
recrealas.

Estos ambientes son:

Salén de Minerales y Rocas: Se recrea el Corredor seco

-~ A ver, (qué sabes
= de los Minerales y.Rocas?

=
ol

Figura 69: Salén de Minerales y Rocas. Fuente: Klee, P. (2016).
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

A ver, ;qué abes
dela Paleontolpg!q? =

&Sabias que
no existieron dinosaurios

Sabes como se
alimentan los h

¢Sabes cudles
fueron las pri
s

¢Sabes qué
es la fotosintesis?

Figuras 70y 71: Salén 2 y 3. Fuente: Klee, Pablo (2016).
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Salén de Invertebrados Marinos: Se recrea el Océano Atléntico

_ A ver, ;que sabes
-de los Invertebrados Marinos

" A ver, ;aué sabes
_deos Insectos?
=

Figuras 74 y 75: Salén 4 y 5. Fuente: Klee, Pablo (2016).
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Salén de Peces: Se recrea el lago de Atitlén

S s A ver, ;qué sabes
: ‘, % delos Peces?

A ver, ;qué sab = ]
de los Anfibiosiy/Reptiles?

3

Figuras 76y 77: Salén 4y 5. Fuente: Klee, Pablo (2016).
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Figura 78: Salén 8. Fuente: Klee, Pablo (2016).

Codigo tipografico:

El grupo objetivo esta familiarizado a la lectura con separacion
silébica, por lo tanto, se incluyé este recurso en la composicion.
Durante los primeros afios de estudioa los nifios se les ensefia a es-
cribir en lefra de molde, por lo tanto, se eligen tipografias con estas
carecteristicas, para que sea familior para ellos.

Tipografia:

COCOGOOSE para los titulos de cada pagina:

Para los fitulos de cada pagina se eligic COCOGOOSE, gracias

a que es una fipografia de cuerpo grueso facilita la legibilidad.
Loﬁetro ‘0" es un detdlle importante, pues es la forma como ellos
aprenden a realizarla en los primeros afios de primaria, por lo tanto,
les es familiar y pueden leerla sin problemas.

Futura bold para titulos secundarios y subtitulos:

Se utilizé esta tipografia por su facilidad para leerla por ser de cuer
po y asta gruesa. Al igual que la Tipogroﬁo para fitulos, la “a” de
Futura tiene las caracteristicas que ellos utilizan para escribir, con el
asta al lado derecho. También es de fécil lectura y legible, debido
a sus acabados redondeados.

Futura regular para cuerpos de texto:

Se utilizé esta tipografia por su facilidad para leerla, por sus acaba-
dos redondeados. Ademés, es comunmente utilizada para materio-
les enfocados a nifios como libros de texto y libros de colorear.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

.

Se esfablece una paleta de colores para cada salon. Esta paleta de colores res-
ponde a caracteristicas de cada uno de los enfornos que se recrean en los salones.
A nivel general, se ufilizan colores muy saturados, con el fin de generar impacto
visual y afrapar al lector desde el primer momento en que ve la composicién de

cada pagina.
. Salén de Minerales y Rocas . . .
C=0 M=0 Y=100 K=50
En este salén se recreard un ambiente drido, muy caluroso, casi como un desierto, llomado
El Corredor Seco. Por lo tanto, se utilizan colores célidos y colores tierra o colores sucios. Se

utilizan colores muy saturados, para lograr impacto en los nifios por medio de la  infensidad
de los colores

. Salén de Paleontologia . .

C=0 M=50 Y=100 K=50

En este salén se recreard El Monte Espinoso, que es un ambiente muy caluroso con escasa
vegetacion, adecudo para la formacion de fésiles. Por lo tanto, se utilizan colores célidos y
colores verdes para la vegetacion . Se utilizan colores muy saturados, para lograr impacto
en los nifios por medio de la intensidad de los colores.

. Salén de Plantas y hongos . . .

C=100 M=0 Y=100 K=20 _

En este saldn se recreard El Bosque Nuboso, que es un ambiente nuboso con mucha vege-
facién adecudo para lel desarrollo de plantas y hongos. Por lo tanto, se utilizaran varios co-
lores verdes. Se utilizan colores muy saturados, para lograr impacto en los nifios por medio
de la infensidad de los colores.

. Salén de Invertebrados marinos . .

C=100 M=0 Y=0 K=30

En este salén se recreard una playa del Océano Atléntico, pues la exposicion del museo tiene
ejemplares de esfe secfor de Guatemala. Por lo tanfo, se utilizaréan tonos amarillos o cafés
para el arena, celeste y azul para el agua y verde para la vegetacion. Se utilizan colores muy
saturados, para lograr impacto en los nifios por medio de la  infensidad de los colores.
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T SHEEEN

C=0 M=100 Y=100 K=50

En este saldn se recreard un bosque de pinos en Guatemala, pues éste es un lugar
propicio para la reproduccion de insectos.  Por lo fanto, se utilizarén tonos verdes y
cafés para los arboles de pino. Se utilizan colores saturados, para lograr impacto
en los nifios por medio de la  infensidad de los colores.

i HERENE

C=100 M=50 Y=0 K=50

En este saldn se recrearo el lago de Atitlén, pues en este ambiente se reproducen
adecuadamente los peces. Por lo tanto, se utilizarén tonos azules v verJ;s para el
lago, y tonos cafés para arboles y tierra. Se utilizan colores  saturados, para lograr
impacto en los nifios por medio de la  intensidad de los colores.

. Salén de Anfibios y Reptiles . . . . .

C=100 M=50 Y=100 K=30

En este saldn se recreard el Volean de Pacaya, pues es un lugar propicio para el
desarrollo de anfibios y reptiles. Se utilizaron tonos verdes y cafés, pues los volca-
nes confienen mucha vegetacion. Se utilizan colores  saturados, para lograr impac-
fo en los nifios por medio de la intensidad de los colores.

. Salén de Aves y Mamiferos . . . .

C=0 M=/0 Y=80 K=20 1
En este salén se recreard un fipo de selva llamada Selva Siempre Verde”, que es
un lugar adecuado para que habiten aves y mamiferos.  Se utilizardn tonos verdes
pues es un lugar con mucha vegetacion y arboles frondosos, café para los troncos
de los érboles y anaranjado para el ambiente pues es un lugar célido. Se utilizan
colores  saturados, para lograr impacto en los nifios por medio de la  infensidad
de los colores.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Se aplica color a los isofipos que representan a cada uno de los
salones del museo.

Selén do Minereles  Reass
@
et Ao FIEmies § Henges
(%

()

Q) scltn de Aniries y Rapiiies
Yy RScilontdeYavesyiMamitencs
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Codigo linguistico:

Todos los fextos que conforman las paginas del folleto estan dispues-
fos en forma de preguntas v respuestas. Esto se realizd en base a

lo didéctica de aprendizaje que se realiza en el salén de clases y
durante el recorrido al museo que consiste en que el guia o el maestro
realiza una pregunta v los nifios responden con lo que relacionan lo
pregunfado.

perro, gato
Ofros.

Figura 59: Elemento de madera. Fuente: Klee, Pablo (2016).
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Codigo Formato:

Folleto con paginas desplegables o bifoliares:

El folleto es tamario carta, a excepcion de las hojas de los salones
ue se despliegan en famario tabloide. Esta una mecanica innova-
goro de leer un material impreso y por esto se optd por este tipo de
formato debido a que despierta la curiosidad de los nifios, ya que

no es usual que ellos lean un follefo con esfas caracterfsficas.

El folleto esté formado por 30 paginas. El contenido es el siguiente::

Porfada

Porfadilla

Créditos

Bienvenida

Indice

Salén de Minerales y rocas (hoja desplegable)
Salén de Paleontologia (hoja desplegablel

Salén de Plantas y Hongos (hoja desplegable)
Salén de Invertebrados Marinos (hoja desplegablel
Salén de Insectos (hoja desplegablel

Salén de Peces (hoja desplegable)
Salén de Anfibios y Reptiles (%\o]o desplegable|
Salén de Aves y Mamiferos (hoja desplegable)
CD con material digital

Indicaciones de uso v fases del folleto

Recortes de animales

Recorfes de fotos

glosario

Contraportada

Fases armables del material:

El folleto consta de 3 fases difentes, para afender 3 entornos disfintos,
en donde los nifios se desenvuelven y reciben influncias e informo-
cion. Las, fres fases responden al concepto de “Recorrido por la natu-
raleza”. Estos son:

1. Casa

2. Colegio o escuela

3. MUSHNAT.
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Fase uno - Folleto:

Esta es la fase como se presentard el material inicialmente. Es un follefo tamafio carta que constard de
30 paginas, de las cuales, 8 se despliegaran en famario tabloide. Cada una de esfas ocho paginas
’rencﬁé informacion de cada uno de Es salones.

Esta fase apoya el recorrido por el museo:
Fl follefo cuenta con informacién sobre el confenido de cada salén, por lo fanto, el nifio podré consul-
far el follefo mientras visita cada una de las exposiciones.

Impresion fisica del salén de Invertebrados Marinos

Figuras 91 y 92: Fofos folleto impreso. Fuente: Klee, Pablo (2016). Proyecto de Graduacién.
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Salon de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

Impresién fisica del salon de Minerales y Rocas

a—

. i inicia :j‘i_

Durante el paseo por el museo
encontraras ocho salones. Estos
salones son:

£Como se forma
una roca?

Figuras 93 y 94: Fotos de folleto impreso. Fuente: Klee, Pablo [2016). Proyecto de Graduacion.
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Fase dos - Recorrido lineal armable:

En lo composicién de cada una de las péginas se incluye una parte de un camino que marca el
recorrido que debe seguir el lector para in%rmorse sobre las especies de cada salén. Este cami-
no, forma un solo recorrido lineal ofco|ocor las péginas de forma consecutiva.

Esta fase afiende a la educacion en casa y en el salén de clases:

Esta fase esté orientada a que los nifios realicen esta actividod en casa con la ayuda de sus
padres o en grupos de trabajo en el salén de clases. Esto ayudard a que los nifios repasen la
informacion c?e cada salén de una forma mas entretenida, armando el recorrido de forma lineal
uniendo las pdginas y completando el camino gris.

A continuacién se muestran 4 partes del recorrido para ejemplificar la continuidad del camino a
fravés de los salones.

A ver, ;qué sabes
=de los Invertebrados Marinos

Figuras 95 y 96: Fotos de desplegable armado. Fuente: Klee, Pablo (2016). Proyecto de Graduacion.

AL colocar las 8 piezas consecutivamente, el armable lineal mide 3.5 metros de largo por 28 centimetros

de alfo
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

fase tres - Mural armable o Ceiba Filogenética:

Fl mural armable se forma al juntar los anversos de las paginas que conforman el folleto. Al unirse, se
puede observar una ceiba que indica, por medio de textos, la fecha de aparicién de cada especie de
animales. Por lo tanto, al indicar el orden cronolégico se convierte en ”CeiEo Filogenética”.

Esfa fase afiende a la educacién en los centros educativos:

Esta fase esté orientada a que los nifios armen la Ceiba Filogenética en grupos de frabajo, una vez
armada puede ser pegada en las paredes de los salones como comunmente lo hacen con las tareas
que se realizan en clase.

Figuras 97, 98 y 99: Ceiba Filogenética armada. Fuente: Klee, Pablo (2016). Proyecto de Graduacién.

la ceiba filogenética armada mide 86 centimetros de largo por 1.14 metros de largo
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El folleto también constard de 2 actividades que reforzaran las tres fa-
ses anteriores, que son:

Recortes para completar la Ceiba Filogenética:

En cada segmento de la Ceiba Filogenética, hay espacios vacios don-
de el nifio pegard las fofos de las especies que se encuentran en una
de las tlimas paginas del folleto. Esta octivigod servird para validar si
los nifios realmente aprendieron a identificar cada una de las especies,
pues habran espacios para especies de cada salon

Esta actividod puede ser realizada en cualquiera de los tres entomos:
en casa con ayuda de los padres, en el salén de clases o en el museo

al finalizar el recorrido.

Aqui falta un

hongo. ;Bisca-
lo en las Gltimas
péginas de este
folleto y pégalo
aquif

Aqui falta ung
planta. ;Bisca-
la en las Gltimas
pdginas de este
folleto y pégala

Figuras 100: Ceiba Filogenética armada. Fuente: Klee, Pablo (2016). Proyecto de Graduacién.
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

El Paseo ContinUa (presentaciones digitales):
Para complementar la informacion del folleto, se realizaron materiales digi-
tales con mucha mas informacién sobre el contenido de cada salén.

El nifio podra utilizar esfe recurso digital como una fuente de informacion
para realizar investigaciones o también pude ser utilizado por los catedrd-
ficos como un recurso didéctio en el salon de clases. Este material podré
ser visto en una computadora,

B e e e
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Salén de Aves y Mamiferos.
Fuente: Fotografias de el MUSHNAT, Klee. A (2016)

E Addabe Elash Player 11 e

§ Rechive Var Conicl Ayuds

Figuras 101 a 105: El paseo continta. Fuente: Klee, Pablo (2016). Proyecto de Graduacion.
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El presupuesfo es un es una estimacion al cosfo total del pro-
ceso de creacién de piezas de disefio. Tomando en cuento
p desde la creatividod hasta la impresion de los piezas fina-
WW les para la presentacion final. Todo esto, es un aporte a la
sociedad guatemalteca, brindada por la Escuela de Diserio

Grdfico de la USAC.

Costos de Gestiones iniciales Q. 26,200.00

Investigacion

Trabojo de campo

Visitas al MUSHNAT

Cestion de procesos de investigacion (Niveles de
validacién)

Consulioria con profesionales en Botanica, Ciencia,
seres vivos y enformos naturales en Guatemala du-
ranfe los meses de gestién del proyecto.

Proceso de conceptualizaciéon Q. 10,700.00

Trabajo de campo
Formulacién de Insights
Concepto Creativo
Bocetaje Roof

Disefio de elementos digitales Q. 12,300.00

e Digitalizacion de bocetos
e Creacion de diagramacion
e Creacion de reficula

Artes Finales impresas Q. 9,100.00
e Creacién de arte final para impresion del
Folleto
Creacién de material digital Q. 9 ,500.00
e Creacion de presentacion digital “El Paseo
ContinGa

Toma de fotografias Q. 7,800.00

. Fofo?raﬁos de cada salén, de la exposicion
y del inmueble del MUSHNAT.

Impresién de dummies finales a tamafio real Q. 1,200.00

* Impresion del Follefo “De paseo por el
MUSHNAT

* Impresion de Ceiba Filogenética

® Impresion de recorrido lineal armable

Total de gestion de proyecto Q. 76,800.00

Tabla 2. Klee, P. (2016). Presupuesto
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Se solicitd una cotizacion sobre la impresion del material, en el centro de impresién

LitoExpress.

[foExpress

(Il BWE | ieperosenimpresiont Guatemala 20 de julio de 2016

Presente:
Andres

Es un gusto para nosotros saludarle y desearle éxitos en sus actividades cotidianas,
Tenemos el agrado de presentarle la siguiente cotizacién; como a continuacién se

detalla:
CANTIDAD DESCRIPCION P. UNITARIO TOTAL
500 Revistas de 20 paginascadauno | | = - Q 7,700.00
1,000 Revistas de 20 paginascadauno | [ = - Q8.950.00
100 Revistas de 20 pdginascadauno | | = - Q 5,995.00

OBSERVACIONES IMPORTANTES:
Forma de Pago: 50% De Anticipo, 50% Contra Entrega.
Tiempo de entrega: 3dias después de aprobado el disefio

o El cliente acepta una variacién de un 5% en cantidades y colores a imprimir.

e Todos nuestros precios ya incluyen IVA.

e Todo trabajo autorizado por el cliente no tiene cambios ni devolucion.

o Paratodo trabajo se requiere la firma de autorizado por el cliente.

NOTA: Cotizacién Valida por los siguientes 15 dias,

Persona que Autoriza Firma de Autorizado

En espera de tener una relacion comercial exitosa, me suscribo,

Maycol Agustin
plazaarrazola@litoexpress.com.gt
Tel.: 6634-6416

Km. 15.5 Calzada Roosevelt, Zona 7 de Mixco (Interior Shell Tinco)
Teléfono 2204-7602 + www.litoexpress.com.gt + ventas@litoexpress.com.gt
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“En conclusion, parece que
puede ser mds mejor para
joven naturalista, que un v

paises lejanos.”

-Charles Darwin-




Salén de Anfibios y Reptiles.
Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)

A través del desarrollo y creacion del pro-
yeclo se aprendieron lecciones de todo fipo.
A continuacién se mencionan algunas.

De conocimiento:

Durante el proceso de creacién de esfe proyecto, aprendi
un sinfin de términos cientificos. Es muy cierto cuando dicen
que el "El disefiador debe saber de todo un poco”.

la inferaccion con los nifios es Gnica y muy amena, pero
la creacion de materiales orientados a ellos debe tener un
frato especial por su complejidad.

los softwares tienen errores, y no podemos solucionarlos
por nuestros propios medios. Pero aprendi que googleando
se puede encontrar una solucion alternativa.

De habilidad:

la preparacién de artes finales es una tarea que todo
disefiador. Aprendi que los excesos en materiales impre-
sos se deben esfimar la una forma adecuada y exacta
milimétricamente.

Colocar vectores en Indesign no es recomendable, menos
cuando son ilustraciones vectoriales con muchos defalles.
Esfo sobrecarga el software. Una buena alternativa es
exportar los vectores en un PDF desde lllustrator v luego co-
locar el PDF en Indesign. Esto ahorra mucho desempefio en
las computadoras.

Es importante, de vital importancia, la creacion de estilos
de carécter y de pérrafo. Durante la gestiéon de mi proyecto
esfo me ahord mucho tiempo.

De actitud:

Muchas veces es recomendable tomar pequefios descansos
enfre horas de frabajo. El cansancio mental es més grave
que el cansancio fisico.

Es imporante apoyarse mutuamente con comparieros epesis-
fas. A veces con preguntar a alguien se puede ahorrar tiem-
po valiosisimo durante el proyecto de desarrollo de proyecto
de graduacion.
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Salén de Peces.

Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)

Es de vital importancia la adecuada administracion del tiem-
po v la realizacién de cada uno de los pasos del proceso
a conciencia. Desde los primeros semestres de la carrera de
Diserio Grdfico se nos ensefia a seguir procesos de crea-
ciéon de piezas gréficas, los cuales, son efectivos y se puede
verificar su efectividad al ferminar el proceso de Jesorro”o
de el proyecto de graduacién. La ocrecuodo culminacion
de un proyecto implica un proceso de desarrollo realizado
adecuadamente.

Es imprescindible tener presente en todo momento los obje-
fivos del proyecto. Porque en funcion de los objetivos de di-
sefio es que se realizan las investigaciones, las validaciones,
las piezas de disefio, etc. Si se alcanzan los objetivos al
ferminar la gestion del proyecto de gradacion, esto indica
que el proyecio fue desarrollado adecuadamente.

Desarrollar material educativo orientado a nifios es una
gran resposabilidad, porque se influye directamente en la
vida de muchas personas que esfén en formacién. Es im-
porfanfe asesorarse con personas que fengan experiencia
en educacién para nifios, no solo 36 diseno sino fambién
profesionales de la educacion, como maesfros o docentes.
Ellos entienden adecuadamente la didéctica de ensefianza
aprendizaje y pueden definir muchos aspecfos claves para
la realizacién de material para nifios. Incluso, ellos pueden
dar opiniones muy puntuales sobre si un material es funcio-
nal o no, porque entienden cémo es la educacion y los
materiales educativos orientados a nifios.

Es una gran satisfaccién aporfar a una insfitucién, como lo
es el MUSHINAT, que tiene tantas necesidades. Los trabajo-
dores infernos del museo son personas altamente co|ifico<Jos
para enseriar, son profesionales. Y es usual que a este tipo
de instituciones no se les preste la atencion que realmente
necesitan, infernamente tienen muchas carencias pero esfo
no irgpide que ensefien a fanfas personas que lo visitan dia
con dia.

Culminar el proceso de desarrollo de proyecto de gradua-
cién es algo muy dignificante. Es una reoﬁzacién personal
formada por muchos afios de esfuerzo y estudios. Ademds,
se debe pensar en que con los proyectos que se realizan
afio con afio en la escuela de Diserio Grdfico se ayuda o
muchas personas, no solo al grupo al que va orientado el
material, sino a la institucién.
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Salén de Peces.

Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)

A la institucion, se le recomienda hacer uso con més
frecuencia de los recursos digitales. El Mailing es un
recurso de comunicacién poderoso vy efectivo, v se
puede incluir en los procesos de educacién en los
que el Museo de Historia Natural de la USAC se
involucra. los nifios de hoy en dia utilizan constan-
femente la tecnologia para informarse, por lo tanto,
es un medio adecuado para informalos acerca del
MUSHNAT.

Se recomendan aplicaciones como Toodleado,
Producteev u Omnifocus, que funcionan como un
organizador de tareas. Con ellas se puede gesfionar
proyectos por medio de la realizacion de un conjun-
fo Je fareas, aporfando al usuario un sistema orde-
nado de gestiones a desarrollar y ast economizar
tiempo.

Se le debe dar la importancia que requiere dl fra-
bajo de campo, pues es de donde surgen las ideas
que marcardn todo el proceso de creacion de pie-
zas de disefio. Incluso cuando se inferactia con el
grupo objefivo, cualquier detalle puede aportar al
proyecto. "Ponerse en el lugar del grupo objefivo” y
fratar de entender sus necesidades orientaré de me-
jor forma el desarrollo del proyecto.

Realizar muchos bocetos, muchisimos. De esta forma
se consigue formar una linea gréfica adecuada.
Cada boceto aporta en la realizacion de las piezas
finales. Es de mucha ayuda la consulta de fuentes de
informacién y fomarlas como referencia.

Se recomienda fener siempre presente la guia meto-
dolégica y los materiales que guian al estudiante a
una adecuada realizacién del proyecto de gradue-
cion. En esfas guias se explica cada proceso a reali-
zar durante la gestion, es por esfo que es una fuente
de consulta de vital importancia.
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Arbol filogenéico:

Un érbo|?i|ogenéﬂco es un érbol que muestra las relaciones
evolutivas entre varias especies u ofras entidades que se cree
que fienen una ascendencia comin. Un arbol filogenético es
una forma de cladograma.

Ademas, un arbol filogenético, sirve para deferminar el nimero
minimo de divisiones necesarias para obtener una célula o
fejido deferminado. A partir de aqui, se pueden estudiar, por
ejemplo, las mutaciones generadas a lo largo del proceso.

Biologia:

Es la ciencia que estudia a los seres vivos y mas especifico-
mente, su origen, su evolucidn y sus propiedades: nutricidn,
morfogénesis, reproduccion (asexual y sexual), patogenia, efc.
Se ocupa tanto de la descripcion de las caracteristicas v los
comportamientos de los organismos individuales, como de las
especies en su conjunto, asi como de la reproduccién de los
seres vivos y de las inferacciones entre ellos y el entormno.

Bofdnica:

Es la ciencia que se ocupa del estudio de las plantas, bajo
fodos sus aspectos, lo cual incluye: descripcion, clasificacion,
disfribucion, identificacion, el estudio de su reproduccion, fi-
siologia, morfologia, relaciones reciprocas, relaciones con los
ofros seres vivos y efectos provocados sobre el medio en el
que se encuenfran. an.

Desplegables:

Hoja de grandes dimensiones que se incluye plegada en un
libro o en una publicacién impresa. Son frecuentemente utiliza-
dos para materiales inferactivos impresos, en los que se requie-
re que el lector realice alguna actividad dentro del material
impreso.
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Anexo 1: Encuesta 1 a grupo obijefivo

Elegi una de las tres opciones

abc abc abc

Salén de Peces.

Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)
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Anexo 2: Encuesta para validacion con G.O.

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura

Escuela de Diserio Grafico

Proyecto de Graduacion

La encuesta que a continuacion se defalla, fiene dnicamente cardcter académico, su objetivo es comprobar que el
material rabajado (el folleto impreso) es funcional en los diferentes aspectos graficos (color, fipografia, iconografia,
etc). Para lograr esto, se ruega al lector responder con la mayor sinceridad posible.

Instrucciones:
A continuacién se enumeran una serie de preguntas, evalda los aspectos gréficos que menciona cada pregunta y se-
g6n tu criterio, elige una de las cuatro opciones.

1- Los textos son claros y legibles. Por lo tanto, el folleto se puede leer y entender fécilmente

no lo entiendo
entiendo un poco

si entiendo

entiendo muchas cosas

2- Después de haber visto el folleto, puedes recordar los dibujos, las fotos y las imégenes.
no recuerdo nada
recuerdo un poco

si recuerdo
recuerdo muchas cosas

3- 2Piensas que el folleto ayuda ol aprendizaie sobre los animales y la vida natural de Guatemala?

no ayuda en nada
ayuda un poco

si ayuda

es de gran ayuda

4- Cuando ves cada pagina del folleto, e sientes atraido por los colores, las fotos y por los dibujos?

no me siento atraido
me atrae un poco

si me atrae

Me atrae mucho

5- Crees que los colores de cada pégina son llamativos
no me atraen
me atraen un poco

si me atraen
me atraen mucho

6- Piensas que el folleto es atractivo, tiene informacién interesante y fotos bonitas

no es interesante

es un poco interesante
si es interesante

es muy interesante

Anexo 3: Encuesta 3 para validacion con G.O.

1BY; cuantoslanositienesiylcuallesitulnombre?,

2Y; Dellos!saloneslquelteltocaron¥dibujalalgolquelte]
RayajgustadoimucholPuede sereualguiercosa

sBipellallecturaldelfolleto¥escribelalgolquelrecuerdes
dellos/salonesiquelteltocarony

aiTomandolenlcuentallosldibujostlasipaginasylos textos
/losIColores); Telparece bonitolelfolleto?); Porque?)

52¥; Leistelolvistelalglolenlelifolletolquelnolentendiste?;
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Anexo 4: Entrevista a Lucia Prado.

Entrevista:

¢Cudl es su nombre y qué edad tiene? {Qué puesto desempena dentro del Museo De Historia
Natural?

(Existe algun tipo de material impreso que facilite la visita de las personas al Museo? {Podria explicar
en qué consiste este material?

(Cree que la informacion interna es clara y estd al alcance de todos los frabajadores? ¢Existe algun
normativo o libro institucional que redna la identidad visual del Museo?

iPiensa que existe una sefalizacion adecuada denfro de las instalaciones del Museo (uta de
evacuacion, gradas, nombres de las salas)?

¢(Tiene en mente clgun material grafico que la institucion necesita para el mejoramiento de la atencion
a los visitantes?

¢Cree que los visitantes estan informados adecuadamente sobre el museo?

¢Cree que hay una forma de aumentar el nimero de personas que visitan el museo?

¢El museo cuenta con alguna pagina web o fanpage en redes sociales?

Anexo 5: Encuesta para trabajdores del MUSHNAT.

Encuesta:

¢Cudl es su nombre y qué edad tiene?

(Cree que tiene los recursos suficiente para que realice su trabaio adecuadamente? éPor que?

(Cree que la informacion interna es clara y esta al alcance de todos los frabajadores? (Por qué?

(Piensa que existe una senalizacion adecuada dentro de las instalaciones del museo?

(Existe material informativo paras las personas que asisten al museo? si la respuesta es si, ¢Qué tipo de
material es?

(Cree que los visitantes estan adecuadamente informados acerca de las piezas que se exponen en
el museo?

“ El I iti los visitantes, i bl | d
SGIOH de Peces. ¢El museo cuenta con un sitio web donde los visi on'es rabaojadores y publico en general pueden
consultar y resolver sus dudas acerca de la institucion?
Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)

Comentario:
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Anexo 6: Insfrumento de validacion para G.O.
"Clasifica tu animal favorito”

En esta hoja Dibuja a tu animal favorito. recortalo y
pégalo donde corresponde en la cartulina.
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Instrumento para tercera validacion: Encuesta No. 1, para ni-
fios del grupo obijefivo

Encuestal

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura

Escuela de Diseno Grafico

Proyecto de Graduaciéon

La encuesta que a continuacién se detalla, tiene Unicamente cardcter académico, su objetivo es comprobar que el
material trabajado (el folleto impreso) es funcional en los diferentes aspectos gréficos (color, tipografia, iconografia,
efc). Para lograr esto, se ruega al lector responder con la mayor sinceridad posible.

Instrucciones:
A continuacién se enumeran una serie de preguntas, evalta los aspectos gréficos que menciona cada pregunta y se-
gun tu criterio, elige una de las cuatro opciones.

1- Los textos son claros y legibles. Por lo tanto, el folleto se puede leer y entender facilmente

no lo entiendo
entiendo un poco

si entiendo

entiendo muchas cosas

2- Después de haber visto el folleto, puedes recordar los dibujos, las fotos y las imégenes.

no recuerdo nada
recuerdo un poco

si recuerdo

recuerdo muchas cosas

3- 2Piensas que el folleto ayuda al aprendizaje sobre los animales y la vida natural de Guatemala?

no ayuda en nada
ayuda un poco

si ayuda

es de gran ayuda

4- Cuando ves cada pdgina del folleto, te sientes atraido por los colores, las fotos y por los dibujos?

no me siento atraido
me atrae un poco

si me atrae

Me atrae mucho

5- Crees que los colores de cada pdgina son llamativos

no me atraen

me afraen un poco
si me atraen

me atraen mucho

6- Piensas que el folleto es atractivo, tiene informacién interesante y fotos bonitas

no es interesante

es un poco interesante
si es interesante

es muy interesante

Salén de Peces.

Fuente:

Fotografias de el MUSHNAT,
Klee. A (2016)
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Instrumento para tercera validacién: Encuesta No. 2, para ni-
fios del grupo obijefivo

Encuesta

13Y; Cuantoslanos tienesjylcuallesitulnombre?,

aommmmﬁammd@qmﬁa
RavagusTadomucholpued S ereualauier

3Bpellallecturaldel folletoYescribelalgolquelrecuerdes
[deliossalonesique,te focarony

i TomandolenicuentallosidibujosYias paginasiios fextos

Lo TcoTore ST par e ceboniTo e ITolle ol POraUe?

52¥; Leistelolvistelalglolenlelifolletolquelnolentendiste?
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Guatemala, febrero 13 de 2017.

Sefior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Msc. Arq. Byron Alfredo Rabe Rendon
Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento del
estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura: PABLO
ANDRES KLEE DIAZ, Camé universitario: 2012 20231, realicé la Revisién de Estilo
de su proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL INTERACTIVO PARA
APOYAR LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE SOBRE LOS SERES VIVOS QUE
SE EXPONEN EN EL MUSEO DE HISTORIA NATURAL DE LA USAC, previamente a
conferirsele el titulo de Licenciado en Disefio Grafico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones y
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linglistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente, :

Telefonos: 3122 6600~ 5828 7092 - 2252 9859 - = maricellasaravia@hotmail.com
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"DISENO DE MATERIAL INTERACTIVO PARA REFORZAR EL APRENDIZAJE SOBRE
LOS SERES VIVOS QUE SE EXPONEN EN EL MUSHNAT"

Proyecto de Graduacion desarrollado por:

Pablo Arl es Klee Diaz

Asesorado por:

Imprimase:
“ID Y ENSENAD A TODOS”

e

Arq,Byron Alfredo Rabe Rendon
Decano
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