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Presentacion

Guatemala es un pais con maravillas por mostrar, unas descubiertas,
otras no y algunas olvidadas. Entre las olvidadas, el Mapa en Relieve
de Guatemala apuntaba a llegar a dicho destino. Las obras creadas a
través de la historia, y sobre todo las consideradas, como el propio
mapa, una joya de ingenieria y arte, ameritan de inversién y vision
para conservar su valor histérico y, en este caso, educativo y turistico.

Mejorar la experiencia del visitante en el sitio, bajo toda perspectiva, se torna necesario para reposicionar
al Mapa en Relieve como un parque con una finalidad educativa en temas de geografia e historia. En
dicho proceso, la intervencion del disefio grafico desde un punto estratégico soluciona la problematica,
empleando para ello materiales cruciales que, ademas, brinden una identidad al parque.

El recorrido para llegar a la solucién se encuentra expuesto en este
documento, abarcando el proceso de ejecucién del proyecto, los
fundamentos que lo respaldan y los resultados de las piezas propuestas
que responden claramente, a una problematica real que por medio
del disefio editorial, educativo y sefialético contribuyen a transformar
el Mapa en Relieve y la percepcién que tienen de él sus visitantes,
trascendiendo mas alld de ello, el que Guatemala realce el valor de sus
preciados atractivos unicos en el mundo.
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1.1

tro-

UC-
c1on

El Mapa en Relieve de Guatemala, ubicado en la zona 2, en el
Hip6dromo del norte al final de la Avenida Simeén Canas, se inauguré
el domingo 29 de octubre de 1905 durante el periodo del entonces
presidente de la Republica de Guatemala, Lic. Manuel Estrada Cabrera.

Este monumento es uno de los atractivos principales del hipédromo
norte de la ciudad, muestra en una maqueta a escala la topografia
del pais. Actualmente recibe alrededor de 5 mil visitas al mes, desde
escuelas hasta turistas nacionales e internacionales. En los dltimos
afios la Municipalidad de Guatemala ha trabajado en la restauracion
del monumento y en brindar un mejor servicio al visitante, sin
embargo se desea posicionar el Mapa no solo como un sitio turistico,
si no ademds, como un drea dedicada a la instruccién geogréfica del
pais y mejorar la experiencia de los visitantes.
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Guatemala como pais cuenta con
una gran riqueza cultural y geo-
grafica, y es por ello que ha ins-
pirado y fascinado a millones de
personas con su gran belleza, en-
tre ellas al teniente coronel e in-
geniero guatemalteco Francisco
Vela, quien gracias a sus grandes
conocimientos en matemadticas,
en el sistema métrico decimal y
la geografia nacional; publicé en
1908 un estudio de los datos del
territorio de la Reptublica de Gua-
temala, que lo llevaron a elaborar
el estudio de los limites de Gua-
temala y Honduras. Dando paso
asi al mapa en relieve, construido
por élL.

El Mapa en relieve de Guatema-
la fue construido en 18 meses,
del 19 de abril de 1,904 al 29 de
octubre de 1,905, con materiales
de ladrillo, argamasa y un reves-
timiento de cemento, creado por
encargo del entonces Presidente
de Guatemala, el licenciado Ma-
nuel Estrada Cabrera.

La base del mismo es de piedray
los espacios correspondientes a
los océanos Atldntico y Pacifico
son de piedra pémez, mientras
que las curvas de nivel son de
ladrillo, las lineas de los ferroca-
rriles de plomo y los puentes de
acero.
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El mapa en si es una visién de
conjunto del territorio nacional
erigido a nivel del suelo y en dos
escalas: 1:10,000 para la exten-
sién horizontal, y 1:2,000 para
la vertical, sobre una superficie
aproximada de 1800 metros cua-
drados.

1.2

Hablando de
tece-
entes

La importancia del mapa por lo
descrito anteriormente es sus-
tancial y de gran magnitud, sin
embargo, ya no es percibido de
dicha forma, como respuesta a
ello dnicamente se han realiza-
do dos adecuaciones, la primera,
una modificacién de las torres 30
afios después de su construccion,
al sustituirse por torres de con-
creto. Y la segunda, rétulos de
identificaciéon de algunos de los
sitios importantes, se debe tener
en cuenta que el Mapa en Relie-
ve cuenta con la misma cantidad
de rétulos que contenia en 1904
al momento de su inauguracion,
mas el atractivo visual lejos de au-
mentar su valor, le resta impacto
visual.
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Asi mismo, hay otro proyecto
realizado referente al mapa en
relieve, sin embargo no se ha
difundido como sitio web y su
informacion se limita al perso-
naje que lo realizé: Francisco
Vela, y no el mapa en si.
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Actualmente el Mapa en Relieve de Guatemala no se
percibe como una atraccién turistica importante ni
como un drea dedicada a la instruccién geografica
y turistica primordial, pues en su mayoria quienes
lo visitan tienen una experiencia muy limitada con
el mismo, por falta de entendimiento de su valor
histdrico, arquitecténico y escultérico, ademas de
poco atractivo visual, pues cada vez resulta menos
llamativo para las nuevas generaciones por falta de
una inversion estratégica adecuada a las necesida-
des educativas, visuales y turisticas actuales.



1.4
Justjfi-

CAaClo011
del proyecto

1.4.1. MAGNITUD

El Mapa en Relieve es uno de los atractivos prin-
cipales del hipédromo norte de la ciudad, actual-
mente recibe alrededor de 5 mil visitas al mes,
desde escuelas hasta turistas nacionales e inter-
nacionales segiin datos estadisticos de la Munici-
palidad de Guatemala.

En los ultimos 10 aflos las visitas se han incre-
mentado en un 20% anualmente segun graficas
de la administraciéon del Mapa en Relieve de la
ciudad de Guatemala, con lo cual se espera que
en el afo 2017 las visitas sean superiores a 90,000.

1.4.2.TRASCENDENCIA

La realizacién del proyecto ayudara a recuperar el
interés de los visitantes hacia el Mapa en Relieve,
facilitando con ello la asimilacién y comprension
de informacién que aporta el mapa y sobretodo
mejorando significativamente la experiencia de
los visitantes, posicionandolo como un area de-
dicada a la instruccién geografica y turistica pri-
mordial que realce su valor histérico, educativo,
escultérico y arquitecténico.

1.4.3.EL PELIGRO

De no realizarse el proyecto, el Mapa en Relieve
seguira presentando deficiencias en relacién a su
finalidad educativa, donde los visitantes no con-
taran con material actualizado que les facilite el
acceso a informacion relevante sobre el sitio, per-
judicando con ello una falta de aumento a su in-
terés sobre el sitio, y que a corto y mediano plazo,
su riqueza historica se pierda por completo ante
las nuevas generaciones, afectando negativamen-
te la funcion educativa del mapa, la cantidad de
visitantes, y de posibles turistas en otros sitios del
pais.

17



Como lo expone Villacorta en su Monografia del Departa-
mento de Guatemala “Para instruccién de nifios y adultos en
la ciencia geografica, ningun libro podria llevar a la inteligen-
cia tan completa reproduccion plastica de la patria” (1926,
p.158). Ante ello es evidente la importancia que tiene para
el pais el contar con una obra de gran magnitud educativa,
escultorica e histérica.

Imagen Mapa en Relieve actual

1.4.4.FACTIBILIDAD

Las condiciones para el desarrollo del proyecto son favora-
bles por contar con el apoyo y patrocinio de la Municipalidad
de la Ciudad de Guatemala, se cuenta con disponibilidad de
informacidn y el asesoramiento con especialistas en el tema
por parte de la institucién, ademas se cuenta con presupuesto
para la ejecucion. Se cuenta con el equipo necesario para el
proyecto que incluye el uso de computadoras y cdmara foto-
grafica, se poseen a su vez los conocimientos y capacidades
necesarias para realizar tanto disefio editorial, sefialética, ilus-
tracion, fotografia, direccidon de arte y demds requerimientos
que demanda el proyecto en sus diversas fases, asi como con la
disponibilidad de tiempo e interés en la ejecucién del mismo.
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1.5
Ob jetivos

1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Recuperar la importancia histérica del
Mapa en Relieve de Guatemala y su valo-
racion por parte de la poblacion a través
de material editorial educativo.

1.5.2 OBJETIVO ESPECIFICO DE

COMUNICACION

Mejorar la experiencia del visitante del
Mapa en Relieve de Guatemala para re-
posicionarlo como un area dedicada a
la instruccién geografica y turistica pri-
mordial para la sociedad Guatemalteca
facilitando el traslado de informacién
educativa y la concienciacién sobre la
importancia del mismo.

1.5.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

DE DISENO

o Disefiar material informativo que dé a
conocer los aspectos importantes del
mapa por medio de carteles interpreta-
tivos moviles. de autoaprendizaje.

o Crear material educativo editorial in-
teractivo que facilite la comprension de
la importancia del mapa y sea de facil
acceso para los visitantes del Mapa en
Relieve.

19



2.
o

2.1

Perfil de la_
Institucion
MUNICIPALIDAD

DE GUATEMALA,
Mapa en Relieve.

ANTECEDENTES

La Municipalidad es el ente del
Estado responsable del gobier-
no del municipio de la ciudad de
Guatemala y es una institucion
autéonoma, es decir, no depende
del gobierno central.

Realiza y administra los servicios
que necesita la ciudad y ademas
planifica, controla y evalua el de-
sarrollo y crecimiento de la ciu-
dad. También se presta especial
atencion a los aspectos sociales y
a buscar contribuir a mejorar la
calidad de vida de los vecinos.

Desarrolla diversos proyectos
dentro de la capital, siendo estos:

o Bicimetro

o Cultura y Turismo

« Agenda Cultural

o Arquitectura Religiosa

e Conoce tu Muni

o Centros Culturales

o Festival Navidefio

e Monumentos

e Museos

o Ruta Historica Ciudad Gua-

temala

« Secretos de Mi Ciudad

o Turismo de Salud

o Deporte y Recreacion

¢ Bicitour Nocturno

e Carrera 10K

e Carrera 21K

o Deportes Extremos

« Pasos y Pedales



Dentro de los proyectos de cul-
tura y turismo, se encuentra el
manejo del Mapa en Relieve, este
es una joya de ingenieria y arte,
ademads de una vision de conjun-
to del territorio nacional erigido
a nivel del suelo y en dos escalas:
1:10,000 para la extensiéon hori-
zontal, y 1:2,000 para la vertical,
sobre una superficie aproximada
de 1800 metros cuadrados.

El mapa funciona como centro
turistico y con interés por educar
sobre la geografia del pais. Fue
construido en 18 meses, del 19 de
abril de 1,904 al 29 de octubre de
1,905, con materiales de ladrillo,
argamasa y un revestimiento de
cemento, creado por encargo del
entonces Presidente de Guatema-
la, el licenciado Manuel Estrada
Cabrera.

La base es de piedra y en los espa-
cios correspondientes a los océa-
nos Atlantico y Pacifico se coloco
piedra pémez, mientras que las
curvas de nivel son de ladrillo, las
lineas de los ferrocarriles de plo-
mo y los puentes son de acero.

Su construccidn se le atribuye al
ingeniero Francisco Vela. Fue in-
augurado en 1905 despertando la
admiracion de los visitantes na-
cionales y extranjeros.

Desde entonces se han realizado dos adecuaciones, la primera, la mo-
dificacion de las torres 30 aflos después de su construccion, sustitu-
yéndose por torres de concreto.

Y la segunda, rétulos de identificacion de algunos los sitios importan-
tes, donde se debe de tener en cuenta que el Mapa en Relieve cuenta
con la misma cantidad de rétulos que contenia en 1904 al momento
de su inauguracion.

El Mapa en Relieve también cuenta con un salén de exposiciones que
se renueva segun la planificacién de la agenda de la municipalidad.
Ademas se encuentra el bosque Sonoro del Hormigo, el cual es reco-
nocido como el Uinico que conmemora a los compositores y marim-
bistas del mundo, se ubica en la parte oriental de las instalaciones.

Su nombre le fue dado por sus iniciadores, Carlos Francsico Marro-
quin, su padre Antonio Marroquin, y la directiva de la Asociacién
Guatemalteca de Autores y Compositores, quienes comenzaron a
sembrar arboles de hormigo, el cual fue declarado como el Arbol de la
Cultura, de la Marimba y de la Paz, y cuya madera es utilizada para la
construccién del instrumento nacional.

RESTAURACION

El Proyecto de Restauracion fue yrecuperacién del monumento a

autorizado segun la Resolucion
Administrativa Numero DAJ-
479-2013 de la Direcciéon Ge-
neral del Patrimonio Cultural y
Natural del Ministerio de Cultura
y Deportes, el dia martes 5 de no-
viembre de 2013 por la Directora
de Educacién y Cultura de la Mu-
nicipalidad de Guatemala (Licen-
ciada Crista Maria Foncea Ferra-
té). Las evaluaciones y solicitudes
para los trabajos de restauracion

cargo del Restaurador Miguel de
los Reyes Silva, iniciaron el 24 de
mayo de 2013 y consistieron en
la restauracion de la superficie,
barandas perimetrales, torres pa-
noramicas y sistema hidraulico
del Mapa en Relieve, ubicado en
la Avenida Simeén Cafas Final
zona 2, Hipédromo del Norte de
la Ciudad de Guatemala.
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MISION

Instruir a niflos y adultos en la
ciencia geografica del pais mien-
tras que estos se recrean y socia-
bilizan, es una visita importante
para que los guatemaltecos pue-
dan conocer mas sobre su terri-
torio y los visitantes extranjeros
puedan planificar sus préximos
destinos guidndose por el mapa.

VISION

Ser catalogado como uno de los
sitios turisticos mds importantes
para los guatemaltecos y extran-
jeros que visiten el pais por apor-
tar informacién sobre Guatemala
y educar sobre su geografia.

OBJETIVOS

o Educar alos visitantes sobre
la geografia del pais.

e Dar a conocer los sitios tu-
risticos mds importantes
del pais.

o Fomentar el turismo.

e Recrear.

22

UBICACION

El mapa se encuentra ubicado en
la zona 2, en el hipédromo del
norte al final de la Avenida Si-
meoén Cafias. El lugar cuenta con
parqueo, el costo para el turista
nacional es de Q.5.00 y para el tu-
rista extranjero Q.25.00, el hora-
rio es de 9:00 a 17:00 horas.

NECESIDADES

o Recuperar el interés de es-
tudiantes escolares de nivel
primario y turistas nacio-
nales y extranjeros hacia el
Mapa en Relieve.

o Aumentar la cantidad de
visitas anuales y mejorar la
experiencia de los mismos
en relacion al Mapa en Re-
lieve.

POTENCIALIDADES
« Se puede mejorar la
percepcion que tienen los
visitantes del mapa.

« Los puntos turisticos
principales del pais se
encuentran dentro del
mapa.

» El mapa que es una de las
obras de ingenieria mas
notable que existen en
el pais y por lo tanto se
facilita la promocion del
mismo por el impacto que
tiene la exactitud de sus
detalles.

o Lavisita al mapa es parte
de las actividades que
realizan la mayoria de
centros educativos de
la capital y otras partes
del pais como parte del
pensum escolar.

o La Municipalidad de la
Ciudad de Guatemala ya
cuenta con una pagina en
Facebook y un sitio web.

SERVICIOS
o Guia especializado
» Bosque sonoro
« Sanitarios
« Exposiciones temporales
(segtin agenda).



Perfiles del

grupo, , .
ob jetivo

SI SE HABLA UN
POCO...

El Mapa en relieve recibe apro-
ximadamente 75,000 visitantes
por afo, siendo en su mayoria
nacionales donde se encuentra
una brecha muy pequefia entre
adultos y nifios, de los cuales hay
mas adultos aunque la diferencia
es poca segun las estadisticas de
los ingresos del Mapa en Relieve
de Guatemala. El resto de visitas
son adultos extranjeros. Mas de
la mitad de los visitantes son na-
cionales, de ella dos tercios son
adultos y el resto nifios en edad
escolar. La frecuencia de visita es
de 1.2 veces por afio y el prome-
dio de estadia en el mapa es de 3
horas.

ATIENDE A...

véase proxima pdgina
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Turistas extranjeros
PERFIL DEMOGRAFICO

La edad de los mismos se encuentra en un intervalo de 20 — 40 afios de
ambos sexos, turistas de diversas partes del mundo. El grado de esco-
laridad es, de educacién a nivel diversificado hasta universitarios y en
su mayoria poseen un dominio catalogado de intermedio a complejo
del idioma inglés, e intermedio a bajo del idioma espafiol para los no
centroamericanos.

PERFIL SOCIO ECONOMICO

Poseen un nivel AB, el cual segtin Jerez en su estudio Caracteristicas de
los diferentes nivel socio economicos en Guatemala, las personas de este
nivel poseen ingresos familiares mayor a los Q.40,000.00 mensuales.

« HORIZONTE DE CONSUMO

El presupuesto es empleado para gastos de alimentacién, educa-
cidn, vivienda, recreacion y suelen a su vez apartar dinero paraac-
tividades culturales o recreativas los fines de semana. Sus ingresos
les permiten realizar viajes a sitios turisticos mayoritariamente en
temporadas altas (marzo, julio y agosto, informacién recopilada
del analisis estadistico del Mapa en Relieve de Guatemala corres-
pondiente a los afios 2008-2014) del pais y contratar tours o guias
turisticos en los lugares que visitan.

CARACTERISTICAS FISICAS

Para este apartado se enmarca al grupo objetivo como adultos jovenes,
esta etapa comienza alrededor de los veinte y concluye cerca de los
cuarenta afos, en ella las capacidades fisicas tienen un limite, exis-
ten destrezas manuales y un aumento en la agudeza visual, tanto en
hombres como mujeres alcanzan su mayor plenitud, adquiriendo asi
facilidad de movilizacién, capacidades psicomotoras y resistencia.

Buscan areas recreativas y educativas que les permita un aprendizaje
en un ambiente al aire libre y de valor histdrico y turistico. Poseen una
condicidn fisica que les permite realizar recorridos que demandan un
esfuerzo fisico intermedio.
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. STREFTTWO

Valora lo que visita, le gusta el ambiente
natural y quiere informacién sobre lo
que ve.

PERFIL PSICOGRAFICO

El estilo de vida comun en este grupo es el interés turistico. La ma-
yoria posee una personalidad curiosa, activa, aventurera y dindmica.
Dentro de sus actitudes y valores se encuentra el respeto, responsabi-
lidad social y valoracién de los lugares que visitan y el entorno natural.
Poseen un interés en los sitios turisticos mas importantes de Guate-
mala como pais que visitan.

PERFIL CONDUCTUAL

Adultos en busqueda de recreacion y convivencia en un ambiente na-
tural. El entorno del mapa les permite tener experiencias personales
con el medio ambiente y la geografia del pais que contribuyen a su
desarrollo personal, cultural y educativo. Les atrae todo lo que les pro-
porcione una nueva experiencia.

SU RELACION CON LA INSTITUCION

La relacién del grupo objetivo con el Mapa es positiva aunque puede
mejorar en cuanto a la capacidad de interaccién que este ofrece pues
hay una barrera de comunicacién cuando no se cuenta con un guia
que pueda traducir de espaiiol a inglés y les proporciones informacién
mas relevante sobre qué puntos turisticos visitar y que se puede rea-
lizar en ellos, mas que solo hacer mencion que en el mapa se encuen-
tran todos los puntos importantes del pais.
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Adultos nacionales
PERFIL DEMOGRAFICO

La edad de los mismos se encuentra en un intervalo de 20 — 40 afios
de ambos sexos, su mayoria son capitalinos, personas del interior del
paisy turistas. El grado de escolaridad es de educacién a nivel diver-
sificado hasta universitarios y poseen un dominio elevado del idioma
espanol.

PERFIL SOCIOECONOMICO
Se encuentran en un nivel C, el cual segtn Jerez en su estudio Ca-
racteristicas de los diferentes nivel socioecondomicos en Guatemala, las
personas de este nivel poseen ingresos familiares que oscilan entre los
Q.8,000.00 a Q.35,000.00 mensuales.

« HORIZONTE DE CONSUMO
El presupuesto es empleado principalmente para gastos de ali-
mentacién, educacion, vivienda, recreacion y suelen a su vez apar-
tar dinero para actividades culturales o recreativas los fines de se-
mana, viajan cada vez menos al exterior y cada vez mas al interior
del pais.

CARACTERISTICAS FISICAS

Para este apartado se enmarca al grupo objetivo como adultos jovenes,
esta etapa comienza alrededor de los veinte y concluye cerca de los
cuarenta anos, en ella las capacidades fisicas tienen un limite, existen
destrezas manuales y un aumento en la agudeza visual, tanto en hom-
bres como mujeres alcanzan su mayor plenitud.

Buscan dreas recreativas y educativas que les permita un aprendizaje
en un ambiente al aire libre y de valor histérico y turistico. Poseen una
condicién fisica que les permite realizar recorridos que demandan un
esfuerzo fisico intermedio.



Interés en el aire Capacidad para Busca conocer

libre y aprender, realizar el pago mds su pais e

con capacidad de la entrada al informacion en

de movilizacion. parque. espafiol.
PERFIL PSICOGRAFICO

El estilo de vida comun en este grupo es el interés turistico, académico
y educativo sobre su pais de origen. La mayoria posee una persona-
lidad curiosa, activa,y dinamica. Dentro de sus actitudes y valores se
encuentra el respeto, responsabilidad social y valoracién histérica de
la geografia del pais y su entorno natural. Poseen un interés en los
sitios mds importantes de Guatemala y su historia con la intencién de
conocer mejor su pais.

PERFIL CONDUCTUAL

Adultos en busqueda de recreacion, convivencia y aprendizaje en un
ambiente natural. El entorno del mapa les permite tener experiencias
personales con el medio ambiente y la geografia del pais que contribu-
yen a su desarrollo personal y educativo.

SU RELACION CON LA INSTITUCION

La relacién del grupo objetivo con el Mapa es positiva aunque puede
mejorar en cuanto a la capacidad de interaccién que este ofrece, pues
el ubicarse dentro del mapa les resulta muy complejo puesto que no
saben en qué parte del mapa centrarse o a cual darle mayor prioridad.
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Estudiantes nacionales
PERFIL DEMOGRAFICO

La edad de los mismos se encuentra en un intervalo de 6 — 8 afios de
ambos sexos, su mayoria son capitalinos, aunque también hay del area
rural. El grado de escolaridad es de educacién a nivel primario que
cursan tercero primaria y dominan el idioma espafol tanto en estruc-
tura gramatical como en el area auditiva y de lectura continua.

PERFIL SOCIO ECONOMICO

Se encuentran en un nivel C, el cual segtn Jerez en su estudio Ca-
racteristicas de los diferentes nivel socio econémicos en Guatemala, las
personas de este nivel poseen ingresos familiares que oscilan entre los
Q.8,000.00 a Q.35,000.00 mensuales

« HORIZONTE DE CONSUMO
El presupuesto es manejado por sus padres o encargados y em-
pleado principalmente para gastos de alimentacién, educacion,
vivienda, recreacién y suelen a su vez apartar dinero para activi-
dades culturales o recreativas los fines de semana, viajan cada vez
menos al exterior y cada vez mas al interior del pais.

CARACTERISTICAS FISICAS

Se les cataloga en una etapa de nifiez mediana, esta se da entre los 6
y 8 afios, donde el desarrollo fisico del nifio sigue su crecimiento sin
grandes cambios aparentes, las capacidades fisicas atin se encuentran
en desarrollo y existen destrezas manuales ademds de mucha energia,
por lo cual tienen tendencia a disfrutar de areas recreativas y educati-
vas que les permita un aprendizaje en un ambiente al aire libre.
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PERFIL PSICOGRAFICO

El estilo de vida comun en este grupo es el interés por aprender nuevas cosas. La
mayoria posee una personalidad curiosa, activa, y dindmica, muestran mas inde-
pendencia de los padres y la familia, comienzan a pensar sobre el futuro y entien-
den mejor el lugar que ocupan en el mundo. Dentro de sus actitudes y valores se
encuentra el compafierismo, trabajo en equipo y solidaridad. Poseen un interés
por nuevas experiencias y la diversion.

PERFIL CONDUCTUAL

Buscan recreacidn, convivencia y aceptacion social con su grupo de amigos. Su
mayor desarrollo cognitivo les permite emitir juicios sobre si mismos, compararse
con otros y tener recuerdo de ello. Segun el Equipo editorial Elbebe.com, en su
articulo Caracteristicas de los nifios de 6, 7 y 8 arios. El inicio de la etapa escolar, los
nifios de 6, 7 y 8 aflos muchas veces no entienden la necesidad de centrarse en los
deberes, de estar sentados todas las tardes realizando tareas para la escuela. Para
ellos, el juego es una manera de aprender.

De lo anterior es evidente el evaluar que el juego es una herramienta de entreteni-
miento y aprendizaje importante para ellos, ademas poseen la capacidad de aten-
cion sostenida, lo cual les posibilita realizar una misma tarea de forma prolongada
hasta acabarla.

SU RELACION CON LA INSTITUCION

El entorno del mapa les permite tener experiencias personales con el medio am-
biente y la geogratia del pais que contribuyen a su desarrollo personal y educativo.
La relacion del grupo objetivo con el Mapa es positiva aunque puede mejorar en
cuanto a la capacidad de interaccién que este ofrece.
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3.1

Mapa en

Relieve

de Guatemala

3.1.1 RETOMANDO LA HISTORIA

El Mapa en Relieve de Guatemala fue construido en 18 meses, del 19 de
abril de 1,904 al 29 de octubre de 1,905, por orden del entonces presiden-
te Manuel Estrada Cabrera, con intenciones pedagégicas, fue levantado
en los terrenos del Hipédromo del Norte, al final de la Avenida Minerva
(hoy Simeén Cailas), en ese entonces un escenario de desfiles, lecturas
de poemas, y discursos laudatorios, donde la idea fue crear un parque
consagrado a la educacién y la recreacién.

El Mapa en Relieve aparte de consagrar la educacion y recreacion, puede
ser visto como un paso para el pais hacia la modernidad, permitiendo
con dicha obra a los estudiantes, el poder observar con todo detalle y de
una sola vista las complejidades topograficas del pais.

El que haya sido posible la elaboraciéon de planos de ingenieria y la repro-
duccidn del pais en un espacio de limitadas extensiones fue un gran paso
para la modernidad y tecnologia, pues mas alla de la representacién de
los accidentes geograficos, también se sefiald en el mapa los campos de
explotacién minera, de petrdleo, las lineas férreas tendidas, las carreteras
principales y secundarias, puentes tendidos y los muelles de los principa-
les puertos, sin olvidar que corria agua por los rios y lagos sefialados en
el mapa, asi como en los océanos, implicando una moderna y esmerada
estructura hidrdulica invisible, denotando avanzadas técnicas de cons-
truccion.

3.1.2 ACTORES DEL PASADO

Al Hablar del Mapa en Relieve es preciso hablar a su vez de dos personalidades, partiendo desde
sus realizadores, este fue un proyecto en equipo, desde su planteamiento ideolégico hasta su rea-
lizacidn, dentro del cual destaca el Coronel Francisco Vela y el Ingeniero Claudio Urrutia, siendo
los principales desarrolladores del mismo.
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3.1.2.1 FRANCISCO VELA

Nacié en Quetzaltenango el 23 de julio de 1859, inicio sus es-
tudios en una escuela primaria de la época, en Quetzaltenan-
go a los 12 afios (1871) y llego a la ciudad capital para ingre-
sar como interno en el colegio del sefior de Ospina. Ingreso
a la Escuela Politécnica el 5 de abril de 1875 donde obtuvo
los grados de Subteniente e Ingeniero de Telégrafos en 1878,
posteriormente el 23 de enero de 1882 se graduo de Ingeniero
Topdgrafo por parte de la facultad de Ciencias Fisico Mate-
maticas (Antiguo nombre de la facultad de ingenieria de la
Universidad de San Carlos de Guatemala) donde destaco por
el domino de las matematicas, sus estudios del sistema métri-
co decimal y de la geografia nacional.

El 14 de febrero de 1887 contrajo matrimonio con Magdalena
Penedo Sarti. El 24 de agosto de ese mismo afo fue elegido
diputado ante la asamblea nacional legislativa por Salama.

El 28 de octubre nace su hija Antonia Soledad Vela Penedo.
Durante 1888 realizando unas de sus innumerables medidas
del territorio nacional en la cima del Zunil, formalizé la idea
de realizar un Mapa en Relieve de la Republica.

Desde 1888 la idea original del Ingeniero Francisco Vela, de
realizar un Mapa en Relieve se habia concretado. Sin embar-
go su mente inquisidora y su profesionalismo hicieron que se
inscribiera en un curso de Topografia y Trazado de Mapas en
el Internacional Correspondance School de Pennsylvania.

A v

Imagen Francisco Vela.

En mayo de 1903, el entonces presidente de Guatemala Lic. Para la construccion del Mapa en
Manuel Estrada Cabrera solicit6 al Ing. Francisco Vela que Relieve se utilizaron 85,000 ladri-
planeara unos jardines en el Campo del Hipddromo, con llos, a parte del terrén empleado
ello se abrié la oportunidad para poder realizar el proyecto. en la cimentacidn, se gastaron
En 1904 el Sr. Presidente dispuso que en el corriente afio se 279 barriles de cemento de 4
ejecutara la obra, elegido y sefialado el terreno, el 19 de abril quintales cada uno y gran canti-
se comenzaron los cimientos y se concluyeron el 25 de junio dad de piedra pémez procedente
para comenzar el trazo. de las playas de Champerico y
Ocos.
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A mediados de 1905, la obra cumbre del Ingeniero Francisco Vela
daba ya muestra inequivoca de aproximarse a una feliz conclusién. La
inauguracion del mismo se celebré el domingo 29 de octubre de1905,
existiendo una participacion de bandas marciales en la ciudad, desfi-
les realizados por nifios hacia el Templo de Minerva, y un desfile mi-
litar. Vela fallecio el 28 de febrero de 1909 en Esquipulas, Chiquimula.

Sin duda alguna la obra mds extraordinaria de Francisco Vela fue la
realizacién del Mapa en Relieve de Guatemala ubicado en el Hipd-
dromo del Norte en la ciudad capital de Guatemala, debido a dicha
obra es conocido como el Genio Guatemalteco, pues el monumento es
considerado unico en el mundo contando con la admiracién de mu-
chos, pues para 1905 la construccién de este tipo de obras con la exac-
titud que mantiene en la escala, era un prodigio, ya que no se contaba
con la actual tecnologia y solo se utilizaron sencillos instrumentos de
medicién. Este mismo es considerado como uno de los mas valiosos
bienes del patrimonio cultural guatemalteco.

3.1.2.2 CLAUDIO URRUTIA MENDAZA

Claudio Urrutia naci6 en San José, Costa Rica el 30 de octubre
de 1857, hijo de los espaiioles Juan de Urrutia y Zarate y dofia
Ciriaca Mendaza quienes habian llegado a Guatemala diez
afios antes y fundaron un colegio. Sin embargo, debido a que
la situacién econdmica no iba muy bien, los Urrutia deciden
marcharse a Sudamérica. Después de un tiempo se estable-
cieron en Costa Rica, donde nacié su hijo Claudio. La familia
volvio a Guatemala en 1862.

Aunque habia nacido en Costa Rica, su vida estaba ligada a
Guatemala y opt6 por dicha nacionalidad, ingreso a la Escue-
la Politécnica el 5 de abril de 1875 como alumno externo, gra-
duidndose en 1879.

Claudio Urrutia
Imagen Claudio Urrutia. En 1883, después de tener éxito en su profesion, fue nombra-
do Ingeniero de la comisién de Limites con México dirigida
por el estadounidense Miles Rock. Fue durante esa época que
hizo sus primeros recorridos por el interior del pais.
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La comisién en la que habia per-
manecido durante cuatro afios
fue reducida a poco personal en
1887, donde en 1895, Urrutia
volvié a integrarla, pero esta vez
como jefe. Cinco afios después
presento al gobierno el resultado
de su trabajo.

Creador de un instrumento para
medir utilizado en topografia,
denominado la Mirra Urrutia,
patento en Estados Unidos una
maquina que llamé Autémetro
fabricada en 1897 de bronce que
utilizaba para calcular.

En 1894 trazé la 72 avenida sur
hasta la 42 calle zona 4, en terre-
nos de la finca Tivoli, ademads
integré las comisiones en las
que hicieron el trazo de ciudades
como Quetzaltenango, San Mar-
cos, Barberena y Cuilapa, que su-
frieron dafos con los terremotos
de 1902 y 1906.

En 1903 firmé un contrato con
el ingeniero Francisco Vela para
la construccién del Mapa en Re-
lieve. Después de la construccion
del Mapa en Relieve retom6 sus
estudios de limites geograficos,
solo que esta vez con Honduras.

Los estudios comenzaron en 1908 y la comisién pas6 dos afios en el
campo, pero en las reuniones entre ambos paises realizadas en 1908 y

1910 no se llegd a ningtin acuerdo.
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Segtn el libro Memorandum
sobre nuestra antigua cues-
tion de limites con Honduras,
de Marcial Prem, Honduras
continuaba con sus invasio-
nes al territorio guatemalteco
en 1926. El tema no quedo
resuelto sino hasta 1937, tres
aflos después de la muerte de
Urrutia.

En 1916 trazd el Cantén Ba-
rrios ahora la zona 3, fue Inge-
niero Consultor en Washing-
ton y miembro de la Comision
de Limites con Honduras en
1917 y 1918, fundador de la
Facultad de Ingenierfa de la
Universidad de San Carlos y
Alcalde de la Ciudad de Gua-
temala en 1912, Diputado por
el municipio de Tejutla, en la
Asamblea Constituyente de
1920 — 1921, publicéd su mapa
de la Republica de Guatema-
la en 1923 a escala 1:400,000,
actualizado en 1934 donde se
hace la aclaraciéon de que la
frontera con Honduras estaba
aun indefinida, fue miembro
de la Sociedad de Sismoélogos
de América y de la Sociedad
Geografica de Nuremberg, en
1925 desempeiio el cargo de
Director del Observatorio Na-
cional, hoy HINSIVUMEH vy
de Obras Publicas. Falleci6 en
Guatemala el 12 de octubre de
1934.



3.1.3.HAY UNA

FUNCION

El Mapa de Relieve de
Guatemala, en si es una
visién de conjunto del
territorio nacional erigi-
do a nivel del suelo y en
dos escalas: 1:10,000 para
la extensiéon horizontal,
y 1:2,000 para la verti-
cal, sobre una superficie
aproximada de 1800 me-
tros cuadrados.

Actualmente recibe al-
rededor de 5 mil visitas
al mes, desde escuelas
hasta turistas nacionales
e internacionales, por lo
tanto tiene una funcién
como atraccion turistica,
sin embargo la funcién
principal del mismo es su
papel didactico para los
nifios de las escuelas y
colegios de la ciudad ca-
pital. Asimismo, el per-
mitir la visualizacién del
pais, sus accidentes geo-
graficos y sus principales
sitios de interés.

3.1.3.1. ATRACCION

TURISTICA

La atraccién turistica es
en si, un conjunto de lu-
gares, bienes, costumbres
y acontecimientos que
por sus caracteristicas
propias o de ubicacién
en un contexto atraen a
un visitante, siendo por
ello catalogado también
como un lugar de interés
que los turistas visitan,
normalmente por su va-
lor cultural exhibido o
inherente, su significado
historico, belleza, el ocio
que ofrece y la aventura.

La nocién evidentemen-
te se vincula a aquello
que consigue atraer, es
decir, acercar hacia si, y
aludiendo a lo relativo
al turismo: la actividad
que consiste en viajar
con fines de ocio o des-
canso. Pero afirmar que
se enmarca en un interés
de ocio o descanso seria
errado, pues la valora-
cion del atractivo cultu-
ral e histérico a su vez,
son a su vez importantes
para el ser humano ya
que subyace al proceso
de desarrollo, donde la
cultura y el nivel histéri-
co que ofrezca un sitio en
concreto, otorga enton-

ces, un valor agregado al
producto turistico.

En la actualidad el turis-
mo o la atraccion turisti-
caya no son un producto
de lujo reservado sélo a
las personas con tiempo
libre y recursos econo-
micos, sino que es reco-
nocido como una necesi-
dad e, incluso, como un
derecho que contribuye
al desarrollo de los pai-
ses y regiones, tanto por
el aporte cultural, infor-
mativo, recreativo y eco-
némico que este puede
aportar.

“En ese sentido, las
politicas puiblicas, en
especial, las culturales,
medio ambientales

y de ordenamiento
territorial juegan un
papel crucial como
elementos reguladores
frente a la organizacién
turistica del espacio que
tiende a transformar el
significado y uso social de
los lugares” (Asociacion
Cultural InCorpore,
2006, €10).

Como lo expuesto anteriormen-
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te, cuestionar el manejo que se le
otorgue a un atractivo turistico
respetando el entorno cultural y
natural, ademas de sus cualida-
des y caracteristicas primordiales
es un factor decisivo para que este
posea un turismo sostenible.

La Organizacién Mundial de Tu-
rismo (OIM) define el turismo
sostenible como “un modelo de
desarrollo econémico concebido
para mejorar la calidad de vida
de la comunidad receptora, para
facilitar al visitante una experien-
cia de alta calidad y mantener la
calidad del medio ambiente, del
que tanto la comunidad anfitrio-
na como los visitantes dependen”

Bajo dicha premisa, ;hasta qué
punto se debe actualizar la finali-
dad o los materiales de comuni-
cacién de un sitio turistico para
mantener una calidad alta para el
visitante?, sin duda alguna es una
interrogante que puede establecer
estrategias para conservar algo en
concreto como un sitio turistico
sostenible.
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3.1.3.2.EL ESPACIO DE RECREACION

También conocido como zona de juegos, es un espacio pu-
blico especialmente acondicionado para la realizaciéon de ac-
tividades recreativas libres, particularmente orientadas a los
nifos, y que incluyen juegos infantiles tales como columpios,
toboganes, pasamanos, etc.

Las reglamentaciones varian con los paises, las épocas del
afo, y el tipo de juegos, aunque todas se orientan a limitar
los riesgos de accidentes para los nifios, asi como los riesgos
de intoxicacion crénica o de envenenamiento derivados de las
pinturas o de los materiales utilizados, por ejemplo, maderas
tratadas con pesticidas.

Por definicién, el parque es un area verde, y estd responde a
un conjunto de arboles y vegetacion, que en este caso, admi-
nistra el municipio para uso publico. Su funcién es introducir
la naturaleza a la ciudad, en una busqueda de aire y naturale-
za, re-oxigenando y purificando el aire de la ciudad y dar una
mejor calidad de vida a sus habitantes. Ademads de poseer una
funcién recreativa.

Los parques recreativos son a su vez catalogados como un es-
pacio de recreacion, dentro de ellos destacan los parques ur-
banos, como lo expone Claulodemaro, este tipo de parques
constituyen espacios en la ciudad o préximos a ella, con pre-
dominio de jardines y arboles, por sobre las superficies duras.

Entre éstos se encuentran las alamedas, los parques infantiles,
etc., y se localizan en puntos principales de las ciudades, sus
dimensiones son de menor tamafio debido a que son orna-
mentales, sin embargo tienen la importancia de ser los pul-
mones, encargados de purificar el aire de las ciudades, ademas
de otorgar a los nifios espacios donde puedan divertirse al aire
libre.

Tomando en cuenta lo anterior, las 4reas verdes urbanas debe-
rian ser utilizadas, para diversos beneficios sociales y ambien-
tales, mas alla del uso recreativo y estético.



La actual explotacién de
zonas de reserva para
areas verdes en los pla-
nes de desarrollo urbano,
han provocado una gran
reducciéon en la super-
ficie arbolada para los
habitantes de la zona ur-
bana, por lo cual se torna
esencial la incorporacién
de areas verdes en la pla-
nificacién urbana, pues
dichas dreas tienen la
capacidad de aislar a las
personas de su quehacer
cotidiano, las conecta y
hace participes de la re-
lacién con sus pares, asi
como la relacién persona
- entorno.

3.1.3.3.LOS MUSEOS

Como punto de partida,
es importante aclarar la
procedencia etimolégi-
ca de la palabra museo
deriva del término grie-
go mouseion, un templo
dedicado a las nueves
musas; la importancia de
dicha aclaracién precisa
en que la descripcién re-
ferente a museos ha sido
modificada a través de la
historia.

Algunos afirman que un
museo es una institucion
permanente, sin fines de
lucro, al servicio de la
sociedad y abierta al pu-
blico, que adquiere, con-
serva, estudia, expone y
difunde el patrimonio
material e inmaterial de
la humanidad con fines
de estudio, educacién y
recreo.

Sin embargo el concep-
to anterior no es el tni-
co concepto valido, para
diferenciar lo que es y no
un museo como lo re-
fiere Albelo (2013) en 6
puntos para saber qué es
¥ qué no es un museo, se
debe considerar:

Un museo es una institucién permanente, requiere de un
inmueble o un espacio en el que poder exhibir sus colec-
ciones a lo largo del tiempo, si pueden cambiar de sede
en un determinado momento, pero no son un aconteci-
miento puntual como las Bienales.

No puede tener fines de lucro, debe estar al servicio de la
sociedad, no son sociedades limitadas o anénimas con las
que se busca obtener una rentabilidad econémica inme-
diata. Pueden estar gestionados por empresas, fundacio-
nes, o por instituciones publicas donde el fin tltimo no es
la captacion de capital sino la exhibicion, conservacion e
investigacion de los fondos que conservan. Sin embargo
no tienen por qué ser gratuitos, ya que tienen gastos de
personal.
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Debe estar abierto al publico: si un museo no se puede
visitar no es un museo, seria una coleccion particular de
objetos accesible tan sélo a unos privilegiados.

El museo adquiere, conserva, estudia, expone y difunde:
la funcién de los museos consiste basicamente en acumu-
lar el mayor nimero de piezas valiosas posibles y mos-
trarlas al publico dotandolas de significacién para darlas a
conocer como un patrimonio.

Tiene fines de estudio, educaciéon y recreo: debe estar
abierto también a la comunidad educativa, tanto a lo que
se refiere a los investigadores individuales que desean
estudiar sus colecciones como para aquellos ciudadanos
que deseen tener un mayor conocimiento de las mismas.
Por ello el museo debe hacer siempre un esfuerzo divul-
gativo utilizando un lenguaje sencillo, directo y ameno.

Existen numerosas categorias de museos con
sus correspondientes subcategorias, dentro
de los cuales cabe mencionar los siguientes:

Museos de arquitectura:

Son museos cuyos contenidos se dedican a
estudiar los procesos constructivos, sus crea-
dores y los edificios disefiados por ellos. Su
exposicion se basa en la exhibicién de pro-
yectos y materiales constructivos.

Museos historicos:

Son museos cuyos contenidos se dedican a
difundir la historia general de una ciudad o
territorio concreto para ayudar a compren-
der los sucesos acontecidos en él.
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3.1.3.4.INSTRUCCION

GEOGRAFICA

La funcién educativa del
mapa pretende influir
en la sociedad educando
sobre los accidentes geo-
graficos y hechos histéri-
cos del pais.

Haciendo referencia a los
accidentes  geograficos
se debe esclarecer que,
conceptualmente, son
las caracteristicas fisicas,
naturales, de la super-
ficie de una regién, sin
embargo la educacién en
este punto trasciende de
ello enfatizando en que
el ecosistema que rodea
a los accidentes geografi-
cos no es eterno, sino que
depende en gran medida
de la intervencion del ser
humano en ellos siendo
a su vez dicha interven-
cion concordante con las
modificaciones que estos
sufran a lo largo de la his-
toria.

Las personas que han
tenido una formacién
escolar clasica e ideas
tradicionales sobre la
geograffa, si consultan
hoy un libro de texto de
esta disciplina, quedarian
generalmente sorprendi-
dos por su contenido.



Existe, desde luego, una gran
diferencia entre los manuales
escolares que ponian énfasis en
la descripcién de los paises y
regiones de la Tierra, y los que
hoy pueden descubrir, donde se
percibe la geografia como una
materia que se complementa
con las ciencias sociales y las
ciencias naturales.

“Dado que la geografia como
ciencia permite identificar, cuali-
ficar y cuantificar las diferencias
entre espacios geogrdficos, es ca-
paz de aportar a cualquier per-
sona conocimiento fundamental
para la comprension del lugar
que ocupa en el mundo y para el
entendimiento de las relaciones
entre los seres humanos, y entre
estos y su entorno.” (Martin, C.,
Gloria, C. 1999)

Si se hace referencia a la edu-
caciéon como el formar a una
persona para que se inserte en
un ambito social particular, el
educar geograficamente sera
formar un individuo capaz de
comprender el lugar que ocu-
pa en el mundo y las relaciones
particulares que establece con
los demas y con su entorno.

En otras palabras, educar geo-
graficamente es formar indivi-
duos que comprendan el lugar
que ocupan en el mundo y su
relacién con el mismo.

3.1.4.LA EDUCACION

Ante el analisis de lo que conlleva la instruccién geografica,
es preciso retomar el poder de la educacion en el ser humano,
comprendiendo como tal al proceso de facilitar el aprendizaje
en todas partes. Conocimientos, habilidades, valores, creen-
cias y habitos de un grupo de personas transferidos de una
persona a otra.

La educaciéon como el proceso que es, conlleva a su vez un es-
tudio de diversas técnicas o herramientas a través de las cuales
puede ser brindada por el educador, donde existen dindmicas
que van mas alld de la narracion de cuentos, la discusion, la
enseflanza, la formacién o la investigacién. La educaciéon no
solo se produce a través de la palabra, pues esta presente en
todas las acciones, sentimientos y actitudes que son parte del
ser humano.

Retomando la importancia que tiene la geografia sobre el ser
humano, es necesario afirmar que el momento de la vida en
que se inicia dicha formacién o funcién educativa referente
a la geografia en si, es de significativa importancia, en la es-
cuela primaria los nifios deben conocer el entorno inmediato
fortaleciendo la percepcion espacial, el conocimiento de su
territorio y la relacién de la identidad de los grupos humanos
con el espacio geografico; entendiéndose como el conjunto de
elementos naturales y sociales que se relacionan en un terri-
torio determinado.

Como lo refiere C. Martin en Geografia y educacion: del valor
educativo de la Geografia, tiene un caracter iniciador: esta-
mos ante la Geografia primera, la que inicia al nifio en los
conceptos basicos, en el manejo de los primeros instrumentos
y en el ejercicio de habilidades de percepcion, registro y re-
presentacion. (1999, p.144).

Ademas promueve capacidades individuales sociales de los
alumnos al fomentar su integracién y procesos de socializa-
cion sin olvidar que se esta tratando con nifios, bajo dicho as-
pecto la recreacion es crucial para una ensefianza mas amena,
ya que plantea un continuo proceso de aprendizaje, en cual se
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participa de manera libre y espontdnea, en un tiempo determinado
que genera bienestar fisico, espiritual y social. Es una manera de sa-
carles de su vida cotidiana; sin embargo, para resultados positivos, se
deben estudiar diversas modalidades y recursos.

3.1.4.1.MODALIDADES DE ENSENANZA

Modalidad de alternancia:

Es la educacion en que los alumnos permanecen periodos tanto en un
centro educativo y como en su casa, integrados ala actividad familiar
y comunitaria, realizando actividades de aprendizaje promovidas y
sistematizadas desde el centro educativo.

Modalidad presencial:
Es la educacién transmitida por la asistencia fisica de los docentes y
educandos en un espacio fisico (aula). Ademas en ella se establece un
lugar, fecha y horarios.

Modalidad semipresencial:
Es una combinacién entre los sistemas tradicionales de educacion,
pero busca adaptarse al tiempo y hora del educando.

Modalidad a distancia:
No se requiere de la presencia fisica de los educandos, debido a que el
material a utilizarse le enviara por e-mail o por otro medio.

E-learning:

Educacién y capacitacién a través de Internet. Este tipo de ensefian-
za online permite la interaccion del usuario con el material mediante
la utilizacién de diversas herramientas informaticas, permite una re-
duccién de costos, rapidez y agilidad a las comunicaciones, los usua-
rios pueden acceder al contenido desde cualquier conexién a Inter-
net, cuando les surge la necesidad y no se requiere que un grupo de
personas coincidan en tiempo y espacio.
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3.1.4.2.EL RECURSO PEDAGOGICO
Es el material que beneficia el aprendizajes considerando
el tipo de inteligencia del alumno (lingiistico-verbal, 16gi-
ca-matematica, espacial, musical, corporal kinestésica, intra-
personal, interpersonal y naturalista).

Su funcién es ser un recurso de apoyo de contenido, y que
mediante su manipulacidn, observacion o lectura se ofrezcan
oportunidades para aprender algo, o bien con su uso se inter-
venga en el desarrollo de alguna funcién de la ensefianza. El
juego educativo es el recurso pedagégico por excelencia, ya
que establece comunicacién entre los jugadores, por lo cual
hace que las relaciones sociales en grupo, mejoren.

El soporte de un juego educativo puede ser variable y facilita
la integraciéon y maduracién de las tres dreas del conocimien-
to: la cognitiva, la afectiva y la psicomotriz. Su presentacién
puede ser bidimensional y tridimensional y permite la parti-
cipacién individual y colectiva de quienes intervienen en el
mismo.

A nivel de disefio es importante identificar que la base para
elaborar un juego educativo se centra en el mapa del juego
que es un instrumento escrito cuyo contenido profundiza en
la estructuracion del juego y que, como su nombre lo indica
es un orientador metodoldgico.

3.1.4.3.EL MATERIAL EDUCATIVO
Son elementos concretos fisicos que portan mensajes educa-
tivos. El docente debe usarlos en el aprendizaje de alumnos
para desarrollar estrategias cognoscitivas, enriquecer la expe-
riencia sensorial, facilitar el desarrollo, adquisicién y fijacién
del aprendizaje.

Estan constituidos por todos los instrumentos de apoyo, he-
rramientas y ayudas didacticas (guias, libros, materiales im-
presos y no impresos, esquemas, videos, diapositivas, imége—
nes, etc.) que sean construidos o seleccionados con el fin de
acercar a los estudiantes al conocimiento.




Por otro lado, actualmente se ha vuelto mas comun el empleo de ma-
teriales educativos realizados con la utilizacién de las tecnologias de
la informacién y la comunicacién, con la caracteristica fundamental
de ser representados en formato digital y transmitidos por medio de
sistemas de telecomunicacién; no obstante, es fundamental tener pre-
sente que el sentido de estos materiales deriva de la decisiéon de como
seleccionarlos, qué utilizacién darles, para qué y como organizarlos
en una actividad, lo cual debe ser el resultado de una reflexién do-
cente que evalué el entorno, presupuesto y la duracién que este deba
tener, es decir, su tiempo de vida util.

Es importante a su vez, tener presente que los materiales educativos
pueden estar dentro o fuera del aula, considerando que el espacio que
delimita un Centro Educativo sirve solo de proteccién, pero la reali-
dad natural y social en su plenitud deben estar a disposicién del estu-
diante, por lo que las relaciones entre el material presentado en clase
y los conocimientos previos del estudiante son tareas centrales de la
docencia para hacer significativo el aprendizaje.

3.1.4.4.EL MATERIAL DIDACTICO

Es todo material elaborado con la intencién de facilitar al docente su
funcién y a su vez la del alumno, proporciona informacién al alumno,
ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas desper-
tando e impulsando la motivacién para crear un interés hacia el con-
tenido del mismo sin olvidar que permite evaluar los conocimientos.

El material didactico por lo tanto reine medios y recursos que facili-
tan la enseflanza y el aprendizaje, pero es importante tener en cuenta
que el material didactico debe contar con los elementos que posibi-
liten un cierto aprendizaje especifico. Pérez, en Definicién de mate-
rial diddactico, afirma que “un material para resultar didactico, la obra
debe ser comunicativa (tiene que resultar de facil comprension para el
publico al cual se dirige), tener una estructura (es decir, ser coherente
en sus partes y en su desarrollo) y ser pragmatica (para ofrecer los
recursos suficientes que permitan al estudiante verificar y ejercitar los
conocimientos adquiridos)”. (2008, € 5).
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3.2

Hacer diseno

3.2.1.

3.2.2.

UNA RELACION CON LA ETICA

“El disefio como canal de comunicacion, debe regirse y ma-
nejarse con el criterio y responsabilidad adecuada y necesaria
que exige un medio social ante la moral del otro” (Bautista,
2012).

La ética bajo el concepto anteriormente citado, se torna im-
portante por ser el Disefio Grafico precisamente una profe-
sién que se dirige hacia seres humanos todo el tiempo, donde
su grandeza y su servicio esta orientado a que exista una co-
municacion siempre dirigida con respeto hacia el ser huma-
no en su moral e integridad fisica e intelectual.

Bajo dicho aspecto, si se habla de una relacion del disefio con
la ética, se habla también de la relacién entre el mensaje que se
desea comunicar y la sociedad a la que se le desea comunicar
el mensaje, concluyendo asi que la linea entre lo considerado
ético y lo que no, no tiene trazada una divisién clara dentro
del diseflo, pues en gran parte depende de los cambios so-
ciales. Sin embargo, en una profesién organizada, es impres-
cindible formular y aceptar libre y voluntariamente normas
éticas que tengan como efecto la regulacion de la actividad
profesional en todos los campos que ésta abarca sin olvidar
que todo difiere a su vez de un contexto, ya sea historico o
ideolégico.

OTRA RELACION CON LA ESTETICA

Crear piezas graficas que al entrar en contacto con los senti-
dos, transmitan un mensaje gracias a la percepcion del usua-
rio se relaciona profundamente con la estética. El evidenciar
dicha relacién, evidencia a su vez que la estética no es solo
una palabra relativa a la percepcién y la sensibilidad. Al en-
contrarse dentro del contexto del diseflo, es percibir con los
sentidos. Esta a su vez proporciona recompensas intrinsecas
(placer, inspiracidn, estimula la imaginacion, etc.).
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La alusiéon que hace di-
cha palabra “estética” no
refiere propiamente a lo
bello o bonito, refiere a
todo, pues es algo subje-
tivo, ya que la belleza se
ve sujeta a percepciones,
culturas, gustos y cono-
cimientos. Ante dicha
particularidad, el dise-
fador tiene la tarea de
persuadir al usuario con
un mensaje o idea, que
puede resultar agradable
o desagradable, aproba-
do o reprobado ante un
universo, sin embargo el
punto clave de esta rela-
cién es que el diseflador
debe organizar ideas,
conceptos y signos.

Bajo dicha condicién, es
importante que el dise-
flador maneje una buena
relacion con la estética,
pues ello le permite to-
mar decisiones acertadas
de acuerdo al usuario a
quien vaya dirigida la
idea o mensaje y no so-
lamente acertadas bajo
la voluntad de la estética
propia, de lo contario la
relacién puede ir directo
al fracaso por una omi-
sién de diferencias esté-
ticas.
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Los carteles analizados desde un concepto general refieren a
un material grafico que transmite un mensaje, integrado en
una unidad estética formada por imagenes que causan im-
pacto y por textos breves.

Es un “material gréfico, cuya funcién es lanzar un mensaje al
espectador con el propdsito de que éste lo capte, lo recuerde
y acttie en forma concordante a lo sugerido por el propio car-
tel” (Mikaelo, Sf.).

Aun teniendo en cuenta el concepto principal del cartel, es
preciso apuntar hacia otra definicidn, el cartel formativo, este
se define como el cartel capaz de producir conocimientos y
cambios de valores o actitudes, donde su funcién y caracte-
ristica primordial es formar, educar.

En los carteles formativos las imdgenes poseen una gran
preponderancia sobre el texto, el mensaje se expresa grafica-
mente en forma concisa y clara en donde el texto dentro del
margen de titulos, tiene un escaso margen de aparicidn, la
funcién del mismo es darle énfasis a la imagen. El cartel al ser
empleado con una funcién didéctica ayuda como lo refiere
Bravo (2002) a:

o Dar informacion, despertar interés, motivar o
estimular

o Completar, advertir o recordar

e Ambientar

« Estimular la imaginacién creadora y la
participacion

o Desarrollar el espiritu de observacion,
experimentacion e investigacion en el estudiante

o Informa de manera atractiva e interesante
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3.2.3. LOS CARTELES FORMATIVOS
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El origen del cartel se remonta mas alld del siglo XIX, donde
dicho medio informativo era conocido como panfletos o ban-
dos de ordenanza, que se colocaban en las paredes de las pla-
zas publicas, para ser vistos por el pueblo y de esta manera ser
advertidos de las nuevas obligaciones o impuestos, que dicta-
ba algun rey o gobernante o para anunciar algin espectaculo
que podria presenciar el pueblo.

Los carteles mds famosos del pasado son los que creé el ahora
reconocido pintor francés Toulouse Lautrec, quien con éstos
inmortaliz6 lugares de la farandula como: el cabaret Mirliton,
el cabaret Artistique y el Moulin Rouge.

Desde un analisis grafico, la impor-
tancia que la pieza a la izquierda se

UGE
ou

deriva por ser mas que un elemen-
to estético, un elemento empleado
como un medio de comunicacién
que se dirige hacia un grupo obje-
tivo determinado, pues una de las
grandes diferencias de este medio
con otros tales como la prensa y va-
llas publicitarias es que se dirigen
a publicos especificos y no hacia
masas, siendo ante ello mds efec-
tivo en el traslado de informaciéon
directa.

El empleo de imagen en el material
es predominante sin llegar a com-
petir con el titulo, sin embargo es
preciso considerar el que una dia-
gramacion evidente resulta mas
cémoda para un recorrido visual
que amerite el procesamiento de
informacién en textos ya sean lar-
gos o moderados.

Imagen no. 7
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El cartel también es conocido por su nombre en inglés como Poster y en América del sur con el
nombre de afiche. A través del tiempo este medio se ha ido reconociendo como un atractivo vi-
sual de gran fuerza emotiva, capaz de hacer que las personas respondieran a su mensaje; ahora el
cartel es considerado como una forma eficaz para comunicar mensajes a las personas, a grupos de
individuos, a miembros de una institucién, a pobladores y ciudadanos de una nacién, por lo cual
ha pasado a ocupar en los medios de comunicacién un importante lugar.

3.2.4.LA INTERACTIVIDAD Y EL
APRENDIZAJE

El término interactividad se utiliza hoy con dos sentidos muy
diferentes. Uno hace referencia a la participacion en relacio-
nes comunicativas establecidas entre las personas, y otro hace
referencia a la relacion que se establece entre las personas con
un medio electronico o fisico que no es precisamente un hu-
mano.

En este caso, la interactividad se centra en el aprendizaje, la
interaccién en el aprendizaje es una parte primordial en el
proceso de enseflanza-aprendizaje. Realmente, la interaccién
que existe en una experiencia educativa esla que define la ma-
nera en que el alumno aprende con respecto a los contenidos,
sus compaiieros y el docente; es decir, la interaccién puede ser
alumno-contenido, alumno-alumno y docente-alumno.

3.2.4.1.LA INTERACCION

Ocurre a partir de oportunidades estructuradas para que el
alumno, respondiendo a una pregunta o tomando una accion,
pueda resolver un problema. En esta parte son esenciales los
materiales, las lecturas o cualquier informacion instructiva
que se haga para que el alumno aprenda sobre el tema, pues
debe poseer un punto detallado para que el alumno reflexio-
ne, indague y cree esquemas mentales a partir de una interac-
cién mds profunda que inicamente una lectura pasiva.

Es importante seleccionar adecuadamente la informacién,
pero sobre todo plantear las actividades de aprendizaje per-
tinentes para asimilarla mediante la interaccion individual o
de equipo.
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3.2.4.2INTERACCION DOCENTE-ALUMNO
El momento mds pertinente para este tipo de interaccion se
presenta cuando se dan instrucciones, se guia el proceso de
aprendizaje, se expone un tema concreto, se explica o ejem-
plifica, se hacen preguntas de reflexion, se plantean esquemas,
se organizan actividades o se da retroalimentacién sobre algo
concreto.

3.2.4.3. INTERACCION ESTUDIANTE-ESTUDIANTE

Esta ocurre entre varios aprendices. La parte primordial es
promover la construccion de conocimientos entre los alum-
nos que interactdan entre si, para llegar a conclusiones, crear,
evaluar, formar juicios, indagar y solucionar problemas a tra-
vés de la cooperacién en equipo, en parejas o mediante la clase
completa, lo cual crea un ambiente socioafectivo e intelectual
que promueve la apertura, tolerancia a la diversidad y el tra-
bajo en equipo.

3.2.4.4.AUTOAPRENDIZAJE
El autoaprendizaje es un proceso en el cual el estudiante se
convierte en sujeto activo en la busqueda y construccion de
los conocimientos que necesita para su aprendizaje. Es la for-
ma de aprender por si mismo y se realiza por cuenta propia ya
sea mediante el estudio o la experiencia.

El mensaje de un cartel debe ser global, percibiéndose como un todo
en el que cada elemento se integra armoénicamente y crea una unidad
estética de gran impacto. Para facilitar el aprendizaje y el manejo de
estos elementos se les puede dividir en fisicos y psicoldgicos.

Los elementos fisicos son aquellos que constituyen el arreglo o tra-
tamiento estético y el atractivo visual, dentro de ellos se encuentra
el tratamiento de las ilustraciones que conservan una linea realista,
donde la seleccidn tipografica debe permitir una lectura fluida y ar-
moniosa en sus multiples versiones.

Los elementos psicoldgicos son los que dentro del mensaje estimula al
espectador para que se oriente hacia lo que se pretende en dicho men-
saje. Su intencion es causar el impacto para que perdure el mensaje.

4T



Dentro de dichos aspectos se
ha analizado que el empleo del
contraste de recursos modernos,
como lo es la tipografia palo seco
y las ilustraciones digitales que
conserven una linea orientada al
realismo, caricaturizacién o in-
clusive elementos que connoten
antigliedad se vuelven un punto
focal de atencion.

A su vez, cuando se habla de his-
toria o informacién educativa re-
ferente a la misma, la asociacién
del tratamiento grafico con el
contexto actual del individuo es
crucial. Por presentar informa-
cién perteneciente a un contexto
histérico antiguo de una genera-
cién o décadas pasadas, no se ex-
cluye el que los elementos deban
aportar modernidad en el trata-
miento de la imagen, sin embargo
la misma no debe desligarse por
completo de su contexto pasado.

Ante lo anteriormente expuesto
el tratamiento grafico debe pro-
porcionar una sensaciéon de mo-
dernidad y a su vez de antigiiedad
conservando un equilibrio atrac-
tivo, por ello la seleccion tipogra-
fica, paleta de color y texturas asi
como diagramacion son cruciales
para mantener la armonia. Un
punto de referencia que no puede
olvidarse, es que el cartel de cali-
dad es aquel que llama la atencién
independientemente de la volun-
tad del observador.
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Los elementos fisicos que pro-
vocan este tipo de atencién son:
imagen, texto, color, composi-
cién, tamafio y formato, sin em-
bargo este punto debe analizarse
no solo segun desde la cultura vi-
sual del espectador, si no que a su
vez del entorno en que el material
sera colocado, las implicaciones
mercadologicas que el material
debe presentar en su disefio y li-
neamientos graficos si el material
pertenecera a una institucion con
una linea gréfica preestablecida,
pues muchas veces este punto de-
fine la paleta de color y el trata-
miento de los materiales.

Retomando los principios de los elemento que incorporan un cartel,

la imagen debe ser una sintesis que resuma la idea o la informacién
que sera tratada en el contenido, por lo tanto son poco recomendables
las simplificaciones exageradas, asi como el abuso de abstracciones,
debido a que presentan dificultades para su comprensién o decodi-

ficacién del mensaje, y en consecuencia, el numero de observadores
que entiendan el mensaje se reducira.

Ante dicho aspecto el tratamien-
to de ilustraciones realistas re-
sulta el mds acertado. La imagen
en un cartel esta constituida por
formas, que pueden ser basica-
mente: naturales, geométricas o
abstractas. Son imagenes natura-
les las representaciones totales o
parciales de la figura humana, de
los seres vivos o de las cosas que
rodean al ser humano (escritorio,
pluma, cuadro, lampara, etc). Las
formas naturales por lo general
provocan mucho la atencién de
las personas.



3.2.5.DIAGRAMACION

Diagramar es distribuir, organizar los elementos del mensaje
(texto e imagen) en el espacio bidimensional mediante cri-
terios de jerarquizaciéon buscando funcionalidad del mensaje
bajo una apariencia estética agradable y armoniosa.

Los conceptos disefio y diagramacién involucran el problema
de la composicién y bajo dicha problematica se debe tener
claro que se desea organizar y como se organizara. La tipo-
grafia, el color, y la composicién constituyen las bases de la
diagramacioén y la necesidad de representaciéon mediante un
mensaje visual, sigue siendo un concepto fundamental para
desarrollar en la comunicacion.
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Imagen no. 8

En este ejemplo es evidente

el cambio en el tratamiento
de las ilustraciones, donde

se presentan de una forma
mas realista apelando a que el
material es para jévenes adultos
y adultos, modificandose a su
vez el tratamiento tipografico
que presenta reticulas mas
variadas pero estructuradas
linealmente para un mejor
orden a nivel visual.

En el material anterior la
presencia de una reticula
evidente ayuda a que el
lector tenga un recorrido
visual que sea facil de
reubicarse si la lectura
llegase a ser interrumpida,

en él se torna evidente el
empleo de ilustraciones
vectoriales basadas en

figuras geométricas por ser
dirigido hacia nifios, mientras
que la paleta de colores es
mayormente analoga para
centrar la atencién en el texto
sin que este compita con el
fondo.

Bajo dicho punto la imagen

a pesar de ser un elemento
crucial no deja al texto en

un segundo plano, pues

para que el espectador
comprenda el tema tratado
necesita de la lectura. A su
vez es importante destacar
que aun tratandose de un
material para adultos, posee
elementos geométricos, el
circulo, aportando dinamismo
y cautivando la atencién del
espectador por la facilidad de
reconocimiento visual que el
elemento supone.



Las formas geométricas son tan importantes como las naturales,
pues se identifican facilmente. Pueden ser simples o compuestas y no
exigen gran esfuerzo perceptivo de quien las observa.

Bajo esta premisa, la incorporacién de elementos geométricos en
puntos clave del cartel se torna importante, siendo propicio el evaluar
el empleo de este recurso en la seccion “;Sabias qué?”, donde la figura
geométrica por excelencia es el circulo, pues su forma es perfecta e
inconfundible con otras, ademas de estar dotada de trazos dindmicos
y agradables a la vista que centra la atencién en el elemento mismo,
por no tener trazos con aristas que redireccionen el recorrido visual.

Es preciso evaluar que el titular o la interrogante, “3Sabias qué?” para
los adultos no resulta tan atractiva como para un nifo, por lo cual
es mas favorable la identificacién de dicha seccion empleando otros
recursos que permitan una distincion visual.

Las formas abstractas no tienen relacion aparente con el mundo
objetivo que nos rodea, pues han sido empleadas simbdlicamente en
un estilo de expresiéon muy personal del autor ante lo cual corren el
riesgo de que el significado que le dé el observador no sea el que le dio
el realizador.

Siendo recomendable emplearles solo si se estd seguro de que el nivel de
interpretacion de los observadores es suficiente para su comprension.




3.2.6.CODIGOS DEL

DISENO

El disefio grafico es una
disciplina orientada a la
solucion de los proble-
mas que plantea el hom-
bre en su adaptacion al
entorno en funcién de
sus necesidades de co-
municacién, bajo esta
perspectiva el disefiador
grafico juega un papel
de intermediario entre el
emisor y el receptor del
mensaje a comunicar.

Ser el intermediario no
es nada facil, pues se in-
terviene en la dindmica
de adaptar contextos,
codigos culturales e his-
toricos para hacerlos mas
accesibles a una deter-
minada sociedad, donde
las herramientas bdasicas
del Disefio se organizan a
manera de codigos.

3.2.6.1.CODIGO

MORFOLOGICO Y
SUS ELEMENTOS

Es la organizacién del kit
de herramientas basicas
el cual se conforma por:
tipografia, color y tono,
forma grafica (punto,
linea, forma, etc.), pro-
porcién, icono, imagen,
simbolo gréfico y textura.
Dentro de ello algunos
de los elementos basicos
son:

El Punto:

Es el elemento mds sim-
ple que existe, es im-
portante destacar que el
punto no tiene una forma
definida, su tamafio varia
y se pude decir que es la
parte mds pequefla que
existe en el espacio. Por
otro lado no siempre se
representa fisicamente,
este puede ser simulado.

La Linea:

Basicamente es el trans-
curso que un punto deja
al estar en movimiento,
la linea es el elemento
que mas sirve para re-
presentar un elemento ya
sea grafico o artistico. La
linea a su vez aporta esta-
bilidad y seguridad, en el
material se emplea como
un elemento divisorio de
informacion  trazando
un horizonte entre textos
dandole la seguridad al
lector de que a partir de
la linea la informacién es
diferente, en este caso en
suidioma y no en su con-
tenido educativo.

El Plano:

Generalmente es un es-
pacio que contiene diver-
sas caracteristicas como
la bidimencionalidad. Es
importante destacar la
forma que se distribuye el
lugar tomando en cuenta
que aunque un plano este
sobre otro, no existe un
efecto de profundidad.
En el material el fondo
aporta un soporte con
contraste para el texto y
delimita el area.



La Textura:
Generalmente es un es-
pacio bidimensional o
con relieve, esta se puede
ver y sentir. En en los car-
teles la textura sutil de li-
neas hacen referencia ala
topografia de Guatemala
y a las lineas trazadas en
los mapas o cartografias,
sin embargo es percepti-
ble de forma visual y no
tactil, ;es entonces una
textura?.

Aunque autores afir-
man que es textura si
es tactil, si ella trans-
mite sin necesidad de
tocar y se puede evocar
la sensacién aunque sea
de forma psicoldgica, es
vélido el que se llame de
dicha forma.

A su vez, se reconoce
el valor que provoca el
que sea también tactil,
por ello en el material se
emplean acabados finos
en la impresion (acrili-
co) ademads de metales y
madera en los soportes.

La Forma:

Es un término de lo que
podemos ver y la mane-
ra de entenderlo, existen
diferentes maneras de
ver un objeto dependien-
do la posicién de este, y
siempre va a seguir sien-
do el mismo objeto, en
los materiales la forma es
rectangular connotando
honestidad, resistencia
y estabilidad. ~Aunque
la foma tambien puede
ir en funcién de espacio,
;s pertinente en este
caso?.

La forma desde luego
debe apelar a un des-
canso visual para el lec-
tor pero a su vez corres-
ponder tras un analisis
a transmitir seguridad
cuando se trata de ma-
teriales educativos, pues
si se desea aprender, una
forma que connote dina-
mismo pasa a un segun-
do plano, como el circulo
(también empleado en el
material), pues lo crucial
es connotar que el aporte
para el lector es certero y
seguro.
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3.2.6.2.CODIGO

CROMATICO

Es el uso del circulo cro-
matico de los colores
primarios, secundarios,
complementarios, etc. El
color de un objeto, foto o
imagen pueden dar dis-
tintas sensaciones, por lo
cual el color es otro as-
pecto relevante del cartel.

Para éste hay que seguir
ciertas reglas: usar pocos
colores; aplicar los colo-
res planos, sin matices,
usar fondos contrastan-
tes y usar colores claros.

Posee como caracteristi-

cas principales:

o Usarecursos graficos
para acompafar la
informaciéon, como
ilustraciones, varias
imdgenes o redes
conceptuales.

o Presenta la informa-
cion de manera di-
recta, breve, sencilla
y clara para que sea
comprendida por to-
das las personas.

o Expone informacion
escrita  utilizando
frases atractivas y su-
gerentes
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Emplea distintos ta-
mafios y diseflos de
letras para destacar
la informacién que
se considera impor-
tante y asi llamar la
atencion de las per-
sonas.

Requiere de recursos
mnemotécnicos para
sintetizar la informa-
cién, como colores
llamativos, cuadros
de doble entrada o
distinta simbologia,
que ayuden a las per-
sonas a recordar la
informacion por me-
dio de la memoria
visual.

Por lo general, es de
gran tamafio con el
fin que pueda ser
visto desde casi cual-
quier lugar, y dentro
delos principales cri-
terios se recomien-
dan los siguientes:

La rotulacién debe
ser siempre sencilla y
facil de leer.

Se debe evitar los
letreros decorativos
en caso de un cartel
muy formal, pues
en algin momento
dificultan la lectura
fluida.

Las rotulaciones de-
ben ser legibles, con
disefios sencillos y
el tamafio de la letra
de acuerdo al name-
ro de personas para
quienes este elabo-
rado.

Tener una plantilla
para evitar que se
evidencien proble-
mas espaciales.



Tomando en cuentalas connotaciones psicologicas y sobre todo mercadolégicas dentro del proyecto tratado
en cuestion, donde es necesario posicionar los siguientes aspectos como fundamentales para la toma de
decisiones, como lo refiere Judrez, el punto bdsico de toda estrategia de mercadeo es la “Construccion
de la Marca™ mas que simplemente ofrecer nuestros productos y servicios, necesitamos lograr “existir”
perdurablemente en la mente de nuestro publico y ser percibidos. (2016).

Ante la premisa “existir perdurablemente en la mente de nuestro
publico y ser percibidos” se traza una linea crucial que ha tomado
como propia la Municipalidad de la Ciudad de Guatemala, la cual
ha trabajado y conservado una linea grafica muy propia en cuanto al
manejo tipografico y paleta de colores dentro de todos sus materiales
y servicios.

El posicionamiento que dicha institucién ha logrado en la mente de su
publico no se centra inicamente en emplear una paleta de color fiel a si
misma, sino que a su vez a dotarla de una particularidad, el verde que
forma parte de sus colores institucionales primordiales es reconocido
particularmente por ubicarse dentro de la mente del publico como
“verde muni o verde EMETRA”

Ante lo cual resulta evidente que el manejo de dicho color dentro del
material es crucial, no tnicamente por estar estipulado dentro de su
manual de marca como color que debe predominar en todo disefio
institucional perteneciente a ellos, sino que ademas por suimportancia
mercadoldgica.

El particular azul empleado por la municipalidad, tiene una seleccién
como sinénimo de seguridad y responsabilidad, que se centra en
transmitir un mensaje de confianza, seguridad y madurez, sin embargo
desde el punto de vista mercadolégico, su empleo junto al verde de la
institucién aseguran el reconocimiento visual de que el material que
porta dichos colores como predominantes, pertenece sin duda alguna
a la Municipalidad de la Ciudad de Guatemala, un aspecto de suma
importancia para la institucion.

Ante lo anteriormente expuesto es necesario referir que a su vez, el
proyecto plantea una conexion con el pasado yla historia, conservando
el concepto, la incorporacién del colores ocres son determinantes para
crear un link psicoldégico puesto que las tonalidades ocres son
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asociadas por el grupo
objetivo con elementos
antiguos, sin embargo el
empleo de los mismos debe
ser parte de un segundo plano
o en todo caso, no restarle
protagonismo a los colores

institucionales, el azul y verde.

Dada la naturaleza del
material, la incorporacién
de tonalidades sobrias o que
permitan contrastes menos
fuertes visualmente hacen
que el blanco y el gris claro,
sean una parte importante
dentro de la paleta de color,
connotando limpieza y
ayudando a otorgarle mas
armonfa al material como
un conjunto sin ser los
protagonistas de la pieza.

56

Imagen no. 10
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Imagen no. 12

En los materiales mostrados
puede observarse el tratamiento
cromatoldgico de las

piezas institucionales de la
Municipalidad de la Ciudad de
Guatemala.

Imagen no.13



La tipografia es la forma de escribir con diferentes tipos de letras
y caligrafia. Esto es especialmente importante en lo que respecta a la
publicidad, el marketing, el disefio, el arte y muchas otras actividades
en las cuales lo visual es esencial para atraer la atencion del publico o
generar diferentes reacciones en él. (Importancia, 2016).

Lo anterior es fundamental en términos de lo que se quiere comunicar
ya que no sera lo mismo un texto o documento formal que uno mas
relajado, informal y juvenil. Los publicos se sentirdn mds apelados e
identificados con una tipografia y no con otra.

Dentro de ello, el aspecto psicolégico juega un papel importante,
donde teniendo en cuenta el grupo objetivo, se debe apelar a una linea
moderna y formal a su vez, respetando siempre los lineamientos del
manual de marca de la Municipalidad de la Ciudad de Guatemala por
fines mercadolégicos.

Evidentemente, al hablar de material de lectura, se puede tomar como
punto de partida dos grandes direcciones, la tipografia con serif y la
tipografia sans serif. En este punto, la palabra clave es: modernidad.
Esta palabra engloba una direccién que persigue la institucién, y ante
ello, la seleccién de una tipografia sans serif que permita una lectura
fluida es ideal.

Los distintivos dentro de una misma familia tipografica pueden ser
dados ya sea por codigos cromaticos o puramente tipograficos, como
el empleo de italicas, romanas, bold, etc. El distintivo dentro de las
piezas serd determinante para separar visualmente el contenido que
se presentara en espafiol y el que sera en inglés, aportando orden y
armonia, sin restarle atencién al uno del otro o confundir al lector
empleado una tipografia nueva, que lejos de crear una diferenciacién
visual, puede dar la idea de una diferenciacién de informacion
narrativa o de contenido.
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3.2.6.3.CODIGO TIPOGRAFICO:

Es el uso de tipografia y su tamafo, mancha tipografica, fa-
milia tipografica, etc. Al mismo tiempo la eleccién de signos
tipograficos; asi mismo el cédigo tipografico constituye una
de las funciones de la metalingiiistica (la retdrica y el doble
mensaje).

La tipografia tiene funciones caligraficas (es la escritura ma-
nual), legible (facil de entender y de leer), formal, simbolica
(representacion facil de entender), ornamental (utilizacion de
elementos morfoldgicos).

El empleo de este codigo dentro del material, ademads de fa-
cilitar la lectura, tener una alta legibilidad y ser comprensi-
ble tanto para niflos como adultos por la simpleza y limpieza
de sus trazos, también corresponde a vincularse con la linea
grafica manejada por la Municipalidad y como un elemento
crucial para la memorabilidad de la institucién en cuanto a su
manejo grafico.

3.2.6.4.CODIGO ICONICO:
Es una seleccién de la realidad, conjunto de elementos y es-
tructuras de representacion icénicas conjuntamente con una
sintaxis visual. Las imagenes se dividen en: a) soporte de la
imagen (es el material base); b) grado de fidelidad (relacién
con su referente); ) legibilidad (mayor o menor grado de abs-
traccién).

Considerando la divisiéon de imagenes, el elemento icénico

dentro del material debe destacarse por su concordancia con -

el contenido que se desarrollard en cada una de las piezas, Imagen departamento de Petén.
siendo la pieza fundamental: el Mapa de Guatemala.

La iconicidad del mapa de Guatemala es fuerte dentro del grupo objetivo que comprende a los
visitantes nacionales, y a su vez, es importante crearle posicionamiento en la mente de los visitantes
extranjeros, por lo cual, su empleo va mas alld de ser un referente completamente ligado al nombre
y funcién del Mapa en relieve, sino que a su vez cumple una funcién educativa, la cual se resume
en dicho aspecto a que el visitante luego del recorrido pueda reconocer al pais por sus rasgos
geograficos e iconicos por sus curvas y rectas particulares a un nivel de abstraccién que le hacen
inconfundible con otros paises, dentro del trazo del mismo el elemento grafico mas identificable
para el visitante en relacién al Mapa es la forma del departamento de Petén.
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3.2.7.SIGNOS VISUALES

3.2.8

Los signos pueden percibirse como cosas que estan en el lugar de otras
cosas y que tienen un significado especifico para alguien. Se puede recu-
rrir a ellos por semejanza, recuerdo, confrontacién o analogia.

Se emplean para transmitir un concepto, interpretarlo o representarlo, es
por ello que la funcién bésica de los signos visuales es el comunicar algo,
donde algo significa algo para alguien.

El signo se vuelve visual cuando se hace icénico, es decir que se repre-
senta por medio de la semejanza y que es percibido claramente para un
conjunto de personas. Se puede obtener esta relacién de semejanza entre
el icono-realidad o icono-cultura y de dicha relacién se le transforma en
una imagen.

El empleo de signos visuales en el material logrard trazar la conexién
entre el concepto creativo y el disefio de las piezas, pues daran cuerpo a
las ideas, las concretard. Ante ello las palabras “viajar e historia” centran
el concepto. Siendo asi necesaria la incorporacién de signos que reflejen
dichas palabras.

Bajo dicha premisa, el empleo de texturas se transforma en un signo,
donde una textura de papel antiguo, connota justo ello, antigiiedad y a su
vez hace referencia a los libros de texto escolares sobre historia.

Sin embargo el empleo de las texturas debe ser con discrecién, conside-
randolo, se analiza que su tratamiento debe asociarse con otro referente o
signo visual, donde el pergamino se transforma en un elemento que dota
de sentido a toda la composicién pues es asociado por el grupo objetivo
con los planos y mapas que se empleaban antiguamente, y tratandose del
Mapa en Relieve, la conexién de dicho signo resulta altamente evidente
pues comprende una significaciéon no solo de antigiiedad sino que a su
vez una asociacion con los viajes.

INFOGRAFIAS

La Infografia es una combinacién de imdagenes sintéticas, explicativas y
faciles de entender y textos con el fin de comunicar informacién de ma-
nera visual para facilitar su transmision.
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Cuando el objetivo es explicar,
estas permiten los contenidos
muy complicados — que de usar
elementos verbales se perderian
en un exceso de palabras -
puedan ser comprendidas de
manera rapida y entretenida y
muy visual.

Una buena infografia le permite
a determinada audiencia obtener
mds informacién compleja en
menos tiempo. Son altamente
atractivas y como herramienta
de aprendizaje ofrecen la
oportunidad a los alumnos de
desarrollar funciones cognitivas
de orden superior, como
evaluar, analizar y representar
informacion.

Dentro del material a desarrollar,
crear una combinacién entre
cartel e infografia establece

un equilibrio en la funcién
educativa y la cantidad de

textos. En este caso particular

el equilibrio debe contemplar

la importancia de la imagen
como un elemento comunicativo
y ademads atractivo, pues la
cantidad de textos que pueden
resumirse empleando imagenes
en algunos casos como

apoyo visual y en otros como
apoyo explicativo, donde los
contenidos muy tediosos pueden
tornarse por su tratamiento
grafico en algo atractivo.
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La estructura de una infografia permite mayor versatilidad que la de
un cartel, y a su vez el empleo de iconos que no precisamente deben
ser parte de una imagen central. Dado que la finalidad del material
es educativa, como se menciond anteriormente, la existencia de un
apartado que conlleve la interpretacion o funcionalidad del “Sabias

que” es importante y necesaria para cumplir la funcién educativa.

Ante ello, las infografias por su versatilidad de movimiento y de
empleo de recursos graficos externos a una imagen principal, permiten
crear el distintivo de dicha seccién sin hacer necesario el empleo del
texto literal “Sabias qué”, siendo un aspecto importante dentro de la
redaccion del material por la naturaleza del grupo objetivo.

Imagen no. 14

En la infografia anterior el
empleo de iconos externos

a la imagen principal (el

ser humano) permiten la
asimilacién de contenido, donde
en vez de describir la apariencia
de los elementos mostrados en
imégenes, el texto se centra en
lo mas importante, que hacer.
Reduciendo de dicha forma

la extensién del texto con
elementos graficos.
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Imagen no. 16

Se analiza que el concepto de
infografia en los materiales no esta
ligado a mas imagenes que texto,
sino que a resumir textos a través de
imdgenes.

En dichas piezas si el autor describiera
la apariencia de cada animal para

que el lector que esta en un contexto
de aprendizaje reconozca sin duda
del animal que se habla, el texto
indudablemente se duplicaria a

nivel visual, mas sin embargo no
todo puede redactarse en imagenes

o la puerta a la ambigiiedad corre el
riesgo de abrirse para el lector y dicha
particularidad no es conveniente bajo
una orientacién educativa.

A suvez, si el texto en la infografia
del Quijote se resumiera con mas
imagenes, el material puede llegar a
percibirse como poco serio o de un
bajo sustento tedrico y analitico por
la naturaleza de la informacion que se
expone.

Teniendo en cuenta ambos casos, en
un material educativo que no esta
orientado precisa y exclusivamente a
nifios, el manejar mas imagenes que
texto no es acertado en cuanto ala
funcion educativa, pues la finalidad
en si, es educar y no siempre la
informacion que se debe exponer
puede ser trasladada a imagenes sin
dejar espacio para la ambigiiedad.
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3.3.

Comunicar
con carteles

La comunicacion con carteles

se ha convertido en una de las
modalidades mas explotadas, y
es precisamente por su atractivo
visual y la fuerza emotiva que
provoca un buen cartel, al referir
a buen cartel, es imprescindible
saber que se habla de
diagramacion, cromatologia,
ilustracidn, armonia, entre otros
factores.

Cuando todo funciona dentro

de dicha pieza se convierte en
una forma eficaz para comunicar
mensajes. Como material grafico
ofrece un sinfin de posibilidades
de soportes, movilizacién y
formatos, donde la funcion
principal es dar un mensaje al
espectador con el propésito de
que este lo capte, recuerde y
tenga una reaccion o aprendizaje,
segun el objetivo bajo el cual se
cree.

Las ilustraciones que se emplean
actualmente tienden a ser mds
sencillas dentro de los carteles
del siglo pasado, pues tienden

a sintetizar los elementos que

lo integran; esto exige del
realizador gran imaginacion y
creatividad.
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Los tratamientos mas usuales de ilustracion aplicados al cartel son: el
realista, el caricaturizado y el estilizado. Las ilustraciones estilizadas
generalmente buscan la simplificacion de los detalles, este es el mas
usual, pues pretende crear formas nuevas que llamen la atencién y el
interés.

La estilizacién no es recomendable si ésta lleva al observador a la
pérdida del significado. No hay que olvidar que la imagen en un cartel
no es un fin en si misma, sino un medio para llegar al fin propuesto,
que es la comunicacién y fijacion del mensaje.El texto cumple una
doble funcioén en el cartel, refuerza el mensaje implicito en la imageny
es en si mismo un elemento importante en la composicién que ayuda
a dar la impresion de equilibrio.

Este elemento del cartel debe cuidarse tanto en la redaccién como en
el tipo de letra, tamafio de la misma y su colocacién. La redaccion
no debe ser muy extensa, debe ser un destello al observador que
la visualizara en segundos. Dicho en otras palabras, para que la
percepcidn sea rapida los textos deben ser cortos, directos y claros,
buscando al igual que la imagen, comunicar el mensaje con el minimo
de elementos, sin utilizar palabras o frases largas.

Hay que buscar el texto que mejor transmita el mensaje. En algunos
casos un texto interrogativo puede ser el centro motivacional de un
cartel. Sin embargo, tampoco debemos olvidar que su redaccion estara
determinada por el nivel cultural y social de las personas a las que ira
dirigido el mensaje.

Dentro del elemento texto existen dos tipos: el encabezado y el pie.
El encabezado sirve de titulo al cartel, es el primer elemento del texto
que llama la atencion de las personas; se debe escribir con letras de
mayor tamafo que las del pie, y con una, dos o tres palabras a lo sumo



Imagen no. 16

Los carteles empleados dentro
de la museografia de Caracol,
Museo de Ciencias y Acuario,
como comenta el coordinador de
Museografia de Caracol, Leonel
Cota, entre los requisitos que

se pidieron para desarrollar el
material el mas importante era
mantener un lenguaje sencillo,
que fuera digerible.

Larazén de incorporar una
eficiente redaccion en titulares y
contenido radica en que puede
haber un lenguaje muy pulcro
pero que a veces no coincide con
el grupo objetivo.

En la imagen se puede apreciar un recorrido a través de los carteles,
donde se conserva unidad visual por medio de la ubicacién de titulares,
y la divisién de los idiomas espafiol e inglés a través de la aplicacion de
recuadros yuxtapuestos a las fotografias

Imdgen no. 17

En el material es visible la
combinacioén entre infografia
y cartel, pues hay elementos
iconicos que resumen la
informacién, sin embargo el
contenido es muy reducido

ya que se trata de un material
complementario que depende
de la informacién que los guias
brinden al visitante.
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Imagen no. 18

Imagen no. 19

El disefio tipografico también
juega un papel importante
cuando el material se basa

por completo en informacién
textual, ante ello el andlisis de
soportes que sean inclusivos
con el entorno es importante y
que tengan una relaciéon con el
concepto creativo, como en este
caso el Banco Coop emplea el
cartel para educar sus clientes
sobre el como se aplica la
transparencia dentro de dicha
empresa.

Los carteles empleados para el
Centro de Interpretacion de la
Orden de Calatrava, Espaiia,
emplean texturas en el fondo
como un elemento auxiliar del
concepto creativo, mientras
que la aplicacion de textos
invertidos facilitan la lectura
sin sacrificar la paleta de color,
posicionandose dentro de la
mente del grupo objetivo como
algo interesante por la capacidad
de contraste que dicho recurso
ofrece sin competir con la
imagen que pasa a ser algo
secundario que dota de un
mayor sentido la lectura.



Imagen no. 20

El cartel resume al emplear una rel-
acion con la técnica de collage, la in-
formacién sobre Da Vinci, el concepto
se fortalece por medio del empleo de
texturas y una relacion con la antigiie-
dad y el tratamiento de la informacion
hacen que las dimensiones del material
sean grandes para mantener la legibili-
dad en la lectura.

Imagen no. 21

El cartel se emplea como parte del
disefio expositivo y museografia para
la conmemoracién del centenario del
Instituto Oceanografico Espaiiol, para
la exposicién en las salas del Museo
Naval de Cartagena.

La relacion de la paleta cromatica esta
ligada con la antigliedad y el océano,
con una reticula estructurada que con-
serva alineaciones a la izquierda para
mejorar la lectura.

Teniendo en cuenta las tonalidades del
fondo, el texto invertido facilita la lec-
tura y legibilidad.
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3.4.

Sobre |
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La sefialética es perteneciente a
una rama del disefio, donde su
funciéon de comunicar de una
forma no verbal permite brin-
dar informacidn, instrucciones y
orientacién sobre el actuar colec-
tivo o individual en un espacio fi-
sico, todo ello a través de sistema

de sefiales y simbolos icdnicos,
lingiiisticos y cromaticos.

Partiendo desde la complejidad
del disefio de sefnalética, se debe
buscar que las caracteristicas es-
téticas de una pieza y su funcio-
nalidad se combinen logrando
diferenciarse y distinguirse la una
de la otra.

Bajo dicho aspecto es crucial que
esta sea comprensible por cual-
quier miembro del grupo objeti-
Vo para garantizar su éxito como
una pieza comunicacional. Ana-
lizar la posibilidad de éxito, se
establece comprendiendo y em-
pleando cédigos. En este punto
cabe aclarar la diferencia entre un
término comunmente confundi-
do, la sefalizacidn, esta corres-
ponde a un cdédigo universal y a
menudo normalizado de simbo-
los y sefiales, tales como los sim-
bolos en las sefiales de transito.
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Estas deben ser constantes sin
importar en donde se apliquen,
ya que por si mismas no influyen
en el entorno donde se sitten.

La gran diferencia considerando
lo anterior, es que la sefialética si
debe tomar en cuenta el lugar en
el cual se situara, debe contar con
caracteristicas propias como la
estética, la adaptacion al entorno,
vinculacién con la linea grafica,
concepto o caracteristicas de la
empresa, lugar u organizacion,
ademas de la evidente parte de
comunicar visualmente.

3.4.1. CLASIFICA-

CION

La funcién mds impor-
tante de un sistema se-
flalético es ayudar al
grupo objetivo a acceder
a los servicios del lugar
o entorno en donde se
encuentren,
identificacién,  regula-
cion e informacién de

ofreciendo

manera clara y precisa,
para mayor facilidad del
usuario.



Segun Quintana, la sefialética puede clasificarse de acuerdo a dos cri-

terios...

3.4.1.1.SEGUN UBICACIONES

Depende de elementos tangibles tales como el lugar donde

esté situada, de qué esta hecha, el formato, etcétera.

Imagen no. 22

Imagen no. 23

Imagen no. 24

Imagen no. 27

ADOSADA: la senial que se
encuentra integrada o apo-
yada a un muro.

DE BANDA: sujeta perpen-
dicularmente a dos muros o
columnas. Estas son comu-
nes en Europa.

DE BANDERA: ancladas a
un muro o columna por un
solo lado.

COLGANTE: cuelga de
arriba abajo desde un techo
o similar.

ESTELA DE IDENTIDAD:
sefial con volumen en las le-
tras u otro elemento.

ESTELA DE DIRECTO-
RIO: sefnal con volumen
pero que cumple la funcién
de un directorio.

AHERICAR

Imagen no. 28
ROTULO DE CAJA (muppie):
caja con una luz interior.

17>

Imagen no. 29

PANTALLA TERMINAL DE
DATOS: volumétrica y elec-
trénica.

Imagen no. 30

DE CATODO FRIO; letreros
de tubos de neédn.

617



3.4.1.2. SEGUN OBJETIVOS
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ORIENTACION: Ofrecen
informacion sobre una direccién,
lugar o entorno fisico en donde se
encuentre una persona.

INFORMACION: Su objetivo
primordial es difundir informacién
precisa sobre el entorno en donde
se encuentran.

DIRECCION: Ayudan a la
regulacién o prohibicién de la
circulacién o el de paso.

IDENTIFICACION: Indican la
ubicacién de un lugar, servicio o
evento.

REGULACION: Regulan o
prohiben comportamientos de un
individuo.

ORNAMENTALES: Conmemoran
o decoran un entorno determinado.



3.4.2. ELEMENTOS

DE UN
SISTEMA
SENALETICO

Segtn Quintana, los ele-
mentos de un sistema se-
fialético son los siguien-
tes:

EL LENGUAJE ESCRITO
Comprende los signos
lingiiisticos y palabras,
ademas de la tipografia.
Este se selecciona en rela-
cion a las caracteristicas
formales y espaciales del
entorno, las condiciones
de iluminacién del lugar,
las distancias de vision
respecto al individuo, la
imagen de marca y, en
ciertos casos, la imagen
corporativa.

La tipograffa debe cum-
plir con estandares de
legibilidad, estética y vi-
sibilidad.

EL LENGUAJE ICONO-
GRAFICO.

Comprende los signos
pictograficos, donde las
sefiales se desarrollan en
un ambito de reconoci-
miento universal, con el
fin de evitar la desinfor-
macién o la ambigiiedad.

Ante ello el codigo, que
es el lenguaje de signos
simbolicos, debe ser esti-
lizado y sencillo.

Un signo, como refiere
Quintana, es el elemento
principal por medio del
cual se deberd impactar
a primera vista. Debe ser
simple, claro y funcional,
mientras que un icono se
define como el signo que
mantiene una relacién de
semejanza con el objeto
representado. Se basa en
la abstraccion y estiliza-
cién de imagenes reales.

Requiere de un proceso
mental que pretende ig-
norar los rasgos indivi-
duales para desarrollar
los rasgos genéricos y
universales, es decir, una
sintesis formal.

Tomando ello en cuenta
se debe estudiar que en la
sefialética, cada elemento
seleccionado y aplicado
a nivel de disefio, apor-
ta significado y permite
construir una unidad
formal y estilistica para
ser reconocido y com-
prendido con facilidad
por el grupo objetivo,
conservando legibilidad
y visibilidad a distancia.

Debe tener la capacidad
de interpretarse correc-
tamente sin la necesidad
de un texto, aunque en
muchos casos el texto
puede cumplir una fun-
cién estética u otorgar
formalidad segtin lalinea
grafica que se maneje.

EL LENGUAJE CROMA-
TICO

Comprende todo lo rela-
cionado con el color, en
su significado subjetivo,
y sus distintos contrastes
y combinaciones.

Para la aplicacién del
mismo se debe conside-
rar con cautela el contex-
to, la linea grafica y las
connotaciones que pue-
da aportar, sin embargo
también es importante
reconocer que el que su
aplicacién sea por ra-
zones mercadologicas,
también es un punto
valido segun la natura-
leza del proyecto, que en
ocasiones corresponde a
respetar una identidad
previamente trabajada.
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3.0.

Bases del
desarrpllo
creativo

La palabra creatividad, es un tér-
mino de multiples definiciones
que engloba en gran medida todo
lo relacionado con el crear. La
creatividad supone establecer o
introducir algo por primera vez,
es producir algo nuevo dentro de
determinado entorno, por lo ge-
neral es algo inesperado.

Bajo el aspecto anterior, el pen-
samiento creativo es el desarrollo
de nuevas ideas y conceptos. Con
él se busca crear nuevas combi-
naciones de ideas frente a una ne-
cesidad, ante ello, el pensamiento
creativo es crucial para plantear
nuevas posibilidades.

3.5.1. PROCESO DE
CONCEPTUA-
LIZACION

Conceptualizar requie-
re de una serie de co-
nocimientos necesarios
dentro del campo de la
comunicacién, disefio y
estética orientada a un
grupo objetivo deter-
nimado, sin embargo
para que el proceso de

0

conceptualizacion sea
efectivo, la aplicacién de
herramientas y técnicas
es determinante para la
toma de decisiones, bajo
dicho aspecto, para la
conceptualizacion dentro
del proyecto en cuestién
se emplearon dos técni-
cas seleccionadas por el
acercamiento que permi-
ten para conocer mejor
al grupo objetivo, como
lo es el caso de SPICE &
POEMS, y la versatilidad
que ofrecen para encon-
trar una solucién, como
lo es el Brainstorming
procediéndole la técnica
de relaciones forzadas.

3.5.1.1.SPICE & POEMS

SPICE es un término
compuesto por las siglas
en ingles de social, phy-
sical, identity, communi-
cation y emotional que
en espafol se traducen a
social, fisico, identidad,
comunicacion y emocio-
nal.

SPICE es una herra-
mienta util para estar en
los zapatos del grupo ob-
jetivo, ver el mundo des-
de su perspectiva y saber
cémo piensa.

Por ello emplear esta
técnica hace factible
el estructurar mejor el
mensaje visual que se
manejara dentro del pro-
yecto.



Partes que comprenden las siglas

de SPICE:

« SOCIAL
;Qué es lo que necesita esta
persona de las relaciones a su
alrededor?

o PHYSICAL
sQué es lo que esta persona
necesita en un nivel practico
y funcional?

o IDENTITY
;Como esta persona necesita
definirse a si mismo?

o COMMUNICATION
;Qué informacién necesita
esta persona?

« EMOTIONAL
;Qué es lo que esta persona
necesita emocional y
psicolégicamente?

POEMS es el término compuesto
por las siglas en ingles de people,
objects, environments, messages
& media, y services que en espaiol
se traducen a personas, objetos,
ambientes, mensajes y medios de
comunicacion y servicios. Estos
son los elementos que forman
parte de la vida cotidiana del
grupo objetivo y que pueden decir
mucho sobre su estilo de vida.

Partes que comprenden las siglas:
e PEOPLE
;Quiénes van a estar en
contacto con la experiencia?

e OBJECTS
sQué cosas fisicas pueden ser
creadas?

e ENVIRONMENTS
sEn qué tipo de locacién o en
qué lugar se pueden llevar a
cabo?

o MESSAGES & MEDIA
;Qué tipo de informacién
puede ser proveida y coémo?

e SERVICES
sQué servicios y sistemas
de soportes pueden ser
ofrecidos?

a



La metodologia se desglosa
en pensar en el desafio inicial,
crear un personaje basandose
en la intuicién pensando en él
o ella como un individuo para
encontrar sus necesidades re-
lacionadas al desafio inicial,
plantear la experiencia desde
la perspectiva del grupo objeti-
vo y luego imaginar una nueva
experiencia.

el

3.5.1.2.BRAINSTORMING

Es probablemente la téc-
nica mdas antigua y mas
conocida, sus objetivos
principales son: romper
las limitaciones habitua-
les del pensamiento y
producir un conjunto de
ideas entre las que poder
escoger.

La principal regla del mé-
todo es aplazar el juicio,
ya que en un principio
toda idea es valida y nin-
guna debe ser rechazada.
Se busca tacticamente la
cantidad sin pretensiones
de calidad y se valora la
originalidad.

La metodologia consiste
en que se elige un tema,
establece un tiempo y se
escribe frases o palabras
relacionadas con el tema.

Este método genera y
recolecta ideas sobre un
tema especifico a tra-
bajar, para emplearle se
debe estar familiarizado
con el tema que se va a
desarrollar.

Luego de enlistar pa-
labras e ideas, se en-
lazaron las que resul-
taron mas atractivas
para crear conceptos
o ideas mas complejas,
a partir de este punto,
dentro del proyecto, se
emple6 la técnica de
relaciones forzadas.

3.5.1.3.RELACIONES

FORZADAS

Su utilidad nace de
un principio: combi-
nar lo conocido con
lo desconocido fuerza
una nueva situacion.
De ahi pueden surgir
ideas originales.

La metodologia con-
siste en que se mez-
clan palabras para ob-
tener por asociacion
conexiones para en-
contrar conceptos re-
lativos al tema central,
dentro del margen del
proyecto, las palabras
empleadas fueron las
obtenidas durante el
Brainstorming.
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OBJETIVO GENERAL
Rescatar la importancia histérica del Mapa en
Relieve de Guatemala y su valoracién por parte
de la poblacién a través de material editorial
educativo.

OBJETIVO ESPECIFICO DE
COMUNICACION
Mejorar la experiencia del visitante del Mapa
en Relieve de Guatemala para reposicionarlo
como un area dedicada a la instruccién
geografica y turistica primordial para la
sociedad Guatemalteca facilitando el traslado de
4.1 informacién educativa y la concienciaciéon sobre

la importancia del mismo.

1 (b OBJETIVOS ESPECIFICOS DE DISENO

Emm e . Disefiar material informativo que dé

CO I I .unl- a conocer los aspectos importantes del
mapa por medio de carteles interpretativos

CaCI()n moviles de autoaprendizaje.

o Crear material educativo editorial
interactivo que facilite la comprension de la
importancia del mapa y sea de facil acceso

Primero, lo primero

El planteamiento estratégico de comunicacién a
emplear en el Mapa en Relieve de Guatemala, debe
responder a los objetivos planteados, con los cuales
se cooperard con la Municipalidad de la Ciudad
de Guatemala desarrollando carteles educativos
e interpretativos moviles para el Mapa en Relieve
como un recurso didactico para la ensefianza
de la geografia del pais, la historia del mapa y su

para los visitantes del Mapa en Relieve.

importancia.

Para la estrategia es necesario recordar y tener
presentes los objetivos predefinidos en el proyecto,
desde el general hasta los especificos.
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Factores cruciales
MEDIOS:

Con la institucién — Municipalidad de la Ciudad de Guatemala
o Correo electrénico: Orientado a acordar las reuniones
presenciales y consultas inmediatas.
 Reuniones presenciales: Orientado a presentar avances,
retroalimentaciones y entregas de material.

Con el grupo objetivo — Visitantes del Mapa en Relieve

El cartel: Considerando el presupuesto asignado para el proyecto (véase
pag. XX) los medios impresos son la mejor opcién, evaluando la inversién
de mantenimiento de los mismos comparada con los digitales. Teniendo
en cuenta el contexto que tendra el material a desarrollar y el grupo
objetivo, el medio idéneo es el cartel mévil por la leve inversién mensual
que este supone y su alto poder de visualizacién y exposicién asi como su
facilidad de almacenamiento dentro de las instalaciones del Hip6dromo
del Norte (lugar en que esta ubicado el Mapa en Relieve) para resguardar
el material de la intemperie considerando las condiciones del area.

FRECUENCIA DE COMUNICACION:

Con la institucién — Municipalidad de la Ciudad de Guatemala
La frecuencia de comunicacién por medio de medios electronicos sera
de 3 — 4 dfas por semana y la presencial de una vez por semana.

Con el grupo objetivo — Visitantes del Mapa en Relieve

La exposicion de la pieza serd fija, pues se mantendra dentro de las
instalaciones del Hipédromo del Norte, por lo tanto el grupo objetivo
tendra acceso al mismo durante el lapso que dure su visita; segin datos
estadisticos de la Municipalidad de Guatemala la frecuencia de visita es
1.2 anual por persona.

MATERIALES QUE SE DESARROLLARAN

Carteles educativos e interpretativos mdviles que describan los
aspectos mas relevantes del atractivo para los casos en que el
visitante no desea el servicio de un guia. Guia de actividades para los
nifios visitantes, una guia para el guia del recorrido y sefialética .
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OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ESTRATEGIA

TACTICA

Rescatar la
importancia
histérica del

Mapa en Relieve
de Guatemala

y su valoracién
por parte de

la poblacién

a través de

material editorial
educativo.

Mejorar la experiencia
del visitante del Mapa

en Relieve de Guatemala
para reposicionarlo como
un darea dedicada a la
instruccion geograficay
turistica primordial para
la sociedad Guatemalteca
facilitando el traslado de
informacién educativa y
la concienciacién sobre la
importancia del mismo.

Crear materiales educativos
e informativos que llamen
la atencién del grupo
obejetivo.

Investigacion

Indagacion de
campo

Utilizar graficas,
ilustraciones y tablas para
sintetizar el contenido.

Investigacion

Definicion

Identifiacar la informacién
que logra educar y que

sea clave para recorridos
autoguiados.

Investigacion

Definicién y disefio

ESQUEMATIZACION DE LA ESTRATEGIA

Disefiar material
informativo que dé a
conocer los aspectos
importantes del mapa
por medio de carteles
interpretativos moviles de
autoaprendizaje.

Crear material educativo
editorial interactivo que
facilite la comprension de
la importancia del mapa
y sea de facil acceso para
los visitantes del Mapa en
Relieve.
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Sintetizar la informacion de
forma atractiva por medio
de carteles para estimular
el autoaprendizaje en los
visitantes.

Definicion

Estructuracion,
analisis y disefio

Brindar herramientas

al guia para estimular el
aprendizaje en los nifios por
medio del recorrido.

Analisis y seleccién

Definicion

Captar la atencion de

los nifios para lograr un
autoaprendizaje a través de
actividades que involucren
juegos

Disefio, sintesis y
definicién



ACTIVIDADES

Emplear la técnica creativa de Spice Poems para conocer mejor al G.O.

Observar y evaluar las dimensiones del area del Mapa en Relieve para la colocacion
de los carteles y la movilizacion de los visitantes dentro del Hipddromo del Norte,
asi como el recorrido de los mismos.

Investigar el alfabeto visual del G.O.

Crear una linea grafica para los materiales que sea agradable para el G.O. y afin ala
Municipalidad y el parque.

Investigar los tipos de carteles y definir el que se adecua mejor para transmitir la
informacién y sea de facil movilizacién.

Definir los elementos que llevaran los materiales (ilustracion e informacién de
interés).

Disefar un sistema sefialético para el parque.

Establecer el tono de voz considerando al G.O., la Municipalidad y al parque.

Definir la secuencia, elementos graficos e informacién que tendran los carteles.

Crear propuestas de distribucion espacial para los carteles.

Disenar carteles educativos para adultos y que sean referentes visuales para los nifios.

Definir los datos interesantes que expondra el guia adicional a los que se presentaran
en los carteles.

Estructurar la informacién segun el recorrido con actividades adicionales.

Definir los datos de mayor relevancia educativa y las actividades que llaman la
atencion de los nifios

Crear materila grafico que llame la atencién de los nifios donde las actividades
concuerden con la informacién de cada cartel.
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4.2

Desarrollo,
creativo

La creatividad supone establecer
o introducir algo por primera
vez, es producir algo nuevo
dentro de determinado

entorno para plantear nuevas
posibilidades.

4.2.1. PROCESO DE
CONCEPTUA-
LIZACION

Se emplearon las técni-
cas seleccionadas por el
acercamiento que permi-
ten para conocer mejor al
grupo objetivo, SPICE &
POEMS, y el Brainstor-
ming procediéndole las
relaciones forzadas.
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4.2.1.1. BRAINSTORMING

postales

mapa

relieve

realidad

realismo

tierra

amor

identidad

propio

paraiso

lo que es mio lo cuido
cuido lo que tengo
mio, mio

antiguo

recuerdos

cofre

postales de Guatemala
en guate hay de todo
soy de aqui

es de donde vengo

las rutas de mi vida
presume Guatemala
de donde vengo

yo se lo que tengo

soy tinta guatemalteca
Guate surreal

una tierra con secretos



4.2.1.2.RELACIONES FORZADAS

Se mezclaron las palabras anteriores para obtener por asociacion conexiones para encontrar con-

ceptos relativos al tema central.

(¢



4.2.1.3. SPICE & POEMS

80

Estudiantes nacionales

SOCIAL

Necesito que me guien al recibir nueva informacion

Necesito sentirme comodo para poder esclarecer dudas

Necesito que las personas sean tolerantes y pacientes conmigo
mientras aprendo

Necesito que las personas me hablen en un lenguaje que comprenda

sin tantos tecnicismos
|

FISICO

Quiero contenidos cortos para leer

Quiero informacién que pueda emplear para beneficio propio.
Quiero explicaciones simples

Quiero material que no se me complique llevar en la mochila
Quiero divertirme mientras aprendo

IDENTIDAD

Soy una persona que se interesa por sus estudios, que quiere conocer
los lugares mas bonitos e interesantes de su pais y que contribuye a la
sociedad positivamente.

COMUNICACION

Quiero saber donde esta cada lugar

Quiero saber como ubicarme en los lugares y el mapa
Quiero saber que podria hacer en cada lugar

Quiero saber como son los lugares que estdn en el mapa

EMOCIONAL
Quiero estar tranquilo, feliz, divertirme, sentirme comprendido,
inteligente y que puedo aprender mucho.



PERSONAS
Profesores de grado, guias escolares, guias turisticos, piloto automovilistico,
comparieros de clase.

OBJETOS
Objetos que recuerden la visita al mapa, lapices, hojas, libretas de apuntes,
pachones, mapas, fotografias.

AMBIENTES

Areas naturales, Salén de Exposiciones del Mapa en Relieve, Bosque Sonoro
del Hormigo, el Hipédromo del norte zona 2, rutas principales de la ciudad de
Guatemala (Aguilar Batres, Roosevelt, San Juan).

MENSA]JES Y MEDIOS

Libros, television, panfletos, trifoleares, historietas, comics, guias turisticas,
fichas informativas, juegos interactivos impresos, carteles, dlbum de fotos,
interaccién relacional, btl.

SERVICIOS
Sanitarios, recorridos guiados, exposiciones.
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Turistas extranjeros

SOCIAL

Necesito que hablen en un idioma que comprenda

Necesito sentirme identificado con las personas, lugares, actividades
I ——
FISICO

Quiero referencias visuales de los lugares que puedo visitar

Quiero saber como llegar a los lugares

Quiero saber que hay en cada lugar que me sugieren visitar

Quiero tener ideas de que puedo hacer en los lugares que estan en el
mapa

Quiero informacién rapida y actualizada
I EEEEEEEE——— —
IDENTIDAD

Soy una persona que busca hacer cosas nuevas, abierta a nuevas
opciones, que quiere experiencias positivas en cada lugar que

visita y busca conocer un poco mas los lugares y a las personas que
frecuenta.
I ——
COMUNICACION

Quiero saber donde esta cada lugar

Quiero informacién de cdmo llegar a los lugares

Quiero saber como ubicarme en los lugares y el mapa

Quiero saber que podria hacer en cada lugar

Quiero saber como son los lugares que estan en el mapa

82



EMOCIONAL
Quiero estar seguro de a dénde voy, sentirme confiado, contento, con
expectativas de divertirme, sentirme interesado y curioso sobre los lugares,

cosas y personas que hay en ellos.

PERSONAS
Turistas extranjeros que se encuentran en viaje de negocios o recreativos. Guias
turisticos.

OBJETOS
Objetos que recuerden la visita al pais, artesanias, lapices, hojas, pachones,
mapas, fotografias, postales.

AMBIENTES

Areas naturales, Salén de Exposiciones, Bosque Sonoro del Hormigo, el
Hip6dromo del norte zona 2, rutas principales de la ciudad de Guatemala
(Aguilar Batres, Roosevelt, San Juan) y el aeropuerto internacional La Aurora.

MENSAJES Y MEDIOS
Libros, television, panfletos, trifoleares, historietas, comics, guias turisticas,
fichas informativas, carteles, dlbum de fotos, interaccidn relacional, btl.

SERVICIOS
Sanitarios, recorridos guiados, exposiciones del Mapa en Relieve.
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Adultos nacionales

SOCIAL

Necesito sentirme comodo para poder esclarecer dudas

Necesito que las personas sean tolerantes y pacientes conmigo mientras pregunto

Necesito que las personas me hablen en un lenguaje que comprenda sin tantos tecnicismos

FISICO

Quiero referencias visuales de los lugares que puedo visitar

Quiero saber como llegar a los lugares

Quiero saber que hay en cada lugar que me sugieren visitar

Quiero tener ideas de que puedo hacer en los lugares que estan en el mapa

Quiero informacién rapida y actualizada

Quiero saber qué lugares hay en la capital de Guatemala para ir los fines de semana

IDENTIDAD

Soy una persona que busca conocer mas sobre su pais, abierta a nuevas opciones y la recreacion, que
quiere experiencias positivas en cada lugar que visita y busca conocer un poco mas los lugares que podria
frecuentar, su importancia, que se puede hacer en ellos y poder adoptar una postura de estar informado
sobre su pais ante las personas que frecuenta.

COMUNICACION

Quiero saber donde esta cada lugar

Quiero informacién de cémo llegar a los lugares
Quiero saber como ubicarme en los lugares y el mapa
Quiero saber que podria hacer en cada lugar

Quiero saber como son los lugares que estdn en el mapa

EMOCIONAL

Quiero estar seguro de a dénde voy, sentirme confiado, contento, con expectativas de divertirme,
sentirme interesado y curioso sobre los lugares, transmitirle datos importantes del pais a mis conocidos y
sentir que conozco cada vez mas Guatemala.




PERSONAS
Turistas que se encuentran en viaje de negocios o recreativos. Guias turisticos y
de recorridos guiados.

OBJETOS
Objetos que recuerden la visita a la ciudad, mapas, fotografias, postales,
panfletos informativos.

AMBIENTES

Areas naturales, Salén de Exposiciones del Mapa en Relieve, Bosque Sonoro
del Hormigo, el Hipédromo del norte zona 2, rutas principales de la ciudad de
Guatemala (Aguilar Batres, Roosevelt, San Juan).

MENSAJES Y MEDIOS
Libros, television, panfletos, trifoleares, historietas, comics, guias turisticas,
fichas informativas, carteles, album de fotos, interaccion relacional, btl.

SERVICIOS
Sanitarios, recorridos guiados, exposiciones.
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Tras analizar lo anterior se llegd a
lo siguiente:

INSIGHTS

De donde vengo.

Todas las personas a lo largo
de sus vidas tienen una cu-
riosidad imperante sobre su
lugar de origen y buscan co-
nocer mas de él conforme los
afnos pasan.

Sé (o no sé) lo que tengo.

Los guatemaltecos y todo el
que visita dicho pais no esta
consiente de todo lo que el
ofrece, y conforme mas lo
conoce, mas se da cuenta de
que aun hay mucho que ig-
nora.

Valioso porque es mio.

Todos los seres humanos va-
loran algo por el sentido de
pertenencia y este mismo
sentido hacen que cuiden y
se interesen mds por las cosas
o lugares por los que sienten
algun tipo de posesion.
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CONCEPTOS

Guatemala es surreal.
Guatemala puede tener
grandes deficiencias, pero
la grandeza de sus acci-
dentes geograficos y su
gente la hacen magica, ir
mas alla de una realidad
negativa.

Que todos sepan de donde
vengo.

Cuando las personas sa-
ben o se dan cuenta de lo
bueno que tienen nace un
deseo de compartirlo y di-
fundirlo provocando pla-
cer en ellas.

Una tierra con secretos.
Guatemala es muy peque-
fia, pero llena de grande-
zas, en cada rincon, siem-
pre tiene algo nuevo para
mostrar o descubrir, estd
llena de secretos.



4.3
Ve
C10n

4.3.1. PRIMER NIVEL

DE VISUALIZA-
CION

El empleo de la tipografia
debe corresponder a la
establecida por la institu-
cién, Helvetica, aunque
se sugiere Bebas Neue
para integrarla como una
complementaria.

Las paletas tipograficas
corresponden al analisis
de referencias visuales
del G.O. donde el con-
traste y los colores vivos
son predilectos, sin em-
bargo por el contenido
que tendrd cada cartel
debe haber a su vez des-
cansos visuales.

Dentro de los elementos

referentes a la cultura

visual del G.O. maés rele-
vantes se encuentra

o Tipografia palo seco.

o Figuras geométricas,
lalinea y el punto.

o Abstracciones figu-
rativas, contraste de
color, texturas.

e Alineaciones latera-
les para lectura con-
tinua.

8T



4.3.1.1. PROPUESTAS

FAMILIAS TIPOGRAFICAS:
BEBAS NEUE
Helvetica Roman
Helvetica Light
Helvetica Light
Helvetica Bold
Helvetica Bold
Helvetica
Black

PALETAS DE COLOR

)
o
—
o]
e
\S]
]
o
w

No.1: alto contraste, con mayor
afinidad a los extranjeros y
artistas.

No.2: presenta contrastes

no tan vividos torndandose
similares a los libros de texto
nacionales.

No.3: Los colores son mas
vivos pero similares a la paleta
de color de la Muni.
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TIPOS DE SOPORTES

Los soportes presentan facilidad de lectura, el primero y tercero
permiten un disefio de cartel mas grande, sin embargo el central
permite una lectura mas descansada por la posicion del lector o
visitante.

Imagen no. 22 Imagen no. 23 Imagen no. 24

RETICULAS:

HIRjf=s

NN

INSIGHT
Sabemos poco de nuestro pais,.

CONCEPTO
“Una tierra con secretos.” Hay mucho por descubrir, aprender,
conocer y compartir...tanto que no sabemos.



PIEZAS

Version 1

La reticula es ecléctica y resalta el texto que se
encuentra dentro del recuadro verde, empleando la
paleta de color No.2, la ilustracion es mas realista
como los libros de texto escolares.

ING. CLAUDIO
URRUTIA

Es reconocido por crear
diferentes instrumentos
topograficos como lo fue

el caso del Teodolito, el
“Mirra Urrutia) patentar en
Estados Unidos una maquina
para calcular llamada
“Autométro” y publicar
el mapa de la Republica

de Guatemala en 1923, a
escala 1:400,000. En 1934,
actualizé el mapa haciendo
la aclaracién que la frontera
con Honduras estaba aun
indefinida.

El busto dedicado al
Ingeniero Urrutia fue
elaborado por el escultor
guatemalteco Francisco
Delgado Hernéndez en 1996.

El monumento
conmemora su
participaciéon como
subdirector en

la elaboracion y
ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un
contrato con el ingeniero
Francisco Vela en 1903.

Version 2

La reticula es ecléctica y dindmica, empleando
la paleta de color No.2, la ilustracién presenta
abstraccion siendo atractiva para turistas y personas
relacionadas conel arte dando un aporte fuera de lo
comun en material expositivo en nuestro pais.

Es reconocido por

crear diferentes

instrumentos topo-

gréficos como lo fue el : .

caso del Teodolito, el El busto dedicado al
“Mirra Urrutia) patentar Ingeniero Urrutia fue
en Estados Unidos una — elaborado por el escultor
maquina para calcular guatemalteco Francisco
llamada “Autométro” > Delgado Hernandez en
y publicar el mapa de la 1996.
Republica de Guatemala -

en 1923, a escala

1:400,000.
El monumento

En 1934, actualiz6 conmemora su
el mapa haciendo la participacion como
aclaracion que la frontera subdirector en
con Honduras estaba aun la elaboracién
indefinida. y ejecucion del
Mapa en Relieve
firmando un contrato
— con el ingeniero
n-EN Francisco Vela en
= 1903.
= RELIEVE
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Version 3

La reticula no presenta tanto movimiento para favorecer
una lectura continua y sigue una linea grafica similar a
la ya adquirida por la Muni. Las ilustraciones son algo
realistas pero evocan a las caricaturas familiarizandose

con los nifos, la paleta de color es la No. 3.

MAPA
EN

RELIEVE

1879.

El' monumento

conmemora su
Es reconocido porcrear diferentes instrumentos participacion
topograficos como lo fue el caso del Teodolito, el como
“Mirra Urrutia”, patentaren Estados Unidos una subdirector
maquina para calcular llamada “Autométro”y en la elabo-
publicar el mapa de la Republica de Guatemala raciéon y
en 1923, a escala 1:400,000. ejecucién

del Mapa

” ) en Relieve
En 1934, actualizé el mapa haciendo firmando un

la aclaracion que la frontera con conirato con
Honduras estaba aun indefinida. el ingeniero

El busto dedicado al Ingeniero Francisco Vela en
Urrutia fue elaborado por el escultor 1903.
guatemalteco Francisco Delgado

Hernandez en 1996.
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4.3.1.2.AUTOEVALUACION
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No.1 3 3 2 3 3 2 1 3 2 1 23
No.2 3 13 |2 |3 3 |3 |3 |3 [3 |3 |29
No.3 3 3 2 2 3 1 2 3 3 2 24

4.3.1.3.ANALISIS DE AUTOEVALUACION Y TOMA DE
DECISIONES

La versién dos resulto mas favorecedora considerando al gru-
po objetivo por su interés a nivel visual, poseyendo contrastes
de color llamativos y vividos, el empleo de la tipografia en los
titulos a su vez favorece la lectura y legibilidad al igual que la
tipografia del cuerpo, sin embargo para que el cartel cumpla su
funcién educativa se necesita crear opciones mas alejadas del
tratamiento grafico que se puede asociar con material publici-
tario o con orientaciones artisticas muy marcadas, modifican-
do con ello también la reticula hacia algo mds convencional.
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4.3.1. SEGUNDO

NIVEL DE
VISUALIZA-
CION

El empleo de la tipografia
debe corresponder uni-
camente a la establecida
por la institucion, Hel-
vetica en todas sus va-
riaciones, mientras que
la paleta cromatica debe
incluir como colores
predominantes el azul y
verde municipal. Ante
dichos lineamientos se
crearon las siguientes
propuestas:

INSIGHT
Sabemos poco sobre
Guatemala.

CONCEPTO

El concepto es “viajar en
la historia”, dado que el
proyecto estd orientado
en educar sobre la im-
portancia del Mapa en
Relieve y sus datos his-
téricos. Se tomoé como

4.3.2.1. PROPUESTAS

El sello postal, asociando a el viajar se empleo en la propuesta
por su asociasioén con la antigiiedad y el que reflejan el valor
cultural de un pais, dan a conocer lugares turisticos, persona-
jes famosos, costumbres, representando parte de la historia de

un pais.

(:le}lﬁ

La ciudad es u

como (o))
£ Claudio

URRUTIA

1o

El Ingeniero
Claudio Urrutia
Mendaza (1857-
1934) ingresé a la 5
Escuela Politécnica §
donde obtuvo el
grado de Ingeniero
Topografico en 1879.

Es reconocido por
crear diferentes
instrumentos
topogréficos como

lo fue el caso del
Teodolito, el “Mirra
Urrutia’; patentar en
Estados Unidos una
maquina para calcular
llamada ‘Autométro”

y publicar el mapa

de la Republica de
Guatemala en 1923, a
escala 1:400,000

El Ingeniero
Claudio Urrutia
Mendaza (1857-

1934) ingresé
a la Escuela
Politécnica
donde obtuvo
el grado de
Ingeniero
Topogréfico en
1879.

Es reconocido por crear
diferentes instrumentos
topogréficos como lo fue el
caso del Teodolito, el “Mirra
Urrutia’] patentar en Estados
Unidos una maquina para
calcular llamada ‘Autométro”
y publicar el mapa de la
Republica de Guatemala en
1923, a escala 1:400,000.

punto de referencia ele-
mentos asociados con el

viajar y el pasado.
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En 1934, actualiz6 el mapa haciendo la aclaracién
que la frontera con Honduras estaba aun indefinida.
El busto dedicado al Ingeniero Urrutia fue elaborado
por el escultor guatemalteco Francisco Delgado
Hernandez en 1996.

En 1934, actualiz6 el mapa haciendo la aclaracion
que la frontera con Honduras estaba aun indefinida.
El busto dedicado al Ingeniero Urrutia fue elaborado
por el escultor guatemalteco Francisco Delgado
Hernandez en 1996.

El monumento conmemora su participacion como
subdirector en la elaboracion y ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un contrato con el ingeniero
Francisco Vela en 1903.

El monumento conmemora su participacion como
subdirector en la elaboracion y ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un contrato con el ingeniero
Francisco Vela en 1903.



La siguiente opcién hace una
referencia a los libros de texto
escolares sobre historia, pre-
senta el texto sobre un papel
asociado al post-it que comun-
mente se emplean para cosas
por recordar o importantes.

et

La ciudad es

El Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza (1857-1934)
ingreso a la Escuela Politécnica donde obtuvo el
grado de Ingeniero Topogréfico en 1879.

Es reconocido por crear diferentes instrumentos
topogréficos como lo fue el caso del Teodolito, el “Mirra
Urrutia’; patentar en Estados Unidos una maquina para
calcular llamada ‘Autométro” y publicar el mapa de la
Replblica de Guatemala en 1923, a escala 1:400,000.

En 1934, actualizé el mapa haciendo la aclaracién que

la frontera con Honduras estaba aun indefinida. El busto
dedicado al Ingeniero Urrutia fue elaborado por el escultor
guatemalteco Francisco Delgado Hernéndez en 1996

El monumento conmemora su participaciéon como
subdirector en la elaboracién y ejecucion del Mapa en
Relieve firmando un contrato con el ingeniero Francisco
Vela en 1903.

El Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza (1857-1934)
ingresé a la Escuela Politécnica donde obtuvo el grado
de Ingeniero Topograéfico en 1879.

Es reconocido por crear diferentes instrumentos
topogréficos como lo fue el caso del Teodolito, el “Mirra
Urrutia’ patentar en Estados Unidos una maquina para
calcular llamada ‘Autométro”y publicar el mapa de la
Republica de Guatemala en 1923, a escala 1:400,000.

En 1934, actualiz6 el mapa haciendo la aclaracion que
la frontera con Honduras estaba aun indefinida. El busto 5%
dedicado al Ingeniero Urrutia fue elaborado por el escultor 7
guatemalteco Francisco Delgado Hernandez en 1996.

El monumento conmemora su participacion como
subdirector en la elaboracion y ejecucion del Mapa en
Relieve firmando un contrato con el ingeniero Francisco
Vela en 1903.

Ing.Claudio
URRUTIA

S —
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4.3.2.1.PROPUESTAS DE SENALETICA

Concervando el concepto viajar en la historia, las propuestas
presentan elementos de la historia o propios del Mapa en Re-
lieve con la finalidad de ser integrales al entorno del mismo.

La primera propuesta
es sobre un soporte de
madera de pino tratado,
dando armonia con la
naturaleza y los iconos
con fondo sélido facilitan
la asociacion para

los nifios.

Taquilla
Tickets

z Bafios
Restrooms

Torres
Towers
Salén de
R E exhibiciones
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park

Barios i
Restrooms ;

Busto Ing. Vela ’
Ing. Vela’s bust

Busto Ing.
Urratia

Ing. Urritia’s
bust

Salén de
exhibiciones

Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park
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La segunda tiene un so-
porte similar a los faroles
que se usaban en el pe-
riédo neoclasico (como
las construcciones den-
tro del Mapa) y el dise-
fio de una brdjula arriba
asociada con la orienta-
cién y el pasado.

Mapa en Relieve

Taquilla
Tickets

Bafios
Restroom

Torres
Towers

Salén de
exhibiciones
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park

S Bafios

Restrooms

Busto Ing. Vela
Ing. Vela’s bust

Busto Ing.
Urrdtia

Ing. Urritia’s
bust

exhibiciones
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park

En la tercera el soporte
es metalico y la cuarta
de madera, ambas tienen
un relieve de la silueta
del mapa resaltando las
cordilleras asociandose
con el trabajo del Mapa
en Relieve, los iconos son
lineales connotando
modernidad y simplici-
dad.

Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

Taquilla
Tickets

Bafios
Restroom

"4

v
K

Torres
Towers

Salon de
exhibiciones

Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park




e \
RECTIE
Tickets

Banos

Restroom z
Torres
Towers z
Salon de
exhibiciones ¢
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park z

Bafos
Restroom

Area de exposicién
Exposition hall

Mujeres
Women

Deposite la basura
en su lugar

Put trash in its place

Taquilla
Tickets

Hombres
Men

El soporte también es similar a los faroles con una brdjula arriba
pero el disefio del cartel connota mas antigiiedad que el anterior, su
tratamiento tiene un aire neoclasico, como los ornamentos del Mapa
en Relieve. La sefialética de interior y exterior a su vez conservan la
forma y tienen un soporte metalico. Para la exterior son 2, una en la
entrada y la otra entre ambas torres, tienen diferente contenido.

Taquilla
Tickets

Restroom

Areade
exposicion
Exposition
hall 7

Esta es una variacién sobre
el disefio del soporte para la
seflaletica de pared (en algunos
casos adjunta a puertas) también
connota antigiiedad pero con un
aire mas moderno por los cortes
rectos del rectdngulo y que la
hacen también adaptable para la
sefialetica de las opciones 1, 2y 3.
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El soporte en este caso seria
acrilico con un troquel on silueta
de sello postal conectandose
con el tratamiento grafico de los
carteles que tambien tienen dicha
forma.

El material y la abstraccién
figurativa aportan modernidad
& sin dejar de relacionarse con lo

o
Baiios % Barios antigﬁo.
Restroom Restroom

Area de Areade Taquilla
exposicion

exposicion E
Exposition hall Exposition hall Tickets

=T

=TEN
==RELIEVE
4. Ordénalos colocando la letra que
Actividad didactica corresponda en cada uno.
1. Para mi el mapa de Guatemala es asi: 2. El Ingeniero Claudio Urrutia viajaba mucho,
(Dibujar el Mapa de Guatemala) ayudalo a llegar a Guatemala.

4. Liena los espacios en blanco
+ Guatemala posee [N volcanes (nimero).

« Los tres lagos mas grandes de Guatemala se llaman
I y

* El volcan IS cs el m3s alto de Guatemala.

+ Guatemala estd limitado al norte por I oI
oeste por NN o! sur por I
I

yal este por

* Guatemala posee MMl departamentos (nimero).

¢l g

3. Identificar y dibujar dentro del mapa de tu hoja:
+  LaCiudad de Guatemala
+  Océano Pacifico y Océano Atléntico
+  Sierra de los Cuchumatanes
«  Departamento de Jutiapa
+  Rio Motagua

Es de suma importancia brindarte
el mejor servicio; por lo que te
invitamos a que nos cuentes de
tu experiencia en el Parque
Mapa en Relieve en nuestra
pégina de Facebook. También
pueden calificamos en Trip Advisor.

Como parte de la estratégia de comunicacion se cred en el segundo nivel una guia de actividades para los
nifios dentro del recorrido de la visita. Este material cumple con el reforzar los conocimientos adquiridos y
a su vez brindar una experiencia al realizar la visita. El fomato es una hoja carta, ello permite reducir costos
de impresiéon ademas de ser un formato practico de almacenar, distribuir y emplear tanto para los nifios
como para el gufa y la institucion.
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4 |Contexto del
atractivo

Contexto

3

Claudio Urrutia

4

Fransico Vela

Guia
didactica
e informacién

complementaria
para el guia.

5 Escala

Informacion

* Palabras de inauguracion: “El mapa en
Relieve, ademas de ser un monumento
a Guatemala, es una catedra de geo-
grafia dictada objetivamente al aire libre
por su autor; desde el centro de alguna
estrella, o posiblemente con rayos de
sol sobre un pizarron de grama verde
que simboliza la magnifica presencia
de nuestra naturaleza mil veces prodi-
ga” (Dr. Manuel Estrada Cabrera, 29 de
octubre de 1905).

nformaclon
También llamado Monumento de la
Toma de Medidas para la Elaboracion
del Mapa en Relieve

El Presidente de la Republica Lic. Ma-
nuel Estrada Cabrera coloct a ultima
piedra en la cima de la montana de
Chemal (una de las cumbres de los Cu-
chumatanes). En la actualidad todavia
se puede observar esa tltima piedra.

El levantamiento de los datos geografi-

En el dia de la
chaban las bandas marciales. por fodas
Ias calles de la ciudad desde las cuatro
y media de la manana; y mas de 6,000
nifios encabezaron el desfile hacia el
templo minerva, seguidos del desfile
militar.

En el mes de marzo de 2014 alrededor
se descubrieron dos planchas de mér-
mol con una plaqueta metélica en el
medio que ninguna persona habia visto
desde que fue colocada en 1905, y b~
sicamente describe que el proyecto fue
por la iniciativa del Presidente Manuel
Estrada Cabrera y bajo la exclusiva di-

reccion del Ingeniero Francisco Vela,
también menciona al gabinete de go-
biemo de la época.

Actividad

Luego del recorrido, brindarles la actividad
didactica e indicarles hacer la actividad 1
la cual consta de un espacio en blanco en
el cual deben de dibujar el mapa de Guate-
mala utilizando Gnicamente el Iapiz, Ia hoja
¥ sumemoria

6 | Materiales

guatemalteco en donde los principales
ayudantes fueron: Eduardo Castella-
nos, Salvador Castillo y Eugenio Rosal
(dibujantes), Domingo Penedo (artista)
y Cruz Saldana (maestro de obras).

Actividad

el responder la pregunta de la hoja

In
(cTe Darscré fécil?) para asi hacer una re-

utilizaron ellos para realizario.

Luego hacer la reflexién de o dificl que fue
dnicamente contar con la mente haciendo
relacion de como Francisco Vela y Claudio
Urrutia lo realizaron.

Geografia en
Guatemala

Informacién

* Nacio el 30 de octubre de 1859 en la

ciudad de San José Costa Rica, cuan-
do él tenia 5 afios de edad la familia se
traslado a vivir en Guatemala donde al
cumplir los 18 afios opto por la naciona-
lidad de guatemalteco.

En 1883, fue nombrado Ingeniero de la
‘comisién de Limites con México dirigida
por el estadounidense Miles Rock; rea-
lizando asi sus primeros recorridos por
el interior del pas.

Fundador de la Facultad de Ingenieria
de la Universidad de San Carlos
Alcalde de la Ciudad de Guatemala en

Delineo partes de la ciudad muy impor-
tantes, como la avenida *Reforma; la 7.
Avenida sur y el Cantén “Barrios” ahora
zona 3

Actividad

Pedirle al nifio que resuelva Ia actividad de
Ia hoja. (Laberinto).

El detalle
inadvertido:
medallones y columnas

Informacién

« Fue Director de la Escuela Politécnica

de 1889 a 1891

Se destaco por su domino en matemé-
ticas, estudios del sistema métrico deci-
mal y geografia nacional; permitiéndole
asi desempeiiar el cargo de Decano de
la Facultad de Ingenieria en la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala de
1898 a 1900

En 1908 publicd su estudio “Datos de la
Repiblica de Guatemala) también es-
cribi6 varios libros sobre aritmética

Actividad

Padirle al nifio que resuelva la actividad de
lahoja. (Encuentra los nombres y apellidos
de los dos Ingenieros que levantaron los
datos para crear el Mapa en Relieve).

Bosque
Sonoro

Informacién
+ Segun las evaluaciones de parte del
Restaurador Miguel de los Reyes, el
Mapa tiene un 75 % de exactitud

Actividad

Cuestionar a los nifios como medir ele-
ntos sin tener las herramientas a apro-

piadas para realizarlo. Mostrarles el

todo “unidades con efecto visual” para

luego que pongan en practica sus cono-

cimientos con un arbol y con la torre 2.

UNIDADES CON EFECTO VISUAL:

Consiste en trasladar

una ramita con la altura de el baculo (o de
el compafiero, seqin sea el caso). Una
vez logrado esto, se eleva el lapicero tan-
tas veces sea necesario para cubrir el ar-
bol a medirse, de esta forma se conocerd
cuéntas veces la altura de el compariero
mide el drbol,

Ejemplo: s el baculo mide 157cm y se vio
que el 4rbol tiene 4 veces y media la al-
tura del biculo, entonces se obliene: (4.5
X 157m) = 7065m la cudl es la altura del
arbol.

Hacerlos reflexionar sobre la dificultad
que conllevo recabar cada uno de los da-
10s, y el ingenio que tuvieron Vela y Urru-
tia para crear una obra con tal precision y
los recursos disponibles.

Informacion

La obra ha soportado varios terremotos,
como los del 1917-1918, y el de 1976.

El conjunto més alto del territorio “Los
Cuchumatanes; con excepcion de al-
gunos volcanes que los sobrepasan,
son en su interior un enorme tinaco, el
cual se llenaba de agua por tuberias de
plomo, legaba el iquido por gravedad a
los nacimientos de los principales rios y

osteriormente a los océanos Atlantico
y Pacifico” Utilizando un sistema inter-
no de corrientes de agua basado en la
Teoria del Nivel de los Liquidos por Va-
s0s Comunicantes, lo que demuestra
que la operacion de nivel y delimitacion
del territorio son exactas, aun en nues-
ros tiempos.

Actividad

Pedirles el responder lo solicitado en la ac-
tividad (mencionar dos elementos de los
materiales que fueron utiizados para la
construccién del mapa).

Preguntarles a los nifios que compartan
sus respuestas para luego hacer el con-
traste de sus respuestas con el Mapa y la
dificultad que conllevo elaborar la obra.

Informacién

Dentro del mapa se puede identificar
dos cordileras paralelas, la Sierra de
los Cuchumatanes y la Sierra Madre.
Ambas alraviesan el eroro gualemal-
teco de oeste a este y divide el pais en
s mesetas do exencion desigual.

En 1905 cuando se inauguro el Mapa
en Relieve de Guatemala existian torres
de observacion pero eran de madera,
por lo mismo que la madera tiende
a podrirse al estar a la intemperie en
1935 bajo las instrucciones del Presi-
dente Jorge Ubico se construyeron las
que tenemos en la actualidad. Las to-
rres cumplen muy bien su rol, ya que
desde ambas torres se puede apreciar
la geografia de todo nuestro pais en di-
ferentes perspectivas.

Ejemplo:
La cadena de 38 volcanes de los cuales 3
estan activos (Fuego, Pacaya y Santiaguito);

lagos més grandes de Guate-
mala (izabal. Alilén y Petén Itzé) las tierras
altas y bajas de Guatemala; los meridianosy
paralelos. Ademas también se pueden hacer
utas de viaje y apreciar las antiguas vias fé-
reas de nuestro pais.

Actividad

Al momento de estar ubicados arriba de la
torre pedirles el trabajar en el mapa para
«que aprendan a leerlo apropiadamente.

Dentro del mapa identificaran y dibujaran

los sitios desciitos,

, asi como también llenar

los espacios en blanco.

Informacién

* La baranda perimetral tiene una altura

de 0.90 cm y 215 metros lineales mas
Ios 215 metros de simbologia sumando
un total de 572 metros.

Actividad
Se les pedira de ir a la baranda penmeual
para observar los simbolos y se les pedira

de ponerlos en orden seg(in se encsonon

Informacién

+ Su nombre le fue dado por sus inicia-

dores Carlos Francisco Marroquin apo-
yado por su padre Antonio Marroquin
y secundados por la Directiva de la
Asociacion Guatemalteca de Autores
y Compositores (AGAYC), quienes co-
menzaron a sembrar rboles de hormi-
o entre 1983 y 1984,

En la actualidad existen 12 bosques so-
noros en toda Guatemala

Actividad

Se empleara la bocina y un mp3 con me-
lodias de los artstas representados en el
bosque sonoro. Se debe poner la melodia
(de 2-3 canciones) describiendo el signifi-
cado de la cancion con el nombre del artis-
ta. Luego de describirlas todas preguntar-
les los nombres de los arlistas y solicitaries
que identifiquen en donde est ubicado
dentro del bosque.

Ademas de la guia de actividades se cred en el segundo nivel un material para los gufas que brindan el
recorrido a los visitantes. Este contiene informacién adicional a los carteles que proporcionara la persona
que dé el tour durante todo el recorrido. Asu vez tiene una serie de actividades que pueden realizarse
dependiendo la informacién que se brinde, estas son en caso de que la institucién ya no tenga mds guias de
actividades impresas y hayan estudiantes realizando la visita.El fomato es tabloide y el disefio divide tanto
la informacion como las actividades en el orden en que se realiza el recorrido.
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4.3.2.2.EVALUACION

POR PARES

El tratamiento de las reti-
culas tiene saltos visuales
para el lector que aten-
ta contra que el mismo
no finalice la lectura, la
paleta de color de am-
bos materiales resultan
atractivas y muy limpias
aunque hay una mayor
inclinacién de la segunda
opcidn por asociarse mas
a un material educativo,
mientras que el primero
se asocia mas a uno pu-
blicitario.

Sobre la sefalética pre-
dominé lo moderno a
pesar del aporte que rea-
liza una mas conservado-
ra en cuanto al entorno.

Con la gufa de activida-
des la tipografia y sus
puntos son totalmente le-
gibles y las instrucciones
comprensibles. En la guia
para los guias del parque,
la lectura de los textos re-
sulta un poco cansado vi-
sualmente por poco aire
entre columnas. previen-
do que el material debe
poder leerse a la interpe-
rie contra luz o con poca
luz en los dias nublados
otorgar mds aire al mate-
rial es de beneficio.
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4.3.2.3.ANALISIS Y TOMA DE DECISIONES

Para los carteles se considera modificar las reticulas para me-
jorar el recorrido visual y que este sea mas ligero, tomando
como base la orientacion educativa del material las ilustracio-
nes deben ser mds realistas, por parte de la institucién se pi-
di6 el regirse con mayor premura a los colores institucionales
como predominantes en todo el material.

Referente a la sefialética se considera el modificar los iconos
de la sefialética de interiores por algo menos abstracto consi-
derando la comprension de los nifios que son parte del grupo
objetivo y también el modificar el soporte de la sefialética de
exteriores integrando lo mejor de cada una.

En la guia de actividades se considerara unicamente cambiar
la ubicacién del laberinto pues es la actividad que mas tiempo
conlleva para su realizacién y asi se lograra que el grupo no
pierda uniformidad de tiempo al realizar el resto de activida-
des. Con la guia para guias, se aumentaran el espacio en blan-
co y por consiguiente el formato.

4.3.3. TERCER
NIVEL DE

VISUALIZACION

El empleo de la tipografia
debe corresponder unica-
mente a la establecida por la
institucion, Helvetica en to-
das sus variaciones, mien-
tras que la paleta cromatica
debe incluir como colores
predominantes el azul y ver-
de municipal. Ante dichos
lineamientos se crearon las
siguientes propuestas:



INSIGHT
Sabemos poco sobre
Guatemala

CONCEPTO
Viajar en la historia.

4.3.3.1. PROPUESTAS

Se aplicé un ritmo visual
en forma de “Z”. El titulo
y la ilustracién colocados
en el inicio hacen que sea
el primer punto de visua-
lizacién otorgandole a su
vez legibilidad e impor-
tancia ademads de captu-
rar la atencién sobre el
texto por el contraste de
color. Se incorpora como
grafismo para el apartado
correspondiente a “Sa-
bias que...” a través de
un fragmento del mapa
de Guatemala con alto
reconocimiento por par-
te del G.O., y el conteni-
do del mismo tiene una
diferenciacion por color.

o
=CEN

= RELIEVE

Ing.
Claudio
Urrutia

Claudio

Urrutia
INGENIERO
ESTUDIOSO

dotardo de una wente
creafivi

El Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza
(1857-1934) ingres?6 a la Escuela Politéc-
nica donde obtuvo el grado de Ingeniero

Topogréfico en 1879.

Es reconocido por crear diferentes instru-
mentos topograficos como lo fue el caso
del Teodolito, el “Mirra Urrutia; patentar
en Estados Unidos una maquina para
calcular llamada ‘Autométro” y publicar el
mapa de la Republica de Guatemala en

1923, a escala 1:400,000.

En 1934, actualizé el mapa
haciendo la aclaracion que
la frontera con Honduras
estaba aun indefinida.

El busto dedicado al Inge-
niero Urrutia fue elaborado
por el escultor guatemalte-
co Francisco Delgado Her-
nandez en 1996.

El monumento conmemora
su participaciéon como sub-
director en la elaboracién y
ejecucion del Mapa en Re-
lieve firmando un contrato
con el ingeniero Francisco
Vela en 1903.

Creé el Teodolito,
el “Mirra
Urrutia”, y una
maquina para
LENTETHIETETLE]
“Autométro.”
Ademas publicé
el mapa de la
Republica de
Guatemala en
1923, a escala
1:400,000.

El Ingeniero Claudio Urru-
tia Mendaza (1857-1934)
ingresd a la Escuela Poli-
técnica donde obtuvo el
grado de Ingeniero Topo-
gréfico en 1879.

Es reconocido por crear
diferentes instrumentos to-
pogréficos como lo fue el
caso del Teodolito, el “Mi-
rra Urrutia’] patentar en Es-
tados Unidos una maqui-
na para calcular llamada
‘Autométro” y publicar el
mapa de la Republica de
Guatemala en 1923, a es-
cala 1:400,000.

En 1934, actualizé el mapa haciendo la
aclaracion que la frontera con Honduras
estaba aun indefinida.

Creo el Teodolito,
el “Mirra
Urrutia”, y una
maquina para
LI ETHIETELE
“Autométro.”
Ademas publico
el mapa de la
Republica de
Guatemala en
1923, a escala
1:400,000.

El busto dedicado al Inge-
niero Urrutia fue elaborado
por el escultor guatemal-
teco Francisco Delgado
Hernéndez en 1996.

El monumento conmemo-
ra su participacion como
subdirector en la elabora-
cidn y ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un
contrato con el ingeniero
Francisco Vela en 1903.
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Se aplico un ritmo visual en for-
ma de “Z” para que existiera un
equilibrio iniciado desde el pun-
to principal donde el ojo inicia
la lectura que es en la ubicacién
lateral izquierda superior en la
composicion, para guiar el trans-
curso del ojo del lector dentro de
todo el contenido.

El titulo y la ilustracién coloca-
dos en el inicio hacen que sea el
primer punto de visualizacién
otorgdndole a su vez legibilidad e
importancia ademas de capturar
la atencion sobre el texto por el
contraste de color. Se incorpora
un pergamino como grafismo
para el apartado correspondiente
a “Sabias que..”
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Urrutia
INGENIERO
ESTUDIOSO

dotado de una mente

creativa

u 1
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El Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza (1857-1934)
ingres6 a la Escuela Politécnica donde obtuvo el grado
de Ingeniero Topografico en 1879.

Es reconocido por crear diferentes instrumentos topogréficos como
lo fue el caso del Teodolito, el “Mirra Urrutia; patentar en Estados
Unidos una maquina para calcular llamada ‘Autométro” y publicar el
mapa de la Republica de Guatemala en 1923, a escala 1:400,000.

En 1934, actualizé el mapa haciendo la aclaracién que la frontera
con Honduras estaba aun indefinida. El busto dedicado al Ingeniero
Urrutia fue elaborado por el escultor guatemalteco Francisco Delgado
Hernandez en 1996.

El monumento conmemora su participacién como
subdirector en la elaboracién y ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un contrato con el ingeniero
Francisco Vela en 1903.

Cre¢ el Teodolito, el
8% “Mirra Urrutia’} y una
magquina para calcular
Illamada “Autométro.”
Ademas publicé el
mapa de la Republica
de Guatemala en 1923,
a escala 1:400,000.

El Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza (1857-1934)
ingresé a la Escuela Politécnica donde obtuvo el
grado de Ingeniero Topogrdfico en 1879.

Es reconocido por crear diferentes instrumentos topograficos como
lo fue el caso del Teodolito, el “Mirra Urrutia’; patentar en Estados
Unidos una maquina para calcular llamada ‘Autométro”y publicar el
mapa de la RepUblica de Guatemala en 1923, a escala 1:400,000.

Creo el Teodolito, el
“Mirra Urrutia’y una
maquina para calcular
llamada “Autométro.”
Ademas publico el
mapa de la Reptblica
“de Guatemala en 1923,
a escala 1:400,000.

En 1934, actualizé el mapa haciendo la aclaracion que la frontera
con Honduras estaba aun indefinida. El busto dedicado al Ingeniero
Urrutia fue elaborado por el escultor guatemalteco Francisco
Delgado Herndndez en 1996.

El monumento conmemora su participaciéon como
subdirector en la elaboracién y ejecucion del Mapa
en Relieve firmando un contrato con el ingeniero

Francisco Vela en 1903.



Se realiazd una mescla entre la
tercera y cuarta opcién de las
propuestas anteriores de sefia-
lética (metdlico y de madera),
creando asi una propuesta mas
moderna en la diagramacién y
soporte conservando siempre los
colores de la Municipalidad y

un calado de la silueta del mapa
de Guatemala.

Los iconos lineales connotan a
su vez modernidad y simplicidad
mientras que la divisién del tex-
to en idioma inglés y espafiol se
logra empleando diferentes trata-
mientos (itdlica para el inglés, y
regular para el espafiol).

Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

Taquilla
Tickets

Banos
Restroom

Torres
Towers

Exhibit hall

Parque sonoro

Sound park

16"

40"

24"

Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

B
Bafos
Restrooms

Busto Ing. Vela
Ing. Vela’s bust

Busto Ing.

Urratia z
Ing. Urrdtia’s

bust

Salén de
exhibiciones ¢
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park z
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Taquilla
Tickets

Hombres Mujeres
Men Women

Mujeres Hombres

Women Men

"4

T

Gradas

Basura
Trash

Stairs
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Gradas
Stairs

e

Banos
Restroom

9

Areade
exposicion
Exposition hall

Taquilla
Tickets

[ ) [ )
BT
Banos
Restroom

2N

Area de exposicion

Exposition hall

En la sefalética de interior se
modificaron los iconos por algo
menos abstracto considerando
la comprensién de los nifios que
son parte del grupo objetivo y la
aplicacién de la pelta de colores
en 2y 3 tintas. A su vez se modi-
fico el formato.



Mujeres
Women

Banos
Restroom

i

Area de exposicién
Exposition hall

N o

Hombres
Men

Gradas

Stairs
o K
r

Taquilla
Tickets

Basura
Trash

Taquilla Hombres Mujeres
Tickets Men Women
--------- ﬁ
Bafios Gradas Basura
Restroom Stairs Trash
< 0

Area de exposicion
Exposition hall

>He)

I

\
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Contexto
ntexto del elaboracién del Busto Ing. Escala
atractivo . mapa Fransico Vela

Actividad

. ografia en
Materiales ua(emala

Actividad

AadbirectuiA

@USAC ‘
YRR

La medida del fomato es de 8.5 x 24 pulgadas, un formato manejado anteriormente por la Municipalidad
en sus materiales de comunicacién interna. El disefio divide tanto la informacién como las actividades en
el orden en que se realiza el recorrido a través de fondos de color ademas de la numeracién. Se prevee que
el material unicamente se distribuira de forma digital en un pdf otorgado luego de que el guia realice su
capacitacion, quedando a discrecion su impresion segun el presupuesto que se apruebe mes a mes.
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Actividad didactica

1. Para mi el mapa de Guatemala es asi:
(Dibujar el Mapa de Guatemala)

tripadvisor

Es de suma importancia brindarte el mejor .
servicio; por lo que te invitamos a que TOl’nandO en Cuenta el tlempO

nos cuentes de tu experiencia

en el Parque Mapa en Relieve que conlleva realizar la guia de
en nuestra pagina de Faceboo!(.Taml_men
pueden calificarnos en Trip Advisor. aCtIVIdadeS, se OptO por mOdlﬁ-
car la cantidad de actividades y la
distribucion de las mismas para
emplear la hoja tamafo carta en
tiro y retiro como un bifoliar y no
una hoja normal para facilitar la
entrega, lectura y almacenamien-
2. Identificar y dibujar dentro del mapa de tu hoja: 3. El Ingeniero Claudio Urrutia viajaba mucho, to de la misma Pues de diCha for_
* LaCiudad de Guatemala ayudalo a llegar a Guatemala. 1s1e
¢ Océano Pacifico y Océano Atlantico ma la pOSlbllldad de que S€ arru-

Sierra de los Cuchumatanes

e gue se reduce.

4

4. Llena los espacios en blanco
* Guatemala posee [l volcanes (nimero).

Los tres lagos mas grandes de Guatemala se
llaman I
v I

* El volcan IR cs el mas alto de

[clTEICEIER

Guatemala est4 limitado al norte por [N,
al oeste por NN . 2| sur por

I ) 2! oste por

¢ Guatemala posee [l departamentos (niimero).
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4.3.3.2. EVALUACION

POR GRUPO
OBJETIVO

Dentro de la evaluacién
de los carteles figura que
el pergamino si se asocia
con el concepto de via-
je a través de la historia,
mientras que el grafismo
del mapa llama la aten-
cion. El empleo de la
ilustracién de la primera
opcion fue el mas vota-
do. El G.O. relaciond el
material con la Munici-
palidad de la Ciudad de
Guatemala a pesar de no
ver en ningun momento
el logotipo.

En cuanto a la sefialética
de exterior e interior tubo
una compresion total, sin
embargo para la sefaléti-
ca de interior, para la mu-
nicipalidad se estudiardn
nuevas propuestas que
integren el mapa.

Las guifas en ambos ca-
sos fueron comprendidas
por el G.O. con una acep-
tacion alta y realizadas en
un tiempo prudencial.
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4.3.3.3.ANALISIS Y TOMA DE DECISIONES

En los carteles se considera emplear la reticula de la segunda
opcidn por ofrecer un orden visual mas asociado con la Mu-
nicipalidad porel estilo de diagramacién y mezlar ambos gra-
fismos por la asociacion del segundo con el concepto, y el im-
pacto del primero. Se analiza a su vez mesclar ambos fondos.

En la sefialética de extior la pieza se da por concluida, sin em-
bargo en la de interiores se estudiara una propuesta mas para
integrar el mapa en la misma dentro de los iconos de bafios.

Dentro de la guia didéctica se estudia el cambiar el orden de
las actividades y modificaciones en la redaccion para agilizar
ain mas el tiempo que conlleve la realizacion de la misma al
G.O., mientras que la guia para los guias se da por concluida.



Pro uesta




2.1
%mpuestas

inales

El empleo de la tipografia debe
corresponder unicamente a la
establecida por la institucion,
Helvetica en todas sus
variaciones, mientras que la
paleta cromatica debe incluir
como colores predominantes

el azul y verde municipal. Ante
dichos lineamientos se crearon las
siguientes propuestas.

CARTELES

o Formato de sefial: Rectangular
187x30”.

o Acabado: Troquel rectangular
en extremos verticales, con
barniz mate y protector UV.

e Material de carteles: Impreso
en vinil adhesivo sobre PVC.

e Material de soporte (base):
Madera de pino curado.

o Cantidad: 7 (1 de c/u).

« Plano dimensional: Area total
de 187x55".

e Sujecion: Pines.

ESCALA

108

30"

25"

18"

o la cartografi

147

% El monumento se
| hizo con el fin de dar

b a conocer a todos
los guatemaltecos la
topografia de nuestro
pais.

i This monument
was created in
. order to teach the

temalans our
intry’s topography.




La ciudad es

como
V 4

Contexto
del atractivo

El Mapa en Relieve fue construido durante el gobierno
de Manuel Estrada Cabrera (1898-1920), en un periodo
de dieciocho meses: abril de 1904 a octubre de 1905, por
el Teniente Coronel e Ingeniero Francisco Vela Arango y
el Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza.

El monumento se hizo con el fin de ensenarle dar a conocer a todos
los guatemaltecos la topografia de nuestro pais: accidentes geogréficos,
ciudades, caminos vias férreas férreos, cauces de rios, lagos, mares,
delimitacion nacional y departamental, entre otros.

En la época en la que el Mapa en Relieve fue construido la cartografia Es
importante tomar en cuenta que en esa época la cartografia no contaba con
la tecnologia ni los recursos apropiados para emprender la construccion
de una obra de tal magnitud, lo que incrementa el valor de cada una de
las representaciones geogréficas posicionadas en el mapa, ademas que
nos permite apreciar nuestro prodigiosa naturaleza y territorio.

The Relief Map was built during Manuel Estrada Cabrera’s presidential
term (1898-1920). It took Lieutenant Coronel Francisco Vela Arango and
Engineer Claudio Urrutia Mendaza 18 months to create this masterpiece,
from April 1904 to October 1905.

This monument was created in order to teach the
Guatemalans our country’s topography: landforms,
cities, railway roads, riverbeds, lakes, seas, national and
departmental boundaries, among others.

Itis important to remember that at that time Mapping did
not have the technology or the appropriate resources to
undertake the construction of a work of such magnitude,
which increases its value,and also,makes us appreciate
more our amazing territory.

“El monumento se

hizo con el fin de dar
a conocer a todos
los guatemaltecos la
topografia de nuestro
pais.

This monument
was created in
order to teach the

. Guatemalans our
«.country’s topography.
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ElIngeniero Claudio Urrutia Mendaza
(1857-1934) ingres6 a la Escuela
Politécnica donde obtuvo el grado de
Ingeniero Topogréfico en 18

Es reconocido por crear diferentes instrumentos
topograficos como lo fue el caso del Teodolito, el “Mirra
Urrutia’ patentar en Estados Unidos una maquina para
calcular llamada ‘Autométro” y publicar el mapa de la
Republica de Guatemala en 1923, a escala 1:400,000.

El busto dedicado al ingeniero Urrutia dentro del Mapa en Relieve fue
elaborado por el escultor guatemalteco Francisco Delgado Hernandez en
1996 en honor a su participacién en el mismo como subdirector en la
elaboracioén y ejecucion del Mapa en Relieve.

Dentro del parque a su vez se encuentra un monumento en bronce
ubicado en la entrada que muestra una escena del Ingeniero Claudio
Urrutia firmando un contrato con el ingeniero Francisco Vela en 1903.

Engineer Claudio Urrutia Mendaza (1857-1934) studied
at the Escuela Politécnica (Military Academy) earning a
degree in Topography in 1879.

He is known for the creation of several topographic measuring instruments
such as the “Mira Urrutia’] a rangefinder patented in the United States of
America.The bust dedicated to Claudio Urrutia was created by Guatemalan
sculptor Francisco Hernandez Delgado in 1996 in honor for his participation
as the assistant director in the creation of Relief Map signing

In the Relief Map's Parck is also a bronze sculpture that shows a scene
where the engineer Claudio Urrutia signs a contractwith engineer Francisco
Vela in 1903 to make the Project legal.

10

Creo el Teodolito,
el “Mirra Urrutia’} y
una maquina para
calcular llamada
“Autométro.”
Ademas publicé

el mapa de la
Reptblica de
Guatemala en 1923,
a escala 1:400,000.

He created the
theodolite, the“Mirra
Urrutiajand a
machine called
“Autométro.” Also
published the
Guatemala map's in

1923, with the scale

1:400,000.
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The Lieutenant Colonel and Engineer Francisco Vela
Arango (1859 — 1909) start at the Polytechnic School
where he obtain the Sublieutenant and Telegraph
Engineer degree at 1878, Topography Engineer in 1882
and was ascended to Lieutenant Colonel in 1887.

He is known as a genius by the Relief Map creation, one of the more
cultural heritage value in Guatemala for be a unique monument in the world
that keeps a exactly scale elaborated with simple measure instruments

accordance with their construction age.

Francisco Vela’s bust was elaborated by Rodolfo
Galeotti Torres in 1963. The sculpture talk about the life
and Vela’s work in our country, been represented whit
letters and symbols in Morse code. The base had the
letter “Q” of Quetzaltenango, his birth place.

Se le considera

un genio.

| Nacié en
Quetzaltenango,

Ing.
Fransico
Vela

El Teniente Coronel e Ingeniero Francisco Vela
Arango (1859-1909) ingres6 a la Escuela Politécnica
donde obtuvo los grados de Subteniente e Ingeniero
de Telégrafos en 1878, Ingeniero Topdgrafo en 1882,
y fue ascendido a Teniente Coronel en 1887.

Es reconocido como Genio Guatemalteco por la
realizacion del Mapa en Relieve de Guatemala,
uno de los bienes mas valiosos del patrimonio
cultural guatemalteco por ser un monumento tnico
en el mundo que mantiene una exactitud de escala
elaborada con sencillos instrumentos de medicion
acorde a su época de construccion.

El busto de Francisco Vela se encuentra colocado

en un pedestal de piedra labrada y fue elaborado
por Rodolfo Galeotti Torres en
1963. El escultor habla de la vida
y el trabajo que Francisco Vela
realizé en nuestro pais siendo
representado por letras y simbolos
en clave Morse. La base tiene

la letra “Q” de Quetzaltenango,
siendo su lugar de nacimiento.

‘!

Es reconocido como

Genio Guatemalteco

por la realizacion del

Mapa en Relieve de . &
?' ~ Guatemala. o
" Hesknowasa
guatemalan genius
. for the elaboration
* of the Guatemala’s
" Relief Map.

m
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El mapa en relieve se considera como una joya de

la Ingenieria ya que permite admirar la fisiografia del
territorio guatemalteco de 108,889 km2 en una vision
objetiva.

La obra no solo presenta la ciencia de calculos y medias, sino también la
belleza de nuestra prodigiosa naturaleza como los son los nacimientos
de aguas, rios, lagos, selvas, montanas, volcanes, entre otros.

Una de las curiosidades de la geografia guatemalteca
es que hace mas de 85,000 afos un inmenso volcan
colapsé por movimientos sismicos creando asi el Lago
de Atitlan; el cual es considerado como el crater de un
volcan inmenso. La continua actividad volcanica formé
los tres volcanes que vemos hoy en dia en la parte sur
del lago, Toliman, Atitldn y San Pedro, alcanzando los
3,357 metros sobre el nivel mar (msnm).

The Relief Map is considered as an engineering jewelry
because it show the physiography of the Guatemala’s
territory of 108, 889 km2 in an objective vision.

The construction doesn'’t represents just the calculation and measures,
it also represents the beauty of our amazing nature as the water births,
lakes, jungles, mountains, volcanoes, and others.

One of the curiosities of our geography is that more
than 85,000 years ago, a huge volcano collapsed by
seismic movements creating the Atitldn Lake, which is
considerate as the crater of a immense volcano. The
continue volcano activity formed the three volcanoes
that we could see today in the lake's south, Toliman,
Atitlan and San Pedro, reaching the 3,357 meters above
mean sea level (AMSL).

12

Hace mas de 85,000
afnos un inmenso
volcan colapsé

por movimientos
sismicos creando
asi el Lago de
Atitlan, ubicado en
el departamento de
Solola.

More than 85,000
years ago a huge
volcano collapsed by
seismic movements
creating Atitlan’s
Lake, ubicated in

Solola, Guatemala.
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Sobre la
escala

Los mapas son esquemas o
dibujos que representan un espacio C SRR

; entimetros
dieipmado en la realidad J

Para realizar un mapa es necesario 1 . 1 00 000
explorar y recopilar informacion . N

sobre el espacio que se desea trazar: Centimetros
distancias, alturas, elevaciones entre en el mapa

otros. Posteriormente, con estos BRSO A AR
datos, se realizan plantillas a escala,

que son representaciones reducidas

de la superficie terrestre.

Es decir que un centimetro de mapa puede representar un kilometro
del terreno real, es la relacion entre estas dos cifras la que se llama
escala.

El Mapa en Relieve de Guatemala esta basado en dos escalas:
1:10,000 para la extensién horizontal y 1:2,000 para la vertical, sobre
una superficie aproximada de 1800 m2. Sus mayores alturas pasan
de 2m en los conos que representan los volcanes de Tajumulco,
Tacana y Acatenango.

El Mapa en Relieve
de Guatemala esta
basado en dos
escalas: 1:10,000
para la extension
horizontal y 1:2,000
para la vertical.

Maps are representations of a determinate space. To create a map,
exploration and recompilation of information as distances, higher,
elevations and others are needed.

After that, based on the data, scale templates could be
created, these ones are smaller representations of the
earth surface.

It means that a centimeter of a map represents a
kilometer of the real surface, the relation between both
are called scale.

Guatemala’s Relief )
Map is based in two
scales: 1:10,000 of

The Relief Map is based in two scales: 1:10, 000 for the & horizontal extension
horizontal extension and 1:2, 000 for the vertical, in a . and 1:2,000 for the
surface of almost 1800 m2.The highest are more than . wvertical.

2m in the cones that represents the Tajumulco, Tacana
and Acatenango volcanoes.
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El Monumento al Ingeniero Francisco Vela es una pieza
decorativa y simbdlica. El Ministerio de la Defensa
Nacional solicité su construcciéon para conmemorar los
75 anos de la inauguracién del Mapa en Relieve; esta
tarea estuvo a cargo del escultor Rodolfo Galeotti Torres,
quien la elaboré en bronce. No obstante, fue colocado
en hasta 1982.

En la obra se puede observar tres aspectos importantes, el primero, es
la mula que representa los medios de cémo se transportd el Ingeniero
Francisco Vela Arango y el Ingeniero Claudio Urrutia Mendaza mientras
realizaban el estudio topogréfico de nuestro pais durante los 16 afios de
levantamiento de datos (de 1888 a 1904).

Elsegundoeslaformade cémotomaron las medidas delterritorio; utilizando
un instrumento telescépico llamado Teodolito y la Brujula. Por dltimo, un
venado que representa como se alimentaron durante las expediciones. 3 El monumento

*  representa los
trabajos de medicion
realizados para
obtener los datos
geograficos, y asi
crear un mapa

Vela’s monument is a decorative and symbolic bronce piece, built in AN i
‘“tridimensional con

1980 at the request of the National Defense Minister for the Map’s 75th 2 3
anniversary. It was sculpted by guatemalan sculptor, Rodolfo Galeotti una exactitud gasl
Torres in 1981 and was placed at the Map entrance in 1982. perfecta al territorio.

This monument shows Francisco Vela holding the E: The monument
measuring instrument used to get the geographic data represents the work
for the creation of a three-dimensional map with near- meassurements
perfect territorial accuracy now called “Relief Map® . realized to obtain

the geographic data

The monument shows three important aspects, first is 2
K r for the creation of a

the mule, the animal that represents the transportation 5 i
means used by Francisco Vela and Claudio Urrutia th’ee-d_'mens’onal
during the 16 years of topographic survey and data map with n_ear-.
gathering (1888-1904); second, the tools used for perfect territorial
the meassurements, a telescopic instrument called .. . accuracy.
theodolite and the compass, and third, a deer,

representing their daily staple.
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SENALETICA DIRECCIONAL

o Formato de sefial: Rectangular 16”x40”.

o Acabado: Troquel rectangular en extremos verticales.
o Material de sefialética: PVCy vinil.

o Material de soporte (base): Metal.

e Cantidad: 1(c/u).

« Plano dimensional: Area total de 16”x64”.

o Sujecidn: Pines.

ESCALA
— 170 cm
Mapa en
Relieve
—155¢cm HED g de oy
- HnuraR

Ing. Urrdtia’s
bust

Saldn de
hibiciones ¢
ibit ha,

Parque sonoro
Sound park Z

i

‘ :
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Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

Taquilla
Tickets

Baiios
Restroom

Torres
Towers

Salon de
exhibiciones

Exhibit hall

Parque sonoro

Sound park

16"

40"

24"

Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

Banos
Restrooms

Busto Ing. Vela
Ing. Vela's bust

Busto Ing.

Urratia z
Ing. Urrdtia’s

bust

Salén de
exhibiciones ¢
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park z

1t



Bafios
Reslrooms

Busto Ing. Vela
lng. Vela's bust

Busto Ing.
Urratia

ing. Urrdtia’s
bust

Salén de
exhibiciones
Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park

18



MAPA DE DISTRIBUCION DE SENALETICA DIRECCIONAL Y CARTELES
Areas idoneas para la distribucién de los carteles méviles.

@ Cantidad méxima de carteles a distribuir dentro de la linea amarilla.

@® Torrell.

@ Area de sefialética direccional 1 (contiene la iconografia de taquilla).

@ Area de sefialética direccional 2 (contiene la iconografia de bustos).

Imagen mapa de distribucién

19



SENALETICA IDENTIFICATIVA

Formato de sefial: Rectangular 127x9”.

Acabado: Troquel rectangular en extremos verticales.
Material de sefialética: PVC y vinil.

Cantidad: Gradas, Taquilla y Area de exposicién (1 c/u.),
Mujeres y Hombres (2 c/u.) Basura (4)

Plano dimensional: Area total de 12”x9”.

Sujecién: Adhesivo o pines.

ESCALA

Hombres
Men

120




v

Mujeres Hombres Taquilla

Women Men Tickets

Colocacién en puerta principal de acceso a baiios dentro del Salén Colocacién en la fachada

de exposiciones y en puerta principal de acceso a bafios externos principal del Salén de exposi-

de la Torre II (division segtin género) ciones, al costado derecho de
la ventanilla externa.

Restroom

5

Gradas Area de exposicién

Stairs Exposition hall
Colocacién sobre la pared Colocacién en el interior del Colocacién sobre la pared
medianera interna del Saléon de  lobby de cada baiio (frente medianera interna del Salén
exposiciones al lado izquierdo a la primera pared visible al de exposiciones, luego de la
(primera pared visible al ingresar a los bafios del Sal6n sefialética de gradas (primera

ingresar) de exposiciones y Torre II) pared visible al ingresar)
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GUIA DE
ACTIVIDADES

- i - o Formato: Carta plegado
Diviértete en tu casa Actividad didactica

El Ingeniero Claudio Urrutia viajaba mucho, Para mi el mapa de Guatemala es asi: (blfohar) .
ayudalo a llegar a Guatemala. (Dibujar el Mapa de Guatemala)

e Material: Bond 60-100
gramos.

g

Es de suma importancia brindarte el mejor
servicio; por lo que te tamos a que
nos cuentes de tu experiencia
en el Parque Mapa en Relieve [RESSIES
en nuestra pagina de Facebook. También
pueden calificarnos en Advisor.

Ubica dentro del mapa de tu hoja:

¢ LaCiudad de Guatemala
Océano Pacifico y Océano Atlantico
Sierra de los Cuchumatanes
Departamento de Jutiapa
Rio Motagua

Circula y nombra tu lugar favorito en
Guatemala.

Llena los espacios en blanco:

Guatemala posee - volcanes (nimero).

Los tres lagos mas grandes de Guatemala se
llaman
y

El volcan _ es el mas alto de

Guatemala.
Guatemala esté limitado al norte por

al oeste por NN . 1 s por
I - o= vo

Guatemala posee - departamentos
(namero).
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Contexto

ntexto del elaboracion del Busto Ing.
atractivo mapa Fransico Vela
Palabras de inauguracion: El mapa en Relieve, 2 + También lamado Monumento + Fue Directorde a Escuela departe
adonds o so o monurario s Gusteal, dela Toma de Medidas para fa Poltécnica de 1889 a 1891
a dictada objtivame ‘ aboracion del Mapa on Relieve o
aTakoBors por e aor Gosdod cot o - 4 + e destact por su domino en
alguna estrlla o posilemente con' < + I Presidente dela Repblca Lc matemiicas, estudios del sistema
acbre un pizan de grama verde e simhelza Manuel Estrada Cabrera colocd. mélrico decimaly geogralia
1a magnifca pesencia de nuesira naturaieza mil 1a ifima pieca en a cma do la nacional;permitiéndoe asi
yece rod (O arel Esada Carera 29 moniaa do Chemal (i de las desempenar el cargo de Decano
de octubre e 1 cumbres de los Cuchumatanes). de a Facultad de Ingenieria en
Enla actualdad todavia se puede Ia Universidad de San Carlos de
En el dia de l inauguracien se escuchaban observar sa ima piecra. Guatemala de 18982 1900
los bandas marciales por todas ls calles de fa
cluaddosdo s caro i do o . + Ellevananiento de os datos + En 1908 publicd su estudio Datos.
6,000 nifos encabezaron ol desfie hacia geogrlicos se labors por un equipo de la Repibiia do Guatemala!
eltompl minerv, seguidos el cesie it netamente guatemalteco en donde {ambién escrbid varos bros
1os prncipales ayudartes fueron: sobre arimética UNIDADES CON EFECTO VISUAL
Enel mesde marzo de alrededor Eduardo Castellanos, Salvador Consiste en traslad:
S P Gasilloy Eugenio Rosal (dbujantes),
puqm,.wu on <l medo que ingura Domingo Penedo (arsta) y
a visto desde que fue colocads Saldana (maesio de obras). pie
[0 e o bl s jeto @ mediry se hace “encajar
tue por la iniciativa del Presi mmem.mu on la altura de el baculo (o de
Estrada Cabrera y bajola exclusiva irecié
Ingeniero Francisco Vela, también mencionaal
gabinete de gobleno de la época. fier Actividad Actividad
Indicar e responder I pregunta Podisaiidoque esola
de a hoj (¢ To parecid faci?) para acvidad do f hoj. (Encuenia P
‘asi hacer una reflexién grupal. \OSNJV‘)L’('S/J»QV“dos media la altura de \h lo, entc »'u‘ (45x
TS = " Preguntarle a uno o dos estudiantes 0 que levantaron D TG I T 0 e T
Actividad i que les parecid y que técnicas. oo daios para crear ol Mapa én Ll

Luego delrecorrido bindaries a actvidad o uilzaro olospara ez Luego Reliee).
dcien o ndatesracora cldd 1 £ racer lareflexion de o il que

‘consta de un espacio en blanco en el cual deben i an 182 fue unicamente contar con la mente

2 e e Gl iz haciends acon o como Francieso i e
Sabean B Veay Clasio i o raizaron

ografia en

Materiales
uatemala ampl-
La obra he rtado vz Dentro del identifi ol es
+ Laobraha soporta + Dento del mapa se pueds dentfcar
{enemclos, como 0s del 19171918, o6 cortlers praides, a ioma de os como
yelde 1976. Cuchumatanes y la Siera Madre. Ambas 4
atraviosan o trforio uatemalioco do oest
“Los Cuchumatanes! con excopcién evtensén desigua
s algunos vocanes qus o
s0n en s terio un . uando se inauguro of Mapa en Reliove
enorme tnaco, o cualse lenaba ds Gustemala exsiantorres ds bserv
o agua por tuberias de plomo, o oran do madera.por o mismo quo a

llogaba el liquido por gravedad
los nacimientos de los principales.
toy potomuri s o cobercs

Atintico y Pacifico’ Utiizando un

sstamaorno docrtertssds agua U g bas tores se puet
basado enla Teoria del Nivel de it e guccraiade oo et e &1
Venadon por vaant Gommanen o alrentos prspacivas.

e dernyesiza gus b operacion de
nively delimitacién del terrorio son

. m
e o o s g EE e e erre
i s P gy Sriaga)
s
S Sars oo ehametamemyos
‘més grandes de Guatemala (Izabal E

gos
Am..v Petdn ) o torss s s 0o
meridianos y par

Poiles ol raspondor o solictado anblinse pusden hacor s doviloy
en la aciividad (mencionar dos ot e s S loate P
clementos de los maeriales que

fueron uiizados para a consiruccién
del mapa).

Actividad

Al momento de estar ubicados arfba de a fo

Proguntarles a los nifios que.

T°Z’"n"“" s rospuesis para pedies el rabajar en ol mapa para que aprendan
_ uogohacor of contasi do sue  leero apropiadamente. Dentro dl mapa
Y tas con el Mapa y la dificutad identificaran y dibujaran los sitios descritos, asi

o ke ot o como también llenar os espacios en bianco.

\’ J TRICENTENARTA
e S

GUIA DE
ACTIVIDADES

o Formato:
8.57x24”(Desplegable).
« Material: Couche o Husky.
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.2

Grupo
Focal

4.2.1. DESCRIPCION

DE LA

ACTIVIDAD

El Grupo Focal consisten
en entrevistas de grupo,
donde un moderador
guia una entrevista co-
lectiva durante la cual un
pequeilo grupo de perso-
nas discute en torno a un
tema propuesto para la

discusion.

126

4.2.1.1.MATERIALES A

VALIDAR:

e Carteles

¢ Guia de actividades
e Senalética

4.2.1.2.PERFIL DE LOS

INVOLUCRADOS:

e Adultos que solo ha-
blen, lean, escriban y
comprendan espaiiol.

e Adultos que hablen,
lean, escriban y com-
prendan inglés y es-
pafiol.

« Niflos de 6-8 afios.

4.2.1.3.TEMATICA:

Se presentaran los mate-
riales a validar explican-
do cuales se encuentra
impresos a escala y cudles
no. Luego de ello se pro-
cedera a desarrollar los
puntos estipulados en la
encuesta la cual se llevara
impresa y se ird marcando
con un cheque los puntos
realizados para conservar
un orden.

La duracién de cada inci-
s0 estd estimada en 3 mi-
nutos aunque puede mo-
dificarse pero no superar
los 60 minutos en total,
dentro de este tiempo se
incluye la realizacion de
la guia de actividades.

4.2.1.4.AGENDA:

o Palabras de bienveni-
da y explicacion de la
tematica.

e Apertura a un es-
pacio de preguntas
relacionadas al ob-
jetivo de los motivos
del Grupo Focal y la
tematica.

o Presentacion del ma-
terial a validar.

e Desarrollo de pre-
guntas y puntos es-
tipulados en la en-
cuesta. Se le brinda
una guia de activida-
des a los nifios parti-
cipantes para que la
realicen.

o Palabras de agradeci-
miento para finalizar.
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RESULTADOS GRUPO FOCAL

CARTELES 10. La paleta de color le hace sentir que el
1. ¢Los textos le resultan legibles? contenido es:

Si

No

2. ¢Qué parte del cartel leyo primero?

3. El contraste de la letra con el fondo le SENALETICA
resulta: 1. Considera que la letra es legible
Si I
No !
4. ¢Qué parte del cartel considera es la 2. Considera que el cambio de itdlica en la
mas importante? letra es suficiente para diferenciar el texto
que estd en espariol con el de ingles
5. ¢Hay un area en especifico que llame Si ]
mads su atencion dentro del cartel? No 1
*Si su respuesta fue afirmativa indique
que parte: 3. La relacion entre la forma, texto e
imagenes de la sefal le parece:
Legible |
6. (¢Qué elementos grdficos relaciona con Dinamico I
el Mapa en Relieve dentro del cartel? Confuso I
Saturado I
Organizado L

4. ¢;Con qué institucion relaciona los

7 ¢Con qué institucion relaciona el colores del disefio? La Municipalidad de
material? Guatemala (Muni)
8. ¢Como califica el aprendizaje que 5. El disefio de la senalética le parece
obtubo luego de leer la pieza? Moderno ]
Monotono 1

6. Sipudiera cambiar algo que seria

Nada I
9. Lafinalidad del material es (puede Forma
marcar mas de una): Tipografia (tipo de letra)

GUIA DE ACTIVIDADES
Tiempo: 5 min., sin dificultades.
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2.3

Fundamen-
tacic

La seleccién de materiales a de-
sarrollar corresponde a crear un
entorno de aprendizaje dentro
de la visita que realiza el grupo
objetivo dentro del Mapa en Re-
lieve, considerando la inversion
de presupuesto y mantenimiento,

los medios impresos son la mejor
opcion.

La paleta cromatica y tipografica
empleada en todos los materiales
se rigen rigurosamente al Manual
de Identidad Grafica de la Muni-
cipalidad de Guatemala para lo-
gar un mayor posicionamiento y
memorabilidad dentro del grupo
objetivo, asi como unidad visual
con todos los materiales que de-
sarrolla la misma.

Tanto el azul como verde deben
predominar en todos los materia-
les graficos y el logotipo siempre
debe colocarse en la parte supe-
rior izquierda y resaltar en tama-
fo sobre cualquier otro u otros
logotipos dentro de un mismo
arte.

Empleados para fondos pues favo-
recen un mayor descanso visual y a
suvez logran un gran impacto y me-
morabilidad para la Municipalidad,
el azul y gris transmiten seguridad
lo cual es crucial al ser un material
educativo, mientras que el prime-
ro se asocia con los rios y lagos de
Guatemala ademas de su bandera.
Transmite estabilidad y honestidad.

Empleado para elementos que enfa-
ticen informacién por su gran im-
pacto visual y alto reconocimiento
dentro del G.O. como el color parti-
cular “verde emetra” o “verde muni”.
El color es asociado a su vez con las
montafias y naturaleza de Guatema-
la. Su contraste alto con el azul ge-
nera un atractivo visual perceptible
aun en largas distancias y connota
dinamismo ademds de modernidad.

Pantone Blue
072 CVC

C 100 31
M 100 29
Y 7 108
K 11

Pantone 375C
C 45 R 31
M O G 29
Y 100 B 108
K 0
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CARTELES

La reticula de tres columnas, ocupando los textos 2/3, la alineacién a la iz-
quierda facilita ubicar la linea en que se estaba leyendo si hay alguna inte-
rrupcioén por realizar preguntas al guia o apreciar el lugar, ello se logra por la
diferente longitud de las lineas. Se evitan rios en la lectura y corresponde al
sistema de lectura (de izquierda a derecha) que realizan tanto adultos como

jévenes y nifios.

La ubicacién de los logotipos co-
rresponde a las normas graficas
de la institucion y otorgarles legi-
bilidad. La opacidad en el segun-
do armoniza el drea y evita que
compita con el fondo blanco del
de la Muniipalidad.

Los titulos en bold y colores con-
trastantes jerarquizan la informa-
cién y son de alta legibilidad a la
distancia.

El contenido en espailol es en re-
gular por ser el idioma nativo y
mas hablado del lugar en que se
encuentra el Mapa (Guatemala).
En italica para el texto en inglés
connota diferenciacion, ademds
de asociarse con los tratamientos
a nivel mundial que se le propor-
ciona a los materiales en mds de
un idioma tal como en los ae-
reopuertos.

La diferenciacion es agradable y
sutil pero perceptible y su ubi-
cacién a la izquierda transmite
una sensaciéon de mayor ligereza
visual.
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Mezclan el realismo con lo carica-
turesco para llamar la atencién del
G.O. y no dejar espacio a la ambi-
giedad que podria resultar de una
mayor abstraccion. Estan en las es-
quinas superiores por ser uno de los
puntos de mayor peso visual.

Refuerza la divisién de ambos tipos
de contenido, es lo suficientemente
delgada para no llamar demasiado
la atencion, pero lo suficientemente
gruesa para ser legible.

Como fondo en el cartel se em-
pled una textura que se asocia a
la geografia y los mapas por las
lineas, mientras que la silueta
del mapa de Guatemala refuerza
el que se habla de dicho pais y se
asocia directamente con el Mapa
en Relieve, mientras que el cam-
bio de tonalidad ayuda a resaltar
mas los textos de contenido. Exis-
ten dos tipos de fondo, el gris y el
azul, para evitar la monotonia.

El icono de Petén (la parte mas
identificable referente a la geo-
grafia de Guatemala para el G.O.)
crea una relacién directa con el
mapa de Guatemala y funciona
como punto focal dirigiendo la
vista hacia el circulo situado a su
derecha con la fotografia relacio-
nada con el contenido. El circulo
en verde connota dinamismo y el
tratamiento con sombras sutiles
realza su atractivo visual.

El grafismo del pergamino se
asocia con la historia y los mapas,
era empleado en la antigiiedad
para informacién importante. Su
ubicacién en esquinas inferiores
le dan mayor peso visual pues
contiene la secciéon “Sabias que’,
sin dicho tituld por resultar muy
repetitivo al momento de leer to-
dos los carteles y tener un tono
ligeramente infantil para el grupo
objetivo.



GUIA PARA GUIAS
DEL RECORRIDO

El disefio de esta pieza divide tanto
la informacién como las actividades
en el orden en que se realiza el re-
corrido a través de fondos de color
ademas de la numeracion.

Los espacios en blanco permiten
un descanso visual y el recorrido
de lectura de izquierda a derecha de
arriba hacia abajo.

GUIA DE
ACTIVIDADES

Es un formato carta (media carta en
bifoliar) por su facilidad de traslado,
almacenaje y economia en costos
de reproduccién. Las actividades
poseen un orden légico con el reco-
rrido de la visita, fusiona activida-
des espaciales y analiticas pues cada
nifio tiene un tipo de aprendizaje
propio, para realizarlas se pueden
consultar los carteles.

La tipografia en 14 pts. facilita la
lectura, mientras que los textos en
verde enfatizan informacién por
anomalia y crean un contraste alto y
atractivo para el G.O.

La seccién a realizar en casa tiene
una actividad de laberinto que fun-
ciona como enlace para que visiten
la pagina en Facebook del parque y
los padres al ver el material se ente-
ren de su existencia como referente.

Materiales

Actividad

ografia en v
uatemala p

Ubica dentro del mapa de tu hoja:
* LaCiudad de Guatemala
+ Océano Pacifico y Océano Atléntico
+  Siema de los Cuchumatanes
+ Departamento de Jutiapa
+ Rio Motagua

Circula y nombra tu lugar favorito en
Guatemala.

Llena los espacios en blanco:
« Guatemala posee Il volcanes (nimero).

* Los tres lagos més grandes de Guatemala se
llaman
v

+ 1 votcan I es ¢! més alto de

Guatemala.
+ Guatemala esté limitado al norte por

i costepor IR o s por
TS

+ Guatemala posee Ml departamentos
(ntimero).

Diviértete en tu casa T
Z! Ingeniero Claudio Urrutia viajaba mucho, Py 22z "
Actividad didactica

ayidalo a llegar a Guatemala. . S
Para mi el mapa de Guatemala es asi:
(Dibujar el Mapa de Guatemala)

s 1

Es importante brindarte el mejor servicio;
por lo que te invitamos a que No
cuentes d.
el Parque e
nuestra pé acebook. También
pueden calificarnos enTrip Advisor.
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SENALETICA

La sefalética direccional tiene una
posicién vertical que permite em-
plear el espacio con eficiencia y un
recorrido visual ordenado de arriba
hacia abajo. El color blanco en los
textos e iconografia crean un con-
traste atractivo y limpio.

La iconografia lineal da mayor sim-
plicidad visual.

La divisién del texto en idioma in-
glés y espafiol se establece con los
tratamientos de italica y regular en
la tipografia.

El soporte metalico connota moder-
nidad, posee un calado de la silueta
del mapa de Guatemala por ser el lu-
gar preciso del que se habla y aportar
identidad al parque.

La sefalética identificativa aporta
identidad, para que el visitante ten-
ga una referencia particular sobre el
parque y resultar memorable, la po-
sicién vertical connota seguridad y
certeza, donde el diseno a dos tintas
reduce costos y logra un contraste
visual alto, el azul le da un aspec-
to sofisticado y sobrio que a su vez
connota seguridad y se asocia con
los oceanos, rios, lagos y la bandera
de Guatemala ademas de ser el azul
de la Municipalidad, el blanco apor-
ta limpieza y sobriedad.
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- Mapa en
Relieve

Hipédromo del Norte

Taquilla
Tickets

Bafios
Restroom

Torres
Towers

Salén de
exhibiciones

Exhibit hall

Parque sonoro
Sound park z

Taquilla
Tickets

La iconografia en verde es referen-
te a las reglas dentro del parque, su
ubicacién tiene mayor peso visual
en relacion a las otras y destacan por
anomalia.

La disposicién de la iconografia pre-
segida por el texto y luego las flechas
corresponden al sistema de lectura
de izquierda a derecha que es el em-
pleado por el G.O. Donde el visitante
primero vé el icono pues la cultura
del mismo en general es mas visual,
luego lee y finalmente es direccio-
nado con flechas (el sistema de di-
reccionamiento mas popular a nivel
mundial y de facil interpretacién).

La iconografia no es lineal para ma-
yor legibilidad a largas distancias,
usando como elemento principal el
icono y como secundario los textos.



2.4
Criterios
tecnicos
para realizar
el proyecto

SOBRE LOS CARTELES:

El primer elemento necesario para la implementacién del proyecto,
consiste en la impresion de los carteles. Para ello se necesita un presu-
puesto alto, la impresién serd en vinil adhesivo sobre PVC con un barniz
mate y protector UV para ayudar a su tiempo de vida. El soporte del
cartel es fabricado en madera de pino curado, con espacio para el cartel
en acrilico con impresién full color atornillado a la base de frente.

SOBRE LA SENALETICA:

Para la impresion de sefialética direccional el presupuesto es medio alto
por la base metalica troquelada y la impresién en vinil adhesivo sobre
PVC con un barniz mate y protector UV, mientras que la inversién de
sefialética direccional es baja por ser a dos tintas y un formato mucho
mds pequefio. Debera ser colocada segtin las especificaciones brindadas
por el personal de mantenimiento del Mapa en Relieve.

SOBRE LAS GUIAS DE ACTIVIDADES:

La impresion requiere un presupuesto bajo por el tipo de formato y no
requerir mas que de un plegado al centro ademas de ser un papel de bajo
costo. El material a su vez puede imprimirse en blanco y negro cuando
sea necesario.

SOBRE LAS GUIAS PARA LOS GUIAS:

La impresién requiere un presupuesto medio bajo por el tipo de forma-
to, sin embargo dado que es un material de soporte para las capacitacio-
nes puede distribuirse unicamente como PDF de ser necesario.

2.0

Cuantificacion de
1INVEersion

para realizar el proyecto

Material Unidad Costo

Carteles Q1,958.71 Q13,710.97
(impresion

y soporte de

madera).

Sefialética Q2,109.38 Q4,218.76
direccional

Sefialética Q 250.00 Q 2,750.00
identificativa

Guia de Q.2.00 Q. 4,000.00
actividades

(mensual).

Guia para Q.25.00 Q.275.00
guias.

Total Q.24,954.73
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2.0

Cuanﬁﬁcaci(;)n del aporte
cCconomico

CURSOS DE ACCION Y ACTIVIDADES

Investigacién de campo
o Preparacién de instrumentos.
o Documentacién
« Ejecucion

Planeacion estratégica
o Planeacién
« Racionalizacién
o Construccion de estrategias

Desarrollo creativo
« SPICE & POEMS
¢ Racionalizacion de lluvia de ideas
o Conceptualizacién

Desarrollo de propuestas de disefio
 Proceso de bocetaje
o Primer, segundo y tercer nivel de visualizacién

Evaluaciones por propuesta de disefio
« Preparacién de instrumentos
 Depreciacion de equipo de coémputo
« Impresién del material para pruebas

Realizacion de propuesta final de disefio
o Post produccién de 14 fotografias

o Diagramacién e ilustraciones para 7 carteles, guia

para guias, gufa de actividades y sefialética
« Edicién de textos en inglés y espafiol.

Realizacién de grupo focal
o Preparacién de instrumentos, metodologia y
agenda
o Impresién del material
« Coordinacién de participantes

Correccion de errores

TIEMPO INVERTIDO
192 hrs.

20 hrs.

53 hrs.

100 hrs.

27 hrs.

240 hrs.

6 hrs.

20 hrs.

COSTO
Q. 6,110.00

Q. 4,000.00

Q. 4,930.00

Q. 14,220.00

Q. 3,200.00

Q. 46,600.00

Q. 1,900.00

Q. 2,165.00

TOTAL
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658 hrs.

Q. 83,125.00



Conclu- .
S101NCS

El disefiador grafico como
profesional, tiene un papel
importante en establecer
una relacién amena entre los
seres humanos y entornos

o marcas, ello radica en que
es un puente comunicativo
que no solo se encarga de
trasladar un mensaje, sino a
su vez de hacerlo funcional
y confortable tanto visual
como estéticamente.

El Mapa en Relieve como
parque turistico y educativo
tiene una gran importancia
histdrica, sin embargo en
este punto es evidente que la
necesidad de mantenimien-
to, promocién y conserva-
cion de todo sitio turistico
estd alineado a la percepcion
que tendra el visitante, por
lo tanto es beneficioso y
preciso a su vez el realizar
una correcta inversion en la
experiencia que se le brinde
al mismo para mantener y
conservar su verdadero valor
a través del tiempo.

o Los carteles publicita-
rios y educativos aunque
a simple vista parezcan
elementos muy relacio-
nados en cuanto a sus
elementos visuales, en el
fondo son completamente
divergentes en el analisis
que se debe realizar para
su ejecucionn. El estable-
cimiento jerdrquico, tono
de voz y elementos ilustra-
tivos son solo algunos de
los conceptos que mayor
relevancia deben tener,
sin embargo el empleo de
grafismos y recursos peda-
gbgicos son los que crean
una diferencia mas alla de
la apariencia.

 Un proyecto de sistemas
de sefalizaciéon compren-
de todo un conjunto de
problemas de circulacién
que comunmente el ser
humano resuelve de forma
silenciosa y discreta. A
pesar de ello, la senalética
como medio comunicativo
no debe estar dotada solo
de legibilidad y facilidad en
su comprension, sino que
a su vez responder bajo
ciertas circunstancias a ser
un medio de identidad por
medio de su manejo a nivel
visual e iconografico para
crear memorabilidad y una
experiencia nueva.




A LA INSTITUCION

Reco- .
menda-
C1011CS
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Velar por un mantenimiento
global del Mapa en Relieve que
busque mas que elevar el porcen-
taje de visita, la experiencia del
visitante con la finalidad de ser
un referente importante para la
sociedad guatemalteca no unica-
mente por el valor histérico, sino
que a su vez, por la belleza que
este, manejado correctamente,
puede ofrecer.

Invertir en el mantenimiento y

mejora de la infraestructura del

Mapa en Relieve asi como el res-
cate del sistema eléctrico para la
circulacién del agua dentro de la
misma obra para que el visitante
pueda apreciarle en su totalidad.

Promocionar eventos cultura-
les dentro del Mapa en Relieve
empleando la infraestructura del
mismo, tales como el Sal6n de
exposiciones y el Parque Sonoro.



A LA ESCUELA DE DISENO
GRAFICO

o Manejar informacioén actualiza-
da sobre la division de los pro-
yectos catalogados como A, By
C con el fin de que el estudiante
se pueda organizar mejor con la
organizacion con antelacion.

o Actualizar la metodologia
empleada en los procesos del
proyecto de graduacién y guias
actualizadas sobre cdmo realizar
informes y su estructuracion.

A LOS ESTUDIANTES DE
DISENO GRAFICO

o Indagar en materiales inter-
nacionales sobre conceptos
referentes al disefio para obte-
ner datos que sean utiles para
fundamentar las propuestas
graficas desde un enfoque global
sin perder de vista el contexto
guatemalteco.

o Trabajar en base a un cronogra-
ma para realizar con tiempo y
metodicamente los procesos que
el proyecto requiera y calcular
los espacios necesarios para
desempefiar de la mejor mane-
ra cada proceso contemplando
posibles retrasos por variables
independientes del estudiante.
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Lec-

ciones
aprendi-
das
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o Los materiales educativos

difieren de los publicitarios e
informativos no inicamente
en su contenido, sino que a
su vez en su forma y redac-
cion asi como el tratamiento
grafico en ilustraciones.

Las teorias sobre la psicolo-
gia del color ademas de ser
cuestionadas con respecto a
la poblacién sobre las cuales
se basa la formulacién tedri-
ca, pueden en ciertos casos
responder a un requerimien-
to estratégico de identidad y
marketing para aumentar la
memorabilidad y el fortale-
cimiento de identidad.

La formulacion estratégica
es vital para que una pro-
puesta sea viable, pero debe
responder a las necesidades
sociales e institucionales

y alinearse a presupuestos
establecidos para que el
proyecto finalmente pueda
realizarse.

o Una comunicacién abierta
y sincera con las institu-
ciones o enlaces claves es
importante para que el
desarrollo del proyecto
sea ameno y los resultados
fructiferos, pues ademas de
las ideas de la institucion se
debe contemplar y equili-
brar las ideas del estudiante
y las sugerencias de los
asesores.
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Anexos




uia de
obser-

PARA GRUPOS OBJETIVO:

VaCion TURISTAS I

) ADULTOS NACIONALES mm

MAPA EN
RELIEVE DE
GUATEMALA

SI

NO

ESTUDIANTES m——

NOTAS

;Pone atencidn en el recorrido?

sApunta los datos que da el guia?

;Pregunta sobre cémo llegar a los sitios
turisticos?

;Termina el recorrido en su totalidad?

;Hace preguntas para pedir mas
informacion?

;El guia solventa las dudas?

;Busca material informativo o da
muestras de estar interesado en ello?
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ENCUESTA PROYECTO A, (G.O.)

1. ¢Los textos le resultan legibles?
OSi
ONo

2. ¢Qué parte del cartel ley6 primero?

3. El contraste de la letra con el fondo le resulta:
O Atractivo
O Cansado

4. ;Qué parte del cartel considera es la mas importante?

5. ¢Hay un area en especifico que llame mas su atencion
dentro del cartel?

*Si su respuesta fue afirmativa indique que parte:

6. ¢Relaciona el material con la Municipalidad de Guatemala?
OsSi
CNo

7. ¢ Obtuvo algun aprendizaje luego de leer el contenido de la
pieza?
OSi
CONo

8. Lafinalidad del material es:
OEducativa
OlInformativa
O Todas las anteriores
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/\ ARQUITECTURA
@ 4

ENCUESTA PROYECTO A, (D.G.)

1. ¢Los tipografia y sus puntos le resultan legibles?
OSi
CONo

2. ¢Qué parte del cartel ley6 primero?

3. El contraste de la tipografia con el fondo le resulta:
O Atractivo O Legible
O Cansado O llegible

4. ¢Qué parte del cartel considera es la mas importante?

5. ¢Hay un area en especifico que llame mas su atencion
dentro del cartel?

*Si su respuesta fue afirmativa indique que parte:

6. ¢Relaciona el material con la Municipalidad de Guatemala?
OsSi
CINo Porqué

7. ¢Obtuvo algun aprendizaje luego de leer el contenido de la
pieza?
OSi
CONo

8. La finalidad del material es:
O Educativa
O Informativa
1 Todas las anteriores
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Nombre:

ENCUESTA PROYECTO FOCUS GROUP

CARTELES
1. ¢Los textos le resultan legibles?
asi
CINo
2. ¢Qué parte del cartel ley6 primero?
3. Elcontraste de la letra con el fondo le resulta:
O Atractivo
CICansado
4. ¢Qué parte del cartel considera es la mas importante?
5. ¢Hay un area en especifico que llame mas su atenciéon dentro
del cartel?
*Si su respuesta fue afirmativa indique que parte:
6. ¢Qué elementos graficos relaciona con el Mapa en Relieve
dentro del cartel?
7. ¢ Relaciona el material con la Municipalidad de Guatemala?
Si
CINo
8. ¢Como califica el aprendizaje que obtubo luego de leer el
contenido de la pieza?
OAlto
CBajo
Olintermedio
9. Lafinalidad del material es (puede marcar mds de una):

CEducativa
Olinformativa

@USAC 4

) IRICENTENARA

10. La paleta de color le hace sentir que el contenido es:
O Confiable
O Poco confiable
O Innovador
O Entretenido
O Educativo

SENALETICA

1. Considera que la tipografia (letra) es legible
Osi
CINo

2. Considera que el cambio de itdlica en la letra es suficiente para

diferenciar el texto que esta en espafiol con el de ingles
asi
CINo

3. Elrecorrido visual, es decir la relacion entre la forma, texto e

imagenes de la sefial le parece (puede elegir mas de una opcién):

O Legible

O Dinédmico
3 Confuso

O Saturado
O Organizado

4. Los colores del disefio los relaciona con la Municipalidad de
Guatemala
O Si
CINo

5. Eldisefio de la sefialética le parece
I Moderno
I Monétono

6. Sipudiera cambiar algo que seria
I Nada, lo dejaria como esta
O Forma
O Tipografia (tipo de letra)
O otro:
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Universidad de San Carlos de Guatemala

MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendon

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Senor Decano:
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Proyecto de Graduacion “DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO PARA EL MAPA
EN RELIEVE DE GUATEMALA.” de la estudiante MARIA INES REICHE
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registro académico 201220377, al conferirsele el Titulo de Licenciada en Disefo
Grafico.
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