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En el dmbito del arte plastico guatemalte-
co, han surgido nuevos precursores, de los
cuales se conoce muy poco, entre ellos se
encuentra Dulce Maria Gonzalez, que a pe-
sar de contar con mas de 20 afios de trayec-
toria artistica no cuenta con material que
promueva su obra plastica y ante esta pro-
blematica, Asociacion Gonzdlez Goyri busca
dar a conocer la obra de la artista y es aqui
donde surge este proyecto que se basa en el
Disefio de Material Grafico editorial para di-
fundir la obra de Dulce Maria Gonzalez con
el apoyo de Asociacion Gonzalez Goyri.

Este informe es una sintesis del proceso'de
investigacién, andlisis y sintesis del proceso
de disefio del proyecto arriba mencionado.
Utilizando tres técnicas creativas, se eligio
el mejor concepto creativo para el proyecto
gue fue “La magia del color”. En el proce-
so de produccién se realizaron tres etapas
de visualizacion y de acuerdo con los re-
sultados obtenidos, se fueron realizando
los cambios pertinentes para llegar a la pro-
puesta final de disefio.
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Antecedentes

Para el afio 2014 en Guatemala se estimaba
una poblacién de 15,607,640, de acuerdo
con datos obtenidos por el INE (Instituto
Nacional de Estadistica) en donde existen
muchos guatemaltecos que gustan del arte
en sus diversas ramas como conocedores y
estudiantes.

En el casco urbano del departamento de
Guatemala se realizan frecuentemente ac-
tividades como festivales y exposiciones
para dar a conocer las obras de artistas de
la plastica guatemalteca, pero comparando
con otros paises esto no es suficiente y esta
proyeccion es menor en el interior de la re-
publica. Ante este tipo de carencias existen
asociaciones que ayudan al resurgimiento
del arte guatemalteco, entre ellas se en-
cuentra Asociacién Gonzalez Goyri que tie-
ne como fin, la difusidon de artistas visuales,
por medio de foros, exposiciones, material
editorial y audiovisual.

Las artes visuales son expresiones de arte
enfocadas, como su nombre lo dice, en lo
visual, incluyen areas como: dibujo, pintura,
grabado, escultura, arte digital y fotografia,
en este caso se tratard el tema de la pintura
con mas detalle.

“La pintura popular guatemalteca manifies-
ta el poder artistico del pintor popular, cuya
inspiracién traslada y comunica vivencias,
tradiciones, costumbres y por supuesto par-
te de su cosmovision”, (Santizo, 2007). El
arte plastico guatemalteco ha pasado por
diferentes etapas de acuerdo con | contexto
histérico que se ha manifestado a lo largo
del tiempo, se destaca el arte maya como un
valioso legado para Guatemala y el mundo.

14

En el aspecto histérico de las bellas artes
del siglo XX, es donde surgen nombres de
suma trascendencia nacional e internacio-
nal como es el maestro Gonzalez Goyri el
cual dejé un legado importante para gene-
raciones actuales y futuras.

Dulce Maria Gonzalez nacié en Guatemala,
en 1965, es una artista autodidacta quien a
basado su trabajo en su padre Roberto Gon-
zdlez Goyri y encontrd la inspiracién para
acercarse al lienzo y los pinceles cuando te-
nia 27 afios de edad.

Roberto Gonzalez Goyri fue un artista que
ademads de pintor y escultor, también fue
muralista y pertenecié al grupo de artistas
gue abrieron brecha en el arte moderno del
siglo XX en Guatemala.

Es muy importante que en Guatemala exis-
tan espacios que fomenten el arte para
utilizarlo como medio que transforme po-
sitivamente a la sociedad. Sin embargo los
artistas visuales del pais se ven afectados
por la poca promocién de sus obras y son
ellos mismos quienes se han dado a la tarea
de promocionar su obra en diferentes me-
dios como galerias, redes sociales y exposi-
ciones, tal es el caso de Dulce Maria que a
pesar de contar con 20 afios de trayectoria
artistica, su trabajo no es conocido para mu-
chos.



Definicion del problema

Asociacion Gonzdlez Goyri formula y ejecuta proyectos para fomentar el desarrollo socio
cultural del pais, a través de la difusidon y promocidn de artistas. En afios anteriores realiza-
ron material editorial y audiovisual para promover la obra grafica de Roberto Gonzdlez Goyri
y para continuar con su contribucién en el desarrollo de la cultura en Guatemala se busca
difundir la obra de otros artistas y en este caso el trabajo de Dulce Maria Gonzdlez, ya que
no se cuenta con documentacion que respalde su trabajo como artista visual.

Justificacion del proyecto

Trascendencia
del proyecto

Es importante la creacién de un material
gue apoye la proyeccion y documentacién
de artistas visuales en Guatemala, en este
caso de Dulce Maria Gonzalez, para que las
actuales y futuras generaciones puedan to-
mar como referencia a todos estos persona-
jes que de alguna manera aportan y apor-
taron al arte pictdrico guatemalteco y su
legado permanezca a través de los tiempos.

Incidencia
del Diseno Grafico

Con la creacion de un material gréfico, que
dé a conocer el trabajo artistico de Dulce
Maria Gonzalez se logrard una mayor pro-
yeccion y reconocimiento de su trabajo en
la plastica guatemalteca y esto puede ser
una pauta a la revalorizacién de los artistas
visuales en Guatemala, ademas de enrique-
cer las propuestas editoriales sobre la pro-
yeccion del artista visual guatemalteco.

La documentacion de artistas guatemalte-
cos, fomenta esperanza y optimismo en las
generaciones actuales que han sido afec-
tadas por los problemas que a la sociedad
guatemalteca atafie como pobreza, violen-
cia, falta de educacién y salud y que en Gua-
temala resurja el arte como una forma de
transformacion positiva.

Factibilidad
del proyecto

En afios anteriores La Asociacion Gonzdlez
Goyri realizé6 diversos proyectos para fo-
mentar a uno de los artistas mas represen-
tativos de la plastica en Guatemala, Roberto
Gonzdles Goyri por medio de material grafi-
co sobre su obra y con esto se evidencia que
este proyecto tiene muchas probabilidades
de ser difundido con éxito por la asociacién.
Ademads dicha asociacion cuenta con el apo-
yo de organizaciones publicas y privadas
gue fomentan el arte en nuestro pais.



Objetivos
del proyecto
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Objetivo General

Contribuir con la Asociacidon Gonzalez Goyri para la Cultura, en su labor de velar por la
conservacién, promocion y difusiéon de la obra de artistas visuales en Guatemala como
Dulce Maria Gonzalez.

Objetivo especifico Objetivo especifico
de comunicacion de Diseno Grafico

Informar a través de material grafico a estu-  Disefar material grafico impreso sobre la
diantes y conocedores de arte, sobre latéc-  obra de la artista visual Dulce Maria Gonza-

nica y obras artisticas de Dulce Maria Gon- lez, utilizando una diagramacion estética y
zalez para apoyar al desarrollo de las artes  funcional para promover el trabajo del artis-
visuales en Guatemala. ta guatemalteco en las artes plasticas.
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Perfil de la organizacion

Antecedentes

La asociacion Gonzalez Goyri para la Cultura, es una asociacion civil no lucrativa, fundada
en el afilo 2012 por integrantes de la familia y amigos del maestro Roberto Gonzalez Goyri.

A la asociacion, Gonzalez Goyri dejo un legado de 50 piezas artisticas, entre ellas:

pinturas, proyectos y dibujos, también bocetos a |apiz, una serie de pinturas inspiradas en
los poemas de Humberto Ak abal y la serigrafia Jaguar, todo esto con el fin de enriquecer
el patrimonio cultural y artistico guatemalteco. Este legado pertenece a la Asociacion Gon-
zalez Goyri para la Cultura, la cual tiene como objetivo la creacién de un espacio apropia-
do para exhibir la coleccidon artistica del maestro Gonzalez Goyri y asi los guatemaltecos
puedan apreciar, tomar como ejemplo e inspirarse en la obra de uno de los maestros mas
representativos de las artes platicas en Guatemala.

Mision

Su misidn es velar por la conservacion, valo-
racion, promocion y difusion de la obra del
maestro Gonzalez Goyri, asi como de otros
artistas de la plastica guatemalteca.
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Vision

Su visién es contribuir al desarrollo de la cul-
tura nacional, particularmente, de las bellas
artes a través de la conservacién, promo-
cion y difusién del legado de obras que el
artista Roberto Gonzalez Goyri dejara para
tal efecto y que forman parte del patrimo-
nio de la Asociacién, con el objeto de que
estas se muestren al publico en un museo.

Asimismo, tiene como vision fomentar, pro-
mocionar y difundir, en sus mas diversas
formas, la obra de artistas nacionales y ex-
tranjeros, prioritariamente en los ambitos
de la pintura, escultura, dibujo, grabado,
arte conceptual y otras.



Actividades que realiza

e Establece encuentros, cursos, seminarios, simposios, talleres y eventos relacionados con
la cultura.

e Formulay ejecuta proyectos para fomentar el desarrollo socio cultural del pais.

e Realiza investigaciones en el ambito cultural, para conocer y proponer estrategias en
materia de politica cultural.

e Busca en colaboracion con instituciones publicas, privadas y municipales, un espacio
apropiado para la construccién de un museo que dignifique la obra de este connotado
artista, Roberto Gonzales Goyri.

Estructura de la asociacion
Estd formada por miembros Fundadores, Activos, Contribuyentes, y Honorarios.

ESTRUCTURA ORGANICA.
¢ La Asamblea General

¢ LalJunta Directiva

« El Consejo Consultivo.

Identidad visual

°® Cuentan con un logotipo que representa el
Cog legado cultural de Gonzalez Goyri, con for-
Asociacitn mas abstractas de acuerdo con | estilo artis-

GUnZé| BZ Goy” tico que manejaba y un contraste de colores

para la cultura calidos y frios.




Grupo objetivo

De acuerdo a una encuesta realizada a estudiantes y conocedores de arte (ver anexo 2.1)
se obtuvieron las siguientes caracteristicas que describen al grupo objetivo.

Hombres y mujeres

Caracteristicas
demograficas

Guatemaltecos
De 19 a 55 anos.
Solteros

Nivel de escolaridad:

Caracteristicas
socieconomicas

Primarios
Secundarios
Técnicos universitarios

La mayoria de los encuestados conoce so-
bre la pintura naif, la cual, es una corriente
artistica caracterizada por ser autodidacta,
utilizar colores brillantes y contrastantes,
manteniendo un estilo inspirado en lo in-
fantil.
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Cultura visual

Después de haber tabulado la encuesta rea-
lizada al grupo objetivo (ver anexo 2.2) se
concluyé que las publicaciones que mas leen
son libros impresos, principalmente, libros
de artes visuales en todas sus ramas y lo que
mas llama su atencidon en una publicacidon
impresa son las fotografias e ilustraciones.




Relacion del grupo objetivo con la institucion

Asociacidon Gonzdlez Goyri contribuyen al desarrollo de la cultura nacional al fomentar, pro-
mocionar y difundir, en sus mas diversas formas, la obra de artistas nacionales y extranjeros,
prioritariamente en los ambitos de la pintura, escultura, dibujo, grabado y arte conceptual.

Caracteristicas psicograficas

Poseen ideas muy liberales, para ellos la  Suelen llegar a ser un poco egocentristas,
educacién en centros educativos es impor- aman la vida, son muy sensibles y apasio-
tante pero piensan que es mas importante  nados. Sienten inspiracion por todo lo que
el autoaprendizaje, se inclinan a lo extrava-  les rodea.

gante, raro y fuera de lo comun.

® J)
Ramas artisticas N
gue llaman su atencion
[
Pintura Escultura Musica Fotografia

Estan interesados en la

tecnologia y les gusta

estar actualizados.
La creatividad y originalidad \ ] P
es muy importante en su
vida. Asisten con frecuencia - -
a exposiciones de arte, P N
generalmente una vez al mes A 4

y también se involucran en
movimientos artisticos.










Estrategia de aplicacion

de la pieza de diseno

Se utilizé un cuadro comparativo para definir las ventajas y desventajas que tiene un libroy

si este sera funcional para difundir la obra de Dulce Maria Gonzalez (anexo 3.1).

Una estrategia de comunicacién visual es el conjunto de decisiones que se van a tomar para
determinar los objetivos de comunicacién que tendra la pieza disefiada de acuerdo con un

andlisis detallado respondiendo a las siguientes preguntas:

éQué?

éPara qué?

éCon qué?

Obras plasticas de Dulce
Maria Gonzalez.

Para velar

por la conservacién, valo-
racion, promocion y difu-
sién de la obra de artistas
visuales en Guatemala.

Material editorial (libro
de 72pp.)

éCon quiénes?

éCuando?

éDonde?

DIRECTOS: Directora de
AGOGO, disefiadora grafi-
ca (Claudia Garcia), aseso-
ras visuales y metodoldgi-
ca, Dulce Maria Gonzalez

SECUNDARIOS: Estudian-
tes y conocedores de arte.

Se iniciara a vender en el
mes de agosto de 2017.

Se vendera en Guate-
mala, en las principa-
les librerias del pais
como Sophos, Artemis
edinter y centros cul-
turales.
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Proceso creativo

Técnicas creativas

Se utilizaron 3 técnicas creativas para poder encontrar el insight deseado. Las técnicas crea-
tivas fueron: lluvia de ideas, relaciones forzadas y mapa mental, las cuales seran explicadas

a continuacion.

Técnica creativa 1
Lluvia de ideas

Es una técnica para generar ideas origina-
les. Esta herramienta fue creada en 1941
por Alex Osborn en su busqueda de ideas
creativas. Esta técnica se debe utilizar cuan-
do exista la necesidad de liberar la creativi-
dad, generar un nimero extenso de ideas e
identificar ideas para mejorar.

{Como se utiliza?
e Establecer un tiempo limite (30 min)

a alcanzar.

Osborne formulé cuatro principios primor-
diales en el desarrollo de una tormenta de
ideas:

La critica no estd permitida, la libertad de
pensamiento es indispensable, la cantidad
es fundamental, la combinacién y la mejo-
ra deben ponerse en practica. (Osborne,
1941).

Generacion de ideas: es recomendable establecer un objetivo sobre el nUmero de ideas

Mejorar las ideas: se aplica la combinacion, reelaboracidn y sintesis.

Evaluacion: el resultado de evaluacidn es la reduccidon de las ideas hasta un numero en
el que es factible trabajar como ideas finales.

Aplicacion al proyecto

Por medio de la lluvia de ideas se buscaron palabras que tuvieran relaciéon con el grupo ob-
jetivo, ademas palabras relacionadas con el proceso creativo y técnica que utiliza la artista
plastica Dulce Maria Gonzalez, de las cuales surgieron 3 insights con su respectivo concepto
creativo.
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Utilizacién de la técnica:

Color Alegria Viaje
Nino Suenos Poesia
Esencia Pureza Encanto

Alma Magia Naif
Recuerdo Infancia Surrealismo
Matices Abstraccién Guatemala

Insights encontrados: Conceptos creativos:

Recuerdo a mi nifio interior. Matices de la infancia

Viajo en mis suefios magicos. Surrealismo magico

Mi esencia poética. Poesia de color.

Los 3 insights fueron evaluados con una tabla de potencialidad del insight. (Ver anexo 3.2) y
se eligié uno, el de mejor punteo que fue” Recuerdo a mi nifio interior”.

Explicacion:

Recuerdo a mi nifio interior:

Todas las personas tuvieron una infancia de la cual tienen recuerdos muy especiales y puros,
se trata con este concepto de que exista un regreso por medio de memorias con el nifio
o nifia interior que todo ser humano tiene. El concepto se vincula con la pintura al utilizar
la palabra matices, un matiz se define como combinar adecuadamente distintos colores y
tonos. Es la mezcla de esas formas y colores que formaron parte de nuestra infancia.

Técnica creativa 2
Mapa mental

Gonzalez (2012) comenta sobre la técnica creativa, mapa mental

El Mapa Mental, es una técnica desarrollada por el psicélogo britanico Tony Buzan
a mediados de los afios 90. Con ella accedemos a los espacios mentales de una for-
ma mas creativa. Es una técnica grafica con la que organizamos las ideas a partir de
una imagen central y desde la que se generan nuevas ideas acompafadas de otras
imagenes (Gonzdlez, Carmen, 2012).



¢{Como se utiliza?

e Escribir el tema principal en el centro de la hoja y las ideas secundarias relacionadas
con este tema.

e Dibujar lineas que conecten las ideas relacionadas con el tema central.

e Esimportante usar colores para dejar que aflore la creatividad.

e (Cada nueva idea se convierte en origen de nuevas relaciones.

Aplicacion al proyecto

Con la técnica creativa del mapa mental se encontraron dos posibles insights (vinculados
con amarillo: arte- pasion y con rojo: alma y libertad) de acuerdo con las ideas que surgie-
ron del tema principal: arte.




Insights encontrados: Conceptos creativos
Arte es mi pasion Arte como forma de vida.
Viajo en mis suefios magicos. Surrealismo magico

El arte me libera el alma Liberar el espiritu

Los 3 insights fueron evaluados con una tabla de potencialidad del insight. (Ver anexo 3.3).
De acuerdo al cuadro de potencialidad del insight, se eligid el insight con mejor punteo que
fue: “Arte es mi pasion”.

Explicacion:

Arte es mi pasion:

El arte es el medio de expresidn que libera el alma. El arte va mucho mas alld de un trabajo
y un pasatiempo, es una forma de vivir, es una necesidad que nace en ciertas personas para
plasmar lo que llevan por dentro.

Técnica creativa 3
Relaciones forzadas

(Delgado(2011) comenta sobre la técnica creativa, relaciones forzadas

Esta técnica fue desarrollada por Charles S. Whiting en el afio 1958. Su utilidad nace
de un principio muy sencillo: cuando se combina lo conocido con lo desconocido se
crea una nueva situacion. De este proceso pueden surgir ideas muy originales. De he-
cho, esta técnica es extremadamente util para darle un nuevo empuje a la Tormenta
de Ideas cuando este proceso llega a un punto muerto.

¢Como se utiliza?

e Se presenta el problema.

e Se desarrollan tantas ideas como sean posibles, estén o no relacionadas con el tema.

e Con las ideas que han surgido se debe hacer hincapié en forzar las conexiones entre la
lista de ideas.

e Se eligen las mejores ideas que sean aplicables al problema.



Aplicacion al proyecto
Con la técnica creativa de relaciones forzadas se encontraron dos posibles insights.

Sonrisa Hormiga Musica
Paz Guatemala Ojo Luciérnaga
Rojo Reloj
Entusiasmo Mundo Casas
Bosque Pictérico Voz

Por medio de la técnica de relaciones forzadas se hallaron diferentes palabras que surgian
en un lapso de 30 minutos sin una relacién entre si, de las cuales se eligieron 5 para ser
vinculadas, forzando las conexiones y asi sacar 2 insights. En color naranja se unieron las
palabras: color, interior, posesidn y en color celeste: almay pincel.

Insights encontrados: Conceptos creativos
El color se apodera de mi La magia del color
Mi alma en una pincelada Pinceladas de emocidn

Los 2 insights fueron evaluados con una tabla de potencialidad del insight. (Ver anexo 3.4).
De los insights encontrados por medio de la técnica de relaciones forzadas, se eligié el que
mayor puntaje obtuvo en la tabla de potencialidad del insight, que fue “El color se apodera

]
1

de mi”.

De los tres insights y conceptos creativos seleccionados con mayor potencialidad se eligio:
El color se apodera de mi como insight y la magia del color como concepto creativo.



Fundamentacion del Concepto Creativo

La magia del color:

El color es la parte mas expresiva de una obra de arte. Por medio del color se pueden crear
mundos surrealistas, llenos de emocidn, llenos de detalles, llenos de color, llenos de magia,
llenos de vida. Y es importante transportar y vincular todos esos colores a la mente del gru-
po objetivo para cautivarlos en el primer instante. En la pieza aplicar el concepto en las foto-
grafias, tipografias, fondos, barras decorativas, portada y contraportada, haciendo hincapié
en la aplicacién de diferentes colores en todo lo antes descrito

Propuesta de codigos visuales

Toda propuesta grafica se rigue por ciertos cédigos visuales que la conforman, la pieza
visual disefiada contiene las siguientes premisas:

Premisa tipografica
Uso de tipografia manuscrita para los titulos
con diferentes colores y asi reflejar el con-

cepto creativo y una tipografia serif en los Mm

textos para complementar a los titulos y fa-
cilitar la lectura del contenido. Book Antiqua

Premisa linguistica

Uso de un lenguaje propio para libros de
arte, con matices poéticos y emotivos para
reflejar las emociones que Dulce Maria apli-
ca en sus obras de arte.

Premisa cromatica

Aplicaciéon de una extensa paleta de colo-
res, calidos y frios, para evidenciar al con-
cepto creativo y que por medio del color
exista una conexién con las imdagenes rela-
cionadas con la artista y sus obras plasticas
y asi atraer al grupo objetivo.

BRENCC
ICHEAE
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Premisa de formato

Aplicacidon de formato horizontal, porque
la mayoria de las obras de la artista Dulce
Maria tienen este formato y asi existe una
mayor facilidad de adecuar las pinturas en
la diagramacion reflejando dinamismo es- 18.5
tético. Las medidas a utilizar son 18.5x23
c.m. ya que para libros de arte es importan-
te que el formato sea un poco grande para
apreciar mejor las obras de arte. L

23c.m.

Premisa visual iconica

Fotografias en blanco y negro sobre la artista, su técnica, materiales que utilizar para crear
sus obras y que de esta manera contrasten con el resto de elementos. Tipografia a colory
bloques de texto a color, relacionadas con la tipografia.
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Planeacidn operativa

La planeacion operativa consiste en una serie de actividades que se deben realizar para
ejecutar un proyecto, fijando tiempos e insumos para cada una de las actividades. Para este
proyecto se ha elaborado un flujograma del proceso y un cronograma de trabajo.

¢Qué es un flujograma?

Simbolos utilizados en el flujograma
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El flujograma es la representacion grafica de
las actividades a realizar en un proyecto y
un cronograma es la representacion grafica
de ciertas actividades en funcion de tiempo.

Terminador: Se utiliza para indicar el inicio
y el fin de la actividad

Proceso: Representa la ejecucion de activi-
dades dentro del proceso.

Conector: Permite identificar la continua-
cion de la informacion si el diagrama es
muy extenso.

Decision: Representa las comparaciones de
dos o mas valores, con dos salidas de infor-
macion, falso o verdadero.



Flujograma del proceso

Insumos: Hojas,

Proyecto de graduacion

Reunién con la directora de la Asociacion Gonzalez Goyri.

- Delimitar pieza gréfica a realizar.

Investigar sobre Dulce Maria Gonzélez

- Eninternet

- Visitar galeria en donde se encuentran sus obras.

Recopilar textos de periédicos y revistas que hablen de sus obras
artisticas y tomar fotografias en galeria de obras para generar el
concepto creativo

Insumos: Hojas, tinta,
impresora, gasolina,
camara fotografica
Tiempo: 2 semanas

tinta, impresora
Tiempo: 1 semana

Marco tedrico
Investigacion tedrico- conceptual del tema a tratar.

Regresarala
definicion creativa

Insumos: Hojas, lapiz,
crayones, tinta,
impresora, computado-
ra, internet

Tiempo: 2 semanas

Redactar ensayos.

Definicién creativa

Elaboracion del briefing de disefio

Toma de fotografias a todas las obras, bocetos, objetos
realizados por la artista y su estudio de trabajo artistico.
Definicién del concepto creativo

- Desarrollo de tres técnicas creativas y elegir una
Fundamentacion el concepto creativo elegido para ser
aplicado en el material editorial

- Eleccién de tipografia, paleta de color, formato, layout.

Depuracion de las fotografias para elegir las que se creen
convenientes en el contenido del material editorial.

Insumos: Hojas, lapiz,
crayones, tinta, tableta
grafica, computadora,
internet, impresora
Tiempo: 1 semana

2do Nivel de visualizacién

Digitalizacién de bocetos

-Eleccién de tipografia, paleta de color, formato de
forma digital

Retoque fotogréfico en las imagenes que seran
incorporadas en el material editorial

Integracion de texto y fotografias de acuerdo a un
layout

Asesoria y evaluacion de la pieza grafica
Fundamentacién de bocetaje digital.

Produccidn grafica

1er Nivel de visualizacién
Elaboracién de bocetos a lapiz

Si -Eleccién de nimero de paginas para el
material editorial.

- Presentar muestra de las partes mas
importantes de la pieza a disefar.
Elaboracion de bocetos a crayén
Fundamentacion del primer nivel de
bocetaje

Autoevaluacion

Asesoria, correcciones a bocetos

Aprobacion

Insumos: Hojas, lapiz,

internet
Tiempo: 1 semana

Si
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Aprobacion

Regresar a 1er. Nivel
de visualizaciéon

crayones, computadora,



Insumos
Tiempo: 1 semana

Validacion de Nivel 2
Insumos: Creacion de herramientas de validacion:
Hojas, tinta, - Para cliente (entrevista)
impresora, - Para profesionales de disefio gréfico (encuesta
fotocopias, Evaluacion del nivel 2 por medio de las Regresar a
lapiceros herramientas de validacién (con profesionales d Aprobacion 2do. Nivel de
Tiempo: 7 dias disefioy el cliente) visualizacién
Tabulacion y andlisis de resultados

InSUMOos: Validacién de nivel 3 3er Nivel de visua'lizacién ) InSUMOos:

Hojas, tinta, Creacion de herramientas de validacion con el Realizar las correciones pertinentes de acuerdo a: Hojas e impresora
impresora, grupo objetivo: asesoriay resultadQs de la validacion en el nivel 2 Tiempo: 1 semana
fotocopias, Encuesta y focus group + Creac'lon de protot'lr')c’J con acabados m}Jy Fercano

lapiceros Tabulacién y anélisis de resultados ala pieza ﬁ"al (revision ﬁr):a\l de textos, imagenes,

Tiempo: 7 dias Realizar las correcciones pertinentes composicion para impresion).

Regresar a
3er. Nivel de
visualizacion

Aprobacién

| Insumos:

nsumos: i . Material de apoyo para
Hojas, tinta, Fundamentacion de la propuesta grafica final —>»> dels::etzcelz:jr; léﬁsla pieza final ante representantes presentacion,
impresora ; impresiones en hojas
Tiempo: 10 dias couché de prototipo,
hojas, tinta, impresora
Tiempo: 2 semanas

Entrega de prototipo de la version final a la
Organizacion Gonzélez Goyri
Entrega de informe final




Cronograma de trabajo

Actividades Fechas

1. Reunién con autoridades de la Asociacion
Gonzdlez Goyri para definir proyecto editorial a
disefiar.

Investigacidn sobre Dulce Maria Gonzalez, so-
bre sus obras, técnica, opiniones en periddicos
y revistas.

Del 25 de julio al 5 de agosto de 2016.

2. Investigacion y redaccion del marco tedrico.

Del 9 al 13 de agosto de 2016.

3. Definicidn creativa

-Realizacion del briefing de disefio
Desarrollo de la estrategia de las piezas de
disefno.

Seleccion del concepto creativo.

Del 15 al 27 de agosto de 2016.

4. Produccién grafica

Desarrollo del 1er. Nivel de visualizacion.
Desarrollo del 2do. Nivel de visualizacion y
validacion.

Andlisis de resultados.

Desarrollo 3er. Nivel de visualizacion y valida-
cion.

Andlisis de resultados.

Del 3 de septiembre al 15 de octubre de
2016.

5. Fundamentacion de la propuesta final de
disefio.

Del 17 al 26 de octubre.

Redaccidén de conclusiones y recomendaciones.

Del 27 al 3 de noviembre.

Presentacion de la pieza final ante representan-
tes de la sede de EPS.

Del 7 al 9 de noviembre.

Entrega de informe final.

10 de noviembre.
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Importancia del desarrollo
de las artes visuales en Guatemala

Como explica Fulvio Fernddez Muioz en su articulo llamado, Arte y sociedad.

Es la sociedad quien construye espacios fisicos donde establece habitabilidad, re-
creacién, ocio, salud y trabajo, entre otros. El Arte proporciona la oportunidad de
indagar dichas espacialidades de modo de reconocer qué esta ocurriendo con los
grupos humanos que alli habitan”. (Fernandez, 2009)

Guatemala es un pais habitado por mas de 16 millones de personas, segun la Unidad de
Informacidn de Conalfa, existen 1 millén 372 mil 410 personas que no saben leer ni escribir,
lo cual equivale al 14.45 por ciento de toda la poblacién guatemalteca, esta carencia de
educacion a nivel nacional se ve reflejada en el desarrollo socio cultural y el interés del arte
por parte de la sociedad en Guatemala, geograficamente el gusto por el arte se expresa con
mayor interés en el area metropolitana de la ciudad capital y en departamentos como La
Antigua Guatemala y Quetzaltenango, con el surgimiento de espacios, festivales, exposicio-
nes dedicadas en dar a conocer a los artistas plasticos guatemaltecos, este renacimiento
también se debe ver reflejado en el resto de departamentos que conforman Guatemala.
Queda en la responsabilidad moral en los ciudadanos guatemaltecos ayudar a fomentar y
apoyar las artes visuales como ejecutores o espectadores, en cualquiera de estos dos ambi-
tos es importante su participacién para el desarrollo de las mismas.

Segun Mauricio lzquierdo, en su publicacidn, El arte accesible y su impacto social, explica:

El arte plastico, es una experiencia que le permite al publico conectarse con un
punto de vista, una percepcioén de la realidad de ese determinado artista no sélo
del contexto donde fue hecha la obra, sino de la vida misma, aportando su propia
nocion de estética y belleza, y esto es muy valioso porque si bien podemos tener
presente que el arte contemporaneo lo vemos todos los dias y estd presente has-
ta en el disefio de la taza donde tomamos café, este tipo de arte clasico permite
descubrir de dénde venimos como sociedades a través de un registro tan increible
como lo puede ser un cuadro”.(lzquierdo, 2015)

Por esta razon es importante que el arte sea accesible a los pueblos por medio de diferen-
tes iniciativas publicas y privadas para que se fomente la educacién a través de métodos y
espacios artisticos en sus diferentes ramas, que generen critica, opinion y aprendizaje en las
personas de una manera diferente y el reconocimiento y valoracién de artistas que repre-
sentan la cultura de un pueblo.
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En cuanto a la proyeccién de los artistas visuales en Guatemala, el arte va desde las pinturas
mas reconocidas como las de Carlos Mérida, hasta los mds locales de los artistas que provie-
nen de cualquier pequeiio pueblo del pais. En este desarrollo se descubren lazos entrafia-
bles con una tierra, costumbres y tradiciones, ademas una herencia cultural.

La plastica guatemalteca, ha desarrollado interés por fecundar aspectos histéricos culturales
del pais, el artista guatemalteco es un difusor de esto, si bien ha sido influenciado por otros
contextos fuera de Guatemala, esto ayuda a desarrollar diferentes enfoques en varias areas
a lo largo de la historia humana. Hoy en dia han ido en aumento las oportunidades para el
artista plastico, aunque no son muchas, el artista plastico debe saber buscar e innovar la
manera de presentar su trabajo ante representantes e instituciones culturales y artisticas.

El arte sigue siendo para el creador una ordenacion del mundo, en sus dimensiones espacia-
les y temporales, sobre todo en sus relaciones existenciales.

En la actualidad se observa en Guatemala, un lenguaje artistico fuerte no solo en artes
visuales también en literatura, musica, danza, como se ve reflejado en la agenda cultural
del mes de enero de 2017, con talleres de escritura, redaccion y estilo en libreria Sophos
o la exposicién de arte “Propuestas colectivas 2017” en el Palacio Nacional de la Cultura,
también, la muestra “Es Fotoperiodismo 2016” expuesta en el Centro Cultural de Espafia,
ademas del taller de acrobacia aérea en la Academia de Circo Batz, entre muchos otros,
existiendo un florecimiento en diferentes ambitos, creando un arte con sentido propio y al
mismo tiempo global.

De acuerdo al banco de datos Asociacién Gonzalez Goyri se tiene la siguiente informacién
de Dulce Maria Gonzalez y Roberto Gonzadlez Goyri:

Dulce Maria Gonzdlez nacié en Guatemala, en 1965. Artista autodidacta quien
cuenta como Unico guia de su trabajo a su padre, el Maestro, Roberto Gonzalez
Goyri. Ha participado en varias exposiciones colectivas en las principales galerias
de arte de esta ciudad y ha presentado cinco exposiciones individuales.

Roberto Gonzalez Goyri naciod en la ciudad de Guatemala, el 20 de octubre de 1924.
Fue un artista que ademas de pintor y escultor, también fue muralista y pertenecié
al grupo de artistas que abrieron brecha en el arte moderno del siglo XX en Gua-
temala. Su trabajo principalmente es semifigurativo, en donde siempre tenia en
cuenta un proceso de abstraccién. Produjo una gran cantidad de obras en escultura
y pintura.



Diseno editorial para piezas graficas
relacionadas con arte

Segun el articulo expuesto por Luiggi Santa Maria “La importancia del disefio editorial”:
El disefiador editorial es quien se encarga de la comunicacidon de una voz individual a una
recepcién masiva. Su intencién es transmitir elementos técnicos para optimizar aspectos de
legibilidad de los diferentes tipos de textos. (Santa Maria, 2014).

“Los profesionales dedicados al disefio editorial buscan por sobre todas las cosas lograr una
unidad arménica entre el texto, la imagen y diagramacidn, que permita expresar el mensaje
del contenido, que tenga valor estético y que impulse comercialmente a la publicacion”.
(Ghinaglia, 2009).

Manjarrez de la Vega (2008) explica las etapas por las que pasa una pieza editorial

Las piezas editoriales, al momento de ser creadas, pasan por una serie de eta-
pas: creacion, edicion, disefio y produccion. Durante la creacion se lee y analiza
el contenido a diagramar para conocer sobre el tema a abordar. En la edicidn, se
adapta el contenido a los elementos dentro de la composicion y se visualiza cdmo
se transmitira el mensaje a manera de ser efectivo. Durante la etapa de disefio, se
organizan los espacios dentro del espacio de trabajo, dando una jerarquia visual
gue oriente al lector, de forma que la composicién no pierda la estética y funcio--
nalidad. Por ultimo, en la etapa de produccién, se obtiene el resultado final del
proceso de creacion de la pieza editorial y esta lista para ser reproducida.

Existe una gran variedad de publicaciones editoriales, como libros, revistas, catdlogos, folle-
tos, periddicos entre otros.

Una Revista es una publicacion de ediciones periddicas. El Catalogo incluye imagenes repre-
sentativas de un producto o servicio. Un folleto estd conformado por un texto impreso con
pocas hojas que sirve de instrumento publicitario o divulgativo principalmente. El periddico
es una publicacién diaria que se dedica a informar sobre un tema o temas especificos (cien-
cia, deportes, economia, etc.) Sabiendo lo anterior, este proyecto se enfoca en la creacion
de un libro y por lo tanto se amplia la informacién sobre el mismo y sus parametros de
creacion grafica.

Segun la definicion de la UNESCO, “un libro es una publicacién impresa de 49 o mas paginas,
de caracter no periddico (se edita en un solo volumen) o seriado (se edita en varios volume-
nes con periodicidad irregular, que pueden ir numerados vy llevar titulos especificos, pero
unidos por un titulo general)”.

“En cuanto a libros de arte, el tamafio y proporciones de las reproducciones deben ser

lo suficientemente grandes como para poder apreciar los detalles. En consecuencia, los
libros de este tipo suelen presentar dimensiones considerables”. (Pano, 2012).
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Una buena composicién en una publicacidn editorial, requiere una correcta distribucion de
los elementos que conforman el espacio visual. Los elementos basicos en una composicién
son: punto, linea, textura, direccion, dimensién y posicién. Ademas es importante tomar en
cuenta caracteristicas como armonia, proporcién y equilibrio entre los elementos

El uso de la reticula es parte fundamental en la composicidon de una pieza editorial. Tschi-
chold en 1930 define a la reticula como “un conjunto de lineas y guias que se trazan sobre el
espacio de un proyecto grafico para poder organizar y unificar el espacio a nivel compositi-
vo. Sobre esta se asientan todos los elementos que componen la produccién gréfica: titulos,
subtitulos, textos, imagenes”.

Un elemento muy importante que debe ser tomado en cuenta en una pieza editorial es
el uso correcto de tipografia. El tipégrafo Stanley Morison la definid asi: “arte de disponer
correctamente el material de imprimir, de acuerdo con un propésito especifico, colocar las
letras, repartir el espacio, organizar los tipos con vistas a prestar al lector la maxima ayuda
para la comprension del texto escrito”. (Alvarez, 2015)

Entonces en una composicidon el manejo de tipografia es muy importante desde los interli-
neado (de dos puntos en relacion al cuerpo tipografico), interletrado (lo mas corto posible)
ademas se debe tomar en cuenta cuidar los textos para evitar rios (espacios muy abiertos
entre palabras de un parrafo que dificultan la lectura) ademds del tamafo de letra a utilizar.

La eleccidn del color es fundamental para crear armonia y contraste, segun el mensaje que
se desea transmitir, en piezas editoriales relacionadas con arte plastico juega un papel im-
portante porque el color debe contrastar o asemejarse con las piezas artisticas para que
exista una conexion entre ambos y que sea agradable para el lector o grupo objetivo.

“El color en diseio editorial es el trabajo del disefiador que no se acaba en la fase de disefio;
se necesita su aporte para y durante la reproduccién, pruebas e impresién de su trabajo”.
(Santarsiero, 2008).

“Ademds, las fotografias y dibujos juegan un papel vital en la creacién de la mayoria de las
composiciones y la eleccién de un estilo apropiado es, de mucha importancia”. (Davis, Gra-
ham, 1994).

En cuento a la toma de fotografias la eleccion del formato se hara en funcién de lo que se
desea obtener, preferentemente se utilizardn los formatos PSD, TIFF y RAW para una mejor
calidad fotografica.

Existe una metodologia para realizar una pieza grafica editorial, esta metodologia esta con-

formada de caracteristicas y elementos que hacen que exista armonia en la estructura ex-
terna e interna de las publicaciones para obtener resultados éptimos y efectivos.
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El disefiador grafico como
mediador en el desarrollo
de |la cultura en una sociedad

Los patrones de conducta, leyes, sistemas de creencias, costumbres y tradiciones de una
sociedad provienen de una cultura, la cual es el conjunto de todas las formas de arte y pen-
samiento que con el paso del tiempo han permitido a la humanidad ser mas libres.

Las expresiones culturales como arte, lite- Lo cual se resume en lo dicho por Maite Ni-
ratura, lenguaje, al igual que religidn, valo- cuesa “La cultura es ese vinculo invisible
res y creencias de una sociedad, forman su  que nos une entre personas y que exponer
esencia y se refleja en el estilo de vidade la  formas de pensar y de vivir”.

misma.

Munoz (2012) define la cultura como:

La idea de cultura se refiere pues a todo aquello que se transmite y adquiere a
través del aprendizaje. Es la informacién que se transfiere socialmente y no genéti-
camente; lo que se hereda y se genera en la vida social, y no lo que se transmite y
desarrolla en el plano de la pura biologia.

El disefio grafico no puede seguir siendo valorado sdlo por sus aspectos técnicos sino tam-
bién por su insercion en la sociedad y en las relaciones humanas, no se ve desligado del en-
riquecimiento y desarrollo del ambito cultural al intervenir en proyectos que potencializan
el mismo y asi considerar el poder de accidn social que genera.

En el libro de Alejandro Tapia (2007) “El disefo grafico en el espacio social” define lo si-
guiente:

Si quisiéramos inscribir en algun lugar al discurso del disefo, y establecer el rango
de importancia que éste juega en el espacio social, tendriamos que ubicarlo justa-
mente en su papel de actividad que materializa los diferentes proyectos que com-
ponen la cultura y, mds aun, en su capacidad performativa, es decir, en su facultad
de no sélo expresar las ideas sociales sino de implicar en acciones esas ideas, dan-
do forma a las creencias en el seno de la vida practica, es decir, a través de la rela-
cion especifica que se establece entre los objetos o las imagenes y los individuos



Segun Jorge Mufioz (2011) en el articulo de su autoria “Qué es el disefo social” expone:

Un segundo objetivo que se delinea para el disefo social, es el estudio de la in-
fluencia del disefio en las pautas culturales y en las estructuras de una sociedad, ya
sea para influirlas, cambiarlas o desambiguarlas. Por su naturaleza, el disefio comu-
nica, al hacerlo difunde consignas que operan como ciertas o como algo investido
de un alto grado de certidumbre.

Por lo tanto el disefiador grafico participa activamente en la construccién de argumentos
relacionados a aspectos sociales y culturales para incidir a través de ellos en las personas
qgue conforman una comunidad y asi convertirse en ejes principales en el proceso cultural a
través del lenguaje visual.

Javier Fajardo (2014) en su articulo “Diseio Grafico con perspectiva social” argumenta:

Trabajar el disefio desde una perspectiva social deja ganancias a nivel humano que
trascienden lo econdmico (sin que esto signifique que no se puede vivir y ganar di-
nero de manera justa disefiando). Tenemos que tener en cuenta la responsabilidad
social que conlleva el ejercicio del disefio, de la elaboracién de mensajes graficos,
de objetos funcionales, de estructuras arquitecténicas que crean ambientes. De-
bemos fortalecer nuestra responsabilidad social como personas profesionales del
disefio, no debemos dejar de lado la ética.

En la actualidad la perspectiva del disefio grafico ya no debe considerarse solamente en su
rol de ornamentacién. Ademas de crear piezas comerciales y publicitarias, el disefio grafico
debe interactuar con otros espacios fuera de lo comercial para brindar soluciones graficas
en pro del desarrollo sociocultural, ddndole al disefio nuevas formas de difusién y recono-
cimiento en la sociedad.
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Primer Nivel
de Visualizacion

En esta visualizacidn se crearon tres propuestas diferentes en bocetos a ldpiz y marcador
de las secciones en las que se divide el material editorial a disefiar en relacién al concepto
creativo “La magia del color” utilizando una paleta de colores extensa en todas las propues-
tas y aplicando los cédigos visuales pertinentes al tema, al grupo objetivo que va dirigido
(estudiantes y conocedores de arte) y al concepto creativo mencionado anteriormente para
crear una composicion visual efectiva.



Propuesta No.1

Portada

En esta propuesta se cred una portada utilizando una fotografia en blanco y negro para dar
énfasis al bloque de texto de color verde, esta linea se repite en toda la pieza.

Las fotografias juegan un papel muy importante como elemento visual ya que en algunos
casos cubre dos paginas de la pieza ademas de que al ser blanco y negro resaltan los bloques
de texto a color. La tipografia propuesta era palo seco para los titulos y san serif para los
textos, la diagramacion aplicada era a dos columnas. La paleta propuesta se basd en colores
como naranja, morado, magenta, verde, celeste, colores que contrastaran con las fotogra-
fias a blanco y negro para que destacara el color, Ademas se aplicaron colores planos cdlidos
como fondos en las paginas con frases importantes, aplicando bloques rectangulares que
cubren el texto en color negro y la tipografia a color blanco con el objetivo de crear contraste
en todos los elementos mencionados.
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Propuesta No. 2

Portada

En la portada de esta propuesta se utilizé una foto a la mitad de manera vertical de la artista
Dulce Maria Gonzdlez, la tipografia empleada en todo el material fue palo seco en altas para
titulos y san serif en altas y bajas para los textos, ademads de una manuscrita en la seccidn
de frases por el tema del material disefiado. Se aplicé una diagramacién a dos columnas
pero en algunos casos se rompid con esa diagramacion para darle dinamismo a la pieza.
La paleta de colores utilizada fue amplia y con colores planos contrastantes entre si, como
amarillo, morado, rojo, verde, naranja, celeste y estos colores fueron aplicados también en
los bloques de texto. Se emplearon figuras geométricas como cuadrados y rectangulos en
secciones y fondos ademads de rombos como objetos decorativos combinandolos e integran-
dolos en las fotografias a color.



Propuesta No. 3

77777 Para la portada de esta propuesta se incluyé como elemen-
to mds importante una obra de la artista Dulce Maria en
donde destacaran los colores para crear un impacto visual
en los lectores con un bloque de texto que complementara
e interactuara con la obra de arte.

MgeR
g
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En toda la linea grafica se utilizdé un disefio sobrio pero a la vez que reflejara muy bien el
concepto creativo “La magia del color”. La diagramacidn utilizada fue a 4 columnas para re-
flejar dinamismo en la pieza, en algunas secciones se rompié con la reticula al poner frases
gue ocuparan todo el espacio. La tipografia utilizada fue manuscrita para titulos ya que tiene
relacién con el concepto creativo y con el tema artistico del proyecto y san serif para los
textos. Se utilizaron bloques rectangulares de colores planos cdlidos y frios en las esquinas
de las pdginas, en casos en donde existieran fotografias en la paginas siguientes que estos
colores en los bloques se relacionaran con dichas fotografias, para las secciones en las que
se dividen las obras artisticas se crearon fondos simulando brochazos de pintura en diferen-
tes colores para cada seccién.



Autoevaluacion

De las tres propuestas generadas se debia elegir una, por lo que la autoevaluacién es un
método que se basa en valorar objetiva y técnicamente de acuerdo con | propio criterio del
estudiante las propuestas de disefio trabajadas y evaluar cual es la que mejor se adecua y
reune las caracteristicas necesarias que reflejen el concepto creativo y asi continuar traba-
jando con la propuesta elegida para el siguiente nivel de visualizacidn.

De acuerdo al cuadro de evaluacidn se pondera de 0 a 5 cada uno de los criterios, con un
resultado de 0 a 50 puntos, en donde se elegira la propuesta que obtenga mejor puntaje.

Cuadro de Autoevaluacion

Identidad Visual
RESULTADOS

ball Memorabilidad

bl Composicion

bl Abstraccidn

Ll Estilizacion

bl Disefio tipografico
hall Uso de color

bl Pertinencia
bl Legibilidad
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Propuesta 1
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Propuesta 2

Propuesta 3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 48

Después de analizar las propuestas de acuerdo con | cuadro de autoevaluacién, se concluyd
que la tercera propuesta fue la que destaco para representar visualmente al concepto crea-
tivo “La magia del color” y al tema sobre arte plastico, ademads de reunir las caracteristicas
necesarias para captar la atencién del grupo objetivo, gracias a las cualidades que reflejo,
como buena composicién, manejo de colores, tipografia adecuada, jerarquia visual, integra-
cidon de fotografias. De acuerdo a todos los criterios evaluados anteriormente y con la elec-
cion de la propuesta antes mencionada se continuara con el siguiente nivel de visualizacidn

digital.



Segundo Nivel
de Visualizacion

En este nivel de visualizacién se continud con el desarrollo del disefio elegido en el nivel
anterior de manera digital.

Se digitalizaron los bocetos y se crearon las secciones principales que integrian el material
editorial, conservando la propuesta de colores, tipografias y diagramacidon propuesta ante-
riormente por las caracteristicas que hacian a este disefio elegido el mejor, al ser funcional
y estético.

Portada para el libro
Se realizaron 2 propuestas para portada

En la propuesta 1 se utilizd color negro en la
tipografia del titulo para que contrastara y
complementara a la pintura

Daﬂmlyﬂnri;a. G

a magea del color

En la propuesta 2 se utilizé un bloque de

™ X 4 :

4 - ; color para acompafiar al texto y enfatizar el

Duﬂfb fl'1ar La (pmtgiﬂl{: P . P p . Y ”
concepto creativo “La magia del color

La magia del color

De las propuestas anteriores se eligié la primera porque el color blanco complementa a la
pintura y resalta la importancia de la misma.



Secciones principales del libro

En la seccion de biografia se eligid una fotografia que representa al concepto creativo “La
magia del color” y complementa al texto en la siguiente pdagina. Los bloques de color utiliza-
dos en las esquinas de la pagina No.2.

Se decidio colocar fotografias de piezas e imagenes que representen a Dulce Maria con
frases destacadas que hablen de su obra.

£

Generalmente catalogo mi arte

de naif, es decir, arte ingenuo,

v a la vez surrealista”

En algunos casos se usaron fotografias que abarcaran toda la pagina y en otros casos ima-
gines centradas pero no en la totalidad de la pagina para darle dinamismo al disefio de la
pieza y no crear monotonia en la mente del lector.



Se continud trabajando con una diagramacion a 4 columnas y se eligioé una tipografia san se-
rif para los textos (Book Antigua) y una manuscrita para encabezados (cay JZQM) aplicando
color en algunos casos , ademas se agregd una linea gris con efecto de trazo. Se mantuvo la
utilizacion de bloques de color conectados con la pagina siguiente a través del mismo.

Carta para mi hija Dda Mot
con motivo de s PRIMERA EXPOSICION

Roksrio Gonbaler Goyri

En la seccién de obras y otros productos se aplicé como fondo brochazos de pintura con un
color diferente en cada uno, para enfatizar el tema del material disefiado.




Validacion con profesionales de disefio grafico y expertos en el tema

Después de digitalizar la propuesta seleccionada se llevé a cabo la validaciéon del material
editorial con profesionales de disefio grafico y expertos en el tema por medio de un instru-
mento de validacién (ver anexo 6.1) para evaluar los aspectos de disefio pertinentes ademas
de obtener una opinidén objetiva de personas especializadas en el arte y asi comprobar la
eficacia de la pieza editorial y realizar los cambios pertinentes.

Las respuestas del instrumento de validacién aplicado a disefiadores (ver anexo 6.2) refle-
jaron que el 87% de los encuestados creen que el concepto creativo si esta vinculado con el
material editorial en cuanto a disefio y diagramacién, ademas existié una respuesta positiva
en cuanto al impacto visual de la portada del material, en su mayoria los encuestados creen
gue existe una correcta aplicacién tipografica en titulares y bloques de texto, al igual que
la paleta de colores de acuerdo con el concepto creativo elegido y se obtuvo una respuesta
positiva con relacién a la correcta colocacion de las fotografias en el material disefiado.

El 100% de los encuestados creen excelente el disefio del material editorial ademas consi-
deran el disefio del BTL funciona de acuerdo con | punto de venta.

Los expertos en el tema (ver anexo 6.3 y 6.4) consideran interesante el contenido del ma-
terial para el grupo objetivo en un 100%, ademas de una correcta aplicacion de colores,
fotografias y una facil lectura del libro también consideran excelente la funcionalidad de la
pieza disefiada.

Gracias a los comentarios y sugerencias expresadas por los encuestados se realizaron cam-
bios para mejorar la eficacia de la pieza editorial como:

Aplicacion de color en algunas tipografias que no tenian para enfatizar el concepto creativo,
en la seccidn de obras, cambiar el brochazo del fondo para representar mejor la técnica de
la artista de Dulce Maria.



Antes Después

Canba v b il el
i gl e i ) P Rk, RPNy

En el caso de los especialistas en el tema se tomd en cuenta el comentario de agregar una
seccion de la trayectoria artistica y bocetos de Dulce Maria Gonzales.

Se agreg6 la seccidn de bocetos y trayectoria artistica.




Tercer Nivel
de Visualizacion

Con las correcciones realizadas en la segunda visualizacion, se prosiguid a diagramar el resto
del material editorial y a validar este material con el grupo objetivo con el fin de mejorar la
eficacia de pieza disefada.
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Validacion de pieza grafica con el grupo objetivo

Para validar la pieza se realizd una encuesta a estudiantes de la carrera de Artes visuales
de la Escuela Superior de Arte de la Universidad de San Carlos de Guatemala (ver anexo 6.
5) ademas de estudiantes de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, todas las encuestas se
realizaron en las instalaciones de la misma.

Analisis de resultados

Los resultados obtenidos del instrumento de validacion (ver anexo 6.6) demuestran que un
100% de los encuestados creen interesante y se identifican con el libro sobre Dulce Maria
Gonzalez. Todo el contenido para ellos es de facil comprension, no existe algo que no en-
tiendan, que quieran afadir o eliminar del libro. Los colores utilizados en un 90% fueron de
agrado para el grupo objetivo y los consideran interesantes. En cuanto a la relacién de las
fotografias con el tema del libro los encuestados en su mayoria las consideraron excelentes
y muy buenas, ninguno las consideré deficientes. Ademas se obtuvo una respuesta positiva
en cuanto a la funcionalidad del material editorial disefiado y creen importante la difusion
del talento guatemalteco y de esta manera fomentar mas cultura en el pais.

Después de analizar los resultados de acuerdo con | instrumento de validacién, una de las
sugerencias fue agregarle mayor descripcidon a la obra de Dulce Maria en general, por lo
tanto se agregaron textos sobre la técnica de la artista.

Después




Uno de los asesores sugirio utilizar fragmentos de sus obras en los fondos de los titulos de
las secciones.

Antes

También se agruparon las obras por temas

Infancia

Naturaleza




-— Viviendas

Bodegones

o

Para la contraportada del libro se utilizd
una de las obras de la artista Dulce Maria
Gonzdlez, se eligid una que complementa
de mejor manera a la portada y ademas tu-
viera relacién con el concepto creativo “La
magia del color” y el logotipo de la Asocia-
cion Gonzalez Goyri que ademas consta de
colores que armonizan con la obra de arte.



D Moria ol

La magia del color

Fundamentacion Final
Libro

El disefio del material editorial se baso en reflejar el concepto creativo “La magia del color”.
Se tomd el color como elemento fundamental por ser uno de los medios por los que un ar-
tista plastico expresa sus sentimientos, emociones y crea mundos llenos de fantasia, magiay
vida. Por medio de fotografias y colores en cada una de las paginas se logra cautivar la aten-
cion del grupo objetivo, mostrando esa pasion que tiene por el arte y la vida la artista Dulce
Maria Gonzalez, interesando y acercando al lector con las obras de esta artista plastica. Con
una portada que contiene el fragmento de una obra bastante colorida que represente al con-
cepto creativo y cree impacto visual en el grupo objetivo y una contraportada con detalles de
otra obra que complementa y equilibra la pieza editorial.

El libro esta dividido en 5 secciones que hablan desde la biografia, técnica, bocetos, obras
hasta la trayectoria artistica de Dulce Maria Gonzalez. Es un libro que en cada una de sus
paginas trata de cautivar al lector con cada uno de sus elementos visuales.

I b4



BTL

Para promocionar el libro se creé un stand en 3D que contiene materiales graficos para difun-
dir la obra de la artista Dulce Maria Gonzalez.

En el espacio creado especialmente para el lanzamiento y promocién del libro se colocd un
mueble que contiene los libros expuestos en filas, para que el grupo objetivo sea atraido y
tenga un contacto directo con el material editorial, ademads de dos banners, uno que contie-
ne el nombre y logo de Dulce Maria Gonzalez para crear memorabilidad y posicionamiento
del mismo en la mente del grupo objetivo y otro que hable de la artista, un poco de su bio-
grafia y una frase con la que describe el arte. Para que el grupo objetivo interactie con el
arte, se afadié un lienzo en donde todas las personas que deseen pintar puedan hacerlo con
pintura acrilica por ser este el material predominante que utiliza la artista en sus obras y al
final de la promocién del libro, Dulce Maria pueda llevarselo como un recuerdo de todas las
personas que se acercaron a plasmar un dibujo. A un costado se sugiere colocar un banner
gue contenga las instrucciones que se deben seguir para pintar en el lienzo con un codigo
QR que direccione a la fan page de Dulce Maria Gonzalez y asi los lectores puedan seguirla y
continuar en contacto con ellay su arte. Lo anterior cumple con el papel de BTL.

T 65



L |
"';.' att®y
.“r -

Dl Martar Gouealee

ARTISTA PLASTICA

D Morte Gl

ARTISTA PLASTICA

(PRI (). fluic (il

ARTISTA PLASTICA ARTISTA PLASTICA

€ /DulceMaria € /DulceMaria
GonzalezArtista GonzalezArtista

€)/DulceMaria

0/Du|ceMaria
GonzalezArtista

GonzalezArtista

Separadores
Se crearon separadores con el fin de apoyar la promocion del libro, cada separador mues-

tra una obra diferente de la artista y ademas el lector guarda un recuerdo de Dulce Maria
Gonzalez.



Trifoliar

Dulce Maria Gonzalez no cuenta con material que respalde su trayectoria artistica y es im-
portante que el grupo objetivo conozca de una forma breve su biografia, en que se inspira
para pintar y alguna de sus obras. Con un trifoliar se muestra todo lo antes descrito de una
forma sencilla y completa.
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Formato

Se utilizd un formato horizontal porque las
piezas de arte de Dulce Maria en su mayo-
ria son horizontales asi ocuparan un espa-
cio considerado en las paginas y con este
formato se apreciaran mejor por el lector,
ademas resulta bastante atractivo usar es-
tas dimensiones para un libro de arte. Las
medidas utilizadas fueron de 7.28” x 9.05”,
con un total de 72 hojas, incluidas, portada
y contraportada, con un encuadernado con
lomo cuadrado pegado en caliente.
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Colores

La paleta de colores utilizada fue diversa, desde colores calidos a colores frios, contrastantes
entre si, pero todos planos, sin degradados, que guardan relacidn con el concepto creativo
“La magia del color” y reflejan la extensa gama de colores que la artista plastica Dulce Ma-
ria plasma en sus obras. Cada uno de los colores utilizados en los bloques ubicados en las
esquinas superiores e inferiores de las paginas que contienen sus obras estdan combinados
con las mismas, creando equilibro y armonizacién en cada una de las pdginas. Ademas se
tomod en cuenta al grupo objetivo, al ser estudiantes y conocedores de arte, son atraidos
inmediatamente por colores.

BE AEE
FEEEEEEEE
Tipografia

Se decidid utilizar una tipografia manuscrita para los titulos, serif y san serif para bloques
de textos.

La fuente &J« % fue aplicada para los titulos porque el tratamiento de su composicién
proyecta dinamismo vinculdndola con la palabra magia que esta contenida en el concepto
creativo “La magia del color” y aplicando color en la letra en algunos casos enfatizando el
concepto, ademas al ser manuscrita posee una textura de trazo muy artistico, esto tiene una
estrecha relacién con el tema que se trata en el material editorial.

tECDETGHIJKLM

DO POESTUVWNXYZ

wLonfqLL(kQ%woF%rsfwvwﬁqt
1284567890



Ademés se utilizé la fuente book antiqua, en los bloques de texto, al ser un libro de arte,
esta tipografia proyecta elegancia, combina muy bien con la manuscrita de los titulos y es
de facil lectura para el grupo objetivo.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890

Calibri que complementa y acompafa en algunas ocasiones a la fuente book antiqua, es
aplicada en ciertas palabras.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

1234567890

Ademas las diferentes proporciones aplicadas en la dimension de la letra entre los titulos y
textos crean jerarquia visual en la composicidn y hacen el material disefiado mas atractivo
para el lector.



Premisa Iconico- Visual

Todas las fotografias utilizadas tienen relacién con el arte pldstico y la artista, como pinturasy
materiales que utiliza, ademas era importante mostrar el lugar de trabajo de Dulce Maria, en
donde cada dia se sienta a pintar y la magia surge. Todas las fotografias reflejan la esencia de
la artista y llenan de color cada una de las paginas en donde estan contenidas, representando
el concepto creativo “La magia del color”.

Se aplicaron rectangulos de colores en los extremos de las paginas enfatizando el concepto
creativo, creando una composicion bastante sobria pero llena de color para resaltar principal-
mente las obras de arte de la artista, creando una composicién visual atractiva y equilibrada

que atraiga al lector en el primer momento.
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Reticula y diagramacion

Reticula: La diagramacion es a 4 columnas
para que exista dinamismo y equilibrio en-
tre los elementos que conforman la pieza 'y
una mayor flexibilidad al disefiar.
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Propuesta
grafica final
del libro

La magua del color

Portada
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Puesta en practica de los materiales disenados

Medio de publi-

Especificaciones

Distribucion

cacion o repro- técnicas
duccion
Libro Impreso en litografia | Tamano 7.25” x 9.25” Centros culturales,
cerrado, full color en librerias del pais
papel couche 80. Porta- como: Sophos y
day contraportada en Artemis Edinter.
cartulina husky 12, con
lomo cuadrado pegado en
caliente
BTL Digital Modelado en 3D de lugar | Centros culturalesy
en donde se distribuirdy | librerias
lanzara el libro
Separadores |Impreso en litografia | Tamafio: 5.5 x 14 c.m Eventos y exposicio-
nes de arte
Trifoliar Impreso en litografia | Tamafio carta Exposiciones de la
artista Dulce Maria

Costo de reproduccion y diseno

_ Costo de Reproduccidon Costo de diseno

Libro Por 1000 unidades: Q 15,000.00
Q 23,980.00| Incluye, proceso creativo, pro-

(ver anexo 6.7) ceso de produccion, graficos,

validacidn y gastos indirectos

(luz, agua, equipo, transporte).

BTL Q 3,000.00
Incluye, proceso creativo, de

produccidn y gastos indirectos.

Separadores Por 1000 unidades Q 375.00
Q 500.00 Incluye proceso creativo,de

produccidn y gastos indirectos.

Trifoliar Por 1000 unidades Q 250.00
Q 800.00 Incluye, proceso creativo, de

produccidn y gastos indirectos.

Total Q 25,280.00 Q 18,625.00
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Lecciones aprendidas

o Alinicio del proceso, se adquirié el conocimiento sobre la poca documentacion que hay
del arte en general en Guatemala y la magnitud que tiene la realizacién de un proyecto
gue contribuye a promover a los artistas guatemaltecos.

¢ Una investigacion profunda sobre el tema es la base para la buena realizacién de un
proyecto, es necesario e importante investigar por medio de libros, entrevistas, via in-
ternet el tema del material grafico, no se puede empezar a bocetar sin el conocimiento
exhaustivo del mismo.

o Enel proceso de validacion con el grupo objetivo fue de mucho agrado ver lo accesibles
qgue fueron los estudiantes de la escuela de artes pldsticas y estudiantes de la escuela
superior de arte y por medio de esta experiencia se aprendid que en el grupo objetivo
hay mucho talento, solidaridad entre los mismos artistas y sobre todo humildad.

o Al finalizar el proyecto se reflexiond sobre cémo un artista concibe una obra a partir de
una idea o un sentimiento que poco a poco va plasmando en un lienzo, cdmo esa obra
de arte es el reflejo de su alma. Ademas de aprender a ver la vida con la misma pasién
con que la ve un artista y compartir estas experiencias para fomentar el arte con las
personas que nos rodean.

o Eldisenador grafico juega un papel muy importante en la sociedad, ya sea en el ambito,
social, politico, cultural, econdmico, de salud, educacién, porque con una pieza grafica
se logra comunicar y transformar situaciones en pro de una comunidad.
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Conclusiones

o Lapieza editorial creada cumple con el papel de dar a conocer la técnica, obras
y trayectoria artistica de Dulce Maria Gonzalez, artista plastica guatemalteca, a
estudiantes y conocedores de arte y asi apoyar al desarrollo de las artes visua-
les en Guatemala.

o Con el disefio del material editorial por medio del concepto creativo se reflejé
la diversidad de colores que Dulce Maria expresa en sus obras, haciendo que
resalten en las paginas.

o Con una diagramacion estética y funcional, una reticula a 4 columnas se logré
trasmitir exitosamente al grupo objetivo la informacién requerida y obtener
una respuesta positiva del mismo, queriendo adquirir un ejemplar del libro
cuando este salga a la venta.

o Esimportante promover y documentar la obra del artista pldstico nacional.
o Por medio del BTL se logrd recrear el punto de venta del material editorial y

servir de apoyo al material editorial disefiado ademas de crear un acercamien-
to del lector con la artista visual, Dulce Maria Gonzalez.

I &%
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A la institucion

Seguir con la difusién y promocion de artistas guatemaltecos en el drea de artes visuales
porque esta labor es muy importante y enriquece el desarrollo del arte en el pais

Para la reproduccidn, difusién y aplicacion de la pieza disefiada:

Buscar el apoyo econémico de instituciones privadas y publicas para la reproduccion del
material editorial realizado, con el fin de dar a conocer la obra de Dulce Maria Gonzalez.
Para su reproduccion utilizar papel husky cover o couché 80, para las paginas interiores
y husky calibre 10 o 12 para portada y contraportada con un encuadernado pegado en
caliente para la durabilidad del material disefiado.

Se sugiere utilizar las piezas de disefio creadas (BTL, trifoliares y separadores) como
apoyo para la difusion del libro sobre Dulce Maria Gonzalez.

A futuros estudiantes del curso de proyecto de gra-
duacion

Mucha perseverancia y disciplina para realizar el proyecto de graduacién, ademas, tener
presente los valores necesarios para desempefiarse como un buen profesional: ética,
honestidad, solidaridad, respeto y responsabilidad.

Encontrar un proyecto en el que como estudiante de disefio grafico y san carlista, sen-
tirse conectado en un 100% con el tema para realizar el trabajo con mucho entusiasmo
y dedicacién.

Definir el material que sera trabajado y pedir la informacion necesaria para el proyecto
de graduacidn a la institucién con semanas de anticipacidon para comenzar en el tiempo
estipulado la definicidn creativa y que esto no atrase el proceso.

Tener siempre presente las fechas importantes de entrega en el curso y sobre todo la
entrega del informe final para terminar en el tiempo requerido.

Ser constantes en la asistencia de asesorias metodoldgicas y visuales porque enriquecen
y agilizan el proyecto en un 100%.

A la escuela de diseno grafico

En cuanto a los asesores que sean los mismos para los cursos de proyecto de graduacion
1y 2 para que exista una continuidad en el asesoramiento y no perder mucho tiempo en
el segundo semestre en la redaccién del protocolo y asi darle mds tiempo a la definicién
creativa y produccién grafica.

Continuar con la creacién de proyectos que estén vinculados con la ayuda social y el
ambito artistico guatemalteco.
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Arte contemporaneo

Autodidacta

Cadigo QR

Desambiguar

Diagramacion

Insercion

Insight

Jerarquia Visual

Lo

Es el arte producido en la época actual,es decir
en el ultimo siglo.

Es la persona que se instruye a si mismo por sus
propios medios sin ayuda de un maestro.

Es un médulo para almacenar informaciéon en
una matriz de puntos o cédigo de barras bidi-
mensional de forma cuadrada.

Efectuar las acciones necesarias para que una
palabra o frase pierda su ambigliedad.

Distribuir y organizar los elementos en un espa-
cio determinado.

Incluir o introduccidon una cosa en otra.

Son aspectos ocultos de la forma de pensar y
sentir de los consumidores que generan opor-
tunidades de nuevos productos y estrategias
comunicacion accionable.

Organizacidon en una pieza grafica de los ele-

mentos visuales que la conforman, de acuerdo
con | orden de importancia de los mismos.
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Capitulo 2

ANEXO 2.1

Encuesta para conocer al grupo objetivo, realizada a 14 estudiantes y cono-

cedores de arte.

{USAC

&WjTRICENTENARIA
R Universidad de San Carlos de Guatemala

ENCUESTA (Grupo Objetivo)
Contesta las siguientes preguntas de acuerdo a tus criterios personales, como estudiante y

conocedor de arte.

Edad Género Estado Civil

Grado académico

¢éCudles son tus pasatiempos favoritos?

Ver TV Escuchar musica Navegar por internet

Realizar deportes Leer libros Otros

éCual es el tipo de musica que escuchas a diario?

éQué es lo que lees a diario?

Periddicos Revistas Libros impresos Libros digitales
¢En una publicacion escrita (libro) que te llama mas la atencién?
Fotografias llustraciones  Texto

¢éCuales son las redes sociales que frecuentas?

Facebook Twitter Instagram Tumblr

¢Qué medio de trasporte utilizas frecuentemente?

Bus Automovil Bicicleta Caminar
¢A cada cuanto tiempo asistes a exposiciones de arte?

Una semana Quince dias Un mes 6 meses

éCrees que en Guatemala existe el apoyo suficiente para proyectarse como artista visual en el
pais? Si No

éConoces la vida y obra de la artista visual Dulce Maria Gonzalez? Si No
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ANEXO 2.2

Resultados de la encuesta para conocer al grupo objetivo

¢Cuales son tus pasatiempos favoritos?
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¢Conoces la pintura naif? ¢Crees que en Guatemala existe el apoyo
suficiente para proyectarse como artista
visual en el pais?
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Capitulo 3

ANEXO 3.1

Cuadro comparativo para evaluar las ventajas y desventajas que tiene un
libro y su funcionalidad.

Pieza Ventajas Desventajas Es elegible
Libro -Acceso a lalecturaa | -El costo de los libros | Si

cualquier hora. puede ser elevado

-No se necesita ener- | -Excesiva tala de ar-

gia eléctrica para boles

utilizarlo. -Ocupa un espacio

-Menos problemas considerable.

visuales a largo plazo.
-Favorece el aprendi-
zaje.




ANEXO 3.2

Tablas para evaluar la potencialidad de los insights obtenidos de la técnica,
lluvia de ideas.

Insight: recuerdo a mi niiio interior (Concepto: Matices de la infancia)

U dU0Ore U e : D0O0AEIosd O
¢Genera un sentimiento? X
¢Es facil de entender? X
¢Se relaciona con una caracteristica del G.O.? X
¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacion | X
e investigacion realizada?
De 1 a 10 ¢qué tanto se relaciona el insight al proyecto? 9

Insight: viajo en mis sueilos magicos (Concepto: Surrealismo magico)

0 aaores gae < DOAEeroso O
é¢Genera un sentimiento? X
¢Es facil de entender? X
¢Se relaciona con una caracteristica del G.O.? X

¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observaciéon | X
e investigacion realizada?

De 1 a 10 équé tanto se relaciona el insight al proyecto? 7

Insight: mi esencia poética (Concepto: Poesia de color)

Indicadores de un insight poderoso Si No
¢Genera un sentimiento? X

¢Es facil de entender? X
éSe relaciona con una caracteristica del G.0.? X

¢El insight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacién | X
e investigacion realizada?

De 1 a 10 équé tanto se relaciona el insight al proyecto? 7




ANEXO 3.3

Tablas para evaluar la potencialidad de los insights obtenidos de la técnica,

mapa mental.

Insight: Arte es mi pasion (Concepto: Arte como forma de vida)

Indicadores de un insight poderoso Si No
éGenera un sentimiento? X
¢Es facil de entender? X
¢éSe relaciona con una caracteristica del G.O.? X
¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacién | X
e investigacion realizada?
De 1 a 10 équé tanto se relaciona el insight al proyecto? 9
Insight: El arte me libera el alma (Concepto: Liberar el espiritu)
Indicadores de un insight poderoso Si No
éGenera un sentimiento? X
¢Es facil de entender? X
¢Se relaciona con una caracteristica del G.O.? X
¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacion X
e investigacion realizada?
De 1 a 10 équé tanto se relaciona el insight al proyecto? 7




ANEXO 3.4

Tablas para evaluar la potencialidad de los insights obtenidos de la técnica,
relaciones forzadas.

Insight: El color se apodera de mi, concepto creativo: La magia del color

Indicadores de un insight poderoso Si No
é¢Genera un sentimiento? X

¢Es facil de entender? X

¢Se relaciona con una caracteristica del G.O.? X

¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacion | X

e investigacion realizada?

De 1 a 10 équé tanto se relaciona el insight al proyecto? 10

Insight: Mi alma en una pincelada, concepto creativo: pinceladas de emocion

U dU0Ore 0[S : oJole[jgoNYe U
¢Genera un sentimiento? X
¢Es facil de entender? X
¢Se relaciona con una caracteristica del G.O.? X
¢Elinsight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la observacion X
e investigacion realizada?
De 1 a 10 ¢qué tanto se relaciona el insight al proyecto? 7




ANEXO 6.1

Instrumento de validacion realizado a diseinadores graficos ( a 3 docentes de
la Escuela de disefio grafico de la Universidad de San Carlos para validar la
pieza disehada.

ESCUELA DE
DISENO GRAFICO

Nombre:
Profesion:

Encuesta (a disefiadores)

La siguiente encuesta es aplicada a disefiadores graficos, para el proyecto de graduacién titulado: Disefio de
material grafico editorial para difundir la obra de Dulce Maria Gonzélez en el 4rea de artes visuales con el apoyo
de la Asociacion Gonzélez Goyri para la Cultura. El concepto creativo utilizado en esta pieza es “La magia del
color”, el grupo objetivo son estudiantes y conocedores de arte.

De acuerdo a su criterio con respecto al documento dado, segun los rangos de evaluacién que se detallan a
continuacion, pondere de 1 a 5 las siguientes preguntas.

Rango de evaluacion

Excelente 5 Muy bueno 4 Bueno 3 Malo 2 Deficiente 1

e (El concepto creativo estd vinculado con el material editorial, en cuanto a disefio
y diagramacion?

e (Enqué grado el material editorial propuesto es pertinente para el grupo objetivo?

e (Como considera el impacto visual en la portada del material editorial?

e Asucriterio, éCoOmo considera la aplicacion de la jerarquia visual y tipografica en la
diagramacion de la pieza editorial?

e (Como calificaria la aplicacion de tipografia en los titulares de acuerdo con al con-
cepto creativo?

e (Como calificaria la aplicacion de tipografia en los bloques de texto de acuerdo al
tipo de material disefiado?

e (¢Enqué grado la aplicacién de la paleta de colores es pertinente a la cultura visual
del grupo objetivo y tipo de pieza disefiada?

e ¢Laforma en la que se colocaron las fotografias es la pertinente?

e (Coémo considera el disefio del material promocional (separadores y BTL)?

e En el caso del BTL, éconsidera que es funcional de acuerdo al punto de venta?

A su criterio, ¢Qué es lo que se debe mejorar en el material editorial disefiado?
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ANEXO 6.2

Resultados de la encuesta realizada a disefiadores graficos para la validacion
del libro.

e GEl concepto creativo estd vinculado con el material ~ ®  ¢En qué grado el material editorial propuesto es per-
editorial, en cuanto a disefio y diagramacién? tinente para el grupo objetivo?

= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente
= Excelente = MuyBueno =Bueno = Malo = Deficiente

e  (Cémo considera el impacto visual en la portada del e A su criterio, écdmo considera la aplicacion de la je-
material editorial? rarquia visual y tipografica en la diagramacién de la
pieza editorial?

&

= Excelente = MuyBueno =Bueno = Malo = Deficiente

= Excelente = MuyBueno = Bueno =Malo = Deficiente

e  (Cémo calificaria la aplicacidon de tipografia en los e  (En qué grado la aplicacion de la paleta de colores es
bloques de texto de acuerdo con | tipo de material pertinente a la cultura visual del grupo objetivo y tipo
disefado? de pieza disefiada?

= Bxcelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente " Excelente = MuyBueno = Bueno * Malo ® Deficiente

e ¢laforma en la que se colocaron las fotografias es la e  iCémo considera el disefio del material promocional
pertinente? (separadores y BTL)?

uExcelente  ®MuyBueno = Bueno = Malo ® Deficiente

u Excelente = MuyBueno ®Bueno = Malo m Deficiente

. En el caso del BTL, iconsidera que es funcional de
acuerdo con | punto de venta?

= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente
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Fotografias de la validacion del libro con disefiadores graficos en la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala.

Validacion del material grafico con la Licen-
ciada Maria Gutiérrez.

Validacion del material grafico con la
Licenciada Isabel Meléndez.

Validacion del material grafico con
el Licenciado Andy Rodriguez.
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ANEXO 6.3

Instrumento de validacion realizado a expertos en el tema (Conocedores de
arte).

Nombre:
Profesion:

Encuesta (a expertos en el tema)

La siguiente encuesta es aplicada a expertos en el tema para el proyecto de graduacioén titulado: Disefio de mate-
rial grafico editorial para difundir la obra de Dulce Maria Gonzélez en el drea de artes visuales con el apoyo de la
Asociacion Gonzalez Goyri para la Cultura. El grupo objetivo son estudiantes y conocedores de arte.

De acuerdo a su criterio con respecto al documento dado, segun los rangos de evaluacién que se detallan a con-
tinuacién, pondere de 1 a 5 las siguientes preguntas.

Rango de evaluacién

Excelente 5 Muy bueno 4 Bueno 3 Malo 2 Deficiente 1

Punteo

e ¢Considera que al grupo objetivo le parecera interesante el contenido del material
editorial disefiado?

e (Como califica la legibilidad (es de facil lectura) y memorabilidad (sera recordado
por el grupo objetivo) en el material disefiado?

e (CoOmo considera la aplicacién de colores de acuerdo al grupo objetivo y concepto
creativo aplicado en el libro?

e ¢Laforma en la que se colocaron las fotografias es la adecuada?

e (Como califica los capitulos en los que se divide el libro?

e (iCdémo evalua la funcionalidad de la pieza disefiada? (dar a conocer la obra plastica
de artistas guatemalteco)?

A su criterio, ¢Qué es lo que se debe mejorar en el material editorial disefiado?
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ANEXO 6.4

Resultados de la encuesta realizada a expertos en el tema (Conocedores de
arte) para la validacion del libro.

*  (Considera que. al grupo ObJ?UVO‘|e F_)aref:er? intere- e iComo califica la legibilidad (es de facil lectura) y me-
sante el contenido del material editorial disefiado? . . S
morabilidad (serd recordado por el grupo objetivo) en

el material disefiado?

= Excelente = MuyBueno =Bueno =Malo = Deficiente
= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente

e  iCémo considera la aplicacion de colores de acuer- e ¢laforma en la que se colocaron las fotografias es la
do con | grupo objetivo y concepto creativo aplicado adecuada?
en el libro?

= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente " Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente
e  iCdomo califica los capitulos en los que se divide el li- e  iCdémo evalua la funcionalidad de la pieza disefiada?
bro? (dar a conocer la obra plastica de artistas guatemal-
tecos)?

= Excelente ™ MuyBueno ®Bueno = Malo m Deficiente
= Excelente @ MuyBueno = Bueno = Malo m Deficiente
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Fotografias de la validacion del libro con expertos en el tema.

Instrumento de validacion realizado por la Arquitecta Brenda Penados, en la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

Instrumento de validacion realizado por Verdnica Gonzalez, gestora cultural y presidenta
de la Asociacién Gonzalez Goyri.
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ANEXO 6.5

Instrumento de validacion realizado a 10 estudiantes de arte de la Escuela
Nacional de Artes plasticas de Guatemala y Escuela Superior de Arte.

@ USAC
S\’ TRICENTENARIA ISE RAFIC
o S N FACULTAD DE AROUITECTURA

Focus group (a grupo objetivo)
Las siguientes preguntas son a estudiantes y conocedores del tema para el proyecto de graduacion titulado:
Disefio de material grafico editorial para difundir la obra de Dulce Maria Gonzdlez en el drea de artes visuales

con el apoyo de la Asociacion Gonzalez Goyri para la Cultura.

e Asu criterio después de haber visto la pieza, ¢Existe algo en el contenido que no entienda porque no fue
suficientemente claro?

I:I Si ¢Qué?
s

e ¢Cudl es su opinion en cuanto a las secciones en las que se divide el libro? (se deben afiadir o eliminar

seccidnes o la divisidn es correcta y por qué)

e (Como considera la relacidn de las imagenes fotograficas con el tema del libro sobre Dulce Maria Gonza-

lez?

I:I Excelente I:I Muy bueno I:I Bueno I:I Deficiente

¢Por qué?

e (Cuadl es su opinidn en cuanto a los colores utilizados en el material disefiado?

I:I Interesantes I:I Aburridos I:I Deben cambiarse

e (Considera importante crear mas libros sobre arte como el libro de Dulce Maria Gonzélez?

s o

¢Por qué?

e (Considera interesante y se identifica con el libro de Dulce Maria Gonzalez?

s v

¢Por qué?
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ANEXO 6.6

Resultados del instrumento de validacion realizado a estudiantes de arte de
la Escuela Nacional de Artes pldsticas de Guatemala y Escuela Superior de
Arte.

e A su criterio después de haber visto la pieza, ¢Existe e ¢Cuadl es su opinidn en cuanto a las secciones en las
algo en el contenido que no entienda porque no fue que se divide el libro? (se deben afadir o eliminar
suficientemente claro? secciones o la division es correcta y por qué)

= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente .
= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente

e«  ¢Como considera la relacién de las imagenes fo- «  ¢Considera importante crear mas libros sobre arte
tograficas con el tema del libro sobre Dulce Maria como el libro de Dulce Maria Gonzalez?
Gonzdlez?

® Excelente = MuyBueno ®Bueno = Malo m Deficiente ® Excelente = MuyBueno ®Bueno = Malo u Deficiente

. ¢Considera interesante y se identifica con el libro de
Dulce Maria Gonzalez?

= Excelente = MuyBueno = Bueno = Malo = Deficiente
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Fotografias de la validacion del libro con estudiantes de artes visuales de la
Escuela Nacional de Artes plasticas de Guatemala y Escuela Superior de Arte.

Validacion de la pieza grafica realizada, con
estudiantes de arte la Escuela Nacional de
Artes Plasticas y estudiantes de artes visua-
les la Escuela Superior de Arte.

108



ANEXO 6.7

Cotizacion de impresion, Graphic Art, 1000 unidades

15-1986

NIT.: 6698607-9

IMPRESOS

Guatemala, 15 / 10 / 2016 CR_APH[C ART

Contacto: Claudia Garcia )

Cliente: Claudia Garcia NIT:

Direccién: Ciudad

Condiciones de Pago: ~ Contado: Crédito: Dias

1000 Libros tamafio 7.25%9.25 impresos a full color en papel couche 80 grms. Q23.98 Q23,980.00
. , .

Caratula en cartulina huscky 12

Observaciones: TOTAL DE ESTA COTIZACION Q Q23,980.00

Esta Cotizacion tiene validez:
Tiempo de Entrega:
Anticipo:

1 Mes hébiles después de aprobado los artes finales.

Si usted nos envia artes finales debe de venir en PDF en alta resolucion, CMYK si es
_full color y si son colores planos con el Cédigo Pantone que necesita. Firma y Sello de quien autoriza

En espera de su amable respuesta,
Luis Orellana

Avenida Petapa y 48 Calle 19-21,Zona 12 « Guatemala, C.A. (W PBX.: 2312-4981 + 2479-3842
‘4 e-mail: impresos.graphic.art@gmail.com
www.impresosgraphicart.com
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Entrega de la pieza grafica a la institucion
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Guatemala, marzo 22 de 2017.

Sefior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Dr. Arg. Byron Alfredo Rabe Rendon
Presente.

Sefior Decano;

Atentamente, hago de su conocimiento gue con base en el requerimiento de
la estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura: CLAUDIA
NICTE GARCIA CUMES, Carné universitario: 2010 16363, realicé la Revision de Estilo

de su proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL GRAFICO EDITORIAL
PARA DIFUNDIR LA OBRA DE DULCE MARIA GONZALEZ CON EL APOYO DE ASOCIACION

GONZALEZ GOYRI PARA LA CULTURA, previamente a conferirsele el titulo de
Licenciada en Disefio Gréfico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones y
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linglistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencidén que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente, »

i ’ |
ravia de Ramirez
iada 10,804

DlaCis

Profesora Maricella Saravia de Ramirez
Licenciada en la Ensefianza del Idioma Espafiol y de la Literatura

LENGUA ESPANOLA - COM SeJLT RIA LINGUISTICA
specialidad en correccién de textos cientificos universitarios

Teléfonos: 3123 6600 - 5828 7092

Ml

= 2252 9859 - - maricellasaravia@hotmail.com



£ TRICENTENARIA

“Diseiio de material grdfico editorial para difundir la obra de Dulce Maria
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