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Presentacion

A través de la Direccion General de Evaluacion e Investigacion Educativa —DIGEDUCA—, con el
propdsito de generar informacidn actualizada, objetiva y pertinente, que describe el desempefio de los
estudiantes y contribuir al proceso de reflexion en la comunidad educativa, busca conducir a la adecuada
toma de decisiones y promover cambios que redunden en una mejor calidad en educacion.

Para cumplir con este propdsito se elaboré “El Tesoro de la Lectura”, un proyecto que aborda aspectos
del componente de Lectura del area curricular de Comunicacion y Lenguaje. Esta publicacidn esta dirigida
a estudiantes y docentes de los niveles de educacion pre-primaria y primaria, obteniendo los resultados
de las evaluaciones relacionadas con la medicion de la lectura en cada nivel y ciclo. En “El Tesoro de la
Lectura: material de apoyo para desarrollar la lectura emergente, inicial y comprensiva”, se presentan
los resultados de la evaluacion relacionada con la medicion de la lectura emergente a inicios del primer
grado de primaria; dichos resultados se enlazan con la teoria que explica el desarrollo de este proceso,
con el Curriculum Nacional Base —CNB- y con la evaluacién formativa en el aula. El desarrollo de las
destrezas de lectura emergente en pre-primaria; inicial en primaria primer ciclo y de lectura comprensiva
en primaria segundo ciclo, facilita el aprendizaje de la lectura y escritura en primer grado; por ello es
de gran importancia proveer oportunidades de aprendizaje en la escuela, especialmente para aquellos
estudiantes que no son estimulados en sus hogares.

Enseguida, se incluye una serie de quince textos para ser leidos a estudiantes de cuatro, cinco y seis
afios de edad en adelante, asi como dos actividades correspondientes a cada uno incluidas aparte en un
material de apoyo para el docente, para hacer un total de 30 actividades.

Estas actividades ejemplifican el desarrollo de una destreza o habilidad de la lectura y se han disefiado
de tal manera que puedan ser adaptadas a la realidad sociocultural de los estudiantes. La creatividad y
experiencia docente permitiran crear muchas mds actividades encaminadas a desarrollar las mismas
estrategias y habilidades.

Finalmente, se muestran los resultados de la evaluacion de la lectura emergente al iniciar primer
grado, de igual forma se hara para la lectura inicial y comprensiva. Estos resultados reflejan el producto del
proceso de ensefianza-aprendizaje durante la educacién preprimaria, o de la falta de la misma. Ademas,
se incluyen instrumentos sugeridos para la evaluacién formativa de las lecturas y actividades. Se espera
que “El Tesoro de la Lectura” sea un material de apoyo util en la labor docente y en el acompafiamiento
gue se brinda a los estudiantes para desarrollar las competencias lectoras esperadas para su nivel. Con
estas acciones se esta mas cerca de la calidad educativa con la que se suefia para la niflez guatemalteca.
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Capiful

En este primer capitulo se relatardn datos
relevantes del proyecto, donde se contextualizara
haciendo mencién de los antecedentes de
la institucién, identificacion del problema,
justificacion y los objetivos de disefio que fueron
claves para la realizacién del mismo.

Capitulo 1
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Introduccion

La lectura constituye una actividad necesaria e indispensable en
el proceso educativo en Guatemala permitiendo identificar aquellos
aspectos que inciden en el nivel de eficiencia en la ensefianza
brindada por el Sistema Educativo Nacional a la poblacién en edad
escolar; implementando acciones que fortalezcan la educacion vy el
aprendizaje mediante el desarrollo de nuevos métodos para lograr
obtener mejores resultados.

Sin embargo, para hacer efectivo el desempefio de los estudiantes
en calidad de lectura desde sus inicios se debe tomar en cuenta las
necesidades del grupo objetivo (estudiantes) como del docente,
para crear un material Gtil y practico que facilite el desarrollo de
modalidades de lectura y actividades que fomenten el buen habito
de aprender leyendo motivados en clase.

Para apoyar el esfuerzo que se genera en materia educativa,
el presente proyecto aborda la tematica “El Tesoro de la Lectura”,
que la Direccidn General de Evaluacion e Investigacion Educativa
-DIGEDUCA-, en beneficio al Sistema Educativo de Guatemala,
pretende implementar en el area de Comunicacion y Lenguaje.

La cual tiene como objetivo principal el desarrollo de una serie de tres
libros ilustrativos de atractivo adecuado para el usuario en apoyo para
el desarrollo de las destrezas de lectura y habilidades cognitivas en
tres modalidades: lectura emergente, a nivel pre-primaria; inicial, de
primer a tercer grado de primaria y comprensiva, de cuarto a sexto
grado de primaria; permitiendo establecer una nueva modalidad de
lectura paso a paso en cada nivel educativo. Gracias a ello se lograra
comprender a tiempo los factores que intervengan en el desarrollo de
la lectura y facilitar la misma alcanzando el nivel de competitividad
deseado por los lectores.



Il ldentificacion del problema

El poco presupuesto otorgado a La Direcciéon General de
Evaluacion e Investigacion Educativa -DIGEDUCA-, ha permitido dejar
al descuido el poco aporte en calidad de disefio editorial, obteniendo
un bajo atractivo e interes ante el usuario principal que son los jovenes
estudiantes de Guatemala. Su Unico objetivo ha sido, el brindar al
usuario informacién pertinente referente a las Subdirecciones y
Unidades que la conforman.

1.1.1 Comunicacién Visuadl

Uno de los medios mds importantes de la percepcion es la visual,
algo que es de suma importancia y necesario para una instituciéon
gubernamental como DIGEDUCA. La importancia de la percepcion
visual nos rememora imagenes y asociaciones emocionales, que a su
vez se anclan a nuevas experiencias sensoriales y de esta manera se
formulan nuevos conceptos, que a su vez nos ayuda a tener mayor
sentido del espacio y de esta forma se crea experiencias propias.

He ahi que tan relevante e importante es la estimulacion visual,
que en este caso seria para el usuario (docente y estudiante) que
tomara como recursos de apoyo todo material disefiado por la
institucion.

Esta ha sido un factor que ha dificultado en algunos aspectos
en la elaboracién de nuevas piezas de disefo eficientes en calidad
grafica para mejorar la comprension del contenido y desarrollo de
habilidades cognitivas. La comunicacion visual se entiende como todo
lo que ven nuestros ojos, desde una planta hasta las nubes. Cada
una de estas imagenes tiene un valor distinto segun el contexto en
gue estan insertadas, es decir, que nos trasmiten un mensaje; por
ejemplo, hoja seca es sindnimo de otofo al igual que una nube gris
que hace referencia a la lluvia.

Entendido que la comunicacion visual se produce por medio de
los sentidos, el resultado de ello se manifiesta en un emisor, el que los
emite y un receptor, el que los recibe, pero hay que tener en cuenta
que el receptor se encuentra en un ambiente lleno de interferencias,
que pueden alterar o incluso anular el mensaje, algo que se desea

Introduccion
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implementar a través de nuevos métodos de Comunicacion y Lenguaje
(oral, escrito y visual) logrando reforzar nuevos disefios en material
didactico y pedagdgico en beneficio de una mejora a la calidad
educativa en una sociedad que la necesita.

1.1.2 El papel del disefio gréfico editorial
en la sociedad

El disefio grdfico editorial cumple una funcién muy importante en
la sociedad: comunicar que a su vez deriva en un cierto aprendizaje,
esto es quizas la parte mas importante dentro de los objetivos del
disefiador, ante una sociedad que es cambiante. Cada vez con nuevas
influencias, modas y formas de pensar.

El disefio debe ir acorde a los cambios que surgen debido a que
se debe conocer al publico, sus necesidades e inquietudes; esto para
cubrir con mayor eficiencia y eficacia todo lo que se demanda. En
este caso la educaciéon como prioridad y una institucion que debe
sobresalir en aporte de calidad profesional.

Es por ello, que el disefio grdfico editorial tiene su oportunidad de
intervenir en este aspecto, sabiendo que la carencia de comunicacion
visual gréfica es algo que se debe mejorar para la elaboracion de materiales
aptos y apropiados en beneficio de la poblacién en edad escolar.




.2 Justificacion

Para satisfacer las necesidades del usuario y validad la calidad de
aporte educativo que tendra el material a desarrollarse se establece
una reunion en conjunto con la Direccion General de Evaluacién e
Investigacion Educativa -DIGEDUCA- quienes reunieron sus esfuerzos
para hacer factible esta publicacién, brindando la documentacién
adecuada con base en conocimientos cientificos, metodolégicos y
pedagdgicos establecidos, sumando a su vez, la calidad del disefio
y diagramacién de los documentos logrando obtener un impacto
positivo en la sociedad estudiantil.

1.2.1 Magnitud del problema

La comunicacion visual es algo que no se puede eludir o que no se
puede ignorar. En todo el mundo se practica constantemente y es por
ello que las sociedades avanzan a un paso acelerado en intercambiar
pensamientos y sentimientos que manifiestan una actualizacién de
las relaciones sociales.

El factor que pueda impedir dicho ejercicio sea el poco
desarrollo de nuevos métodos de comunicacién grafica-visual
tanto en Guatemala como en algunos paises en vias de desarrollo
y competitividad con respecto al manejo de nuevas tendencias
por parte del disefio grdfico. Otra punto a tomar en cuenta es la
participacidon de las instituciones a cargo del desarrollo de material
educativo, no por la negativa a implementar nuevas técnicas, sino
por razones econdmicas o burocraticas que interfieren en el proceso.

Esto puede abarcar un problema mayor si no se toma en cuenta
la mayoria de instituciones que se dedican a educar y desarrollar
material didactico. Sabiendo que el disefio grdfico en su especialidad
en editorial cada dia toma mas auge, no sélo en medios impresos,
también lo son digitales.

La mayoria de proyectos a realizar por parte de DIGEDUCA
tiene un objetivo por cumplir y por ello se desea emplear de manera
adecuada la aplicacion de nuevas tendencias de disefio, ilustracion
y diagramacién impidiendo no quedar atras, actualizando las piezas
para que el material o producto sea funcional y eficaz. Todo esto se

Introduccion
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Capitulo 1

lograra mediante una evaluacion del proyecto de comunicacion visual
y lenguaje a escoger para lograr resultados.

1.2.2 Trascendencia del problema

Segln expresa Laura Sturzenegger, de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo (2010)

“El disefio por una buena causa. La comunicacion visual y los
problemas sociales”.

El Proyecto de Grado, que se inscribe en la categoria de
Investigacion, se propone recalcar principalmente el valor del disefio
grdfico dentro de la publicidad tomando al “bien publico” como
ejemplo para ilustrar dicha relacion. En Argentina, son cada vez mas
las agencias de publicidad que se suman a la produccién de campanias
de Bien Publico, quizas por su valor solidario—ya que su produccion es
ad honorem — o tal vez por las posibilidades que las mismas brindan
a la agencia al momento de presentarse a importantes concursos
publicitarios. Cualquiera sea el motivo por el cual las agencias optan
por hacer estas campanfas; hacen hincapié en la comunicacion, la
efectividad y funcionalidad que las piezas deben tener para poder
lograr un efecto en la sociedad en general.

La sociedad actual vive rodeada de mensajes y elementos que
hacen a la comunicacion. La publicidad, pasa a formar parte de la vida
de las personas, saturando muchas veces su atencién y provocando
con el tiempo el desinterés por los avisos y campafias. En este sentido,
la comunicacion de bien publico se convierte en un desafio para
publicitarios y disefiadores que deben poner toda su creatividad, para
comunicar objetivos no comerciales sino vinculados principalmente
a la concientizacion.

El proyecto de grado plantea en su recorrido la posibilidad de
que el comunicador, creativo, publicista o disefiador, logre unir sus
trabajos con el bien social. A tal fin, se investigan las necesidades
de la sociedad y diferentes instituciones u ONGs que tratan sobre
temas sociales importantes y urgentes que necesitan ser plasmados
en creaciones claras y creativas para llegar a todos.



1.2.3 Vulnerabilidad del problema

Logrando la intervencion del disefio en el material grafico que
actualmente se trabaja, se lograra dar importancia y beneficios a
todas las publicaciones futuras del material “E/ Tesoro de la Lectura”,
que se tengan largo plazo. Sabiendo que si se tiene una buena linea
de trabajo en conjunto aplicado al disefio grdfico editorial e ilustracion
en todas las piezas de refuerzo y aprendizaje en el desarrollo de la
lectura se obtendran mejores resultados.

1.2.4 Factibilidad de proyecto

“El Tesoro de la Lectura”, un proyecto que entrara en desarrollo
para este presente trimestre aborda aspectos del componente de
lectura del area curricular de Comunicacion y Lenguaje. La serie de
publicaciones esta dirigida al desarrollo de actividades de destrezas
en lectura y aprendizaje, y a su vez en la recoleccion de resultados
de las evaluaciones relacionadas con la medicion de la lectura en
cada nivel o ciclo; ademas, implementa el desarrollo de comunicacion
visual al grupo objetivo primario y secundario, aplicando en ella todo
conocimiento y la experiencia por parte del disefiador en generar
propuestas factibles y los recursos otorgados por la institucion. Es
por ello, a través de la gestidn del presente proyecto, se ha tenido la
oportunidad de dialogar con el equipo en conjunto para la busqueda
de soluciones y propuestas que le dardan un mejor aporte al disefio
del material en calidad gréfica visual.

Dicho material se cataloga como una herramienta eficaz para
la preparacion de lectura en los estudiantes a nivel de educacién
Preprimaria y Primaria en las materias de Comunicacion y Lenguaje.

Introduccion
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13 Ob\"e’rivos de diseno

Obijetivo general

Disefar material grafico visual de apoyo al desarrollo de
la lectura emergente, inicial y comprensiva para la poblaciéon
en edad escolar a nivel de educacién preprimaria y primaria.

Objetivos especfficos
De comunicacién visual institucional:

Desarrollar material de apoyo para ejercitar el habito
de lectura inicial incorporando diversos recursos de
comunicacion visual y metodoldgico a nivel de educacion
preprimaria y primaria.

De disefio grdéfico editorial:

Elaborar el disefio y la diagramacién de material
impreso incorporando recursos graficos e ilustrativos de
tendencia visual contemporanea como un medio de apoyo
al contenido, estableciendo una herramienta atractiva para
la nifiez guatemalteca en edad escolar.




Capi’rulo 2

Uno de los aspectos importantes a tomar

en cuenta para realizar un proyecto, es saber
a quién va dirigido y si existe alguna entidad
u organizacion que interfiera entre el grupo
objetivo y la persona que desarrollara el
proyecto. En este capitulo se hard mencién
del perfil del cliente como del grupo objetivo,
sabiendo que es de suma importancia conocer
ambos perfiles que ayudaran al estudio y
desarrollo del proyecto.

Capitulo 2



2.1 Perfil de la organizacién
Yy el servicio que brinda

Historia de la institucién

El sistema de evaluacion educativa se gesto en 1992 al crearse
el Centro Nacional de Pruebas -CENPRE- que funcioné con fondos
nacionales de la Agencia de los Estados Unidos para el Desarrollo
Internacional —USAID- y con la orientacidn técnica del Sistema
Nacional para el Mejoramiento de los Recursos Humanos y Adecuacién
Curricular -SIMAC- y del Proyecto Fortalecimiento de la Educacion
Basica de USAID —BEST-. Se realizaron evaluaciones de lectura y
matematica a una muestra de estudiantes de tercero de primaria,
dado que el atraso educativo mas relevante de ese momento aun
se concentraba en alcanzar la cobertura y calidad del nivel primario
en Guatemala.

En 1996 el MINEDUC trasladé el CENPRE a la Universidad del Valle
de Guatemala, entidad que, mediante un convenio con el MINEDUC
cred el Programa Nacional de Evaluacién del Rendimiento Escolar
—PRONERE-.

En el afio 2004 el Ministerio de Educacion decidié re-emprender
las acciones de evaluacién con una mayor sistematizacién vy
continuidad. Para ello, solicité al PRONERE la evaluacion del
rendimiento en lectura y matematica de los estudiantes de primero
y tercer grado del nivel primario.

En el afio 2005 el MINEDUC cred el Sistema Nacional de
Evaluacion e Investigacion Educativa -SINEIE- con el objetivo de
proveer de informacién que permita al Ministerio de Educacién
establecer acciones de aseguramiento de la calidad basado en
criterios y estandares sistematicos que aseguran un alto grado de
objetividad.

El 10 de agosto de 2007 bajo el Acuerdo Gubernativo 377-2007, el
Misterio de Educacion dio origen a la Direccion General de Evaluacion,
Investigacion y Estandares Educativos —DIGEDUCA- responsable
de evaluar el desempeiio de la poblacion estudiantil y divulgar tal
informacion, asi como proveer de informacién sobre la calidad de
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los aprendizajes basada en criterios y estandares sistematicos que
aseguran un alto grado de objetividad, que permita al MINEDUC
tomar decisiones y planificar las acciones correspondientes.

A partir de entonces DIGEDUCA se encarga de velar y ejecutar
los procesos de evaluacidn e investigacion educativa para asegurar
la calidad educativa por medio del acopio de informacion puntual y
apropiada para la toma de decisiones.

2.1.1 Funciones

1. Evaluar el Sistema Educativo Nacional y los programas del
Ministerio de Educacidon que lo requieran, mediante la
medicion del desempefio de los estudiantes de acuerdo con
los estandares educativos.

2. Analizar las evaluaciones que permitan la direccidon y
magnitud de los cambios del sistema, en términos del
desempenio de los estudiantes y que proporcionen insumos
con los cuales se pueda desarrollar estrategias para mejorar
el desempefio de los actores educativos.

3. Establecer los lineamientos, la reglamentacién y la
implementacion de mecanismos para evaluar las
competencias y el desempeiio de docentes y directores, en
las areas curriculares y de competencias lingtisticas.

4. Desarrollar investigaciones de variables directa e
indirectamente asociadas con el aprendizaje (factores
asociados).

5. Efectuar evaluaciones diagndsticas del recurso humano
docente.

2.1.2 Visién

Ser una Direccidén con una metodologia pertinente y validada,
basdandose en procesos sistematizados y operaciones logisticas
desconcentradas, para facilitar la generacién de informacién accesible
y util para las audiencias interesadas sobre la realidad educativa del
pais, fomentando asi la cultura de evaluacion.
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2.1.3 Misién

La Direccién General de Evaluacién e Investigacién Educativa
provee informacion objetiva, transparente y actualizada, siguiendo
en todo momento rigor cientifico y criterios de reconocimiento
internacional. Esta informaciéon permite a la comunidad educativa
tomar decisiones, disefiar politicas, evaluar el cumplimiento de las
mismas y disefiar nuevas estrategias. Para ello elabora pruebas
basadas en los estandares y los evalla para retroalimentar el
Curriculum Nacional Base —CNB-, investigando variables que afecten
el logro de los estandares con una perspectiva basada en principios de
pertinencia que atiendan a la diversidad individual, cultural, lingUistica
y sociodemografica apoyandose en los principios que la rigen.

2.1.4 Objetivos

Proveer de informacién sobre la calidad de los aprendizajes,
basada en criterios y estdndares sistemdaticos que aseguran un
alto grado de objetividad, que permita al Ministerio de Educacién
planificar acciones y tomar decisiones para efectos de:

1. Diagndstico de los aprendizajes.
2. Mejoramiento de las précticas educativas.
3. Rendicién de cuentas.

4. Provision de insumos para el desarrollo de evaluaciones de
impacto de politicas y programas.

2.1.5 Principios

1. Perspectiva técnica: Regirse por el rigor cientifico y
aproximarse a la objetividad basandose en las metodologias
mas recientes que sean pertinentes al contexto nacional.

2. Validez: Buscar validez y concordancia con las caracteristicas
nacionales, buscando con ello que la evaluacidn capture
informacion certera de los constructos bajo indagacion.

3. Relevancia: Responder a las necesidades de informacién del




sistema educativo proveyéndola de insumos necesarios para
tomar decisiones.

4. Complementariedad con los objetivos educativos: Realizar
las acciones de su dmbito que contribuyan a que las
estrategias implementadas en el dmbito educativo nacional
sean eficientes y certeras.

5. Disponibilidad de informacién: Cumplir con estrictos
directivos éticos y estar abiertos al conocimiento para
extraer la informacidn y utilizar los medios de investigacion.
Se realizan esfuerzos de comunicacion y diseminacién para
que la informacidn sea util a todos los actores relevantes de
la comunidad educativa.

6. Vision de desarrollo social global: Tomar en cuenta factores
relacionados y otros indicadores para escudrifiar la relacion
de éstos con la actividad educativa, ya que se reconoce que
el sistema educativo no es autosuficiente.

7. Pertinencia y equidad: Dar pertinencia a la evaluacién,
investigacién y estandares como su grado de adecuacién
a las necesidades nacionales para asegurar la calidad de
los aprendizajes. Se entiende por equidad la capacidad de
la evaluacion, investigacidon y estandares de considerar las
condiciones de los individuos para extraer sus conclusiones.
Por ello, se busca establecer procedimientos que sean
sensibles a la heterogeneidad de la poblacidn guatemalteca.

2.1.6 Servicios que presta a diversos
usuarios

Brindar al lector informacidon pertinente referente a las
Subdirecciones y Unidades que la conforman, asi como, las diversas
actividades que realizan en relacion a las Evaluaciones de Estudiantes
y Docentes de Guatemala, velando asi por la calidad educativa.
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2.1.7 ldentidad Visual

DIGEDUCA no posee una imagen institucional concreta basada
en normas graficas. La imagen visual que se tiene actualmente es
gracias a las contrataciones por consultoria durante el transcurso
de su modificacién de estructura organica interna, manejando asi la
imagen institucional

La institucién en si no posee mds que sélo el logotipo que
identifica el departamento, ya que su identidad se basa en la linea
gue maneja actualmente el Ministerio de Educacion - MINEDUC — que
cambia conforme al periodo de gobierno.

2.1.8 Cultura visual

Los programas que ejecuta la Direccidon General de Evaluacion
e Investigacién Educativa -DIGEDUCA-, posee diversas maneras de
comunicacién tanto interna como externa:

e |nterna: la forma en la cual el DIGEDUCA trasmite informacion
a sus trabajadores, es a través de los memorandum, newsletter,
boletines, cartas, charlas para el personal y reuniones frecuentes.
Todo material esta enfocado en mantener una linea de disefio
estandar utilizado en toda entidad publica y privada (empresas
e instituciones a nivel nacional e internacional).

e Externas: DIGEDUCA, transmite su informacién a través de la
generacion de propuestas graficas, como: afiches, trifoliares,
bifoliares, folletos, suplementos, libros, actividades dinamicas,
material para evaluacién, etc.

Aunque mucho del material grafico disefiado para las diversas
publicaciones se ven limitadas en la utilizacién de imagen, color e
incluso dimension de formato que depende del presupuesto que se
tiene, no obstante son efectivas y funcionales cumpliendo con los

objetivos deseados y logrando llegar a su distribucion o divulgacion.




4 2.7 Grupo obje’rivo

2.2.1 Grupo objetivo primario

Aspectos geogrdficos
Region: ciudad de Guatemala, municipios aledafios y
departamentos del interior de la republica.

Zona: area rural y urbana (drea metropolitana vy
departamental).

Ubicacion: escuelas e instituciones publicas o por
cooperativa en toda Guatemala.

Vivienda: casas de construccion sencilla (madera y [dmina)
o construccion formal (de concreto), de uno a dos niveles.
Ubicados en colonias, pueblos o caserios.

Caracteristica demogrdfica

Edad: de 4 a 12 afios

Género: masculino y femenino

Nivel educativo: preprimaria y primaria.
Ocupacion: estudiantes

Ciclo de vida familiar: hijos de padre y madre.

Creencias religiosas: Cristianos Catdlicos, Cristianos
Evangélicos entre otros.

Estado civil: solteros/as.

Caracteristica econdmica

Nivel socioecondmico: medio, medio bajo y bajo.

Ingresos econdmicos: ingresos estimados de Q1,500 a
Q2,500 quetzales (por medio de sus padres).

Caracteristica psicogrdfica

e Nifios en edad escolar que provienen de familias muy
numerosas y algunos de escasos recursos.
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Poseen gustos diversos en su entretenimiento como el de
jugar con sus amigos con actividades tradicionales (saltar
cuerda, yoyo, trompo, escondite, juguetes prefabricados)
con sus amigos. A pesar de su timidez suelen socializar
con personas.

Son personas muy observadoras y curiosas de su entorno
a veces limitados por sus padres pero corren ciertos
riesgos por experimentar gracias a sus travesuras o
rebeldias.

Consumen alimentos poco saludables (frituras, alimentos
preservados) siempre dependiendo de la situacién
econdmica en la que se encuentre, aunque algunos
sectores ingieren alimentos preparados en el hogar o
restaurantes.

La Mayoria no muestran interés por leer libros, mas bien
se entretienen en algun pasatiempo.

Gusto por programas de TV analoga o por cable
(Unicamente los que tienen acceso a ella) o canales
nacionales que cuentan con entretenimiento infantil
(caricaturas, series, programas educativos). O si bien
pueden contar con un videojuego.

Poseen un lenguaje muy expresivo y realzado, un poco
formal, capaz de manejar un sin nimero de expresiones
modernas o de la region (chapinismos) a veces un poco
vulgar.

No muchos a su edad tiene acceso a la tecnologia actual
que pueda fomentar otro tipo de intereses.

Algunos suele trabajar desde temprano por falta de
sustento econdmico en situaciones inadecuadas, esto

suele suceder en areas rurales en los departamentos.




2.2.2

Grupo objetivo secundario

Aspectos geogrdficos

Region: ciudad de Guatemala, municipios aledafios y
departamentos del interior de la republica.

Zona: area rural y urbana (drea metropolitana vy
departamental).

Ubicacion: escuelas e instituciones publicas o por
cooperativa en toda Guatemala.

Vivienda: casas de construccién sencilla (madera y ldamina)
o construccion formal (de concreto), de uno a dos niveles.
Ubicados en colonias, pueblos o caserios.

Caracteristica demogrdfica

Edad: de 20 a 50 afios
Género: masculino y femenino

Nivel educativo: preprimaria y primaria, basico, diversificado
y universitario.

Ocupacion: estudiante diversificado, universitario y
trabajador (docente o cualquier otra labor).

Creencias religiosas: Cristianos Catdlicos, Cristianos
Evangélicos entre otros.

Estado civil: solteros/as y casados/as.

Caracteristica econdmica

Nivel socioeconémico: medio, medio bajo.

Ingresos econémicos: ingresos estimados de Q1,800 a
Q3,500 quetzales.

Caracteristica psicogrdfica

. L I,

En el caso de los docentes, la mayoria medio tiempo
impartiendo catedra en las diferentes escuelas publicas de
la regidn. Por parte de los estudiantes la minoria laboran
medio tiempo, que a través del estudio desean mejorar su
economia. El resto de la poblacién estudiantil aiin no cuenta

con responsabilidades propias.
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Socializa con sus amigos y nuevas personas, visitar lugares
de entretenimiento y disfruta de pasatiempos.

Tienen el gusto de experimentar, ser intuitivos, observadores
y Curiosos.

Consumen alimentos poco saludables (frituras, alimentos
preservados) siempre dependiendo de la situacion en la que
se encuentre, aunque la mayor parte ingieren alimentos

preparados en el hogar o restaurantes.

Muchos demuestran interés de leer libros, revistar,
periddicos, etc., ya que la lectura es algo primordial en su
profesidn.

Gusto por programas de TV por cable (Unicamente los que
tienen acceso a ella) o canales nacionales que cuentan con

entretenimiento infantil o programas de interés.

En los estudiantes poseen un lenguaje muy expresivo y
realzado, capaz de manejar un sin nimero de expresiones
modernas o de la regidn (chapinismos). En los catedraticos,
muchos se expresan con términos sistematicos pero no
dejan de expresar un pensamiento fuera de su profesién,

llegando a bromear, ser accesibles y amistosos.

Tienden ainclinarse a lo tecnoldgico e innovador, ya que son
jovenes en su mayoria, aunque hoy en dia no hay edad ni
género para el acceso a la misma. Sus principales formas de
comunicacion son a través de una computadora, las redes
sociales (Facebook, Twitter, Google+, Skype), a través de
teléfonos celulares (Smartphones: Blackberry, iPhone). A
través de sitios web, etc. De los cuales pocos tiene acceso,
ya que en algunas regiones del pais no cuentan con la
suficiente tecnologia.
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A continuacion se describirdn los aspectos
qgue formaron parte de la definicion creativa del
proyecto, asi como comparaciones realizadas antes
piezas que pueden formar parte dentro del marco
de desarrollo del proyecto. Ademas, se resaltaran
las etapas que establecieron la conceptualizacion
mediante métodos de generacién de ideas, como
la utilizacién del mapa mental, lluvia de ideas y
analogia; sobre todo la aplicacion de cédigos de
disefio para empezar a establecer la linea grafica
del material.



Capitulo3

30

31 Analisis Yy seleccion
de la pleza a disenar

Con base en el ejercicio realizado mediante el cuadro
comparativo, se tomaran en cuenta las piezas de disefio claves que
se pueden recomendar para un proyecto dentro de la institucion.
El desarrollo de la misma, se evaluaron en primera instancia dos
piezas que pueden ser apropiadas para las soluciones inmediatas del
problema de disefio, entre ellos se pueden resaltar libros ilustrados y
folletos siendo estos los mas apropiados a realizar durante un tiempo
estipulado evaluando durante el proceso sus ventajas y desventajas.

Dichas piezas no sélo logran resaltar ante los demds formatos de
disefio, sino el problema mds relevante visto dentro de la institucién,
siendo esta la falta de material ilustrativo. Puede que muchos no
vean esto como un problema sumamente grave, pero si bien es
cierto, un libro con mucho texto y poco aporte gréfico para dar a
entender de qué trata el contenido para los nifios en edad pre-escolar
y escolar es de mucha importancia que determina la comprensién y
entendimiento de la informacién presentada dentro de los materiales.

Se debe tomar en cuenta que la aprobaciéon de un material
ilustrativo para alumnos que se inclinan ante un material atractivo,
facil de leer y comprender, permitan desarrollar sus destrezas de
lectura, lenguaje, comunicacién y habilidades cognitivas: pudiendo
asi que resalten datos de suma importancia y a su vez, materia de
evaluacion por parte del docente que permita medir las capacidades
del estudiante al finalizar el ciclo escolar y comprobar los resultados
obtenidos a lo largo del curso.

Por lo tanto la pieza seleccionada entre muchos lograr cumplir con
los pardmetros requeridos para su disefio y desarrollo, permitiendo
aportar a través de ella al enriquecimiento del conocimiento de
nuestros nifios, siendo el principal grupo objetivo de importancia
en la sociedad, ya que son el futuro para el desarrollo de una nacién,
son dignos de brindarles el apoyo necesario como profesionales.



3.11 Cuadro comparativo de piezas de disefio

Piezas de Disefio

Descripcion

Ventajas

Desventajas

Manual de la Institucion

¢ Imagen corporativa .

¢ Imagen de comunicacion
interna

¢ Paleta de colores
estandarizada

e Sefialética interna

Permite ejecutar de
mejor forma el manejo
de la imagen institucional
impidiendo plagios en
materiales e imagen
corporativa (uso de logo
oficial y logotipos de
areas, papeleria, etc.).

El manejo de la misma
permite resaltar las
caracteristicas de la
institucion en su rol
laboral y dedicacién.

e El proceso del
establecimiento de
la imagen debe ser
propuesto por las
madximas autoridades de
la institucion ya que el
departamento es sélo
un segmento de todo el
ministerio.

¢ Falta de presupuesto por
parte de la institucién.

e Por el momento no se
requieren dicha propuesta
onosevenenla
necesidad de implementar
normas.

e El disefio actual esta
establecido por el
gobierno.

Libros ilustrados

Manejo de informacidn o
pedagdgica, de investigacidon

y de evaluacion relacionado

en base a lo recolectado afio
tras afio consiguiendo que

todo material de redaccion

sea diagramado e ilustrado
aplicando modernas y
funcionales propuestas de
disefio.

Permite al lector o
usuario informarse de
una manera mas grafica
y legible minimizando la
saturacion de texto en

paginas totales, facilitando
la comprensiéon de lectura

y uso de la informacion
proporcionada para su
correcta ejecucion.

Las ilustraciones permiten

hacer un material mas
atractivo y dinamico
exonerando el habito de
una lectura aburrida.

¢ La mayoria de materiales
son impresos a un color
y no full color, esto se
debe por falta del poco
presupuesto con el que
cuentan.

Libros interactivos

Manejo de informacion pe- o
dagdgica, de investigacion

y de evaluacion aplicando
medios interactivos y audio-
visuales.

Facilita la ejecucién de
archivos con audio y
video para enriquecer
aun mds el contenido de
cada libro o documento a
proporcionar, otorgando
un mayor valor en el uso
de ésta herramienta.

Ademas puede ser
implementado para ser
accesible en la pagina
web oficial para su futura
descarga.

e La pdagina web de la
institucion no tiene un
orden en la aplicacién
de archivos de descarga
para su busqueda, esto
hace un poco dificil su
accesibilidad.

e Probablemente la mayoria
no cuenta con recursos
para poder reproducir los
libros interactivos por falta
de cdmputo y dispositivos.

B
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Piezas de Disefio

Descripcion

Ventajas

Desventajas

Folletos Folletos ilustrados que e Cumple con el objetivo e La mayoria del material
apoyan el contenido de de apoyar y reforzar la solo iria dirigido al
un tomo o libro principal serie de publicaciones catedratico, ya que sera él
para la ejecucién de tareas, para alumnos de los el Unico que tenga copia
evaluaciones y actividades diversos ciclos y docentes del folleto.
para el usuario. en preparacién para la
buena ejecucién de los e Sélo podria ser publicada
contenidos una cierta cantidad de
folletos a las regiones
seleccionadas para ser
distribuidas.
Infografias Presentacion grafica de e Facilita la comprension de e El tiempo que se requiere

los avances y resultados
obtenidos por la institucién
ademds de material
pedagdgico y educativo de
apoyo.

la informacién publicada.

e Manifiesta de manera
significativa los avances y
resultados obtenidos en el
interior del pais.

¢ Informaciény
estadisticas aplicadas en
graficas e ilustraciones
representativas.

para su realizacion es
demasiado amplio para su
entrega a tiempo.

Es donde mas cambios

y modificaciones se
requieren buscando una
correcta dentro de los
campos informativos
evitando cometer errores
dentro de la informacién
numérica y textual.

Material promocional

e Afiches
e Banners o Roll Ups
e Publicaciones en diarios

nacionales, revistas y
suplementos

e Permite divulgar la
existencia del material
para su adquisicion
permitiendo dar a
conocer las herramientas
disponibles para su
aprovechamiento.

e Promueve la préxima
edicidn de libros y folletos

Puede no ser muy factible
para el proyecto de
graduacion.

Requiere de otro fondo
presupuestario con el que
no se cuenta actualmente.

o que serdn de utilidad
= a futuro de manera
‘§. oportuna.

o

&

La muestra del cuadro comparativo permite divisar cada una de

las posibles piezas de disefo a ejecutar dentro del proyecto, tanto las
necesidades de la institucién como del grupo objetivo. Unicamente

se pretende desarrollar una de ellas para su aprobacién y validacion
durante el desarrollo del proyecto, mostrar las ventajas y desventajas
para un mejor analisis en la eleccién de la pieza adecuada.




32 Concepto creativo
de diseno

Concepto y concepto creativo

Antes des empezar a describir cdmo se definidé el concepto
creativo mediante métodos empleados para el proyecto, se dard una
definicion entre concepto y concepto creativo.

e Concepto es lo que trae la marca, esta en la esencia de su oferta
o propuesta. Es el diferencial que quiere mostrar en el mercado,
el porque cree que la pueden elegir, y aquello que se distancia
de la competencia de algin modo. Y que una vez comunicado,
puede atraer a los clientes e influir en su decision.

e Concepto creativo, es la traduccion de ese concepto, pero en algo
“que llame la atencién”. Aqui es donde el creativo, nos deslumbra
con suingenio. Resultado de trabajo e inspiracion, los conceptos
creativos son los que finalmente llegan a los consumidores en el
producto final, buscando captarlos y despertar alguna emocion.
Para ello, estan los estudios que descubren insights, “vision
interna” o mas genéricamente “percepcion” o “entendimiento”.
Se usa para designar la comprension de algo. También se basa
en el estudio del grupo objetivo mediante sus caracteristicas o
bien en sus necesidades, otro factor de observacion en donde
nacen nuevas ideas.

A continuacion se presentard los tres métodos utilizados para
generar aun mas posibilidades para el concepto creativo que regira
todo el proyecto.

3.2.1 Lluvia de Ideas

La lluvia de ideas, también denominada tormenta de ideas, es
una herramienta de trabajo grupal que facilita el surgimiento de
nuevas ideas sobre un tema o problema determinado. La lluvia de
ideas es una técnica de grupo para generar ideas originales en un
ambiente relajado.
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Esta herramienta fue ideada en el afo 1938 por Alex Faickney
Osborn (fue denominada brainstorming). Se da la busqueda de ideas
creativas en un proceso de forma independiente o interactivo de
grupo no estructurado; dando oportunidad de hacer sugerencias
sobre un determinado asunto y aprovechando la capacidad creativa
de los participantes.

Para ello, se tomaron palabras claves como: libros, leer, jugar,
aprender; en base a preguntas, quiénes son y qué quieren, con
relacion al grupo objetivo. Este método pretende lograr un concepto
creativo grafico-visual que se relacione al nombre del proyecto ya
establecido para evitar un divorcio visual.

Fuente: lluvia de ideas, elaboracidn propia

3.2.2 Mapa mental

Un mapa mental es un diagrama usado para representar
las palabras, ideas, tareas y dibujos u otros conceptos ligados y
dispuestos radialmente alrededor de una palabra clave o de una idea
central. Los mapas mentales son un método muy eficaz para extraer
y memorizar informacién. Son una forma légica y creativa de tomar
notas y expresar ideas que consiste, literalmente, en cartografiar sus
reflexiones sobre un tema. Se utiliza para la generacion, visualizacion,
estructura, y clasificacion taxonédmica de las ideas, y como ayuda
interna para el estudio, planificacién, organizacidn, resolucion de
problemas, toma de decisiones y escritura.



Un mapa mental se obtiene y desarrolla alrededor de una palabra
o texto, situado en el centro, para luego derivar ideas, palabras y
conceptos, mediante lineas que se trazan hacia alrededor del titulo;
el sentido de estas lineas puede ser horario o anti-horario; es un
recurso muy efectivo para evaluar la relacidn entre distintas variables.

Este método también sera de utilidad para el proceso de
definicion del concepto creativo.

Fuente: mapa mental, elaboracion propia

3.2.3 Andlogia

La analogia es otro método tomado en cuenta para formar parte
del aporte a la definicién del concepto creativo dentro del proyecto.

Analogia, significa comparacidn o relacidn entre varias razones
0 conceptos; comparar o relacionar dos o mas seres u objetos, a
través de la razdn, sefialando caracteristicas generales y particulares,
generando razonamientos basados en la existencia de semejanzas
entre estos, aplicando a uno de ellos una relacién o una propiedad
gue esta claramente establecida en el otro.

En el aspecto légico, apunta a la representacion que logramos
formarnos de la cosa, como objeto en la conciencia; y, como

Definicion Creativa

35



Capitulo 3

representacion, como objeto l6gico del pensamiento, recibe de
este ciertas propiedades como la abstraccién, la universalidad,
etc., que permite comparar un objeto con otros, en sus semejanzas
y en sus diferencias. Habilidad del pensamiento que nos permite
incorporar datos nuevos a los conocimientos que hemos adquirido
anteriormente, la observacidn, la comparacion y las conexiones nos
permiten comprender mejor la informacion sobre una problematica.

Fuente: analogia, elaboracién propia



3.2.4 Definicién del concepto creativo

Al concluir el proceso a través de los ejercicios realizados con
cada método se fueron recolectando ideas que permitan generar
resultados en el proceso de definir el concepto general para el disefio
del material grafico.

Lluvia de ideas Mapa mental Analogia
Libro: muchos, grandes Tesoro: cofre, valioso libro - vida
Leer: comprension, imaginacion Libro: grande, pequefio pincel - pintura
Jugar: colorear, aprender Tipografia: estilo, color, tamafio barita - magia
Son: felices, observadores Tendencia: cultural papel - lienzo, textura
Quieren: conocer nuevas cosas. llustraciones: reales o imaginarios hoja - mesa de trabajo

Textura: sensorial, perceptible
Lectura: estudio, aprendizaje y
comunicacién

Al realizar la combinacion del banco de palabras o ideas que se
tiene para concretar el concepto se tuvo como resultado la siguiente
frase elegida como la definicion de “El Tesoro de la Lectura”.

“La educacion y el conocimiento es un tesoro magico
universal a través de la lectura”

La educacion es un tesoro para toda la vida, qué mejor regalo
el de obtenerlo mediante la lectura. Un buen cuento nos motiva a
imaginar, a explorar y conocer nuestro entorno. Sabiendo que hay
un mundo por descubrir y de él aprender a través de nosotros sus
Unicos guias.

Esto ira acompanado de recursos visuales como ilustraciones,
textos, texturas, formas, una paleta de colores atractiva, adecuaday
acorde al grupo objetivo y al concepto creativo. La linea grafica serd
interpretada como estilo libre estilizado que detalle la semejanza de
papel, trazos a lapiz, uso de pinceles en la aplicacion de color y estilo
de ilustracion, las cuales son caracteristicas ideales para transmitir
el concepto al grupo objetivo.
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3.3 Previsualizacion
de c6d|gos visuales

3.3.1 Cédigo Tipogrdéfico

Arte de disponer correctamente el material de imprimir, de
acuerdo con un propdsito especifico: el de colocar las letras, repartir
el espacio y organizar los tipos con vistas a prestar al lector la maxima
ayuda para la comprensidn del texto. Definimos la tipografia como
el arte o técnica de reproducir la comunicacién mediante la palabra
impresa, transmitir con cierta habilidad, elegancia y eficacia, las
palabras.

Tipografia para Nifios

Un disefo se conforma por el conjunto de un mensaje, colores
utilizados, imagenes y una tipografia. Una mala eleccidon de ésta, hace
qgue el conjunto falle. Para la eleccion de una tipografia adecuada
hay una serie de puntos que se deben tomar en cuenta. La tipografia
destinada a la primera lectura de los nifios debe tener un tamario de
36 puntos; y al final del primer afio escolar debe ser todavia de 16
puntos. Del segundo al cuarto afo escolar, la escritura adecuada es
la de un cuerpo de letra de 14 puntos. También las personas de vista
débil. Por este caso serdn destinados los tamafios recomendados.

Formas sencillas y agradables

Las formas deben ser sencillas, ya que la cultura visual de un
nifio es menor que la de un adulto. No debe haber distracciones.
Recordemos la figura de Pocoyo (programa animado transmitido en el
cana Discovery Kids), sélo hay personajes, los fondos son blancos. Las
formas debes ser sinuosas, redondas, que no contengan angulos. Las
tipografias que son mas angulares son agresivas y suelen distorsionar
lo que se quiere comunicar.

Titulos o lectura

Este es un tema muy importante. Para los titulos se puede utilizar
las que sean mas divertidas, que destaquen, usar las mayusculas,
etc, pero si estamos hablando de un libro de texto, un cuento o un
libreto el cual va dirigido a nifios que estan empezando a leer, no



i .

podemos utilizar una tipografia que dificulte la lectura. Las tipografias
con adornos o que simulan formas estan totalmente descartadas.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz

Accolade - Serial

ABCDEFGHITKLMNNOPARSTUVWXYZ
abcdefghijklmnﬁopqrs'l'uvwxgz

KG Shadow of the dag

ABCDEFGHIKLMNNOPQRSTUVW XYZ
abcdefghiklmnfiopgrstuvwxyz

Petita Medium

Colores adecuados

Depende de la edad del nifio y la estética que le queramos dar.
Normalmente cuando el disefio va dirigido niflos de preprimaria, se
utilizan colores pastel, muy suaves. En cambio a medida que los nifios
crecen se decantan mds por colores mas brillantes, que llamen la
atencion. No obstante para un libro de cuentos ilustrado no tiene que
destacar tanto el color de la tipografia, en este caso se han utilizado
una misma tipografia a color negro tradicional en fondo blanco y
titulos a color para realzar lo que se empezara a leer.

Titulo

Utilizada unicamente en
la portada del libro. La
tipografia a utilizar

en esta versidn es egipcia
(con serif) dandole un
aspecto mas serio e

interesante a la propuesta.

Titulo del cuento
Tipografia utilizada para
cada titulo del cuento.
Fuente script dindmica
legible y definida.
Perceptible con un
tracking (separacion por
letra) adecuado.

Cuerpo del texto
Utilizada en los textos de
cada cuento. Tipografia
palo seco (sin serif). Fue
escogida siendo una
fuente eficaz y legible

a la percepcion visual
definiendo sin distorciéon
cada letra.

Definicion Creativa

39



Capitulo 3

40

Tonos de piel

Suelos y estructuras

textiles y accesorios

3.3.2 Cédigo Cromdtico

La influencia de los colores en los nifios

Los colores son estimulos visuales que pueden generar diversas
reacciones en nuestro organismo y en nuestro estado de danimo. La
psicologia del color nos brinda algunos ejemplos sobre los efectos de
los colores en los nifios: En el caso de nifios deprimidos, lo favorable
serd que tengan en las paredes de su habitacién aplicaciones de
color rojo u objetos de este color, ya que al percibirlas aumentan la
energia y la vitalidad. Los expertos en cromoterapia recomiendan
el color amarillo en tonos pastel y alternando con otros colores es
muy recomendable porque favorece la concentracién y el desarrollo
intelectual. En el caso del lugar de estudio de los nifios, es importante
tomar en cuenta que los colores frescos (azul, verde o combinacion),
poco saturados favorecen fijar la concentracién debido a que
transmiten un ambiente de tranquilidad y relajacion.

Siguiendo estas recomendaciones se toma en cuenta una paleta
completa, combinando segun la interaccion del cuento, es decir el
ambiente que desee transmitir, ejemplo: dia de campo, colores
calidos y alegres como las tonalidades de naranja, amarillo y analogia
de verdes.

Ademas se sabe que el utilizar adecuadamente la mayoria
de colores en un mismo elemento es para llamar la atencién y no
para saturar visualmente. Esto se logra mediante la utilizacién de
tonalidades mds bajas o desaturados, o colores pastel.

A continuacién se muestra una paleta bdsica para aplicar en la
recreacion de las ilustraciones (entorno, cultura, personas, objetos y

cosas) segln aspectos a tomar en cuenta con base en la descripcién de
cada texto (cuento). Los cuales aplican sin duda alguna al grupo objetivo.

primavera y paisajes verano invierno




3.3.3 Cédigo de Formato
En libros para el docente
(big book o libro grande)

El formato de disefio a utilizar para esta pieza se hard en un
formato amplio y estrecho, ya que se desea resaltar tanto el texto
como las ilustraciones a través de una reticula manuscrita (espacio

amplio que abarca toda la pagina). Serd utilizado para la primera etapa ~ o
de ensefianza de lectura emergente para el nivel de preprimaria. El S~
forma a utilizar sera amplio ya que el usuario, en este caso el docente, I o N
mostrara tanto el texto como la ilustracién de cada cuento. El formato ]> ]>
neto es vertical. Para ello las dimensiones son las siguientes: ~ = cerca .- lejos
Consiste en un formato amplio: o

e Cerrado: 12 x 18 pulgadas (visualizacién de la portada y Visién que permite la

amplitud del formato
(grande) ante el individuo
durante el recorrido visual

o Abierto: 24 x 18 pulgadas (la amplitud visual se traduce a (apreciacion y lectura) ante
una distancia prudente.

contraportada formato vertical).

formato horizontal para apreciacion de textos e imagenes).

©
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Visién que permite la
amplitud del formato
(pequefio) ante el individuo
durante el recorrido visual
(apreciacién y lectura) ante
una distancia prudente.

8.5”

En libro para el estudiante (cuadernillos)

Este formato sera aplicado para la segunda y tercera etapa de
lectura inicial y comprensiva para el nivel primaria, primer y segundo
ciclo. Un formato apropiado para el lector que unicamente sera
manipulado por el estudiante de manera individual segun la actividad.
La visualizacion debe ser focal y es por ello que la proporcidén ancho
y alto se relaciona a ello, por lo cual se aprecia la lectura y evitar la
distraccion; para ello se hara uso de una reticula manuscrita (espacio
amplio que abarca toda la pagina). El formato neto es vertical. Para
ello las dimensiones son las siguientes:

Consiste en un formato carta:

e Cerrado: 8.5 x 11 pulgadas (visualizacién de la portada y
contraportada formato vertical).

e Abierto: 17 x 11 pulgadas (la amplitud visual se traduce a
formato horizontal para apreciacién de textos e imagenes).

17”

Portada

|
|
|
|
|
|
interiores |
|
|
|
|
|
|

Libro cerrado

Libro abierto

11"




3.3.4 Cédigo Lingdistico

En la realizacidn de este proyecto, el cddigo oral y escrito seran
relevantes en el desarrollo del material, ya que no sélo se trata de
lecturay comprension, también el de efectuar, interpretar y razonar
cada lectura en ambas piezas de disefio ( Big Book y cuadernillos).

Oradl

La comunicacién serd espontanea. El hablante puede rectificar,
pero no borrar lo que ya ha dicho. El oyente esta obligado a
comprender el texto en el momento de la emision y tal como se
emite. Los sonidos son perceptibles solamente durante el tiempo
gue permanecen en el aire. Utiliza mucho los cédigos no verbales:
fisonomia, vestidos, movimientos, paralenguaje (cualidades de la
voz y vocalizaciones: risa, llanto). El contexto extralinglistico posee
un papel muy importante. Hay interaccion durante la emision del
texto. Mientras habla, el hablante ve la reaccion del oyente y puede
modificar su discurso.

Todo esto se manifestard en la primera etapa de aprendizaje de
lectura a nivel pre-primaria, ya que el docente hara uso del Big Book
ante los alumnos.

Escrito

La comunicacién sera elaborada. El hablante puede corregir
y rehacer el texto sin dejar rastros. El lector puede escoger como
y donde quiere leer el texto (en qué orden, la velocidad, etc.)
Comunicacion duradera. Las letras se graban en un soporte estable
y perduran. El escrito adquiere valor social de testigo y registro de
los hechos. Utiliza poco los cddigos no verbales. En cambio se apoya
en la disposicion del espacio y del texto, la textura del soporte, etc.
El contexto extralinglistico es poco importante. El escritor crea
el contexto a medida que escribe. No hay interaccidn durante la
composicion. El escritor no puede conocer la reacciéon del lector.

Todo esto se manifestara en la segunda y tercera etapa de
aprendizaje de lectura a nivel primaria, primer y segundo ciclo, ya
gue el docente unicamente dara instrucciones de los cuadernillos
para los alumnos.
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3.3.5 Cédigo lcénico Visual

Para esta pieza se generd un estilo de ilustracién apropiada
requerida tanto por la institucion como por el disefiador y el grupo
objetivo, mediante personajes recreados en un entorno.

Lo que se pretende es que las mismas sean armdnicas, amplias
y que recreen lo que se desea transmitir por parte del cuento. Todo
esto con la ayuda del estilo de ilustracion libre, en este caso a mano
alzada y aplicacién de texturas. Realizando ilustraciones con y sin
contorno en la linea o trazo para mayor profundidad, rasgos graciosos
y alegres generando un agrado, asimismo de una identidad visual que
determinara varios géneros sociales y culturales de diversas regiones.

Las imagenes que se aplicaran contaran con diversos rasgos
fisicos, tanto indigenas, como garifunas y ladinos; reflejo de actividad
y movimiento que expresen sensaciones y emociones; escenarios
apropiados y relacionados con el entorno social y natural (campos,
paisajes, sitios urbanos y rurales) logrando envolver al lector con las
historias a través de la imaginacion.




Planeacion Operativa

Capifulo

Capitulo 4

Una buena planificacion es fundamental
al momento de iniciar cualquier proyecto. En
este capitulo se mostrara un calendario de
tareas o cronograma en donde se registra el
tiempo estipulado que se tuvo para cada etapa
del disefio y desarrollo del proyecto. De esta
forma se logra organizar los tiempos de la mejor
manera posible.
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Capﬂulo

En este capitulo se presentara una serie de temas
de suma importancia acerca del disefo editorial y de
aspectos fundamentales para la realizacidn de este
proyecto, dando lugar a definir temas de aspecto
social y profesional. Aca se reflejan opiniones
personales, consultas ante autores expertos en el
tema e investigacién documentada en realizacién
al problema planteado con anterioridad logrando
aportar a la busqueda solucién grafica como
profesionales.
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5.11 El Disefio Grdfico Editorial en el Contexto
Nacional y su Incidencia en la Problemdtica
Social a Atender

El disefio grafico es una profesion cuya actividad industrial esta
dirigida a idear y proyectar mensajes visuales, contemplando diversas
necesidades que varian segun el caso: estilisticas, informativas, de
persuasion, de cédigo, tecnoldgicas, de produccion, de innovacion, etc.

El disefio grdfico surgié como disciplina independiente a
mediados del Siglo XX. En términos generales se puede definir
el disefio como la ordenacién, composicién, y combinacion de
formas y figuras, pero también se puede entender el disefio
sencillamente el dibujo o conjunto de lineas principales de
una cosa, en concreto el disefio grdfico debe conocerse como
el arte y la técnica de traducir ideas en imdgenes y formas
visuales.

Buenas Tareas (2010) Disefio Grafico en Guatemala. Recuperado
el 16 de noviembre de 2013, de http://www.buenastareas.com/
ensayos/Dise%C3%B1o-Grafico-En-Guatemala/326172.html

Hoy en dia el disefio grafico tiene peso en la sociedad, porque
a través de ella se ha permitido influir en los gustos, tendencias y
opiniones, ocasionando modificaciones en las preferencias de las
masas y grupos especificos.

El disefio grdfico lo que brinda a un pais como Guatemala,
es en esencia el comunicar, pero no sélo como una accion,
tal cual, el comunicar para el disefio implica un estudio
profundo tanto del contexto como del grupo objetivo al que
va dirigido, sobre todo en los problemas que son de tipo
social y esto implica una responsabilidad moral y ética tanto
de la estrategia como del mensaje, porque no es vender un
producto y obtener ganancias, sino es lograr un bienestar
para un grupo.

Buenas Tareas (2010) El Disefio Grafico en la Sociedad
guatemalteca. Recuperado el 16 de noviembre de 2013, de http://
www.buenastareas.com/ensayos/Diseno-Grafico/44804.html



Como se hizo mencidn en la anterior cita, para buscar la solucién
a un problema se debe basar en la investigacion a fondo, si es que
se quiere resolver un tema en especifico, ya que abarcar todo un
proceso. Es por ello que a continuacion se relatara el siguiente caso
que definird un problema que requiere de la aplicacion de disefio
editorial y una posible solucién ante ella.

Una institucion gubernamental, encargada de difundir a nivel
nacional, material de apoyo, evaluacién y refuerzo para estudiantes
y docentes ha generado un aporte fundamental y de trascendencia a
una nacién que necesita subir de nivel educativo. De varios materiales
elaborados se habla un nuevo proyecto de importancia para la nifiez
en edad escolar que permitird el desarrollar la lectura y aprendizaje, y
son los libros ilustrados o material didactico ilustrado de comunicacion
y lenguaje los que tomardn la iniciativa en esta prueba.

El objetivo es reforzar la lectura y aprendizaje a temprana edad,
logrando un nivel apto de preparacién para los siguientes niveles de
educacion en sus diversas ciencias.

Es importante recordar que en Guatemala los elementos
grdficos son sumamente importantes, ya que es una
sociedad con alto grado de analfabetismo lo que implica
un tratamiento mds claro en el que se generen codigos de
comunicacion que sean efectivos para la transmision de
mensajes.

Buenas Tareas (2010) El Disefio Grafico en la Sociedad
guatemalteca. Recuperado el 16 de noviembre de 2013, de http://

www.buenastareas.com/ensayos/Diseno-Grafico/44804.html

Sabiendo la problematica y los avances que se han tenido hoy por
hoy en laimplementacion de nuevos métodos y técnicas de educacion
por parte de pedagogos y profesionales en disefio grafico no han sido
lo suficientes para trascender ain mas. Los disefiadores graficos,
principalmente los dedicados al Disefio Editorial, se nos presentan a
diario nuevos retos por los cuales debemos resolver y éste es uno de
ellos “El Disefio Grdfico Editorial en el Contexto Nacional y su Incidencia
en la Problemdtica Social a Atender”, que va desde el poco aporte
ideas que originen nuevos cambios, hasta la implementacién de
nuevas tendencias de diseiio que faciliten la ensefianza por parte de
los docentes y el aprendizaje en los estudiantes.
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El disefio editorial es la rama del disefio grdfico que se
especializa en la maquetacion y composicion de distintas
publicaciones tales como libros, revistas o periddicos.
Incluye la realizacion de la grdfica interior y exterior de los
textos, siempre teniendo en cuenta un eje estético ligado
al concepto que define a cada publicacion y teniendo en
cuenta las condiciones de impresion y de recepcion. Los
profesionales dedicados al disefio editorial buscan por sobre
todas las cosas lograr una unidad armanica entre el texto,
la imagen y diagramacion, que permita expresar el mensaje
del contenido, que tenga valor estético y que impulse
comercialmente a la publicacion.

Buenas Tareas (2010) Qué es el Disefio Editorial. Recuperado el
16 de noviembre de 2013, de http://www.buenastareas.com/
ensayos/Que-Es-Diseno-Editorial/101952.html

Ahora la pregunta es: (Se requiere de nuevas tecnologias para
facilitar el aporte a la educacion y el desarrollo de material ilustrado
apropiado para estimular el interés de los nifios en edad escolar?

La Tecnologia y el Disefio Grdfico Editorial van de la mano, algo
indispensable en nuestros dias y que sin duda es sumamente Uutil.

Segun Chamizo (Foro Alfa 2012) “Nuevos Desafias para el
Disefio de Libros, la tecnologia conocida como «realidad
aumentada» brinda nuevas posibilidades para vincular el
libro analdgico con el digital”.

En este apartado el autor nos habla sobre la implantacion de
nuevas aplicaciones, que en este caso utilizado por el revolucionario
sistema operativo Android, para teléfonos inteligentes (smartphone)
y Tablets, sustituyendo el modo tradicional de lectura, consiguiendo
una nueva forma de entretenimiento y facilitard la comprension del
lector. Esto sin duda es un nuevo desafio para el disefiador editorial.

Pero en nuestro pais, no contamos con los suficientes recursos
o la tecnologia suficiente para extenderla a otros rincones de la
nacién, ya que en el drea metropolitana suele ser mas efectiva y
accesible. Probablemente una parte del problema ya se ha resuelto,
pero aun hace falta mas por hacer. Puede que la tecnologia sea un
factor fundamental, pero no se llega a modernizar sélo con el uso
de nuevos métodos o sistemas avanzados de ensefianza, también se
necesita de algo mas.

Ahora estamos tratando un punto del problema muy especifico
que va ligado a lailustracidn y el Disefio Editorial que he considerado
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como un factor de la problematica para este caso. En definitiva no sélo
se requiere de tecnologia, sino de técnica, experiencia y creatividad.

Existen numerosos de especializacion en ilustracion y cada
vez mds de ilustracion narrativa. Sin embargo, apenas existe
unanimidad en el tipo de educacion que ha recibido algunos
ilustradores. Algunos apenas han recibido educacion artistica
formal y otros cuentan con una formacion mds cldsica en
bellas artes o disefio grdfico.

BLUME (2012) El Arte de llustrar Libros Infantiles [libro]

Barcelona: Autor.

“Dibujar es otra forma de pensar”, afirmd Edward Bawden, el
influyente artista grdfico britdnico. Se trata de una afirmacion
que apunta al motivo por el que el arte y el disefio no se han
considerado disciplinas académicas hasta hace poco. En las
artes aplicadas, ese factor parece especialmente importante:
casi todas las ensefianzas son inspiradas por profesionales
en activo que dedican una pequefia parte de su tiempo a
la docencia, y de paso, recibir inspiracion del contacto con
los alumnos. Esto ha generado a lo largo de los afios que
numerosos ilustradores hayan logrado combinar carreras de
alto nivel en publicidad con un puesto de ensefianza.

Feaver, W. (1987) El Arte del Creador de Libros llustrados:
Educacion y formacidn. Salisbury, M. y Styles, M. (2012) El Arte
de llustrar Libros Infantiles: Concepto y practica de la narracion

visual (pag. 51) Barcelona: BLUME

Aca se toca un punto muy importante que hace falta resaltar
como profesionales. No sélo es centrarse en arte y disefio, sino abarcar
muchas otras combinaciones de ciencias o carreras para trabajarlas
en conjunto teniendo un apoyo significativo para ingeniarse nuevos
métodos de disefio. Esto quiere decir que si juntamos pedagogia,
disefio grdfico, ilustracion, artes plasticas, maestria en lenguaje y
comunicacion, etc., logran obtener un mejor material apropiado y
funcional.

El ingenio, la creatividad y el valor de proponer nuevas cosas es
lo que impulsa a crear métodos efectivos y herramientas que generen
beneficios a largo plazo. Si bien es cierto, el Disefio Grdfico Editorial
no solo se trata de usar una plataforma para disefio como Adobe,
sino de explorar el entorno que nos rodea, conocer y experimentar,
investigar y aprender, esto es lo que nos hace especiales en la materia.
De nuestras mentes vienen propuestas que se basan en hechos y
situaciones que se viven cotidianamente.
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Entonces, ¢por qué no usar nuestro ingenio para modernizar con
nuevas tendencias en Disefio Editorial e ilustracién combinando otras
ciencias?, épor qué no actualizar nuestros sistemas de aplicacion del
disefio para no perder el ritmo y quedarnos atras? El resultado de
todo esto es sentirnos orgullosos de nuestros logros y aportes no a
una sociedad, sino al mundo entero, é¢por qué no hacerlo? El mafiana
serd para nuestros hijos o los hijos de nuestros mejores amigos y asi
sucesivamente.

No queria ensefiarles un estilo de dibujo. Queria ensefiarles
una manera de pensar por si mismos a través del dibujo.
(Irénicamente, parece que consegui ayudar a los alumnos a
entender su propia obra cuando les animé a pensar en sus
temas y no en si mismos.

Heller y Arisman (2000) El Arte del Creador de Libros llustrados:
Pensar a través del dibujo. Salisbury, M. y Styles, M. (2012) El Arte
de llustrar Libros Infantiles: Concepto y practica de la narracion
visual (pag. 56) Barcelona: BLUME

Este apartado nos habla claramente que ensefiar no sélo es
mostrarle algo nuevo a alguien, sino dejar que la persona razone y
piense por si misma ante un problema, poder resolverlo y entender el
por qué. Esto hace que el disefiar cualquier tipo de material impreso
a nivel editorial tenga ese fin; de desarrollar cualquier destreza
numérica, de lenguaje o muchas otras habilidades. Si no tiene lo
adecuado ahi refleja la falta de cardacter del diseio y no tendria una
razén de existencia al ser publicado; no seria funcional.

Pero para todo esto, diagramar e ilustra un libro tan sélo es la
base, aplicar de buena forma los elementos visuales para una buena
comunicacion visual y darle un plus de herramienta practica, cbmoda
y facil de comprender para el aprendizaje es el verdadero valor que
se le puede dar a un material impreso.

En la actualidad se requiere de mucho material aplicado para
los que aun les hace falta superarse en alguin nivel especifico de
educacion, ya sea primaria o diversificado no importando la edad.
Aunque el objetivo primordial es erradicar esto y que todos puedan
aprender a caminar desde pequefios sin llegar al analfabetismo con
el apoyo de las entidades gubernamentales y profesionales.

El problema no sélo abarca la busqueda de soluciones, sino todo
aquel que la genera e impide que el desarrollo se estanque. Por lo
tanto los disefiadores editoriales compete en este aspecto, ya que
parte de la labor como profesionales también es educar y enseiar.
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Es por eso que la siguiente cita definira otro aspecto del problema
por el cual se tiene que lidiar sabiendo que el punto mas fragil de una
sociedad es la nifiez y juventud.

Segun Darias (Foro Alfa 2012) “Educacion para la vida,
educacion para el disefio. Reflexionemos en torno al derecho
a una educacion de calidad y apropiada, que permita
enfrentar los retos del futuro desde una perspectiva amplia,
aunque siempre vinculada al disefio”.

Es tan evidente la distorsién que generan los medios de
comunicacién, la publicidad y la industria del cine (no todos por
supuesto, buenos medios, buena publicidad y buen cine también hay)
que presentan contenidos banales, estériles, violentos y superficiales.

Se les ensefia a nuestros jovenes una realidad virtual que tiene
como principales valores el ego, la apariencia y el consumismo
irresponsable; lo que ha conducido a problemas de salud mental y
fisica como los generados por la anorexia, la bulimia o la obesidad.
Para colmo el sistema educativo en general. En todos los paises,
pero muy especialmente en aquellos autodenominados como
desarrollados, estd bajando a niveles de calidad en los que la
mediocridad y la apatia galopantes son los principales protagonistas.
Los estudiantes de ahora desconocen a sus héroes y por lo tanto
la historia, la geografia y particularidades de sus propias naciones.
Ni hablar de la falta de gusto por la lectura, pensar en literatura es
mision imposible. Todo se ha reducido a programas que presentan
resimenes (por cierto, casi siempre ridiculos) que se constituyen
en un saber superficial, generalmente adquirido para presentar un
examen que permita al estudiante continuar en el mismo y mas que
perverso sistema formativo.

Todo proyecto va mas allda de genera ingresos, es toda una
obligacion como profesionales para el beneficio de una nacién, a su
vez, los responsables de un cambio y el servicio ante la sociedad. El
ser disefiadores graficos es mds que solo plasmar una idea en una hoja
de papel, es revolucionar la manera en que una sociedad piensa y
actua. Asi como una persona se identifica por sus caracteristicas, una
sociedad debe hacer lo mismo y no ser una verglienza ante el mundo.

Entonces, habrd que quedarse de brazos cruzados sabiendo
que se tiene el potencial para sobresalir y dejar huella en el Disefio
Grdfico Editorial. No sélo son comunicadores visuales o artistas
independientes que Unicamente proponen cosas nuevas y creativas,
son el cambio para una nueva generacién en las ciencias graficas y la
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catalogo como tal; disefiar no sélo es pintar, dibujar y hacer que todo
parezca bonito, es investigacidn, estudio y fundamentacion.

5.1.2 Cémo incide el disefio gréfico editorial
en la nifiez

Durante los ultimos afios se ha visto como la sociedad se ha
enfrentado a diferentes cambios, que con el pasar del tiempo va
adquiriendo mucha mas fuerza, una de esas evoluciones ha sido la
tecnologia que hoy en dia avanza de manera acelerada. La misma
que ha ido desarrollando nuevos métodos y técnicas en el ambito
del disefio grafico, principalmente en el editorial.

Los diferentes ambitos en que el disefiador actual debe
enfrentarse son diversos y a los cuales este debe estar preparado,
para resolver a la responsabilidad social que a este se le asume.
Tal es el caso de una institucién gubernamental que trabaja para
el desarrollo de la educacidn a nivel nacional y el cual carece de un
criterio profesional especifico, como lo es el Disefio Grdfico Editorial,
aplicando nuevos métodos de comunicacion visual y desarrollo de
nuevas tendencias de disefio. Es ahi donde surge la importancia de
aporte inmediato para sufragar las necesidades que por derecho
necesita nuestra nifez guatemalteca.

La importancia de que la nifiez conozcan de cerca la realidad
de la sociedad donde se desarrollan para asi poder entender lo que
sucede, y puedan contribuir con el cambio y mas si son las futuras
generaciones que responderan por una nacién. Hoy en dia se puede
observar como el disefio va tomando rumbos diferentes y como
este va tomando cada vez mas responsabilidad, es decir, la manera
como este se enfrenta a la sociedad ayuddndola a resolver problemas
de comunicacion y lenguaje. La responsabilidad social a la que se
enfrenta un disefiador, influye en la manera en como este tiene
que tomar decisiones que de una u otra manera tengan un impacto
negativo o positivo en la sociedad. Esta responsabilidad conlleva a
multiples ejercicios que generan acciones en materia de disefio y
saber hasta qué punto puede llegar a sostenerla.

Segun Frascara (Disefio Grafico para la Gente, 2000) “En
cuanto a la responsabilidad del disefio grdfico distingue
al menos cuatro dreas: 1. Responsabilidad Profesional
2. Responsabilidad Etica 3. Responsabilidad Social 4.
Responsabilidad Cultural”.

R T~ — . Ry I



El disefiador editorial influye en cada una de estos ambitos de
responsabilidad como menciona el autor, ya que en cada uno de estos
ambitos el disefiador trata de desarrollar y cumplir con el objeto a
realizar, es decir, ya sea profesional acatdndose a presentar o elaborar
un mensaje que sea creativo e innovador; en lo ético dandole mayor
importancia a los mensajes con valores humanos; en lo social como
influye el mensaje positivo o negativamente; y en lo cultural puede
ser un disefio que contribuya en el desarrollo cultural.

Nuestra profesidn parece ser polifacética, mas que Disefiadores
Grdficos Editoriales, se actia como maestros, pedagogos y hasta una
esponja que retiene un sin nimero de conocimientos y experiencias
alos largo de la vida, que a la larga llega a empapar a la niflez que es
la razén a seguir para muchos que desean ver a una sociedad parcial
y totalmente recuperada de la ignorancia y el analfabetismo.

El disefiador gréfico va mas alla de un simple dibujante como
la mayoria de las personas lo consideran, este es un comunicador
visual, es una herramienta muy util dentro de la sociedad, este puede
transmitir a partir de una idea mensajes que pueden ayudar en lo
social, cultural, educacidn, entre muchas cosas mas, que hace que
se sumerja en la responsabilidad social que este tiene en cumplir y
desarrollar, tomando decisiones consientes para que en un futuro
estas puedan contribuir de manera positiva.

Aunque en este caso se puede hacer una excepcién personal,
si en este caso se puede manifestar la ilustracién como un factor
atrayente para los ojos curiosos de nuestros nifios aplicados en los
materiales que utilizaran.

Segun Mufioz (Otras Miradas del Universo llustrado en Libros
de Literatura Infantil, 2010) “En un intento interdisciplinario
entre la literatura infantil y juvenil y el disefio grdfico, entre el
lenguaje visual de la ilustracion y la cultura como un campo
conceptual, se busca aportar a los lectores en formacion
criterios y elementos para interpretar el mundo y los seres
que habitan en el universo ilustrado de algunos libros
literarios, con sus emociones, sentimientos y prejuicios y la
representacion de lo pluri, lo multi y lo intercultural, nociones
con las que se pretende mostrar como se da la interaccion
en la convivencia en los diversos contextos de la literatura para
nifios”.

Aqui se menciona algo muy importante, la ilustracién como
algo fundamental, la llave para que nuestros nifios puedan entender
y comprender su entorno a través de medios grafico-visuales que
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expliquen con precisién un concepto de manera atractiva y llamativa.
No sdlo es con el hecho de redactar texto para ellos y asi inculcarles
un habito o heredarles un conocimiento; se sabe que todo nifio
es curioso y ello lo lleva a explorar, a experimentar su entorno de
colores, aromas, sonidos y sabores; de los sentidos es donde nace la
comunicacion en todas sus facetas. Qué mejor manera de reforzar
todo lo reconocido a través de los sentidos mediante la ilustracion.

Si todo esto se concentra en material visual desarrollado por la
experiencia y profesionalismo, se adentra a elaborar un sin numero de
propuestas aptas y apropiadas para la ensefianza de los nifios. Todo
va en conjunto de manera armoniosa logrando una excelente funcién.

Todo mundo fue nifio y se sabe qué es vivir la infancia gracias
a las memorias y experiencias, que mas de algo llamd la atencién y
desperto curiosidades. A partir de ello se marcé un concepto que
recordara dia y noche de lo que se trataba y para qué nos serviria.
Gracias a esas percepciones de nuestro entorno y el detalle de
las cosas se van acumulando conocimientos, es ahi donde entran
los materiales educativos, reforzando los conceptos en diversas
publicaciones editoriales, juegos interactivos fisicos o digitales, entre
otros, logrando el objetivo deseado por el investigador y desarrollador
de profesion.

De lo empirico nace una motivacion y de todos depende motivar
a la niflez de hoy. Seguir apreciando el valor de aprender cada dia mas
y laimportancia de llegar a ser profesionales de éxito en una sociedad
gue necesita de gente emprendedora. Ese sera el resultado final.

5.1.3 Metodologia especifica del disefio
aplicada en el proyecto

En el disefio grdfico existe, para muchos, la creencia de que la
creatividad surge de un estallido magico. En realidad, las buenas ideas
surgen cuando el disefiador se “empapa” del entorno a través de lo
empirico o de experiencias vividas aplicandolas al problema que se
debe resolver, entrando a un juego con retos reales que se desean
superar. La metodologia del disefio tiene por objetivo aumentar
el conocimiento de lo que se trabajara y dar mayor provecho a la
creatividad. Aumenta el conocimiento del problema y facilita el
manejo del problema a solucionar. Permite ampliar los puntos de
vista ante un problema dado, como en el caso siguiente: la falta de
implementacion de nuevos métodos en el disefio en comunicacion
visual en una institucién gubernamental que trabaja para el desarrollo
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de la educacidn a nivel nacional, es un factor del problema actual por
el cual no se le ha encontrado una solucion.

Segun Escobar (Amnesiac Weblog 2013) “Para abordar
el problema sobre las metodologias en Disefio Visual, es
necesario dar solucion a una estructura formal que nos
permita definir, en primera instancia una vision del marco
de problema y en segunda instancia, el problema especifico
de la estructuracion en la creacion del disefio”.

La aclaracién de términos permite tener claridad sobre el campo
de la accion en el cual trabajaremos y entender los alcances y o
limitaciones que se pueden presentar en un estudio sobre este tema.
Esto permitird acceder a definiciones claras y precisas para abordar
en el problema especifico del disefio.

Amnesiac Weblog (2010) Métodos del Diseiio Grafico. Recuperado
el 15 de agosto 2013, de http://xcaret90210.wordpress.com/

metodos-del-diseno-grafico/

Siendo mas preciso en la definicién, una metodologia es al
mismo tiempo, un procedimiento intelectual (aspecto cognoscitivo,
informativo) y un procedimiento operacional (aspecto material,
técnico). Ambos aspectos encaminados a la obtencion de un resultado.

Emprender un proyecto de disefio no es solamente iniciar una
accion, sino escoger una via entre muchas soluciones posibles.

Diversos autores han generado esquemas de posibles procesos de
disefo que pueden servir de guia o de ayuda. Entre las metodologias
de disefio mas conocidas se encuentran la de Christopher Jones,
Munari, Archer, Bonsiepe, Frascara, Gonzales Ruiz y Chavez.

No existe una Unica metodologia, pero si la certeza de la
necesidad de organizar un modo operativo que responda a las
necesidades propias de cada proyecto.

Es importante establecer etapas y un organigrama con tiempos
muy bien definidos.

1. Deteccidn de una necesidad de comunicacion. En esta etapa,
se plantea la necesidad y se realiza la definicion del problema

2. Analisis de la informacion del caso. Recopilacién de
los datos necesarios para el estudio de la necesidad y su
posterior analisis.
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3. Determinacion de objetivos de disefio y comunicacién. Con
base en la informacién analizada, se establecen los objetivos
del proyecto (motivar, informar, concientizar).

4. Determinacion de género editorial y su funcién. Determinar
si el medio es impreso o electrénico y su funcion.

5. Desarrollo del concepto y estrategias de disefio. Antes del
disefio visual, se debe plantear que debe transmitir éste.
Posteriormente, se considera el formato y los elementos que
debe contener la composicion. Y, seguido, los requerimientos
para producir y reproducir el disefio.

6. Desarrollo del proyecto de disefio y la elaboraciéon del
dummy. Se crean los bocetos, se procede a su verificacion
y se elabora el dummy de la idea seleccionada.

7. Preparacion del diseiio para su reproduccion. Teniendo en
consideracidn las etapas anteriores, se procede a preparar
el disefio para su reproduccion.

Blogger (2011) Diseiio Editorial, Metodologia del Disefio.
Recuperado: 12 de agosto 2013, de http://disenioeditorial.
blogspot.com/2011/01/metodologia-del-diseno.html

Ya teniendo una idea concreta de qué es metodologia, se puede
estructurar un buen proyecto y aplicar un método que servirad de
apoyo a lo largo del desarrollo creativo, evitando basarse en una
técnica. También, los métodos deben ser acompafiados de un apoyo
pedagdgico bien definido.

Se considera que el disefio ya ha evolucionado lo suficiente a
nivel tedrico y conceptual, superando cuestionamientos y falta de
fundamento. Viendo la necesidad claro esta de tener una mayor
recopilacion bibliogréafica que sustente una base tedrica del disefio
visual.

Segun Rodriguez (Teoria del Disefio s.f.) “Una metodologia en
disefio visual debe atender a diferentes pardmetros definidos
por: el devenir de la disciplina desde lo académico, social,
econdomico y politico (contexto disciplinar). Las actividades
y campos de lo proyectual, la creacion y la construccion de
objetos visuales pertinentes. Estos pardmetros deben atender
a una diddctica que busque entre otras actividades, activar
elementos reflexivos y proyectuales, estimular procesos
creativos con elementos perceptivos, afianzar el uso de lo
sensorial, lo intelectivo, lo cognitivo y expresivo, y estructurar
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una forma de abordar los saberes en busca de dar soluciones
pertinentes al contexto.”

Teniendo en cuenta todo lo anterior se propondra la siguiente
estrategia metodoldgica para el disefio visual, basado en una
estructura proyectual mucho mas bdsica que la anteriormente
mencionada.

Problema: busca definir y entender el problema dandole
elementos que sustenten el proceso creativo.

e Proyecto: estrategia de procedimiento que busque
sistematizar los posibles caminos de solucion.

Solucion: posibilitar la implantacién técnica.
e Seguimiento: etapas de produccion y distribucidn.

Definir una metodologia

Ahora que se sabe como generar una metodologia en cualquier
proyecto segun las etapas resaltadas anteriormente, esto como guia
inicial para evitar desviarse a lo largo del proceso. Logrando ejecutar
un proyecto de disefio enfocado al disefio editorial que conjugue con
ilustracion y comunicacion visual es un reto en donde se pretende
salir de los métodos tradicionales que se conocen y descubrir otros
gue sea mas factible y que se puedan recomendar mas adelante.
Gracias a la consulta de apoyo mediante un libro de texto que se
titula “El Arte de Ilustrar Libros Infantiles” se adquieren dos factores
de estudio durante el proceso de disefio editorial en el proyecto.
Se trata de “definir la alfabetizacion visual”, los “textos visuales y
el desarrollo educativo” por el cual se puede obtener de cada una
un método impartido en una sola metodologia que puede lograr la
fundamentacion del proyecto y hacer de la misma algo productivo.

“Pensar qué significa las imdgenes y los objetos, cdmo se
integran y como respondemos a ellos o los interpretamos,
cémo podian funcionar como modos de pensamiento, y como
se asientan en las sociedades que las vieron nacer...”

Raney, K. (1987) El Libro llustrado y el Nifio: Definir la alfabetizacion
visual. Salisbury, M. y Styles, M. (2012) El Arte de llustrar Libros Infantiles:

Concepto y practica de la narracion visual (pag. 77) Barcelona: BLUME

Esto se define a que este mundo es cada vez mas visual, resulta
esencial que los nifios aprendan las habilidades de observar, valorar
e interpretar el material visual, e incluso su disefio. Es algo que
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la mayoria de los nifios hacen de forma natural desde una edad
temprana, ya que son capaces de dibujar, colorear y crear formas,
pero es posible desarrollar e intensificar ese instinto mediante una
ensefianza adecuada y aprendiendo a analizar a fondo los textos
visuales.

Las interpretaciones que hacen los nifios acerca de un material
ilustrado, en este caso un libro, es necesario considerar brevemente
la relacion entre el desarrollo de los nifios y la alfabetizacién visual.
En general, se cree que siguen un patrén de desarrollo bastante
previsible en la mayoria de los campos, incluido el de la comprension
de los codigos visuales.

“Se describe a la lectura como una actividad fisica ademds
de cognitiva, un proceso lucido de negociacion, imaginacion,
orquestacion, interpretacion y experimentacion en el que
se utilizan estrategias visuales de observacion, busqueda,
exploracion, planteamiento de hipdtesis, comparacion,
etiquetado estrategias”.

Mackey, M. (2002) El Libro llustrado y el Nifio: Textos visuales
y desarrollo educativo. Salisbury, M. y Styles, M. (2012) El Arte
de llustrar Libros Infantiles: Concepto y practica de la narracion
visual (pag. 77) Barcelona: BLUME

Parte de ello demuestra que, cuando los nifios dibujan y hablan
sobre libros ilustrados, revelan su conciencia cognitiva, estética y
emocional y, de hecho, contribuyen a nuestra comprension del
desarrollo de la alfabetizacién visual.

Tomando en cuenta lo relevante que es la definicion de la
alfabetizacién visual y los textos visuales de desarrollo educativo,
ambos pueden perfilarse como métodos de investigacidn apropiados
para implementar durante el proceso de desarrollo del proyecto
de disefio editorial a ejecutar. Esto puede ser conjugado como
metodologia de desarrollo de la interpretacion visual educativa, como

se puede denominar.
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conlleva a realizar la produccion grafica desde la pre
visualizacion, los diferentes etapas de visualizacion,
validacion del material grafico, la propuesta grafica
final con su respectiva fundamentacién y presupuesto
general que detalla el costo del proyecto. Todo esto
con el fin de elaborar un material grafico apto y
apropiado para el grupo objetivo; logrando que
cada proceso de estudio y disefio haga veridica la
funcionalidad del material ante las necesidades que
se plantearon.



b1 Previsualizacion

Alintroducirse en una previa de algo que se tiene como ideas que
divagan en nuestra mente es bueno saber cémo implementarlas y que
no se escapen mediante el proceso de pre bocetaje. En esa serie de
pensamientos se tiene el tipo de ilustracidn que se perfilard para ser
presentado al grupo objetivo obteniendo su atencién y esperando su
aceptacion. La idea es tener presente que la linea gréfica adecuada
para las ilustraciones y la misma sea agradable ante el lector. Para
lograrlo, se mide en una evaluacién ante profesionales del gremio,
pedagogos, catedraticos y escritores, sabiendo que todos forman
parte en el proyecto.

Para que la ilustraciéon sea bien aplicada se puede recurrir al
estudio y andlisis tanto personal como del grupo objetivo; sobre qué
de tipo figuras o personajes ilustrados (programas de TV infantil,
publicaciones impresas) o basarse en su estilo de imagen por el cual
se pretende provocar un gusto o familiarizacién.

Por lo tanto, se presenta a continuacién la serie de posibles
estilos de ilustracion que pueden ser tomados en cuenta. También
se toma en cuenta los requerimientos por parte de la institucion.

Ante una evaluacidn previa sobre los 4 estilos de ilustracion
que se presentan en la imagen de éste articulo, se sugiri6 utilizar
la opcidn 4, ya que no se desea tener una ilustracién surrealista o
desproporcionada de rasgos graciosos. Esta bien que se tengan ese
tipo de opciones de ilustracion caricaturesca, pero en este caso se
desea aplicar a un estilo que tenga caracteristicas reales que el grupo
objetivo pueda reconocer con facilidad y por supuesto acorde a las
edades que va dirigida, sin intensién a distorsionar la realidad.

Proceso de bocetaje y visualizacién

Durante este proceso tomando en cuenta el estilo de ilustracidony
laidea que se tiene para poder presentar las primeras propuestas del
material o piezas del proyecto, se llevaron a cabo mediante el primer
nivel de visualizacion (de boceto a mano) que permitird proponer una
serie de bocetos de cada una de las secciones que conformaran el



libro principal (portada, contra portada interna, contenido, interiores
y mas) del proyecto A que en este caso sera el “Big Book” mediante
tres disefios de una posible linea grafica a tomar en cuenta midiendo
sus caracteristicas. Este proceso ayudard a establecer la linea gréfica-
visual definitiva para la siguiente fase que serd la de digitalizacion,
segundo nivel de visualizacién; por lo tanto, gracias a ello se seguira

disefiando el resto de material para la serie “El Tesoro de la Lectura”.

Proceso de Produccidn Grafica y Validacion




Capitulo 6

66

6.1.1 Primer nivel de visualizacién

Boceto de portada

En esta primera seccidon se mostraran las primeras propuestas

de bocetaje para la portada principal del libro principal y la serie que

le sigue, definiendo los siguientes detalles:
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Boceto a

En este boceto se desea
aplicar un concepto de unidad
gue comparte las edades con
los niveles de lectura apropiados
sabiendo que la lectura es algo
valioso que quedara en nosotros
por toda una vida. La ilustracién
pretende ser emotiva y alegre.
Los personajes van tomados
de la mano caminando sobre
un libro abierto que destella a
su paso. La tipografia utilizada
para el titular es contemporanea
(palo seco) dindamica que le
da un toque de gracia en la
composicion. En la parte inferior
ird colocado el logotipo de la
institucion y algunos créditos.
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Boceto b

En la siguiente propuesta es
totalmente distinta a la anterior,
cambiando a los personajes
de diversas edades por nifios
asombrados y en diversas
posiciones demostrando que
han encontrado un valioso
tesoro, donde un cofre lleno de
libros explota de mdagica ante
ellos. Esto denota que desde
temprana edad se les regala
su primer tesoro que sera de
mucho valor y apoyo en sus
vidas. La tipografia a utilizar en
esta version es egipcia (con serif)
dandole un aspecto mas serio
e interesante a la propuesta.
Los créditos de igual forma son
colocados en la parte inferior de
la ilustracion .

Boceto ¢

En esta tercera propuesta
se perfila un poco a lailustracion
abstracta y de fantasia en
donde los personajes se dejan
a un lado. Se aprovecha mas
el uso de elementos como
estrellas, destellos y remolinos
de luces que dan un contexto
magico incluyendo letras del
alfabeto, todo saliendo de un
libro. Dicha propuesta va mas
a la imaginacion, la fantasia y
ficcion que al propio valor de
un tesoro asombroso haciendo
qgue la portada sea aun mads
atractiva. La tipografia a utilizar
en este caso esta también una
egipcia (con serif) pero bold
0 grosor en su estructura que
haga notar aun mas el titular,

evitando un divorcio visual.




Fundamentacidn de la decisidn final

Se tomod en cuenta la opcidn “b”mejorada, ya que esta pieza es
requeriday apropiada para el grupo de la etapa de lectura emergente
anivel preprimariay segun los comentarios por parte de la institucion
se ilustraran tres nifios que representardn a tres géneros sociales
de Guatemala: ladinos, indigenas y garifunas. Ademas se toma en
cuenta que la ilustracion capta de buena forma el concepto y lo que
se quiere transmitir. Apropiado también a la ocupacién de todo el
formato, ya que serd parte del Big Book (libro grande) a tamafio 12
x 18 pulgadas. En tanto la tipografia, la egipcia es la adecuada para
darle personalidad a la propuesta, a pesar de ser un libro para nifios
de preprimaria se ajusta a la propuesta de disefio, sabiendo que el
tamarfio de la misma serd amplia y hara de la misma legible sin dar
mayor problema durante la lectura. Ademds, se toman dos espacios
para el nombre de la especialidad del libro utilizando un cintillo en
el borde del marco derecho y un recuadro en la parte inferior para
identificar a qué nivel escolar pertenece y edad.

. FEltesoro

de la

lectur
N an
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Boceto de portada interna

En esta segunda seccidn se mostraran las primeras propuestas

de bocetaje para la portada interna del libro principal y la serie que

le sigue, definiendo los siguientes detalles:

e\jzsor’qf "
e qu

i
il

Boceto a

Esta primera propuesta de
layout para la portada interior
se basa en el disefio de la
portada. En este caso se genera
una abstraccion de elementos,
tales como el destello y el libro
que se compacta en una silueta.
La estructura no es destacada
por una reticula que ordena
los elementos, si bien sdlo
se logra justificar al centro el
titulo principal y créditos de Ia
institucion y numero de edicion.

Boceto b

Para el siguiente de igual
manera se respeta un tanto
la jerarquia de disefio para
mantener los elementos al
centro del formato, tanto por
estética como eleccién propia.
Para ello lo Unico que cambia
el la tipografia del titular y la
ilustraciéon de fondo, sin perder
la linea grafica establecida en la
portada.

Boceto ¢

Para esta ultima no
hay variaciéon alguna ante
las anteriores en formato vy
estructura, pero si en tipografia
y disefio de ilustracién. Todo
emerge desde abajo con un
destello y un libro flotante. Aqui
se marca de nuevo el concepto. El
disefio pretende ser a su vez una
entrada y no algo para admirar.
Sélo una pequeiia presentacion
guardando la linea grafica, es por
ello, que la ilustracién sélo sera
un sello a uno o dos colores si se

requiere.




Fundamentacién de la decisién final

Se tomo en cuenta la opcidn “c” mejorada, ya que lo Unico que
se pretende es retomar el concepto resumiendo la ilustracién con
tan sélo dos elementos, sin perder la linea grafica (libro y cofre). Esto
no quiere decir que los anteriores no cumplan su cometido, pero en
disefo se adapta mas a lo vertical y simetria que se desea adquirir,
sin necesidad de una reticula base, manteniendo la justificacion al
centro tanto del titulo como en los créditos.

Eiesare

lectura
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Boceto de drea de créditos y tabla de contenido

En esta tercera seccién se mostraran las primeras propuestas
de bocetaje para el area de créditos de la institucion y tabla de
contenido, definiendo los siguientes detalles:

Boceto a
& A

En este primer boceto se recrea todo elemento visual grafico \N Contentpd
y tipografico en una reticula base a 3 columnas en cada pagina, / N g
con un medianil (espacio entre columnas) de 5 milimetros, / /’ / »
decidiéndose asi por una razon: tres columnas son suficientes / L
para mantener un orden en el justificado a la derecha, centro e /f/,m iR
izquierda u ocupando dos columnas para la distribucién de texto 1
si en este caso fuera demasiado. De igual forma se ejecutaen la =
pagina dos en el espacio del contenido. Los elementos graficos _
siguen aplicandose dentro de la diagramacién tomando muy en
cuenta la linea gréfica. : i Bk

Boceto b

Para la segunda propuesta se aplicod de igual forma a las
mismas especificaciones que en el boceto anterior, tanto en

tamafio tipografico, como en la distribuciéon de elementos y

reticula base. Pero se ha decidido colocar la ilustracidn al centro
como punto de fuga para la diagramacion que en este caso puede
ser apoyado mediante la reticula base y/o la ruptura de la misma, i
segun el criterio que se tenga, ya que en esta propuesta se puede

improvisar. La ilustracion va a formar parte de un atractivo Unico

para dar una bienvenida visual agradable.

Capitulo 6

Boceto ¢ . v,

En esta tercer propuesta se maneja una combinacién de
las dos propuestas anteriores de igual forma respetando las
especificaciones establecidas. Para esto se decidié abarcar

todo el formato, de ambas paginas, dividiendo la misma por la

ilustracion en diagonal para lograr que el recorrido visual fuera

de derecha a izquierda y no lo primero que se ve durante el

abatimiento de la hoja. Con ello también se logra una buena

distribucién de todo y mayor provecho en el formato.




Fundamentacién de la decisidn final

Se tomd en cuenta la opcidon “b” mejorada a pesar del orden

“n
a

que mantiene la propuesta

“_n

c”, se mantiene el concepto de “El Tesoro de la Lectura”, porque

y el recorrido visual de la propuesta

el cofre se tomara como icéno principal. Es cierto que este va a ser
el primer libro para un nivel inicial en la lectura, dirigida a nifios en
edad escolar preprimaria, pero entre menos se sature el disefio mas
se podran apreciar los detalles que se desean mostrar, hablando de
tipografia, ilustracion y color agradable. De igual forma permite la
distribucidn y division de los créditos de la institucion y el contenido
en cada pagina.

Proceso de Produccidn Grafica y Validacion

Nota: por légica la distribucion del texto encajara en cada columna
aunque el boceto no lo refleje ante la reticula. Esto se apreciara

mejor en la etapa de digitalizacién.




Boceto de drea de contenido e ilustracidn

En esta cuarta seccidn se mostraran las primeras propuestas
de bocetaje para el area de contenido e ilustracion, definiendo los
siguientes detalles:

Boceto a

El primer boceto se basa en una reticula base manuscrita e o

en ambas paginas, ya que el disefio lo requiere para aprovechar I
su amplitud (22 x 17 pulgadas abierto tiro y retiro), permitiendo
colocar el cuerpo del texto en la primera paginay la ilustracion en
la siguiente, abarcando todo el espacio. Esta modalidad pretende
visualizar primero la ilustracion y después el texto en la transicion
de pagina. El espacio asignado para la misma permite aplicar 30
puntos maximo a la tipografia y 50 puntos para el titular, que le
permita tanto al usuario cono al grupo objetivo comprender la
lectura. Los bordes superior e inferior seran marcados con una

silueta de hoja de libro y los espacios para el nimero de pagina.

reticula base. Pero se ha disidido colocar la ilustracién al centro

Boceto b
| d lico de igual f | T y
Para la segunda propuesta se aplicé de igual forma a las # R 7 S
mismas especificaciones que en el boceto anterior, tanto en g
tamafio tipografico, como en la distribuciéon de elementos y ! lg
|

como punto de fuga para la diagramacion que en este caso puede
ser apoyado mediante la reticula base y/o la ruptura de la misma,
segln el criterio que se tenga, ya que en esta propuesta se puede
improvisar. La ilustracion va a formar parte de un atractivo Unico

para dar una bienvenida visual agradable.

Capitulo 6

Boceto ¢

En esta tercer propuesta se maneja una combinacién de
las dos propuestas anteriores de igual forma respetando las
especificaciones establecidas. Para esto se decidié abarcar
todo el formato, de ambas paginas, dividiendo la misma por la

ilustracion en diagonal para lograr que el recorrido visual fuera

de derecha a izquierda y no lo primero que se ve durante el
abatimiento de la hoja. Con ello también se logra una buena
distribucién de todo y mayor provecho en el formato.




Fundamentacidn de la decisidn final

Se tomd en cuenta la opcién “b” mejorada, empleando una
modalidad de reticula manuscrita en todas las propuestas se ha
demostrado que el aprovechar el espacio del formato permite que
tanto el texto como la ilustracién no se vean limitados, en especial
la propuesta validada, ya que teniendo un recuadro disefiado para el
cuerpo de texto sobre lailustracion de fondo lo hace ver mas facil para
la comprension de la lectura manteniendo un espacio adecuado entre
la ilustracién y el cuento haciéndose notar ain mejor manteniendo
un orden.
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Boceto de contraportada

En esta quinta y ultima seccidon se mostraran las primeras
propuestas de bocetaje para la contraportada, definiendo los

Capitulo 6

siguientes detalles:

oo (}6\«?«

Boceto a

Para esta primera
propuesta la jerarquia a utilizar
justificada al centro. Asi como
en la portada interna, esta
solo pretende mostrar simetria
visual para reflejar un orden
tanto en ilustracion, titulo del
libro, créditos y logotipo. El
disefio a aplicar forma parte
de un libro abierto que emite
destellos hacia el titular. Con

esto también se pretende dar
una contra-portada como un
cierre o final agradable donde
el titulo principal destaque.

Boceto b

Para la siguiente propuesta
la simetria es lo primordial y
se sigue manteniendo en este
boceto sélo que para este
aspecto, el titulo principal se
desea destacar con la ilustracion
de la portada principal. Una
justificacién en los créditos,
datos y logotipos es la misma
modalidad que la anterior
propuesta. No hay muchas
variables para destacar.

Boceto ¢

En esta tercera propuesta
la simetria se rompe dejando
un formato mas estético por
parte de la ilustracion que se
recrea mediante el concepto
establecido y cumpliendo con
realzar el titulo principal del
libro. Los datos como créditos y
logotipos ya no van justificados
al centro y se ordenan en una
reticula base a dos columnas.




El tesoro ‘f o Ti‘/?
3 de‘la ;

Fundamentacidn de la decisién final

Se tomd en cuenta la opcidn “a” mejorada, utilizando en vez de
una silueta de libro acostado y destellos, se utilizara el motivo de
fondo de la portada principal (libros y cofres con textura) siguiente la
secuencia de la misma. La idea es dar un aspecto de cierre, pero que no
demuestre que esto se acabd. Con esta propuesta no se quiere llevar
a lo mismo utilizando los mismos aspectos que la portada principal,
unicamente se basa con aplicar el titulo del libro y un recuadro en la
parte inferior en donde iran los logotipos de la institucion.

Auto evaluacién del primer nivel

En este ultimo proceso se valida el primer nivel de visualizacion
donde se verifica si la calidad del proceso de bocetaje realizado
en propuestas para la linea grafica del material es apropiado
evaluado en diez categorias: pertinencia, memorabilidad, fijacion,
legibilidad, composicidn, abstraccién, estilizacién, diagramacion,
disefio tipografico y uso del color; obteniendo de ello un resultado
satisfactorio o insatisfactorio de lo elaborado.

Principios a evaluar en el disefio / 10 pts.

Nombre de la versidon o
=)
© —
7(9“ S c S B 8
S |3 Blelelg]|8 | &l5 |2

© s |3 0 .
2l |§|Z 8|8 |B|E |etle|E
E S |85 (5|85 |8 |28l
e |2 [T |8 |0o|l< |8 |a |ac|D|x
1 | Portada 10 (10 |9 (10 |10 |7 |10 |10 |8 - 84
2 | Portada interior 8 9 8 9 8 8 8 9 8 - 75
3 | Créditos y Tabla de contenido |9 9 9 10 |7 8 - 78
4 | Contenido e ilustraciones 10 |10 |10 |10 [10 |6 10 |10 |8 - 84
5 | Contraportada 8 9 9 |9 8 |6 |8 |8 8 - 73
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Capitulo 6

Autoevaluacion Es un procedimiento objetivo, a través del cual el estudiante determina cual de las
propuestas desarrolladas rednen las condiciones necesarias para continuar trabajando en

ellas. Se pondera de 0 a 10 puntos para cada uno de los aspectos siguientes.

Pertinencia Hace referencia a la forma en que la propuesta guarda relacion con el tema que se esta
tratando. La pertinencia del disefio establece también si el mensaje contenido en el disefio

es adecuado para el grupo objetivo.

Memorabilidad Un disefio es memorable si el receptor logra: a) Asociarlo con un recuerdo o evento
importante o b) Recuerda repetidamente el mensaje y le sirve como referente. Las mejores

campafias de comunicacion visual, son aquellas que son memorables.

Fijacion La fijacién de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construccion,
de posicionarse en la mente del grupo objetivo. El uso de colores, imdgenes y mensajes
adecuados facilita la fijacion de los mensajes.

Legibilidad La fijacion de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construccion,
de posicionarse en la mente del grupo objetivo. El uso de colores, imdgenes y mensajes
adecuados facilita la fijacion de los mensajes.

Composicion Se evalua si la composicion que se presenta, es armonica, agradable, estética y retne las

condiciones necesarias para llamar la atencion del grupo objetivo.

Abstraccion Si dentro de la composicion, existen elementos construidos a parir del principio de la
abstraccion, debe evaluarse si la misma se comprende, adecuadamente una realidad y si

comunica aquello para lo que fue creada.

Estilizacion El tratamiento que se le da a las imdgenes y textos debe resultar estética, agradable,
armonica y debe contribuir a despertar el interés y a generar una vinculacién emocional

con el grupo objetivo.

Diagramacion El disefio se construye a partir de una reticula, la cual favorece la optimizacion de los
recursos visuales en el drea de trabajo. Se debe evaluar el aporte que la diagramacion hace

a la construccion de los mensajes visuales.

Disefio tipografico Mas alld de elegir las fuentes tipograficas adecuadas, el disefio tipografico es la forma
en que se ha incorporado la tipografia al disefio. La adecuacion al tema, la legibilidad,
la comprension de los contenidos, se debe evaluar para establecer el aporte de este

componente.

Uso del color La seleccion de la paleta de colores debe evaluarse en funcién de la adecuacion al perfil
del grupo objetivo y la tematica que se esta trabajando. Se debe evaluar desde el punto de

vista estético, técnico y psicologico.

Resultado La evaluacion dard como resultado una ponderacién de entre 0y 100 puntos, las propuestas
que resultan mejor evaluadas, son las que técnica y objetivamente se ajustan de mejor
forma a los requerimientos del proyecto.

e
Conclusién

Mediante la autoevaluacién realizada ante los diversos criterios de disefio que se requieren para
obtener lo deseado se destaca que la aplicacion de reticula, jerarquia, tipografia, tratamiento de la imagen
y distribucion de la misma genera una propuesta que cumple con lo deseado para establecer una linea
grafica que destaque el concepto principal, “El Tesoro de la Lectura”, estd bien marcado. Cada punto
indicado en la tabla se genera para que todo cumpla con su cometido con el fin de evitar que todo el
proceso de bocetaje sea deficiente e inadecuado.

Se determina que el trabajo realizado en este proceso no sélo cumple con la idea principal que se
tenia en el tratamiento de imagen, distribucion de elementos y criterios de disefio aplicado, sino que
el nivel de presentacion que tendra en su version digital serd destacado con la aplicacidn de color y
tipografia adecuada en el siguiente nivel de visualizacidn. Todo sefiala a que el disefio que se presentara
al grupo objetivo es el destinado a llamar la atencion por medio del disefio e ilustracidn si se aplica de la
mejor forma posible, que cada elemento a destacar forme parte de una composicién agradable en ética
y estética visual sin ningln divorcio visual.

R S e R R B s i i e



6.1.2 Segundo nivel de visualizacién

En el siguiente nivel se lleva los bocetos realizados en papel y lapiz a version digital en donde se
conseguira una visualizacion general casi final de cada una de las partes que conformaran el libro principal
y folletos; destacando color, tipografia e ilustracidn. Todo esto llevado a evaluacién por parte de las
entidades que supervisan el proyecto para la realizacion de cambios y su pronta validacidn para ser
expuesta ante el grupo objetivo.

A continuacion se presentan las siguientes piezas:

Portada principal

Fundamentacion:

T L 7 e RN Gracias a los resultados obtenidos en el
- o —— ol proceso anterior, los bocetos realizados a mano
¢ El tesoro 3 que forman parte de la propuesta seleccionada
s de la : se trabajaron de manera digital. Esta es la
= lec‘tura : | muestra de la portada principal del Big Book “El
:_Ir’. - . Tesoro de la Lectura” que comprende al nivel de
/ ; lectura emergente.

Los colores a utilizar son de contraste visual
que permite diferenciar los elementos para no
llegar a ser saturado. La ilustracion sigue siendo
el elemento que llama la atencién, recreando en
ella la alegria de una infancia sana y motivada en
su desarrollo. El fondo como marco es un motivo
; o _ detallado de dos elementos que destacan el
= 4 . - ; titulo principal, un cofre como tesoro y un libro
‘ que denota la lectura. La integracion de todo
logra una composicién agradable y atractiva.

La tipografia escogida para destacar el

Comunicacidn y Lenguaje
Hive| de Bducacidn Pregrimarin = o v

e titular es la llamada Accolade Serial Regular
,_i-"; I’-_ ——— (4 2 6 aficz) 3 H\_'}J‘f' ==

en variaciones de 60pts, 32pts y 120pts. Dicha

tipografia se escogid ya que cuenta con una
legibilidad en su estructuray la elegancia que le
da tener un serfi pronunciado para una portada
qgue no pretende ser un libro serio cualquiera.
Para el subtitular se escogio utilizar la tipografia
Myriad Pro a 25pts. Siendo esta muy practica
para la lectura.
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El tesoro
de la

lectura

Portada interna

Fundamentacion:

Un disefio de pagina interna sobria y sin mayor detalles
es lo que se decidié disefiar al final. Se tomd en cuenta el
estilo de la propuesta basado en la recomendacién sugerida
. por el cliente y por los disefios de portada interna que
Comunicacién y Lenguaje X

Nivel de Educacion Preprimaria cuentan los libros actualmente, ya que se desea dar una
(4 a6 afos)

bienvenida sencilla y directa realzando la idea central por
medio de una ilustracién lineal a un color.

Créditos y tabla de contenido

Fundamentacion:

El disefo conserva la idea principal que nacié del boceto, ya que se pretende recrear dentro del disefio
y diagramacidn el concepto que principalmente se desea transmitir guidndose a través de una linea gréfica
establecida y fiel. Los espacios determinados para la colocacién del texto hacen que tanto el disefio de
fondo como la jerarquia visual sea armoniosa y mantenga un equilibrio simétrico que a su vez se recrea
o se unifica acorde a los detalles
de la ilustracion, es decir, por
ejemplo la aplicacion de la
tabla de contenido siguiendo la
direccidn de una linea curva de
la ilustracién hace juego con la
diagramacion.

Los tamafios tipograficos
a aplicarse son de 18 puntos

Contenido

maximo para titulos y 16 puntos
:_:;:’,,, ; para subtitulos, en tanto que en
el texto se emplea a tamafio 12

puntos.




Portadilla

Fundamentacion:

Para esta propuesta digital se emplea un
fondo texturizado seguido un motivo aplicado
por cofres y libros ademas del titulo principal y el
cintillo rojo que nos muestra el nivel de lectura al
cual pertenece el material. Sabiendo que luego
otro color representara otro nivel de desarrollo
de la lectura. Acd se recrea lo que es la portada
principal pero de manera simplificada tomando
lo necesario siempre acorde a la linea grafica
establecida.

Originalmente este disefio es improvisado,
ya que no se habia tomando en cuenta durante
el primer nivel de visualizacién y se vio necesario
aplicar esta seccidn del disefio al material.

Juan va a la playa I
I | cangrejos en la arena. Necesitan

Juon fue a lo playa. Le gusta ir al mar.
| Fue con dos omigos. Juega con elles | i

en la arena. i Abrieron muchos hoyos en la arena.
iy | Encontraron muchos cangrejos.
v : Los pusieron en la cubeta.

Juan y sus amigos decidieron buscar

una cubeta.

Después dejaron a los cangrejos libres.
|Qué divertido es buscar cangrejos!
| jQué divertido es dejarlos libres!

Contenido e ilustraciones

Fundamentacion:

Este es el campo de
paginas ilustradas que se desea
presentar. Abarcando toda el
area del formato que se desea
aprovechar para la ilustracion y
texto del cuento. Las tipografias
aplicadas para este medio son
AvantGarde Md BT a 45 pts
aplicado al titulo y Petita Medium
a 36 pts para el cuerpo del texto,
qgue es lo recomendado segun
investigaciones.

El texto ira centrado en
una sola columna haciendo
que la lectura sea mas fluida,
sabiendo que no son cuentos
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que van mas alla de dos paginas
maxima con tipografia amplia y
de pocos parrafos lo cual marca
la caracteristica de un estilo
literario que en su caso es el
cuento infantil.

Las ilustraciones son el
elemento atractivo de cada
pagina, ya que recrea con
exactitud lo que se relata en el
cuento. Esto a su vez es parte de
las actividades que realizaran
los nifios junto a sus docentes
para incentivar la importancia
de la lectura y desarrollar su
habilidades de razonamiento
y aprendizaje, ya que no sélo
vasta con leer un cuento, sino
de interpretarlo y recrearlo
mediante el entorno en que se
desenvuelven los nifos teniendo
una mejor comprensién de
lectura.

Contraportada

Fundamentacion:

Se utiliza el mismo motivo
de fondo (textura café, libros
y cofres) como un forro o
pasta que destaque el libro. El
disefio pretende ser sencilla
con la adaptaciéon del nombre
del libro, el cintillo de que
identifica la especialidad, asi
como la implementacién de
los logotipos de la institucidn
ubicados en la parte inferior
del formato, separandolos de
motivo mediante una franja de
un color uniforme que no resalte
pero que si unifique.

- G

Las Frutas

Hoy es sdbada.
Es dic de mercada,
Voy al mercado,
Acompano a mamd.

. /<

En el mercado venden frutas.
Las frutas son ricas.

Las frutas son dulces.
Mama compra frutas.
Las compra para nosotros.
Nos gusta la fruta.

Wero come pera,

A Dora le gusta la mora.
Simén come meldn.
Teresa come fresa.

Marfa pide sandia.
| Yo como coco.
Coma de todas un poco.
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El huerto

Mateo tiene un huerto en su casa.

En el huerto hay tomates y frijol.

Una mafiena le prequnts a su mamd:

icémo crecen las plantas

i en &l huerto?

La mama de Mateo le contd:
Las plantas son seres vivos,
porque nacen de semillgs. Se

i alimertan usendo sus raices.

Al crecer florecen. Los flores
se convierten en frutos y del

- fruto se saca la semilla.
- ] Una planta puede dor muchas

semillas de las que mds tarde
nocen nuevas plantas.

Las plantas necesitan buena
tierra, agua, sol y aire.
Crecen cuando les damos los

cuidodos que necesitan.

MNuestro huerto nos da tomates y frijol,
los cuidamos bien y cuando crecen,
los eortames y preparamos rica comida.

N -

Textura

Sensacion visual que nos
familiariza con algo des-

pués de una experiencia
ante nuestro entorno.

Los gatos

Los gatos son mam(feros.
Se alimentan de |a leche de su
mamd y nacen vivos.
Ademds son carnfvores.
Se dlimentan de carne y les
gusta cazar.

Su cobeza es redonda ¥ su
hocico corto. Los macheos
son mds grandes que
las hemnbras.

Hay dos closes de gatos:
los domésticos y los salvajes.

Los gatos domésticos son
los que pueden vivir en la casa.
Muchos de ellos scn moscotos.

Son pequefios.
Hay de diferentes colores,
como negro, blanco y café.

A,

El papel

El papel es muy dtil, sirve para eseribir |

y dibujar. Tambign puedo hacer
figuras con €l.

Puedo hacer un sombrerc o un barco.

Puedo hacer un molino o una flor
Puedo hacer un péjoro o un sapo.

1Qué mds puedo hacer?

El papel se hace con la pulpa
de los drboles.
Para no cortar muchos drboles,
debemos cuidar el papel.
Mo lo vamaes a desperdiciar ni a tirar.

Lc pedemos reciclar haciendo figuras
para decorar la close.

Asi cuidomos el ombiente.

Los gatos salvajes viven en
la selva. Los leones, tigres y |

jaguares, son algunas clases

de gotos salvajes. Algunos, |
como el leén, pueden rugir.

llustracidn

Trazos que forman una
idea, un concepto, un todo
que comunica de manera
visual nuestro entorno y
nuestra realidad.

Color

Percepcion visual que
estimula la curiosidad y
el deseo de explorar un
sin fin de colores que nos
ayuda a distinguir toda
creacion.
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6.1.3 Tercer nivel de visualizacién

En este ultimo nivel de visualizacién en conjunto con el asesoramiento obtenido a través del nivel dos
en la digitalizacion del libro, se llevaron a cabo una serie de observaciones y sometido a una evaluacion
para corroborar si hay algin cambio en el disefio e ilustracidn, asi como de texto y diagramaciéon que
debiera ser corregido. Es de esto que trata el siguiente nivel y la piezas a mostrar, se hace evidente la
continuidad de progreso en el disefio, sus respectivos cambios y modificaciones realizados.

A continuacion se presentan lo siguiente:

Portada principal

Fundamentacion:

Gracias la los resultados
obtenidos a través del Nivel 2
en su visualizacion digital, la

muestra de la portada principal ¥ EI teS Ooro

del Big Book “El Tesoro de la de la

Lectura” que comprende al lectura
nivel de lectura emergente fue .
aceptable, tanto por parte de los |
profesionales y asesores, como N . o emergeme
del grupo objetivo.

Los colores a utilizar siguen

siendo los mismo de contraste
visual junto con la ilustracién y

Capitulo 6

la tipografia que hacen un todo
en el disefio se desempeiia
de buena forma, atractiva y
agradable para el usuario. Si
bien no tuvo un mayor cambio,
Unicamente la del cintillo rojo
en donde se aplicé textura y
detalle, ya que se desea dar la
idea de un “seguro de cuero o
cincho que cierra el libro”, que
gracias a la aplicacion de una
técnica en Adobe Photoshop _ Comunicacion y Lenguaje

, . i | Mive| de Educacien Preprimaria
se logrd darle esa apariencia [ — (#a6anas)




con un color singular, el rojo, como color de “alto aqui saldra algo”
denotando a su vez uno de los colores del semaforo. Dicho esto serd
aplicado de igual forma para el resto de portadas de los otros libros
infantiles; color amarillo para el Inicial y verde para el libro Emergente.

La tipografia seleccionada para caracterizar la especialidad de
cada libro es la fuente KG Shadow of the Day a 25 pts. Es una tipografia
script que no pretende competir con las otras fuentes tipograficas
utilizadas, mas bien se desea dar un toque sutil en estética y aplicada
al contexto de tipografia adecuada para nifios.

Portada interna

Fundamentacion:

Para finalizar esta
propuesta unicamente se vio
necesario aplicar el nombre de
la especialidad, que en este caso

E]- tesoro es el “Libro Emergente” con el

de la estilo tipografico seleccionado
le Ctura KG Shadow of the Day, rasaltado
con el mismo color dorado
utilizado en la ilustracién del

emergen‘l‘e. cofre y el libro. Ademas se

afiadid una especificacion de lo
—
( o5

/ ]
r—
"\

gue es como material de lectura.
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Créditos y tabla de contenido

Fundamentacidn:

De igual forma para el disefio de esta seccidn se sigue conservando
lo que fue propuesto para el Nivel 2 de visualizacion digital. El disefio
fue aceptado por parte de la institucion con base en su diagramacién
y propuesta de ilustracion, y aplicacién de color que conserva la linea
grafica establecida. En dicha pieza lo Unico que varia es en correccion
de textos y aplicacidn de nuevos datos de referencia para los créditos.




Portadilla

Fundamentacion:

El disefio de la portadilla
se mantiene sin ningiin cambio
en su disefio. Unicamente se
aplicé el cintillo rojo de otra
manera, en este caso quitando
la franja blanca que simulaba
ser el fondo de donde salia el
cintillo anteriormente, asi como
la aplicacion de textura y efecto

- ; de borde cosido e incrustando

El ‘te Ol"o un botéon de mental haciendo
C semejanza a un cincho de
| cuero. El mismo tendra la misma
eCtu ra funcién de colocar sobre ella el
nombre de la especialidad del

libro. La misma linea grafica se
emergente mantiene con el uso del motivo.
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Contenido e ilustraciones

Fundamentacion:

Para las paginas de
contenido e ilustracion los

Unicos cambios recomendados
La leche

Marta queria saber de ddnde viene la
leche. Su mamé la llevé con su vecino
Pablo. Don Pablo tiene muchas vacas.
Don Pablo le explicd que las vacas nos
. L.  dan la leche, Marta le preguntd céma
a modificar en cada pagina: lo hacia,

y necesarios por parte del
disefiador y los asesores se
tomaron en cuenta tres aspectos

El vecino le conté — primero

se ordefia lo vaca, Para ordefiario se
aprietan las ubres de la vaca. La leche
cae en una cubeta.

Los recuadros que contienen
el texto fueron modificados

X . Ademds, don Pablo e contd que con lo
qwtando una arista o punta que

leche se puede hacer queso y crema.
sobresale en la parte inferior

—La leche, el quesa y la crema

nos alimentan, — dijo don Pable.
Tienen caldo que hace que nuestros
huesos sean fuertes.

del primer recuadro y superior
del segundo, esto con el fin de
dar continuidad al cuento y que
no se viera separado por los
recuadros.

El papel
El papel es muy util, sirve para escribir
y dibujar. También puede hacer
figuras con €|,

Pueda hacer un sombrero o un barco.
Puedo hacer un malino o una flor
Puedo hacer un pdjaro o un sapo.

1Qué més puedo hacer!

El papel se hace con |o pulpa

de los drboles.

Para no cortar muchos arboles,
debemnos cuidar el papel.

No lo vamos a desperdiciar ni a tirar.

Lo podemos reciclar haciendo figuras
para decorar la clase.

Asi cuidomos el ombiente.

e e

Mientras regresaban a casa Marta
dijo — jvoy a tomar mucha leche
para crecer sana y fuertel

El texto del cuento fue
justificado a la izquierda ya que
no se pretende dar un esquema
de prosa o poema que en su
mayoria son textos alineados al
centro, evitando que se viera de
esa manera en la diagramacion.

Finalmente para el titulo
de cada cuento se decidio
aplicar mediante una evaluacion
previa, utilizando una fuente
tipografica script uniforme que
no llegara a ser caligrafica para
que el usuario pueda leerla sin
conflicto al inicio de la lectura.
Para ello la fuente utilizada es
la KG Shadow of the Day a 52
puntos. Siendo esta la adecuada,
ya que mediante a su curvatura




conserva la legibilidad de una tipografia sans serif regular. La
diagramacion manuscrita sin duda es la adecuada para este tipo de
disefio en donde se requiere que la ilustracion sobresalga en apoyo
al cuento y asi obtener una mejor comprensién de lo que se lee por
parte del usuario gracias a la composicién sin competencia visual.

Contraportada

Fundamentacion:

El cambio realizado en la contraportada varia en el cintillo rojo
y la colocacidn de los logotipos. En el cintillo rojo va colocada como
la continuacién de la punta del cintillo en la portada principal, en
la misma posicidn que a su vez también servira para la colocacién
del nombre de la especialidad del material. De la anterior propuesta
aun se conserva laimplementacion de los logotipos de la institucion
ubicados en la parte inferior del formato utilizando una franja de un
color uniforme que no resalte, pero que si unifique dandole peso al
formato.

El tesoro

dela

s

emergerﬁe

ian y Lenguaje
el Preprimania
16 anas)

~lectura.
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6.1.4 Propuesta grdéfica final fundamentada

A lo largo del proceso del pre bocetaje, bocetaje y niveles de
visualizacion en version digital se ha ido modificando conforme a
las evaluaciones y resultados obtenidos ante personal experto y
grupo objetivo, cada opinién fue tomada en cuenta para beneficio
del proyecto, dejando un material que cumple con los objetivos
establecidos a lo largo del proceso, quedando la propuesta definida
de la siguiente manera:

Portada

En su disefo la primero idea que se viene a la mente cuando te
mencionan “El Tesoro de la Lectura” lo primero se imagina son muchos
libros en un cofre, pero si este material va dirigidos a nifios y ellos
representan a tres culturas sociales que conviven en Guatemala sin
duda esto lo hace mas explicito para transmitir una idea mediante el
concepto que se tiene y se recrea de la siguiente manera: una portada
de 12 x 18 pulgadas que destaca en ella una ilustracion atractiva
donde se representan a nifios sorprendidos por haber encontrado
un cofre magico con libros a dentro. Un nifio garifuna, uno ladino y
una nifa indigena son los géneros sociales guatemaltecos; el grupo
objetivo al quien va dirigido, porque es para todos y todas sin creencia
o color alguno. Ellos no son personajes, pero identifican a la nifiez
guatemalteca actual.

Como se ha ido mencionando, la lectura es una de las principales
bases del aprendizaje y la educacion en una nacién, como tal es un
tesoro invaluable, un legado para ellos.

Otros elementos que participa dentro de la composicion del
disefio e ilustracion, es el fondo o motivo, aplicando textura café
y sucesiones iconograficas de libros y cofres. éPor qué el color café
predomina mas? El color y la textura corrugada utilizada transmiten
una percepcion de hoja de papel vieja, puede ser tomada como la
superficie de un mapa (asociado con piratas y tesoros) o una hoja de
libro viejo (un libro antiguo, pero hermoso), a como se perciba o se
desee ver es valido. De igual forma lo hace el borde blanco que separa
la ilustracion del fondo, ese detalle de silueta de marco colonial
tallado en madera es el perfil clasico que realza la imagen de tesoro
elegante. Al igual que puede predominar el color rojo, utilizado en
el cintillo de cuero, la textura que se le proporciond y que refleja un
cincho para cerrar el libro; que algunos libros, en su mayoria forrados
en cuero lo tiene. Ademas el color rojo también predomina por ser



el color que identifica al libro de lectura “emergente”. Para hacer
memoria de ello existen tres libros: emergente representado por el
color rojo para preprimaria, inicial por el amarillo y comprensiva con
el color verde, éstos dos ultimos a nivel primaria.

Todo concuerda con el concepto, todo tiene una relacién, cada
elemento visual que conforma la portada transmite la idea de lo que
se tenia pensado desde un principio en el proceso de bocetaje y es
asi como ahora es plasmado.

El tesoro -
de la

lectura

El tesoro
de la

Aplicacién a portada, folleto lectura inicial

Comunicacion y Lenguaje

Nivel de Educacién Preprimaria
(4 a 6 anos)

Aplicacidn a portada, folleto lectura
comprensiva

lectura

Textos para desarrollar la lectura
emergente
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Portada interna

Con simpleza y detalle se da la bienvenida.
La colocacion del titulo del libro, nombre de
la especialidad y a quienes va dirigido se le da
un tratamiento de justificado al centro que
mantenga una simetria agradable y elegante.
La representacion del libro y el cofre no podrian
faltar, con ello se mantendra el concepto y la
linea grafica establecida.

4 i . Textos para desarrollar la lectura
emergente

El tesoro
de la

lectura

Material de apoyo para el docente

Comunicacion y Lenguaje
Nivel de Educacion Preprimaria
(4 a 6 anos)

Portadilla

El disefio de la portadilla, la Unica que hace
presencia en el material previo a la presentacion
de la serie de cuentos e ilustraciones; es
utilizado como proteccion o respaldo. Aunque
originalmente se utiliza desde un principio se
decidio aplicarla de esta manera. Es también
establecido para recalcar cual es el libro que se
esta consultando. El motivo o fondo se aplica
nuevamente y sigue formando parte de una
secuencia en el disefio.



Créditos y tabla de contenido

Su disefio es emotivo e interesante en disefio como en jerarquia
visual, porque en ella se contempla informacién importante como
las entidades que conforman la institucion, las personas que
desarrollaron el proyecto y créditos de la institucion. De igual forma
se presenta el contenido de los cuentos ilustrados que incluye el
libro. Por tal razén se ha disefiado de esta manera, armonizar texto
con ilustracion. Esto se logré utilizando los “destellos de magia” que
emergen del interior del cofre al exterior como cajas de texto. El color
y la textura siguen predominando, la utilizacién de papel corrugado
en los destellos magicos para esta version son parte del contexto
estético y atractivo.

Lecturas extraidas de El tesoro de la lectura: material de apoyo para
desarrollar la lectura emergente. Nivel de Educacion Preprimaria.

Licendiada Cynthia del Aguila Mendizdbal
Ministrade Educacion

Licendiada Evelyn Amado de Segura
Viceministra Ténica de Educacidn

Licendiado Alfredo Gustavo Garcia Archila
Viceministro Adrministativo e Educacion

Doctor Gutberto Nicolds Leiva Alvarez

Viceministro de Educacidn Bilingie  Interculural

Licer
Directora de a DIGEDUCA

Autoria
Licenciada Maria Belén Arriaga Vidal
Licenciada Eira dalmy Cotto Girén

Correccion y estilo
Licenciada Maria Teresa Marroquin Yurrita

Disefioy Diagramacién
DG Javier Yantuche

Contenido

Las frutas

Ana es mi amiga ..
De pesca con pap
Juan va ala playa .....

Las historias de mi abuela ..

Mi comunidad

El volcén de Agu
Yo sé compartir

Matera elaboradeo en la Unidad de Divugacién de Resutados de Evaluacion @ Investigacion Educative
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Contenido e ilustraciones

La presentacidon de cada pagina ilustrada y diagramada, de la
primera a la ultima, es una recreacién sin duda de cada cuento,
pero no sélo es una ilustracién y un cuento que relata algo, es la
manifestacion de un entorno reconocible por cada uno de nosotros
y es que cada cuento es muestra de un pedacito de Guatemala y
su gente. En esencia esto es lo que se esperaba presentar desde
que se concibio el proyecto, era lo que se deseaba por parte de las
instrucciones graficas dadas por la institucion y la aplicacion personal
del estilo de ilustracidn para un grupo objetivo variado no sélo en
edad y sexo, sino en cultura y género social variado (indigenas, ladinos
y garifunas).

La utilizacién de una variada paleta de colores refuerza aun mas
la ilustracidn, y es que no sdlo se trata de aplicar color, es distinguir
el color con algo que sea propio de la Guatemala primaveral y
multicultural. El recrear muchas ilustraciones hace que el cuento a
relatar o leer sea mas que especial. Todo esto ayuda a que el grupo
objetivo tenga una mejor percepcién de su entorno a través de los
dibujos y colores, comprension de lectura y desarrollo de habilidades
cognitivas.

Para que esto aun tenga mds apoyo en la comprension de
lectura, se utilizaron dos estilos tipograficas a destacar por su disefio
y estructura (legibilidad). Para lograrlo se aplicéd una tipografia
para el titulo de cada cuento, la fuente KG Shadow of the Day a 52
puntos, siendo esta un tipo script legible y agradable sin serif ante la
percepciodn visual del lector, ya que marca bien sus rasgos ascendentes
y descendentes de cada letra, ademas del tracking (espacio) en cada
letra. Para el cuerpo del texto se utilizé la fuente Petita Medium
a 36 puntos segun investigacion en utilizacion de tamafio de letra
para libros infantiles; catalogada como una fuente amigable para
la lectura en menores de edad en proceso de desarrollo en lectura.
Dicha tipografia se caracteriza por ser palo seco sin serif, de rasgos
marcados y redondos apto para una aplicacion de separacidn entre
lineas que no afecta el recorrido de la lectura.

El contenido de cada cuento es encerrado en recuadros
contorneados con un disefio amigable utilizando colores en relacién
a la linea grafica. Se ha marcado cada borde superior e inferior de
cada recuadro con una punta similar a la de un corchete marcando
elinicioy el final del cuento. A su vez cuenta con un fondo de textura
arrugada o papel viejo que le da una apariencia agradable y estética.



El buen tratamiento de la imagen y la distribucion de los
elementos hacen que cada pagina sea para disfrutar por parte del
usuario, ya que forma parte del objetivo principal, haciendo de este
libro un material atractivo, funcional y apto para el lector.

A continuacion se hard muestra de cada una de las paginas
ilustradas y diagramadas que justifican lo antes mencionado.

A

— ——— e—

l

i Las frutas

|
Gl l Hoy es sdbado. l
N Es dia de mercado.

| Voy al mercado.

| Acompafio a mam@. l

En el mercado venden frutas.

Las frutas son ricas.

Las frutas son dulces.

Mamd compra frutas. I
Las compra para nosotros.

Nos gusta la fruta.

Vera come pera.
A Dora le gusta la mora.
Simén come meldn.
Teresa come fresa.
l Marfa pide sandfa.

Yo como coco.
Como de todas un poco.
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Ana es mi amiga

| Ana es mi amiga.
Ana tiene un yoyo. El yoyo es azul.

El yoyo tiene una pita. La pita es larga.
I Quiero jugar con Ana. Ana tira el yoyo. I

El yoyo sube y baja. Yo aplaudo.
I Ana comparte su yoyo. Jugamos con el yoyo. I

Ana es buena amiga.

N
Juan fue a |a Plaga Juan y sus amigos decidieron buscar

cangrejos en la arena. Necesitaron

Juan fue a la playa. Le gustd ir al mar. i QU

Fue con dos amigos. Jugé con ellos

en la arena. Abrieron muchos hoyos en la arena.

Encontraron muchos cangrejos.
Los pusieron en la cubeta.

Después dejaron a los cangrejos libres.
jQué divertido fue buscar cangrejos!
iQué divertido fue dejarlos libres!

—_— e c— —

\%



2 | Papd lo limpié y cocind.
De Pesca con Papa Luego de comer, nos metimos al rio a nadar.

Eran las vacaciones. I Mientras nadabaq, vi algunas lanchas.

Papd y yo viajamos.
Fuimos a pescar.
Llegamos al rio Cocol.
El rfo estd en Izabal.
Izabal es un departamento I —_— — —
de Guatemala. :

| La gente estaba contenta.
Me diverti mucho.
Me gustaron mis vacaciones.

Al llegar senti mucho calor.
Yo estaba emocionado. Queria nadar.

En el rfo habia mucha gente.
Algunos nadaban, otros pescaban.

Papd preparé todo.
Luego de comer y descansar, |
nos fuimos al muelle.

Papd sacé su cafia de pescar
y la tiré al agua.

Yo esperaba a su lado.

De pronto, salié un gran pez.
El pez picé el anzuelo.

—

Mi abuela cuenta que se divertia mucho.
Siempre estaba entretenida.
Yo me divierto con sus historias.

Las historias de mi abuela

Los fines de semana visito a mi abuela. | il
Mi abuela se llama Carmela.
Ella me cuida y me ama.

Amo a mi abuela.

Mi abuela prepara comida.
Mi abuela me cuenta historias. |
Ayer me conté una muy especial:

Cuando iba a la escuela y salia al recreo,
I jugaba con sus amigas.

Su juego favorito eran los yax. |
Tiraban la pelota y recogian

los yax del suelo.

| También jugaba tenta.
Un nifio perseguia a los demds, | o
mientras todos corrian.

Al regresar a casa,
I jugaba con sus hermanos.
Jugaban trompo, cincos y
capirucho. Si llovig, jugaban escondite.
También saltaban la cuerda.

Proceso de Produccidn Grafica y Validacion



Capitulo 6

96

Mi comunidad | Lavendedora nos da frutas y verduras en |

el mercado. El carnicero vende carne de

En mi comunidad hay muchas personas. | buena calidad.
Cada uno hace una tarea importante.

Entre tododRosia idaniae Todos son importantes. Todos ayudamos [

en la comunidad.

Todas las mafanas

veo al sefior que recoge la basura.
Gracias a él, las calles estdn limpias.
Cuando voy a la escuela,

veo a mi maestra.

Ella me ensefia cosas nuevas.

Todas las tardes visitamos al panadero.
El panadero hace delicioso pan.

El policfa nos cuida en las calles.
Los bomberos llegan cuando
hay una emergencia.

La doctora me vacuna y me cura.
El dentista cuida mis dientes.

El papel
El papel es muy (til, sirve para escribir

y dibujar. También puedo hacer
figuras con él.

Puedo hacer un sombrero o un barco.
Puedo hacer un molino o una flor.
Puedo hacer un pdjaro o un sapo.

(Qué més puedo hacer?

El papel se hace con la pulpa

de los drboles.

Para no cortar muchos drboles,
debemos cuidar el papel.

No lo vamos a desperdiciar ni a tirar.

Lo podemos reciclar haciendo figuras
para decorar la clase.

Asf cuidamos el ambiente.




A

El raton listo

Me contaron la historia I
de un ratén muy listo.

El ratén vivia en la casa de Tito.

A Tito no le gustaba el ratén.

Le dejaba trampas con queso. |
Pero el ratén lograba escapar.

Tito no entendia cémo hacia el ratén.
i{Cémo hacia para no caer en la trampa?

Un dia Tito se escondié y se quedé mirando. |
Queria saber qué hacia el ratdn.

El ratén observaba y esperaba.
| Luego caminaba muy despacio. |
Y muy despacio tomaba el queso.

iQué listo es el ratén!

I Tito aprendié una leccién del ratdn.
Si quieres algo, debes ser paciente,
observar y esperar.

1

A

— s c— —_—

Cuido mi cuerpo

I Yo cuido mi cuerpo. Para cuidarlo
como bien. Como frutas y verduras.
La comida le da energia a mi cuerpo.
Cuando tengo energfa puedo estudiar

I y jugar.

Para cuidarlo también hago deporte.
Juego a la pelota con mis amigos,

I camino y corro. Me gusta hacer I
ejercicio, me hace sentir bien.

Cuido mi cuerpo siendo limpio.
Para ser limpio, me bafio.

I Lavo mis manos con jabdn. Las lavo |
antes de comer y después de jugar.
Cuando soy limpio me enfermo menos.

I Yo cuido mi cuerpo y por eso duermo
ocho horas al dia. Cuando descanso
bien, tengo energia al dia siguiente.

S
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Los gatos salvajes viven en
la selva. Los leones, tigres y
jaguares, son algunas clases
de gatos salvajes. Algunos,

como el ledn, pueden rugir.

| Los gatos

Los gatos son mamiferos. |
Se alimentan de la leche

| de su mamd y nacen vivos.
Ademds son carnfvoros.
Se alimentan de carne
y les gusta cazar.

il
|

| Su cabeza es redonda y su
hocico corto. Los machos |
son mds grandes que las hembras.

| Hay dos clases de gatos:
los domésticos y los salvajes.

Los gatos domésticos son

los que pueden vivir en la casa.
Muchos de ellos son mascotas.
Son pequefios. Hay de diferentes
colores como negro, blanco y café.

El volcan de Agua

| José va de excursién al volcdn de Agua.
El volcdn de Agua queda en Sacatepéquez. ol
Sacatepéquez es un departamento de

| Guatemala. I

Va con su papd y su amigo Luis.

Llevan lo necesario, comida y mucha agua.

El camino es largo y dificil. Pero estdn felices
+ | por el vigje.

Necesitan un gufa que conozca el camino.

Es importante para no perderse. El guia les
contd que este volcdn no hace erupcidn.
También les contd que en sus faldas siembran
café y mafz.

iTardaron cinco horas en subir!
Pero valié la pena cuando llegaron a la cima. I
Todo se ve muy hermoso.



Yo sé compartir
I;: LT:se:ngl:ngliJg:i?ica compartir? A B C D E F G H ‘ J
abcdefghijkl

José respondié

—Compartir es cuando presto mis
€Osas @ mis amigos.

—iMuy bien José! — dijo la maestra.

—Yo sé compartir, — dijo Pedro, yo
comparto mis juguetes con mis amigos.

—Yo sé compartir, — dijo Mariaq, yo
comparto mis galletas. Las comparto
con mis amigos. |

—Yo sé compartir, — dijo Miguel,
comparto mis cosas al trabajar. Yo
comparto mis crayones.

Y td, jsabes compartir?

Mientras regresaban a casa Marta
dijo — jvoy a tomar mucha leche
para crecer sana y fuerte!

La leche

Marta queria saber de dénde viene la
leche. Sumamd la llevé con su vecino
Pablo. Don Pablo tiene muchas vacas.
Don Pablo le explicé que las vacas nos
dan la leche. Marta le pregunté cémo I
lo hacfa. ¢

El vecino le conté —primero

se ordefia la vaca. Para ordefiarla se
aprietan las ubres de la vaca. La leche
cae en una cubeta.

Ademds, don Pablo le contd que con la I
leche se puede hacer queso y crema.

—La leche, el queso y la crema
nos alimentan, — dijo don Pablo.
Tienen calcio que hace que nuestros
huesos sean fuertes.
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- Las gallinas necesitan bastante espacio
LaS galhnas | para vivir. Estos animales requieren un

: : f lugar donde poner los huevos.
Las gallinas tienen el cuerpo cubierto de

plumas. Las plumas protegen a las Es importante que estas aves vivan en un
gallinas del frio y del calor. | lugar donde el suelo sea de tierra. Ellas |
| También las protegen de la humedad necesitan comer piedrecitas para hacer

y los rayos del sol. | la digestién.

P e—

Tienen una cresta que usan para regular la
temperatura corporal. Las gallinas pasan

la mayor parte del tiempo en el suelo.

Estas aves son capaces de dar pequefios |
vuelos.

Las gallinas se crian para comer.
| De las gallinas se obtiene carne y huevos.

Las gallinas pueden poner muchos
huevos al afio. La cantidad de huevos varia
segun la raza.

Las gallinas se alimentan de gusanos e
insectos. También comen granos como
maiz, arroz y trigo.

. Nuestro huerto nos da tomates y frijol,
EI huer+° los cuidamos bien y cuando crecen,

% Mbetem s i busre cn Qitsss) | los cortamos y preparamos rica comida.

En el huerto hay tomates y frijol.

Una maiiana le pregunté a su mamd
I — jcémo crecen las plantas

en el huerto?

La mamé de Mateo le conté
I — Las plantas son seres vivos,
porque nacen de semillas.
Se alimentan usando sus raices.
- Al crecer florecen. Las flores
se convierten en frutos y del
I fruto se saca la semilla.

Una planta puede dar muchas
semillas de las que mds tarde
nacen nuevas plantas.

Las plantas necesitan buena tierra,




Contraportada

De acuerdo a una sugerencia
dada para unificar portada y
contraportada, en la propuesta
final se expande el cintillo o
cincho rojo por toda la parte
transversal de la contraportada
a la misma distancia y tamafio
de la punta final ubicada en
la portada. Ello hace que se
vea envuelto en el cincho. Es
un detalle que se ha aplicado
en el formato. Nuevamente
la utilizacién del fondo vuelve
a unificar la “envoltura del
libro” con su textura café. Al
final, se ha dejado la franja de
color uniforme que destaca los
logotipos de la institucion.

@@Q

El'tesoro
ol —-—'—‘
@ lectura., -

Tex*tos para desarrollar Ia Iecfura
emergenfe

ADIGEDUCA

/' Ministerio de Educacién

Especificaciones de impresidn y reproduccion
Tipo de documento: big book
Numero de paginas: 40 paginas (incluyendo portaday contraportada).
Impresién de ambos lados (tiro y retiro).
Tipo de papel:
e texcote C-12 con barniz UV (portada y contraportada).
e coushé mate de 100 gramos (interiores).
Tamaiio del papel: 24 x 18 pulgadas
Presentacidn: encuadernado a caballete 4 grapas
Impresién: full color
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Conclusiones del plan creativo

El proceso llevado a cabo durante la realizacién del primer proceso
de bocetaje y los niveles de visualizacion a la que se sometieron se ha
generado una evolucién del disefio a lo largo de tres meses de desarrollo
del proyecto, evidenciando el avance significativo que tiene el proyecto
actualmente.

Los métodos utilizados, la investigacidn, las evaluaciones ante colegas
y profesionales en el medio han sido participes de la elaboracién de esta
serie de libros elaborados bajo una fundamentacién. Cada uno con un
objetivo especifico para el lector y el usuario. El material ha sido creado
con el fin de apoyar al docente, el refuerzo y aprendizaje de la lectura en
la nifiez en edad escolar permitiendo dar un paso mas al avance educativo
de una nacidn necesitada.

Todo la dedicacidn y el apoyo obtenido durante el proceso de disefio y
desarrollo creativo de cada pieza demuestra que realizar un libro ilustrado
no es sélo de aplicar texto, color y dibujos en un formato determinado,
sino que tiene una razon de ser. La utilizacion de las fuentes tipograficas
correctas, la utilizacion de técnicas de aplicado de color en la ilustracidn
mediante el juego de las texturas, dibujo natural o abstracto, figura
humana y gestual hacen que el material sea mas especial ante el grupo
objetivo tanto primario como secundario, en donde esos detalles de ética
y estética grafica de disefio cumplen con lo propuesto por el disefiador y
deseado por los requerimientos de la institucion. De esta manera se toman
en cuenta los factores que son sumamente importantes para ser aplicado
en un formato adecuado habldndose ya de disefio en diagramacion y
tamafios de fuente adecuado. Todo esto en conjunto hace que los libros
puedan cumplir con aumentar las destrezas y habilidades de lectura a
temprana edad.

Sin duda, este ha sido el resultado de las opiniones y recomendaciones
gue se han tomado en cuenta ante asesorias y evaluaciones a profesionales,
e inclusive al mismo grupo objetivo que han sido parte importante
en el desarrollo del proyecto. Gracias a la evaluaciéon a la que ha sido
sometida cada uno de los proceso de diseio en su presentacion digital
han permitido los cambios y modificaciones respectivas para aumentar
mas el valor didactico y funcional; sin ello el material simplemente seria
un objeto mds de uso cotidiano.

La validacion final, al concluir el proceso de disefio, es la satisfaccion
de tener en sus manos algo que serd de mucha utilidad para las futuras
generaciones. Se espera que “El tesoro de la lectura” sea un material de
apoyo util en la labor docente y en el acompafiamiento que se brinda a
los estudiantes para desarrollar las competencias lectoras esperadas para
su nivel. Con estas acciones se estd mas cerca de la calidad educativa con
la que se suefia para la niflez guatemalteca.



6.1.5 Evaluacién y validacién del disefio
segun profesionales

En el desarrollo del segundo nivel de visualizacidon se mostrara
cada uno de los procedimientos que se realizacidn para poder llevar
a cabo la etapa de validacion de este nivel, de manera que se puede
comprobar si el nivel de disefio y diagramacion del material se han
logrado con base en los objetivos iniciales.

Para determinar la eficacia de la pieza y determinar posibles
cambios o correcciones, fue necesario realizar una evaluacién ante
profesionales del disefio, educadores, pedagogos.

Instrumento

Mediante el uso del cuestionario como medio de evaluacién
para profesionales se logra la recopilacion de datos e informacién
relevante; un cuestionario que contiene aspectos formales de disefio,
persuasion, percepcion, atraccion e interés hacia el libro o Big Book
“El Tesoro de la Lectura” nivel emergente y ponerlo a prueba en el
desarrollos de los siguientes libros, inicial y comprensiva. Todo con
el fin de resolver dudas con relacion al disefio para tomar en cuenta
las opiniones de ambas partes.

Validacién con profesionales.

La evaluacidn fue dirigida a tres profesionales, un licenciado
en Disefiador Grdfico y dos licenciadas en Mediacion Pedagdgica
y Comunicacion Educativa por parte de DIGEDUCA; ademas, una
entrevista via correo por parte de dos maestra de educacién
preprimaria de los Colegios PEQUENOS y DECROLY, con el fin saber
sus opiniones y puntos de vista importantes ante el desarrollo del
material. Todo, con el objetivo de evaluar las eficiencias y deficiencias
del disefio y producto a presentar.
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Investigacién y diagnéstico
Proyecto de Graduacién
Hoja de evaluacién ante expertos

Objetivo: detectar y evaluar las eficiencias y deficiencias de la propuesta de disefio editorial
del Tesoro de la Lectura para la Direccién General de Evaluacion e Investigacion Educativa —
DIGEDUCA-

Datos generales

Nombre: Amanda Quifdnez Castillo
Género: M: F: X
Puesto Laboral: Mediadora pedagodgica

Carrera Universitaria: Licenciada en Pedagogia

1. éEl formato en que se presenta el Big Book es el adecuado?
Si:x No:

éPor qué?: Si, porque esta adecuado a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes a quienes
va dirigido.

2. ¢Considera que la portada es llamativa para el grupo objetivo? (nifios de 4 a 6 afios)
Si:x No:

éPor qué?: Por los colores, los nifios de la ilustracion, todo estd contextualizado a la edad de los
nifos.

3. Con respecto a la diagramacién iConsidera que se mantiene una jerarquia adecuada entre los
margenes y columnas?

Si: x No:

éPor qué?: Guarda la debida proporcion



4. iConsidera que las ilustraciones realizadas son acorde a lo requerido por parte de la institucion?

Si: x No:

éPor qué?: Se ha contextualizado correctamente segun su etnia y costumbres guatemaltecas.

5. iCree que el lenguaje grafico-visual empleado es el adecuado para el grupo objetivo?

Si: x No:

éPor qué?: Guarda relacion con el texto que se ilustra

6. La linea grafica a utilizar en el Big Book es:

Creativa___ Dindmica___ Funcional_ Motivacional___ Aplica los cuatro X

7. éiLa tipografia en el Big Book es legible y adecuada para el grupo objetivo?
Si:x No:

éPor qué?: Es correcta de acuerdo a la edad de los nifios

8. ¢La técnica de ilustracidn y los colores empleados son adecuados y agradables para este tipo
de disefio editorial?

Si:x No:

éPor qué?: Si, porque se ha creado un material idéneo para el objetivo previsto.

9. (Cree que el presente libro ilustrado cumple con el propdsito de ser aplicado como material
funcional para el desarrollo de la lectura emergente, siendo este para el nivel de educacion
preprimaria? (nifios de 4 a 6 afos)

Si: x No:

éPor qué?: Entiendo que de esa manera se lo han solicitado.

10. éCree que el nivel de profesionalismo en la realizacién del Big Book se ve reflejado en cuanto
a su aporte en disefio y diagramacién?

Si:x No:

éPor qué?: He tenido la oportunidad de observar que se realiza atendiendo a las indicaciones
recibidas, cumpliendo los plazos de tiempo y con mucha iniciativa y creatividad.
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Datos generales

Nombre: Jorge Eduardo Avila
Género: M: X F:
Puesto Laboral: Disefiador Grafico y diagramador

Carrera Universitaria: Licenciado en Diseno Grafico

1. ¢El formato en que se presenta el Big Book es el adecuado?
Si:x No:

¢Por qué?: Es para nifios de preprimaria que aun no saben leer y necesitan asociar las imdgenes
con lo que se lee.

2. (Considera que la portada es llamativa para el grupo objetivo? (nifios de 4 a 6 afios)
Si:x No:

¢Por qué?: llustra el nombre del material, el uso de color es adecuado y los nifios estdn identificados
con la diversidad de cultura en Guatemala.

3. Conrespecto a la diagramacién ¢Considera que se mantiene una jerarquia adecuada entre los
margenes y columnas?

Si:x No:

éPor qué?: Encuentro equilibrio entre imdgenes y texto y simetria entre las pdginas. Es un libro
grande que necesita ocupar los espacios de forma ordenada.

4. iConsidera que las ilustraciones realizadas son acorde a lo requerido por parte de la institucion?

Si: x No:

éPor qué?: Son originales, estdn en contexto adecuado y los estereotipos de los nifios son los
adecuados a la diversidad cultural.




5. iCree que el lenguaje grafico-visual empleado es el adecuado para el grupo objetivo?

Si: x No:

éPor qué?: Es llamativo, las expresiones son adecuadas y el color esta bien manejado. La técnica
de aplicacion del color me parece muy bueno.

6. La linea grafica a utilizar en el Big Book es:

Creativa: X Dindmica___ Funcional: X Motivacional___ Aplica los cuatro__

7. éLa tipografia en el Big Book es legible y adecuada para el grupo objetivo?

Si:x No:

¢Por qué?: Facilita la lectura y el reconocimiento de letras, de estructura redonda y eso hace mds
facil la legibilidad en la lectura, comprensién y memorizacion.

8. ¢La técnica de ilustracidn y los colores empleados son adecuados y agradables para este tipo
de disefio editorial?

Si:x No:

éPor qué?: Funciona para la edad del grupo objetivo.

9. (Cree que el presente libro ilustrado cumple con el propdsito de ser aplicado como material
funcional para el desarrollo de la lectura emergente, siendo este para el nivel de educacidn
Preprimaria? (nifios de 4 a 6 afos)

Si: x No:

éPor qué?: Es de gran tamaiio, ilustrado en su mayoria y util para que los nifios relacionen figura
y texto.

10. éCree que el nivel de profesionalismo en la realizacion del Big Book se ve reflejado en cuanto
a su aporte en disefio y diagramacién?

Si: x No:

éPor qué?: Los resaltos son satisfactorios la técnica de dibujo es adecuado y la aplicacion de color
es correcta y creativa. El aporte al proyecto, supera las expectativas.
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Datos generales

Nombre: Maite Marroquin Yurrita
Género: M: F: X
Puesto Laboral: Editora

Carrera Universitaria: M.A. En Comunicacion Educativa

1. éEl formato en que se presenta el Big Book es el adecuado?
Si:x No:

éPor qué?: Se hizo del tamafio tomando como referencia otros Big Book que se encuentran en el
mercado.

2. ¢(Considera que la portada es llamativa para el grupo objetivo? (nifios de 4 a 6 afios)
Si: x No:

éPor qué?: Es sencilla, se identifica bien los elementos grdficos (nifios, libros y el elemento mdgico
de un cofre).

3. Con respecto a la diagramacién éConsidera que se mantiene una jerarquia adecuada entre los
margenes y columnas?

Si: x No:
éPor qué?: Aunque se tuvo que dar mds amplitud a las columnas, ya que la separacion de las
oraciones asi lo requerian es aplicado de manera adecuada sin interrumpir con la fluidez durante
la lectura.
4. iConsidera que las ilustraciones realizadas son acorde a lo requerido por parte de la institucion?

Si: x No:

éPor qué?: Cumple con lo solicitado y representa claramente parte del texto o lectura.

_vaw‘“‘_“’ "'f’“‘\—w, -



5. iCree que el lenguaje grafico-visual empleado es el adecuado para el grupo objetivo?

Si:x No:

éPor qué?: Si, son elementos grdficos sencillos que el docente puede utilizar con los nifios los cuales
son los que deberdn identificarlos y relacionarlos con la lectura que escuchan por parte del docente
quien es el que relata el cuento.

6. La linea grafica a utilizar en el Big Book es:

Creativa: X Dindmica: X Funcional: X Motivacional___ Aplica los cuatro__

7. éiLa tipografia en el Big Book es legible y adecuada para el grupo objetivo?

Si:x No:

éPor qué?: Solicitamos el uso de una letra con lineas claras para una fdcil legibilidad lectora.

8. ¢La técnica de ilustracidn y los colores empleados son adecuados y agradables para este tipo
de disefio editorial?

Si: x No:

éPor qué?: Se utilizé una buena técnica (acuarela) que es muy utilizada en los libros de lectura,
sus colores son llamativos y muy claros en su identificacion (no se pierden durante la impresién)
ni se confunden en su tono.

9. (Cree que el presente libro ilustrado cumple con el propdsito de ser aplicado como material
funcional para el desarrollo de la lectura emergente, siendo este para el nivel de educacion
Preprimaria? (nifios de 4 a 6 afos)

Si: x No:

éPor qué?: Porque tanto las lecturas, como las ilustraciones fueron validadas con docentes del nivel
preprimaria y bajo esa validacion tomando en cuenta ciertos ajustes el material fue elaborado.

10. éCree que el nivel de profesionalismo en la realizacién del Big Book se ve reflejado en cuanto
a su aporte en disefio y diagramacién?

Si:x No:
éPor qué?: La claridad de las ilustraciones es muy buena; gusto mucho a las autoridades y directora

de la institucion. La diagramacion respeta espacios, permite una buena lectura, uso de tipografia
correcta, colores a la vista, etc.
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Evaluacién y comentarios via correo e-mail

“Desde mi punto de vista es un excelente libro de lectura
ideal para las edades para las cuales esta elaborado,
iniciando desde la portada pues es llamativa e incluye
las diferentes etnias del pais, en cuanto a su contenido
es claro y conciso para que los nifios no pierdan el interés
de la historia que es lo importante para lograr el objetivo
principal que es fomentar el amor y habito a la lectura
desde edades tempranas. Me parece excelente que utilices
ciertos temas que parecen sencillos pero dicen tanto de
las tradiciones guatemaltecas y que en estos tiempos la
tecnologia a superado como la historia de los juegos de
yaks, la del frijol etc. pues resalta lo nuestro”.

Excelente proyecto.

DANIA CHIQUIN LOPEZ
Maestra y psicéloga educativa

Colegio Pequeiios

“Por lo que pude leer en el archivo de investigacion
y diagndstico, puedo sugerir que le cambie algunas
palabras; ya que si va dirigida a nifios de 4 ya 6 afios el
lenguaje que utiliza en las preguntas, solo en algunas , es
muy complejo para el nifio, es mejor utilizar términos ms
fdciles y adecuados a la edad de los nifios, para que ellos lo
comprendan mejor.”.

Excelente proyecto.

Capitulo 6

JUDITH BORJA
Psicéloga educativa
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Conclusién

Segun lo demostrado ante la evaluacion de los profesionales,
el nivel de ilustracidn, disefio y diagramacion es aceptable y cumple
con lo establecido tanto por el cliente, como para el grupo objetivo
que va dirigido, ya que como profesionales en disefio, comunicacion
y pedagogia no se puede fundamentar algo que no vaya acorde con
lo que se pretende ejecutar. Si bien, la mayoria valord la ilustracion,
aplicacion del color, técnica, diagramacion, uso adecuado del formato
y la jerarquia en su composicion porque se sabe que no es tan sélo
desarrollar tan importante proyecto, sino que el valor agregado
de estimular, atraer e inculcar a la nifiez en edad temprana sea la
mas beneficiada para su futuro, sabiendo que la lectura es algo que
aumenta el conocimiento de todo ser humano. Esa es la vision que
se tiene como equipo. Es adecuada para su fin y gracias a ello se
pretende mejorar aspectos y detalles que deben ser tomados en
cuenta aun antes de su publicacién. No porque todo vaya bien hay
que dejar que algo se pase desapercibido y sea un error cometido
por ambas partes (disefiador y editores).

Se llega a reflexionar que sin una buena comunicacién no hay
educacioén, y para que exista, los profesores deben de echar mano a
sus recursos personales, psicoldgicos y pedagdgicos, hablar “el mismo
idioma” de los alumnos y adaptase a ellos, (sin olvidar ensefiar nuevas
palabras claro, pero sin asumir que las conocen) ademas de fomentar
el que ellos también participen en este proceso, dejar tiempo a la
reflexion y los comentarios, si esto se logra entonces habrd una
construccién de significados y un mejor aprendizaje. Sin duda son
ellos los verdaderos autores de un buen libro educativo, el disefiador
s6lo es un mediador aportando propuestas que permitan enriquecer
el material.

La Unica critica recibida es en base a las lecturas, que segln
la psicéloga Judith Borja, son inadecuadas, puede que esté en lo
correcto, pero se sabe que dichas lecturas no seran implementadas
para que el estudiante las lea al iniciar el ejercicio, sino para que el
docente sea el apropiado de indicar y ensefiar mediante actividades
que permitiran desenvolver a los nifios en clase, y asi desarrollar la
lectura en los menores.

Aln se seguira con el siguiente paso, que es la evaluacion al grupo
objetivo. Con ello tendremos una mejor visualizacion de los aspectos
a mejorar, sin dudad alguna sera una buena evaluacién que medira
su aceptacion o rechazo rotundo.

Proceso de Produccidén Grafica y Validacién

111



Capitulo 6

112

6.1.6 Evaluacién y validacién del disefio
segin grupo objetivo

En el desarrollo que se tuvo en el tercer nivel de visualizacion
se mostrard cada uno de los procedimientos que se realizaron para
poder llevar a cabo la etapa de validacion a este nivel, de manera que
se puede comprobar si el nivel de disefio y diagramacion que se ha
logrado obtener durante su proceso.

Para determinar la eficacia de la pieza y determinar posibles
cambios o correcciones, fue necesario realizar una entrevista ante
el grupo objetivo que en este caso son nifios en edad pre-escolar y
escolar (grupo objetivo primario) y el docente como mediador (grupo
objetivo secundario).

Instrumento

Para la recopilaciéon de datos e informacion relevante, es
necesario realizar un serie de preguntas especificas para nifios
que serviran de apoyo en la entrevista como medio evaluador. En
la entrevista se medirdn aspectos formales de disefio, persuasion,
percepcion, atraccion e interés sobre el material Big Book “El Tesoro
de la Lectura” nivel emergente.

Para lo Ultimo se prepard una pequefia evaluacion dirigida al
docente que mostrara su critica y opinidn ante el material. Todo con
el fin de resolver dudas con relacion al disefio para tomar en cuenta
las opiniones de grupo objetivo en la validacién.

Validacién ante el grupo objetivo.

A continuacion se presentara los resultados de la validacion del
proyecto y la entrevista al grupo objetivo. La validacion fue dirigida
de manera grupal (6 nifios de preprimaria) y por pareja al finalizar,
siendo éste el grupo objetivo primario; ademas del docente que nos
otorgara su punto de vista ante el material presentado, siendo este
el grupo objetivo secundario.



Gimena

Sofia

Samanta

Foto: Javier Chavez
Grupo objetivo primario
Evaluacién y validacién colectiva

La realizacion de la validacién al grupo objetivo primario y
secundario se realizd en las instalaciones del colegio bilingle
Mayaland, ubicado en la 5ta. Avenida 26-44, zona 8, Blvd. Sur Valle
Dorado, Ciudad San Cristébal. Gracias a lo oportunidad que se me
otorgd se pudo realizar la validacion del material disefiado de manera
apropiada.

La primera fase de validacion se inicié con un grupo de siete
nifios de preprimaria (2 nifos y nifias) todos en un rango de 6 afos
de edad a través de una entrevista colectiva presentando el material
en una sala de proyeccion especial, y con ayuda de una auxiliar de
docente para la documentacién en fotos y video. Los participantes
fueron los siguientes:

Lizeth Hellen Antonio Cristian
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Foto: Javier Chavez

Observaciones durante
el proceso de validacién

Durante la entrada al salon,
los nifios manifestaron inquietud
y a su vez interés por lo que se
les presentaria. La manifestacion
de su actitud y comportamiento
fue del todo agradable, logrando
ver que el nivel de educacion
impartida por el colegio es de
admirar. Se sabe que un nifio
en su etapa de aprendizaje es
temperamental, hiperactivos,
curiosos, traviesos o amigables,
pero todo eso lo manifestaron
sin ninglun problema durante
la presentacién, es decir que
su comportamiento a pesar
de ser el mas natural por todo
nifio fue muy entretenido vy
dindmico que no perjudicé
en nada la validacién, es mas,
es bueno dejar que el nifio se
sienta comodo en su entorno,
ya que asi puede manifestarse
de mejor manera y no permitir
que se vuelva sumiso ante una
orden. En fin todo lo hacian a
voluntad pero con disciplina.



Durante la presentacion mostraron obediencia, atencién y
colaboracién de su parte. En las preguntas dirigidas a cada uno
de ellos el asombro se vio reflejado cuando todos ellos al pasar la
diapositiva con un cuento ilustrado empezaron a leer, muchos de ellos
muy bien. Con ello se demostré que el tratamiento de la diagramacion
y tipografia, la aplicacidn del tracking y kernnig son los ideales para
dar legibilidad en la lectura.

Mientras pasaba el tiempo y se seguia con la serie de preguntas
de manera colectiva, mismas que seran aplicadas al final a escoger
so6lo a dos nifios del grupo, se permitié evaluar la ilustracion y el
tipo de técnica y tratamiento del color en ella. Todo fue aceptable,
cada uno de ellos no dudé de lo que era, no mencionaron algun tipo
de pregunta. El color de los ambientes o paisajes, la expresiéon de
los personajes y su identificacion con ellos fue donde se vio que
todo iba muy bien. En en ese momento donde se puede decir que el
tratamiento visual y aplicacion del color es el adecuado. Al realizar
cada ilustracion tiene un por qué, no sélo por el hecho de querer
ilustrar, se obtiene un buen resultado sabiendo que asi es como un
nifo puede demostrar que el entorno donde vive lo familiariza con
lo que ve en papel o digital.

Foto: Javier Chavez
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Conclusién

Se ha logrado disefiar un material que ha pasado por una prueba con resultados aceptables y
satisfactorios segln lo visto por parte del grupo objetivo. El tratamiento de las ilustraciones, las fuentes
tipograficas utilizadas en el titulo de portada, titulo de cada cuento y el cuerpo del texto son los apropiados
que aplican a ser utilizados en definitiva dentro del la serie de libros que se disefiaran, que no sélo sera el
Big Book. Puede que sea un proyecto no innovador, pero que se rige a la calidad de un buen libro ilustrado
para nifios y que cumple con el objetivo de reforzar la lectura y aprendizaje que cada una de las etapas
de estudio, ya que no son todos los que pueden tener la habilidad de desarrollar la lectura a temprana
edad, se sabe que hay muchos que aln tiene deficiencia en Comunicacion y Lenguaje por varios factores,
emocionales, psicoldégicos o problemas fisicos; pero todo esto no impide que un buen libro ilustrado y
apropiado para el usuario no sea tomado en cuenta para ser de apoyo.

Aplicacién de instrumento
Evaluacién y validacién en pareja

Objetivo: detectar y evaluar las eficiencias y deficiencias de la
propuesta de disefio editorial del Tesoro de la Lectura para la Direccion
General de Evaluacién e Investigacion Educativa — DIGEDUCA-

La presente valuacion esta
enfocada a como responden los
nifos de 4 a 6 aflos ante un libro
ilustrado para lograr adquirir
un resultado tanto positivo
como negativo. Por supuesto,
no podemos conocer cada uno
de los efectos sutiles que los
libros ilustrados tienen en los
nifios porque éstos no poseen
las habilidades linglisticas
necesarias para comunicarlos.
Esto serd una anotacion por
parte del investigador a través
de sus reacciones ante la
experiencia visual.

Se definirdn las respuestas por
A =Samantay B = Cristian

Foto: Javier Chavez



Interaccidn palabra-imagen

1.

¢Qué te parecen las siguientes imagenes? A: Muy coloridas. B: Le gusta la textura
aplicada

¢Cuentan la misma historia de manera distinta? A: Se entiende tal y como se ve. B: Si
se habla de lo que es

éTe gustarian igual las palabras si no hubieran imagenes? A: Con ambas. B: Sélo
imagen

¢Te gustarian igual las imagenes si no hubieran palabras? A: Con ambas pero de igual
forma sin el cuento define muy bien de que trata la ilustracion. B: Solo imagen pero
cambia de opinion también le gusta leer.

Analizar el color en busca de significado

1.

éY como sefialas esos colores?

A: Llamativos, le encanta como se ven en cada ilustracion. B: Sefiala sus colores
favoritos, en la mayoria el azul y el amarillo

éQué representan para ti los colores que ves?

A: El verde para ella es como la naturaleza, el campo, los lugares donde ella puede
jugar. B: el color azul le atrae, el resto de colores los ve muy alegres.

¢Qué sientes o que percibes al ver esos colores?

A: Cuando ve el color verde recuerdo mucho la salida con su Padre al campo o a un
parque. B: Le gusta el mar por eso le encanta el azul.

¢Puedes definir el dia y la noche, el campo y un hogar, y otros escenarios por el color?

A: si para ella los colores representan un estado del tiempo. B: De igual forma también
describe sin complicacion que los colores si son cdlidos es de dia o verano y si son
oscuros, de noche o es invierno, o esta nublado.

Leer el lenguaje corporal

1. ¢Cbémo ves a cada personaje?
A: Sonriente, siempre los ve felices. B: felices, lo refleja la sonrisa de cada personaje
ademds de su estado de dnimo porque no en la mayoria de ilustraciones lo nota.
~ .. R \QMJ——'\._, r - - S 4"%— oot
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éPor qué los distingues asi?

A: Cada uno por sus movimientos, define bien cuando corren o saltan. B: Los ve a
todos por igual, le llama mucho la atencion la motricidad que ve en cada personaje.

¢Y te representas con alguno de ellos?

A: No define ser uno de ellos pero si se siente como tal, alegre y juguetona. B:
Demuestra que le gusta ser un animalito, en particular un pez porque le gusta nadar, a
parte que se identificd con el bombero de uno de los cuentos.

Leer las metaforas visuales

éPor qué crees que ellos estan sonriendo?

A: Porque unos estdn jugando o se siente bien de dnimos. B: Demostrd que es porque
estdn con su padre, en el campo o realizando lo que tanto le gusta refiriéndose al
cuento “De pesca con papd”.

¢Por qué crees que se manifiestan asi en sus ambientes? (En base a los cuentos Juan
va a la playa, Las historias de la abuela, Mi mejor amiga Ana).

A: Le parece un momento divertido o un tiempo en que uno puede hacer lo que tanto
le gusta. B: Cree que es por ser un dia soleado.

Mirar y pensar

1.

éQué crees tu que estén haciendo cada uno de los personajes que ves?

A: En la mayoria de los cuentos que observo ve que todo personaje esta en un acto de
aventura, sabe cuando esta entusiasmado porque realizard dicho acto. B: El lo ve de
una manera de lo mds normal, son cosas que a él le han pasado.

Los retos que plantean un libro ilustrado

1.

2.

¢Te gustan los libros? A: Le gusta que se los lean. B: De igual forma responde lo mismo.

¢Te gusta éste libro? A: Le gusto mucho. B: Queria que se le leyeran los cuentos una 'y
otra vez.

éEntiendes que trata de interpretar cada cuento y su ilustracién?

A: Manifesté que se siente atraida por ello aunque escogio sus favoritos. B: Si pudo
interpretar en algunos instantes de qué trataba, en otras él mismo inventaba el cuento.




Mirar y aprender

1. ¢Cdémo ves cada uno de los paisajes presentados, te dicen algo?

A: Manifiesta un recuerdo con su familia. B: De igual forma responde lo mismo, aunque

insiste que su aventura en la playa es lo que mds le ha gustado.
2. ¢Hay un significado en cada cuento?

A: Ella define que cada cuento tiene lo suyo. B: A pesar de tener sus cuentos favoritos,
interpreta ser uno de ellos ya que como se ha mencionado anteriormente, a él le ha
pasado segun las experiencias trasmitidas por el cuento.

3. ¢Has aprendido algo por el momento?

A: Si, mds en el cuento de las gallinas y la leche, y los gatos. B: Sabe lo fabuloso que
es pasar un momento en la playa, en un rio o en el campo, al ver el cuento del huerto
sabe de donde provienen los alimento.

Conclusién

Los resultados obtenidos en la Ultima fase de validacién del grupo
objetivo primario se revelé que tanto imagen, composicién visual
y diagramacidén de los cuentos tuvieron un buen tratamiento del
disefio con respecto al formato. La lectura es legible, las ilustraciones
adecuadas y acordes a cada cuento teniendo una buena definicién
visual gracias a la técnica empleada de textura y color. La comprensién
de la lectura en cada uno de los entrevistado mostrando ante ello
cada pagina del libro les resulté muy grata. Captan muy bien lo que
se les quiere transmitir.
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefio Grafico

Ficha de Evaluacién del Proyecto
Disefio de Material Did4ctico “El Tesoro de la Lectura”
Para la Direccién DIGEDUCA del Ministerio de Educacién de Guatemala

Grupo objetivo secundario

Evaluacién y validacién al docente

En esta Ultima etapa se evalué a la docente Andrea Dinora Cano

Garcia, quién es la encargada en el grado de preprimaria. Durante

la validacion se le presentd una evaluacidn por escrito para obtener

su punto de vista sobre libro ilustrado que se mostré ante todos los

presentes.

NOMBRE: Avdhzo, Owara Cano Carcica
Puesto laboral: M\GeoYer Ao @’f{lﬁtruJVOf\O\

Instrucciones: Escriba una X en el cuadro que corresponde seglin su opinién.

1

2

Se comprende el mensaje del material durante la exposicién

Los colores utilizados son los adecuados en el libro infantil

La tipografia es la mas apta para el mensaje

La diagramacién (colocacion del texto) es la mas adecuada para la lectura
Basado en su experiencia cémo calificaria el material

¢Es un material didactico comprensible?

Es el estilo de ilustracién el adecuada para el lector (nifios de preprimaria)

El tamafio del material (formato) es el mas adecuado

Foto: Javier Chavez
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Fuente: elaboracion propia



9 Por el tema es mejor la ilustracién lineal, dibujo natural o la fotografia
10 Escriba sus observaciones generales del material grafico

¢ Se lograran alcanzar los objetivos con esta propuesta?

fSi) yo g€ os  \oshocones

Y oyodan o) dlomwnola a dener Ona Mo Comprension

¢Qué caracteristica le parece mas interesante?

Bl walecdh &dadhco de  epoye al

WaeSheo-

¢En qué necesita mejorar mas?

Cdocondo Lros eleranss Cyddclﬁmg Lo (ada
wente Part, Poder denae gna comoniaiion €

.Se Iog\r;\ é(lgs(l;(wjé%%\ & s Q‘OW\ A 2
of o9 que  Wleac deSnidovnente
codca Con ce@yo do cada hsYoria -

Conclusién

Durante la entrevista la docente se ve muy familiarizada con
el contenido ilustrado del libro, por el simple hecho de que los
materiales con el que ella cuenta son también libros ilustrados, el
material presentado también cumple con su cometido. Sabiendo que
es un libro grande que muchas veces no son muy comunes en las
escuelas o colegios, se reconoce que es un material muy atractivo
para estimular a los nifios de edad pre-escolar a empezar a reforzar su
capacidades de lectura y lenguaje a temprana edad. Un buen libro con
un contenido y una diagramacién apropiada, texto legible para leer
se logra un mejor avance en el desarrollo del proceso de aprendizaje.

g > 5%1 I\\ )Q{O c
oncepto creativo en las partes mas relevantes de la pieza?

Gracias por su participacion

Fuente: elaboracion propia
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6.1.7 Presupuesto

Luego de haber culminado la propuesta, se procedié a realizar
cotizaciones de la cual se realizo el presente presupuesto para sugerir
a la organizacion.

BIG BOOK - Libro de lectura Emergente

Trabajo por realizar Descripcion Precio Cantidad
Armado de pagina Diagramacioén por pagina. Aplicacion de Q 138.00* 38

estilos de fuente, ilustraciones, color y

disefio.
Arte de tapa Disefio de portada y contra portada. Q2,000.00% 1
llustracion Proceso de bocetaje Q 140.00* 15

(formato 11 x 17 pulgadas).

Digitalizacion Escaneo, limpieza de imagen y aplicacién Q 850.00* 15
de color y texturas en programa.
(formato 22 x 17 pulgadas).

*El precio se multiplica por la cantidad.
Los resultados se suman para dar el total.

TOTAL Q22,094.00

Libro de lectura Inicial y lectrua Comprensiva

Trabajo por realizar Descripcién Precio Cantidad
Armado de pagina Diagramacioén por pagina. Aplicacion de Q 138.00* 38
estilos de fuente, ilustraciones, colory
© disefio.
2 Arte de tapa Adaptacion Q 200.00* 1
;‘;% llustracion Proceso de bocetaje Q 140.00* 15
E (formato 8.5 x 11 pulgadas).

y lsci‘t‘iljg__. Digitalizacion Escaneo, limpieza de imagen y aplicacion Q 650.00* 15

de color y texturas en programa.
(formato 17 x 11 pulgadas).

*El precio se multiplica por la cantidad. TOTAL x 2 libros Q17,294.00 c/u
Los resultados se suman para dar el total. Q34,588.00

Precio total por los 3 libros: Q56,682.00

Cotizacidn realizada en base a precios estandar a nivel latinoamericano bajo Tarifario Modelo Julio - Diciembre 2013.

Camara de Disefiadores en Comunicacion Visual del C.C.I.R.R.

www.cdcv.org.ar




HONORARIOS DEL CREATIVO

Descripcion

Investigacidn, disefio y presupuesto
Uso del equipo al 33% anual

IVA (12%)

+ Precio total por los 3 libros:
= COSTO POTENCIAL DEL PROYECTO:

Sueldo mensual

Q25,500.00 (8,500 durante 3 meses)
Q 577.00

Q 3,129.24

Q29,206.24

Q56,682.00
Q85,888.24

Total: Q3,990,000






Capﬁulo 7

En este capitulo se destacan las vivencias y
experiencias obtenidas de manera profesional
ante el desarrollo de un proyecto satisfactorio que
rompioé con las expectativas que se tenian desde
un principio, generando un material apto mediante
las capacidades que se tiene como disefiador
demostrando que se puede ante las adversidades
del tiempo, dificultades y solucion de la mismay
todo aquello que hace madurar a un profesional
ante situaciones reales.
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Lecciones aprendidas
durante el proceso de
ges’n(m Yy producaén

Durante el ejercicio de Proyecto de Graduacién realizado en
una de las sedes de suma importancia para el Estado, como lo es
el Ministerio de Educacion a través de DIGEDUCA, es necesario
evaluar a conciencia que tan capaz es uno de lograr con los objetivos
establecidos. Como profesional uno se manifiesta de manera segura
sabiendo que se puede lograr evitando temores o inseguridad y
mentalizarse que si se ha llegado a esta instancia es porque se tiene
lo necesario para afrontar un problema real que abarca una gran
responsabilidad. Para lograrlo es necesaria la elaboracién de un
sistema de planificacion mediante un cronograma de actividades
a lo largo del proyecto, ya que con ello se permite establecer una
correcta realizacion del trabajo.

1. Para evitar contratiempos es recomendable la aplicacién de un
conograma o planificaciéon del proceso en un tiempo estimado
(dias, semanas o meses). Sabiendo que cada etapa del proceso
debe ser registrado para tener un pleno control del trabajo. Con
ello se evitardn contratiempos y entregas inconclusas.

2. Mediante la planificacién realizada se estableceran las fases de
proceso para tener un paso a paso en el proceso de desarrollo.
He ahi donde se genera la base de toda la estructura de disefio y
las razones por las que se realizardn. Se aprende a establecer una
organizacion responsable y precisa estimando los pros y contras
del proyecto.

3. Elser ordenado no es un privilegio, pero si una virtud. Es otra
faceta del profesionalismo que se debe tener. En el trascurso de
la realizacidn del Ejercicio Profesional demostrar la capacidad de
generar ideas, herramientas y técnicas de trabajo para beneficio
propio es lo adecuado y funciona, depende de uno el poderlas
aplicar.



el estudio de campo, conocer las necesidades y carencias, ademas
de las principales deficiencias o posibles problemas a resolver;
todo mediante el estudio del grupo objetivo. Involucrarse e
interactuar con la principal fuente de informacién nos permitira
obtener un conocimiento profundo que se verad reflejado en la
propuesta grafica a realizar (pre bocetaje) para tener una idea
del concepto que se deba manejar.

Manejar los tiempos es sin duda lo ideal y al recopilar la
informacidn en un tiempo estimado nos permite tomar asiento
y analizar la informacion obtenida. El proceso de bocetaje y la
aplicacion de métodos de disefio son de lo primero en que se
debe trabajar. Gracias a ello se obtendria un lenguaje grafico
definido, una adecuada paleta de colores (cédigos cromaticos)
y la tipografia a utilizar.

En la etapa de validacidn de las fases del proyecto, se debe
tomar en cuenta las opiniones del grupo objetivo, puesto que
son aspectos de mejora para el material, esto da la oportunidad
de obtener mejores resultados para la proxima evaluacidn en
su validacion final. Cada una de las etapas no debe ser causa de
desmotivacion o pesimismo, siendo personas de criterio amplio
y un grado de madurez profesional se debe tomar como una
critica constructiva.

Todo debe tener un fundamento, aprender a dar razén del por
qué se emplea de esa manera cada uno de los puntos relevantes
y principales del disefio, conformada por la jerarquia y la
composicion, ya que de ella también parte el concepto creativo,
la estrategia de comunicacién y los codigos visuales. Tomando
en cuenta que el material o las piezas de disefio deben ser
funcionales acorde a lo establecido en los objetivos.

En la realizacion de los cambios respectivos, la manera mas
adecuada y recomendable es pensar que sera en beneficio del
grupo objetivo y que lo marcado como correccién es tan sélo
una recomendacion para mejora el producto dandole a su vez
mas valor al proyecto; recordando que dicho material grafico
esta dedicado a un grupo especifico, tomando en cuenta sus
opiniones, dudas sobre las piezas.

No desesperar, ni desmotivarse por causas insignificantes y que
tiene solucion. El proceso a llevarse es complicado y requiere de
mucho tiempo y dedicacion, para ello se necesita el ser paciente y
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perseverante. Debe demostrarse que cada minuto dedicado valid
la pena, en un proyecto que en su momento sera de beneficio
para la sociedad y una nacién.

La aplicacion de los criterios de disefio y la toma de decisiones
ante una dificultad debe ser importante y tomada en cuenta. Las
anotaciones, la creacién de una bitdcora o memorandos para
tener como apoyo en la aplicacion de nuevas ideas y formas de
resolver futuros dilemas son de gran ayuda, ya que permitiran
someter el proceso de disefio a una nueva evaluacién y asi la
decision tomada tendrd un fundamento.

La busqueda de oportunidades, el didlogo con colegas y
profesionales permite tener ain mdas conocimiento y motivacion
a indagar e investigar asuntos relacionados con un tema u otros
aspectos que pueden ser tomados en cuenta para futuros
proyectos.

El trabajo elaborado da la oportunidad de crecimiento, no
sélo personal, sino profesionalmente. Cuando se ejecuta de
manera satisfactoria un proyecto se abren brechas, se amplian
horizontes, se da a reconocer ante el mundo de las capacidades
y conocimientos con los que uno cuenta, demostrando que el
Disefio Grafico Editorial tiene potencial.

La realizacion de un proyecto dentro de una institucién importante
permite exponer el perfil que se tiene como Disefiador Grafico,
haciendo muestra de las capacidades y habilidades con las que
uno cuenta, es una buena carta de presentacion, permitiendo
ademas una posible contratacion o solicitud de los servicios
profesionales.




Capi’rulo Q

Se demuestra en las conclusiones a las que
se ha llegado durante el desarrollo del proyecto,
demostrando que fue de provecho aplicar todo
lo necesario para concebir un material de calidad
ante un cliente y un grupo objetivo exigente; de
igual forma y de manera personal, se ha logrado
llegar a las metas propuestas.
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Conclusiones

1. Se logro disefiar un material de lectura apropiado que podra ser utilizados
en el proceso de formacién de refuerzo y aprendizaje en los diversos niveles
establecidos de lectura para nifios en edad escolar, siendo estos: preprimaria,
primaria primer ciclo (1ro. a 3er. grado) y primaria segundo ciclo (4to. a 6to. grado),
mediante el libro de lectura Emergente, Inicial y Comprensiva. Dicho material fue

disefiado para el Ministerio de Educacion -MINEDUC-, quien esta a cargo de su
reproduccioén y distribucién.

2. Elmaterial didactico ilustrado cumple con las expectativas de disefio, diagramacion,
comunicacion visual y de lenguaje tomando muy en cuenta cada aspecto en que se
manejoé la aplicacién del disefio gréfico y la pedagogia a través del tratamiento de
los cédigos cromaticos, la seleccion adecuada de fuentes tipograficas y estilo de
ilustracion apta para el usuario, siendo este Ultimo el complemento ideal para la
comprension de lectura a través de la interaccion palabra —imagen que estimula
la comprensidn, imaginacion, interpretacion y experimentacion permitiendo crear
ideas de su entorno.

3. Eltratamiento de la composicion y recorrido visual de las lecturas complementadas
con cada una de las ilustraciones que conllevan se manejan de manera apropiada
y adecuada durante la lectura aplicando un tamafo de fuente apto para cada nivel
con el fin dar legibilidad mientas se lee sin interferir en el proceso de comprension
e interaccién para los nifios.

4. Cada pieza estd enfocada en cumplir con el objetivo primordial de un libro
ilustrado para nifios permitiendo despertar sus destrezas visuales, de comprension
e interpretacidon de elementos y formas, siendo capaces de establecer una
comunicacién de contexto visual, entendiendo sin complicacién lo que esta
pasando en cada ilustracion sin que se haya leido primero.

5. Lametodologia del proyecto incide en la solucion del problema sobre los habitos
de lectura, comunicacién visual y lenguaje siendo factores indispensables que cada
nifio, asi como cada persona debe desarrollar en un mundo que cada vez avanza
mas en los medios de comunicacién a través de medios impresos y digitales.

6. El Disefio Grdfico Editorial incide nuevamente en la recreacién de la narracion
visual facilitando la educacion y culturalizacién impartiendo conocimientos y
valores a una sociedad, como a una nacion.




Aqui se deja claro qué se debe y qué no
ante una situacion real durante el desarrollo de
proyectos, en cualquier institucién o agencia
de disefio. Hace falta dar como profesional una
serie de recomendaciones ante el cliente, el
usuario y el profesional que haga uso de este
documento, en donde se evidencia un proceso
que puede ser de ayuda a futuro, para la
resolucion de uno o varios problemas.
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Recomendaciones

Al Ministerio de Educacién de Guatemala
y DIGEDUCA

Cada vez que se desea generar un concepto, siempre es necesario
conocer antes al grupo objetivo por quien se trabajara cualquier pieza
de disefio. Aqui no resulta trabajar un material con conocimiento
empirico, se debe basar en un fundamentar el por qué de un disefio,
la aplicacion del cédigo cromatico, codigos linglisticos y visuales,
fuentes tipograficas y una buena aplicacion de jerarquia visual en la
diagramacion, todo de manera adecuada al grupo objetivo.

Permitir que muchos profesionales en el Disefio Gréfico Editorial
sean apoyados con otorgarles la oportunidad de desarrollarse en el
medio, sabiendo que ellos daran un aporte profesional de calidad
en el desarrollo de nuevos proyectos aplicando en ellos las nuevas
tendencias de disefio en diagramacion e ilustracion, permitiendo a
su vez innovar y actualizar los materiales que se distribuyen y son
utilizados por parte de estudiantes y docentes de toda Guatemala.

A las estudiantes de la Escuela de Disefio
Gréfico y disefiadores por profesién

Como disefiadores graficos debemos mantener una
calendarizacidn a través de un cronograma aplicado para la buena
planificacién y ejecucidn de un proyecto, cumpliendo con el propdsito
de entregar un trabajo a tiempo.

Dentro de la ejecucién de un proyecto no esta de mas realizar una
investigacion de campo mediante entrevistas, encuestas o consultar
fuentes bibliograficas que den ain mas informacion para adquirir un
conocimiento pleno de lo que se estd tratando. Por medio de ello se
puede trabajar ain mejor en la estrategia de disefio.

Si se conoce de un documento o libro que esté enfocado
especificamente al tema en el que se desea trabajar no hay que
dudar en adquirirlo o comprarlo, ya que si bien es cierto, no sdlo se
consultara una vez y podra ser una buena guia para muchos otros



proyectos que tengas relacion o sean similares. Un buen apoyo
en la recopilacion de informaciéon y adquisiciéon de nuevas ideas y
conocimientos.

No esta demas el decir que una critica, opinién o comentarios
no debe ser motivo de decepcidn, desilusion u otra razén para tirar
la toalla y dejarse llevar por una simple emocién que perjudique el
desarrollo de un buen proyecto. Se debe tener el criterio de aceptar
que puede mejorarse o experimentar con nuevos métodos y técnicas
para logar un mejor disefio.

No hay que dejarse llevar por las buenas criticas que se tiene en
primera instancia, es decir, evaluar un material ante personas que
siempre le daran el visto bueno o siempre les va a parecer bien. Es
mejor someter la evaluacién ante expertos y profesionales que a lo
mejor no sélo te daran su punto de vista, sino la solucién a mejorar
el disefio. Aprende a aceptar buenas criticas y no confundirlas con
regafios y mal interpretarlos.

Una asesoria constante es también una buena forma de evaluar
,no sélo el material sino el desempefio como disefiador grafico. De
cada correccién que se tenga mds de una buena idea viene para
poderla aplicar.

Recomendaciones
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Glosario

Analogia: significa comparacion o relacién entre varias razones o conceptos; comparar o relacionar dos
0 mas seres u objetos, a través de la razdn, sefialando caracteristicas generales y particulares, generando
razonamientos basados en la existencia de semejanzas entre estos, aplicando a uno de ellos una relacién o
una propiedad que estd claramente establecida en el otro.

Comunicacion Visual: El lenguaje visual hace referencia al conjunto de elementos gramaticales y sintacticos
que operan en cualquier imagen visual. Podriamos entender por lenguaje visual, al conjunto de principios
que rigen las imagenes y que pueden ser de gran utilidad a quienes las producen.

Concepto Creativo: es la traduccion de ese concepto, pero en algo “que llame la atencién”. Aqui es donde
las agencias de publicidad (sus creativos), nos deslumbran con su ingenio. Resultado de trabajo (para eso
estan los estudios que descubren insights, por ejemplo) e inspiracion, los conceptos creativos son los que
finalmente llegan a los consumidores en los anuncios, buscando captarlos y despertarles alguna emocién.

Conceptualizacion: Elaboracion detallada y organizada de un concepto a partir de datos concretos o reales.
Contempordneo: Que existe en la época actual, que pertenece al presente.

Digitalicacion: sencillamente es el proceso de introducir imagenes o cualquier informacién a nuestra
computadora, para asi poder almacenarla; esto puede ser por medio del teclado, de una cdmara fotografica
o de video digital, y por supuesto por medio del escaner. Una vez almacenada esta informacion podemos
enviarla por Internet o manipular nuestras imagenes en algun programa de edicidn de fotografias.

Editorial: es la industria relativa a la produccién y difusién de todo tipo de libros (literarios, técnicos,
enciclopédicos, de entretenimiento, cdmics, informativos, etc.). La edicién del libro no incluye la actividad
de poner en circulacién la informacién disponible al publico en general, es decir, la distribucidn. En algunos
casos, los autores pueden ser sus propios editores.

Disefio Grafico Editorial: El disefio editorial es la rama del disefio gréfico que se especializa en la
magquetacion y composicion de distintas publicaciones tales como libros, revistas o periddicos. Incluye la
realizacidn de la grafica interior y exterior de los textos, siempre teniendo en cuenta un eje estético ligado al
concepto que define a cada publicacién y teniendo en cuenta las condiciones de impresidn y de recepcidn.
Los profesionales dedicados al disefio editorial buscan por sobre todas las cosas lograr una unidad armadnica
entre el texto, la imagen y diagramacion, que permita expresar el mensaje del contenido, que tenga valor
estético y que impulse comercialmente a la publicacién.

Layout: suele utilizarse para nombrar al esquema de distribucion de los elementos dentro un disefio. Es
habitual que un disefiador que se dedica a la creacién de pdginas web o libros de texto y disefios impresos



desarrolle un layout y se lo presente a su cliente para que éste lo apruebe y decida sobre la distribucion
de los contenidos. El layout, en este sentido, puede ser una especie de plantilla que presenta tablas o
espacios en blanco. La idea es que, a partir del layout, se comience a desarrollarse con sus contenidos
especificos. El layout puede estar compuesto, por ejemplo, por un rectangulo a modo de cabezal y por
tres columnas.

Método: es el procedimiento utilizado para llegar a un fin. Su significado original sefiala el camino que
conduce a un lugar. Las investigaciones cientificas se rigen por el lamado método cientifico, basado en la
observaciény la experimentacion, la recopilacién de datos, la comprobacion de las hipétesis de partida.

Metodologia: hace referencia al conjunto de procedimientos racionales utilizados para alcanzar una
gama de objetivos que rigen en una investigacion cientifica, una exposicidon doctrinal o tareas que
requieran habilidades, conocimientos o cuidados especificos. Alternativamente puede definirse la
metodologia como el estudio o eleccidon de un método pertinente para un determinado objetivo.

Retroalimentacion: En el proceso de comunicacion, la retroalimentacion es su Ultimo eslabdn, es el
paso con el que se cierra el circuito, colocando el mensaje de respuesta de regreso en el sistema, sirve
para controlar y mantener un orden, evitando los malentendidos. Es la tinica forma en la que podemos
saber si la comunicacién se logré efectivamente (la que nos dio el receptor), por medio de la respuesta
y la reaccién.

Sans Serif: o simplemente sans tipografia es uno que no tiene las caracteristicas pequefias salientes
llamados “ remates “al final de los trazos. El término proviene de la palabra francesa sans, que significa
“sin”. Fuentes Sans-serif tienden a tener una menor variacién ancho de linea de fuentes serif. En la
impresidn, tipos de letra sans-serif se utilizan para los titulares en lugar de para el cuerpo del texto.
Aunque en la actualidad se suele utilizar en la aplicacién de bloques de texto

Serif: remates o terminales son pequefios adornos ubicados generalmente en los extremos de las
lineas de los caracteres tipograficos. Las tipografias Times, Georgia, Garamond y Courier son ejemplos
de estilos de letra con remate.

Técnica: es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o protocolos que tiene como objetivo
obtener un resultado determinado, ya sea en el campo de las ciencias, de la tecnologia, del arte, del
deporte, de la educacién o en cualquier otra actividad.

Vectorial (grafico vectorial): es una imagen digital formada por objetos geométricos independientes
(segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por distintos atributos matematicos de
forma, de posicidn, de color, etc. Por ejemplo un circulo de color rojo quedaria definido por la posicion
de su centro, su radio, el grosor de linea y su color. Este formato de imagen es completamente distinto al
formato de las imagenes de mapa de bits, también [lamados imdgenes matriciales, que estan formados
por pixeles. El interés principal de los graficos vectoriales es poder ampliar el tamafio de una imagen
a voluntad sin sufrir la pérdida de calidad que sufren los mapas de bits. De la misma forma, permiten
mover, estirar y retorcer imagenes de manera relativamente sencilla. Su uso también esta muy extendido
en la generacién de imagenes en tres dimensiones tanto dindmicas como estaticas.
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BE. Anexos

Formularios utilizados para evaluacién a profesionales y
grupo objetivo realizado en las instituciones involucradas.

Investigacidn y diagndstico
Proyecto de Graduacién

Escuelg de -
Diseno Grdfico
RICENTENARIA Arquitectura
i S Co e s

Objetivo: detectar y evaluar las eficiencias y deficiencias de la propuesta de disefio editorial del
Tesoro de la Lectura para la Direccion General de Evaluacién e Investigacién Educativa —
DIGEDUCA-

Andlisis Grupo Objetivo

La presente valuacién esta enfocada a cémo responden los nifios (de 4 a 6 afios) ante un libro
ilustrado para lograr adquirir un resultado tanto positivo como negativo, dividiendo en el andlisis
en... fases. Por supuesto, no podemos conocer cada uno de los efectos sutiles que los libros
ilustrados tienen en los nifios porque éstos no poseen las habilidades lingtiisticas necesarias para
comunicarlos. Esto serd una anotacidn por parte del investigador a través de sus reacciones ante la
experiencia visual. ;

Interaccidn palabra-imagen

éQué te parecen las siguientes imagenes?

¢éCuentan la misma historia de manera distinta?

éTe gustarian igual las palabras si no hubieran imédgenes?
éTe gustarian igual las imagenes si no hubieran palabras?

cpiiadilonl g

Analizar el color en busca de significado

1. ¢Y como sefialas esos colores?
2. ¢Qué representan para ti los colores que ves?
3. ¢Qué sientes o que percibes al ver esos colores?
§ 4. ¢Puedes definir el dia y la noche, el campo y un hogar, y otros escenarios por el color?
g
< Leer el lenguaje corporal
* 1. ¢Como ves a cada personaje?
-

2. ¢Por qué los distingues asi?
3. ¢Yterepresentas con alguno de ellos?

Leer las metéaforas visuales
1. ¢éPor qué crees que ellos estdn sonriendo?
2. éPor qué crees que se manifiestan asi en sus ambientes? (Nifios en la playa, las historias

de la abuela, mi mejor amiga Ana)

Mirar y pensar

1. ¢Qué crees tu que estén haciendo cada uno de los personajes que ves?
2. ¢Como catalogas los estados emocionales de cada personaje y su ambiente?




Los retos que plantean un libro ilustrado

1. ¢éTe gustan los libros?
2. ¢Tegusta éste libro?
3. ¢Entiendes que trata de interpretar cada cuento y su ilustracién?

Mirar y aprender

éCémo ves cada uno de los paisajes presentados, te dicen algo?
éHay un significado en cada cuento?

éHay una leccién en cada cuento?

¢Has aprendido algo por el momento?

pwnp

Universidad de San Carlos de Guatemala X

Facultad de Arquitectura USAC it P
Escuela de Disefio Grafico TRICENTENARIA Arquitectura
Ficha de Evaluacién del Proyecto 4

Disefio de Material Didactico “El Tesoro de la Lectura”
Para la Direccién DIGEDUCA del Ministerio de Educacién de |

NOMBRE: FECHA:

Puesto laboral:

Si  No
Instrucciones: Escriba una X en el cuadro que corresponde seguin su opinion.
1 Se comprende el mensaje del material durante la exposicién D |____|
2 Los colores utilizados son los adecuados en el libro infantil |:| |:|
3 La tipografia es la mas apta para el mensaje |:| |:| :
4 La diagramacion (colocacién del texto) es la mésiadecuada para la lectura I:I D
5 Basado en su experiencia como calificaria el material I:l I:l
6 ¢Es un material didéctico comprensible? : |
7 Es el estilo de ilustracién el adecuada para el lector (nifios de preprimaria) |:| |:|
8 El tamario del material (formato) es el més adecuado I:l :l
9 Por el tema es mejor la ilustracion lineal, dibujo natural o la fotografia i |:| I:l

10 Escriba sus observaciones generales del material grafico l

¢Se lograran alcanzar los objetivos con esta propuesta?

¢Qué caracteristica le parece més interesante?

¢En qué necesita mejorar mas?

¢Se logra plasmar el concepto creativo en las partes mas relevantes de la pieza?

Gracias por su participacion
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Investigacion y diagnésticoz
Proyecto de Graduacion

Escuelade
U Diseno Grdfico
TRICENTENARIA Arquitectura

Objetivo: detectar y evaluar las eficiencias y deficiencias de la propuesta de disefio editorial del
Tesoro de la Lectura para la Direccién General de Evaluacién e Investigacién Educativa —
DIGEDUCA-

Encuesta a expertos

Datos generales

Género: M__ F

Puesto Laboral:

Carrera Universitaria:

1. (Elformato en que se presenta el Big Book es el adecuado?
St Ne

éPor qué?:

2. ¢Considera que la portada es llamativa para el grupo objetivo? (nifios de 4 a 6 afios)
St No

éPor qué?:

3. Conrespecto a la diagramacion ¢ Considera que se mantiene una jerarquia adecuada entre
los margenes y columnas?
Si No

éPor qué?:




éConsidera que las ilustraciones realizadas son acorde a lo requerido por parte de la
institucién? :
Si No

éPor qué?: -

éCree que el lenguaje gréfico-visual empleado es el adecuado para el grupo objetivo?
Sk No

¢Por qué?:

La linea gréfica a utilizar en el Big Book es:

Creativa Dindmica Funcional Motivacional Aplica los cuatro__-

éLa tipografia en el Big Book es legible y adecuada para el grupo objetivo?
Sl N6 -

éPor qué?:

éLa técnica de ilustracion y los colores empleados son adecuados y agradables para este
tipo de disefio editorial? .
S Npo

éPor qué?:

Anexos
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9. ¢Cree que el presente libro ilustrado cumple con el propésito de ser aplicado como
material funcional para el desarrollo de la lectura emergente, siendo este para el nivel de
educacidn Preprimaria? (nifios de 4 a 6 afios)

Si No

éPor qué?:

10. éCree que el nivel de profesionalismo en la realizacién del Big Book se ve reflejado en
cuanto a su aporte en disefio y diagramacién?
Si No

éPor qué?:

Exposicién, presentacién y entrega oficial del material a la
institucién, DIGEDUCA - MINEDUC
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Foto: Javier Chéavez
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