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Presentación
El Sistema de Investigación de la Facultad de Arquitectura –SIFA-, 
“es el ente rector en la Facultad de Arquitectura del diseño y 
ejecución de las estrategias para el estudio de los principales 
problemas y fenómenos de la realidad nacional, que afectan 
a la mayoría de población guatemalteca, en los campos del 
conocimiento de la arquitectura, el urbanismo y el diseño gráfico”. 

En la Facultad de Arquitectura los estudiantes han realizado 
proyectos los cuales ha sido implementada la investigación 
aplicada a la Arquitectura Emergente, creando unidades 
de emergencia para ayuda humanitaria, debido que 
Guatemala por su posición geográfica, geológica y tectónica 
es un país vulnerable con un alto potencial de múltiples 
amenazas naturales. Con la recopilación de dichos proyectos 
el Sistema de Investigación de la Facultad de Arquitectura a 
realizado una base de datos para su posterior divulgación.

Con el objetivo de apoyar en el proceso de divulgación de 
dicha base de datos y con la intervención del diseño gráfico 
editorial, se presenta el siguiente proyecto en el cual se 
realizó un catálogo con las características necesarias para la 
divulgación de la información que se presenta dentro del mismo.

La pieza gráfica editorial de acuerdo con se realizó por medio 
de una serie de etapas que van desde la parte metodológica 
e investigación, como el perfil del cliente, análisis del grupo 
objetivo, la conceptualización, proceso de producción 
gráfica, validación, hasta la ejecución de dicho proyecto, 
procesos los cuales forman la estructura del presente informe.  
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Capítulo 1
Introducción
En este primer capítulo se relatarán datos relevantes del 
proyecto, donde se contextualizará sobre la delimitación 
de comunicación visual, justificación y los objetivos de 
diseño que fueron claves para la realización del mismo.
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Delimitación del problema
de comunicación visual

La Escuela de Arquitectura es la instancia de administración 
académica encargada de formar profesionales en el área 
de la arquitectura, con competencias técnicas, científicas 
y social-humanísticas, para abordar y plantear opciones de 
solución a los problemas del país.  Consultado el 6 de agosto 
del 2014 en: http://www.farusac.com/index.php/arquitectura

La licenciatura de Arquitectura provee al estudiante de una 
sólida formación para dar respuesta al diseño y construcción de 
espacios habitables que sustentan  las  actividades del sistema 
social, con competencias a nivel internacional, y comprome-
tidos con el desarrollo social, tecnológico y productivo del país.  
Consultado el 6 de agosto del 2014 en: http://www.farusac.
com/index.php/arquitectura-sub/arquitectura-plan-de-estudios

Dentro de su formación como futuros arquitectos los 
estudiantes en el área de Diseño Arquitectónico,  al cursar 
Diseño Arquitectónico 5 (6to semestre) y Diseño Arquitectónico 
8 (9no semestre), deben realizar proyectos que tienen como 
objetivo contribuir por parte de la Facultad la creación 
de unidades de emergencia para ayuda humanitaria.

En el transcurso de los años la –SIFA- que tiene como objetivo 
organizar y hacer efectiva la investigación, a través del uso optimo 
de los recursos financieros, técnicos, tecnológicos,  materiales y 
el talento humano disponibles para la captación, producción y 
difusión de conocimientos en los ámbitos  de la Arquitectura y 
el Diseño Gráfico, ha creado una recopilación de los mejores 
proyecto realizados en FARUSAC. Consultado el 6 de agosto 
del 2014 en: http://www.farusac.com/index.php/investigacion

Debido a dicha recopilación y falta de divulgación de la 
misma, es necesario estructurar la información con el objetivo 
de crear material grafico editorial, informativo y de apoyo el 
cual sea útil para los estudiantes y docentes de dicho centro de 
estudios; de igual forma la divulgación  gratuita a instituciones 
nacionales e internacionales  que presten servicios de protección 
contra desastres en caso de una emergencia o amenaza.

1.1
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Justificación 

1.2.1 Trascendencia del proyecto

1.2.2 Incidencia del diseño gráfico editorial

del proyecto
1.2

En el transcurrir de los años la SIFA ha recopilado  información 
de las investigaciones y proyectos que se han realizado dentro 
de FARUSAC, dicha información es de suma importancia ya 
que son proyectos e investigaciones que se han realizado 
con el objetivo de ayudar a la población e instituciones en 
caso de emergencia, por lo que es indispensable la estructu-
ración de toda la información para que pueda ser divulgada.

A través de la intervención del diseño gráfico editorial 
se podrá crea y reproducir material con la información 
recopilada de las investigaciones y proyectos realizados en 
FARUSAC, esto con el propósito de aportar material gráfico 
editorial el cual sea útil para el uso de estudiantes y personas 
interesada en el tema, de igual forma que sea material de 
apoyo para las instituciones nacionales e internacionales que 
presten servicios de protección contra desastres naturales.

Ya que el territorio de Guatemala debido a su posición 
geográfica, geológica y tectónica está clasificado como uno 
de los países a nivel mundial con un alto potencial de múltiples 
amenazas naturales, y por su situación social, económica, 
deterioro ambiental  y de desarrollo genera altas condiciones 
de vulnerabilidad, lo que provoca que un gran porcentaje de 
la población, su infraestructura y los servicios estén expuestos a 
diferentes riesgos, que pueden desencadenarse en desastres.
Así mismo, se presentan amenazas de tipo antropogénicas, en la 
relación ser humano/naturaleza y en sus actividades productivas 
que generan condiciones de alto riesgo. http://www.conred.gob.gt
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Objetivos de Diseño1.3

1.2.3 Factibilidad del proyecto

Objetivo general

Objetivos específicos

El diseñador cuenta con la accesibilidad a la información 
y el apoyo de profesionales en el tema, quienes tienen la 
disponibilidad y el tiempo para contribuir en la realización del 
mismo, brindándole todo su apoyo a la gestión y producción 
gráfica necesaria para  llevar a cabo el proyecto con éxito.

Divulgar la información de los proyectos realizados dentro de la 
FARUSAC, recopilados por el Sistema de investigación de la Facultad de 
Arquitectura –SIFA-, los cuales serán distribuidos dentro de la Facultad 
y de forma gratuita a instituciones nacionales e internacionales.

De comunicación

Apoyar al proceso de divulgación de los proyectos e investigaciones 
realizadas dentro de la Facultad de Arquitectura,  recopilados por 
el Sistema de Investigación de la Facultad de Arquitectura –SIFA- .

De diseño gráfico editorial

Diseñar y estructurar la información recopilada para 
la creación de material gráfico editorial, facilitando su 
divulgación dentro de la Facultad como al público en general. 



19

Capítulo 2
Perfil del cliente
Uno de los aspectos importantes que se debe de tomar en 
cuenta para realizar un proyecto, es saber a quién va dirigido 
y si existe alguna entidad u organización que interfiera entre 
el grupo objetivo y la persona que desarrollará el proyecto. En 
este capítulo se hará mención del perfil del cliente como del 
grupo objetivo, sabiendo que es de suma importancia conocer 
ambos perfiles que ayudarán al desarrollo del proyecto.



20

Perfil de la Organización
y el servicio que brinda

2.1

Historia de la institución

Desde 1980, el Centro de Investigaciones de la Facultad de 
Arquitectura – SIFA – ha sido el ente rector de las investigaciones 
de la Escuela de Arquitectura, de conformidad con el Acta 
46-80 del Consejo Superior Universitario de fecha 8 de octubre 
de 1980; y se ha regido por el Normativo Específico, aprobado 
por la Junta Directiva de la Facultad, según punto primero, 
numeral 1.1. Del acta 25-2006 del 10 de octubre de 2006.

La misión del SIFA, es “ser el ente rector en la Facultad de Arquitectura 
del diseño y ejecución de las estrategias para el estudio de los 
principales problemas y fenómenos de la realidad nacional, que 
afectan a la mayoría de población guatemalteca, en los campos 
del conocimiento de la arquitectura, el urbanismo y el diseño gráfico”

Con el afán de reestructurar la investigación en la Facultad 
de Arquitectura; a finales del 2011, se procedió a hacer 
una evaluación del Centro de Investigaciones para llegar a 
determinar: oportunidades de mejora, el impacto en el aporte 
del conocimiento, integración de la investigación con los demás 
programas de la Facultad, articulación con redes de investigación, 
cooperación de instituciones vinculadas, así como definir políticas 
de investigación, temas y metas concretas. A raíz de ello el 10 
de abril de 2012, Junta Directiva de la Facultad,  según punto 
primero, numeral 1.2. Del acta 10-2012, aprobó la propuesta 
de fortalecimiento del Sistema de Investigación -SIFA-, reestruc-
turando al SIFA como la Dirección de Investigación – DIFA –.

El Sistema de Investigación de la Facultad de Arquitectura 
SIFA,  está integrado por las siguientes unidades administrativas 
y académicas: 1. DIFA, 2. las asignaturas de investigación de 
Arquitectura y Diseño Gráfico 3. Las asignaturas de ejercicio 
profesional supervisado – EPS-, 3. Las asignaturas de proyecto de 
graduación y seminario de graduación de Postgrados, y 4. Las 
asignaturas del área de diseño de Arquitectura y Diseño Gráfico.
El Consejo de Investigación coordina el Sistema y está integrado 
por los Directores de la Dirección de Investigación, las Direcciones 
de Escuelas y Planificación, el Secretario Académico, los 
investigadores titulares y el Decano de la Facultad quien lo 
preside; y la Dirección de Investigación es la responsable 
de implementar las decisiones dictadas por el Consejo.
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El Consejo de Investigación del SIFA aprobó los programas de 
investigación que empezaron  a regir a partir de enero 2013, siendo 
estos: a) Urbanismo y territorio, b) Manejo ambiental y gestión de 
riesgos en el diseño y la planificación del territorio y la arquitectura 
c) Patrimonio Cultural, d) Teoría e historia de la arquitectura, e) 
Enseñanza del diseño y f) Comunicación visual y producción gráfica. 

2.1.1 Misión

2.1.2 Visión

En la Unidad Académica, de la Universidad de San Carlos de 
Guatemala, responsable de ordenar y producir conocimientos, 
formar profesionales creativos en el campo de la arquitectura 
y el diseño visual, con principios éticos, comprometidos y 
competentes, con especialidades para proponer soluciones 
para resolver los problemas de la sociedad en su ámbito; 
desempeñándose en el campo laboral con excelencia y disciplina 
por el bien de la cultura y el mejoramiento de planificación, 
organización, desarrollo espacial y comunicación visual. 

Ser la institución líder en la formación de profesionales creativos y 
éticos en los campos de arquitectura, el diseño visual, especiali-
dades y otros que demande la sociedad guatemalteca. Con 
programas académicos acreditados internacionalmente por su 
actualización, calidad y excelencia. Con capacidad de proponer 
soluciones para los problemas nacionales dentro de su ámbito y 
brindar una respuesta eficaz a los requerimientos del mercado 
laboral. Con un gobierno democrático, una administración 
efectiva y con capacidad de gestión y condiciones adecuadas 
de infraestructura, financiamiento y recursos tecnológicos. 

2.1.3 Objetivo

Articular la investigación científica, tecnológica de producción 
de conocimientos para la Facultad de Arquitectura.
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2.1.4 Identidad visual

2.1.5 Cultura visual

El Sistema de investigación de la Facultad de Arquitectura –SIFA- no 
cuenta con una imagen institucional debido a la reestructuración que 
a tenido en el transcurso de los años, por lo tanto únicamente hacen 
uso del logotipo de la Facultad de Arquitectura como identificación.

Los medios de comunicación los cuales son utilizados 
por el –SIFA- para la divulgación de información de 
lo que realizada dentro del mismo son los siguientes. 

Internet

Sitio web de la Facultad de Arquitectura, donde se puede encontrar 
la información del –SIFA ubicada en la sección de investigación.
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Revista impresa y digital

Revista de Divulgación del Sistema de Investigación de la 
Facultad  de Arquitectura “Avance”

Medio escrito e impreso, que contiene artículos sobre investigación 
que son realizados dentro del –SIFA-,  dicha revista es distribuida 
dentro de la Facultad de Arquitectura de la Universidad 
de San Carlos -FARUSAC- de igual forma se encuentra en 
formato digital dentro de la página web de –FARUSAC- y en 
página web www. ISSUU.com servicio en línea que permite 
la visualización de material digitalizado electrónicamente, 
como libros, portafolios, números de revistas, periódicos, y 
otros medios impresos de forma realística y personalizable. 
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Grupo Objetivo2.2

ASPECTOS GEOGRÁFICOS

 País: Guatemala 

 Ubicación: Ciudad Universitaria, z. 12, Facultad
 de Arquitectura, Edificio T-2, Universidad de San Carlos
  de Guatemala - Campus Central, Ciudad de Guatemala.

CARACTERÍSTICAS SOCIODEMOGRÁFICAS

 Edad: 18 a 60 años 

 Sexo: 80% Hombres y 20% Mujeres 
 
 Escolaridad: Nivel Universitario y profesional. 

 Creencias religiosas: católicos, Cristianos, Mormones. 

 Estado civil: Sin importar  

CARACTERÍSTICAS SOCIOECONÓMICAS 

 Clase Social: Baja y Media (D+, DM, D-, C+, CM, C-) 

 Ingresos económicos: Sin importar su nivel 
      socioeconómico 

CARACTERÍSTICAS PSICOGRÁFICAS 

• Los docentes trabajan sus respectivas jornadas dentro de la 
Facultad y algunos son parte de organizaciones como la DIGI, 
SIFA, entre otras.

• Un 57% de estudiantes trabajan tiempo completo o medio 
tiempo, ya que a través del trabajo, sostienen sus estudios. un 
43% no labora para ninguna empresa. 

• Dominio del idioma español (Castellano), Inglés.

• Los alumnos poseen gustos como el de divertirse con sus 
amigos, socializar con nuevas personas, visitar lugares de 
entretenimiento como restaurantes, cines, centros comerciales, 
exposiciones, museos, espacios al aire libre, etc. 

2.2.1 Grupo Objetivo Primario
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• Tienden a inclinarse a lo tecnológico e innovador, ya que son 
jóvenes. Sus principales formas de comunicación son a través 
de una computadora (INTERNET), las redes sociales (Facebook, 
Twitter, Whatsapp, Line, Behance, Pinterest, Instagram, Tumblr), 
a través de teléfonos celulares Smartphones. A través de sitios 
web afines a la arquitectura, etc. 

RELACIÓN ENTRE EL GRUPO OBJETIVO CON LA INSTITUCIÓN

• Los alumnos deben cursar dentro del Área de Diseño 
Arquitectónico las asignaturas de Diseño Arquitectónico 5 (6to 
semestre) y Diseño Arquitectónico 8 (9no semestre) las cuales 
corresponde a sus prácticas técnicas, los docentes envían los 
trabajos a él –SIFA- para recopilarlos y crear una base de datos.
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2.2.2 Grupo Objetivo Secundario

ASPECTOS GEOGRÁFICOS

 País: Guatemala y países internacionales

CARACTERISTICAS SOCIODEMOGRÁFICAS

 Edad: 25 a 60 años 

 Sexo: Hombres y  Mujeres 

 Escolaridad: Universitario 

 Creencias religiosas: sin importar 

 Estado civil: Sin importar  

CARACTERÍSTICAS SOCIOECONÓMICAS 

 Clase Social: Baja, Media, Media Alta, Alta 
           (D+, DM, D-, C+, CM, C-)

 Ingresos económicos: Sin importar su nivel 
                socioeconómico 

CARACTERÍSTICAS PSICOGRÁFICAS 

Miembros de las diferentes instituciones nacionales e internacio-
nales.

RELACIÓN ENTRE EL GRUPO OBJETIVO CON LA INSTITUCIÓN

• Miembros representando a la institución en congresos, 
seminarios, foros y encuentros sobre arquitectura, dentro y 
fuera del país. 
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Capítulo 3
Definición Creativa
A continuación se describirán los aspectos que formaron parte de la 
definición creativa del proyecto.  Ademas se describirá la estrategia 
de aplicación de la pieza a diseñar y las etapas que establecieron 
la conceptualización de ideas, como la utillización del mapa 
mental y lluvia de ideas; sobre todo la aplicación de códigos de 
diseño para empezar a establecer la línea gráfica del material.
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Descripción de la estrategia de3.1
aplicación de la pieza
a diseñar

¿Qué? 

La Arquitectura Emergente,  tiene como finalidad entender el 
entorno según las necesidades de hábitat que se presentan luego 
de un fenómeno natural o acontecimiento, encontrando soluciones 
arquitectónicas (estructuras) económicas y ecológicas.  Dentro de 
la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos los 
estudiantes han implementado dicho tema para la elaboración 
de proyectos como unidades de emergencia que tiene como 
finalidad la ayuda humanitaria,  luego de presentarse un aconteci-
miento provocado por la naturaleza. Con dichos proyectos el  
sistema de investigación de la Facultad de arquitectura –SIFA- ha 
realizado una recopilación.  

¿Para qué?

Para que las personas interesada sobre el tema de Arquitectura 
Emergente pueda visualizar diferentes tipos de soluciones 
(proyectos) arquitectónicos, los cuales se pueden utilizar en caso 
de emergencia, luego de la presencia de un fenómeno natural o 
acontecimiento, ya que Guatemala es un país el cual es vulnerable 
a los diferentes cambios climáticos.

¿Con qué? 

Con la elaboración de un catálogo el cual contenga la información 
necesaria y estructurada, para que pueda ser interpretada 
fácilmente, por las personas interesadas en el tema y así se puedan 
llevar a cabo los diferentes proyectos arquitectónicos emergentes 
que se presentan dentro del mismo.

Dentro del siguiente inciso se responde una serie de 
preguntas con las cuales se definió la pieza que se diseño, 
su función, y el medio y el lugar donde será distribuida.
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¿Con Quienes?

Con personas interesadas en el tema (arquitectos y egresados de 
la Facultad de arquitectura) e instituciones nacionales o internacio-
nales que presten servicios de protección contra desastres o 
eventos naturales.

¿Cuándo? 

Cuando la información sea solicitada dentro el Sistema de 
Investigación de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de 
San Carlos de Guatemala o cuando sea necesaria utilizarla en 
caso de una emergencia.

¿Cómo?

Por medio de la distribución impresa del material gráfico 
editorial, solicitado por las personas interesadas sobre el tema de 
Arquitectura Emergente, que estará disponible dentro del Sistema 
de Investigación de la Facultad de Arquitectura –SIFA-. 

¿Dónde? 

Dicho material grafico editorial estará disponible dentro del 
Sistema de Investigación de la Facultad de Arquitectura –SIFA- el 
cual estará impreso  para que las personas interesadas en el tema 
lo puedan consultar, de igual forma para que sea utilizado por los 
integrantes del –SIFA- cuando sea necesaria la exposición de la 
información dentro de  congresos, foros, encuentros o seminarios 
sobre arquitectura emergente a nivel nacional e internacional.

Luego de contestar la serie de preguntas, se obtuvo la pieza que 
se diseñara el cual será un catálogo y así también el uso que 
este tendrá y ¿cómo? y ¿dónde? se podrá obtener dicho material 
gráfico editorial. 
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Concepto creativo3.2
de diseño 

El concepto creativo es el planteamiento, que se realiza luego de 
la recopilación de información para ser interpretada y obtener  el  
mensaje  que  será  transmitido  al grupo objetivo. A continuación 
se presentará dos técnica que se utilizaron para generar el 
concepto creativo que se empleará dentro del proyecto.

3.2.1 Lluvia de ideas 

La lluvia de ideas (brainstorming) es una técnica de pensamiento 
creativo utilizada para estimular la producción de ideas, de 
forma grupal, acerca de un problema y de sus soluciones o, 
en general, sobre un tema que requiere de ideas originales.

Para poner en práctica dicha técnica es primordial tener un 
tema y saber cuáles son los objetivos que se quieres alcanzar.
Luego es necesario escribir la mayor cantidad de palabras 
sobre papel, cuyas palabras estarán relacionadas con el 
tema y el objetivo, luego se analizarán, se agruparán para 
generar varias propuestas, el cual al mismo tiempo  pueden 
ser combinadas entre sí para generar propuestas nuevas.
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3.2.2 Mapa mental

Un mapa mental es un diagrama usado para representar las 
palabras, ideas, tareas y dibujos u otros conceptos ligados y 
dispuestos radialmente alrededor de una palabra clave o de 
una idea central. Los mapas mentales son un método muy 
eficaz para extraer y memorizar información. Son una forma 
lógica y creativa de tomar notas y expresar ideas que consiste, 
literalmente, en cartografiar sus reflexiones sobre un tema.

El  método del mapa mental se desarrolla colocando 
una palabra o texto, situado en el centro, luego se 
derivan ideas, palabras y conceptos, mediante líneas 
que serán trazadas alrededor de la palabra central.
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Luego de obtener un banco de palabras obtenidas 
con la utilización de los métodos anteriores, se realiza la 
combinación de las mismas para generar posibles conceptos. 

“Divulgando soluciones arquitectónicas
 en caso de emergencia”

Arquitectura 
Información
Hospitalidad
Estructurar

Emergencia
Contribuir
Estructuras

Soluciones
Apoyo

Proyectos
Promover
Aportar

Organizar
Divulgación

Proteger
Auxiliar

Proponer
Otorgar
Difundir
Producir 
Construir

Al realizar la combinación de las frases y teniendo 
presente el objetivo del proyecto y del tema Arquitectura 
Emergente,  se  concre to  e l  s igu iente  concepto.

Aportando soluciones arquitectonicas.

Divulgando estructuras en caso de emergencia.

Difundiendo ayuda humanitaria

Estructuras arquitectonicas para la emergencia.

Se eligió dicho concepto ya que cuenta con las caracterís-
ticas del objetivo del proyecto y al mismo tiempo el objetivo 
que los alumnos de la Facultad de arquitectura tienen 
presente al realizar sus proyectos con la implementación 
de la investigación aplicada a la arquitectura emergente.

Esto irá acompañado de recursos visuales como fotografías, textos, 
texturas, formas, una paleta de colores atractiva, adecuada y 
acorde al grupo objetivo y al concepto creativo. La línea gráfica 
será interpretada como minimalista, ya que es una tendencia de 
la arquitectura caracterizada por la simplicidad de sus formas 
utilizando colores puros y utilizando formas simples y geometrícas, 
ya que son las características ideales para transmitir el mensaje.

3.2.3 Definición de concepto
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Propuesta de3.3
códigos visuales 

3.3.1 Código tipográfico

Tipografía es el arte y la técnica de crear y componer tipos 
para comunicar un mensaje, disciplina que dentro del Diseño 
Gráfico estudia los distintos modos de optimizar la emisión 
gráfica de mensajes verbales. La Tipografía tiene una dimensión 
técnica y funcional basada en el oficio de tipógrafos e 
impresores. Cuenta con sistemas de medición y cálculo que 
ayudan a organizar y racionalizar la comunicación visual.

Debido al grupo objetivo y al tema de arquitectura, la tipografía 
que se empleará será la palo seco, ya que es una tipografía sin serif 
y está  basada en formas y estructuras geométricas, obteniendo asÍ 
un estilo limpio por la ausencia de remates en cada carácter (letra).

AvantGarde Bk BT

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ
1234567890
°!”#$%&/((())=?¡

Tipografía utilizada 
en el texto de cada 
proyecto.

Texto utilizado en 
la portada y en los 
títulos y secciónes 
de cada uno de 
los proyectos.

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ
1234567890
°!”#$%&/((())=?¡

Gill Sans MT Ext Condensed Bold
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3.3.2 Código de color

El color es uno de los elementos visuales dentro del diseño 
grafico que contiene mucha información, ya que cada 
color nos trasmite una emoción diferente, experiencia 
visual que como seres humanos tenemos en común.

La elección de la paleta de color para la realización de la 
pieza grafica, se tomo en cuenta el significado de cada 
color, el cual fuera representativo junto a la clasificación 
(salud, educación o alojamiento) al cual pertenece 
cada uno de los proyecto presentado en dicho material.

El azul,  color institucional de la Facultad 
de Arquitectura,  es el color del cielo 
y del mar, por lo que se suele asociar 
con la estabil idad y la profundidad.

Representa la lealtad, la confianza, la sabiduría, 
la inteligencia, la fe, la verdad y el cielo eterno.

El color rojo es el del fuego y el de la sangre, 
por lo que se le asocia al peligro, la guerra, 
la energía, la fortaleza, la determinación, 
así como a la pasión, al deseo y al amor.

El naranja combina la energía del rojo 
con la felicidad del amarillo. Se le asocia 
a la alegría, el sol brillante y el trópico.

Es un color que encaja muy bien con 
la gente joven, por lo que es muy 
recomendable para comunicarse con ellos.

El verde es el color de la naturaleza por excelencia. 
Rep resen ta  a rmon ía,  c rec im ien to, 
exuberanc ia,  fe r t i l idad y  f rescu ra.
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3.3.3 Código de formato

El formato a utilizar para la pieza será un formato semi cuadrado 
(9,5” X 8,5”) con el objetivo que se comodo para el usuario y 
se pueda manipular y transportar con facilidad a cualquier sitio.

La  o r i e n t a c i ó n  u t i l i z a d a  s e r á  h o r i z o n t a l  p a r a 
una mejo r  d i s t r ibuc ión de l  tex to  e  imágenes.

Cerrado: 9.5 x8.5 pulgadas

Abierto: 19 x 8.5 pulgadas

9.5”

8.5”

19”

8.5”
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La pieza sera impresa con la información necesaria e ilustrada, 
con el lenguaje arquitectónico adecuado, para el lector (estu-
diantes y docentes  de la Facultad de arquitectura de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala), instituciones nacionales e 
internacionales que presten servicios de protección contra desas-
tres en caso de una emergencia o amenaza y publico en gene-
ral con conocimientos de arquitectura e interesados en el tema.

3.3.4 Código liguístico

3.3.5 Código icónico visual

La pieza contiene imágenes de diferentes los planos con medidas 
de los cuales se compone cada uno de los proyectos, así también 
gráficos en 3D (reders) las cuales son imágenes en la que se usan 
diferentes técnicas de texturizado de materiales, iluminación, 
distribución, como técnicas fotográficas, creando una serie de 
efectos ópticos que se asemejan a una situación específica en 
el mundo real. Dando como resultado una imagen Fotorrealista.

Escrito
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Capítulo 4
Planeación operativa
En este capítulo el cual presentaran los tiempos y los procesos 
que se deben de seguir para llevar a cabo un proyecto.
Una buena  planificación es fundamental al momento 
de iniciar un proyecto. De esta forma se logrará organizar 
el tiempo para cada etápa de la mejor manera posible. 
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Flujograma de4.1
trabajo
El f lujograma es la representación gráfica de una 
ser ie de act iv idades o pasos que se deben de 
realizar para llevar a cabo y comprender un proceso.

El siguiente flujograma contiene el procedimiento que se llevo a 
cabo para el diseño de la pieza gráfica, desde la definición del 
concepto creativo, la etapa de prebocetos, bocetaje digital y el 
bocetaje final para luego culminar con la redacción del informe 
final teniendo en cuenta un tiempo estipulada para cada etapa.

PROCESO DE LA PIEZA A DISEÑAR

DEFINICIÓN DEL CONCEPTO CREATIVO

PROCESO DE BOCETAJE

Evaluación de la pieza a diseñar

(Catálogo)

Tiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 3 días

Tie
m

p
o

 e
st

im
a

d
o:

 1
2 

d
ía

s
Tie

m
p

o
 e

st
im

a
d

o:
 1

0 
d

ía
s

FECHA DE INICO :  01 Agosto  2014

Fundamentación con el
Cliente de la pieza escogida

Tiempo estimado: 1 días

Asesoría
con el 

catedrático

Tiempo estimado: 1 días

Definición de los
códigos de diseño

(linguistico, icónico,
cromático y tipográfico)

SI NO

PRE-BOCETOS

Elaboración de bocetos a mano
(1a. etapa de visualización)

Asesoría con el
catedratico

Elección de tres
 propuestas

Justificación de las
propuestas al cliente

Tiempo estimado: 5 días

Creación del 
Concepto Creativo

(uso de técnicas)

Tiempo estimado: 2 día

Tiempo estimado: 2 día

Tiempo estimado: 1 día

Tiempo estimado: 5 días
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Tie
m

p
o

 e
st

im
a

d
o:

 2
5 

d
ía

s

BOCETAJE DIGITAL

digitalización de bocetos a mano
(2a. etapa de visualización)

Asesoría con el
catedrático

Elaboración de los
instrumentos para

validar

Validar con los
diseñadores gráficos SI SI

NO NO

Hacer cambios
y sugerencias

Validar con
el cliente

Hacer cambios
y sugerencias

Tiempo estimado: 10 díasTiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 2 días Tiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 3 días

Tiempo estimado: 5 días Tiempo estimado: 1 día

Tie
m

p
o

 e
st

im
a

d
o:

 5
0 

d
ía

s

REDACTAR INFORME FINAL

SI SI

NONO

Elaboración de la propuesta final
(3a. etapa de visualización)

Asesoria con el
catedrático

Elaboración de los
instrumentos para

validar

Hacer cambios
y sugerencias

Hacer cambios
y sugerencias

Hacer cambios
y sugerencias

Redactar la 
justicación de la
pieza de diseño

Validar con los
diseñadores gráficos

Validar con
el cliente

Validar con el
Grupo objetivo

Tabular y procesar
la información

BOCETAJE FINAL

Elaborar lineamientos
para la puesta en

práctica de la pieza
de diseño gráfico

Redactar conclusiones
recomendaciónes  y

lecciones aprendidas.

Tiempo estimado: 10 díasTiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 2 días Tiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 2 días

Tiempo estimado: 2 días Tiempo estimado: 3 días

FECHA DE CULMINACIÓN : 30 octubre 2014

Tiempo estimado: 3 días

Tiempo estimado: 1 día

Tiempo estimado: 1 día Tiempo estimado: 1 día Tiempo estimado: 1 día

Tiempo estimado: 1 día

Tiempo estimado: 3 días

Tiempo estimado:  65 días
aproximado (3 mese)
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Cronograma de4.1
trabajo
Herramienta utilizada para la gestión de proyectos en la que se 
organiza una lista de las actividades que se realizaran para llevarse 
a cabo cada una con fecha prevista de su comienzo y final. 

AGOSTO

ETAPA

SEPTIEMBRE OCTUBRE

de
l 4

  a
l 9

 

de
l 1

1 
 a

l 1
6 

de
l 1

8 
 a

l 2
3 

de
l 2

5 
 a

l 3
0 

de
l 1

  a
l 6

 

de
l 8

  a
l 1

3 

de
l 1

5 
 a

l 2
0 

de
l 2

2 
 a

l 2
7 

de
l 2

9 
 a

l 4
 

de
l 6

  a
l 1

1 

de
l 1

3 
 a

l 1
8 

de
l 2

0 
 a

l 2
5 

Dentro del siguiente cronograma se presentan las etapas 
que forman parte del proceso de diseño de la pieza gráfica.
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Capítulo 5
Marco Teórico
En este capítulo se presentará una serie de temas fundamentales 
para la realización de este proyecto, definiendo temas de aspecto 
social y profesional. Presentando opiniones personales e investigación 
documental en realización al problema planteado con anterioridad, 
logrando aportar una solución gráfica como profesionales.
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Relevancia social
del contenido a comunicar

La Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de 
Guatemala,  instancia de administración académica encargada de 
formar profesionales en el área de la arquitectura, con competencias 
técnicas, científicas y social-humanísticas, para abordar y plantear 
opciones de solución a los problemas del país.  Consultado el 6 de 
agosto del 2014 en: http://www.farusac.com/index.php/arquitectura

Dentro del pensum de estudios en las asignaturas de 
Diseño Arquitectónico 5 y Diseño Arquitectónico 8, los 
estudiantes realizan proyectos que tiene como objetivo 
contribuir por parte de la Facultad, la creación de unidades 
de emergencia para ayuda humanitaria, tomando como 
base la Investigación aplicada a la Arquitectura Emergente.

La arquitectura emergente es la tendencia en donde el arquitecto 
se convierte en un artista e investigador creando estructuras 
como representación de la realidad (cualquier entorno natural) 
y sus propuestas hacen frente a dicha realidad o amenaza.

La divulgación es una técnica de  difundir, promover o publicar 
algún acontecimiento que esté al alcance de personas, 
instituciones relacionadas e interesadas con el tema. Teniendo 
como objetivo hacer público diferentes temas a la sociedad, 
que en algún momento resultan ser difíciles de comprender 
o son poco comunes a través de material informativo.
Con dichos proyectos el Sistema de Investigación de la 
Facultad de Arquitectura –SIFA-, que tiene como objetivo 
organizar y hacer efectiva la investigación, a través del uso 
optimo de los recursos financieros, técnicos, tecnológicos,  
materiales y el talento humano disponibles para la captación, 
producción y difusión de conocimientos en los ámbitos  de la 
Arquitectura y el Diseño Gráfico,. Consultado el 6 de agosto 
del 2014 en: http://www.farusac.com/index.php/investigacion.

A efectuado una recopilación de los proyecto realizados 
por los estudiantes de la  Facultad de Arquitectura 
de la Universidad de San Carlos –FARUSAC-  y con 
ello una base de datos para su posterior divulgación.
Dicha divulgación será posible a través del Diseño Editorial, 
teniendo como objetivo comunicar y/o transmitir una idea o 
narración mediante la organización,  presentación de imágenes y 
de forma oral. Dentro del Diseño editorial existen diferentes tipos de 
publicación entre ellos: revistas, periódicos, suplementos, catálogos, 

5.1
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fascículos, libros, entre otros, en este caso se hará énfasis en el catálogo.

Catálogo en términos generales, es la lista ordenada o clasificada 
que se hará sobre cualquier tipo de objetos (monedas, bienes a la 
venta, documentos, entre otros) o en su defecto personas y también 
catálogo será aquel conjunto de publicaciones u objetos que se 
encuentran clasificados normalmente para la venta. Recuperado de 
http://www.definicionabc.com/general/catalogo.php#ixzz3BmWnUoEV

A través de la elaboración y diagramación del catálogo, medio 
escrito por el que tendrán acceso todas las personas particulares, 
estudiantes y docentes a la información recopilada por el SIFA. Así 
mismo se tendrán alternativas, tales como diseño de soluciones 
arquitectónicas (unidades de salud, módulo de vivienda unifamiliar, 
entre otros) en caso de eventos de emergencias, orientado a 
instituciones que presten servicios de protección contra desastres o 
eventos naturales, en las cuales el hombre no tiene control sobre estos.
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Cuando se lleva a cabo  el diseño de una pieza grafica editorial, 
hay ciertos elementos básicos que se deben de tomar en cuenta, 
las cuales son esenciales para que la pieza cumpla con su función.

La maquetación es uno de los elementos esenciales dentro del 
diseño editorial según Ghinaglia, D. (2009) es un tema que tiene 
relación con los principios del diseño: composición, color y conceptos 
tipográficos mezclados de manera armónica. Compositivamente 
hablando, la referencia directa del concepto MAQUETACIÓN, 
está ligado a las proporciones de los elementos de la página, el 
orden que se le da a los pesos visuales, la jerarquía con la que se 
ubican los elementos primero, o después, adelante o atrás, arriba 
o abajo, full color, blanco y negro, claro, oscuro o resaltado, etc.

Por lo tanto la elección de una tipografía u otra debe estar 
basada en criterios estéticos y funcionales, adecuada al 
contenido y propósito general de cada proyecto gráfico. 
Consultado el 27 de octubre del 2014 en : http://uzkiaga.com/
blog/diseno-grafico/como-elegir-tipografias-en-diseno-grafico

Así también,   el color es un elemento clave del diseño 
gráfico, es una herramienta que puede emplearse para 
llamar la atención, orientar y dirigir al observador, además 
de informarle del tipo de reacción que debe tener ante la 
información presentada. Gavin Ambrose y Paul Harris (2008).

Cada color tiene un significado diferente, por lo que es necesario saber 
utilizarlo ya que podemos persuadir a las personas equivocadamente.

 “La tipografía está sometida a una finalidad precisa: 
comunicar información por medio de la letra impresa. 
Ningún otro argumento ni consideración puede librarla 
de este deber. La obra impresa que no puede leerse se 
convierte en un producto sin sentido”,   Emil Ruber.

Caracteristicas, funcionalidad
ventajas y desventajas de
la pieza a diseñar

5.2
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Al momento de trabajar un diseño se hace uso de dos sistemas 
cromáticos según la pieza que se va a realizar, el RGB (siglas en inglés  de 
rojo, verde y azul) y el CMYK (siglas en inglés de cyan, magenta, amarillo 
y negro), los cuales su uso va variar ya que el RGB suele usarse para la 
edición digital y el diseño inicial, mientras que el CMYK se utiliza para la 
edición impresa, teniendo dichos conocimiento de las limitaciones de 
cada sistema cromático al momento de crear un proyecto, se tendrá 
la certeza de cómo quedará reproducido exactamente el material.

En total son varios los elementos que hay que tomar en cuenta 
para poder llevar a cabo un proyecto ya que emprender un 
proyecto de diseño no es solamente iniciar una acción, sino
que es, sobretodo, escoger una vía entre muchas soluciones posibles para 
llegar a un resultado satisfactorio y obtener nuestro objetivo, que es comunicar.
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Dentro de un organización como el Sistema de investigación de 
la Facultad de Arquitectura –SIFA- el cual tiene como objetivo  
organizar y hacer efectiva la investigación a través del uso optimo 
de los recursos financieros, técnicos, tecnológicos, material y el 
talento humano disponibles para la captación, producción y 
difusión de conocimientos en los ámbitos de la Arquitectura y el 
Diseño Gráfico. FARUSAC (2014) es indispensable la divulgación.

Se le conoce como divulgación, a la tarea de procesar y 
difundir el conocimiento de un modo que resulte accesible 
para el público en general, el cual dicha acción se puede 
realizar en diferentes formatos tanto escritos (revistas, catálogos, 
folletos, trifoliares, periódicos, entre otros) como en medios 
digitales (páginas de internet, redes sociales, programas de 
televisión, y revistas digitales). Consultado el 10 de octubre  del 
2014 en: http://definicion.de/divulgacion/#ixzz3H0UpQCyO

Según Fonseca,  E  (2013)   la  in fo rmación t iene 
muchísimo valor por sí misma; sin embargo, un mal 
formato puede hacer dif íc i l  de leer o de diger i r. 
Es aquí donde el diseño editorial toma un papel importante, para 
Zapaterra, Y. (2008) el objetivo del diseño editorial es comunicar 
o transmitir una idea o narración mediante la organización y 
presentación de imágenes  y de palabras. Cada uno de estos 
elementos cumple una función diferente; en una revista, el titular 
casi siempre se redactará y maquetará de manera que atraiga 
la atención del lector, mientras que un diagrama figurará para 
clarificar o apoyar la información contenida en el cuerpo del texto. 

Para poder llevarse a cabo el objetivo del diseño editorial y la 
divulgación de información es dispensable la intervención del 
diseñador grafico, según Haslam, A. (1988) al diagramar un libro 
el diseñador es responsable de dar forma a la naturaleza física del 
libro, su aspecto visual, su modo de comunicar y la ubicación de 
todos los elementos en la página. Los diseñadores crean retículas, 
seleccionan las fuentes tipográficas y organizan la información.

Teniendo claro el papel que desempeña el diseñador grafico 
editorial y el objetivo del Sistema de Investigación de la Facultad de 

Aportes del diseño gráfico editorial
en el contexto del proyecto

5.3



47

Arquitectura –SIFA-, se ha intervenido en el diseño y estructuración 
de un catálogo, el cual contiene la recopilación que el –SIFA- a 
realizado de los proyector realizados dentro de la Facultad de 
Arquitectura de la Universidad de San Carlos –FARUSAC-, en los 
cuales se implementado la investigación aplicada a la Arquitectura 
Emergente con el cual se elaboraron proyectos como unidades de 
emergencia que tiene como finalidad la ayuda humanitaria,  luego 
de presentarse un acontecimiento provocado por la naturaleza, 
ya que Guatemala es un país vulnerable a los cambios climáticos. 

Con dicho catálogo no solo se está apoyando a el SIFA en la 
divulgación de información sino también se está creando material 
grafico editorial de apoyo para docentes y estudiantes que 
necesiten informarse sobre estructuras de alojamiento en caso 
de emergencia sino que también está dirigido a instituciones 
nacionales e internacionales que prestan sus servicios al 
momento de presentarse un evento de tipo natural o amenaza.
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Capítulo 6
Proceso de producción 
gráfica y validación

A continuación se evidenciará todo el proceso que conlleva 
realizar una pieza gráfica editorial, desde la previsualización, los 
diferentes etapas de visualización, validación del material gráfico 
y la propuesta gráfica final con su respectiva fundamentación. 
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PRIMER NIVEL DE VISUALIZACIÓN6.1

En el primer boceto se presenta una portada 
el cual se utiliza la retícula de 3 columnas, 
aprovechando que son 6 capítulos de los 
cuales  se compone el catalogo se aprovecho 
la diagramación para hacer uso de ellos 
colocando 3 en la parte superior del titulo y 
3 en la parte inferior, los cuales son represen-
tados por una imagen con el color que estarán 
identificados, estos irán sobre un fondo negro 
para que resalten, de igual forma en la parte 
central del formato ira el titular el cual estará 
colocado con una tipografía de la familia 
palo seco rellenas de color blanco para que 
sobresalgan del fondo negro. 

Boceto a

Pieza gráfica: Portada

Boceto b

Dentro del la primera fase, se elaboraron varios bocetos (dibujos 
a lápiz) de las diferentes secciones que contiene un catálogo 
(portada, contra portada, portadillas, página maestra, índice, 
hoja de créditos, entre otras) , luego se realizo  una selección  
de las mejores propuestas con su respectiva fundamentación.

En el segundo boceto se presenta una 
portada en la cual se utilizo una retícula de 
cinco columnas, las cuales cada una de 
ellas estarán representando por medio de 
una imagen en blanco y negro o ilustración, 
los cinco fenómenos naturales por los cuales 
se deba recurrir la utilización de los proyectos 
que se presentaran dentro del material grafico 
editorial, sobre dichas imágenes se colocara 
el titulo del catalogo con una tipográfica de la 
familia palo seco con relleno blanco para que 
sobre salga del fondo.

y autoevaluación
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Pieza gráfica: Página de Créditos

Boceto c

Justificación de la decisión final

En el tercer boceto se presenta una propuesta 
de portada en la cual se utilizo una retícula de  3 
columnas, se utilizaran seis imágenes las cuales 
tendrán diferente tamaño creando un collage 
de imágenes distribuido dentro de las tres 
columnas, estas imágenes estarán en blanco 
y negro  representaran los seis capítulos en los 
cuales están distribuidos los proyectos dentro 
del material gráfico editorial, dentro de esta 
propuesta se colocaría el titular dentro de la 
imagen horizontal que esta en el centro de lado 
derecho, siempre utilizando una tipografía palo 
seco y con relleno blanco para que sobresalga. 

Se utilizó la propuesta “c” el cual esta compuesta por una retícula de cinco columnas, en ellas 
estarán representados los fenómenos naturales por medio de imágenes o ilustraciones en blanco y 
negro, esto creara apoyo al titular el cual estará en la parte central del formato con una tipografía 
de la familia palo seco, se utilizo esta tipografía ya que no contiene serif y esta creado por medio 
de figuras geométricas, permitiendo una lectura fácil, esta estará elaborado sobre un formato semi 
cuadrado, con las dimensiones 8,5 x 9,5 pulgadas.  

En el primer boceto que se presenta se utilizara 
el folio completo en el cual se colocara los 
créditos de producción de lado izquierdo con 
unas pequeñas imágenes que representan los 
capítulos en los cuales están distribuidos los 
proyectos y de lado derecho irán los créditos 
de los que realizaron cada uno de los proyectos 
que se presentaran dentro del catálogo, estos 
acompañados en la parte superior de los datos 
con una imagen de su proyecto realizado, estos 
serán sobre fondo negro y letras de color blanco 
con una tipografía palo seco.

Boceto a
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Boceto b

En el segundo boceto se presenta un diseño 
simple el cual tiene fondo negro y la tipografía 
que seria de la familia palo seco ira de color 
blanco para que resalte, en la página derecha 
del folio irán los créditos de producción junto 
con los logotipos de las instituciones como el 
escudo de la Universidad de San Carlos y el 
logotipo de la Facultad de Arquitectura y de 
lado izquierdo del folio se pondrá el titulo de 
los créditos acompañado de las seis imágenes 
representando los capítulos en los cuales esta 
distribuido los proyectos con su respectivo color.

Boceto c

En el tercer boceto se utilizo una diagramación 
de tres columnas utilizando únicamente la 
de lado izquierdo para colocar los créditos 
justificados hacia el lado izquierdo, estos con 
una tipografía de la familia palo seco en color 
blanco ya que el fondo ira de color negro, el 
uso de negro dentro de las tres propuestas 
es para comunicar elegancia y sobre todo 
para que sobresalgan los colores y resalte la 
tipografía blanca.

Justificación de la decisión final

Se utilizó la opción “c” ya que es una propuesta simple y limpia la cual contiene la información 
necesaria que es los créditos de producción del material grafico editorial y los logotipos de las 
instituciones, las cuales se tengan que poner los cuales irán en la parte inferior, el fondo que se 
utilizara será negro ya que le da elegancia y ayuda a que la lectura sea mejor ya que la tipografía 
a utilizar será una de la familia palo seco en color blanco.
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Boceto b

Pieza gráfica: Índice

En este boceto se utilizo el folio completo el 
cual está estructurado con una retícula de tres 
columnas, dicho folio será con fondo negro ya 
que los textos serán con tipografía palo seco en 
color blanco para que sobresalgan y sea más 
legible la lectura, el texto estará acompañado 
con una fotografía el cual representara el 
capitulo, dicha fotografía estará del color con 
el cual están distribuidos los proyectos por tema. 

Boceto a

En el segundo boceto se sigue utilizando la 
retícula de tres columnas las cuales en la cual 
se colocaron fotografías que representen el 
tema del cual pertenecen cada uno de los 
proyectos con su respectivo color, debajo la 
descripción de los proyectos y en página se 
ubican, estos textos irán con una tipografía de la 
familia palo seco el cual serán de color blanco 
ya que el fondo seguirá siendo de color negro 
para que sobresalgan.
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Se utilizó la opción “a” con el único cambio que se distribuirá el espacio adecuadamente para 
que los datos quepan en cada sección la cual ira identificada con una fotografía del color con los 
que se le asignaron, la información estará escrita con tipografía de la familia palo seco en color 
blanco ya que el fondo será de color negro, se escogió la opción “a”, ya que solo es necesario 
una página para la creación del índice, el cual permite poner en la página de lado derecho la 
integración de los créditos de producción del material grafico editorial.

Justificación de la decisión final

Boceto c
En el tercer boceto se utiliza de nuevo la retícula 
de tres columnas lo único que en este se 
utilizó un degrade del color con el cual fueron 
distribuidos los temas, unos ascendentes y 
otros descendentes, identificados cada uno 
con su respectivo tema escrito con tipografía 
palo seco en color negro y debajo de cada 
uno en el caso de los descendentes y en la 
parte de arriba los ascendentes tendrán la 
información de los proyectos como en página 
se encuentran ubicados.

Boceto a

Pieza gráfica: Portadilla

En primer boceto se presenta un diseño de portadilla en la cual se utiliza 
el folio completo, en el cual de lado izquierdo el fondo será negro y en el 
centro con una tipografía palo seco se pondrá el nombre del proyecto en 
color blanco para que resalte, de lado derecho se utilizara una foto del 
proyecto a lo largo de la página en la cual en la parte superior izquierdo 
ira una breve descripción del proyecto, como tambien los créditos de 
quienes realizaron el mismo.
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Boceto b

Boceto c

Justificación de la decisión final

En el segundo boceto se presenta un diseño 
con retícula manuscrita en el cual se colocara 
una imagen del proyecto y una breve 
descripción del mismo, en la parte superior 
derecha se colocara el nombre del proyecto 
con una tipografía gruesa de la familia palo 
seco, se utilizara este tipo ya que esta realizada 
por medio de figuras geométricas, permitiendo 
una lectura legible.

En el tercer boceto se presenta una propuesta en la cual se utiliza el folio 
completo, utilizando una fotografía del proyecto realizado, abarcando un 
70% del formato, dejando libre dos columnas de lado derecho en el cual se 
colocara el titular e  información del mismo.

Se utilizó la diagramación de la propuesta “a” en la cual se presenta el proyecto por medio de 
una fotografía de lado derecho del folio y de lado izquierdo se colocara el titulo del proyecto 
con una breve descripción del mismo y los créditos respectivos de cada uno de los integrantes 
que realizaron dicho proyecto, del mismo modo se tiene contemplado utilizar acetato en el cual 
vaya impreso la estructura del proyecto así el lector tiene la oportunidad de visualizar como es la 
estructura interna del proyecto como la parte externa del mismo. 
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Boceto b

Boceto a

Pieza gráfica: Página maestra

En este boceto se propone la utilización de una retícula de dos columnas el cual son de diferente 
ancho el cual el objetivo del mismo es utilizar una columna para texto y otra para fotografías, 
pero de igual forma se podrá utilizar  de forma contraria, obteniendo una diagramación variable, 
a las orillas de dichas páginas  se propone colocar de forma centrada un rectángulo el cual ira 
colocado la numeración de las páginas, este ira del color de las diferentes secciones del cual se 
compone el catalogo.

En segundo boceto se propone la utilización de una retícula de dos columnas, estás tendrán la 
misma medida, los elementos extra los cuales contiene esta propuesta es la colocación en la 
parte superior y de forma centrada el titulo del catalogo de lado derecho y de lado izquierdo el 
nombre de la sección al cual pertenece (salud, educación, vivienda, etc.,), así también se propone 
la utilización de una franja vertical del color del capítulo para que pueda ser identificado de una 
forma rápida.
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Pieza gráfica: Contra portada

Boceto a
En el primer boceto se utilizó un fondo negro 
y en la parte del medio los logotipos de las 
instituciones como la Universidad de Can Carlos 
y la Facultad de Arquitectura, estos irán de color 
blanco en forma lineal, en la parte de abajo se 
colocaron los seis capítulos en los cuales están 
distribuidos los proyectos dentro del material 
grafico editorial el cual son imágenes con su 
respectivo color que los identifica.

Boceto c
En el tercer boceto se utilizo una retícula de 
tres columnas con la misma medida, este con 
el objetivo de tener mucho más maneras de 
distribuir el texto, obteniendo una diagramación 
dinámica, se propone la utilización de un 
rectángulo centrado verticalmente  en el cual 
se colocara el número de página y estará 
relleno del color  según el capitulo del cual 
pertenece cada proyecto que será expuesto.

Justificación de la decisión final

Se utilizó la retícula de la opción “c”, el cual se compone de tres columnas de la misma medida, 
se utilizó la franja vertical  del boceto “b” que se encuentra en las orillas, el cual facilitara al lector 
ubicar mucho más rápido el capitulo que esté buscando, , de igual forma se utilizó la identificación 
del catálogo como del capítulo el cual se coloco en la parte inferior y el número de página se 
coloco  en las esquinas superiores del formato. 
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Boceto c

Boceto b

En el segundo boceto se utilizo una retícula de 
cinco columnas, en el cual se representaran los 
fenómenos naturales por medio de imágenes o 
ilustraciones en blanco y negro y en la parte del 
centro al igual que en la propuesta anterior se 
colocaran los logotipos de las instituciones  en 
forma lineal en color negro colocados dentro 
de un circulo de color blanco para que sobre 
salgan del fondo.

En el tercer boceto que utilizo una retícula de 
tres columnas en la cual se distribuyeron los seis 
capítulos en los cuales están distribuidos los 
proyectos, colocando tres en la parte superior 
y tres en la parte inferior de los logotipos de las 
instituciones los cuales irán dentro de una franja 
negro en forma lineal de color blanco.

Justificación de la decisión final

Se utilizó la propuesta “b” ya que en ella se presentan los desastres naturales por los cuales en 
caso de ser necesarios serán utilizados los proyectos que contiene el material grafico editorial, pero 
principalmente porque por medio de dichas imágenes se crea un impacto en el lector el cual 
le creara interés, este estará elaborado sobre un formato semi cuadrado, con las dimensiones 
8,5 x 9,5 pulgadas.  



59

SEGUNDO NIVEL DE VISUALIZACIÓN6.2
En el siguiente nivel de bocetaje se trasladaron los dibujos “roof” y se 
presenta la evolución de diseño que tuvieron las piezas, a una ver-
sión digital lo más cercano a la pieza final, utilizando los textos rea-
les para la diagramación de la pieza gráfica, de igual forma se uti-
lizaron las imágenes, ilustraciones e imágenes 3D de los proyectos.

En la primera etapa de visualización digital de la portada, se realizaron las 
respectivas ilustraciones digitales de los diferentes fenomenos naturales, 
dichas ilustraciones fuero relizadas en photoshop con tecnica de pintado 
con pincel.

Pieza gráfica: Portada

a.

y coevaluación
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c.
Al analizar la portada con las ilustraciones se 
llegó a la conclusión que las ilustraciones no 
comunicaban el mensaje que se queria dar, 
por lo que se realizo un nuevo diseño llegando 
a la siguiente propuesta, en la que el ícono 
de la casa el cual se obtuvo tomando como 
base la estructura de un icosaedro (figura que 
esta formado con la unión de 20 triángulos 
equiláteros) reforzando el título de la pieza, 
trasmitiendo de una forma más clara el 
concepto creativo.

b.
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Luego de la evaluación de las profesionales no hubieron cambios que realizarse en la hoja de 
créditos.

Justificación de la decisión final

Pieza gráfica: Hoja de créditos

d.
Luego de una asesoría con profesionales se 
llego a la conclusión que dentro del diseño 
se producia un encuentro de dos estilos 
moderno y clásico por lo que se recurrió a 
cambiar  la portada obteniendo así la portada 
que se  presento para la evaluación con los 
profesionales del diseño en el cual se utilizo una 
estructura  en 3 dimensiones,

Luego de la evaluación con profesionales no hubieron cambios que realizar dentro de la portada 
ya que expresa el contenido del catálogo

Dentro de las observaciones el único cambio que hay que realizo fue la utilización de la nueva 
versión del logotipo de  la Facultad de Arquitectura ya que estaba incompleto. 

Justificación de la decisión final
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Luego de la evaluación de las profesionales no hubieron cambios que realizar dentro del índice, 
ya que es facil de interpretar.

Justificación de la decisión final

Pieza gráfica: índice

Las demás piezas en general llevaron el mismo proceso en el cual se les quito el diseño con madera 
ya que producia confusión entre dos estilos moderno (diseño minimalista y la diagramación) y 
clásico (madera), por lo que a continuación se presentan las imágenes de los cambios de cada 
parte del catálogo.

Pieza gráfica: Portadilla

a.
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b.

c.

d.
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Justificación de la decisión final

Luego de haber realizado la evaluación con las profesionales en Diseño Gráfico, se realizaron los 
respectivos cambios dentro de la portadilla, ya que el texto dentro de la pantalla transparente no 
era legible, por lo que se recurrió a realizar el cambio de color a la pantalla y al texto

e.

Pieza gráfica: Página maestra

a.
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b.

c.

d.
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Pieza gráfica: Contraportada

Justificación de la 
decisión final
Luego de la evaluación de las profesionales 
no hubieron cambios que realizarce en la 
contraportada.

Dentro de la segunda etapa de bocetaje se llevo a cabo una evaluación de la pieza grafica 
editorial, evaluación realizada por profesionales del diseño especializados en el área editorial.

En conclusión los resultados que se obtuvieron fueron los siguientes:

Se logro transmitir el mensaje, el cual fue captado por las profesionales de diseño, ya que la 
información técnica se presenta  en forma creativa y ordenada, conservando el carácter estético 
de la arquitectura.

Con respecto a la diagramación fue aceptado ya que se logro la distribución de los elementos 
(texto e imágenes) facilitando la comprensión de la información.

Como conclusión general la pieza diseñada si cumple con su objetivo.

Los únicos cambios que se realizaron fueron dentro de las portadillas, ya que al momento de leer 
el texto sobre la pantalla de color negro con transparencia no era legible, el cual se realizaron los 
cambios respectivos cambiando el color de la pantalla como también del texto.

Luego de la evaluación con profesionales, la propuesta de diagramación de páginas internas con 
texto,  no tuvieron cambios, ya que favorece la lectura y permitio diagramar las ilustraciones de la 
mejor manera.

Justificación de la decisión final
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TERCER NIVEL DE VISUALIZACIÓN6.3
En este último nivel de visualización, ya con las correcciones realizadas 
de la validación anterior , en esta etapa se realizó la validación con 
el grupo objetivo, tomando en cuenta al 3er. Asesor y a  la institución. 

Luego de la validación con el grupo objetivo los 
cambios que se le realizaron a la portada fueron 
los siguientes:

1. Cambio del título el cual cambio de “Catálogo de 
alojamiento  para la emergencia” a “Estructuras de 
alojamiento en caso de emergencia” permitiendo 
obtener una idea más clara del contenido que se 
encuentra dentro del material grafico editorial.

2. Se realizó la estructura de la casa con colores 
solidos para trasmitir estabilidad ya que al ser 
trasparente daba el concepto de ser una casa de 
cristal trasmitiendo fragilidad.

3. Se cambio el fondo sustituyendo la grama el cual 
trasmitia comodidad, por un fondo rustico de una 
pared de adobe ya que es representativo de la 
realidad de algunas contrucciónes del área rural 
de Guatemala las cuales son más vulnerables al 
momento que se presente un evento o desastre 
natural.

y validación con el grupo objetivo

Pieza gráfica: Portada
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Luego de la evaluación realizada con el grupo 
objetivo no hay cambios que realizar en la hoja 
de créditos.

Pieza gráfica: Hoja de créditos

Luego de la evaluación realizada con el grupo 
objetivo no hay cambios que realizar dentro del 
índice, ya que es facil de interpretar debido 
que al estar clasificado con colores, le permite 
al lector ubicarse en donde comienza y en 
donde finaliza cada proyecto (capítulo).  

Pieza gráfica: índice
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Luego de la evaluación con el grupo objetivo no hay cambios que realizar dentro de la página 
maestra, ya que es facil de interpretar y se puede llevar un recorrido visual comprendiendo la 
información presentada dentro del mismo. 

Pieza gráfica: Página maestra

Pieza gráfica: Portadilla
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Luego de la evaluación con el grupo objetivo los cambios realizados a cada portadilla fueron los 
siguientes.

La utilización de texturas las cuales representaran los diferentes tipos de suelo, en los cuales puede 
estar ubicado los módulos presentados dentro del material grafico editorial, el cual permita al lector 
realizar una visualización lo mas cercano a la realidad.
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Pieza gráfica: Contraportada

Luego de realizar la evaluación con el grupo 
objetivo, a la portada se le realizó el mismo 
procedimiento cambiandole el fondo de 
grama por el fondo de pared de adobe, ya 
que es representativo de la realidad de algunas 
contrucciónes del área rural de Guatemala las 
cuales son más vulnerables al momento que se 
presente un evento o desastre natural.
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Pieza gráfica: Portada

Pieza gráfica: Hoja de créditos

PROPUESTA GRÁFICA FINAL6.4
• Fondo  de adobe represen-

tativo de la realidad de 

algunas contrucciónes del 

área rural de Guatemala las 

cuales son más vulnerables al 

momento que se presente un 

evento o desastre natural.

• ícono central representando 

una casa en 3 dimensiones 

el cual se obtuvo tomando 

como base la estructura de 

un icosaedro (figura que está 

compuesta por triángulos 

equiláteros) reforzando el 

título de la pieza.

• Deba jo  de l  t í t u lo  los 

logotipos institucionales de la 

Universidad de San Carlos y 

la Facultad de Arquitectura.

• Aquí se encuentran los 

créditos de la pieza gráfica, 

como de diseño. 



73

Pieza gráfica: Índice

• C a d a  c a p í t u l o  e s t á 

identificado con un color 

diferente, para que el lector 

sepa donde comienza 

y donde culmina cada 

proyecto (capítulo).

PROPUESTA GRÁFICA FINAL
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Pieza gráfica: Contraportada

• Es utilizada  fondo adobe al 

igual que la portada, con la 

diferencia que solo contiene 

el detalle de la represen-

tación icónica de la casa.
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Capítulo 7
Lecciones aprendidas 
durante el proceso de 
gestión y producción 
del diseño gráfico
En el presente capítulo se presentán las lecciones apredidas 
a lo largo del proceso  de elaboración de este proyecto.
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4. El proceso de bocetaje,  proceso por el cual nos permitirá generar 
ideas, obteniendo posible solución de comunicación visual, 
obteniendo un lenguaje gráfico, códigos cromáticos (paleta 
de colores) y la tipografía  a utilizar adecuada al grupo objetivo.

5. En la etapa de validación, hay que  tomar en cuenta las 
opiniones tanto de los profesionales del  diseño como 
del grupo objetivo, puesto que son aspectos de mejora 
para el material, obteniendo así mejores resultados.

6. La dedicación, es una cualidad por el cual demostraremos 
nuestra entrega y capacidades como personas y como 
diseñadores profesionales al momento de realizar un proyecto.

7. En cada fase de creación se ha de buscar la opinión 
de profesionales y colegas, ya que eso nos permitirá 
obtener conocimiento o aspectos los cuales los 
podremos tomar en cuenta en futuros proyectos.

1. La utilización de un cronograma es esencial al momento 
de dar inicio a un proyecto, ya que por medio del mismo 
podremos organizar las actividades que se realizaran en 
el proceso de creación, realizando cada actividad en su 
tiempo específico y evitando  contratiempos de entrega.

2. Realizar una buena investigación diagnostica es importante 
porque nos permitirá tener toda la información necesaria para 
conocer las necesidades y las carencias que hay dentro de 
una institución y así poder proponer las soluciones adecuadas.

3. Al momento de realizar un proyecto, el trabajo en equipo 
es importante, ya que con la ayuda de varias personas 
se puede llegar a crear un proyecto con mucho mayor 
valor informativo y creativo y porque por medio del 
mismo se demuestra el apoyo y el compañerismo.

Al iniciar el proceso

Lecciones aprendidas durante las etapas de visualización, 
evaluación y validación

Lecciones al final del proceso

8. El crear un proyecto en una institución es importante demostrar 
nuestro profesionalismo en todo el proceso, ya que estamos 
creando nuestra propia carta de presentación, demostrando 
nuestras capacidades y habilidades como Diseñadores Gráficos  
el cual nos permitirá abrir nuevos horizontes y oportunidades.
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Capítulo 8
Conclusiones
En el siguiente capítulo se presentan las 
conclusiones, luego de haber culminado el 
proceso de elaboración de este proyecto.
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1. Se logró crear material grafico editorial (catálogo), el cual 
expone la recopilación que el Sistema de Investigación 
de la Facultad de Arquitectura –SIFA- realizo de los  
proyectos de investigación sobre Arquitectura Emergente, 
los cuales han sido realizados dentro de FARUSAC.

2. La diagramación utilizada cumple con las expectativas 
de diseño y diagramación, obteniendo una lectura fácil 
con la utilización de fuentes tipográficas aptas para el 
grupo objetivo, así mismo apoyado con las imágenes 
e ilustraciones que cada  proyecto tenia adjunto.

3. Una buena estructuración y diseño de la información es 
fundamental para lograr llevar a cabo la divulgación 
de información adecuada, experiencia que se pudo 
vivir al realizar la validación del catálogo con el grupo 
objetivo, obteniendo buenos comentarios, resultados 
que se logro con la creación de una propuesta 
adecuada que cumpliera con los objetivos planteados.
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Capítulo 9
Recomendaciones
En este capí tu lo se encont rarán las recomenda-
ciones para el  uso del proyecto, como también 
hacia la escuela de diseño y futuros estudiantes.
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1. Crear una base de datos de las investigaciones y de los proyectos 
realizados dentro de FARUSAC, con el objetivo de tener toda la 
información reunida y necesaria para la creación  de material grafico 
editorial, informativo y de apoyo cuando sea necesario.

2. Realizar previas cotizaciones en diferentes imprentas para así poder 
tener diferentes alternativas y poder escoger la mejor, el cual se 
adapte al presupuesto de reproducción.

3. Se recomienda que al crear la reproducción del material grafico 
editorial, se tengan en cuenta la calidad del papel, su textura y 
tipo de impresión, debido que contiene imágenes e información 
a una escala muy reducida y detalles con trazos fino, ya que  si se  
utiliza papel poroso y se utiliza una impresión con tinta inyectable se 
obtendrá una imagen distorsionada  dificultando la visualización y 
comprensión de la información. 

4. Por lo tanto lo recomendable para su reproducción y al mismo tiempo  
económico, se sugiere que sea  impresión laser, en hojas de papel 
bond 90gm, la portada y contra portada impresas en papel husky 
cover u opalina ya que son papeles  de calibre grueso el cual le 
proporcione al material protección y evite su deterioro.

5. Incentivar a los estudiantes de la escuela de Diseño Gráfico para 
que se aboquen a la SIFA para realizar investigaciones las cuales 
sirvan para realizar materiales de apoyo para futuros estudiantes en 
etapa de aprendizaje.

6. Apoyar a los docentes de la escuela de Diseño Gráfico, creando 
material de apoyo para  las diferentes asignaturas, llevándose a cabo 
por medio de los estudiantes epesistas, ya que tiene la capacidad, 
la creatividad y los conceptos necesarios para crear propuestas 
llenando las expectativas que se desean.

7. Se recomienda a los estudiantes dedicarse al 100% al momento que 
lleven a cabo su EPS y proyecto de graduación, para así demostrar 
todo su potencial, poniendo en práctica todo el conocimiento 
adquirido a lo largo de toda su carrera.

8. La investigación exhaustiva es necesaria para poder llevar a cabo 
un proyecto, ya que por medio de ello se puede realizar una mejor 
estrategia de diseño y obtener los resultados deseados al realizar la 
pieza grafica a diseñar.

A futuros estudiantes

A la escuela de Diseño Gráfico

A la institución
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9. En el proceso de creación se recomienda la asesoría constante con 
el catedrático, ya  que  es la persona idónea para evaluar las piezas 
y saber si se conduce por el camino correcto, teniendo en cuenta 
que la crítica siempre será motivo de aprendizaje y enriquecimiento 
de desarrollo como  profesional.
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Anexos



Autoevaluación



Dentro de la segunda etapa de bocetaje se llevo a cabo una evaluación de la pieza 
grafica editorial, evaluación realizada por profesionales del diseño especializados en el 
área editorial.

Realizada a profesionales de Diseño Gráfico Editorial
Segunda Validación



67%

33%

¿Considera que los colores utilizados dentro del material 
son los adecuados para el grupo objetivo?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

El 33% que representa la respuesta puede 
mejorar esta fue el motivo:

Son buenos los colores tal vez sea conveniente 
utilizar o cambiar colores por sección.

Solución:
Dentro del diseño y diagramación del material 
grafico editorial si se tiene contemplado utilizar 
un color por cada proyecto tal y como aparece 
en el indice. 

67%

33%

¿La tipografia utilizada es legible y facil de leer?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

El 33% que representa la respuesta puede 
mejorar esta fue el motivo:

En los espacios donde se utiliza sobre una 
pantalla de color se debe validar su legibilidad 
o evaluar la opcion de utilizar la tipografia 
en bold o medium, o evaluar el grado de 
opacidad de la pantalla.

Solución:
Si se  realizaron los cambios respectivos 
cambiando de color blanco la pantalla y el 
texto de color gris oscuro, ya que al tener la 
versión impresa se dificulta la lectura.

100%

0%0%

¿Se comprende el mensaje el cual se quiere transmitir 
en el diseño del material grafico editorial?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

En dicho resultado se puede observar que las 
tres evaluadoras estan deacuerdo de que si 
se comprende el mensaje el cual se quiere 
transmitir, dentro de el ¿Porqué?   se presenta 
el siguiente:

La información tecnica se presenta en forma 
creativa y ordenada, conservando el caracter 
estético de la arquitectura.

Gráficas



100%

¿La diagramación favorece la comprensión del tema?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

En dicho resultado se puede observar que 
las tres evaluadoras estan deacuerdo de 
diagramación empleada dentro de la pieza 
grafica, dentro de las respuestas el ¿Porqué?
se expone la siente :

La diagramación de dos columnas esta muy 
bien utilizada ya que la distribución de los 
elementos esta bien empleada .

67%

33%

¿Las fotografias son las adecuadas para la comprensión 
del tema?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

Dentro del presente resultado un 33% el 
cual pertenece a la opinión de una de las 
evaluadoras , sugiere que se puede mejorar 
en lo son las fotografias empleadas dentro de 
la pieza.

67%

33%

¿Basado en su experiencia como diseñadora, como 
califica el material?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

Dentro del presente resultado un 33% el 
cual pertenece a la opinión de una de las 
evaluadoras , comento que se puede mejorar 
ya que la pieza esta muy escasa en cantidad 
de páginas, dicha sugerencia sera aplicada ya 
que hacen falta añadir tres proyectos más, el 
cual le dara más cuerpo a la pieza a diseñar.

Dentro del resto de respuestas exponemos 
la siguiente: El Catálogo esta bien logrado y 
representa el tema desde la portada hasta el 
final y en mi caso como D.G. desde el principio 
supe que era algo de arquitectura y en especial 
de vivienda, como dije antes muy bien logrado.



100%

¿El concepto creativo se ve reflejado en el material?

Esta bien

Puede mejorar

No está bien

En dicho resultado se puede observar que las 
tres evaluadoras estan deacuerdo de que el 
concepto creativo si fue empleado y se refleja 
en el material.

Dentro de el ¿Porqué? se expone los  siguientes 
comentarios:

Si se comprende incluso para alguien que no 
conoce del tema.
En cada una de las páginas del material se ve 
expuesto el mensaje en forma clara y estética.
Expresa de lo que se trata y los gráficos narran 
bien el contenido.



Realizada con el grupo objetivo
Tercera Validación







92%

8%

¿Considera que el tamaño del 
material expuesto es cómodo y 

practico?

si

no

8%

69%

15%
8%

0%

¿Qué opina del material en general?

Exelente

Muy Bueno

Bueno

Se puede mejorar

Malo

Gráficas



62%

38%

¿El texto es legible?

si

no

79%

21%

¿Se comprende el tema del cual trata 
el material?

si

no



77%

23%

¿Hay alguna parte que le fue difícil de 
comprender?

si 

no

100%

0%

¿Los colores son adecuados para el 
tipo de material?

si 

no



100%

0%

¿Considera que la información 
presentada en el material expuesto 

es importante su divulgación?

si 

no

38%

62%

¿Considea que ay aluna sección que 
se deberia eliminar o mejorar?

si

no



8%

77%

15%

¿En base a su experiencia ¿Cómo 
califica el material?

Exelente

Muy bueno

Bueno

Se puede mejorar

Malo



Investigación Diagnostica                 

 Realizar una investigación previa donde se realizara el proyecto   

 para luego diagnosticar las delimitaciones de comunicación 

 visual que se identifiquen.                                           Q.   1,000.00

Definición Creativa                  

 Descripción de la estrategia aplicada a la pieza a diseñar   

 Concepto Creativo                               

                          Q.   3,500.00

Marco Teórico            

                     Q.  1,500.00

Producción Gráfica, evaluación y validación 

 Nivel 1 de visualización, Autoevaluación (bocetaje)                             Q. 4,000.00

  Recopilación de información y extracción de fotografías    Q. 2,000.00

  Limpieza y retoques de imágenes render.                            Q .   800.00

  Asesoría y correcciones                  Q.    750.00

                       Q.   7,550.00

 

 Nivel 2 de visualización (bocetos digitales)              Q. 3,525.00  

  Coevaluación con profesionales de Diseño Gráfico             Q.  500.00

  Asesoría y correcciones                  Q.  750.00

                                    Q.   4,775.00

  

 Nivel 3 de visualización                                                                       Q. 5,000.00

  (impresión de prototipo a escala real)                                 Q.  150.00

  Validación con el Grupo Objetivo                                        Q.   500.00

  Asesoría y correcciones                                              Q.   750.00

  Impresión del prototipo final                                                Q.   300.00

                  Q.   8,300.00

Redacción lecciones aprendidas, conclusiones y recomendaciones técnicas                             Q  . 1,000.00

Redacción y diagramación del informe final                              Q.5,500.00

 Impresión (asesoría)                 Q.   350.00  

 Asesoría y correcciones                Q.   750.00

 Impresión final                 Q.   350.00 

                 Q.   6,950.00

        Total         Q. 34,575.00 

        

Implementación de técnicas para genera el concepto 

creativo que se utilizó para diseñar la pieza y definición 

de códigos visuales.

Recopilación de información bibliográfica de temas 

específicos  para la elaboración una serie de ensayos 

que de igual forma ayudaron a la realización del proceso 

de diseño.

Costos Generales








