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“La educacion es el desarrollo en
el hombre de toda la perfeccion
de que su naturaleza es capaz”.

Immanuel Kant

Durante la edad temprana que va desde
3 a 5 anos de edad es importante que los
ninos adquieran conocimientos y valores
que los capaciten para desarrollarse en
la vida y tener un mejor futuro.

En Guatemala, el sistema en las escue-
las publicas es deficiente porque no se
invierte ni se brindan recursos para me-
jorar la educacion. Las maestras de las
escuelas de preprimaria de la zona 6 ha-
cen un gran esfuerzo para que sus alum-
nos desarrollen sus habilidades fisicas,
intelectuales, emocionales y motoras;
sin embargo la tarea se complica porque
carecen de materiales educativos que
acompaneny refuercen la ensefianza con
valores segun el acuerdo del MINEDUC
2653-2014.

uccion

Las maestras han detectado mala con-
ducta en sus alumnos, provocado por las
malas influencias en la sociedad. Los ni-
Nos necesitan principios que les ayuden a
reflexionar de forma critica y a interpre-
tar la informacion que reciben del exte-
rior, pero siempre dejandose guiar por los
principios y valores adecuados.

Por mi parte recuerdo con gusto aque-
llos libros para colorear que mi madre
me compraba con historias, ilustraciones,
grandes mensajes y ensefanzas que me
ayudaron a tomar decisiones mas acerta-
das durante toda la vida.

Como disenador grafico a través de mis
conocimientos y habilidades sé que pue-
do auxiliar en los procesos educativos a
las escuelas publicas de la zona 6 v tras-
ladar gran cantidad de informacion, brin-
dando soluciones graficas creativas vy via-
bles para que los nifos puedan motivarse
y seguir aprendiendo.




La supervision educativa busca a través
de sus programas mejorar la calidad edu-
cativa de los niveles que tiene a cargo,
sin embargo se ha notado que el ciclo de
preprimaria ha estado descuidada. Por
esta razon el Disenador Grafico y la Su-
pervision se han enfocado en realizar el
siguiente proyecto para reforzar a este
nivel escolar.

Las escuelas de parvulos trabajan con el
material educativo proporcionado por el
ministerio de educacion, sin embargo di-
cho material no cubre el contenido que
debe abarcarse durante el periodo esco-
lar y la cantidad recibida no es suficiente
para todos los maestros y estudiantes por
lo que las maestras se ven en la necesidad
de invertir en material educativo para re-
forzar el aprendizaje de sus estudiantes.
A pesar de los esfuerzos realizados por
el personal de las escuelas, los resultados
siguen sin ser los esperados puesto que
las familias no cuentan con los recursos
para apoyar el proceso de aprendizaje
fuera de la escuela.

Antececentes

%:. Capitulo 1. |Protocolo

Esta situacion trae una serie de conse-
cuencias entre las que podemos mencio-
nar la baja calidad educativa y la eventual
desercion de los estudiantes, puesto que
no cuentan con un incentivo que les per-
mita finalizar sus estudios primarios. Ade-
mas que en Guatemala la educacion en
preprimaria no es obligatoria.
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Problema

Actualmente la economia guatemalteca
ha alcanzado niveles verdaderamente ba-
jos provocando que muchos padres de
familia opten por la educacion gratuita.
Esto se ve reflejando en el aumento de la
poblacion en las escuelas.

Se ha percibido que dicha poblacion es-
tudiantil tiene deficiencias en aspectos
conductuales provocados por la falta
de educacion sobre valores y principios
morales. Por la edad de los estudiantes
es necesario utilizar material grafico, asi
como actividades que propicien el enten-
dimiento vy la practica de los conocimien-
tos que se desea transmitir, pero la falta
de material educativo dificulta la labor.

j

Q



Magnitud

Constituida por familias de ninos y ninas
de 5y 6 anos que residen enlazona 1, 2,
3,6,17,18, de las siguientes escuelas de
la zona 6, ciudad de Guatemala.

Con nivel socioeconémico medio-bajo
(D2). Ugap (2013)

Escuela oficial de Parvulos 238
No. 29 Ulises Rojas

Escuela Oficial de Parvulos

No. 35 Juan José Arévalo 119

Escuela Oficial de Nifas
No. 140 Maria Cristina Bennet 21
de Roltz (anexa)

Escuela Oficial No. 150

Asentamiento Roosvelth (anexa) 61

Escuela Oficial para Varones
No. 37 Francisco Antonio de 20
Fuentes y Guzman (anexa)

Escuela Oficial Carlos Benjamin

Paiz Ayala (anexa) 2z
Escuela Oficial para Parvulos 229
No. 33 Rosa Carolina Agazzi
Escuela Oficial para Parvulos 197
No. 17 Juan Amos Comenio
Escuela Oficial para Varones
No. 62 Hermdgenes Gonzalez 59
(anexa)
Escuela Oficial para Parvulos 120
No. 44

Total 1087

Tabla 1. MINEDUC (2,017)
Conteo de alumnos inscritos.

Indirectamente implica a todo el personal
educativo de las anteriores escuelas.

‘:"Capitulol. Protocolo

Trascendencia

Con la creacién de un material de primera
calidad, con ilustraciones, guias de traba-
jo, y cuentos que promuevan valores, las
maestras y alumnos podran tener la he-
rramienta necesaria para poder indagar
en la tematica y seguir expandiendo sus
conocimientos.

A raiz de ésto los nifos se relacionaran
con material de calidad aprendiendo
acerca de valores en conjunto con la te-
matica que cubre el CNB Curriculum Na-
cional Base.

Este material permitird que los alumnos
tengan la informacion accesible y puedan
repasarla en conjunto con los padres de
familia y maestros; lo cual permitird que
todos se involucren en el tema. Los nifos
tendran mayor gusto por el aprendizaje
y las maestras podran profundizar en la
tematica.

Beneficios

P Ninos méas atentos en el aula.

P Mejora en las actitudes de conviven-
cia entre el alumno, padres de familia
y maestros.

P Mejora el interés de los ninos en
cuanto al aprendizaje.

P Las maestras tendrdn méas tiempo
para interactuar con sus alumnos.

P Mejoras en los ejercicios practicos.

P Contar con material didactico para la
ensefanza de valores.
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Vulnerabilidad

La sociedad guatemalteca actualmente
sufre de graves problemas de violencia,
delincuencia, etc., este es el reflejo de la
falta de educacion ética, moral y con va-
lores, temas que deben inculcarse desde
temprana edad.

A través de este proyecto no soélo se
contribuye con la facilitacion del proce-
so educativo, sino que se aporta a una
educacion més eficiente y de mayor ca-
lidad que finalmente generara una mejor
sociedad.

Para tener un mayor alcance el material
también podra ser analizado por los pa-
dres de familia, ya que estard disponible
para ser visitado en un canal de youtube
sin costo alguno.

Factibilidad

Para la realizacion de este proyecto, es
necesaria la presencia de un Pedagogo
que asesore, y un Disenador Grafico que
ilustre, diagrame, y anime el material en
presentaciones audiovisuales.

Las maestras estan de acuerdo con co-
laborar con el estudiante del EPS, para
brindar el contenido, y apoyarlo en la
evaluacion del proyecto. El equipo que
se requiere son: una computadora y sof-
tware de Diseno.

El desarrollo del material no implicara un
gasto excesivo ya que esta pensado para
ser reproducido a través de copias en
blanco y negro.

El material audiovisual serd proyectado
en el area de audiovisuales que la institu-
cion “Save of Children” proporcioné a las
escuelas.




General

» Disefar material educativo que incul-
que valores éticos y morales en ninos
de 5 a 6 anos de las escuelas de pre-
primaria de la zona 6 de la ciudad de
Guatemala, para que puedan sentirse
motivados, involucrarse en la tema-
tica y tomar mejores decisiones para
una sana convivencia en sociedad.

Especifico de
comunicacion

» Transmitir valores éticos y morales a
los ninos de 5 a 6 anos de las escue-
las de preprimaria de la zona 6.

» Involucrar a la comunidad educativa
en la tematica.

» Despertar el interés en los alumnos,
en relacion con la ensefanza pedago-
gica y grafica brindada en el presente
contexto.

betivo

¢ Capitulo]1. |Protocolo

Especifico de
Diseno

»

Disenar material editorial educativo
accesible, motivador, interactivo, vi-
sualmente atractivo y que facilite la
ensefanza con valores éticos y mora-
les en las escuelas de preprimaria de

la zona 6.
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Perfil

Organizacion:
Supervision Educativa zona 6

Lugar:

Escuela Oficial Urbana Mixta para Nifas
No. 54 Ernestina Mena.

Escuela Oficial Urbana Mixta para Nifas
No. 57 Rafael Arévalo Martinez.

Sede:
21 Avenida 14-16 zona 6

Sectores: 01-01-15y 01-01-16

de Ia orgamzauon

»

»

»

»

Nombres de encargados:
Maria Estela Marroquin de Ortega vy
Zizi Arely Lopez Chinchilla

Horario:

Lunea a viernes 2:00 a 17:30 horas
Jornada Matutina y Vespertina
Teléfono: 22-54-59-52

Correo electrénico:
supervision010116@gmail.com
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Imagen 1. Plano de la organizacién




Historia

1875. La supervisiéon educativa nacié
gjerciendo una accién fiscalizadora y de
inspeccidn en las escuelas, primordialmen-
te a los maestros de ensenanza primaria.

1948. Se cred la direccion de Nucleos
Escolares, con funciones orientadoras
y dotacién de materiales auxiliares para
mejorar el proceso, ensenanza-aprendiza-
je en 437 escuelas de educacion primaria
urbanay rural.

1962. La escuela de Profesores de En-
senanza Media EFPEM de la Facultad de
Humanidades de la USAC en conjunto
con el Ministerio de Educacion crearon
el programa de Formacion de Administra-
dores con el objetivo de dotar al Sistema
educativo nacional con funciones admi-
nistrativas y de Supervision.

1989 En una huelga entre maestros y su-
pervisores educativos, el Gobierno supri-
mid todos los puestos de la Supervision
Educativa del pais. Por necesidad de este
servicio se crean temporalmente unida-
des de coordinacion educativa.

1992. Se reinstalaron los puestos de Su-
pervision Educativa con diversos proyec-
tos, programas, jornadas de capacitacion
y actualizacion de los supervisores edu-
cativos.

1992. Nacié la supervision educativa en
la zona 6 segun el Acta No. 005-92 que
emitié el Ministerio de Educacion.
Actualmente tiene a cargo el nivel prepri-
mario, primario, secundario y medio de
educacion publica y privada del sector.
Supervision educativa zona 6 (2016).

< Capitulo 2. | Perfiles
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Filosofia

&~

de |

Mo °o s
(Ston

Cumple con funciones técnicas, y admi-
nistrativas, sociales y pedagogicas con
acciones de atencion, asesoria, orienta-
cion, seguimiento, coordinacion y evalua-
cion del proceso ensenanza-aprendizaje
en el Sistema Educativo Nacional. Dicho
trabajo se realiza a través de registros,
controles, diseno de matrices, diagramas,
archivos, programas, proyectos, manuales
de funciones, libros de informacion, esto
con el objetivo de lograr una administra-
cion eficiente, eficaz y alcanzar indicado-
res de calidad educativa.

»
»
»
»
»
»
»
»

° e - »
Vision ;
»
Mejorar la Calidad Educativa y promover 7
actitudes de compromiso con el desarro-
llo de una educacion cientifica y demo-
cratica al Servicio de la Comunidad Edu-
cativa.

»
»
»

»

organizacion

Politicas

Cobertura

Calidad

Modelo de gestion, equidad y eficiencia
Recurso humano

Educacion bilinglie intercultural
Aumento de la inversion educativa
Equidad

Fortalecimiento Institucional y
descentralizacion

Programas estrella

Aplicacion CNB
Leamos juntos
Contemos juntos

EBI

Programas de apoyo
Rendicion de cuentas
Formacion docente
Llegando al aula




»

»

»

»

»

»

»

»
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Objetivos

Optimizar los recursos con que se
cuenta para realizar un trabajo técnico,
docente y administrativo.

Evaluar el trabajo docente con relacion
al nuevo curriculum.

Orientar el trabajo de las diferentes
comisiones en los centros educativos
para realizar un trabajo eficiente y efi-
caz.

Socializar aprendizajes para compartir,
convivir y promover actividades que
fortalezcan el hecho educativo.

Promover la eficiencia y funcionalidad
de los bienes vy servicios que ofrece el
Ministerio de Educacion.

Proporcionar una accion supervisora
integrada y coadyuvante del proceso
docente y congruente con la dignifica-
cion del educador.

Promover una eficiente y cordial rela-
cion entre los miembros de la comuni-
dad educativa.

Cumplir con los objetivos y metas del

MINEDUC a través de la Supervision
Educativa.

de la organizacion

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Estimular en los maestros el interes
por profundizar y actualizar sus cono-
cimientos sobre Educacion.

Contribuir a estrechar las relaciones
entre el maestro y la comunidad para
promover el desarrollo de la misma.

Orientar a Directores y maestros en la
solucion de problemas que surjan en
los centros educativos.

Estimular a los maestros, proporcio-
nandoles oportunidades de mejora-
miento profesional.

Orientar a la Comunidad Educativa
gue presenten requerimientos.

Colaborar en la solucién de problemas
educativos.

Investigar problemas educativos y pro-
poner soluciones alternativas.

Fortalecer las relaciones humanas en la
Comunidad Educativa.

Orientar a Directores en aspectos le-
gales y administrativos para el funcio-
namiento de los Centros Educativos.
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»

»

»

»

»

»

»

»

Proyectos

de la

SAVE THE CHILDREN (Programa de
Incidencia para zonas Marginadas).

CIF Centro de Integracion Familiar
(Programa de Drogodependencia).

Centro de Salud-OPS. Red de
Violencia Intrafamiliar.

Proyecto cultural de agua.
Pastoral Educativa.
Red de CONRED.

Red Proyecto Ley de Proteccion Inte-
gral a la ninez y adolescencia.

Programa Integral para la Educacion
Ambiental.

organizacio

»

»

»

»

»

n

Disminucion de la demanda de drogas
en la Poblaciéon (SECCATID).

Diplomado en Educacion en Valores
(Jovenes en el Umbral de la Vida).

Prevencién del SIDA (Educacion para
todos).

Salud Mental (IGSS).

Alcaldia Auxiliar.
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Cultura visual

de las esc

Las escuelas carecen de libros educativos,
hay temas en los que el maestro recurre a
material de internet para poder brindarlo
a sus alumnos.

Los materiales educativos son realizados
por las maestras sin seguir una misma li-
nea grafica.

Cuentan con el libro de texto que el Mi-
nisterio de Educacién brinda, pero no se
adapta a su contexto social.

Tienen un area para reproducir audiovi-
suales que la organizacion “Save the Chil-
dren” les proporciono.

deriojdeNrabajoRaraelNie

Imagen 2. Libro del MINEDUC.

Imagen 3. Area de audiovisuales
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Poblacién Meta

La poblacion meta del proyecto esta
constituida aproximadamente por mil
ochenta y siete familias de nifos y ninas
de 5a 6 anos que residen en la zona 1, 2,
3,6,17,18, de las distintas escuelas de la
zona 6 de la Ciudad de Guatemala.

Los padres de familia se dedican a co-
mercio fijo o ambulante (Conductores,
mensajeros, obreros, etc.). Con un nivel
socioeconémico medio- bajo (D2).

Ugap (2013)

Implica a todo el personal educativo de
las escuelas de preprimaria de la zona 6
de Guatemala.

Caracterisgic.as
Demograficas

i jo (Estudiantes de
Grupo primario Preprimaria)

» EDAD:5 - 6 anos.

»  SEXO: Femenino y masculino.

» UBICACION: Guatemala ciudad
capital zonas 1,2, 3, 6,17, 18.

» EDUCACION: Estudiantes de pre-
primaria.

» GENERO ETNICO: Indigenas y
ladinos.

» RELIGION: Distintas creencias se-
gun las costrumbres de sus padres.

Grupo Secundario (padres)

EDAD: 17/- 35 anos.

SEXO: Femenino y masculino.
UBICACION: Guatemala, ciudad
capital zonas 1,2, 3, 6,17, 18.
GENERO ETNICO: Indigenas y
ladinos

RELIGION: (Catolisismo 47%, el
protestantismo 40% y un 2% practi-
can otras religiones).

Grupo Secundario (Maestros)

EDAD: 18- 34 anos.

SEXO: Femenino.

UBICACION: Guatemala distintas
zonas del pais.

GENERO ETNICO: Indigenasy
ladinos.
RELIGION: (Catolisismo 70% pro-

testantismo 30%).




Caracteristicas
Psicograficas

Grupo primario (estudiantes de preprimaria)

Caracteristicas | Necesidades

Potencialidades

¢ Capitulo 2. | Perfiles

.@, ,,

Funciones
(en relacion con el proyecto)

Ven caricaturas Distraerse

Aprenden réapido
cuando algo les
llama la atencion.

Les gustan los personajes animados
porque les parecen interesantes.

Adquirir

Observacion e
conocimientos

Vision analitica.

Cuando entienden algo vy les llama la
atencién, lo ponen en practica.

Tienen demasiada

Cuando un tema es innovador capta su

Inquietos Entretenerse | energia para apren- | atencidn de inmediato y lo adaptan a su

der. vida.
Todo es nuevo para . )

. . Las ilustraciones deben ayudar a que

Buena memoria Educarse ellos y retienen el :
. comprendan el contenido.
contenido.
. Si las tareas en vez de aburrirlos, los
Juguetones Recrearse Aprenden jugando.

entretiene se interesaran en ellas.

Son vulnerables a
la informacién que
reciben

Comunicarse

Se sienten bien ju-
gando con sus ami-
gos y familia.

Un libro involucrara a los alumnos, pa-
dres de familia y maestros en el conte-
nido del mismo.

Caracteristicas
Conductuales

Tabla 2. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.

S |SOCIAL

Necesito adaptarme a mi entorno, copio vy repito lo que me llama la

atencion.

P |PSICOLOGICO

Me gusta que me feliciten cuando tengo buenos resultados. La felicidad
es iportante para mi.

| |IDENTIDAD

Me gusta comer golosinas y divertirme con mis amigos de la escuela.

C | COMUNICACION

Comento lo que veo en la televisién. Me gusta ver peliculas de super
héroes y de Disney. Me comunico molestando, gritando, jugando y con
gestos.

E |EMOCIONAL

Divertirme vy ser feliz.

Tabla 3. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.
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Caracteristicas

Caracteristicas

Carecen de tiempo

Psicograficas

Grupo Secundario (padres)

Necesidades

Adaquirir informacion
facil de entender

Potencialidades

Brindarle lo mejor a
sus hijos.

Funciones
(en relacion con el
proyecto)
Confian en los maestros vy si el

maestro se los recomienda, se
involucran.

Irresponsables

No se involucran en
actividades de sus

Hacen las cosas por
que les toca hacerlas.

Crear un material que sea
atractivo, comprensible y facil

tiempo a formarse

con sus hijos.

hijos de usar.
No tienen costumbre El contenido debe ser Cuando un te”.‘? € mnovadpr
Aprender . capta su atencion de inmediato
de leer facil de comprender. X
y lo adaptan a su vida.
Crear actividades donde padre
Ya no le dedican Educarse Aprenden en conjunto | e hijo interactiien de manera

que ambos tengan la confianza
de evaluar los resultados.

El dinéro es impor-
tante para ellos

Economizar ante la
utilizacién de mate-
riales

Invierten en material
si las maestras se lo
recomiendan.

Brindar soluciones para generar
un material de facil accesoy a
precio accesible.

Caracteristicas
Conductuales

Tabla 4. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.

S |SOCIAL

Necesito ser un buen padre y brindarle lo mejor a mi hijo.

P | PsicoLOGICO

futuro.

Haré lo posible para que mi hijo aprenda mas cosas y tenga un mejor

| | IDENTIDAD

Quiero brindarle lo mejor a mis hijos.

C | COMUNICACION

Comprendo vy valoro el esfuerzo que las maestras hacen por mis hijos.
Hago caso a lo que los maestros me recomiendan hacer con mis hijos.

E | EMOCIONAL

Quiero ver a mis hijos felices.

Tabla 5. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.




Caracteristicas

Psicograficas

Grupo Secundario (Maestros)

Caracteristicas | Necesidades | Potencialidades

Disciplinados

Fomentar la discipli-
na en sus alumnos

Son espejo de buenas
costumbres.

% Capitulo 2. |Perfiles

Funciones
(en relacion con el
proyecto)
Con el apoyo de los maestros se

complementara el proyecto, para
dar asesoria personalizada.

Inteligentes

Buscan formarse
constantemente

Compartir los conoci-
mientos adquiridos.

Son parte importante del proyec-
to porque validaran el mismo.

Planificadores

Sacarle el maximo
provecho a la edu-
cacion

Se adaptan a cualquier
metodologia.

Saben coémo coordinarse con las
distintas metodologias y planifi-
can nuevas ensefnanzas.

Comunicativos

Informarse sobre
nuevas metodolo-
glas

Cada nueva tendencia
es algo divertido para
la docencia.

Hacer que los maestros formen
parte importante en este pro-
yecto y que solo con su ayuda se
puede sacar adelante el pafs.

Curiosos

Conocer nuevos
métodos para edu-
car a sus alumnos

Buscan nuevas solucio-
nes ante probleméticas.

Brindar infromacion didactica.

Tabla 6. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.

Caracteristicas
Conductuales

S |SOCIAL

Necesito formar estudiantes de éxito.

Cada nuevo reto es algo que puede ayudar a sacar adelante a mi
pais.

P |PsSICOLOGICO

| |IDENTIDAD

Me involucro para darle lo mejor a mis alumnos.

Me gusta comunicar nuevos conocimientos a mis alumnos para que
tengan un mejor futuro.

C | COMUNICACION

Los alumnos son como mis hijos y si los puedo ayudar con nuevas
metodologias, lo haré.

E | EMOCIONAL

Tabla 7. Anexo 1. Herramienta mapa de empatia.




llustracion: Luis Cruz
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CONCEPTOS RELACIONADOS
CONEL TEMA DEL PROYECTO
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LA EDUCACION

La educacién es un pro-
ceso de socializacion de
los individuos en el cual
una persona aprende
distintos conocimientos.

|

En el proceso educativo, el individuo ad-
quiere habilidades y valores para producir
cambios intelectuales, sociales y emocio-
nales. De acuerdo al grado de concien-
ciacion estos valores pueden durar mu-
cho o poco tiempo.

En el caso de los nifios el proceso educa-
tivo permite estructurar el pensamiento y
las formas de expresion. (Pérez, 2,008).

La Educacion en Guatemala

Desde hace mucho tiempo Guatemala ha
tenido un nivel sumamente bajo en edu-
cacion. ElI' INE (2008) calcula que el pro-
medio de educacion es de 2.3 anos en el
area urbana que empeora en el area rural
con 1.3 anos.

Las oportunidades de acceso vy perma-
nencia en el sistema educativo se dificul-
tan ya que existen desigualdades econo-
micas y falta de oportunidades.

Los problemas mas relevantes que se en-
cuentran en el ambito educativo son: la
pobreza, la calidad de educacion, la equi-
dad, el analfabetismo, la exclusion de la
nina indigena y la falta de textos y mobi-
liario. (Giron, M 2,015)

Educacion Piiblica

La educacion publica esta fundamentada
en la constitucion politica de la republica
Ley Proteccion Integral a la Ninez y Ado-
lescencia y Ley de Educaciéon Nacional
Decreto 12-91.

Ventajas:
» Docentes con especialidad.
» Edificios propios.
» Aulas propicias.
» Cumple con politicas educativas.
» Docentes con vocacion.

Desventajas:

» Falta de presupuesto.

» Cobertura (Méas de 35 alumnos por
seccion).

» Falta de recursos bésicos para atender
a los alumnos como se lo merecen.

» Directores con grado.

» Falta de libros de texto.
(Lopez, Z. comunicacion personal, 14
de agosto de 2016).




Educacion en Preprimaria

La educacion en preprimaria de Guate-
mala se basa segln el Curriculum Nacio-
nal Base (CNB) que el Ministerio de Edu-
cacion brinda a las escuelas.

El curriculum de educaciéon en preprima-
ria esta organizado en areas segun distin-
tas etapas del desarrollo de ninos entre
4-6 anos. También se organiza en com-
petencias que permiten la formacién del
caracter del nino(a) a través de valores
y actitudes correctas considerando que
Guatemala es un pais multicultural.
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El curriculum de educacién preprimaria
recomienda poner en practica activida-
des que fomenten la participacion ciu-
dadana, la interculturalidad, democracia
y convivencia pacifica, y desarrollo de la
cienciay la tecnologia.

Para que los materiales educativos ten-
gan éxito es importante que se basen
segln las areas del Curriculum Nacional
Base: Destrezas de Aprendizaje, Comuni-
cacion y Lenguaje, Medio Social y Natu-
ral, Expresion artistica y Educacion Fisica.
(MINEDUC, 2011)

‘:papitulo 3. |Marco Tedrico

Educacion en preprimaria zona 6
Segun la Licenciada Lopez, superviso-
ra educativa de la zona 6, la educacion
en preprimaria del sector cumple con las
funciones siguientes:

» Requisitos legales.

» Modelo pedagodgico.

» Modelo de evaluacion innovador.

» Docentes con la especialidad de nivel
preprimario.

» Las escuelas cuentan en su mayo-
ria con “CREA” (Centro de Recursos
de Aprendizaje). Este espacio cuenta
con equipo audiovisual y juegos para
ninos entre otros recursos. Los mate-
riales fueron brindados a través de la
institucion “Save of Children Guate-
mala”.

» Libros de texto entregados por el
MINEDUC. Lamentablemente estos
textos no se adaptan al contexto so-
cial.

» Docentes que participan en procesos
de capacitacion.

» Cumplimiento en los 180 dias de cla-
se.

Desventajas

» Bajo presupuesto.

» Falta de recursos para atender a los
ninos como se lo merecen.

» Falta de libros de texto y material edu-
cativo.
(Lépez, Z. comunicacion personal, 14
de agosto de 2016).
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VALORES

Son cualidades y creencias que estan re-
lacionadas a las caracteristicas de cada
individuo, y que ayudan al mismo a com-
portarse de una forma determinada.
Marfa José (2014).

v

Tipos de valores
Se clasifican segun lo que representan:

» Valores personales: Son fundamentos
0 normas indispensables para vivir,
que pueden variar de acuerdo con la
persona.

» Valores socio-culturales: Se enfocan en
el comportamiento de cada individuo
dentro de una determinada sociedad.

» Valores familiares: Son los que se im-
pregnan de generacion en generacion
y definen nuestro comportamiento
dentro del ambito familiar.

» Valores espirituales: Son patrones de
comportamiento que con la practica
permiten la comunicacion con Dios.

» Valores morales: Permiten a la perso-
na desarrollarse y perfeccionarse a lo
largo de toda la vida.

» Valores materiales: Son aquellos que
permiten a un individuo la estabilidad,
relacionandose a las necesidades ba-
sicas tales como la vestimenta, la co-
mida, etc.

» Valores organizacionales: Son los valo-
res definidos dentro de una determi-
nada organizacion dentro de su politi-
ca empresarial. (Jiménez, 2008)

A continuacién se muestran los valores
que promueve el Ministerio de Educacién

de Guatemala (2,014).
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Importancia de educar con
valores en preprimaria

La proclamacién de la Asamblea General
de las Naciones Unidas (2,000) plantea la
necesidad de unir esfuerzos para desa-
rrollar el concepto de la paz y promocion
de educacion con valores desde edades
tempranas. La razon es que la transmi-
sion de dichos valores comienza desde
los primeros meses de vida, aunque se
consoliden en edades posteriores. Todo
esto para que la especie humana se logre
integrar a la sociedad y contribuir con el
progreso econémico y cultural.

Progreso

7

o

Valores

Aunque la familia sea la primera en trans-
mitir valores, los programas y proyectos
relacionados con valores para la primera
infancia pueden contribuir a brindar un
entorno adecuado para que los nifos
puedan crecer, jugary aprender.




A los ninos no se les debe ensenar con
principios morales abstractos, sino que
con el ejemplo en las distintas actividades
cotidianas. Todas las personas e institu-
ciones deben incidir en la educacion con
valores, en respuesta a los problemas que
presenta la sociedad, tales como: la crimi-
nalidad, el abuso de drogas, la violencia, la
discriminacion racial, contaminacion etc.
Avila, My Fernandez, O. (2006).

como educar con valores en
preprimaria

Los aspectos relacionados con la educa-
cion moral deben ser infundidos en la es-

cuela de preprimariay en el contexto que
se desarrolla el nino.

Deben formar parte de las aulas libros,
material educativo, proyectos, etc. Pero
lo mas importante es que se reflexione
sobre qué valores se transmiten y exigir
su aplicacién. Avila, M vy Fernandez, O.

(2006).
® o
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El material didactico en preescolar es una
herramienta importante en el desarrollo
de los ninos. A la edad de los ninos la for-
ma ideal para que aprendan es mediante
el juego vy la diversion. El nino aprende
en base a experiencias y necesita recur-
Sos para su proceso de aprendizaje. A
continuacion se detallan algunas carac-
teristicas que se deben tomar en cuenta
al desarrollar material educativo para los
NiNoS:

» Debe ser resistente.

‘:'.'Capitulo 3. |Marco Tedrico

» Que se pueda manipular facilmente y
que tenga un tamano adecuado.

» No deben tener sustancias toxicas.

» El disefo v los colores deben ser lla-
mativos.

» Laimpresion debe ser clara'y conilus-
traciones relacionadas a ellos.

» Deben estar relacionados segun el lu-
gar en el que se desarrolle el material.

» Se recomienda que los ninos puedan
utilizarlo por su propia cuenta.

Avila, M y Fernandez, O. (2006).

V c—
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Como se ha visto, la educacion es funda-
mental para el desarrollo de las personas
y su entorno. En Guatemala es necesario
insistir en el proceso educativo, ya que
existen muchos problemas sociales que
impiden el desarrollo del pais. Lamenta-
blemente en las escuelas publicas los re-
cursos educativos no alcanzan para cubrir
con la calidad educativa que los alumnos
se merecen. Apoyar a las escuelas de
preprimaria de la zona 6 es importante
porgue existen muchas necesidades de
comunicacion visual que los maestros, fa-
milia y Estado no han podido cubrir por
falta de presupuesto e insumos. Segun
esta realidad se propone desarrollar un
libro y audiovisuales adicionales para fo-
mentar valores en preprimara. La impor-
tancia de fomentar valores morales radica
en que los ninos puedan discernir entre
actitudes buenas y malas ante distintas
situaciones de la vida. Ademas que la
ensefanza con valores es fundamental en
el proceso educativo de los ninos y el de-
sarrollo cultural y social del pafs.
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CONCEPTOS RELACIO[\IADOS
CON LA COMUNICACION DEL
PROYECTO
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RECURSO PEDAGOGICO

Reune medios y recursos para facilitar la
ensenanza y aprendizaje segin el men-
saje que se quiera transmitir. Facilitan al
docente y alumno su funcion en un con-
texto educativo. (Pérez, 2008)

Caracteristicas:

» Ser comunicativo: De facil compren-
sion para el grupo objetivo.

» Tener una estructura: Todas sus partes
deben ser coherentes.

»  Ser Pragmadtico: Ofrecer recursos para
que el alumno pueda verificary poner
en practica lo aprendido.

Libro

Es una obra impresa, escrita a mano o
ilustrada en una serie de hojas de papel,
unidas por un lado y protegidas por cu-
biertas.

Partes de un libro

» Portada: Se indican los datos del libro
como: autor, tema, grupo al que se di-
rige, especificaciones.

» Pdgina de Créditos: Colocada en el re-
verso de la portada. Especifica la pro-
piedad literaria, fechas de ediciones,
reimpresiones, créditos de diseno, etc.

» Pdgina de Objetivos: Detalla las fun-
ciones principales por las que fue rea-
lizado el libro.

» Cubierta: Es la parte externa del libro
y debe ser consistente para poderlo
proteger.

» Contraportada: Pagina posterior a la
portada.

» Anteportada o Portadilla: Se encuen-
tra antes de la portada y presenta el
titulo de la obra.

» Pdgina: Debe estar organizada segun
elementos de Diseno Editorial.

» Indice: Muestra un listado de conteni-
dos y elementos del libro.

» Dedicatoria: Generalmente escrita en
el anverso que le sigue a la hoja de la
portada. (Karen, 2010)

Beneficios
» Brinda cultura.
» Conocimiento de un tema o temas.
» Ampliacion de lenguaje.
» Correcta ortografia.
» Excelentes momentos.

Es uno de los mejores materiales didacti-
COS y su mayor ventaja es que va directa-
mente a las manos de un nino. Funciona
como medio de conocimiento, incluso
cuando no hay un adulto que se lo brinde
a un nino. (Rios, M. 2,014).




Material audiovisual

Los materiales audiovisuales difunden
mensajes visuales y sonoros con el fin de
facilitar conocimientos, motivar aprendi-
zajes y actitudes. Facilitan los procesos de
ensenanza-aprendizaje a través de ele-
mentos que introducen al espectador en
el contexto de lo que se comunica.

En los mensajes audiovisuales intervienen
distintos signos, tales como: Signos iconi-
cos (imagenes), signos verbales (lenguaje),
signos sonoros no verbales (musica, so-
nido, ruidos). La combinacion de estos
signosgenera codigos especiales para el
intercambiode mensajes. (Rodriguez s.f.).

Ventajas

» Estimulan la concentracion y la reten-
cion.

» Permiten seleccionar informacion re-
levante.

» Permiten ahorrar tiempo vy profundi-
zar en temas importantes.

» Facilitan el aprendizaje de contenidos
abstractos.

» Potencian la comprension y atencion
de material abstracto.

» Generan seguridad al presentador.

» Anaden interés vy fuerza a la presen-
tacion.

» Ayudan a organizar el material para el
propio presentador y para la audien-
cia.

» Clarifican la informacion verbal.

‘:' Capitulo 3. |Marco Teérico

Reglas para la elaboracién y uso

» Deben ser apropiados al grupo meta.

» Pertinentes, seglin el mensaje que se
transmite.

» Deben ser sencillos para asegurar que
se vea y destaque el aspecto que se
desea mostrar.

» Deben ser precisos.

» Deben ser legibles y audibles para to-
dos.

» Debe ser de facil manejo y funciona-
miento.

» Cada elemento de Disefo debe facili-
tar el entendimiento del mensaje.

» Eltamano debe ser apropiado en rela-
cion con | medio en que sera reprodu-
cido. (Rodriguez, s.f.)

EL Cuento

Segun la revista digital para profesio-
nales de ensefanza (2,009) el cuento
posee gran valor educativo y se resu-
men de la siguiente manera:

» Elnino se siente motivado, porque se
relaciona con los personajes.

» Su estructura secuencial ayuda a los
ninos a relacionarse con los distintos
conceptos.

» Facilita la transmision y memorizacion
de comunicacion oral.

» Las formas linglisticas favorecen la
memoria en los ninos.

» Es un vehiculo de la creatividad.

» Favorece el desarrollo afectivo, pues
el nifo(a), a través del cuento, podra
encontrar significado a los valores hu-
manos y comprender sus angustias y
temores.

» Crea un clima de entretenimiento vy
relajacion.
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» Favorece el desarrollo social com-
prendiendo roles y valores.

» Desarrolla el lenguaje comunicativo,
estético y creativo.

Las distintas posibilidades educativas del
cuento lo convierten en uno de los recur-
sos de primer orden en la escuela infantil,
y de él se pueden evaluar distintos conte-
nidos para generar gran cantidad de acti-
vidades, para el aprendizaje de los ninos.

Importancia de las ilustraciones
en los cuentos infantiles.

Un nino aprende a interpretar el lenguaje
grafico antes que el escrito, quizas porque
vive en un ambiente rodeado de medios
graficos o simplemente porque somos se-
res visuales por naturaleza. “Una imagen
vale mas que mil palabras”, a través de
las imagenes un mensaje se transmite de
forma rapida, clara vy divertida.

\J

Tanto el texto como las imagenes son in-
dispensables para el aprendizaje. Lo ideal
es que el Escritor, llustrador y Disenador
Grafico trabajen en conjunto para crear
elementos graficos que apoyen, refuer-
ceny cuenten una historia, de forma que
los ninos puedan complementarla con su
imaginacion. (Vivero, 2015).

Beneficios

Seglin analisis de pedagogos, psicologos
infantiles y estudiosos en letras se enlis-
tan algunos beneficios:

» Promueve la imaginacion, la creativi-
dad vy el intelecto.

» Entretiene de forma positiva.

» Desarrolla la memoria visual y el con-
cepto de belleza estética.

» Si las imagenes son placenteras, des-
pierta el interés en la lectura.
(Vivero, 2015).

Segln los anteriores conceptos, son mu-
chos los beneficios que brindan los re-
cursos pedagogicos, ya que éstos relinen
gran cantidad de medios para apoyar a
los maestros y alumnos en la ensenanza-
aprendizaje. Disenar un libro con audiovi-
suales para preescolar permite transmitir
gran cantidad de informacion sintetizada,
motivando a los maestros y alumnos en la
actividad escolar. El Unico inconveniente
que se tiene al implementar un libro es
qgue requiere una pequena inversion en la
reproduccion del mismo por parte de los
padres de familia, pero la misma se puede
efectuar por bimestres a lo largo del ano,
para gue no sea un obstaculo. En cuanto
a los audiovisuales no hay mayor proble-
ma al reproducirse, ya que las escuelas
de la zona 6 en su mayoria cuentan con
equipo para proyectarlos. Se pensd en
implementar cuentos para que los ninos
puedan expandir su mente y horizontes.
Estos tienen historias simples pero con
mensajes claros vy relevantes. Las ilus-
traciones del material facilitardn que los
ninos comprendan un concepto incluso
aungue éstos no puedan leer todavia.




CONCEPTOS RELACIONADOS
CON EL DISENO GRAFICO

DEL PROYECTO
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Proceso creativo

Preparacion

El primer paso para el proceso creativo es
la reflexion del problema o necesidades
de la institucion que se atiende. Es im-
portante conocer a fondo todos los con-
ceptos relacionados al problema para ir
desarrollando posibles soluciones.

<

Incubacion y desarrollo

Es el momento para reflexionar y anali-
zar los antecedentes que impulsan una
idea. El Disenador grafico debe investi-
gar, analizar y evaluar distintas opciones
para poder seleccionar la mejor idea con
fundamentos concretos.

_.)
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Concrecion
En esta etapa surge la idea que responde
a las necesidades del proyecto.

< capitulo 3. [Marco Tedrico

Planificacion y verificacion

Permite evaluar los propositos finales
una idea y analizar como puede ser im-
plementada de forma préactica como pro-
ducto de disefo. Es importante estable-
cer una estrategia viable. Se debe pensar
en los costos, tiempos, medios, ventajas
y desventajas antes de poner en marcha
el proyecto. El diseno cumple su funcién
si cumple con los objetivos planteados.
(Red grafica Latinoamérica, 2010).

5

Diseio grafico Editorial

“El disefio Editorial es la rama del dise-
no grafico dedicada a la maquetacion vy
composicion de publicaciones tales como
revistas, periddicos o libros.” (Alvarez,
2,009).

El Diseno Editorial debe adaptarse al
mercado que atiende y a lo que se quiere
comunicar. El contenido define el diseno
a realizar y su enfoque se define median-
te alguna tendencia o estilo, por ejem-
plo: el estilo Pop Art, diseno minimalista,
etc. El Diseno Editorial incluye muchos
términos técnicos que ayudan transmitir
las ideas creativas. El conocimiento y uso
adecuado de éstas técnicas minimizara

malentendidos en un proyecto de diseno.
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Composicion del parrafo
A continuacion se detallan distintos ele-
mentos que conforman un parrafo.

1.
2.

6 Equam quid et atquate cu
sanim iniendia ped O

Tipografia: Tipo de letra

Kerning: Espacio adecuado entre dos
letras.

Tracking: Es el interlineado entre un
grupo de caracteres. (Alvarez, 2,009).
Ejemplo:

(2
g+Ke*rning
Espacio

Tipos de parrafos

Pdrrafo quebrado - Banderas: Facilita
la lectura, pero se recomienda evitar
irregularidades bruscas. Bandera a la
izquierda sirve para pies de foto.

Pdrrafo moderno: No tiene sangria vy
se recomienda dejar espacio en lineas
largas.

Pdrrafo francés: Tiene la sangria inver-
tida y se recomienda utilizarla para in-
troducciones o directorios.

Pdrrafo epigrdfico: Su alineacion es  al
centro. Se recomienda utilizarlo en
parrafos muy cortos. Ejemplo:

Equam quid et atquate cusa-

nim iniendia ped eiusciet ven-
to berio dolupta tibusa

Equam quid et atquate cu-
sanim iniendia ped eiusciet
vento berio dolupta tibusa-
pient ex eum et odit expe
modisquidunt reribustrum
et laboremqui ut d

pient ex eum et odit expe
modisquidunt reribustrum et
laboremqui ut d

Equam quid

eiusciet vento berio etatquate cusa

dolupta  tibusapient
ex eum et odit expe
modisquidunt reribus-
trum et laboremqui
ut d

(Alvarez, 2,009).

Composicion de la Pagina

1.

Formato: es el area que se tiene para
trabajar el diseno. El Disenador Grafi-
co puede recomendar el tamano de-
pendiendo el proyecto o puede estar
establecido. Se recomienda tener es-
pecial cuidado con el tamano de los
margenes.

Compaginacion: Es también Illama-
da maquetacion. La maqguetacion se
realiza cuando se forman paginas con
textos, imagenes y distintos elemen-
tos de forma armonica, equilibrada vy
bella. Es fundamental para la impre-
sion final.

Madrgenes: Es el espacio en blanco que
rodea el contenido en la pagina. Los
margenes pueden incrementar el in-
terés por leer. Se recomienda mante-
ner un equilibrio y proporcion en los
elementos y espacio.

Columnas: Existen de distinto numero
y tamanos. Son fundamentales para la
organizacion de la informacion.

Reticula: Es la estructura base don-
de se distribuyen y aplican todos los
elementos de diseno como la pagina,
columnas, parrafos, titulos, subtitulos,
pie de pagina etc. La reticula tiene

que serarmonicay precisa en relacion
con | formato y orientacion del papel.

Ejemplo: U4




Jerarquia. Da orden v facilita la com-
prension del contenido.

Produccion Audio Visual

Para la creacion de audiovisuales existen
un conjunto de normas y simbolos que
permiten comunicar a través de sonidos e
imagenes. Para su elaboracion es impor-
tante conocer diversos lenguajes como el
sonido, la musica, el teatro, la fotografia,
artes visuales, literatura, entre otros.

La Estructura

Es fundamental, ya que entrega un orden
a la obra. Aristoteles presentaba la es-
tructura narrativa en tres partes: Presen-
tacion, desarrollo y desenlace. En un au-
diovisual cada una de estas partes debe
ser clara.

Secuencia

Muestra paso a paso la accion de la si-
tuacion que se representa. Pueda desa-
rrollarse de manera seguida o mezclarse
con otras escenas y secuencias.

Escena

Forma parte del relato y se desarrolla en
un escenario especifico. El conjunto de
escenas forman una secuencia.

Plano

El plano se forma mediante la distancia
entre un personaje vy la camara. Es la
dimension de los objetos dentro del en-
cuadre de la camara. Aunque hay suge-
rencias para utilizar determinados planos,
cada autor decide qué plano utilizar en
funcion del mensaje a representar. Esca-
las de planos:

1. Plano Panordmico: Se utiliza para re-
presentar escenas con énfasis en am-
bientes por encima de los personajes.

‘:lCapitqu 3. |Marco Tedrico

2. Plano General: Presenta al escena-
rioy al personaje de cuerpo entero
que esta por realizar una accion.

3. Plano Americano: Corta al sujeto por
debajo de las rodillas. Es utilizado
para representar expresiones de
los personajes y elementos.

4. Planos Medios: El sujeto se muestra
cortado por encima de las caderas
o pecho. Se utiliza en escenas en-
tre dos personajes connotando in-
timidad.

5. Primer Plano: El sujeto se muestra
cortado desde los hombros hacia
arriba. Es el plano expresivo por
excelencia y nos muestra estados
de &nimos del personaje.

6. Gran primer plano: Captura el rostro
de un personaje enfocandose en
ojos y boca. Captura con mas de-
talle la expresion de un personaje.

7. Primerisimo primer plano: Se utiliza
para representar detalles del rostro
de un personaje.

8. Plano de detalle: Es un primer plano
de una parte distinta al rostro de
un personaje. Se utiliza para darle
énfasis a objetos que le den senti-
do al relato.

9. Plano Secuencia: Es una toma en
movimiento que capta distintos
encuadres registrando una o varias
acciones. Regularmente la camara
permanece estatica y los persona-
jes transmiten dinamismo.

A continuacion se ejemplifican.
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(Novasur 2,012)

Movimientos de CaAmara

De desplazamiento

Toma fija: La cdmara permanece en un
solo punto. Se utiliza para representar
escenas contemplativas o situaciones
con dinamismo. El plano puede variar
si los personajes se acercan o alejen
de la camara.

Paneos: Son movimientos lentos de la
camara en su eje horizontal. General-
mente el movimiento es de izquierda
a derecha porqgue es la forma en que
leemos. Se recomienda utilizarse para
escenas panoramicas.

@

Tilt up o Down: Es un movimiento so-
bre el eje de la camara que va de aba-
jo hacia arriba o viceversa.

Traveling: Es un desplazamiento de la
camara hacia adelante o atras. Se uti-
liza para dar dinamismo a una escena
0 Seguir una accion.

Cdmara al hombro: Generalmente se
utiliza para seguir a un personaje y no
se saben los movimientos que hara.

Cdmara subjetiva: Regularmente se
utiliza cuando se quiere mostrar el
punto de vista de un personaje dentro
de la grabacion.

De lente

Zoom: Permite alejar o acercarse al
objeto. Se recomienda tener cuidado
que al hacer esto la imagen no pierda
su definicion.

Pan Foco: Es un movimiento de lente
en donde se cambia el punto de en-
foque dentro de un mismo encuadre.

W,
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Angulos de camara

» Normal: Es cuando el lente de la c&-
mara y del personaje se encuentra a
la misma altura

» Picado: Es cuando la camara se en-
cuentra a 45° en picado del persona-
je. Se tiende a utilizar cuando un per-
sonaje se ve amenazado o disminuido.

» Contrapicado: La camara se encuentra
a 45° desde el suelo hacia el persona-
je. Se utiliza para expresar superiori-
dad al sujeto enfocado.

» Cenital: Es cuando la cdmara enfoca al
sujeto desde en una linea recta desde
arriba. (Novasur, 2,012)

Q\ Picado
/, -~

- ~
Normal | o

Contrapicado
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Preproduccion

» Laidea: Lo mas importante es definir
como se contard la historia. Para esto
se deben tomar en cuenta los recur-
sos que se tienen disponibles antes
de la realizacién. Conocer a fondo el
argumento vy la sinopsis de la historia
permitira tener ideas mas conceptua-
lizadas.

» Guion: Muestra la ruta que guiara la
elaboracion de un audiovisual. En él
se detallan personajes, escenas, dialo-
gos, sonidos, situaciones, etc.

» Produccion: Para la produccion es im-
portante realizar un plan para organi-
zar todas las acciones descritas en la
idea y guion del audiovisual. Es impor-
tante tener orden ante las actividades
y si surgen retrasos, guardar la calma.
(Novasur, 2,012)

Postproduccion:

En esta etapa se unen todas las grabacio-
nes, se agregan efectos, sonidos, transi-
ciones y graficas para formar el audiovi-
sual. Finalmente se codifica o exporta el
video a un lenguaje, seglin el medio en
que se reproducira, por ejemplo: mp4,
mov, DVD, etc.

Para la musicalizacion del video es reco-
mendable descargar musica que esté libre
de derechos de autor. Actualmente hay
distintos bancos con musica que se pue-
de utilizar libremente. (Novasur, 2,012)
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llustracion infantil

Para realizar ilustraciones infantiles es
fundamental respetar la historia que se
transmite, en funcion del mensaje que
ésta contiene. Para comunicar de forma
correcta a través de imagenes son impor-
tantes los siguientes aspectos:

La silueta
Ayuda a que la imagen pueda ser enten-
dida a simple vista evaluada con formas

simples.

Textura

Es uno de los elementos mas importantes
en la pintura, a través de ella se represen-
ta la realidad vy los dibujos obtienen vida.
Le anade expresividad, sensacionesy crea
relaciones visuales entre los elementos.

El ritmo

Se forma cuando los trazos, elementos,
espacio y colores tienen relacion uno con
otro. Genera movimiento y lo hace mas
interesante al grupo objetivo.

N\

o
\\h

N\

N\

Proporcion

Las posturas de personajes infantiles son
simples y pequenas. Estas estan basadas
en la anatomia fisica y real de personas,
animales, cosas, etc. Segun el estilo de
cada ilustrador se pueden exagerar areas
de los personajes, pero lo importante es
que se siga entendiendo lo que se quiere
representar.

Los ninos se relacionan con ilustraciones
que contienen elementos y personajes
basados en ellos mismos. Ellos psicologi-
camente reconocen que un bebé es tier-
no por naturaleza.

(Wacom Latin America, 2,015)

® m
et

Tipografia Infantil

Para la seleccion de la tipografia en los
ninos es importante que las formas
sean sencillas y agradables. Se deben
descartar aquellas tipografias con an-
gulos y muchos detalles. Lo més im-
portante es que facilite la lectura,
despierte el interés en leer y sea ade-
cuada en el contexto que se emplea.
(Ainaragm, 2015).




Uso de color apropiado

Se dice que el color en el mundo realmen-
te no existe, simplemente es una inter-
pretacion del ser humano a través de la
vision o la forma en que la luz interactda
con nuestra vision. Por esta razén es que
el ilustrador debe saber visualizar tonos
y contrastes para poder determinar qué
colores son los apropiados para utilizar.

Para seleccionar colores en la ilustracion
infantil es recomendable utilizar una pa-
leta de color simple basado en colores
primarios (Rojo, Amarillo y Azul). Tiene
dos razones: la primera es que ayuda al
ilustrador a mantener la armonia en la
composicion; la segunda es que los colo-
res primarios son los primeros que el nino
empieza a reconocer.

Es importante analizar cada elemento
ilustrado vy verificar si el color seleccio-
nando es adecuado para los ninos en re-
lacion con el concepto que se transmite.
La seleccién de los colores no puede ha-
cerse por azar o casualidad.

(Wacom Latin America, 2,016)
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El proceso creativo no es algo que sur-
ge por casualidad, tiene sus fundamentos
seglin fases como: la investigacion, ana-
lisis, reflexion, toma de decisiones, fun-
damentacion vy estrategia de un proyecto.
No es algo que se toma a la ligera, sino
lleva mucho tiempo y esfuerzo para la
realizacion.

Realmente no hay reglas escritas en pie-
dra para el uso de los elementos técnicos
en el diseno, sin embargo es relevante
saber emplear cada uno para aplicarlos
bien en los distintos proyectos. Cada ele-
mento de diseno debe estar relacionado
a necesidades, objetivos y gupo objetivo.

El disenador a través de las ilustraciones
infantiles facilita la comprension del con-
tenido a un grupo objetivo que no tie-
ne una cultura visual extensa. Para esto
debe respetar la historia y el mensaje que
se transmite buscando simpleza, armonia
y vida en sus imagenes. Debera tener un
conocimiento profundo del lugar y con-
texto en el que se realizan el proyecto
para poder utilizar colores y tipos de letra
apropiados al grupo objetivo.

En el caso de la produccion audiovisual el
disenador no solo debe conocer aspectos
de diseno sino otras ramas de comunica-
cion. Tener acceso a este tipo de trabajos,
podria decirse que sin la intervencion del
Disenador Grafico, no se llevaria a cabo.
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Estrategia

de comunicaC|on|suaI

[ KXK4
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‘Que [ ] 7~ ‘:
Disefio de Material editorial educati- -
VO con cuentos para colorear, activi-
’ \
L4 [

dades practicos y audiovisuales para
fomentar valores en nifos(as) de 5 a
6 anos de las escuelas de parvulos de
la zona 6 de la ciudad de Guatemala. l

,0|o|

—Valores —

[ J e
c¢Para que?
El material inculcard valores éticos y morales l
en ninos de 5 vy 6 anos de las escuelas de

preprimaria de la zona 6 de la ciudad de Gua-
temala, para que puedan sentirse motivados,
involucrarse en la temética y tomar mejores
decisiones en su vida.

° o,

¢Con quienes?
Grupo primario formado por nifio(a)sde 5a 6
afos que residen enlazona 1,2, 3,6,7,17,
18, que estudian en las distintas escuelas de
la zona 6 de la Ciudad de Guatemala. Con
un nivel socioeconémico medio- bajo (D2).
Ugap (2013)




cCuanto
tiempo?

De produccién tiene una duracion de
tres meses.

Después de la entrega del material
cada ano las maestras reproducirdn
el mismo y cada cuento se impartird
cada dos meses.

La vigencia del material sera segin la
Supervision Educativa lo considere
conveniente.

< " Capitulo 4. | Proceso Creativo

® . ¢En donde?

Cz(,nals El proyecto sera analizado y aproba-

do por la Supervision educativa de
la zona 6 de Guatemala, con la fina-
lidad de reproducirse en las escue-
las de preprimaria del mismo sector.

¢Como?

éCon que?

Con material editorial educativo accesi-
ble, visualmente atractivo y que facilite
la enseflanza con valores éticos y mora-
les en nifo(a)s de las distintas escuelas de
preprimaria de la zona 6 de Guatemala.

Se realizd segln la seleccion de cuentos brin-
dados por la escritora Judith Méndez, autora
guatemalteca. Las hojas de trabajo se lle-
varon a cabo mediante propuestas del Dise-
flador Grafico y las maestras validaron si el
contenido era funcional.

Para la elaboracion se ilustré todo el libro a
linea. Luego se aplicd color a todas las esce-
nas. Finalmente se realizé la produccion au-
dio visual.
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Concepto

Creativo d i

El concepto es el fundamento que da vida al Diseno Grafico. A continuaciéon se muestran las
técnicas que sirvieron para obtener el concepto final del proyecto.

Mapa de
empatia

I LII IS IIII IS

Es una técnica creativa que obliga a ponerse Para la creacion del mapa de empatia se ana-
en el lugar del grupo meta, con el objetivo  [iz4 el spice and poems que se detallo en el
de identificar las caracteristicas que permiten capitulo 3.

realizar un mejor ajuste entre el producto de
disefio segln las necesidades que satisface.
(Megias, s.f)

¢Qué piensa y siente?

» No le gusta sentirse amenazado.
» Le gusta experimentar.
» Le gusta divertirse.
R . » La curiosidad lo motiva.
4 \ » Quiere llamar la atencion.

» Sus sentimientos son vulnerables.

¢Qué
escucha?

Canciones infantiles.
Sonidos de la naturaleza.
Lo que dice la maestra.
Lo que dicen sus padres vy

familiares. v

¢Qué dice y hace?
‘ ))) » Le gusta pintar o dibujar.
» Imita.

. 4
» Juega con companeros. ‘ I.

» Se cuestiona cosas.

| |
» Corre vy se rie de las cosas cotidianas.
» Carece de atencion.
» Empieza a expresarse.

» Empieza a escribir.

<
¢Que ve?
» Cultura visual de la institucion.
» Lo que sucede en su entorno.
» Peliculas animadas de Disney.
» Colores llamativos.
» Aplicaciones de google play.




Vinci

Consiste en concentrarse durante unos mi-
nutos en un problema, reldjarse vy dibujar lo
gue se venga a la mente, sin preocuparse por
estilo o precision. Permite analizar los dibu-
jos para después encontrar informacion de-

tallada seglin la imaginacion. (Banco Galicia
2,016)

‘:_Capitulo 4. |Proceso Creativo

Esta técnica me ayudd a relacionarme con
distintas ideas que surgieron del tema, pro-
blema y grupo objetivo del proyecto. A partir
de la grafica, surgieron nuevos conceptos.

Imagen 08. Proceso creativo
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Racionalizacion

Enla primera parte se conocieron los objetivos
de la institucion y del proyecto. En la primera
técnica creativa profundicé en el conocimien-
to del grupo objetivo segln sus necesidades;
con la segunda técnica puede generar mas
ideas de insights. A continuacion se muestran
un listado de insighs y conceptos encontrados
ambas técnicas creativas para la toma de de-

cisiones.

Insight 's

Lo que me divierte lo recuerdo

Me gusta reirme

Me gusta la fantasia

Me motivo y mejoro

Me emociona ver dibujos

Me entretengo haciendo cosas ——)

Observo, comprendo y hago
Quiero ser bueno

Me gustan las caricaturas
Me gustan las historias

Me gusta pensar en grande
Me gusta imaginar cosas
Los personajes me inspiran
Me gustan los video juegos.
Me gustan las adivinanzas.

Juego, compartoy aprendo ——

Me gusta salir a recreo

Me gusta comer golosinas
Los arcoiris son mis favoritos
Me gustan los resvaladeros

Conceptos

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Juego y aprendo
Mensajes graciosos
Historias magicas

Salud mental

Riqueza lineal

Inventar con las manos
Explicacion

Linea positiva

Dibujos con vida
Cuentos

Grande y “cute”

Suenos

Historias que cambian vidas
Virtualidad
Pensamiento distinto
Armonia infantil
Recreacion

Dulce Vida

Variedad

Dinamismo
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Conceptos
Propuestos

Inventar con las manos

El concepto surge del insight “Me entre-
tengo haciendo cosas”. Este hace rela-
cion a que los ninos pueden inventar mu-

‘ chas cosas con las manos vy a través de
ellas aprenden a desarrollar gran parte de
sus habilidades. Las manos se relacionan
con la accién y solo con el cambio en las
acciones de los ninos se podran ver resul-
tados positivos.

Suenos

El concepto surge del insight “Me gusta
imaginar”. La mente de los nifos estd en

2 pleno desarrolloy la creatividad es una de
sus virtudes. En esta etapa del nino em-
piezan a desarrollar sus primeros suenos
de vida. Si sus suenos estan ligados con
buenos valores, los ninos podran tener un
mejor futuro.

Juego, comparto y aprendo

El concepto nace del insight “Juego, com-
parto y aprendo. Cuando los ninos jue-
gan, comparten y aprehenden se crea esa

3 armonia en su formacion que en un futu-
ro dara buenos resultados.

Cuando se ve a dos o0 mas ninos trabajan-
do en equipo realizando una actividad,
con sus tijeras, crayones o un simple pe-
dacito de papel es el primer paso para ir
descubriendo y aprendiendo muchas co-
sas en la vida.
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Evaluacion

de las propuestas

Caracteristicas Opciones Regular

El objetivo de comunica-

cion es congruente con los

objetivos de la Org.

La técnica creativa utilizada

permite un resultado acerta-

do.

El insight identificado es per-
tinente al grupo objetivo

El insight identificado es
fuerte.

El concepto propuesto es

pertinente al grupo objetivo

y la Org.

El concepto propuesto es in-
novador.

El concepto propuesto favo-
rece el logro de los objetivos

del proyecto.

wn

Resultados

WDINIER|WIN|FR|OINIERP|OINR[WOINR|WOIN|[R|OINER|WIN|(kR

[ J
2
2
5

2

Tabla 8. Coevaluacion.
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Insight

Juego, comparto
y aprendo

Este tiene su fundamento en el estudio
de la escritora Isabel F. del Castillo (2011),
la cual afirma que “jugar es para los ninos
pequenos un acto creativo de primer or-
den, que no solo les ayuda a aprehender
el mundo sino a resolver sus conflictos vy
dificultades”.

Inspiracion
Accesorios que integran el ambiente de
parvulos, tales como: crayones, recortes,

hilo, gafetes, retazos de papel, etc. Estos
elementos forman armonia divertida.

-
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Racionalizacion

de la propuesta elegida

Concepto

Armonia
infantil

El concepto nace del anterior insight.
Cuando los ninos juegan, comparten y
aprehenden se crea esa armonia en su
formacion que en un futuro dara buenos
resultados.

Da gusto ver a dos o mas ninos trabajan-
do en equipo realizando una actividad,
con sus tijeras, crayones o un simple pe-
dacito de papel, porque es el primer paso
para ir descubriendo muchas cosas en la
vida.
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Racionalizacion

vinculacion

Objetivo
Proyecto

/ Transmitir valores éticos
y morales \

Grupo .
Objetivo Armﬂnla

Necesita aprender de Crear armonia

manera divertida.
\ A
Insight

Juego, comparto y
aprendo.

Cada uno se relaciona y trabaja en funcién del otro.
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Primer Nivel

de visualizacion (bocetos)

?HSDMJ ES FAVORITOS

28e821 5

UN DIA DE SOL PARA

JUGAR
CON DOKI

+ CLIC AQLN

Referencias visuales %%
Antes de bocetar, se realizd una investi-
gacion sobre la cultura visual del grupo
objetivo, visualizacion de libros, progra-
mas de television y peliculas. Los nifios
contestaron que dentro de los programas
que veian son: Discovery Kids, peliculas
de Disney, Pepa pig, el juego de “My tal-
king Tom” y Pocoyo.

- —”- -~
(@ ENE BVELIN

e
MYRLKING

Imagen O09. Peppa Pig Top Trumps.

Imagen 13. My Talking Tom

PlolC/oY]OR
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BOCETOS

A MANO

Con el desarrollo de los primeros boce-
tos hechos a mano empecé a plasmar el
concepto con distintas soluciones. Aun-
que en esta etapa no se logra visualizar
por completo el proyecto, ayuda a pensar
en los distintos elementos para la grafica
final, tales como:

» Anatomiay caracter del personaje.
» Tamafo y forma de la tipografia.

» Reticula.

» Elementos que reflejan el concepto.

Basado en el personaje encerrado en un cir-
culo se realizaron las demas ilustraciones.

Diagramacion Elementos
visuales
Cridites
E’anm?{’os en
- 7 = 1l con ol C“""ft
= ey
Presecdacion Tondice o Feess
. ICENe .
= =
= B @)
: o =]

i?é?o%(q“lt\
Y

Secotncia Sefventia

M
4\ /
: __‘ /K\
g
5 :a\““]”

CUE"*O

¢ ﬁvot&vﬁ(m
— 0

Coeto #2

ﬂ ‘)D%VDEI’A
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Primer
cuento cscenas
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Segundo
Cuento esScenas

y

»

En esta etapa se verificd que las ilus-
traciones reflejaran el mensaje. Se
evaluaron las posiciones, encuadres,
expresiones, composicion y desarrollo
de personajes.




Crea
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esSCcenas

Tercer
Cuento
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Cuarto
Cuento escenas




Autoevaluacion
A

Portada

Todos

_ounfos

Se evaluaron dos opciones de portada vy
de fconos de actividades para poder re-
solver la linea grafica de todo el conteni-
do. En cuanto a las portadas le faltaban
informacion y se necesitaba mejorar la
jerarquia del contenido. Las ilustraciones
de los iconos eran muy complejas y po-
dian distraer al grupo objetivo.

‘:'capitulo 4. |Proceso Creativo

El tratamiento de los iconos no era el

adecuado. El nombre del libro “Todos
juntos” alin no estaba definido. Finalmen-
te se decidid que la prupuesta B podria
funcionar al simplificar los iconos y que la
portada tenga un mejor tratamiento en la
linea grafica siendo mas atractiva para el
grupo objetivo.
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Segundo Nivel

Coevaluacion

Pagina interior

Autores:

Zizi Aely Lopez

Isabel Méndez

Luis Armando Cruz Catd

Historias:
Judith Mendez

Disefio, diagramacién e llustracion:
is Armando Cruz Catd

Tercer Asesor:
Isabel Méndez

de uaIizacién (Digital)

Carlitos es un jovencito de apenas
nueve afios. Estudia en una escuelita
pablica; siempre llega temprano y la
maestra le ha encomendado la llave.

a

Pagina interior

Autores:

Zizi Arely Lopez

Isabel Méndez

Luis Armando Cruz Catd

Historias:
Judith Méndez en escuelas de zona 6 de Guatemala.
Disefio, diagramacion e llustracion: Universidad de San Carlos de Guatemala
Luis Armando Cruz Catd Facultad de Arquitectura

Escuela de Diseio Grafico
Tercer Asesor:
Isabel Méndez © Ministerio de Educacion de Guatemala

B e DEL TR S

Pagina de cuento

Carlitos es un jovencito de apenas
nueve afios. Estudia en una escuelita
plblica; siempre llega temprano y la
maestra le ha encomendado la llave.

En esta etapa se evaluaron por piezas pa-
res, en grupo con companeros de Diseno
Grafico. Se decidio seguir la linea grafi-
ca de la propuesta A. Ambas propuestas
cumplieron con los objetivos del proyec-
to, pero la propuesta A fué mas acorde al

grupo objetivo. Se analizdé si la tipografia
y elementos graficos tienen mayor impac-
to visual y que faciliataran la comprension
del contenido. Ver resultados en anexo 3.
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Coevaluacion

Animacion 1 Animacion 2

_ = = ] - el
| I T 11111 00:02/00:06 | o 00:02/0006 i

» Se colorearon dos propuestas de pie- » Los profesionales de disefio opinaron
zas del cuento para poder definir la que la opcion A tenfa mejor calidad en
linea grafica del proyecto en su tota- la utilizacion de color por lo que po-
lidad. dria despertar mas el interés de los ni-

fos al ver el producto de disefo final.
Resultados en anexo 3.
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Tercer Nivel

de visualizacién
(Prototipo del producto)

>

v = _
1> [T ]

» Enestaetapa se mostraron lasanima-  ,  Se recomendé mejorar la locu-
ciones por un canal de youtube para cién y la velocidad de la anima-
que los profesionales de Diseno vy cion de los personajes. Resulta-
maestras de parvulos pudieran validar dos en anexo 4.
el material.

» Se validaron los cuentos evaluando
aspectos como: movimientos de los
personajes, transiciones, diseno en
general y sonido de los cuentos en
su conjunto.
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Portada

Libro con cuentos y actividades

Paginas
Créditos

Autores:
Zizi Arely Lopez

@B:D@? g

If ias: = Transmitir valores éticos y morales a nifos de 5 a 6
iz Lbro decuentosyactviddes prafomentrvlores afcs de los escuelos de préprimaria de azona 6 de a
ciudad de Guatemala, para que puedan tomar deci-
Disefio, diagramacion e llustracion: Universidad de San Carlos de Guatemala siones correctas en su vida.
i ootz Cotg :
e e - Proveer herramientas funcionales tanto para el alum-
Tercer Asesor: no y maestro.
Stelvinds o Hinstero s EduccindeGuatemala

- Motivar a los alumnos para que sigan aprendiendo a
traves de nuevas historias.

o
COMOJEUNCIONA) . o .
» Los profesionales de Disefno sugirie-
ENJLIERO: °
- Cada dos meses se presentaran en “El Crea de la

ron que la tipografia podia modificar-
e eer s o lo coonse i se ya que para iniciacion lectora es

finalizar se dara un espacio para poder interactuar
y jugar con los demas compaiieros en relacion al

e mejor utilizar letras mayusculas y mi-

nusculas. Ademas es importante guar-
“- dar jerarguia.




Material Editorial Educativo e e ee®

Primer cuento

UNININOERY
COTABORADORE

=%
R . dlViCorTiSHp
Ademas, Carlitos es guardian del
Valores: Colaboracion, cortesia, puntualidad, respeto, amor. agua y la limpieza, estd pendiente
de cerrar los chorros para que el
agua no se desperdicie.
1
/

B ey | B
1

Carlitos es un nifio de nueve afios.
Esfudia en una escuelita publica;
siempre llega temprano y la maes-
tra le ha encomendado la llave.

L) Vigila que sus compaferos a la
Q hora de recreo no tiren basura en
el suelo.

Llega ftemprano y dbre su
aula, saca de la cémoda los
utiles de limpieza y la deja
como una facita de plata.

&Saben por qué es asi?, porque vive en compafiia
de sus abuelitos, que le han ensefiado a convivir
con todas las personas y a respetarias, siendo
cortés, amable, carifioso y colaborador:

En el recreo disfruta a lo grande,
pero siempre feniendo el cuidado
de no lastimar a los pequefiitos y si
sucede un accidente es el primero ~
¢ en brindar ayuda.

»

»

A las maestras les parecieron las ilus-
traciones, pero la diagramaciéon no era
adecuada. La utilizacion del color gris
no es funcional para la reproduccion
por fotocopias.

La tipografia de las escenas por sus
rasgos relajados no es la adecuada.
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Ademas, ellos le ensefian que los recursos naturales hay
que cuidarlos y fambién el aire que nos rodea, ya que un
ambiente puro es necesario para la buena salud.

‘:' Capitulo 4. | Proceso Creativo

iQué lindo fuera que en
cada escuelita hubieran
muchos Carlitos! ~

Recortay decora tus zapatos y ata
las cintas para practicar

Recorta y decora tu relq)
No olvides ser puntual.

Recorfa los persongjes vy diviérfete
creando nuevas historias con Carlitos.

»

»

Las instrucciones deben aparecer en
el lado superior izquierdo.

Las actividades se pueden acompanar
de iconos vy escribirlas en primera per-
sona.
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Segundo cuento

El arbolito crujié de miedo, creyendo que lo iban a falar
por inservible.

-Pobrecito arbolito, como esta de triste. iPapi, quiero lle-
varmelo a casa. Djjo una vocecita.
-Si, nos lo llevaremos sin causarle dafio.

Escondido en la mafiana de la selva, un arbolito muere. No
le llega el sol y la excesiva humedad destruye sus raices y
su tronco. Ya nilos pajaritos anidan en él.

Hace ya varios afios que este arbolito
no florece ni da frutos, y agoniza ante la
grandeza de los frondosos arboles que lo —
cubren.

Varios hombres cavaron y cavaron y por fin lo arrancaron
de aquel barro himedo y pegajoso.
-Ahora si - gimié el arbolifo -, ahora si me muero. Seguro que
me llevan para hacerme lefia.

VST )7 I V1,
El vigje fue largo. Al llegar, tres hombres lo sembraron en
un lindo jardin. El arbolito principié a sentir la tibieza del sol;
sus ramas, Tallos y hojas empezaron a reverdecer.

Una mafiana despertaron tem-
blando de frio sus pocas hgjas. Con-
geladas, escucharon los pasos de va-

N rias personas que llegaban al bosque
buscando algo. -Este estd bien- dice
una voz ronca-, sefialandolo a él pre-

cisamente.

»

»

»

Los arboles se pueden detallar més.

Cuidar que el texto no esté muy pe-
gado a las imagenes.

La colocacion del nimero de pagina
no es correcta.

Aumentar el nimero del tamano de
la letra.




Mi mariposas inquietas revolotearon saludandolo y mu-
chos pgjaritos estrenaron saludandolo y muchos pgjaritos
estrenaron sus ramas fabricando sus nidos.

Todos los dias la nena lo cuida con amor, porque ella ama la
naturaleza, que es una obra de Dios que debemos apreciar

Recortay armalos circulos.  Gira y muestraa
fus padres las partes mads importantes del cuen-
fo “El Arbolito”

Paso 2.

Paso 1. Coloca las semillas y algo-

Redne los matericles don dentro del frasco 3,

(Frasco, algodén y semillas Riega constanterente
de Friol). tu planta con agua

»

»

»

Se debe cuidar el tamano de los ele-
mentos de las actividades pensando
en la reproduccion.

La diagramacion de los textos deben
estar alineados sin separacion de pa-

labras.

El plano de la escena no debe cortar
las extremidades de los personajes.

‘:lpapitulo 4. | Proceso Creativo
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Tercer cuento

L —e |

Pepito ni siquiera se asustoé y de un bocado se trago el
trozo de queso. Luego se durmio.

©

U

A\

Pepito es un ratoncito feliz. Sumama le da todo, pero su vida
ies solo jugar! Siempre es travieso, corre por la casa, se sube
vy se baja, roe todo el dia vy, ¢Saben?, es desobediente.

| —

~ 2=

>

\
z;% s

Dormidito estaba aun cuando llegé Robertito, el nifio de
la casa. A éste le causé mucha gracia ver al ratoncito ron-
cando en la ratonera.

33

Dofia ratoncita sale de compras vy le dice: iPepitol, por
favor no salgas de casa, y Ten cuidado con la ratonera, y

no te acerques a ellal

Y caminé y caminé viendo y oliendo, hasta que le llegd un de-
licioso olor a queso, v sigui6 y siguid hasta que.. iclickl, se quedo
encerrado en la ratonera.

30

)

-\

Muy bien mamita, le dice mientras le da un besito, pero..

apenas mamd sdalié y cerrd la puerta, Pepito la abrio y se ™

sdli¢ olfatedndolo todo con sus naricita negra.

»

»

»

Se analizd que el ratén reflejara su
comportamiento.

Que el queso pareciera queso y no
pizza.

Cuidar que el texto no corte las ima-
genes.




Con su dedito le foco la ca-
beza; Pepito desperto, Ro-
bertito dbrié la ratonera y
-~ ilo solte!

Pepito abrio sus gjitos y sonrié. iSélo Dios sabia de lo que
se habia escapado por desobedecer a mamal

Demuestra fu
obediencia, siguiendo
instrucciones.

Hoz lo que indica la
rulefa.

g
Baila

Recorta la linea punteada y decora el rostro
del Ratédn. Con lana amarrate la mascara.

Recorta los personges y diviértete
creando nuevas historias con Pepito.

Ayuda a Pepito a encontrar su cuarto y no el queso.

‘:' Capitulo 4. | Proceso Creativo
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Cuarto cuento

Se sentd y empezé a oir un fuerte ruido que lo asusto, quiso
correr, pero no pudo, sentia los pies muy pesados y las piernas
como si fueran de madera, por lo que se quedd sentado.

A Rolando, desde pequefiito, le ha
gustado mirar al cielo. Se queda perdido
queriendo contar los luceros y defener
con sus manos a las fugaces estrellas.

S Enfre una enorme polvareda
empezd a aparecer una nave
envuelta con luces de colores)
que se defuvo anfe él.  Quiso
gritar, pero nadie escucho su

f queja.

|

Cuando Rolando se acuesta por las noches siente que muchos
qjos lo ven y hasta escucha vocecitas que le hablan en el oido.

Rolando, con la boca abierta, vio como
se abria la puerta de la nave y bgjaban
de ella unos seres muy extrafios.
Rolando fue perdiendo el miedo y camind
hacia ellos.

Una mafiana, salié a
caminar por el campo
parapoder ordenar sus
pensamientos, pues a
veces no sabia sisofiaba
o si esfaba despierto.

»

Es importante que exista una mar-
cianita del sexo femenino en relacion
con la equidad de género.




SQuiénes son ustedes?
-Somos amigos- djo una
voz muy fuerte y clara.
éDe dénde vienen?

-Del espacio..

-éQué quieren?

- Tu amistad

- ¢Solo eso?

- Si

o 2
-iQué lindol- decia el nifio cuando casi rozaba

las estrellas, veia la Tierra suspendida en el aire,
contemplaba la Luna como una pelota gigante y
se cegaba con la luz de las estrellas.

No fe apenes- le djeron- sabemos que te gusta el es-
pacio del cielo. éQuieres da una vuelta con nosotros?
- Si djo Rolando muy emocionado, y sin saber cémo
aparecio sentado en la nave espacial.

Rolando caminé de regreso a su
casa, iba muy contento, no sabia
si era suefio o redlidad, hasta que
toco su bolsillo y encontrdé la na-
vecita espacial.  Desde entonces
espera a sus extrafios amigos. El
sabe que algun dia volveran.

(

Dibyja y completa la otra parte del platillo
volador.

»

Se evalud que no surja confusion al
ejecutar el juego.
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Judith Méndez y Armando Cruz
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Paginas
Créditos

Libro de cuentos animados y actividades para fomentar
valores éticos y morales en (as Escuelas de Pre-primaria
del Sector de la Zona 6, ciudad de Guatemala.

Autor
Luis Armanda Cruz Catd

Historias Supervision Educatva zona 5.

Luisa Jucith Méndez Cabrera Hinisteriode Educacion e Guatemala
Uniersidad de San Caros de Guatemala
Facutad de Arquiectura

Disefio, diagramaci6n e ilustracion Escuelade Disefo Oéfco

Luis Amando Cruz Ca

© hutor

Asesor

Lic. Oscar Femando Lopez Este Ibro podrs ser reproducido Gnicamente con fnes,
educativos

Judith Méndez y Armando Cruz

¢Como funciona
el libro?

» Presentacion audiovisual en la escuela, en forma bimestral.

+ El maestro explicard la tematica del cuento y guiaré las actividades mediante
rincones del aprendizaje y curriculum nacional base CNB que brinda el Ministerio
de Educacion.

Pagina

Unifio colaborador y cortes
Actividades

El Arbolito
Actividades

El Ratoncito kil
Actividades 7
Amigos del Espacio 45
Actividades 50

Objetivos

Reforzar los valores éticos y morales de los nifios de Escuelas de Pre-primaria del
sector de la zona 6 de Guatemala, comprendidos entre las edades de 5 a 6 afios; con
el propésito de apoyarlos a tomar buenas decisiones en su vida personal

Brindarles a los alumnos, maestros y padres de familia las herramientas didacticas
necesarias para reforzamiento de los valores éticos y morales.

Fomentar el hbito de la lectura a los alumnos de temprana edad, mediante cuentos
animados con mensajes motivacionales que incluyan valores éticos y morales.

’.':!:apitulo 5. |Propuesta final
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4 N\ N
Ademas, Carlitos
es guardian del
aguay lalimpieza,
esta pendiente de
cerrar los chorros
para que el agua
no se desperdicie.
Valores: Colaboracién, cortesia, puntualidad, respeto, amor.
G 3 J J
4 I‘pI, N N
/
H_HI ESCUELA

Carlitos es un nifio de nueve

afios. Estudia en una escuela

publica; siempre llega temprano Vigila que sus compafieros a la

y la maestra le ha encomendado %% hora de recreo no tiren basura

la llave. en el suelo.

/ - J
s ®

N
5
G
Llegatemprano y abre suaula,
saca dg la comod.u los utiles ¢Saben por qué es asi?, porque vive en compaiiia de sus abuelitos, que le
de l.lmPIEZ“ y ladejacomo una han ensefiado a convivir con todas las personas y a respetarlas, siendo
tacita de plata. ) cortés, amable, carifioso y colaborador.
\_ J

En el recreo disfruta a lo grande,
pero siempre teniendo el cuidado
de no lastimar a los pequefios y si
sucede un accidente es el primero
en brindar ayuda.

Ademas, ellos le ensefian que
los recursos naturales hay
que cuidarlos y también el
aire que nos rodea, ya que un
ambiente puro es necesario
para la buena salud.




jQué lindo fuera que en cada
escuelita hubieran muchos
Carlitos! Fin.

‘:(;apitulo 5. | Propuesta final

Valores secundarios: Compasion, trabajo en equipo, amor.

Valor principal: Responsabilidad ambiental.

Go)

@EE

Actividad

Decora, recorta y arma con un
atache tu reloj. No olvides ser
puntual

Escondido en la mafiana de la selva, un arbolito muere. No
le llega el sol y la excesiva humedad destruye sus raices y
su tronco. Ya ni los pajaritos anidan en él.

Y )
¢ {50 )
.
Actividad
Decora y recorta tu zapato,
Ata las cintas para practicar.
,,,,, \
\
§
i
/ '
I i
i i
i ;
: ’
¢ 44 \
%3 ‘ :
C Hace ya varios afios que este arbolito no florece
ni da frutos y agoniza ante la grandeza de los
% “““ ) frondosos darboles que lo cubren.
354
Doy )
) Actividad
(i Colorea, recortay pega sobre la pestania para
3 hacer titeres de dedos. Diviértete creando
<9 nuevas historias con Carlitos.
Ca
[}
(S
£
e
Cs
( [ Una mafana despertaron temblando de frio
3 : [ sus pocas hojas. Congeladas, escucharon
D los pasos de varias personas que llegaban al
©ﬁ ////// bosque buscando algo.
:? £ —Este estd bien- dice una voz ronca-,
@ sefialandolo a él precisamente.
J J

6V
g

®
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Todos los dias Judith lo cuida
con amor, porque ella ama la
naturaleza, que es una obra
de Dios que debemos apreciar.
Fin.

El arbolito crujio de miedo, creyendo
que lo iban a talar por inservible.
—Pobre arbolito, esta triste, quiero
llevarmelo a casa. Dijo Judith.

-Si, nos lo llevaremos sin causarle
dafio. Dijo su papa.

Actividad
Decora, recorta y arma los circulos
con un atache.

Comprensién lectora

Giray muestra a tus padres
las partes mas importantes
. . del cuento "El arbolito”
Varios hombres cavaron y cavarony por fin lo arrancaron de aquel barro

hamedo y pegajoso.

-Ahora si - gimi6 el arbolito -, ahora si me muero. Seguro que me llevan
\_ para hacerme lefia.

J

Actividad

Sigue los siguientes pasos para plantar un arbol.

P Paso 1. Paso 2. Paso 3.
Elvigje fue largo. Al llegar, tres hombres lo sembraron en Reune los materiales Coloca elalgodén y las semillas  Riega constantemente
un lindo jardin. El arbolito empez6 a sentir la tibieza del Ll de frijol dentro del frasco tu planta con agua
\_ sol; sus ramas, tallos y hojas empezaron a reverdecer. ) O Sermllas de friol )

® @

-

Actividad

Coloreaq, recorta y pega una paleta detras de
os personajes. Diviértete creando nuevas
historias con Judith y el arbolito.

Mil mariposas inquietas revolotearon
saludandolo y los pajaritos estrenaron
sus ramas fabricando sus nidos.

.

@
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Camino viendo y oliendo, hasta que le

llegé un delicioso olor a queso, y siguid
i ibal: v 9 y siguio hasta que... jclick!, se quedd
Valor principal: Obediencia. ) \—/ Y siguid hasta que... il

\_ Valores i0s: Honestidad, comp Y, ) ” Y,
& @

e N r N
Pepito no se asusto y
< de un bocado se tragé el

' ~ trozo de queso. Luego se
~ — durmio.
L

EULLQ

01U

Pepito es un ratoncito feliz. Sumama le da todo, pero su vida
es, solo jugar. Siempre es travieso, corre por la casa, se sube
y se baja, roe todo el dia y ¢Saben?, es desobediente.

. )
S o

=
S—

)

Dofa ratona sale de
compras y le dice:
iPepito!, jpor favor
no salgas de casa
y ten cuidado con
la ratonera, no te
acerques a ella!

‘ﬁ%‘

Dormido estaba aun cuando llegd
Roberto, el nifio de la casa. A éste le
causé mucha gracia ver al ratoncito
Y, roncando en la ratonera.

5
&N

<
GH—
N

N
Con sudedo le tocé la cabeza; Pepito
desperto, Roberto abrié la ratonera
y lo solto.

Muy bien mama, le dice mientras le da un beso, pero...
apenas mama salié y cerré la puerta, Pepito la abrio y se
sali6 olfateandolo todo con su nariz negra.

5 N\ e J

/
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fPepito salié corriendo y se meti6 en suagujero, A Actividad A
se acost6 en sucama, y cuando llegé mama, se A
© > s 1ego yuda a Pepito a encontrar su cama
hizo el dormido, jQué lindo mi Pepito, es tan
obediente!..., dijo sumama y le di6 un beso.
/ L J

Pepito abrio sus ojos y sonrio. jSolo Dios sabia de lo que se habia 1™ ﬂ - N
escapado por desobedecer a mama! Fin. \G C & Y

Actividad

') {j Colorea, recorta y pega sobre la pestafia para

. N hacer titeres de dedos. Crea nuevas historias

A con los personajes de “El ratoncito

9 Bemplo

™ 8

> []

K -

o\ e P

v © P

v
L2 9 )
[ ~ !
7 Y g (1
J > %é\ ~
Actividad N

Decora y recorta la linea punteada. Con lana amarrate la méscara

Valor principal: Amistad,
Valores secundarios: Compartir, humildad.
L J

as

> #‘- Demuestra tu obediencia,
-

siguiendo instrucciones.
Colorea, recorta y arma la
ruleta con un atache.

A Rolando, desde pequeiiito, le ha gustado
mirar al cielo. Se queda perdido queriendo
contar los luceros y detener con sus manos
alas fugaces estrellas.

\_ Disom \ﬁf/
®

-




Cuando Rolando se acuesta, por las noches siente que muchos ojos lo
ven y hasta escucha vocecitas que le hablan en el oido.

@

J
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Rolando, con la boca abierta, vio como se
abrialapuerta de la nave y bajabande ella
unos seres muy extrafos. Fue perdiendo el

miedo y caming hacia ellos.

o

Una mafiana, salié a caminar por el campo para poder ordenar sus
pensamientos, pues a veces no sabia si sofiaba o si estaba despierto.

¢Quiénes son ustedes?
-Somos amigos- dijo una
voz muy fuerte y clara.

¢De donde vienen?
-Del espacio...
¢Qué quieren?

- Tu amistad

¢Solo eso?

- St

K

g \

Se sent6 y empez6 a oir un fuerte ruido que lo asusto, quiso correr, pero
no pudo, sentia los pies muy pesados y las piernas como si fueran de

\_ madera, por lo que se quedé sentado. Y,

Ve

Rolando extendié su mano temblorosa y le dieron de regalo un
platillo volador muy pequeiiito pero perfecto. Rolando no tenia
nada que regalarles y se sinti6 apenado.

Entre una enorme polvareda
empezO a aparecer una nave
envuelta con luces de colores
que se detuvo ante él. Quiso
gritar, pero nadie escucho su

\__ queja. )

@

No te apenes- le dijeron- sabemos que te gusta el espacio del
cielo. ¢Quieres dar una vuelta con nosotros? — Si dijo Rolando,
muy emocionado y sin saber como, aparecio sentado en la nave

espacial. :
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N
/ T
= S : { i
Actividad: (50000 poone) | woo e
Lanza el dado y avanza cuantas | H H
casilas marque. ! o "
i caes en: H Pinta y arma
@ T i AR
Avanzas 2 casillas .
I s B
l:e‘g‘v“esus?tusw”cs : > sloo o
JiTe v
S| @
NN e
-jQué lindo!- decia Rolando cuando casi rozaba las estrellas, veia la @
Tierra suspendida en el aire, contemplaba la Luna como una pelota =
\_ gigante y se cegaba con la luz de las estrellas. ) g )
@ ®
N N

No supo cémo sucedio, pero
de nuevo aparecio sentado en
el mismo lugar; ya no habia
amigos ni nave.

mmmm
E g

i

R
%
)
g 7
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Rolando caminé de regreso a su
casa, iba muy contento, no sabia
si era suefio o realidad, hasta que
toco su bolsillo y encontro la nave
espacial. Desde entonces espera
asus extrafios amigos. El sabe que
algin dia volveran. Fin.

®

Con crayén azul repasa la linea punteada y completa la nave
espacial.
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AUDIOVISUALES
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Audiovisual 1

| 1 &7 N | | J
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Audiovisual 2
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Audiovisual 3

]
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Audiovisual 4
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Grupo

I. Se realizd una serie de preguntas para
guiar a los profesionales de Diseno Gra-
fico y Maestras de parvulos mediante
una encuesta de Google Doc’s en algu-
nos casos y otra en version impresa. Se
evaluaron aspectos de funcionalidad, ele-
mentos del lenguaje y Diseno del mate-
rial. Las preguntas estaban enfocadas en
el concepto, linea grafica, color, tipogra-
fia, diagramacion, audio, transiciones vy
movimientos. En el anexo 3 se detallan
las preguntas y sus resultados.

2. Se dialogd de forma abierta y estruc-
turada con los estudiantes de preprima-
ria para que dieran su opinion en base al
prototipo de diseno que se les brindo.

Participantes: 5 nifios (6 afos).
Lugar: Escuela de parvulos No. 35 “Juan
José Arévalo”.

—

FOial

Aspectos evaluados:

Presentacién y memorabilidad del
material.

Legibilidad

Coherencia en la linea grafica
llustraciones adecuadas
Comprension

Aspectos a mejorar

Preguntas que se realizaron:

»
»

»

»

»

»

;Les gustaria tener el material?

;Queé es lo que les llamo la atencion
del material?

;Cuanto tiempo les gustaria ver el
material?

;Los ejercicios practicos son faciles de
hacer?

;Para ninos de qué edades va dirigido
este material?

;Cuadl fue el mensaje en la historia?
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La actividad resultd satisfactoria, ya que
las respuestas de los ninos fueron positi-
vas en relacion con los objetivos de pro-
yecto.

Esta etapa sirvio para mejorar la diagra-
macion de las instrucciones de las activi-
dades para que los ninos entendieran con
mas facilidad el contenido del material.

En cuanto a la produccién audiovisual, si
mantiene la atencion y ayuda a que los
ninos comprendan mejor la tematica.
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Codigo
tipografico

» Se utilizo la familia tipografica palo
seco, porque facilita la lectura.

» Las formas utilizadas son sencillas,
ya que la cultura visual de un nino es
menor que la de un adulto. No debe
haber distracciones.

» Se respetd que las formas fueran si-
nuosas, redondas y que no contengan
angulos. Las tipografias que son mas
angulares son agresivas y no son ade-
cuadas para los ninos de preprimaria.

Ee

Kg Red Hands Folder
Quicksand

Anja Eliane

Tipografias utilizadas

Codigo
llustrativo

Proporcion
La cabeza tiene mayor tamano que el pe-
choy piernas.

Aspecto
De nifo y apariencia “gordita”.

Anatomia

Lo més parecido a la realidad para no con-
fundir al nino. Por ejemplo que tenga 5
dedos.

Textura

Se utilizaron pinceles con textura para
que las ilustraciones parecieran que fue-
ron pintadas con crayones. Esto va rela-
cionado al concepto y pareciera que los
ninos han pintado las ilustraciones.

» » Ritmo

Anatomia

» » Historia

» Silueta «

»» Textura




Codigo cromatico

Los colores utilizados se relacionan con
los distintos mensajes de las escenas que
se plasmaron. El conjunto de colores crea
una connotacion de alegria. Estos fue-
ron obetenidos de su entorno escolar,
tanto en crayones, carteles o paredes. La
paleta de color surge de los tres colores
primarios y sus distintas variaciones to-
nales y combinaciones. A continuacion se
muestra una breve descripcion de lo que
cada uno representa.

Rojo

El color Rojo representa amor. En Ia his-
toria de Carlitos aparece en la portada
porque este es el fundamento que guia
sus acciones.

Amarillo

Es un color que representa la inteligencia,
el desarrollo y la capacidad intelectual. Es
el color del sol. La tematica es alegre vy el
amarillo lo representa.

Celeste

Este es el color de la simpatia, la amistad
y la confianza. Se lo relaciona con el cielo,
y por eso es el color de lo divino, de lo
eterno, de la paz.

Morado

Color delicado fresco y de accion sedan-
te, se lo relaciona con los profundos sen-
timientos, la intimidad, la espiritualidad, la
experiencia y la magia. Este color apare-
ce principalmente en la historia de “Los
amigos del espacio”.

< capitulo 5. | Fundamentacion

Verde

Es el color de la juventud la fertilidad, la
realidad, el crecimiento, la esperanza vy la
compania, es un color fresco y humedo,
es util para equilibrar las emociones v li-
berar el espiritu, evoca la razon vy la lo-
gica. En los cuentos anteriores se utilizo
este color porgue se relaciona con el cui-
dado de la naturaleza.

Alegres

Inténsos

Ayudan a
transmitir el

mensaje

Armaonicos

Llaman la
atencion
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Reticula

Se utilizd una reticula jerarquica dando
mayor importancia a la imagen. El recorri-
do visual es de arriba hacia abajo y de de-
recha a izquierda que se relaciona a como
empezamos a leer. El Parrafo utilizado es
a una columna por lo simple y legibilidad.

Formato

El formato se trabaja en tamano oficio vy
de forma horizontal para aprovechar de
mejor manera el espacio. El material es
de hojas bond simple y a una sola tinta
para que se pueda reproducir en fotoco-
pias en blanco y negro.

Codigo
iconografico

Las formas utilizadas estan ligadas con el
concepto. Representan retazos o pedazos
que son materiales indispensables en los
salones de preescolar. Todas estos mate-
riales en su conjunto forman una compo-
sicion agradable y armonica. Cada retazo
brinda distintos valores y se quiere que el
gurpo objetivo se relacione con estos ele-
mentos para poder seguir formando mas.

Elementos que conforman las distintas
actividades: Tijeras, goma, crayones, vy
lapiz. Son simples, comprensivos, llamati-
vos y relacionados con la linea grafica.

QXL
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2 go o .
COdlgo Los movimientos de los personajes son

bastante sencillos para no distraer del

I.' 2% t‘ mensaje que se transmite. No se da ma-

InQUIs Ico yor movimiento para que los ninos pue-
dan imaginar mas.

o o Transiciones
AC“Vldad Se utilizaron distintas trancisiones para

dar pausa a cada escena y mejorar la

Ayuda al ratoncito a iy :
comprension del contenido.

encontrar su cama.

Planos

Los planos que més se emplearon fueron
plano General, plano medio y en algunas
escenas por lo relevante del mensaje se
utilizaron primeros planos. Las anima-
ciones estan inspiradas en los famosos
titeres. Cada escena se basa seglin lo que
transmite en la misma.

» Lenguaje facil de comprender
» Sencillo
» Cologuial

Animaciones

En base a los distintos mensajes de los
cuentos las tomas que se utilizaron fue-
ron, camara fija, paneos, tilt up y down,
traveling v acercamientos. Estos dan én-
fasis al elemento en movimiento.

aa
. ~
~
4 N
~
~

Duracion

Las animaciones no duran
mas de dos minutos, porque
los ninos pierden la atencién
rapidamente.
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Planeacion

Opetiva

Puesta
en marcha

Copias de 65 hojas
B . » 0.25 centavos Q.16.25
tamano oficio
Encuadernado » Q.15.00 Q.15.00
otale Q.31.25

Tabla 9. Puesta en marcha

Se realizé una cotizacién del encuaderna- Si en dado caso el alumno no cuenta con

do tipo espiral y fotocopias de las hojas. recursos para pagar el encuadernado, se
pueden encuadernar segln la creatividad
de los padres de familia.




Aporte
Econdmico a la organizacion

= " Fecha

%: .(_:apitulo 5. | Planeacion operativa

»

Examen diagndstico.

Investigacion |» Documentacion. 1-5 de Agosto Q.1,500.00
»  Ejecucion.
»  Planificacion.
Planeacion .
. »  Estratégia. - . 00.00
estratéglca stratégia 9-13 de Agosto Q. 20
»  Evaluacién de la estratégia.
» Uso de técnicas creativas.
D:;:’t’i‘",'"f s Andlisis del GO. 13-18 de Agosto | Q. 2,400.00
»  Racionalizacion del concepto.
»  Primer nivel.
Propuestas de : 18 de Agosto al 29
Disefio »  Segundo nivel. de Septiembre Q. 15,600.00
» Tercer nivel.
»  Preparar los artes.
Evaluacion de .
. » 5N. 29 - .2,800.00
las piezas mpresion 5de Octubre | Q.2,8
»  Magquinaria y equipo.
. » Un libro de 60 paginas.
Producto final 5-10 de Octubre | Q.2,000.00
» 4 Audiovisuales de 2 min.
. . »  Preparar instrumentos.
‘;ar'l'l:i“f'::‘a‘l’ > Impresion. 10- 18 de Octubre | Q.4,000.00
»  Magquinaria y equipo.
Correcciones |» Cambios segln sugerencias. 19-23 de Octubre | Q.1,500.00
0 Q.31,800.00

Tabla 10. Aporte econdmico vy planeacion.
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Lecciones
aprendidas

durante el proceso de

® Conocer a fondo la institucion

Es de suma importancia dedicarle el
tiempo necesario para analizar las ne-
cesidades de la institucion e ir eva-
luando la informacién obtenida con
distintos asesores para tener gran can-
tidad de observaciones y opiniones en
relacion con | proyecto a desarrollar. La
creacion de un protocolo bien funda-
mentado permitird tener bases solidas
para el desarrollo de un proyecto.

Tener todo el contenido del pro-
ducto de diseiio anticipado

Es necesario asegurarse que la insti-
tucion cumpla con brindar la informa-
cion sintetizada y completa con antici-
pacion, para que el disenador grafico
pueda concentrar todo su potencial en
la creacion de la grafica.

gestion y

® Mantener una buena relacion con

la institucion

Es importante mostrar las dudas, in-
quietudes a la institucién y decir las
cosas claras de manera que se cree un
ambiente de confianza en donde tan-
to el disenador como el jefe inmediato
puedan decir los puntos a favor y en
contra del proyecto vy su realizacion.

Planificacion, organizacion y
puntualidad

Conocer a fondo el normativo del pro-
yecto de graduacion y todo el proceso
que éste conlleva. En base a esto es
fundamental construir un cronograma
de actividades con fechas detalladas y
margen de atrasos por inconvenientes
de cualqguier indole. Es mejor tener los
productos de diseno antes de la fecha
de entrega.




# La retroalimentacion en las

asesorias

Es importante plasmar todas las ideas
posibles en las distintas etapas de bo-
cetaje y fundamentacion de las piezas,
para que cada asesoria enriquezca el
producto de diseno. La prolongacion
de trabajo solo es una carga mas para
el Disenador.

# Investigar y Documentar

Recopilar toda la informacion teoérica para
fundamentar cada etapa del proceso de
diseno para emplearla y adjuntarla en el
momento preciso.

® Perspectiva de cada persona

Cada ser humano tiene distintas formas
de ver un mismo objeto, es importante
recibir la opinidn de profesionales ajenos
al proyecto porque sus opiniones aportan
en aspectos y detalles que por alguna ra-
zOn se nos pasaron por alto.

# Informar con claridad

Al preparar el informe del proyecto de
graduacion, el contenido debe ser obje-
tivo, organizado, con fundamentos teori-
cos citados e informacion precisa. En la
redaccion, todas las ideas deben tener un
hilo conductor que facilite la compren-
sion del mensaje.

‘:'.(;apitulo 6. |Lecciones aprendidas
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»

»

Se cumplio con el objetivo general
al disenar un material educativo que
inculgue valores éticos y morales en
ninos de 5y 6 anos de las escuelas
de preprimaria de la zona 6 de Gua-
temala.

A través del material implementado,
se reduce el problema de falta de ma-
terial grafico en las escuelas publicas.
Se logra involucrar a la comunidad
educativa en la tematica despertando
el interés en los alumnos.

Conclusiones

»

»

¢ capitulo 6. |conclusiones

Se logré desarrollar un proyecto de tal
naturaleza que de no ser por el apor-
te del Disenador Grafico, en conjunto
con la Universidad de San Carlos de
Guatemala, no se llevaria a cabo por
distintos problemas sociales que en-
frenta el pais.

Cumplir con cada fase del proyecto
permitio crear piezas graficas en fun-
cion de necesidades, brindando solu-
ciones de comunicacion adaptadas al
contexto social.
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»

»

»

»

A la institucion

Para la reproduccion, distribucion y
aplicacion del material; la supervi-
sion educativa en conjunto con los
maestros de las escuelas de parvulos
deberan apegarse a los permisos de
derechos de autor que se adjuntan en
el libro vy trasladarlo a los padres de
familia para el buen uso del material.

Es importante que la reproduccion del
material sea de calidad para que no
se pierda la nitidez del mismo. En el
caso de la portada y contraportada se
recomienda imprimir a color y pegarlo
en una superficie dura para proteger
las hojas interiores.

Si surgen cambios administrativos o
de docentes, la supervision educati-
va tendra acceso al material impreso
y digital. De esta forma los nuevos
maestros podran tener acceso al mis-
mo en caso de extravio. La vigencia
sera mientras sea pertinente para las
autoridades educativas.

Es importante considerar que el con-
tenido del material educativo es mo-
dificable, que no es definitivo, y en la
mayoria de casos debe variarse y per-
feccionarse segun avance el tiempo.

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Analizar el material detenidamente
antes de impartir la clase magistral. Le
corresponde a las maestras evaluar si
los niflos comprenden la tamatica.

Cada ano la supervision educativa
debe velar para que las maestras lle-
ven a cabo el proyecto.

A los Disenadores Graficos

Buscar la simplicidad y claridad en los
mensajes a comunicar.

Tener orden vy disciplina en todo el
proceso de diseno.

Cumplir con todas las fases del pro-
yecto con responsabilidad.

Actualizarse e indagar en nuevas ten-
dencias del Diseno Grafico.

Atender con profesionalismo cada
proyecto que se emprende.

Conocer todas las “reglas” y términos
utilizados en Disefo Grafico, para po-
der emplearlas con propiedad en los
proyectos.

Tomar con seriedad la etapa de valida-
cion para poder medir realmente los
resultados del proyecto.

‘:capitulo 6. |Recomendaciones
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ANEXO 1.

Herramienta mapa de empatia
Sirvié para recopilar informacion referen-
te al spice and Poems del grupo objetivo.

»
»

»

¢Qué es lo que le mueve?
¢Cuéles son sus preocupacio-
nes?

¢Qué es lo que le importa real-
mente (y que no dice)?

¢Cuéles son sus expectativas?

¢Qué piensa y siente

respecto al fomento de

valores?

»  ¢Como es su entorno visual?

»  ¢A qué tipo de mensajes visua-
les esta expuesto? Positivos y
negativos

»  ¢Quiénes son los personajes cla-
ve en su entorno visual?

¢Qué ve en relacion con
recursos educativos
para fomentar valores?

MAPA DE EMPATIA

para conocer al usuario del

material editorial educativo para
fomentar valores en nivel preprimario

en zona 6. Guatemala 2,017,

¢Como se comporta habitual-
mente en el ambito escolar?
¢Qué dice que le importa?

¢Con quién habla?

¢Influye en alguien?

¢(Existen diferencias entre lo que
dice y lo que piensa?

¢Qué dice y hace en
relacién con los valo-
res éticos y morales?

¢Qué escucha respecto

a valores éticos y
morales?

¢Qué es lo que escucha en su
entorno cotidiano?

¢Qué le dicen sus amistades, ve-
cinos y familia?

¢Quiénes son sus principales in-
fluenciadores?

¢Como lo hacen? (A través de
qué medios?

¢Qué le frusta respecto
a la tematica de valores
éticos y morales?

»  ¢Qué le frusta?

»  ¢Qué miedos o riesgos le preo-
cupan?

»  ¢Qué obstaculos encuentra en el
camino de sus objetivos?

¢Qué le motiva respecto

a los valores éticos y
morales?

¢Qué es lo que de verdad le gus-
taria consequir?

¢Qué es el éxito para usted?
¢Como intenta alcanzarlo?




&
% . Anexos

ANEXO 2.

Herramienta de autoevaluacion
Sirvié para evaluar las piezas graficas del
primer nivel de visualizacion.

PIEZa PIEZa

Reguiar2]_poco1

Toma en cuenta el objetivo general 3 3
del proyecto.

Busca el logro de los objetivos 2 1
especificos.

Aporta elementos innovadores a la 3 3
estratégia de comunicacion.

Es capaz de destacar sobre los de 2 2
sus competidores.

Toma en cuenta y es pertinente a 2 2
la cultura visual del grupo objetivo.

La paleta de color favorece la
connotacion de los mensajes en 3 2
funcion de los objetivos de comu-
nicacion y disefo.

La paleta tipografica favorece la
lectura, retiene la atencion y se 2 1
vincula con el objetivo de disefo.

Es viable de obtener los resulta-
dos planteados en los canales de 3 3
comunicacion disponibles.

Toma en cuenta los principios
fundamentales de diseno para su 2 1
construccion.

Evidencia el uso de principios
estéticos en la definicion de las 2 1
reticulas.

SUMATORIA 9 12 8 10 3 1

20 B

23

RESULTADOS A
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ANEXO 3.

Herramienta de coevaluacion
Sirvié para evaluar la version de disefo en
el segundo nivel de visualizacion. Se eva-
luaron las propuestas Ay B por votacion
a través de 10 companeros de curso de
poryecto de graduacion.

COEVALUACION
Caracteristicas | Opciones Regular

El objetivo de comunicacion A 8 2
es congruente con los obje-
tivos de la Org. B 6 4
La técnica creativa utilizada A 9 1
permite un resultado acer-
tado. B 7 3
El insight identificado es per- A 8 2
tinente al grupo objetivo. B 6 4
El insight identificado es A 7 3
ferte. B 1 2
El concepto propuesto es A 10
pertinente al grupo objetivo
y la Org. B 10
El concepto propuesto es A 10
innovador. B 10
La paleta de color favorece la A 10
connotacion de los mensajes
en funcion de los objetivos
de comunicacion vy diseno. B 10
La paleta tipografica favo- A 9 1
rece la lectura, retiene la
atencién y se vincula con el
objetivo de disefo. B 8 2

A 51 9 0

Resultados
B 37 16 6
= Es mas apta para el grupo B = No trabaja en funcion de necesidades

— objetivo de comunicacion visual.
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ANEXO 4. Guia para validacion

Sirvid para evaluar el prototipo de las piezas
graficas con las maestras de parvulos y profe-

sionales de Diseno Grafico.

Guia para validacion

Universidad de San Carlos de Guatemala | Facultad de Arquitectura | Escuela de Disefio Grafico |
Proyecto de Graduacion

Objetivos:
Transmitir valores éticos y morales a niiios de 5 a 6 afios de las escuelas de preprimaria de la
zona 6 de la ciudad de Guatemala, para que puedan tomar decisiones correctas en su vida.

Proveer herramientas funcionales para el alumno y maestro.

Motivar a los alumnos para que sigan aprendiendo a través de nuevas historias.

El formato del libro sera en hojas tamaiio oficio horizontal (Esta pensado para poder reproducirse
en fotocopias en blanco y negro). Los audiovisuales se realizaran como actividad introductoria.

* Required

Audio libro para fomentar valores.

Libro con cuentos y actividades. Para ver, hacer click en el siguiente enlace.

https://issuu.com/catunico/docs/libro_retazos con_valor/412e=13276235/30000297
Audiovisuales. Para ver, hacer click en los siguientes enlaces.

https://youtu be/pL 1ka6GU53k

https://youtu.be/RTOHrZHfhyo

https://youtu.be/4ZuCSrbaAlA

https://youtu. be/EEmcvsL_Mz8

Luego de ver el material gréafico

Se le presentan una serie de enunciados, marque la respuesta que usted considere
correcta.

1. Qué le transmiten la paleta de colores. *
O Armonia infantil

O Tristeza

O Barrilete

O Formalidad

2. En cuanto a la estructura del libro es:
QO Aburrida

O Interesante

O Entendible

() confusa
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Continuacion...

3. Las instrucciones de las actividades son: *
@) Muy cortas

O Entendibles

O confusas

(@) Muy extensas

4. Las ilustraciones son adecuadas para nifos de: *
QO 3-4afos
O 5-6 afios
O 7 -8 anos

O 9-10afios

5. ;Cémo considera el nombre del libro? *
O Aburrido

O Muy corto

(O Adecuado a la temética

O No se relaciona al tema

6. El tamano en cuanto a la letra es: *
O Grande

O Adecuada

O Pequena

O Muy pequeia

7. En cuanto a las actividades extras:
O No se entienden

O Fomentan valores

(O Fomentan la creatividad

O Fomentan el trabajo en equipo

8. La secuencia de imagenes son:
O Coherentes

(O No se entienden

QO confusas

O Entendibles

O Other :
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Continuacion...

9. En cuanto al sonido

O Distrae a los nifios

O Ayuda a transmitir el mensaje
O Noseescucha

O Es confuso

QO other:

10. El material cumple con el objetivo.
O si
O No

Observaciones

Your answer

Nombre *

Your answer

Profesion

Your answer

Teléfono *

Your answer

SUBMIT

Never submit passwords through Geogle Forms.
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ANEXO 4. Resultados de validacion

Estos son los resultados obtenidos de la he-
rramienta de validacién con profesionales vy
maestras. Sirvid para hacer las Ultimas correc-

ciones en el producto final de diseno.

1. Qué le transmiten la paleta de colores. (11 responses)

@ Armonia infantil
@ Tristeza

@ Barrilete

@ Formalidad

2. En cuanto a la estructura del libro es: (11 responses)

@ Aburrida
@ Interesants
@ Entendible
@ Confusa

3. Las instrucciones de las actividades son: (11 responses)

@ Muy cortas
@ Entendibles
@ Confusas

@ Muy extensas

4. Las ilustraciones son adecuadas para nifios de; (11 responses)

® 3-4afios
@ 5-6 afios
@ 7-8 afios
@ 9-10 afios

La mavyoria de los entrevistados respondieron
que si eran armonicos los colores. A razén de
esto comprobé que los colores transmitian el
concepto.

Los resultados muestran que la estructura del
libro era entendible e interesante. Con estas
respuestas pude comprobar que el material
era funcional porque se entendia y ademas
les parecia interesante a la otra mitad.

En la validacion de las actividades los en-
cuestados opinaron que si eran entendibles,
aunque algunos no estuvieron de acuerdo
porque pensaban que eran muy cortas. A raiz
de esto se modificaron para que fueran mas
simples y entendibles.

La mayoria de las personas estuvieron de
acuerdo con que las ilustraciones eran ade-
cuadas para los niflos de 5 a 6 anos.
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5. ;Cémo considera el nombre del libro? (11 responses)

@ Aburrido

@ Wuy corto

@ Adecuadoalate
@ No se relaciona

La mayoria de las personas estubo de acuer-
do que el nombre del libro se relacionaba al
contenido.

6. El tamario en cuanto a la letra es: (17 responzes)

@ Grande

® Adecuada

@ Pequefa

@ Muy pequefia

Los profesionales opinaron que el tamano de
la letra era adecuado para compartirlo con los
ninos. Solo una persona creia que era aun
muy pequena, por lo que se amplié un poco
mas.

7. En cuanto a las actividades extras: (11 responses)

@ No se entienden

@ Fomentan valores

@ Fomentan |a creatividad

@ Fomentan el trabajo en equipo

La mayoria de las personas estaban de acuer-
do que las actividades extras fomentaban
valores. El uno porciento pensé que se nece-
sitaban colocar el titulo actividades de forma
atractiva para el nino.

8. La secuencia de imagenes son; (11 responses)

@ Coherentes

@ Mo se entienden
@ Confusas

@ Entendibles

@ Cther

En cuanto a la secuencia de las imagenes la
mayoria opind que eran coherentes. Un gru-
po reducido de personas recomendaron que
se mejoraran las expresiones de los perso-
najes. Se agregaron cejas, nariz, entre otros
elementos a los personajes.
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9. En cuanto al sonido (11 responses)

10. El material cumple con el objetivo. ¢

Perfil de encuestados
Oscar Lopez

Pedagogo

Thelma de Abella

Maestra de parvulos

Paula Estrada

Maestra de parvulos

Imelda Boror

Maestra de parvulos
Michelle

Disenadora Gréafica

Wendy Recinos

Disenadora Gréafica

Carmen de Zamora

P.E.M. En derechos humanos
Judith Méndez

Maestra de primaria
Marysabel Méndez
Psicdloga y maestra de parvulos
Silvia

Estudiante Diseno Grafico
Sofia Cano

Disefadora Gréfica

@ Distrae a los nifios
@ Ayuda a transmitir el mensaje

No se escucha
@ Es confuso
@ Cther

responses

@si
® Mo

42122934

42140468

55019100

4012 5474

5717-4352

48175933

55591399

22882514

22703871

47314263

55957780

Se evalud el sonido v las mayoria opind que
ayudaba a transmitir el contenido. Por otra
parte hubo un comentario que decia que la
locucion deberia ser méas dinamica. Se ralizd
la correcion.

Finalmente se preguntd si el contenido cum-
plia con el objetivo y el 100 por ciento estaba
de acuerdo.

»

»

»

»

»

»

Observaciones

La locucion podria mejorar con distintos soni-
dos ambientales, por ejemplo: que en la his-
toria del arbol se escuchen las palas.

Las animaciones podrian tener més movi-
miento.

Bonitas ilustraciones, podria mejorar la locu-
cién de la narradora en los videos

Las instrucciones van en el lado superior de-
recho. Pueden ser mas simples.

Cuidar que todas las ilustraciones sigan una
misma linea grafica.

Implementar a una marcianita mujer en rela-
cién con la equidad de sexo.
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ANEXO 5. Entrega de material ala
institucion.

EN

Entrega del proyecto significativo a Maria
Estela Marroquin de Ortega, supervisora
educativa de la zona 6 de Guatemala.



Guatemala, julio 17 de 2017.

Senor Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Dr. Byron Alfredo Rabe Rendén
Presente.

Senor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento
del estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura: LUIS
ARMANDO CRUZ CATU, Carné universitario: 2012 14226, realicé la Revision de Estilo
de su proyecto de graduacion titulado: MATERIAL EDITORIAL EDUCATIVO PARA
FOMENTAR VALORES EN NINOS DE NIVEL PREPRIMARIO EN ESCUELAS DE LA ZONA 6.
GUATEMALA 2017, previamente a conferirsele el titulo de Licenciado en Disefio
Grafico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones y
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo lingiistico, considero
que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atenciéon que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

Lic. Mari via de Ramirez
Lgtegiada 10,804
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