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Preseiitacion

El Programa de Apoyo a los Vecinos del Alfiplano, PAVA,
es una entidad sin fines de lucro que apoya a comunida-
des de Tecpdn Chimaltenango a través de programas
educativos que se desarrollan en Comunitecas, bibliotecas
comunitarias, los cuales son desarrollados por promotores
originarios de estas comunidades.

En el programa de Jardin infantil se llevan a cabo
sesiones de estimulaciéon oportuna para ninos de 0-5 anos
acompanados de sus madres, en las cuales se promueve
el desarrollo y potencializacién de habilidades de los ninos
y la concientizaciéon de la importancia de la educacion.

Con el presente proyecto se busca apoyar el
seguimiento de dichas sesiones facilitando una
herramienta diddctica que contenga una serie de
planificaciones que sirvan como apoyo a las promotoras
encargadas de estas actividades.

Se aborda el problema proponiendo una solucion a través
de la comunicacion visual.







‘ O
. Infroduccidn

La educacidén es uno de los pilares principales en la vida
del ser humano, el proceso de aprendizaje es inherente
en cada uno y comienza simultdneamente con la vida.
Los primeros anos de vida marcan a cada individuo
para su futuro.

En Guatemala aunque la educaciéon es un derecho,
aun existen un gran porcentaje de la poblacidén que no
tiene acceso a la misma.

Los ninos por naturaleza tienen curiosidad y aprenden
de lo que observan y experimentan, es por eso que en
los primero anos de vida a los ninos se les debe propor-
cionar las condiciones necesarias para que desarrollen
sus habilidades cognitivas y socioafectivas con el obje-
tivo de mejorar su calidad de vida.

La estimulacién oportuna busca apoyar el desarrollo de
los ninos y potenciar sus habilidades, pero lamentable-
mente no todos tienen la oportunidad de recibirla.

En el presente proyecto se propone material de comuni-
cacioén visual que apoye un programa de estimulacion
oportuna y a través de esto mejorar la calidad de vida
de diversas familias desde diferentes puntos de vista.






Arcedertes

Tal como estd descrito en su pagina web (http://pavaguate.
org/), el Programa de Apoyo a los Vecinos del Altiplano,
PAVA, es una organizaciéon privada, no sectaria y sin
fines de lucro, establecida en Guatemala desde 1982,
inicialmente el trabajo de PAVA buscaba responder a
necesidades de las secuelas que dej6 el conflicto armado
en diversas comunidades con el fin de lograr el desarrollo
sostenible comunitario a fravés de programas y proyectos
a largo plazo.

Por ejemplo con apoyo en la agricultura, también entre
1985 y 2008 PAVA construye 76 escuelas, 13 puentes, 42
proyectos de agua potable, y capacita mujeres por me-
dio de programas de cuidado ambiental y formacion de
hogares saludables. Ademds se inicia con el programa de
becas para adolescentes destacados.

La mision de PAVA es “Trabajamos para mejorar la vida
de familias rurales guatemaltecas a través de biblio-
tecas que se fransforman en centfros de aprendizaje,
empoderamiento y desarrollo comunitario.”

A partir del ano 2008, decide concentrar los esfuerzos en
la educacién como eje principal.

Sus proyectos principales son las comunitecas, (bibliote-
cas comunitarias que ademds de ser centros de lecturg,
son nucleos de aprendizaje para los ninos y sus familias.)
actualmente se cuenta con tres, en el municipio de
Tecpdn en Chimaltenango. Una en Paxixil donde habitan
212 personas que se benefician de los programas y mas
de 3 mil libros a su disposicion, ofra, en La Loma donde se
benefician 77 habitantes y una mds en Panimachavac,
donde la cantidad de vecinos beneficiados suman 251.




Estas son un centro de apoyo y facilitadores del apren-
dizaje, en donde atienden a personas de diferentes
edades. Actualmente el enfoque principal estd en tres
dreas: Estimulacion oportuna, club de lectura y desarrollo
comunitario.

Ademds cuenta con dos programas de becas para ninos
y adolescentes una para educacion primaria y otro para
educacion bdsica.

Los programas de las comunitecas son facilitados por los
promotores, jovenes lideres en sus comunidades cuyo
modelo de atencién busca dejar capacidad instalada
para la sostenibilidad de los programas.

En el 2012 se inicia un programa de “Jardin infantil” y
“Hora de cuentos” dirigido principalmente a ninos de
edad temprana. Para estimular y apoyar la educacion
preescolary promover la lectura.

Las sesiones de estimulacion oportuna son dirigidas
ninos de 0-6 anos con sus madres y estdn conducidas por
las promotoras de las comunitecas.

Las Promotoras reciben capacitaciones y son apoya-
das por la directora de Campo para el desarrollo de las
actividades en las comunitecas.



Se detectd dificultad en el desarrollo del area de estimu-
lacion oportuna en el programa de jardin infantil, dado a
que, aunque las promotoras son capacitadas, no han
recibido una formacién como docentes.

La junta Directiva de PAVA ha decidido entregar las
comunitecas a las autoridades correspondientes de
cada comunidad y que estas funcionen a través de los
promotores, que sean ellos quienes den continuidad a
los programas en sus propias comunidades.

Aunque se recibe una capacitacion para ser un
promotor de las comunitecas, hay una deficiencia
al momento de desarrollar actividades adecuadas
para el programa de estimulacion oportuna, donde se
realizan actividades madres e hijos, ya que las promo-
toras encargadas del desarrollo de estos programas no
han recibido una formacién como docentes.

Asi que PAVA se ha dado a la tarea de elaborar una
serie de planificaciones de actividades para que se de-
sarrollen dia con dia como apoyo para las promotoras.




La educacion es un pilar fundamental en el desarrollo de
una sociedad.

Los indices de analfabetismo y desercion escolar, en el
pais, son alarmantes, sobretodo en dreas rurales, donde
se incluyen las aldeas de Tecpdn Chimaltenango.

La estimulacion en ninos de edades preescolares, entién-
dase de 0-6 anos, es muy importante, ya que denfro de
esta etapa se forma el cardcter y personalidad de cada
nino, ademds de que es en la infancia temprana donde
la recepcion de informacidén que contribuye al desarrollo
cognitivo es mds alta que en cualquier ofra etapa en la
vida del ser humano.

Durante esta etapa, la estimulacion oportuna contribuye
a acrecentar las aptitudes perceptuales. Ademds busca
el desarrollo integral y apoyar las capacidades afectivas,
motoras, cognitivas y sociales de los ninos.

El caracter, desarrollo de habilidades y principios de cada
ser humano estan influenciados grandemente por las ex-
perciencia de la infancia, principalmene de 0-7 anos, es
por ello la importancia de esta etapa.



- lyagCendencin

Los resultados que han podido observarse con el aporte de las
comunitecas y sus programas en las comunidades son:

e Se convierten en daliados de las escuelas locales
para mejorar la calidad de educacion y promover el
desarrollo mediante un enfoque participativo. Por lo que
los ninos fienen una actitud positiva frente a los estudios,
son mdas expresivos, curiosos y activos en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.

» Refuerza los contenidos y prepara a los ninos de edad
preescolar para su formacién en el futuro a través de la
estimulacién oportuna.  Resulta  un gran apoyo a la
educacion debido ala escasez, en estas comunidades, de
escuelas de pdrvulos y estimulacion oportuna.

* Ademds resulta un generador de ingresos econdmicos
para miembros de la comunidad ya que las promotoras,
que pertenecen a cada comunidad, no solo reciben cao-
pacitaciones, sino tfambién reciben un salario por su trabajo
en el desarrollo de los programas de las comunitecas.



Una guia diddctica no solo facilita el trabajo que de-
ben realizar las promotoras, si no significa un apoyo
para que puedan cumplir con su trabajo de manera
eficiente.

Ademds de que futuras promotoras podrdn contar
con este material vy servird como material de apoyo
para capacitarlas y para dar seguimiento al programa
de estimulacién oportuna en las comunitecas actuales
y futuras, si se diera el caso.

Ademds los ninos y madres de las comunidades se
ven beneficiados con el desarrollo de un programa de
mejor calidad, ya que estd adaptado y contextualiza-
do con su entorno.

El material con el que se ha contado para llevar a cabo
el programa de estimulacién oportuna, generalmente,
es material que se ha elaborado para maestras y con-
textualizado en otra drea.

Aclarando que no se cuenta con este tipo de material
en abundancia en las Comunitecas.



Por ejemplo, materiales de capacitacion de escuelas
urbanas, o enfocadas en programas para ninos de
edades escolares, etc. que han sido prestadas o do-
nadas por alguna institucion o persona para las co-
munitecas.

La dificultad con este fipo de materiales es que
las promotoras no cuentan con la experiencia ni
conocen el contexto para el que este material fue
elaborado y esto ha provocado en ocasiones que
dicho material no sea utilizado o bien no pueda uti-
lizarse en su totalidad.




° °
1.3.2
®

Entre 1986 y 2011 se construyeron 76 escuelas en el
altiplano, y tres comunitecas, con el apoyo de PAVA.

En total se ven beneficiadas alrededor de 360 familias en
las tres comunidades rurales del municipio de Tecpdn,
especificamente en las aldeas, Paxixil, La Loma y
Panimachavac.

Chimaltenango contaba con una poblacién de 630,609
habitantes Al 30 de junio de 2012, segun el INE (Instituto Na-
cional de Estadisticas). De esta poblacion, el municipio de
Tecpdn es el segundo municipio con mayor poblaciéon de
este departamento con 53,334. Como ya se menciond,
de esta poblacion 360 familias, se ven beneficiadas con
los proyectos y actividades desarrolladas por PAVA. En
promedio se atienden a 540 personas en las 3 diferentes
comunitecas. Incluyendo hombre y mujeres de diferentes
edades ( ninos, jovenes y adultos).

Ademds, segun INE, el indice de analfabetismo en Chi-
maltenango era de 17.1% y para el 2012 de 12.6%. PAVA
aporta su granito de arena ala disminucion de este indice
a fravés de los programas que apoyan la educacion
como los de estimulacion oportuna y de lectura.

Con estos programas, el progrma de becas y bolsas

de estudio se busca disminuir los indices de desercidon
escolar.
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Con el programa de estimulacion oportuna se ven
beneficiados nifos de 0-4 ainos y sus madres. A fravés
de la estimulaciéon oportuna se sensibiliza a las ma-
dres sobre la importancia de la misma para desarrollar
habilidades y destrezas en dreas motoras, sociales y
afectivas de los ninos. Ademas de que las promotoras
que reciben capacitaciones y obtienen un ingreso fa-
miliar a través del desarrollo de este programa.

El programa atiende a nihos con sus madres en las
diferentes comunidades donde se encuentran las
comunitecas. En dichas comunidades, las escuelas
son escasas, y aun mas los centros de cuidado infantil
especializados, es decir que los ninos de edades pre-
escolares se encuentran desatendidos y sin acceso a
centros especializados.

A través de este programa se busca suplir la ca-
rencia con el apoyo de las promotoras que
como se ha mencionado anteriormente se busca
proporcionar material adecuado al contexto en que
se encuentran. Ya que sin el mismo se corre el riesgo
de que el programa desaparezca y de nuevo esia
poblacion quede desatendida.




NMubneyahilidad

En Tecpdn, Chimaltenango, el acceso a la educacion
es limitado, por diversos motivos, que van desde las es-
casés de escuelas; hasta la pobreza, que obliga a los
ninos a frabajar para apoyar a sus familias, en lugar
de estudiar. Las dreas mds desatendidas son las que
corresponden a la edad preescolar, puesto que hay po-
Cos 0 casi ningun centro que atienda el drea de primera
infancia correspondiente a las edades de 0-6 anos.

Para que los programas de las comunitecas de PAVA
sigan funcionando, necesita de la participacion de
los miembros de las comunidades para el desarrollo y
sostenibilidad de los mismos, ya que al entregar las co-
munitecas a las autoridades correspondientes en cada
comunidad, dependerd principalmente de los promo-
tores el funcionamiento de los programas. Y si no fienen
herramientas de apoyo para desarrollarlos estos podrian
dejar de llevarse a cabo.

Asi pues la elaboracion de una guia diddactica para los
programas es sumamente importante, sobre todo los
programas de estimulacion oportuna, ya que como se
ha mencionado anteriormente, estas aldeas no cuentan
con centros educativos para edades preescolares.

PAVA apoyara con becas a ninos de primaria y
bdsicos, al enfocarse la institucion en estas becas, las
edades prescolres son las mds vulnerables ya que que-
darian desatendidas de no ser por los programas de
estimulacién oportuna.
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1.3.4.

La necesidad de una guia diddctica apropiada para
las promotoras que participan en el desarrollo del pro-
grama de jardin infantil y estimulacion oportuna es muy
importante, ya que las promotoras no han recibido una
formacion como docentes, necesitan material adapta-
do a sus necesidades para garantizar el desarrollo del
programa.

Realizar una guia didactica para los promotores de las
comunitecas facilita grandemente su frabagjo, ya que
a través de la guia, podrdn facilitarse la informacion vy
sugerencias de actividades de estimulacion oportuna
que beneficien a los ninos.

El uso de dispositivos aun en comunidades rurales, y
el equipo de computacidon que se ha proporcionado
por PAVA en cada una de las comunitecas, facilitan el
acceso material digital, por lo que una guia diddctica
interactiva, no solo facilitar la labor de los promotores,
sino también motiva el uso de diversos materiales au-
diovisuales que pueden ser incluidos para ampliar la
informacion sobre diversos temas, ademds puede ser
también un estimulante para la investigacion.

Un guia diddctica interactiva en formato PDF facilita el
acceso a informaciéon  aun cuando no se tenga acce-
SO a conexion de internet, ya que en algunas comuni-
dades este acceso es dificil e inconstante.

Como disenadora grdfica, se cuenta con las habilidades
intelectuales y diversos conocimientos que pueden con-
tribuir con la integraciéon de informacién diversa dentro
de una guia, que no solo sea de facil utilizacién, sino que,
tal como se menciond anteriormente, simplifique el tra-
bajo de los promotores, o organice y los motive.
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1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Promover el desarrollo de actividades educativas en
funcion de los ninos de las comunidades rurales de
Tecpdn, Chimaltenango, que ofrece PAVA en las
comunitecas, a través de material de comunicacion

visual.




1.4.2. Objetivo de comunicacion:

Proponer un material para facilitar la comprension
de informacion que se proponga en el mismo,
estableciendo un vinculo entre el promotor y el pro-
grama a desarrollar.

Crear un material interactivo, donde se dé a conocer
las actividades que se deben desarrollar a lo largo del
programa de estimulacion temprana como ejemplo
para desarrollar mds actividades.

Promover el uso de equipo proporcionado por la
institucion a través del desarrollo de material diddctico
interactivo.

Proponer material que motive a las promotoras a inte-
resarse en el desarrollo de actividades de estimulacion
oportuna.

Reforzar los objetivos del desarrollo de las actividades de
estimulacion oportuna, por medio del material.
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Capitie

2. Pefrfiles




2.1. Perfil de la Institucion

PAVA es una organizacion
privada, no sectaria y sin fines
de lucro, establecida en Gua-
temala desde 1982, que busca
aportar al desarrollo sostenible
comunitario a tfravés de Comu-
nitecas que mds que bibliotecas,
son cenfros de apoyo de en-
senanza-aprendizaje donde se
desarrollan diversos programas
con el fin de reforzar diferentes
dreas que tfienen como eje la
educacion.

Estd enfocada principalmente
en tres dreas: Mi educacion, mi
salud y mi comunidad.

A partir del 2008 decide concen-
trar sus esfuerzos en la educacion
como eje de desarrolloy en 2016
decide entregar las comunite-
cas a autoridades comunitarias
donde los programas seguirdn
siendo desarrollados por las pro-
motoras. Ademds PAVA con-
tinba con el programa de Becas.
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(A Quién? / Who?
PAVA atfiende a familias de diversas comuni-
dades del drea rural de Tecpdn Chimaltenan-

go.

¢Qué? / What?

Pava busca promover el desarrollo sostenible
con base en la educacion como eje de de-
sarrollo.

¢Doénde? / Where?

En comunidades de dreas rurales de Tecpdn
Chimaltenango, Guatemala.

Paxixil, Panimachavac La Loma.

¢Cuando? / When?

Establecida en Guatemala desde 1982, becas
desde 1985, en 2008 concentra sus esfuerzos en
la educaciéon y 2016 decide entregar comu-
nitecas a las autoridades comunitarias.

¢(Por qué? / Why?

Busca apoyar dreas vulnerables y con dificil o
poco acceso a educacion para promover el
desarrollo de las comunidades rurales.

¢Coémo? / How?

A través de Comunitecas (bibliotecas comuni-
tareas) que son centros donde se desarrollan
diversos programas. Como Jardin infantil, pro-
gramas de Lectura, Horas de cuento, becas,
bolsas de estudio, abriendo oportunidades vy
diversas capacitaciones.
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2.2. Perfil del G.O.

Promotoras que desarrollan las
actividades de  estimulacion
temprana / oportuna.

Mujeres de entre 15 y 30 anos,
que viven en comunidades rura-
les de Tecpdn Chimaltenango.

o e e o 2 B s c oS
Bdsico. £ PAVA
1" Mujeres / 15-30 anos

Viven en comunidades con cos-
tumbres conservadoras y fradi-
cionalistas donde predomina la
actividad agricola y artesanal.

Las mujeres generalmente se
dedican alos tejidos.

Existe una alta tendencia a la
desercion escolar.

El acceso a servicio de salud les
es dificil. La comunicacion es
principalmente oral.

Estdn expuestas a medios de
comunicaciéon como televisiéon,
radio y celulares, no  necesari-
amente modernos. Cuentan con
servicios de agua potable y luz.
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M
Estructura Viven en
familiar area rural
patriarcal de Tecpan,
: Chimaltenengo
a ﬁ %%ﬁ Qﬁ %?QQ\??
11

Familia numerosa con mayor Se dedican a la agri-
indice de mujeres por familia cultura y tejido

\/

Utilizan television,
radio, celulares,
radios y teléfonos

R o comunitarios,

Yitd ocasionalmente usan

XX redes sociales.
Escolaridad

Minima: éto. primaria
Mdaxima: 3ro. bdsico

Sus comunidades cuentan con pocas escuelas de
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Perfil del G.O.

% Social /Social

Lazos familiares estrechos, estructura patriarcal, fradi-
cionalistas, acuden a otros miembros en buUsqueda de
ayuda por ejemplo, curanderos, comadronas y hier-
beros. Se dedican a la Actividad agricola. Mayoria de
miembros de sexo femenino que masculino.

[ | Fisico /Phisical

Personas mayormente saludables, aunque las condi-
ciones de vida y el clima frecuentemente producen
resfriados. Suelen ser personas con mucha energia y
acostumbran caminar mucho.

& Identidad /Identity

Son de origen maya, Kackchiquel, siguen tradiciones
de generaciéon en generacioén, influencias machistas.
Cofradias en sus comunidades son importantes, estan
en busca del mejoramiento y la educaciéon para si mis-
Mos y sus comunidades.
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| Comunicacion /Comunication

La informacidén que reciben es por television y canales
nacionales en su mayoria, en ocasiones cuentan con
servicios de cable, uso de teléfonos celulares, (no smart-
phones precisamente), y teléfonos comunitarios, emiso-
ras de radio comunitarias, Ademds la comunicacion de
eventos importantes, o anuncios se da a fravés de Ban-
dos, que se refiere alainformacion tipo pregodn, a través
de un altavoz movilizado por bicicleta o automovil.

@ Emocional /Emotional

Son personas muy apegadas a sus familias y fradiciones.
Timidas y poco extrovertidas. Tienen un alto sentido de
responsabilidad.
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POEMS

% Personas /People
Estdn rodeados por su familia, vecinos de su comunidad,
lideres comunitarios, participan en actividades religiosas,
participacion activa en fiestas patronales, actividades co-
munitarias tfradicionales .

(O Objetos/Objects

Necesitan herramientas para tejer, para agricultura, de cuida-
do personal, utilizan bienes eléctricos no necesariamente nue-
vos como televisor y radio. Ademds cuentan con teléfonos
celulares (no necesariamente modernos).

ﬁ Ambiente /Enviroment

Viven en drea rural, el clima es hUmedo, el territorio cuen-
ta con cerros, rios, riachuelos, bosques, etc. Ademds alli
se pueden encontrar las ruinas de la Ciudad de Iximché,
que fue la primera capital de Guatemala.. viven en dreas
montanosas, rodeados de vegetacion y fauna
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D Mensajes & Medios/Message & Media

Utilizan radio, periddicos y television nacional, también
usan medios telefénicos y ocasionalmente redes sociales.

4 Servicios /Services

Tienen poco acceso a la educacion, no cuentan con cen-
tros educativos de nivel bdsico publicos (o no son cercanos)
no hay universidades en sus comuniades. Aunque hay cen-
tros de salud, el funcionamiento de los mismos es variable,
por falta de personal. Tienen servicio de energia eléctrica
y la mayoria de familias entra en la categoria de tarifa so-
cial para el pago de este servicio. Aunque cuentan con un
servicio de agua enfubada, esta no es sometida a ningun
tipo de fratamiento, el suministro de recurso es racionaliza-
do. No cuentan con recoleccion de basura. Utilizan frans-
porte extraurbano. El ingreso familiar para el desarrollo de
la economia del municipio, indica segun los indices del INE,
que para el sector agricultura, se mantiene en un rango de
500 a 1,000 quetzales mensuales por familia.
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.(yonograma

Actividad

Semana

Investigacion de Campo
Investigacién diagndstica
Anteproyecto

Tematizacion

Justificacion de tema

Inv estigacion para marco tedrico
Redaccién de marco tedrico
Descripcidn de perfiles

Desarrollo de Mapas de Empatia

Desarrollo de
marco tedrico

Desarrollo de insight

Desarrollo de concepto creativo
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Bocetaje

Evaluacion de Bocetaje
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de recursos

Recursos humanos

* Disenadora

* Promotoras

* Infegrantes de Junta directiva de Instfitucion

e Directora de Campo Institucion

» Ninos beneficiados de la institucion

e Asesor metodoldgico

* Asesor de diseno

e Asesor pedagdgico

* Disenadores (para validaciones y cotizaciones)
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Recursos materiales

* Papel bond Resma

* Lapiz

* Lapicero

* Crayones de madera

* Marcadores de colores

* Acuarelas

* Pinceles

* Rapidografos de colores

* Impresora

* Tinta para impresora

» Escdner

* Papel opalina para
dommies de empaque

* USB

* DVD’s con impresionpara
guardar los archivos para
entrega.

* Cartoncillo para dommies
de empaque

* Computadora

* Goma

* Tijeras

e Cuchilla exacto

* Cuaderno de notas

* Impresiones laser

* Material imprevisto

* Vidticos

» Gastos de Energia Electrica
* Gastos de Agua potable

* Teléfono e internet




llustracién por Sindy Rosales,2016
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Lagltulo IV

4. Marco teorico
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o Nacentoy

para aprender —

Etimoldgicamente, Educacién proviene de dos términos:
latin, €éduco (educo, entreno), dico (conduzco, guio)
por lo que peude interpretarse, como un entrenamiento
0 guia para el mejoramiento de algo. (online etimology
dictionary, 2016).

La formacion de principios y valores, también son edu-
cacion, y las recibimos desde casa, el aprendizaje va de
la mano de la educaciéon y es una cualidad inherente del
ser humano, por lo que el ejemplo, sobre todas las co-
sas, serd nuestra manera por excelencia de educar y de
aprender principios y valores.

Pero, 3Qué pasa con los ninos que nacen rodeados
de ejemplos negativos y nocivos con la sociedad? Es
responsabilidad de todos lo miembros de la sociedad
preocuparnos por ser un buen ejemplo para los ninos, ya
que de lo que ellos vivan en el presente dependerd el fu-
turo de la sociedad. Facilitar a los ninos las herramientas
para que puedan formarse de manera integral; intelectu-
al, cultural y emocionalmente debe ser de las principales
preocupaciones de la sociedad.

Tal como se interpreta en la RAE "Accién y efecto de
educar. / Crianza, ensenanza y doctrina que se da a los
ninos y a los jovenes / Instruccion por medio de la
accién docente. / Cortesia, urbanidad” (Real Academia
Espanola, 2016), es con esto como deducimos que la
educaciéon tiene por objetivo promover actitudes que
confribuyan al desarrollo de una sociedad, tanto como el
desarrollo individual. La educacion puede ser un medio
para solucionar los problemas que aquejan a la sociedad
actual, tal como la pobreza, la violencia, la delincuen-
cia, ya gque la educacioén abre puertas y genera oportuni-
dades diferentes para las personas.
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“Principio VII:

El nino tiene derecho a recibir educacidn, que serd gra-
tuita y obligatoria por lo menos en las etapas elemen-
tales. Se le dard una educacién que favorezca su cul-
tura general y le permita, en condiciones de igualdad
de oportunidades, desarrollar sus aptitudes y su juicio
individual, su sentido de responsabilidad moral y social,
y llegar a ser un miembro Util de la sociedad. El interés
superior del nino debe ser el principio rector de quienes
tiene la responsabilidad de su educacion y orientacion;
dicha responsabilidad incumbe en primer término a los
padres. El nino debe disfrutar plenamente de juegos y
recreaciones, los cuales deberdn estar orientados ha-
cia los fines perseguidos por la educacién; la sociedad
y las autoridades publicas se esforzardn por promover el
goce de este derecho.”

(ONU, 1959)

Tan importantes son la educacion y los ninos para la hu-
manidad que, en 1959 la ONU lo incluyd en la declaracion
de los derechos del nino.

Lamentablemente la realidad guatemalteca, no cumple
con este principio, puesto que el cumplimiento de este
se ve afectados por otros problemas, como la pobrezaq,
el acceso limitado a escuelas, entre ofras. Aunque segun
la declaraciéon de los derechos de los ninos establece en
primera instancia que es responsabilidad de los padres,
es también una realidad que no todo todos nino pueden
contar con sus padres debido a que estos, por factores ex-
ternos, no pueden estar con sus hijos el tiempo necesario.

También se hace énfasis en la igualdad de oportunidades
qgue deberian tener como miembros importantes de la so-
ciedad, ademds en un pais pluriétnico como Guatemala
es importante tomar en cuenta que la educacién debe
tener un enfoque intercultural.

Sin embargo, la educaciéon en Guatemala no alcanza a
todos los ninos, ni a todas las edades, ya que el porcentaje
de ninos que tienen acceso a educacion primaria, sien-
do este rango la poblacion mayormente alcanzada segun
las estadisticas educativas del MINEDUC entre 2013-2015,
apenas supera el 50% , siendo menor el porcentaje en las
dreas de preprimaria u otros.
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El derecho a educacion debe ser gratuita y obligatoria
ya que también se menciona “la sociedad y las autori-
dades publicas se esforzardn por promover el goce de
este derecho.”

Asi que también es bastante claro que el gobierno tam-
bién debe velar por el cumplimiento de este derecho, sin
embargo en Guatemala, la realidad es muy diferente, ya
gue hay muchisimos ninos a quienes las posibilidades de
asistir a una escuela o un centro de cuidado infantil son
muy limitadas. Por lo tanto los indices de analfabetismos
y de desercion escolar son altos, sobre todo en las dreas
rurales del pais.

Segun la ley de educaciéon en la Constitucion Politica de
la Republica se estipula que:

e "“Esun derecho inherente ala persona humana y una
obligacion del estado.

e En elrespeto o la dignidad de la persona humana y
el cumplimiento efectivo de los Derechos Humanos.

e Tiene al educando como centro y sujefo del proceso
educativo.

e Estd orientada al desarrollo y perfeccionamiento in-
tegral del ser humano a través de un proceso perma-
nente, gradual y progresivo.

e En ser un instrumento que coadyuve a la confor-
macién de una sociedad justa y democrdtica.

* Se define y se realiza en un entorno multilingte, mul-
tiétnico y pluricultural en funcién de las comunidades
que la conforman.

e Es un proceso cientifico, humanistico, critico, dindmi-
co, participativo y transformador.”

(Constitucion Politica, 1991)
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Segun las estadisticas del MINEDUC, en la Grdfica 1 se
puede apreciar la tasa de escolaridad por nivel educati-
vo entre el 2013y el 2015, en ellas se observa que ha dis-
minuido la tasa de escolaridad en el nivel primario, esto
debido a varios factores, como se ha hecho mencién an-
teriormente.

Aungue aumentd en un 4% para el nivel preprimario, este
aun se encuentra muy por debajo del porcentaje de es-
colaridad para primaria, de lo cual también se ha co-
mentado, puesto que las causa vienen desde el hecho
de la falta de centros, hasta la dificultad de asistir a un
centro educativo por economia, distancias de los cen-
tros educativos, o por falta de interés ya que los padres
no lo consideran necesario, etc.
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Gréfica 1. “Tasa neta de escolaridad por nivel educativo 2013 - 2015.”



Algunas entidades se han preocupado por velar con el
cumplimiento de este derecho y han llevado al alcance
de aldeas en dreas rurales centros donde se apoya la
educacion.

Un drea elemental de la vida de todo ser humano, es la
infancia, puesto que es una etapa de constante apren-
dizaje, donde se inculcan valores que marcardn el resto
de la vida de cada individuo. Es por eso que ser un edu-
cador o guia es de gran responsabilidad.

La educaciéon es un tema que estd intimamente relacio-
nado con el aprendizaje, y segun las teorias de varios
autores como Jean Piaget, Sigmund Freud, Montessori,
entre ofros, que estudian la etapa de la infancia temprao-
na, que va desde los 0-6 anos, establece que la primeras
edades son una etapa fundamental para el desarrollo del
ser humano.

Los estudios de estos autores han contribuido grande-
mente con la educacién, lamentablemente, tal como se
expone en el argumento del documental, La Educacion
Prohibida, el sistema educativo no es tan diferente al de
hace dos siglos, es decir que a pesar de que el tiempo ha
pasado y ha habido pequenos cambios no hay un gran
avance en el sistema de educacion, principalmente en
Latinoamérica.

(Doin, 2012)
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Siempre tomando como base los estudios y fundamentos
de los autores mencionados anteriormente el MINEDUC
ha considerado importante implementar la educacion
infantil en Guatemala, y en sus esfuerzos de ello planted a
partir en el 2006, una serie de manuales de capacitacion
donde se expone, en diferente mddulos, la importancia
de la estimulacién temprana, donde intervienen teorias
planteadas como la teoria constructivista de Piaget, que
postula que se debe proporcionar al estudiante de herra-
mientas que le permitan generar sus propios conocimien-
tos (El enfoque contructivista de Piaget), pero lamen-
tablemente en dreas rurales, como por ejemplo varias
aldeas en Chimaltenango, no hay centros educativos,
ni escuelas que cubran el drea de educacién inicial (0-3
QNos)
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La educacidn inicial o estimulaciéon oportuna en los nifnos.

Los ninos enfre 0-6 anos se encuentran en una etapa de
constantes cambios, cambios drdsticos de su desarrollo
fisico, emocional y cognitivo, estdn recibiendo y asimi-
lando constantemente informacion que va formando su
cardcter y van adquiriendo habilidades dia con dia.

Es preciso proporciona a los ninos en esta etapa tan im-
portante las herramientas y condiciones idoneas ya que
ellos se preparan para enfrentarse a la sociedad.

La inquietud que ha existido desde hace muchos anos
por el desarrollo del ser humano, ha permitido generar un
interés particular en la etapa de la primera infancia, des-
de la teoria de desarrollo cognitivo postulada por Jean
Piaget, cuyos estudios y andlisis lo llevaron a afirmar que
el proceso de desarrollo cognitivo estd divido en cuatro
etapas principales:

Etapa sensorio-motora

Etapa pre-operacional,

Etapa de operaciones concretas

Etapa de operaciones formales

Siendo la primera la que corresponde a la primera infan-
cia, que va desde el nacimiento hasta la adquisicion del
lenguaje, donde el nino aprende a través del contacto
directo con su entorno vy la interaccion de estos con sus
sentidos. (McLeod, 2009)

Esta marca el resto de las etapas, ya que una es sucesion
de la otra y es una preparacion de la siguiente.
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Las bases y las primeras experiencias de la vida marcardn
a cada individuo, es por eso la importancia de que desde
los primeros anos se proporcione al nino herramientas que
fortalezcan el proceso.

No hay que malinterpretar, ya que no se pretende con la
estimulacion, acelerar el proceso de desarrollo del nino ni
forzarlo, es por eso que se da el nombre de estimulacion
oportuna, ya que por naturaleza el nino serd curioso y su
cerebro estd en la etapa de mayor asimilacion de infor-
macion, y solo se guia al nino en el procesos para opti-
mizar los medios que conftribuyan positivamente a cada
etapa de su desarrollo de manera integral.

Los ninos estimulados, se ha comprobado en diversos es-
tudios que tienen mas facilidad de aprendizaje, retentiva,
y asimilan mds faciimente la informacion.

Desde teorias como el efecto Mozart, que postula que
la muUsica es un estimulante de la inteligencia, hasta
métodos desarrollados, tal como el Método de Fodor,
que propone que :

“ Fomentado una relacion paterno-filial armoniosa, se
logra el equilibrio emocional y que las relaciones inter-
personales futuras sean armoniosas. Si se impulsa la
exploracion sensorial en un ambiente estimulante, se
despierta la curiosidad y se motiva la inteligencia y con
juegos divertidos de audicion y vision se mejora la con-
cenfracion y la atencion prolongada a una situacion es-
pecifica.” (Mtey, 2006)
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Tal como se describe en una de las publicaciones de la
UNESCO, los centros educativos, son o deberian ser “el
instrumento cultural que ayudard a extender y a perfec-
cionar su universo personal (del nino) y relacional... sumi-
nistrar experiencias personales y culfurales que organicen
al mismo tiempo las emociones crecientes y las im&genes
intelectuales que le estan asociadas.” (UNESCO, 1976)
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. Ouia didacfica,

facilitador para facilitadores

Una guia diddctica segun Ruth Aguilar, “ la Guia Diddc-
tica es el material educativo que deja de ser auxiliar, para
convertirse en herramienta valiosa de motivacion y apoyo;
pieza clave para el desarrollo del proceso de ensenanza a
distancia, porque promueve el aprendizaje auténomo al
aproximar el material de estudio al alumno (texto conven-
cional y ofras fuentes de informacion), a través de diversos
recursos diddcticos (explicaciones, ejemplos, comentarios,
esquemas y otfras acciones similares a la que realiza el pro-
fesor en clase).”

“De ahi'la necesidad de que la Guia Diddctica, impresa o
en formato digital ... que posibilite al estudiante avanzar
con mayor seguridad en el aprendizaje auténomo.”
(Aguilar Feijoo, 2004)

Una Guia diddactica tal como su nombre lo indica, busca
guiar, (valga la redondancia), a los usuarios de la mis-
ma en un proceso de aprendizaje, a fravés de diversos
recursos diddcticos o del modo de utilizacién de estos.
Las guias didacticas tienen el objetivo de facilitar la in-
formacioén y la asimilacion de la misma, asi como colo-
car una serie de sugerencias con el objetivo de ser un
apoyo para el desarrollo de actividades enfocadas al
fin educativo.

A través de una guia puede establecerse una serie de
lineamientos y organizar la informacién para permitir al
usuario mejor asimilacion.

Segun un documento elaborado por FUNDAR, “Una guia
en cuanto a la forma, debe estar bien disenada para
estimular la memoria visual” (Tirua, 2001)
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Pero el objetivo de disenar una guia, en cuanto a la for-
ma, no solo es estimular la memoria visual, es también
facilitar, la asimilacion de los procesos descritos en la mis-
ma, y mejorar la comprension de lo contenido en ella, es
hacer mds eficiente la asimilacion de informaciéon y de
contenidos dentro de la guia.

Actualmente las tecnologias avanzan y cambian dia con
dia con una rapidez impresionante, el mundo se vuelve
cada vez mds competente y hay que estar en constante
buUsqueda de crecimiento para no quedarse atrds.

Con esto también la facilidad de acceso a informacion
es eminente, sin embargo aun existen dreas donde el
acceso a algunas tecnologias no es tan cotfidiano como
en ofros, lamentablemente estds dreas se ven afectadas
potencialmente debido a los pasos agigantados que
aventajan a quienes tiene acceso a estos medios.

Segun un en estudio, publicado en prensa libre, que
realizd El Foro de Generaciones Interactivas de Telefoni-
ca, la Universidad de Navarra, Espana, y la Organizacion
Universitaria Interamericana (OUI) sobre las preferencias
de nuevas tecnologias en ocho paises, incluyendo Gua-
temala, en el que:

“Jorge Tolsq, autor del estudio de la Universidad de
Navarra, senald: En el informe, Guatemala se queda
atrds comparado con los otros paises” (Larios, 2011). Se
obtfuvo como resulta que a pesar del alto alcance del
internet, aun habia un porcentaje alto de nino que no
tenia acceso a este, esto fue en el drea urbana, por lo
que podemos deducir que el alcance del internet es aun
menor en dreas rurales.
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Y aunque ha aumentado, aun puede observase dificul-
fades de acceso a esta herramienta en algunos lugares.”

El diseno multimedia a tomado granrelevanciay las plata-
formas educativas representan una rama muy importante
a través de la cual el diseno grafico puede influir en la so-
ciedad. El diseno grdfico también ha ido evolucionando
y los disenadores cada vez tienen mds injerencia en la
sociedad, ya que la necesidad de comunicarse es impre-
scindible, y el disenador es un comunicador.

Podriamos decir que la funcion del disenador es traducir
ideas y pensamientos, informaciones a través de elemen-
tos que facilitan la interpretacion de un mensaje.

Una guia diddctica, comunica ideas y referencias de
PAsSOs a seguir en un procedimiento, es una herramienta
de apoyo para los usuarios, ademds una guia en forma-
to digital puede aventajar en algunos puntos a una guia
tradicional impresa.

Por ejemplo: Facilidad y reproduccion, ya que no es
necesario ir con personal sumamente especializado para
realizar una copia del documento, por lo que compartir
esta informacién es mucho mds comodo.

Ademds implica la facilidad de que puede reproducirse
en equipos accesibles. Es decir una guia diddc-
tica interactiva en formato digital, puede faciimente ser
copiada en un CD en un ordenador particular, ademds
la rapidez de reproduccion aventaja a las versiones
impresas.
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Minima inversidon en la reproduccion, La inversion para re-
producir copias del material es minima comparada con
las versiones impresas.

Durabilidad: Mientras que un material impreso puede de-

teriorarse con facilidad, la ventaja de un material digital
es que es mucho mds fdcil de transportar y de proteger, y
puede ser aimacenado en memorias de computadoras u
otros dispositivos de almacenamiento digital.

Materiales adicionales: Ademds de un archivo de lectura,
un guia diddactica interactiva puede contener elementos
que los impresos no, como materiales audiovisuales que
ayuden a reforzar los contenidos.

Una guia diddactica interactiva, puede dar la sensacion
de estar utilizando una aplicacion. Con la ventaja de que
no necesariomente debe ser descargada de internet.
Contiene botones que permite ubicarse y realizar diversas
acciones dentro de la misma. Facilitando el acceso a in-
formacioén especifica de dentro de la guia.

La guia diddctica no debe ser rigurosa, debe ser flexible,
ademds de estar pensada para el grupo objetivo para
el que fue creado, que el grupo pueda comprenderio y
sentirse identificado con el material.
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Ademds debe ser muy fdcil de usar, tan facil qgue como
diria Steve Krug “Tendria que poder “entenderla” (qué
es y como usarla) sin agotar esfuerzos pensando en ella”
(Krug, 2006) refiriendose sobre todo al diseno de pdaginas
web, aungue fdcilmente puede aplicarse a cualquier otro
material diddctico, sobre todo interactivas.

Esta debe brindar a los usuarios experiencias que
faciliten su trabajo, que faciliten las acciones a tfravés de
indicaciones obvias, es decir evitar que los usuario duden
de la funcidon de los elementos presentes en el diseno. El
mismo diseno debe ser quien guie sobre el contenido.

Asi pues puede el usuario ahorrarse tiempo, e ir a la in-
formacion que le interesa realmente, logrando los obje-
tivos informativos de la guia, ademds través del diseno
puede lograrse que usuario cobmodo con el material. Hay
que pensar en las necesidades del usuario al disenar para
lograr los objetivos.
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Traductor de pensamientos

El rol del disenador en la sociedad es el de facilitar la
transmision de una idea. Es un comunicador que se vale
de recursos visuales para poder transmitir ideas vy
pensamientos. Como ya se ha mencionado ante-
riormente la demanda de comunicadores pertinentes y
eficaces ha aumentado en una sociedad que estd en
constante cambio y bombardeada de informacién. A
pesar de eso la importancia de ese frabajo no es facil-
mente reconocida por la sociedad y en ocasiones es has-
ta desprestigiada o desvalorizada.

Segun Jorge Frascara en su libro “Diseno Grafico y Comu-
nicacion” describe las funciones del diseno agrupadas en
tres ramas. Las cuales son:

Informacion, Presentacion y Uso dentro del modelo (Fras-
cara, 1998)

La parte de la informacion se refiere claramente a los da-
tos en crudo, la funcidon de presentacion se refiere a la
parte de la estética, y la parte que se refiere al uso, sobre
la facilidad de interpretacion y utilizacion del producto.

Es responsabilidad del disenador contribuir a través de
sus disenos con el mejoramiento de la sociedad, edu-
car a fravés de las piezas, informar y promover la cultu-
ra visual a tfravés de cada pieza de diseno, ademds de
la responsabilidad de que el diseno sea pertinente y
adecuado para el grupo al que estd dirigido.
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“El disefio grdfico es una disci-
plina proyectual orientada a la
solucién de los problemas que
plantea el hombre en su adapta-
cién al entorno en funcién de sus
necesidades de comunicacion”

(Vilchis, 1999).



En palabras de la revista
PAREDRO :

“La  Responsabilidad  que
se tiene como disenador,
es sin duda brindar la mejor
experiencia de uso posible
en cualquier ramificacién
del diseno, sean grafistas,
disenadores web, disenadores
industriales, disenadores de
modas o anexos, la primordial
responsabilidad del diseshador
es brindar fascinantes  expe-
riencias al usuario.”

(PAREDRO, 2013)

La potencial influencia que puede ejercer el disenador
en la sociedad puede que este subestimada ya que
ninguna sociedad estd exenta de la necesidad de
comunicarse y todo necesita un medio adecuado para
lograr su cometido.

El disenador utiliza elementos para desarrollar sus disenos
que ayudan a comunicar sus ideas, y que fienen un im-
pacto cultural, psicoldgico y social.

Estos elementos apelan a la percepcion del usuario, ya
que primariamente se busca atraer al usuario a la pieza
disenada, por lo que obligatoriamente la estética va de
la mano con el diseno, pero el propdsito del diseno no es
Unicamente "adornar” como se ha creido en ocasiones.

La finalidad del diseno, trasciende mds alld de lo estético.
El disenador se vale de cdédigos visuales organizados de
tal manera que estos puedan ayudar a cumplir el objetivo
de la pieza de diseno.

Estos codigos son, lingUisticos, iconogrdficos, cromatico,
como lo describe Arellano en la revista virtual de la UNAM,
“Ellenguaje no verbal comprende allenguaje visual cuyos
elementos son: color, textura, forma, imagen, tipografia,
tamano, proporcion y escala...” (Vdazquez, 2013)
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El color, por ejemplo es un gran comunicador en si mismo,
dependiendo del contexto el color puede tener un signifi-
cado propio.

El color blanco en paises como Latinoamérica puede
representar paz, pero en Asia por ejemplo, puede
representar luto.

El poder de los colores como cédigo de comunicacion
visual es poderoso, y es responsabilidad del disenador
utilizarlo a su favor en la pieza, para que el mensaje sea
comprendido segun las necesidades de la pieza y segin
el contexto en el que es presentado y para el que se estd
disenando.

Otros elementos como la fipografia son también impor-
tantes ya que la letras dejan de ser Unicamente un sim-
bolo que represente un fonema, sino se convierten en
comunicadores segun el diseno de su forma, podrd ser
mayor o menormente legible, podrd servir mds para un
publicacidn como un periddico o impactar mds en  una
valla publicitaria segun el color y ubicacién en el espacio,
siendo el espacio también otro medio expresivo poten-
cial.

“Si bien la tipografia parece un arte simple, es algo que
requiere mucho frabagjo y cuidado porque significa que
para cada nueva tipografia el disshador debe crear un
diseno especifico para cada letra del abecedario de
modo que esa fipografia se pueda usar para escribir o
armar cualquier palabra. Las tipografias deben entonces
mantener una légica o una coherencia y seguir un for-
marto similar de acuerdo a lo que se intenta transmitir en
cada caso (...) diferentes formas de escribir una palabra,
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con frazos mas finos 0 mas gruesos, con letras encadena-
das entre si, con letras sueltas y simples, con serif o sin serif,
etc. generan diferentes sensaciones en aquel que las ob-
serva.” (http://www.importancia.org/tipografia.php)

El espacio, también, es importante ya que los elemen-
tos ubicados en el espacio comunican también por su
posicion en ella y no solo comunican sino también facili-
tan la informacién segun la ubicacion de los elementos.

Por ejemplo la ley de tercios, que divide una imagen
en nueve parte iguales, tal como en la fotografia y los
puntos de interseccién pueden indicarnos puntos de in-
terés visual ya que son lugares que tienen mayor impacto
visual.

Esta ley se deriva de la seccidn aurea o serie Fibonacci,
que trata sobre la armonia en la proporciéon.

A partir de esto surgen mucha ofras teorias  por
ejemplo la llamada teoria de la mirada que postula
“cuando estamos fotografiando a un sujeto debemos
dejar un espacio, también llamado aire, en la direccion
en la que el protagonista estd mirando. Dejar este espa-
cio provoca la ilusion de que ese sujeto estd observando
algo, aunque no lo veamos, y despierta el interés del es-
pectador.”

Esto mismo del espacio sucede en cualquier diseno, el

espacio es como el silencio es a la musica, que puede
decir o interpretarse con mayor significado que el sonido.
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Inventd una
matemdtica
para la division del es-
pacio dentfro de un
dibujo conocida como
la seccion durea.

“Vitrubio
formula

Se basaba en una pro-
porcion dada entre
los lados mds largos
y los mds cortos de
un rectdangulo. Dicha
simetria estd regida por
un modulo comun, que
es el numero. Definido
de otra forma, bisecan-
do un cuadro y usando
la diagonal de una de
sus mitades como ra-
dio para ampliar las di-
mensiones del cuadra-
do hasta convertirlo en
“rectangulo dureo”. Se
llega a la proporcion
a:b=c:a.”



Asi pues nos damos cuenta de la importancia que tiene
cada elemento dentro de un diseno, y lo expresivo que
puede ser, incluso para cambiar las sensaciones que
puede transmitir. Y de la disposicion acertada de los mis-
mos, a través de un proceso de andlisis puede llevar al
proyecto a ser exitosos.

Los recursos visuales principales en el diseno podriamos
decir que son, el color, la tipografia, el espacio, las ima-
genes, y la interaccion de cada uno dentro de una com-
posicion y lo que estos puedan expresar.

Es asi como el disenador debe valerse de todos los recur-
sos que estdn a su disposicion y adaptarse al contexto
para beneficiar al usuario. Y simplificar todo en un men-
saje efectivo.
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Y como diria Einstein:
“Sino lo puedes explicar
con simplicidad, es que

no lo entiendes bien”

(Albert Einstein)
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5. Definicion Creativa
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1. Informacion sobre el cliente:

Institucion:
PAVA (Programa de Apoyo a los Vecinos del Altiplano)
* ONG Sin finies de lucro. No sectario.

e Ubicaciéon: PAVA ftrabaja pricipalmente en fres
comunidades de Tecpdn Chimaltenango.
La Loma, Paxixil, Panimachavac.

e Servicios: Desarrollo de diferentes programas
educativos a fravés de Comunitecas (bibliotecas
comunitarias). Las promotoras son jovenes de las
mismas comunidades que son capacitadas para el
desarrollo de los programas especificos.

e Mision: “Trabajamos para mejorar la vida de
familias rurales guatemaltecas a través de bibliote-
cas que se fransforman en cenfros de aprendizaje,
empoderamiento y desarrollo comunitario.”

.
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2. Cudl es el objetivo del proyecto:

e Procurar el desarrollo del programa de Estimulacion
oportuna a través de las promotoras. Aprovechar las
comunitecas y sus recursos.

3. PUblico objetivo (target o audiencia):

* El material a desarrollar, debe ser enfocado para las
promotoras.

Promotoras:

* Edad: 16-30 anos

* Sexo: Femenino

 Localizacion geogrdafica: Tecpdn Chimaltenango.

* Estudiantes, promotoras.

* Viven en comunidades rurales, pertenecen a familias
numerosas y tienen poco acceso a educacidén. Realizan
actividades domésticas, pertenecen a familias agriculto-
ras, tejen, tienen acceso a servicios bdsicos, utilizan, me-
dios como radio, television y celulares.

* Escolaridad: Primaria

4. Para qué medio estd pensado el proyecto:

» Formato Digital. Este proyecto estd pensado para que
pueda utilizarse en los centros de computacion en las
comunitecas donde se desarrollan los programas por las
promortoras.

* No se pretende realizar un material impreso, ya que no

se cuenta con los recursos (presupuesto) para la repro-
duccion del material.
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Figuras 1y 2.

Son referencias visuales
extraidas del sitio web:
http://lollipopcreative.
com.au



Figura 3.

Referencia de elemento
utilizados para un plato-
forma educativa infantfil,
extraida del sitio web:
http://lollipopcreative.
com.au

Figuras 4, 5y 6.
Referencia de
ciones de ninos guate-
maltecos de la autora
Mariel Che extraida del
sitio web: http://ushiche.
blogspot.com
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premisas de diseno

Se definenalgunas pre-
misas de diseno a través
de la técnica 6 W ( Re-
spondiendo preguntas
sobre factores que in-
fluyen en el proyec-
to sQué?e zPara qué?
sCon quiénese sCuadn-
do?2 3Coémo? sDonde?),
estableciendo de esta
manera un bosquejo de
los lineamientos que de-
ben tomarse en cuen-
ta para desarrollar el
proyecto.

¢Qué? / What?
Presentar planificaciones de actividades para el pro-
grama e estimulacion oportuna.

¢(Para qué? / Why?

Para servir como apoyo a las promotoras encargadas del
desarrollo de este programa, y facilitar el desarrollo de ac-
tividades promoviendo la confinuidad del programa de
estimulacion oportuna.

¢Con quiénes? / Who?

El Grupo Objetivo son los actuales y futuras promotoras de
las comunitecas de PAVA.

Se solicitard el apoyo de la Directora de Campo de la in-
stitucion, para que facilite la informacion pertinente.

También se solicitara el apoyo de catedrdticos de disenos
para que evallen la propuesta.

¢Cuando? / When?

Se puede utilizar de manera constante como referencia
para la realizacidon de actividades y al monto en que in-
grese una nueva promotora pueda servirle como material
de apoyo y capacitacion.
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¢Cémo? / How?

A fravés de una guia diddctica interactiva, con planifica-
ciones como ejemplo para el desarrollo de actividades de
estimulaciéon temprana, estableciendo horarios y tiempos
promedio en que se realizan las actividades.

¢Doénde? / Where?

La guia serd elaborada para ser utilizada en las tres co-
munitecas, ubicadas en Tecpdn Chimaltenango, en las al-
deas de Paxixil, Panimachavac, y La loma. Y si en un futuro
se consfruyeran mas.




D . )
de esirategia o

Se elaborard una guia diddctica que las promotoras
puedan utilizar a fravés de un PDF interactivo.

Este podrd ser utilizado en los centros de coémputo que
poseen las Comunitecas (Bibliotecas comunitarias)
donde se lleva a cabo el programa de estimulacion
oportuna.

El formato digital evitard un costo excesivo en la repro-
ducciéon de material (No representard un gasto que no
pueda sufragar la institucion).

Ademads alentard a las promotoras a utilizar material
tecnoldgico proporcionado por la institucion.

Se propone un material interactivo para que sea
dindmico y permita interactuar facilmente con el mis-
mo, ademds de contener algun material de apoyo in-
tegrado.
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de concepto creativo

Técnicas para la elaboracién de concepto creativo:

Para obtener el concepto creativo se utilizaron 3 técnicas:
La lluvia de ideas, relaciones forzadas y analogias.
A continuacioén se presenta el proceso de las mismas:

| fuyio de \Aea

brainstorming:

Diversion
Ludico
Jugar
Alegria
Ensenar
Aprender
Proceso
Etapa

Pasos
Camino
Educacion
Formaciéon
Centros educativos
Inteligencia
Estimulacion
Preparacion
Cuidados
Consejos
Tutor
Crientar
Encaminar
Capitdn
lluminar
Alumlbrar
Manual
Normas
Recorrido

Planificacion
Actividades

Ninos
Panales
Explorar
Jugar

Reir
Descubrir
Monigotes
Garabatos
Asombro
Curiosidad
Inteligencias multiples
Habilidades
Desarrollo
Cuidados
Crecimiento
Emociones
Sentimientos
Amigos
Travesuras
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Conceptos generados

Promotores exploradores
Aprendiendo a aprender
Descubriendo mi inteligencia
La curiosidad de aprender

——
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Relaciones Forzadas

Exploracion —Ludica
Guia — Natural

Pasos —travesuras
Ensenar- aprender
Cuidar-guiar
Paseo-travesuras
Curiosidad — naturaleza
Manual —crecimiento
Crecer- iluminar
Cuidados — aventuras
Desarrollo- inteligencia
Planear-camino
Caminos-divercion
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Conceptos generados

r/\

Cultivando ideas
Travesuras pasd a paso
De las tfravesuras se aprende
La aventura de las ensenanzas

\/J
\
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ANALOGIAS:

5Qué?2 Guia diddctica para educacion inicial?

sPara qué?

Para facilitar el frabajo de los promotoeres al realizar ac-
tividades que cumplan con las competencias que se pre-
tenden alcanzar a fravés de la educacion inicial.

3Como?

A través de una guia diddctica interactiva que contenga
herramientas que faciliten la realizacion de actividades,
ademds los materiales que se propongan en la guia de-
berdn ser de facil alcance, y deben tener relacion con el
contexto para el que se estd elaborando.

ANALOGIAS:

Sendero

Travesia exploratoria
Libros

Infografias

Recetas

Tejidos
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Camino de aprendizaje
Explorando el conocimiento
Aprendiendo Paso a paso
Ingredientes para educar
Tejiendo aventuras
Tejiendo habilidades
Bordando aventuras
Tejiendo Aventuras cada dia

.\/JJ
_
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Concepto seleccionado

Insights:

El aprendizaje es una aventura
Ser guia de ninos es divertido
Los ninos se divierten y transmiten su alegria

Las guias ayudan paso a paso

Las guias son flexibles

Una guia es una ayuda

Una guia, para guiar

Las ideas y lo que hay que hacer yo lo sé solo necesito
recordarlo y ordenarlo
ldeas para recordar
ldeas que habia olvidado
Ejemplos para genera ideas nuevas.




Tejiendo aventuras

Titulo e la guia:
Aventuras para cada dia

Ayudando a los ninos generar habilidades y las guias
ayudando a las promotoras a saber qué hacer para
ayudarlos.

Es como un tejido que se empieza desde el ordenamien-
to de los hilos es un proceso que lleva tiempo, paciencia
y dedicacion.

Cada experiencia vivida con los ninos es una aventura
para ellos y quienes los rodean. Ya que ellos alcanzan
metas cada dia, logros a través de las actividades pro-
porcionadas.

Asi como las conexiones neuronales que se van
generando en el proceso de desarrollo del nino, en-
trelazando las experiencias unas con otras, como los hi-
los de un tejido, esto sucede en el trasfondo, presente
aungue no podamos verlo en la superficie, y en el exte-
rior ellos viven un aventuray la comparten con quienes
estdn a su alrededor.
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visuales

Paleta de Color:

La paleta de color utilizada en la guia estd basada en
los colores del logotipo de la institucion, Extraida de
la descomposicion del logo en su tonalidades y varia-
ciones utilizado los colores principales.

Ademds se utilizacion del contraste de color en si mis-
mo, del cual su expresion mds intensa son los colores
primarios, prevaleciendo los matices brillantes y satura-
dos, tal como los de los hilos utilizados en los tejidos de
los trajes que se elaboran en Tecpdn, Chimaltenango.
Siendo esta una actividad que comUnmente realizan
las mujeres que habitan las comunidades donde se en-
cuentran ubicadas las comunitecas.

A través de esta paleta de color se busca expresar la
alegria y la energia que poseen los ninos, y por medio
de esta también se busca dirigir la atencion a pun-
tos especificos dentro de la guia. La diversidad de los
colores utilizados se ubica en un fondo banco, aislando
cada color en un punto especifico dirigiendo y guiando
al usuario a esos puntos luminosos. El espacio en blanco
también ayuda a crear un ambiente relajado en el ma-
terial, evitando la saturacion ya que la paleta de color
es amplia. Dando como resultado un diseno donde los
elementos fienen aire suficiente para no interrumpir la
informacion que se busca transmitir.

Ademds refuerza la identidad corporativa de la insti-
tucion.
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R: 109 G:110B:113
C:0M:0Y:0K:70

R:26 G:134B:184
C:82M:37Y:12K:0
R: 82 G:147 B:70
C:84 M:18 Y:100 K:4

R: 159 G:33 B:108 R:251 G:191 B:26
C: 38 M:100 Y:29 K:6 C:1 M:26 Y:98 K:0

R: 202 G:33 B:39
C:14 M:100 Y:100 K:4

Figura 7. Referencia de tejidos y colores utilizados en los mis-
mos.

LI

PAN A

Figura 8. Logo de la insfitucion, a aprtir de los cuales se ex-
traen los colores para la paleta cromdatica.
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llustraciones:

Las ilustraciones aungque no sean redlistas estdn basa-
das en la realidad, caracterizando a ninos de edades
pre-escolares para quienes estdn dirigida las actividades
que se plantean en la guia (ninos de 0-6 anos).

A través de la ilustraciones se busca representar la
dulzura y gracia de la experiencia del frabajo con los
ninos la ternura de los mismos, su inocencia y alegria.

Por medio de lasimdgenes se quiere apelar al sentido ma-
ternal femenino de las promotoras de las bibliotecas, la
técnica de ilustracion utilizada fue acuarela, ya que este
tipo de ilustracién es suave a la vista y enternece y aporta
calidez al contenido a pesar de seguir utilizando matices
brilantes sin alejarse de la paleta de color establecida
primariamente.

Las ilustraciones realizadas a mano para aportan cali-
dez al material disenado, ya que los formatos digitales
suelen ser un poco mdas frios, se quizd aportar calidez del
trazo humano, y hacer piezas que representaran a ninos
del contexto del grupo objetivo, con caracteristicas que
pudieran hacer sentir identificados a los usuarios.
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De la mano con el concepto, “Tejiendo aventuras” y en
un contexto donde tejer es un arte cotidiano aprendido
de generacién en generacioén, actividad artesanal, en
la que se dedica el fiempo y la paciencia necesarios
ademds del conocimiento de técnicas especificas para
lograr realizar un tejido, asi mismo se elaboran las ilus-
traciones, poniendo en prdctica una técnica artesanal
que se enlaza profundamente con el concepto que rige
el diseno de la guia para estar presente en todo el tras-
fondo del proceso de elaboracién de |la misma.

La técnica de ilustracion andloga es una herramien-
ta poderosa, pero ha disminuido como recurso para el
diseno, sin embrago los aportes de una ilustraciéon andlo-
ga a un diseno pueden ser aprovechados segun las
necesidades.

En este caso particular se aprovecha la relacidn que
tiene el grupo objetivo (las promotoras de las comu-
nitecas de PAVA) con los libros proporcionados por las
biblioteca que promueve ademds de la lectura, su
cultura visual, y estdn expuestas a diferentes tipos de
ilustracion, y también a trazos infantiles que realiza los
ninos. Por lo que a través de este tipo de ilustracion se
ha buscado vincular las experiencias de |las promotoras
a través de las ilustraciones que se presentan, caracteri-
zando ninos de entre 0-6 anos.
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A través de la técnica de acuarela se aporta textura den-
tro de un formato digital para mantener esa relacion de la
calidez y la irregularidad de los trazos que ademds aportan
gracias y diversidad de tonos armonicos en la composicion
visual; relaja el diseno siendo mds amigable y suaviza el con-
tenido.

Se utiliza una proporcion de 3 cabezas, para exagerar
rasgos, caricafurizando a los personagjes, enfatizando pro-
porciones infantiles (regularmente el canon es de 4 cabe-
zas). Con el canon utilizado se busca enternecer las figuras
utilizando cabezas grandes y cuerpos pequenos.

Los personajes que representan edades menores utilizan
una proporcion de dos cabezas. Ya que los ninos tienen la
cabeza mds grande en proporcidén a su cuerpo y el recurso
de la exageracion de esta caracteristica dramatiza los per-
sonaqjes.

Los personajes estdn basados en temperamentos que
representan las caracteristicas principales con que se
puede relacionar a los ninos, aunque sabes que todos son
diferentes, en estas ilustraciones se dio un enfoque a ciertos
temperamento para los personajes con el fin de apelar al
sentido maternal de las promotoras.
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Para representar a los ninos se realizaron dos grupos,
tratando de abarcar la diversidad a la que se enfrentan
las promotoras.

a. Sanguineo- flemdaticos, para representar a los ninos de
naturaleza vivaz, simpdticos, alegres, risuenos, graciosos,
extrovertidos, y fraviesos, pero a su vez toman las cosas
con calma, son curiosos y lo cual representamos con
sonrisas, y posturas de los ninos en movimiento, es decir
que estdn realizando alguna actividad.

Figura 9. Eiemplo de ilustraciones utilizadas en las guia.
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Figura 10. Ejemplo de ilustraciones utilizadas en las guia.
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b. Melancdlico - Coléricos que representan a los ninos
timidos, aunque observadores, serenos, creativos, delica-
dos, sensibles y emocionales son bastante independien-
tes para su edad, ordenados vy silenciosos, con dificultad
para socializar, incluso parecen ser temerosos.

Figura 11. Ejlemplo de ilustraciones utilizadas en las guia.
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Figura 12. Ejemplo de ilustraciones utilizadas en las guia.
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Tipografia

Mayton

Se utilizd para los titulares una tipografia caligrafica, orna-
mental, acorde al tipo de ilustracion realizada en la guia.

Esta se utiliza Unicamente en los titulos principales para no
saturar y hacer perder la legibilidad de la misma, ya que
por ser ornamental no es de alta legibilidad en textos lar-
gos.

Century Gothic

En el resto e contenido tipografico se utilizd la fipografia
Caentury Gothic, debido a que es un formato digital
existe una tendencia a la utilizacion de tipografias sans
serif, por su alta legibilidad en bloques de texto.

Ademds es una tipografia geométrica muy redonda, que
puede asociarse con los trazos que se utilizan en el pro-
cesos de aprendizaje de escritura, usando como base las
figuras geomeétricas, sobre todo los circulos. Y ya que el
grupo objetivo se encuentra relacionado con estos pro-
cesos Yy la escolaridad faciimente reconocerdn los trazos
y se sentirdn identificadas.

Ademds es una tipografia que no deja de ser elegante y
ordenada, por lo que aporta al diseno un aire de limpieza
y prolijidad.

Esta tfipografia es de uso gratuito y se encuentra en la
mayoria de ordenadores por lo que puede ser util para
futuros proyecos relacionado con el programa. Ademds
de la aceptacion en el material realizado para la insti-
tucion anteriormente.
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Reticula

El diseno de la retficula tal como se explica en el funda-
mento filoséfico busca ordenar los elementos a través de
columnas. Esta reticula esta extraida de una actividad
comun y muy cotidiana que podemos a preciar en las co-
munidades de Tecpdn Chimaltenango, mujeres tejiendo,
ellas colocan los hilos ordenados segun el color forman-
do columnas de diferentes colores, en la parte superior
y en la parte inferior son atravesados por una barritas de
madera, y hay un barra que se mueve da arriba a abagjo.

Formato Digital

Se eligi¢ el formato digital, ya que las comunitecas, cuen-
tan con laboratorios de computacion, a los cuales se
puede sacar provecho. Y debido a que la institucion no
tiene presupuestado la impresion de las guias, se facilita
la reproduccion de las guias diddcticas interactivas en los
laboratorios de computacion. Ademds de promover el
uso de la tecnologia y estimular el uso de los laboratorios
para la investigacion en las promotoras. También se eligid
el formato para que pudiera contener audiovisuales den-
tro de los recursos de algunas actividades.
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La reticula estd elaborada
basada en la posicion de
los hilos al elaorar un teji-
do, formando columanas
verticales y utilizando la
seccion aurea para colo-
car las ilustraciones.
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Figura 13. Imagen de
referencia del proceso de
elaboracion de huipiles extrai-
da de: https://sudenguate.
wordpress.com/tag/huipil/ Y
la aplicacién de una reticula
sencilla a bases de columnas
y la distribucion del espacio
basada en la seccién aurea.




Fundamento filosofico:
Constructivismo

Para la realizacion de la propuesta grdfica de la Guia
didactica interactiva para promotoras de PAVA, se utili-
za como base los fundamentos filosdficos de la corriente
Constructivismo y en dos premisas descritas en el folleto
Konstruktivizm de Aleksei Gan

- Textura: la naturaleza de los materiales y como estos son
empleados en las construcciones.

- Construccidn: es el proceso creativo y la busqueda de
leyes de organizacion visual.

A través del diseno de la guia quiere expresarse y hace
sentir al lector que detrds de cada creacién hay un pro-
ceso de pensamiento.

A través de los pensamientos constructivistas, se hace
uso de las imdgenes para dar sensaciones de textura y
que estimulen nuestros sentidos y la imaginaciéon, toman-
do como base el fundamento constructivista: “la realidad
es una construccién hasta cierto punto «inventaday por
quién la observa.” Ya que nuestros elementos dentro de
la guia pueden ser percibidos de diferentes maneras por
quien la observa.

A través de una reticula basada en columnas, se busca
dar una base para organizar elementos dentro del diseno.
Evitando los excesos ornamentales que sean distractores
para el mensaje que se desea transmitir, por lo que se
limita a los elementos necesarios y que complementen la
informacion.

Sin embargo se busca apelar también a través de otros
elementos visuales al interés del lector y el hecho de ser
una guiainteractiva en simisma, la interactividad y uso de
botones aporta dinamismo al material.
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Gaplile 1

6. Produccion Grdfica
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,MNiyel 1

de visuaizaci n

Figura 14. Muestras del proceso
de bocetaja a mano alzada.

105



Figura 15. Muestra del proceso de
bocetaja digital

Inicialmente la propues-
tase pensé conunaima-
genmuy grande y menor
espacio en el contenido
de texto, pero se mod-
ificd la idea debido a
que una propuesta ver-
tical se adaptaba mejor
al equipo que posee la
institucién, ademds si
se utiliza es mds versdtil
para tabletas un forma-
to vertfical ya que la dis-
tribuciéon era mas eficaz
con un formato mas lar-

go.
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7

de visuaizacion

Figura 16-21. Muestras del proces
de bocetaja propuesta digital
utilizada para validaciéon con ex-
perto.

Figura 18
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Figura 19 Figura 20 Figura 21
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Validacién con expertos

1. ¢Las linea grdfica se asocia al area de Jardin infantil?

‘ a. Nada
‘ b. Poco
‘ c. Mucho

0%

0%

100%

2. La paleta de color utilizada en el material connotan:

‘ c. Tristeza

. d. Aburrimiento

0%

I 1007

0%

0%

3. ¢La tipografia utilizado en los parrafos es legible?

‘ a. Muy dificil

. b. Dificil
. c. Facil

‘ d. Muy Facil

0%

r 60%

0%

— 40%
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4. ;La tipografia utilizada en los titulos es legible?

‘ a. Muy dificil 0%

b. Dificil

@ c [ 40%

‘ d. Muy Facil F 20%

5. ;Qué tan eficaz es el manejo del material en cuanto
a utilizaciéon?

. a. No es funcional 0%
b. Medianamente
funcional
. c. Completamente 60%
funcional

6. ;Le parece que el material es visualmente eficaz para
el G.O.? (El grupo objetivo lo componen mujeres de
Tecpdn Chimaltenango, de entre 17-30 anos de edad,
con escolaridad minima de éto.primaria y maxima de
3ro. basico)

‘ a. Nada 0%
b. Poco
. C. Mucho 100%
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7. ¢la diagramacién del material le parece eficiente?

. a. Nada 0%
b. Poco
. C. Mucho 100%

8. ¢Los iconos y botones utilizados son funcionales e
intuitivos?

' a. Nada 0%
b. Poco
‘ c. Mucho 80%

9. ¢Qué tipo de material cree que es mdas adecuado para
el grupo objetivo?

‘ a. Libros impresos 80%

b. Libros Digitales

‘ c. Ofro 0%
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10. ; Qué recomendaciones daria para mejorar el
material?

“Material Muy bueno diseno 100 puntos y a la vez
funcional”

“En lugar de color Gris seria mejor color Negro para
la tipografia.”

. “La facil distribuciéon del mismo”

. “Es un poco complicado leer las letras que estdn
en gris, lo oscureceria un poco para hacerlo mds
legible. Y a los cuadros de colores tal vez en lugar
de ser un parco de color, podria ser un cuadro de
color con fransparencia.”

‘ “Cuidado con la ortografia y redaccion. (AGRA-
DECIMIENTOS dice AGRADECIMEINTOS) Igualmente
en los pdrrafos, pero creo que eso es texto de relle-
no por el momento.”
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Después de la validacion
de los expertos se revisd
la funcionalidad de los
elementos como los bo-
tones para garantfizar a
la funcionalidad, la re-
produccion de los videos.
También se tomod en cuen-
ta la revision y no abusar
del uso de la tipografia
decorativa que se utilizd
en los fitulos, ademds del
uso de fransparencias.

“En la fipografia, en los titulos quizd mejorar el
kerning y tracking en algunos veo mucho espacio.”

. “En todo esta genial jfelicidades!”

112



Mivel 3

de V|sua|za<:|on

Figura 22-25. Muestras del proces
de bocetaja propuesta digital uti-
lizada para validacién con grupo
objetivo.
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Focus Group con Promotoras de comunitecas

Como resultados del
focous group realizado
con las promotoras se
obtuvieron los siguientes
resultados:

1. Se observd que las
promotoras  mostraron
entusiasmo por trabajar
con el material presen-
tado.

2. Mostraron interés,
especialmente, en las
ilustraciones.

3. Los botones del mate-
rial funcionaban con un
click, pero se modifico la
funcion de los botones
para que desplegaran
la informacion al pasar
sobre ellos, para que no
fueses necesario que se
tuviera la precepcion de
tener que ingresar con
click en cada boton.

4. Ademds las promoto-
ras sugirieron que les gus-
taria tener una opcion
para imprimir la plani-
ficacion de un dia, asi
que se optd por agregar
una hoja que contfuviera
el resumen de la planifi-
cacion.

Figura 27

Figura 28 Figura 29

Figura 30 Figura 31

Figura 26-31. Fotografias de Focous Group realizado con promotoras de PAVA.



4 ,. .
para la puesta en practica

Para poder utilizar la guia debe contar con la version de
PDF (Adobe Acrobat Reder Adobe Acrobat Pro) vy si fuera
necesario instalar los componentes de Flash, que vienen
contenidos en la guia o que pueden encontrarse gratuita-
mente en la pdgina web de Adobe.

Para poder hacer uso de esta herramienta diddctica,
debe contar con una computadora, ya sea de escrito-
rio o portdtil, ademads, también puede visualizarse en dis-
positivos como tablets o smartphones. Para asegurar su
funcionamiento debe utilizarse prefrente mente una com-
putadora con el PDF indicado anterirmente.

Este PDF interactivo cuenta ademds con una version para
imprimir al final del plan de cada dia, para lo cual deberd
contar con una impresora conectada o sincronizada a
la computadora que se esté utilizando para visualizar el
material.

Para imprimr un plan debe colocarse en las configura-
ciones de impresion el tamano del papel que seria car-
ta (8.5"*11") y Unicamente el nUmero de pdgina que
corresponde al plan que se desea imprimir.
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Cada dia es una tierna avenfura.

. Guia didactica interactiva de estimulacion oporfuna para promotores .
y promotoras de comunifecas PAVA

Figura 32. Muestras de la propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Barra de menu:

b

Horario

o Jﬁ Q

Pagina
anterior

Inicio

iconos de aclividades;

@ﬂ

O0008

siguiente indice
pagina

lconos de herramientas:

Competencia @
—

Indicador

de logro @ —
Bienvenida cﬂ —
Juego =
libre H =
Circulo

Recursos

Actividad en
version para

imprimir

Audio

Video

Documento
adjunto

Los fconos pressnfodes a
confinuocion  ton  indicadores
gue facilitan lo identificacicn de
elementos vy dentro de lo guio

Baoma de menu: S5e encueniran
oz fcones: gue representan los
botones que pueden dingr a
legares especiices dentro de la
guia.

Bara de Horario: Sirven como
referencioa paro  indicar  los
fiempos gn aue debe realzane
coda octividod

iconos de Horario

Figura 33. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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eIntroduccion
*Presentacion

«Conceptos
*Objetivo
*Creditos

i Identificando

il objetos y personas

r"! - Buscando

Ll objetos escondidos
4 Movimiento

al de pinza

d ’ Coordinando
i ojos y manos

T4 Siguiendo
al instrucciones

T Preguntas
aig y respuestas

' Leyendeo
al C@ imagenes
T4 Jugando
di CO con ritmo
A 4 Identificande
al elementos

T4 Agrupando
a Ce elementos similares
L - L - _—
- -
(DA) (CL)
Desfrezas de aprendizaje Comunicacién y lenguaje .

Figura 34. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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»lilioduccion

La Primera Infancia consfituye la etapa mas
importanie del ser humano, en esfa etapa se
desamollan lo mayoria de habilidades y com-
petencias necesarios para la vida. En PAVA
estamos comprometidos con los nifios y nifias,
reconocemos que la sensibilizacion a las
madres 5 la clave para una estimulacion de
calidad.

La estimulacion oportuna garantiza el desarmrol-
lo de habilidades y destrezas en las dreas mo-
toras y sociales, forfalece los vinculos afectivos
v un apego estable enfre la madre v el nifio.

For esta razen cenframos nuestros esfuerzos
en promover actlividades en las que madre v
nifio aprendan de manera conjunta, enfatiza-
mes sobre la impertancia de una adecuada
alimentacion para el desarrollo cerebral. La
madre se convierte en la principal promoto-
ra del desarrolio infantil, por ello la orientamos

Porque cada dio es
una hermosa aventura,
queremos propiciar  un
enfoimo adecuado para
portenciar las grandes
habilidodes de los mds
chiguitos.

en su papel primordial de educar.

Infancia.

Esta guia interactiva representa una hemra-
mienta de gpoyo para las persondas inferesa-
das en el desarrollo infantil. Cada una de las
actividades propuestas ha side previamente
validada para garantizar su efectividad. Es-
peramos esta guia sea de apoyo para gue
juntos promovameoes el desarrolio de la Primera
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Figura 35. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



Esta guia interactiva estd disefiada para gue las
Promotoras Comunitarias puedan realizar
actividades de esfimulocion oportuna con nifios
menores de 5 afos acompafados de sus madres.

la guia presenfa iconos relacionados con las
acciones propuestas. Cada sesion se realiza en un
lapso de 20 minutes, en este periodo de tiempo se
realizan alrededor de 5 aclividades.

Para desarrollar cada uno de los temas se propone seguir una
rutina diaria, iniciondo con la praciica de habitos de higiene,
con esta acfividad se promueve una relacion afecfiva entre
la madre y el nifo mientras fomentan la imporfancia de los
hdabitos de higisne. El segundo punto a desarrollar es lo bien-
venida, en este espacio la Promotora Comunitana promueve
la participacion de fodos infroduciendo el tema con acciones
lbdicas, cuentos o cantos infantiles.

Seguidamente las promotoras guiardn a las madres para gque
juntc o sus nifios seleccionen las opciones de juego libre que
se presentan, estos juegos estan esfrechamente relacionados
con el tema propuesto, La infencion es gque cada nifio com-
plete el circuito de tres actividades lGdicas, esto es posible uni-
camente si el nifio muestra intereés en las actividades propues-
tas. 3e onenia a la madre a seguir a iniciativa de su hijo v no
forzaro a realizar los acfividades que &l no desea.

Dentro de la ruting se realiza una actividad de sintesis, se pro-
pone la ubicacion de los parficipantes en circulo, esto permite
el -contacto visual con todos los participantes, asimismo esta-
blece una relacién de segurndad y confianza enfre madres &
hijos. En el circulo la Promotora Comunitaria realiza la activi-
dad propuesta para afianzar los puntos relevantes del tema.

Figura 36. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Primera Infancia
Pericdo comprendide desde la concepcion
hosta los 6 arfios de vida.

Promotoras Comunitarias
Jovenes de la comunidad comprometidas con
la educacion de nifios y ninas.

» Estimulacion Oportuna:

Estimular al nific con recursos y actividades
adecuadas a su edad.

« Rutina:

Acciones propuestas gue deben completarse
en un periodo de fiempo

* Vincule afectivo:

Relacion gue se establece con una persona,
apego gue se da entre el nifio y alguna perso-
na cercana a &l,

Contacto visual

Conexion cara a cara gue permite una comu-
nicacion sin palabras.

Figura 37. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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H objetfivo de los aclividades propuesias es
brindar un espacio de esfimulacion oportuna
a nifios y nifias, fomentar los relaciones
afectivas gue forfalecen un vinculo sano
| entre la madre y el nifio asi como promover el
| desarrollo de competencias para la vida. |

————1]

Figura 38. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Hoyapio

de actividades

Las actividade: de estimulacién oportuna
enla comuniteca dan inicio a las 00
de la maofana, con una duracion de %0
minutos.

Para desamrollar cada uno de los temas se
propone seguir una rulina diana, imciando
con lo prachco de habitos de higiene. B
segundo punto a desarrcllar es la bienveni-
da promoviendo la participacion de fodos
infroduciendo el tema con acciones di-
cas, cuentos o cantos infanties. Seguida-
mente las promotoras guiaran a las madres
para para el desarrcllo de los actividodes
propuestas segun el fema dentro del desar-
rollo del juego libre v el circulo.,

Al finglizar la Promotora Comuntiona debe
ornenfa a lo madre sobre occiones pun-
tuales gue puede realizar en casa con su
hijo. Los nmifios tienen lo opcidén de llevar a
casa ibros de cuentos o juguetes en cal-
idad de préstomo, estos materioles con-
tnbuyen con su estimulacian.

B
e #3400 #:50am

Figura 39. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Hoyaic

de actividades

—
ENTRADA/ HIGIENE

Los nifics y sus modres ingresan o ko Comunite-

ca, y =2 fomenton los hakstos de higiena y se

R fomia ocsstencia. 1
- = —- -
S —— = e — |

'T BIENVENIDA e ll

I, Se realiza uno ocfividod motivadora, esta

segln se describe en eiplan de coda dio.

EE——

e, |
nl— JUEGO LIBRE

Juego gue los ninos puedan elegir y reaizor
» \'Impuﬁiu de sus radres. Varia seguna

ema de coda dia

—— = ——
— —
f'}' CiRCULD o —-\
[ | Actvidad grupal gue se desarrcila segin ||
indica e termna de cada dio. [ ||
| |
: —— — e ——

ACTIVIDADES EM CASA

Al final simpre se recomienda actividodes gue

fa madre pueda realizor con i hijo en casa y

se ofrece foros yfo jueguetes en colidod de
préstamo.

Figura 40. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Figura 41. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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bjetos y personas

r‘-_-_-_"""'-—-._
L__-_______________.—

Reacciona con gestos, movimientos, pa-
labras v otras manifestaciones del len-
guaje, ante estimulos auditives, visuales,

gustativos, olfafivos, tactiles y kinestésicos
de su entorno.

Figura 42. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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bjetos y personas

La educadora colocara masica infan-
til como ambientacian.

Se procede con hacer la verificacion
de asistencia:

La educadora interactia con las
madres y los nifios, les da la bienveni-
da y preceden a cantar en grupo la
cancion "Un panuelo tengo yo™.

Se invita a las madres a hacer con-
tacto visual con sus nifios e interactuar
con ellos mientras hacen las mimicas
con el pafivelo.

= Musica infantil

= Repraoductor

= Gafetes

= Cartel de
asistencia
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Figura 43. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



e La educadora colocara fres estaciones

para juego libre. Cada nifio decide a
cudl de las estaciones guiere ir, la ed-
ucadora explica a las madres la forma
de interactuar con sus hijos.

1. Juego de construccion

2. Botellas de diferentes tamafios

para inserfar granos o cuentas de

@_@ colores.
3. Caojas de sorpresas llenas de

arena o amoz, estas contendran
animalitos o juguetes de plastico
peguefios.

o
| E—

* Blocks o legos

*» Trocitos de
madera

* Botellas vacias

» Granos (maiz, frijol
o pasta)

* Cajas de
sorpresas llenas de
aroz o arena

= Juguetes
pequefios

Figura 44. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.

129




i ' O s
O

bjetos y personas

La educadora sienta a los nifios en

* Humanos
un circulo con sus madres [puede ser = Sillas
en las sillas, la alfombra o en el piso). = Alfombra
* Libros o tarjefas

Luego pide a las madres que se colo-
quen atras de olro nifio que no sea
su hijo, el nifio debera ir a buscar a su
mama rapidamente.

con imagenes

Le educadora ensefia a la madre
como hacer una lectura de ima-
genes. Con libros o tarjetas la madre
le explicara a sus hijos el nombre de
los objetos, animales, frutas, verduras,
etc. gque aparecen. Luego pueden
esconder las imagenss y preguntar
al nifio en dénde estan. Dependien-
do de la edad de los nifios se pueden
mezclar las imagenes y luego pre- || |
guntar al nifio 3Qué es lo que ves? r__,d-‘-'

Figura 45. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA NDICADOR DE LOGRC

Reacciona con gestos, movimien-  ldentifica cbjetos y perscnas de su
tos, palabras v otras manifesta-  entornc inmedioto.

ciones del lenguaje, ante estimu-

los auditives, visuales, gustativos,

olfativos, tactiles y kinestésicos de

su entorno.

ENTRADA/ HIGIENE

Los nifios y sus madres ingresan a la Comuniteca, y se fomentan los habi-
tos de higiene, ademas se toma asistencia de los participantes. La ed-
ucadora colocara misica infantil come ambientacion, La educadaora
interactlia con las madres y los nifos, les da la bienvenida y proceden
a cantar en grupo la cancion “Un pafuele tengo ya™.

Se invita a las madres a hacer contacto visual con sus nifos e interactu-
ar con ellos mientras hacen las mimicas con el panuelo.

JUEGO LIBRE

la educadeora colocard fres estaciones para juege libre. Cada nific
decide a cudl de las estaciones guiere i, la educadora explica a las
madres la forma de interactuar con sus hijos.

fluego de construccidn f Botellas de diferentes tamafios para insertar
granos o cuentas de colores [ Cajas de sorpresas llenas de arena o ar-
roz. estas contendran animalitos o juguetes d= plastico peguefios /

ciRcuLO:
La educadora sienta a los nifics en un circuls con sus madres [puede ser
en las sillas. la afomkbna o en el piso).

Luego pide a las madres que se cologquen atras de ofro nific gque no sea
su hijo, el nific debera ir o kuscar a su mama rapidamente.

Le educadora ensefia a la madre céme hacer una lectura de ima-
genes. Con fikros o tarjetas la madre le explicara a sus hijos el nombre
de los okjetos, animales, frutas, verduras, etc. que aparecen. Luego
pueden esconder las imagenes y preguntar al nific en donde estan.
Dependiendo de la edad de loz nifios se pusden mezclar las imagenes
¥ luego preguntar al nific ;Qué es lo gue ves?

RECURSOS

+ Jabdn

= Toalla

= Gafetes

= Caortel de
asistencia

= Musica infantil

= Reproductor

= Blocks o legos

= Trocitos de
madera

» Botellas vacias

= Granos (maiz
o pastal
= Cajos de

 frijol

sorpresas llenas de

Qo o arena
= Juguetes
pequenos
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Figura 47. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Hugcando 0s

Objetos escondidos

o Reacciona con gestos, movimientos, pal-
abras u otras manifestacionss del lengua-
je. ante estimulos auditivas, visuales, gus-

tativos, olfativos, tachles y lanestésicos de
su entorno.

—

&

Figura 48. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Diferencia cbjetos nuevos de los famili-
aresy busca los gue se han escondido.

Figura 49. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Hugcando 0s

Objetos escondidos

Lo educadaora interactia con las madres

y los ninos. les da la bienvenida v pro- » Musica infanti
ceden a cantar en grupo lo cancion "De- » Reproductor
bajc de un boton™. » Gafetes

. » Cartelde
Se invita a los madres a hocer confacto asistencio

visual con sus nifios £ interactuar con eflos
mientras hacen lo: mimicos de acuerdo a
la letra de la cancion

Figura 50. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Lo educadora colocora tres estaciones
para juego libre. Cada nifio decide a
cudl de los estaciones quiere ir, la edu-
cadora explica o los madres lo forma de
interoctuar con sus hijos.

1. Cajas sensoriales (encontrar
sorpresas o tesoros dentro de las
bondejas de arena, aroz, pasta,
eto. ).

2. Memona (buscar imdagenes pares).

3. Libros gigantes (encontrar imagenes

en los libros).

]

» Cajaos sensoriales
con aroz, pasta
y arena.

» Juguetes
peguenos para
ingresar a las
cajas sensonales.

» luegos de
memona

» Libros gigantes

Figura 51. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Lo educadora sienta a los nifios en un
circulo con sus madres (puede seren los |

silas, la olformbra o en el piso).

Se coloca nuevamente la mosica "De-
bajo de un boton”, mientras come la
rdsica se pide a las madres desplazarse
con sus ninos por el zaldn. Lo educadora
cubnrg con una manta o una madre ¥
su nifio, cuando para la misica el resto |

cual es lo
F

del grupo deberd identificar
parejo gue falia.

s, |
 e———
|

* Sabana
* Misico
» Reproductor

Figura 52. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMFETENCILA

Reocciona con gestos, movimien-  Diferencia objefos nuevos de los
tas, polabras U ofras manifesta-  fomiliares y busca kos gue se han
cicnes del lenguaje, ante esfimu-  escondido.

los guditivos, visuales, gustativaos,

olfatives, 1detiles y kinestésicos de

SU Entomo.

BIENVEMNIDA

La educadora colocar mdsca infantl como ambientacién. Se pro-
cede con hacer la verficacion de asistencia. Lo educadora inferaciia
con las madres y los nifos, kes da kg bienvenida y proceden a cantar en
grupo ia cancidn “Debajo de un botdn”.

Se invita a kas modres a hocer confacts visual con sus ninos e inferac-
fuar con elos mientras hacen las mimicas de acuerdo a i lefra de la
cancitn

JUEGD LIBRE

La educadora colocand fres estaciones para jusgo liore. Cada nifo
decide o cudl de las estaciones quiers i, la educadorg explica a kas
madres ka forma de interoctuar con sus hijos.

Cajos sensonales [enconitar Sorpresas o Tesoros denfro de las candejas
de grend, aroz, pasta, efc.] [ Memong [buscor imagenes pares). J/LiDros
gigantes [encontrar imagenss en los ioros).

ciRcuLo:
La educadora sienta a los nifos &n un circulo con sus madres [puede ser
en |as silas, ia affombra o en el piso).

Se coloca nuevamente la madsica ~“Debajo de un botdn”, mientras come
la misico se pide a las madres desplazarse con 5us NiRos por el sakdn.
Lo educodora cubrind con urd manta @ und madre y s nine, cuandao
para la misica el resto gel grupo deberd ioentiicar cudl es 1 pareja
que falfa.

RECURSOS

* Jabdn

= Toalla

= Gafetes

= Cartal de
asistencia

= Cojas sersoriales
COn arrce, pasta ¥
arerd.

= Juguetes peguenos
para ingresar a las
COjas sensoniakes.

= Jusgos de memana

= Libros gigantes

* sabana
= Mlsica
* Reproductor

Figura 53. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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de pinza

§ pr——
"'E":-;";','-.; |

Figura 54. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Moyintierifo =

de pinza

Manifiesta conirol v dominio de brazos v
manos al prensar v manipular objetos utili-
zando el movimiento de pinza supsrior

Figura 55. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Movintievife  © =

de pinza

Domina brazos v manos al prensar, alcanzar ',
y manipular objetos utiizando el movimien- ||
to de pinza superior. |

Figura 56. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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| la educadora colocara moasica infanfl
como ambientacion.

La educadora interactia con las madres v |
los nifios, les da la bienvenida y proceden o
cantar en grupo la cancien "A mi burro le
duélelo cobeza".

Se invita a las madres a hacer contacto
visual con sus ninos e interactuar con ellos
mienfros hacen los mimicos de aocuerdo a
| la letra de lo cancién. Con esta cancidn
2 pretende trabajar lo memoria auditiva
LJ:r.ienfrcs recuerdan la lefra v la secuencia.

—

— T

» Musica mfantid

» Reproductor

» Gofetes

» Cartel de
osistencia

Figura 57. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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MNovimienife G e

de pinza

lo educadora colocard tres estaciones para v Jusgos de ensarte

juegec libre. Cada nific decide a cual de las » Botellas
e'sh::lcmi_ﬂes quiere ir, I ec_:ls_lccd ora explica a elementos pora
Iq_s madres la forma de inferactuar con sus insertar

hijos. » Lazo

» Ganchos para
colgdr ropa

» Juguetes o fichas
de popel para
colgar

1. Cuentas para ensartar en comeas.
2. Botellos plasticas para insertar piedrntas

3. B tendedero (canchos para colgar ropa,
lozo v accesorios para colgar)].

Figura 58. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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» Lazo

||| La educadora sienta a los nifics en un circu-
| = Prendaos de ropa

lo con sus madres {pueds ser en los siflas, la |

1 -
| oifombra o en el piso). | de popel
| | » Ganchos para
e o | colgar ropa
je coloca nuevamente la mosica “A mi e F
» Muszsica

burro le duele lo cabeza”, mienfras corre la
musica la educadeora pide a las madres rec-
oger los piezas de ropa (cortadas en papel)
| ¥ correr con sus nifios a colgaro: en el tend-
|l edero, las madres deben metivar a sus nifics |
@ # ||| o hacer &l movimiento de pinza pora logror
il colgar las prendas

» reproductor

Figura 59. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCILA

manifiesta control ¥ dominic de
Drozos ¥ Manos al prensar ¥ ma-
nipuliar oojetos utilizondo e movi-
miento de pinza SUpEnor .

Doming Diazos y mancs al pren-
5ar, Qicanzar y manipular oojetos
utiizando e movimientc de pinzo
SUpEriorn.

BIENVENIDA L .
Lo educadorg cofocard musica infanfil coma ambentacion.

Se procede con hacer la verficacion de asistencia.

La educadaora inferactia con las madres y los nifos, |es da la bienveni-
da y proceden @ cantar en grupo o cancion “A mi bumo le duélelg
cabeza”.

Se invita a las madres a hacer contacto viswal con sus nifos e interac-
fuar con elles mientras hacen las mimicos de ocuendo a I letra de la
cancion. Con esta cancion se pretende frabajar la memona gudifiva
mienitngs recuerdan i letra y 1 secusncia.

JUEGC LIBRE

La edgucadora colocard tres estaciones para juego libre. Coda nific
decide o cudl de Kis esfaciones quiers ir, kK educaodona explica a las
madres la forma de interactuar con sus hijos.

Cuentas pana ensartar en comeas. § Botellas pldsficas para insertar pie-
dritas / B fendedero (canchos para colgar ropa, |02 ¥ QCcesanos parg
colgar]

circuLo:

Lo eduocadond sienta 4 kos Nifcs en un circulo ©on sus madres [pueoe ser
en las silias, lo afomnbra o en el piso).

3e coloca nuevamente la musica ~A mi burms k= duele lo cabeza”, miern-
tras come la mdsca la educadora pide a las madres recoger las piezas
de ropa (corfodas en papell ¥ comer con 5Us nincs a colgarkas en el
tendedero, los madres deben motivar a sus ninas a hacer el movimeento
de pinga para kagrar colgar las prendas.

RECURSOS

= Jaban

= Toalia

= Gafetes

= Carfel de
asistencia

* Juegaos de ensarte

» Botelas v elementos
para insertar

* Lozo

* GZanchos para
caolgarropa

* Juguetes o fichas
de papel parg
colgar

* Lazo

* Prendas Je ropa de
popel

* Ganchos porg
colgarropa

* Miica

* Reproductar
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Figura 60. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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0JOsS Y manos

@006 OO

Figura 61. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Ojos y manos

8 Manifiesta conirol y dominio de brazes
y manos al prensar y monipular objetos

iniciando el movimienfo de pinza.

— =

Figura 62. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Ojos y manos

©

- Marifiesta control de brazos y manes al
—-a - - g
y || realizor acciones cotidianas.

Figura 63. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Lo educodora colocarg mosica infanti
como ambientacion y procede con la
venficocion de asisfencia.

Lo educadora interactia con los §
madres v los nifios, les da la bienvenida
¥y proceden a cantar en grupo lo can-
cion “Mi aute bochinchero".

» Misica infanti
« Reproductor
» Gafetez o
nombres de los nifios
» Cartel de asistencia

S5e invita a las madres a hacer contac-
to visuaol con sus nifios e Interactuar con
ello: mientras hacen las mimicaos de ac-
verdo a la letra de lo cancion. Con esta
cancidn se pretende frabajar =l movi-
miento, pincipalmente la coordinacion
de brazos y manaos

Figura 64. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Qjos y manos !

s Pllegos de papel
s Pinturas

s Maotomoscas
« Crayones
» Yesos

Lo educadora colocarg tres estaciones
para juege libre. Coda nifio decide a
cudl de los estaciones quiers i, lo ed-
ucadora explica a las madres la forma
de interactuar con sus hjos.

Maotomoscas v colorss [pintor pliegos de
papel con los motomoscas v pintura de
dedos] / Pintando un mural (pliegos de
papel colocados en la pared para que
los nifics pinten) / Dibujando con yeso

Figura 65. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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La educadora sienta o los nifios en un
circulo con sus madres [puede seren las
siflos, lo-alfombra o en el piso).

* Material para
actividades de la vida
diaria: suéteres,
camisas, zapatos,
pantalones, etc.

* Muisica

* Reproductor

3e coloca nuevamente la musica “Mi
outo bochinchero", mientra: comre la
musica la educadora pide a las madres
gus muestren a sus nifos actlividodes
de la vida diaria (subir ipper, abotonar,
amarmar abrochar) laos madres rotaran
el matenal paro gue todas legren hacer
con sus ninos lo demostracion

Figura 66. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA

. Manifiesta confrod y dominio de
brazos y manas al prensar y ma-
nipular otjetos iniciando el movi-
miento de pinza.

Manifiesta confrd de brozos v
marndas al realizar acciones cofidi-
anas.

BIENVENIDA

La educadora colocard misica infantil coma ambientacion.

Se procede con nacerla veriflcacidn e asistenaia.

Lo educadona inferactia con ks madres v los nifcs, les da la bienven-
aa y proceden a cantar en grupo K cancidn “Mi auto bochinchers”.

Se imvita a las madres a hacer contacto visual con sus ninos e interac-
Tear con elios mientras Nocen ks mimicas de acuerdo @ ia lefra de ia
cancion. Con esta cancion se pretende frabajar e movimiento, prnc-
paimente kI coordinacidn de brazos y manos.

JUEGO LIBRE

Lo educadora colocard fres estaciones para juego libre. Coda nifo
agecide a cuwdl de a5 estaciones quiere i, K0 educodona explica a las
madres ko forma de interactuar con sus hijos.

Maotamoscas y colores (pinfar pegos de papel con los matamescas y
pinfura de dedas| f Pintando un mural [plegos de papel colocados en
k1 pared para que los nifas pinten) / Dibujando con yesos.

cifcuLo:

La educadora sienta a kos Nifos en un circulo con sus madres {puede ser
en Ias silas, 1o afombea © en el piso).

Se colocd nuevamente k1 misica “Mi Quitc boohinchero”, mienfras
comre la mdsica lo educodora pide a las madnes que muesiren  sus

. nifios actividodes de la vida diamia (subir zipper, abofonar, amarrar

abroohar las madres m &l material para que tooas kogren hacer
COn 5U5 Nifos la demostracion y procfica de todas las octividodes.

RECURSOS

* Musica infantil

* Reproductar

= Gafetes

* Carfelde
asistencia

* Pliegos oe papel
* Pintangs

= Matamoscas

» Crayones

» Yesns

= Marerial para
trabajar actividades
de la vida diora
suSteres, camisas,
zapatos, pantalones,

* Misica

* Reproductor
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Figura 67. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



Figura 68. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Manifiesta control v dominio de brozos v
manos al prensar y manipular objetos ini-
ciando €l movimiento de pinza.

Figura 69. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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| Utlliza criterics de similitud para agrupar
| objetos. f

Figura 70. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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e [ la educadora colocord musica infantl

como ambientacion. Se procede con la ver- * Pelotas de
ficacion de asistencia. diferentes tomarios
* Reproductor
Lo educadora interactia con las madres v
los minos, les da lo bienvenida v proceden
a cantar en grupo la cancion Y el pasto
verde crecia alrededor'.

Se invita ‘a las madres o hacer confacto
visual con sus nifos e interactuar con sllcs
mientras hacen las mimicas de ocuerdo a
la letra de o concion. Con esta cancién se
pretende frabajor el movimiento corporal,
por fo que se invita o las madres a bailar con
Uz Nifos.

Figura 71. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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ElementoRsimilares

&)

e

la educadora colocard fres estaciones paral . Frl..'d'cls y verduras de
juego libre. Cada nifio decide a cual de las plastico
estaciones guiere ir, la educadora explicaal ||| * Alimentos de
las madres la forma de interactuar con sus luguete
hijos. * Trastecitos
s Juegos de
Juego de comidita (trastecitos, frulas y ver | closificocién
duras de plasticos, dlimentos de plasfico | | ° Bloque so legos

varnos) / Juegos de clasificocién de figuras |
| geoméiricas / Construccidn: blogues olegos

Figura 72. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Elementodsimilares

Lo educodora siento a los nifios en un circu-
lo con sus madres (puede ser en las sillas, lo
alformibora o en el piso).

Se coloeca nuevamente la mosico 'Y el
pasto crecio alrededor”, mientras come la
misica la educadora coloca en el piso fres
estaciones, lanzara pelotas de diferentes
fomanos, luego pide a las madres gque estén
atentas porque al paror lo masica deben
correr con sus nifos a recoger los pelotas .y
closificarlas por tamafio.

158

+ Pelotos de
diferentes tamofios
» Reproductor

Figura 73. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



COMPETENCIA

manifiesta control y dominic o Uliliza criterios de  smiitud  parg
brazos y manos al prensar ¥ ma-  agropar objetos.

nipular objetos iniciando el movi

miento de pinza.

BIENVENIDA

La egucaoora colocand misica infantil comao ambientacian.

se procede con ka veiflicocion de asstencia.

La educadorna inferactila con las madres ¥ los ninos, |es da la bienven-
da y proceden a cantar en grupe kg cancian Y el pasto verde crecia
alregegor.

Se invita a las madres a hacer contacto visual con sus ninos e inferac-
fuar con elics mientras hacen kas mimicas de ocuerde a |a lefra de ig
cancidn. Con esta cancidn se prefende frabajar & movimiento conpo-
ral, por lo gue se invita a kas madres a bailar con 5Us ninos.

JUEGD LIBRE

Lo educadora colocar fres estaciones para juego libre. Coda o
decide a cudl de ks esfaciones quisre i, ki educadora explica a las
madres ka forma de interactuar con sus hijos.

1.Juege de comidita [trastecitos, frutas y verduras de plasficos, alimen-
tos de plastico varas).

2 Juegos de clasificacion de figuras geomatricas

3.Cornstruccién: Dloques o legos

ciRcuLo:
La educagond sienta a kos nifios en un airculo con sus madres (puede ser
en as sikas, la afombra o en el piso).

Se coloca nuevaments ka musica "Y el pasto crecia alrededor”, mien-

tras come o misica 1o educadora coloca en el piso res estaciones,

larzard pelotas de diferentes tamafios, wego pide g las madnes que

_ estén gtentos porgue al parar k1 misca deben Comer con sUs Nifos @
. recoger las pelotas y clasificaras por tomanio.

* Frutas v verduras de

= Alimentos de juguete
stecitas
* Bloque so legos

= Pelotas de diferentes

Figura 74. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva
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Figura 75. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jiguiendo @

instrucciones

Expresa sus ideas y emocions: mediante
frases estructurados, cantos, gestos,
movimientos y expresiones graficas.

Figura 76. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jiguiends O

instrucciones

||| Demuesira que enfiende el significade ||

@—. || de los palabras, actuando segon lo que .I
1

|

'|, escucha.

Figura 77. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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5,. 4

instrucciones

e
N
©
@®

— |
T

La educadora colocara midsica infantil
como ambientacion. 5& procede conla
vefficacion de asistencia.

Lo educadora interactia con los madres
v los nifios, les dao la bienvenida y pro-
ceden a canfar en grupo la cancion “Un
barcio Chiquita™.

Se invita a los madres o elaborar un
barquito de papel siguiendo las instrue-
cicries de [a educadora.

» Musica infarndl
s Reproductor
s Cafetes
+ Caortel de asistencia

Figura 78. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Figuiende

nsirucciones

B

Lo educodora colocard fres estaciones
para juego libre. Cada nifio decide a
cual de los estaciones guiere i, lo edu-
cadora explico o las madres lo forma de
interactuar con sus hijos,

1. Estacion de lectura: lioros gigantes
2. Juego de rolss disfraces, fiteres
3. Comidita y trastecitos .

164

v Comidita v
trastecitos

» Libros

v Disfraces v titeres

Figura 79. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



Jiguiends O

instrucciones

e

Lo educadora sienta a los nifics en un
circulo con suz madres (puede serenlos
sillas, la alfornbra o en &l pisa).

Lo educadora pide o la modre que
preste atencion con su nifio para gue
junios reglicen la actvidad. Jugaran el

@ rey pide, con esto se pretende reforzar e

seguimiento de instrucciones.

Cependiendo la edad de los nifics, la
madre dejord gue &l solito busque lo que
indica la educadora.

Figura 80. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA

Expresa sus ideds vy emociones  Demuesia gue enfiende e signifi-
medignte frases estucfuradas, cado de las palobros, actueando
cantos, gestos, movimientos y ex-  segln lo gue escucha

presiones graflcas.

BIENVENIDA L. .

la educadora colocara musica infantdl como ambientacion.

se procede con hacer la veriflcacién ae asistencia

Lo educadera inferoctla con ias modres v los nifos, les da la bienveni-
da y proceden a cantar en grupo ka cancion “Un barco Chiquito”.

Se invita g los modres o elabonar un borguitc de papel siguiendo las
instrucciones de lo educadora.

JUEGO LIBRE

la educodora colocard fres estociones para juego libre. Coda nifie
agecide a cudl de kas estacicnes quiere ir, 10 educaooora explica a las
madres ia forma de inferactuar con sus hijos.

Estacion de lectura: libros gigantes ( Juego de roles: disfraces, fiteres. §
‘Comidita y trastecitos .

ciRcuLo:

La educadora sienta a los nifos en un crculo con sus madres (puede
ser en las silas, lo afombng o en el piso). Lo educodorna pide a la moadre
que preste atencidn con su nifo para gue juntos realicen la actividad.
Jugaran el rey pide, con esto se pretende reforzar el seguimiento de
nstrucciones.

Dependiendo lo ecad de kos nifos, k1 modre dejord que & solito busque
o que indica lo educadeora.

RECURSOS

» Misica infanfil

* Reproductar

= Gafetes

* Cartel de
asistensia

= Disfraces

» Titeres

= Liongs gigantes

= Comidita y frastecitos

166

Figura 81. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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5,. a 0 &

instrUcciones

Figura 82. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Expresa sus ideas y emocicnes mediante
frose: estructurodos, cantos, gestos,
movimientos v expresicnes graficas.

—i

Figura 83. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Utifiza pronombres posesivos, sustantivos
i | yverbosal hablar.

Figura 84. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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y respuestas

-4
Lo educodora colocara musica infantil

como ambientacion.

T
il _.J%‘ i ik
B n% Se procede con hacer la verficocién de
e asstencia.

Lo educadorainteractia con lasmadres
y los nifios, les da la bienvenida y pro-
o ceden a canfar en grupo la cancién
“loa un polito para la escuela”

Se invita a los madres o hocer contac-
to visual con sus nifios e inferactuar con
ellos. Lo educadeora pedira a las madries
que hagan preguntas faciles a sus niflos
@ esperando gque ellos respondan de

mansra verbal.

[—

Figura 85. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Proguilay oo

y respuestas

=
> |

Lo educadora colocord tres esfociones
para juego libre. Cada nifio decide o
cudl de los estaciones guiere r, la edu-
cadora explica a las madres la forma de
interactuar con sus hijos.

1. Arenero con animalitos
2. Domindg v memaoria
3. Tinel con pelotas

Figura 86. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Lo educadora sienta a los nifios en un
circulo con sus madres en el piso sobre
la alformbra.

3e coloca nuevaments la muisica “lba
un polite poro la escuela”, mientras
core lo musico se pide a las madres
que fomen un extremo del paracaidas,
mientras se levanta el paracaidas la ed-
vcadora: colocara tanetas con graficas
abajo v al momento de parar la misica
preguntard 3Gué vest, 3Como e:?, 3Te
gusta?, ete.

Figura 87. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA

Expreso sus ideOs ¥ emociones
mediante frases estructuradas,
cantos, gestos, movimientos y ex-
presiones groficas.

BIENVENIDA

La egucadora colocard misica infanti como ambientacion. Se pro-
cede con la verflcacion de asstencia.

La educodong inferaciia con las madres y los nifos, kes da la bienveni-
da y proceden a cantar en grupo 1 cancién “iba un polito para g
escusia”.

Ze invita a las madres a hacer contacto visual con sus nifos e inferoctu-
ar con elios. Lo educaoong pedird a ks moanes que Nagan preguntas
faciles a sus nifics esperando que ebos respondan de manera vertal.

Utiliza pronomores posesivos, SUs-
tantivos y verbos 4l hablar.

JUEGD LIBRE

Lo educodora colocard fres estaciones para juego libre. Coda nifo
decide a cudl de las estaciones quiere ir, i1 educadora expliica a los
madres la forma de interoctuar con sus hifos.

Arenero con animaitos / Doming y memaoria / TOnel con pelotas
ciRcuLo

La educadord sienta a les nifcs en un cifculo con sus madres en & piso
sobre o afombra.

Se coloca nuevamente la masica “Iba un polito para la escueka”, mien-
fras come la misica se pide a ks madres que tomen un extremo del
paracaidas, misnirgs se levanta el paracaidas 10 egucadera colocard
farjetas con graficas abojo ¥ al momento de parar ko mdsica pregun-
tara ;@ue ves?, 3Como es?, 3Te gustas, efo.

RECURSOS

* Misica infanfil

* Reproductar

= Gafetes

* Carelde
asistencia

= Caja con arenda
= Animalitos

* Domind

= Memarna

* Tanel

* Pelotas

* Paracoidas
» Misica
* Reproductar
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Figura 88. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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imdgenes

Figura 89. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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\ © 0600

[egmp\er &

imdagenes

Expresa sus ideos ¥ emociones mediante
frases estructuradas, cantos, gestos, movi-
mientos v expresiones graficas.

ik
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, |
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Figura 90. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Explica io que ve de forma verbal v
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Figura 91. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Leyendo ®

imAagenes

[ 1
i X

la educodora colocard mosica  infantl
como ambientacidn,

Se procede con hacer la verficocion de
asistencia:

La educadora interactia con las madres
los rifios, les da la bienvenida v proceden a
cantor en grupo lo cancién Lo risa de las
vocales”

Se invito a lo: madres a mosirarles a los nifios
un libre con imagenes grandss, los lbros
seran previamenie seleccionados por la ed-
vcadora. Lo mama indicara el nombre de
los cbjetos o elementos gue aparecen en e
libro.

——

Figura 92. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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hijos.

1. Rempecabszas.

Lo educodora colocaord fres estaciones para
juego libre. Cada nifio decide a cudl de las
estaciones quiere ir, la educadora exphica a
. laz madres lo forma de inferactuar con sus
B

3. Dibujo con yeso en el piso o la pizoma,

Figura 93. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.

2. Juego de roles con disfraces, literes,
= trastecitos, cormidita, etc.
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Lo educadora sienta a los nifios en un circu-
lo con sus madres (puede ser en los sillas, la
alfornbra. o en el piso).

S5e coloca nuevamente la musica "lo riso
de las vocales", mientras corre la musica
la educadora pasora tangetoas elaboradas
en hojas 120 gramoes con imagenes grandes
corfadas de revistas. Coda madre hablara
con su nifno sobre la imagen.

Figura 94. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA
Expresa sus ideads y emociones  Explica ko gue ve de foma veroal

mediante froses estructurodas,  y no verbal
oantas, Qestos, movimientas v ex-

presiones graflcas.

BIENYENIDA RECUR3IOS

10 egucadom colocord mdsica infontl como amoientacion. Se pro-

cede can lg verficacion de asistencia. * Misica infanti
La educodona inferactia con ks madres y s Nifos, [es ga la bienveni-  « Reproductor
day proceden a cantar en grups ka cancion “La risa de ks vooakes". » Gafetes

* Carmel ge
Se invita a kas madres a mosiranes a kos ninas un lioio con imélga'la asistencia
grandes, los libros seran previamente seleccionados por la educadora.
La mamd indicord e nombre ae los objetos o elementcs gue aparecen
en el libro.

JUEGO LIBRE A * Rompecabezas
lo educadora colocara fres estaciones para juega liobre. Cada ning  « pisfroces
@ decide a cudl de as estaciones gquiens ir, la educadorg explica a s s Titeres
modres ko forma de inferactuar con sus hijps. » Trastecitos
3 * Comidita
Rompecabenas. / Juego de roles con disfraces, titeres, Tastecifos, ©o-  « yesg
midita,etc. / Dibujo con yeso en & piso o o pizama. * Pizama
ciRCULO
La educadora sienta a los nifas n un circulo con sus madres [puede ser
en las silas, ka afomiora o en el pisa).
* Hojas 120 g.
Se coloca nuevamente la mlsica “Larisa de las vecales™, mientras come  » Misica
la mdsica | educodon pasard tarfetas elaooradas en hojas 120 gramas  * Reproducter
conimagenes grandes corfadas de revistas. Coda madre hablara con
sU nife soore g imagen.

Figura 95. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Figura 96. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jugando 0s

con ritmo

Expresa sus ideos v emociones medianie fras-
—a es estructuradas, cantos, gestos, movimientos y
expresiones graficas.

Figura 97. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jugande 0>

con ritmo

2 I 1
;%%,_ | Exphca lo gue ve de forma verbal v I
/ no veroal. !

Figura 98. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jugando

con ritmo

Lo educodora colocara musica infantil
como ambientacion.

Se procede con haocer la venficacion
de asistencia;

la educodora interactia con las
madres v los nifios, les da la bienvenida
colocando un par de veces la cancion
"Estreflita donde estas”.

Figura 99. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jugando 0s

con ritmo

La educaodora colocara tres estaciones
para wego fbre. Coda nific decide
a cuadl de las estaciones quiere ir, la
educadora explico a los madres la for-
ma de interactuar con sus hijos.

= 1. Pinta poredes con ritmo
2. Instrumentos musicales.

3. Saltar sobre conos

Figura 100. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Jugande

con ritmo

Lo educadora sienta a los nifios en un
circulo con sus madres (puede ser en
los silias, lo alformmbra o en el piso).

Se coloca nuevamente la misica “Es-
trelita donde estas”, lo educaodora
eniregard una pandereta, fapodera
o palos de madera, para formar una
peqguefo orguestao. Con instrumentos
en manos los maodres v sus nifios se-
guiran &l ntrmo de la cancion.

Lo accion se repite vanas veces hasiq

e

lograr que juntos leven el ntmao.

Figura 101. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCLA

Expresg sus ideas y emocicnes Explica lo gue ve de forma verbal
mediante frases estructuradas,  y no verbal.

canfos, gestos, movimientos y ex-

presiones graficas.

BIENVENIDA
La educadora colocard musica infantil como ambientacion.
Se procede con k1 verficacidn de asistencia.

La educodora interactia con ks moadres Y ios nifics, jes da lg
pienvenida Colocondo un par de veces i cancion  “Estrelita donde
estas”.

JUEGD LIERE

La educadora colecand fres estaciones para juego iibre. Coda nino
decide g cudi oe las estaciones quiere i, kK1 egucadeora explica a ks
madres i formia de intergctuar con sus Nios.

Pinta paredes con fmo / Instrumentos musicales. § Saltor sobre conos

cirRcuLO
La educodora sienta a los nifos en un circuls con sus mades [puede ser
en las silas, a afombra o en & piso).

Se coloca wevamente ka misica “Estredita donde estas”, ka educadora
enfregard una pandereia, fapadera o palos de madera, para formar
ung pequefia orguesta. Con iNSTumentos en Manaoas ks madres y sus
rifios seguindn el ritmo de la cancian.

La occidn se repite varias veces hasta lograr que junitos Beven el fitmo.

RECURS(

* Misica infarril

* Reproductor

» Gafetes

* Cartel de
asistencia

= Instrurmentos
musicakes

* papel

= Brochas

* Croyones

= Pinturg

* Conos

* mMisica infantil

* Pangenatas

* Topaderas

* Palos de escoba
corfados
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Figura 102. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.



Figura 103. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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imdgenes

I —

Expresa sus ideas y emocionas mediante
—8 frases estruciuradas, cantos, gestos, mov-

imientos y exprasiones graficas.

Figura 104. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Explica lo que ve de forma verbal y 1
I{""E'f" 3 no verbal.

Figura 105. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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imdagenes

= Musica infantil
* Reproductor

— — *» Gafetes o

f { nombres de
lo educadora colocara musica infantil los nifios
comeo ambientacion. procede con la = Cartel de
verificacion de asistencia. asistencia

ES —a La educadera interactia con las madres

y los nifios, les da la bienvenida ceolocan-
do la cancién “Maripesita”, juntos haran
las mimicas que propone la lefra de la
musica.

@
|
|

Figura 106. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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Leyendo Os

imdgenes

* Papel
ﬁ-‘_?:‘ﬁ\ * Brochas
L 5.1 ) * Crayones
G = =3 + Pinfura
+ Libros para
La educadora colocara fres estaciones estimulacién
para juego libre. Cada nific decide a * Pliegos de papel
B cudl de las estaciones quiere ir, la ed- = Pintura de dedos
ucadora explica a las madres la forma * Brochas o pinceles
de interactuar con sus hijos. = Crayones
@‘—9 1. Rincon de lectura * Blogues
2. Taller de arte (pintura de dedos v * legos
crayones) * Trocitos
© 3. Rincén de construccion
1

Figura 107. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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L

imagenes

La educadora sienta a los nifics en
un circulo con sus madres (puede
ser en las sillas, la alfombra o en el
piso).

La educadora prepara una caja de
sorpresas, en ellainfroduce elemen-
tos varios: zapato, cuchara, frutas,
globos, juguetes, etc. Estos pueden
ser objetos o tarjetas con imagenss.

Lo educadora pide a los nifics que
introduzcan la mane por la abertura
de la caja, cada nifio saca un obje-
to, la educadora le pregunta 3Qué
es esto?, sPara qué sirve?, 3Tu como
lo usas2. Con esto se verificara que
tanto identifican los nifios elementos
de su enfomo.

* Caja de
SOrpresas
* Objetos varios

Figura 108. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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COMPETENCIA DICADOR DE

Expresa sus ideas y emociones Explica lo que ve de forma verbal
mediante frases estructuradas, vy no verbal.

cantos, gestos, movimientos y ex-

prasiones graficas.

BIENVENIDA
la educadora colocara misica infantil come amkientacion. e pro-
cede con lo verficacion de asistencia.

La educadora inferactia con las madres ¥ los nifos, les da la bienveni-
da colocando la cancién "Mariposita”, juntos hardn las mimicas gque
propone ka letra de la mdsica.

JUEGO LIBRE

la educadora colocard fres estaciones para juege fore. Cada nifio
decide a cudl de las estaciocnes quiere ir, la educadora explica a las
madres la forma de interactuar con sus hijos.

Rincdn de lectura / Taller de arte [pintura de dedos y crayones) / Rincdn
de construccion

CiRCULD

La educadora sienta a los ninos en un circule con sus madres [puede ser
en las sillas, la alformbra o en el pisa).

La educadora prepara una caja de sorpresas, en ella introduce ele-
mentos varios: zapato, cuchara, frutas, globos, jugustes. etc.  Estos
pueden ser objetos o tafetas con imagenes.

La educadora pide a los nifios que infroduzcan la mano porla akertura
de la caja, cada nifto saca un cbjeto, la educadora le pregunta :Gué
es esto?, sPara qué sirveZ, 3T0 como lo usas2. Con esto se verflcara

. gue fanto identifican los nifos elementos de su entfomo.

RECURSOS

* Musica infantil

= Reproducior

= Gafetes

= Cartel de
asistencia

* Instrumentos
musicales

= Papel

* Brochas

= Crayocnes

* Pintura

= Conos

* Misica infantil

* Fanderetas

= Tapaderas

* Palo: de escoba
cortados

= Maracas

= Reproductor

* Musica

Figura 109. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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L )

Contenido

Madelyn Ortiz

Dienc y mulimedia
Sindy Paola
Rosales Raguay

Cada dia es una fierna aventura.

Figura 110. Muestras de propuesta final de guia diddctica interactiva.
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pmu(}wﬂb
epesista

Este presupuesto represen-
ta el aporte del Epesista en
la instituciéon a través de la
elaboracién del Proyecto
de graduacioén de la licen-
ciatura de Diseno Grfico de
la Universidad de San Carlos
de Guatemala.
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Proceso de evaluacién diagnéstica
Andlisis de problema y eleccidon
de la pieza a disenar

Estudio del grupo objetivo:

Elaboracion de material para validacion,
Planeacioén, andlisis del G.O. e
interpretacion de resultados.

Bocetaje:
Propuesta de diseno para guia diddctica

Elaboracion de ilustraciones (12):
llustracidon y colorizacidén en acuarela
realizada a mano, digitalizacién y retoque
de las mismas Q250.00 c/u.

Diseno y diagramacion de la guia
didactica (84 pdaginas)

Multimedia:
Interactividad e insercion
de archivos audiovisuales
(12 botones por pdgina)

Cambios del diseno

Validacion

TOTAL

Q8,000.00

Q5,000.00

Q7,500.00

Q3,000.00

Q4,200.00

Q6,300.00

Q2,000.00

Q5,000.00

Q41,000.00
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6.7.

198

El presupuesto presentado,
fue solicitado y elaborado
por una empresa externa,
ajena a la elaboracion del
mismo. Con el fin de ufilizarlo
como referencia del aporte
realizado  al institucion a
través de este proyecto.



Ipensabene@studicpensabene.com

Atencion
Sindy Rosales
Presente

Estimada Sindy:

Guatemala; 01 de febrero de 2017.

A continuacién detallamos los costos solicitados para su consideracion

DESARROLLO GRAFICO | CANTIDAD  COSTO UNITARIO COSTO TOTAL

Analisis de problema y seleccién 1 Q. 2,500.00

de material a disenar

(Propuesta de un material adecuado para apoyo

de un programa educativo)

Elaboracion de briefing 1 Q. 750.00

Material para validacion con expertos 1 Q. 1,500.00

Disefiadores

(planeacion, analisis e interpretacion de resultdos)

Material para validaciéon con expertos 1 Q. 1,500.00

(planeacién, analisis de G.O. e interpretacion de resultdos)

Propuesta de Disefio

Bocetaje Q. 2,500.00

Elaboracion de Propuesta Q. 5,000.00

Elaboracion de llustraciones 15 Q. 375.00 Q. 5,625.00

Coloracioén de ilustraciones en acuarela 15 Q. 375.00 Q. 5,625.00

Digitalizacion y retoque de ilustraciones 15 Q 65.00 Q. 975.00

Disefio y diagramacion de informacion Q. 4,500.00

Interactividad de botones (12 por pagina) 90 Q. 162.00 Q. 14,580.00

e insercion de archivos audiovisuales
(12 aproximadamente)

Cambio en el disefio Q. 2,000.00

Validacion final Q. 2,000.00
TOTAL Q. 49,055.00

NOTA: este presupuesto incluye: [VA
FORMA DE PAGO: 50% anticio y 50% contra entrega
TIEMPO DE ENTREGA: A convenir

CONTACTOS:
Celeste Gil 2366-9569
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Capitisle VNI

7. Sintesis del proceso
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aprendidas

En la profesion

El frabajo de un disenador no es individualista, mds bien es
la interaccidon de los conocimientos de  un equipo de per-
sonas que trabajan por un objetivo comun.

La necesidad de la sociedad de disenadores mdas conscien-
tes, responsables y profesionales es eminente. Y es respons-
abilidad de cada profesional del diseno educar también a
la sociedad para dignificar y prestigiar la profesion. Ya que
elrol de los comunicadores incide directamente en la socie-
dad. Por lo que es una gran responsabilidad social.

La tecnologia avanza rapidamente, y es una herramienta
para el frabajo de los disenadores, pero hay que tener en
cuenta que no lo es todo, ya que dentro de los procesos de
diseno, el andlisis, la deteccién de necesidades, la gestion,
administracion y otros procesos ademds de la produccion
grafica netamente dicha también son de gran importancia.

En la gestion

La investigacion y la planeacion tienen un papel fundamen-
tal para realizar un proyecto de calidad, pertinente y eficaz.
Ya que estas son la base que facilitard el resto del proceso y
guiard la toma de decisiones de forma mds acertada.

La respuesta no siempre se encuentra en las tecnologias
mds actuales, en ocasiones podemos utilizar recursos que
resultan mds cémodos y parecieran obsoletos, pero de-
pendiendo de las necesidades y posibilidades de nuestros
usuarios finales y clientes, se les puede sacar ventagjas.
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4 | | 4 ‘
que dificultaron el proceso

Dentro del proceso de la elaboracién de la guia diddc-
tica interactiva la recopilacion de informacion y lo
planes que iban a ser utilizados en la elaboracion de la
guia. Tuvieron que ser cambiados por otras generadas
posteriormente.

Debido a que la institucion privada que proporciona
dicha informacién a PAVA (programa de apoyo a los
vecinos del altiplano) negd el uso de este material para
que fueran utilizadas en el presente proyecto.

El atraso que el mismo provoco dificultd el seguimiento
del proceso, sin embargo se sacé adelante con mate-
rial elaborado por la misma institucion. Generando un
contenido nuevo enfocdndo al drea de estimulacion
oportuna, dejando abierta la posibiidad de ampliar
esta guia diddctica en el futuro.
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7.3.

A través de la elaboracién de esta herramienta se
promueve el desarrollo de actividades educativas que
benefician a las comunidades rurales de Tecpdn Chi-
maltenango, facilitando la ejecucién de actividades de
estimulacion oportuna. Concientizando de esta manera,
acerca de la importancia de la misma.

Con la elaboracion de esta herramienta diddctica se es-
tablece un vinculo y facilita la transmision y comprension
de informacion para las promotoras, ademds de motivar-
las.

Esta herramienta interactiva también promueve el uso del
equipo tecnoldgico que ofrecen las comunitecas de la
instituciéon y se logra un acercamiento a la tecnologia.

No solo se beneficia a dicha entidad, sino también a las
promotoras que participan en el desarrollo de las activi-
dades en las comunitecas de PAVA, ya que esto genera
un ingreso econdmico para cada una de ellas, ademds
a fravés del desarrollo de estos programas se ven benefi-
ciados ninos de enfre 0-6 anos de tres diferentes comuni-
dades de Tecpdn Chimaltenango.

Estos ninos en el futuro podrdn beneficiar a su familia ya
que a través del programa de estimulacion oportuna se
busca optimizar las habilidades  adquiridas en los
primeros anos y aprovechar la facilidad de aprendizaje
de los ninos para enfrentarse a la sociedad en un futuro
no lejano.
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El desarrollo de este tipo de proyectos se convierte en un
gana y gana donde finalmente se ven beneficiados todos
los que intervienen en el proceso. Siempre y cuando todas
las partes estén comprometidas, ya que al fin y al cabo es
un trabajo en equipo en busqueda del bien comun.

Ademds de la experiencia profesional obtenida en el pro-
ceso elaboraciéon de este proyecto, también se convierte
en una experiencia gratificante el poder contribuir con una
causa social a fravés del apoyo a una institucion.

Principalmente se adquieren experiencias que fortalecen
a nivel profesional al estudiante de diseno grdfico, en-
frentdndolo a la realidad del dia a dia de la profesion,
acercdndolo de alguna manera a la realidad nacional
y contextualizdndolo en la realidad profesional, donde
debe hacer uso de todas las herramientas que tiene a su
alcance y con las que se ha armado a lo largo de proce-
so educativo para detectar una necesidad y plantear una
solucién a través de su conocimiento.

En este caso la entidad favorecida, PAVA, una instituciéon
que se encuentfra en un proceso de cambios y toma de
decisiones a las que el disenador como profesional debe
adaptarse, ya que en estos procesos pueden surgir nuevas
necesidades y prioridades, y es imprescindible estar aten-
tos a esto, ya que el mundo estd en constante cambio,
y necesita de profesionales que puedan adaptarse opor-
tunamente.
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- ReContendaciones,

Para la institucion:

El material elaborado a través de este proyecto, deja
abierta la posibilidad de crecimiento de la misma, por lo
que de ser necesario debe ampliarse, pensando en los
usuarios finales.

Ademds si el material es usado como plan piloto en los
procesos de capacitacion, puede servir como referencia
para nuevos integrantes y promotores de Ias comunite-
Cas.

Este material también puede ser una guia para las madres
interesadas en los procesos de estimulacion oportu-
na, y podia compartirseles el material o a través de las
facilidades que proporciona PAVA por medio de los
laboratorios de computacion. Podria iniciarse una biblio-
teca virtual en los mismos, para el aprovechamiento de
los recursos, con este material, cuya inversidbn de repro-
duccidon es minima.
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Para los Docentes:

Seguir apoyando a los estudiantes, como lo hacen hasta
el dia de hoy, ser criticos y objetivos con las evaluaciones,
y seguir aportando al mejoramiento de la sociedad com-
partiendo como siempre su conocimientos si egoismo al-
guno.

Para futuros estudiantes de diseno:

Fundamentar su propuesta a través de un proceso de
andlisis, investigacion, validacion, antes de elaborar una
propuesta, pedir opinidn de expertos, ya que siempre hay
algo nuevo que aprender.

Estar a la vanguardia, ya que cada dia surgen nuevas
teorias, y métodos que pueden contribuir a los procesos
de diseno.

Centrar lo proyecto en los usuarios finales y quienes serdn

impactados por sus disenos ya que estos inciden directa-
mente en la sociedad.
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Encuesta

Instrumento de validacién sobre el disefio de guias diddcticas del drea de
estimulacion oportuna para promotores de comunitecas.

Como parte del décimo ciclo de la carrera de la licenciatura de Diseno Grdfico
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, para la realizacion del proyecto
de graduacién, que se redlizard para la institucion PAVA (Programa de Apoyo a
los vecinos del Altiplano), se propone una guia diddctica para promotores de
comunitecas enfocada en el programa de Jardin infantil en el drea de estimu-
lacién Oportuna

¢ A contfinuacioén se presentan una serie de preguntas que deberd responder
después de observar e interactuar con el prototipo de la guia.

Sexo: M F Edad: Fecha:

Ocupacion:

1. ;Las lianea grdfica se asocia al drea de Jardin infantil?
a. Nada b. Poco c. Mucho

2. La paleta de color utilizada en el material connotan:

a. Tristeza b. Alegria c. Enojo d. Aburrimiento

3. ¢latipograféa utilizado en los parrafos es legible?

a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Facil

4. ;la tipograféa utilizado en los titulos es legible?

a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Fdcil

5. ;Qué tan eficaz es el manejo del material en cuanto a utilizacién?
a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Facill

6. ;Le parece que el material es visualmente eficaz para el G.0.?

a. Nada b. Poco c. Mucho

Explique brevemente :
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Figura 112. Instrumento
utilizado al finalizar el fo-
cous group con el G.O.
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Encuesta

Instrumento de validacion sobre el disefio de guias diddcticas del drea de
estimulacion oportuna para promotores de comunitecas.

Como parte del décimo ciclo de la carrera de la licenciatura de Diseno Grdfico
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, para la realizaciéon del proyecto
de graduacién, que se realizard para la institucién PAVA (Programa de Apoyo a
los vecinos del Altiplano), se propone una guia diddctica para promotores de
comunitecas enfocada en el programa de Jardin infantil en el drea de estimu-
lacién Oportuna

e A confinuacién se presentan una serie de preguntas que deberd responder
después de observar e interactuar con el prototipo de la guia.

Sexo: M F Edad: Fecha:

Ocupacion:

1. ¢Las ilustraciones son acordes al drea de Jardin infantil?
a. Nada b. Poco c. Mucho
2. Los colores utilizados en el material los relaciona con:
a. Tristeza b. Alegria c. Enojo d. Aburrimiento
3. ¢Eltipo de letra utilizado en los pérrafos le resulta facil de leer y comprender?
a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Fdcil
4. ;Eltipo de letra utilizado en los titulos le resulta facil de leer?

a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Facil

5. ;Qué tan prdctico de utilizar le resulté el material presentado?
a. Muy Dificil b. Dificil c. Facil d. Muy Fdacil

6. ;Se siente motivado por el material?

a. Nada b. Poco c. Mucho

Explique brevemente :
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FOCUS GROUP

Instrumento de validacién sobre el diseno de guias diddcticas del drea de
estimulacién oportuna para promotores de comunitecas PAVA.

Lugar: Fecha:

Objetivo: Conocer la opinidn y eficacia de diseno de guias diddcticas enfocadc
en el drea de estimulacién oportuna para Promotores de Comunitecas.

Moderador: Madelyn Ortiz
NUmero de Participantes:

Desarrollo de la Actividad:

e Saludo

* Presentacion: Se presentan los participantes de la actividad empezando por
el moderador del grupo.

e Explicacién: Se plantea a los participantes que se les dard la oportunidad de
conocer, explorar e interactuar con material, haciendo énfasis que es un
protfotipo, se indica a todos los participantes que deben expresar su
opinién libremente.

* Preguntas:
2Qué les pareciod el material?
sEstarian dispuestos a utilizar el material 2
sQué dificultades enconfraron al interactuar con el material?
2Qué cosas no fueron de su agradado en cuanto al material?

e Encuesta: Se solicita a los participantes que llenen una encuesta para
reforzar la evaluacién del material.

* Despedida: Se agradece a los participantes y se hace ver la importancia de Figura 113. Instrumen-
su participacion para el desarrollo y mejoramiento de materiales futuros. to utilizado como guia

para la realizacién del
focous group.
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