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Presentación 

En Guatemala es cada vez más común sufrir los daños catastróficos 
que causan el calentamiento global, el cambio climático y la con-
taminación, siendo la población de escasos recursos, tanto del área 
urbana como rural, la más afectada en estas situaciones.

La falta de interés y la poca educación sobre el tema del medio 
ambiente ocasiona que cada vez sean más fuertes los problemas 
ambientales y por consiguiente, los daños que causa son graves para 
el territorio guatemalteco. Por esto, es importante prestar interés en 
transmitir y educar sobre este problema.

Es importante que se le asigne la importancia debida para ayudar 
a erradicar problemas ocasionados por los desastres naturales, por 
lo que pequeños pasos hacen grandes diferencias.

Por lo que a continuación, se presenta el proyecto “Diseño de ma-
terial didáctico interactivo acerca del medio ambiente, dirigido a 
los niños de las Bibliotecas comunitarias Riecken” para promover el 
desarrollo comunitario, con el objetivo de apoyar la educación en 
la importancia del medio ambiente.

Este material interactivo es una herramienta de aprendizaje actual, 
innovador e interesante, realizado para promover la tecnología para 
aportar a una educación contemporánea.





CAPÍTULO
uno
INTRODUCCIÓN

Para solucionar un proble-
ma de comunicación visual 
se necesita empezar estu-
diando“el terreno”, con el 
objetivo de llegar a conocer 
comportamientos que nos 
ayudaran a determinar, la 
mejor manera  de interven-
ción visual.





Antecedentes 

Problema

Justificación

Magnitud

Transcendencia

Vulnerabilidad

Factibilidad

Objetivos
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Bibliotecas comunitarias Riecken está ubicado en Joco-
tenango, Sacatepéquez, Antigua Guatemala. 

Fue fundada en el año 2000 y a la fecha cuenta con 13 
años de servicio comunitario. Su fundadores son Susan 
Riecken y Allen Andersson (esposos) , Allen conocía las 
necesidades de los pueblos de Centro América y le lla-
mo la atención la difícil realidad de la región, al no tener 
acceso a la información, por lo que surgió la idea de las 
Bibliotecas Comunitarias Riecken.

Riecken establece y coordina bibliotecas comunitarias 
con acceso gratis a internet en Guatemala y Hondu-
ras. Actualmente cuentan con 64 bibliotecas, en total, 
11 bibliotecas en Guatemala, y 53 en Honduras. Orga-
nización Riecken brinda oportunidades para miles de 
personas de todas las edades, ofreciendo acceso a la 
información, tecnología, educación y desarrollo por 
medio de los programas que ofrecen gratuitamente.

Los principales programas que apoyan son: La lectu-
ra, talleres de liderazgo juvenil y brinda acceso a la in-
formación, por medio de internet gratuito en todas sus 
bibliotecas, lo que significa que está en la capacidad 
de reproducir materiales didácticos interactivos para el 
apoyo de la enseñanza.Establecer  y coordinar biblio-
tecas comunitarias dentro del territorio Guatemalteco, 
brindando acceso a la educación y a la tecnología.

Antecedentes En Guatemala  
Riecken está presente en:
•	 La Libertad, Morales, Izabal.

•	 Tajumulco, San Marcos

•	 San Juan Chamelco, Alta Verapaz.

•	 Zacualpa, El Quiché

•	Cabricán, Quetzaltenango.

•	 San Juan La Laguna, Sololá.

•	Chiché, El Quiché.

•	Río Blanco, San Marcos.

•	 San Carlos Sija, Quetzaltenango.

•	Huitán, Quetzaltenango

•	Cantón Xolsacmaljá, Totonicapán.



19

El Problema 
Librerías comunitarias Reicken, 
ofrecen una oportunidad de 
aprendizaje, por medio de las 
librerías que funcionan dentro 
de las comunidades pobres 
del interior del país, promo-
viendo su crecimiento.

Riecken apoya el desarrollo 
comunitario, como el fomento 
de la lectura, los talleres juve-
niles y los servicios adaptados 
a las necesidades locales, por 
ejemplo el interés de cuidar 
el medio ambiente dentro de 
cada comunidad, para en-
señar a la juventud la impor-
tancia de cuidar  los recursos 
naturales como: el agua, tirar 
la basura en los lugares indi-
cados, reciclaje, la energia 
eléctrica y el valor de cuidar 
los lotes de arboles dentro de 
la comunidad.  

Riecken dota a las comunida-
des, con equipo de cómputo 

que ofrece el uso de internet 
gratuito como herramienta de 
investigación.

Como parte de las necesi-
dades, se encontró que ac-
tualmente no cuenta con un 
programa digital que apoye 
la enseñanza, la utilización de 
la herramienta tecnológica 
(computadora) contribuye a 
la utilizaci[on de materiales 
interactivos, que apoyen por 
medio del aprendizaje el de-
sarrollo comunitario.

Por medio de un material di-
dáctico interactivo se pro-
mueve el aprovechamiento 
de los recursos tecnol[ogicos al 
máximo, de la mano del biblio-
tecario quien es el que está a 
cargo de las herramientas con 
que cada biblioteca comuni-
taria cuenta. 
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La sobrepoblación y la mala utilización de nuestros recursos 
naturales han causado serios daños al medio ambiente.  
Las principales causas de estos problemas son las malas 
prácticas ambientales y la falta de una cultura de preven-
ción y cuidado.

En la edad adulta los malos hábitos y prácticas están ple-
namente arraigados en las personas y las acciones enca-
minadas a concientizar generan pocos o ningún cambio. 
Por el contrario, la población juvenil responde de una mejor 
manera a los proyectos de concientización y con una for-
mación contínua de acuerdo a sus intereses y capacida-
des, pueden desarrollar un nivel de conciencia ambiental 
superior y una cltura de prevención que se ve reflejada en 
un mayor involucramiento en acciones que contribuyan a 
preservar el medio ambiente en las comunidades.

Bibliotecas comunitarias Riecken es una organización que 
brinda acceso a la información y al conocimiento esen-
cial para el compromiso cívico y la prosperidad en Centro 
América, atiende a 30,000 usuarios en los departamentos 
de Izabal, San Marcos, Alta Verapaz, El Quiché, Quetzalte-
nango, Sololá y Totonicapán y cuentan con la infraestruc-
tura necesaria para desarrollar  proyectos educativos que 
impacten positivamente las comunidades donde operan, 
sobre todo en material ambiental que es uno de los prin-
cipales problemas que afronta.Desafortunadamente no 
cuentan con el material didáctico y de apoyo que les per-
mita llevar a cabo estos programas.

Justificación

Foto de archivo Riecken
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Los 30,000 usuarios de las Bibliotecas Comunita-
rias Ricken, donde el 85% representa la comuni-
dad infantil, durante el lapso que la organización 
lo tome pertinente.

Con el objetivo de enseñar la importancia de 
cuidar el Medio Ambiente de las comunidades 
infantiles del territorio Guatemalteco en los de-
partamentos de Izabal, San Marcos, Alta Vera-
paz, El Quiché, Quetzaltenango, Sololá y Toto-
nicapán, por medio de un material didáctico, 
innovador e interesante, para formar una cultura 
de prevención desde temprana edad.

Magnitud

Foto de archivo Riecken
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Trascendencia

Riecken provee de informa-
ción para ser utilizada por 
medio de la tecnología que 
ofrece a las comunidades, 
como un medio de oportu-
nidad de crecimiento den-
tro de la comunidad pobre, 
para lograr el desarrollo por 
medio de la educación.

Para la comunidad, la falta 
de interés por parte del sec-
tor infantil en cuidar del Me-
dio Ambiente, se verá afec-
tada por la persistencia de 
problemas ambientales, sin 
ser asistidos ni combatidos 
por parte del sector que es 
considerado el futuro den-
tro de la comunidad. 

La preservación del Medio 
Ambiente, es un tema poco 

interesante para las comuni-
dades infantiles del territorio 
guatemalteco, porque ellos 
ven este tema como una 
obligación que rara vez le 
imponen los padres, no co-
mo un medio para la preser-
vación de la vida humana.

Para los usuarios de Riecken 
es importante tratar el tema 
del Medio Ambiente, para 
fortalecer la información 
existente, que ayudaría a 
organizar de mejor manera 
los recursos naturales de ca-
da comunidad, para ellos 
es importante tratar el tema 
de la explotación minera , el 
derecho sobre los pueblos 
indígenas y como cuidar de 
mejor manera sus territorios. 
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Vulnerabilidad

Valerse de elementos innova-
dores, como técnicas didácti-
cas, para dar como resultado 
un interés mayor al que nor-
malmente se obtiene con téc-
nicas comunes de educación, 
el estudiante se involucra más 
por lo que aprende más y los 
resultados son mejores. 

La falta de un material di-
dáctico atractivo y funcional, 
puede solucionarse con la in-
tervención de un profesional 
de Diseño Grafico con énfasis 

Fo
to

 d
e 

a
rc

h
iv

o 
R

ie
ck

en

Editorial, que busque solucio-
nes para mejorar contenidos 
y transformarlos en documen-
tos atractivos y funcionales, 
valiéndose de elementos ilus-
trativos e interactivos, para 
transmitir de una manera in-
novadora un mensaje. 

Este material, puede llegar a 
no lograr sus objetivos, si este 
no es ejecutado como una 
herramienta de aprendizaje a 
utilizarse.
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Factibilidad

Recurso Humano

Riecken no tiene la informa-
ción específica que desean 
comunicar sobre el tema, 
pero es accesible a propor-
cionar y aprobar el conteni-
do a comunicar. Riecken se 
da a conocer por medio de 
los líderes comunitarios, por 
lo que la información pue-
de ser obtenida por medio 
de ellos, quienes saben y co-
nocen bien las necesidades 
ambientales dentro de su co-
munidad para formar los con-
tenidos a tratar.

El bibliotecario será quien 
active y ejecute el material, 
para que pueda ser utilizado 
como una nueva herramienta 
de aprendizaje.
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Recurso económico 

Organización Riecken, cuen-
ta con la capacidad de do-
nación por parte de ciuda-
danos de paises extranjeros 
que donan libros y equipo 
de cómputo, para que pres-
ten servicio regular en las 
comunidades. Por lo que el 
material didáctico puede re-
producirse de manera eco-
nómica por medio de discos 
regrabados o directamente 
instalado en la computadora 
de cada biblioteca, aproxi-
madamente cada biblioteca 
cuenta con un promedio de 
3 a 5 computadoras. 
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Objetivos

Objetivo general

Diseñar un material educativo e interactivo 
para educar  a la niñez,  la importancia de 
cuidar el medio ambiente, en las comunida-
des donde Bibliotecas comunitarias Riecken 
está presente.

Objetivo de diseño

Desarrollar ilustraciones contextualizadas con 
el grupo objetivo que comuniquen el conte-
nido de forma efectiva.

Diseñar un material educativo didáctico que 
por medio de la interactividad haga del tema 
un material interesante para el grupo objetivo.

Objetivo especifico

Incentivar a la niñez a cuidar de su comuni-
dad, por medio de consejos de fácil apren-
dizaje para que puedan ser aplicados en la 
vida diaria de cada niño.
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CAPÍTULO
dos
PERFIL DEL CLIENTE 

Para el desarrollo del pro-
yecto, es necesario co-
nocer datos importantes 
acerca del grupo objetivo 
a tratar, a continuación 
encontrará el análisis.





Perfil del cliente 

Perfil del Grupo Objetivo
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Perfil 
del cliente

Bibliotecas comunitarias Riec-
ken es una organización que 
brinda acceso a la informa-
ción y al conocimiento esen-
cial para el compromiso cívi-
co y la prosperidad en Centro 
América. Teniendo como ba-
se el acceso libre y gratuito a 
la información. Cuenta con 
más de 60 Bibliotecas Comu-
nitarias, en Guatemala (11) y 
Honduras (53).  Proporciona 
de  libros de alta calidad y ac-
ceso gratuito a internet, para 
satisfacer las necesidades de 
las comunidades especial-
mente en la niñez juventud.

Misión

Establecer  y coordinar bibliotecas comunitarias 
dentro del territorio Guatemalteco, brindando ac-
ceso a la educación y a la tecnología.
Visión

Apoyar a las comunidades pobres del país, con 
programas de aprendizaje para fomentar el há-
bito de la lectura y el uso de herramientas que 
faciliten el acceso a la información. 
Objetivos

Proveer a comunidades pobres información para 
su crecimiento comunitario.

Promover  el amor por la lectura y el entendimien-
to de nuevas tecnologías de alfabetización a  ni-
ños y jóvenes.

Tener una biblioteca administrada por la comuni-
dad, activando la participación de comités loca-
les y de voluntarios.
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Grupo objetivo:

Niñas y Niños de 5 a 10 años, de las 11 comunida-
des en donde Bibliotecas Comunitarias Riecken, 
tiene presencia. 

Según el diagnóstico, las características del grupo 
objetivo son: 

Perfil demográfico

Edad: 5 a 10 años.

Género: Femenino y masculino.

Nacionalidad: Guatemaltecos. 

Nivel socioeconómico: Medio-bajo, 
bajo-medio.

Ocupación: Estudiantes.

Zona geográfica: Comunidades del interior 
de Guatemala.

Transporte: En su mayoria utilizan transporte 
publico de la comunidad. 

Perfil 
del grupo Objetivo
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Para el desarrollo del proyec-
to, es necesario conocer datos 
importantes acerca del grupo 
objetivo a tratar, a continua-
ción encontrará el análisis.
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Vivienda: Viviendas con pa-
redes de caña, ladrillo, block, 
adobe, madera, lamina y en 
su mayoría con piso de tie-
rra. En algunos hogares no 
cuenta con  conexión a una 
red de distribución de agua y 
con servicio de abastecimien-
to de chorro público, pozo, 
río, o lago. 

Alimentación: Alimentos 
derivados del maíz, como tor-
tillas y tamalitos. Legumbres, 
granos básicos  y carne de res 
o de pollo.

Núcleo familiar: En su 
mayoría viven con su ma-
ma, papa y un promedio de 
4 hermanos.

En algunos hogares el papa 
es el ausente,  ya que emigro 
a Estados unidos, buscando 
un mejor futuro para su fami-
lia, este envía mensualmente 
una cantidad de dinero para 
los gastos familiares.

Canales de TV: Canal 
3, Canal 7, Canal 11, Canal 
13, Canal 27.
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Producción Visual

Como material de apoyo 
Riecken realiza carteles infor-
mativos, educativos y cultu-
rales, para dar a conocer la 
identidad cultural de cada 
comunidad.

Como apoyo a las diversas 
actividades que realizan, pro-
ducen sus propios elementos 
de apoyo, con materiales 
ecónomicos. 

Para apoyar a los usuarios, 
Riecken saca fotocopias de 
los contenidos vistos para que 
el usuario pueda utilizarlos y re-
forzar el aprendizaje en casa. 

Foto de archivo Riecken

Cultura Visual

Riecken recibe donaciones 
de materiales educativos, es-
tos son libros con contenidos 
literarios y sociales. 

Por ser libros donamos por or-
ganizaciones extranjeras, estos 
en su mayoría no son libros con 
contenidos culturales latinoa-
mericanos, por lo que Riecken 
se adapta a la cultura visual 
de los países donadores.

En el año de 2011, la embaja-
da de Finlandia, realizo una 
donación para impulsar temas 
culturales culturales como: 
Identidad maya, arte maya e 
idioma maya. 

Identidad Visual

Riecken utiliza posters que son 
parte de las donaciones, por 
lo que cuentan con material 
que se exhibe en otros idiomas 
como inglés.

Como parte de la decoración 
en cada biblioteca, muestran 
murales hechos a mano que 
identifican a cada comuni-
dad, mostrando la vestimenta, 
los recursos naturales, alimen-
tación, producción etc.

Para cuestiones administrati-
vas y de presentación Riecken 
cuenta con identidad corpo-
rativa como hojas embreta-
das, sobres y tarjetas de pre-
sentación. 





CAPÍTULO
Tres
DEFINICIÓN CREATIVA

El proceso de realizar un aná-
lisis conceptual es fundamen-
tal, para el desarrollo de un 
concepto creativo que nos 
lleva a desarrollar un diseño 
con sentido.





Análisis y selección de piezas a diseñar

Fundamentación del concepto creativo

Concepto creativo

Previsualización de Códigos visuales
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Análisis y selección 
de piezas a Diseñar

A continuación, se presenta 
un cuadro comparativo de 
las posibles piezas a diseñar 
para la institución, en donde 
se detalla las ventajas y des-
ventajas de cada pieza.

Justificación: El material seleccionado es el 
Material digital, por ser el material que más se 
acopla a las necesidades de la institución, por-
que aporta una solución visual que optimiza el 
uso del material tecnológico de bajo costo de 
producción. 

El material será ejecutado por medio del biblio-
tecario de la localidad a los jóvenes usuarios de 
las Bibliotecas que podrán acceder al material 
cuando sea necesario. 
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Pieza Gráfica Ventajas Desventajas Razón 
 
Material impreso

Material sobre algún tema 
en específico que presenta 
información con fotografía 
o ilustraciones.  Protegido  
de la mejor manera para 
la manipulación constante.

 
Por ser una material 
impreso  la visualiza-
ción y acercamien-
to es un factor que 
beneficia por pre-
sentar el material 
físicamente.

 
Presenta la informa-
ción de manera de-
tallada facilitando la 
comprensión estimu-
lando a la lectura y a 
la comprensión, por 
medio de imágenes o 
ilustraciones.

 
Por la desventaja del 
alto costo de reproduc-
ción, un material impre-
so no es la elección, por 
ser un a opción alejada 
a la realidad económica 
de la institución.

 
Infografia

Material grafico con infor-
mación detallada sobre 
aspectos relevantes, acom-
pañada de ilustración o 
fotografía.

 
Presenta la informa-
ción de manera de-
tallada facilitando la 
comprensión estimu-
lando a la lectura y a 
la comprensión, por 
medio de imágenes 
o ilustraciones.

 
La información utiliza-
da es una síntesis por 
lo que no se aborda el 
tema totalmente.

 
Es un material que está 
alejado del contexto 
informativo del grupo 
objetivo, por ser una 
pieza moderna que no 
abarcaría el total de la 
información,  por lo que 
no es opción para ser 
desarrollada.

 
Material digital 

Es un herramienta didác-
tica que presenta conte-
nidos con fotografías e 
ilustraciones, que se vale 
de la tecnología para ser  
utilizado.

 
Por ser un material 
que utiliza botones, 
opciones multime-
dia, sonidos e in-
teractividad es de 
fácil ejecución para 
el grupo objetivo, 
ya que presenta la 
información de ma-
nera innovadora.

 
Para su reproducción 
se debe poseer de una 
computadora o medio 
tecnológico. 

 
Este material se acopla 
a los recursos tecnológi-
cos que posee la institu-
ción, optimiza el uso del 
equipo de cómputo y la 
reproducción es econó-
mica, ya que se puede 
quemar un disco para 
poder ser reproducido 
o se puede guardar en 
la memoria de la com-
putadora. Esta es la 
mejor opción para ser  
desarrollada.

 
Serie de folletos

Piezas graficas que pre-
sentan una información de 
manera correlativa con fo-
tografías e  ilustraciones.

 
El alcance de la 
información es ac-
cesible por medio 
de la inst itución. 
La información es 
acompañada de 
fotografías o ilustra-
ciones para facilitar 
la comprensión.

 
Para la realización del 
material se debe po-
seer de un presupues-
to. Dentro del presu-
puesto que se maneja 
dentro de la institución, 
la producción grafica 
no es tomada en cuen-
ta  por ser de alto costo 
de producción. 

 
Este no es la elección 
por ser una material que 
esta fuera del alcance 
de la intitucion por  su al-
to costo de producción.
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Fundamentación
del Concepto Creativo

Para l legar a encon-
trar el concepto crea-
t ivo se emplearon di -
fe rentes  técn icas  de 
conceptualización como: 
Br ief ing Creat ivo, Ma-
pa Mental y Asociacio-
nes Forzadas.

Briefing Creativo

El brief creativo es un pequeño resumen en donde se toman 
partes relevantes del proyecto proporcionando  la información 
necesaria para encontrar las necesidades, objetivos y alcan-
ces, con para realizar un trabajo creativo efectivo. 

Diseñar un material didáctico interactivo para los patojos que 
son usuarios de las Bibliotecas Comunitarias RIecken, en donde 
ellos puedan llegar y solicitarle al bibliotecario el material para 
poder informarse de las diversas maneras de cómo ayudar a 
cuidar del medio ambiente en la comunidad.

El material mostrara como de manera simple se pueden realizar 
diferentes actividades como en la escuela, en el hogar o en 
las bibliotecas para beneficiar a la comunidad para tomando 
en cuenta los recursos naturales como : el aire , el agua, el 
reciclaje , suelo, contaminación y deforestación.

Cuando el usuario de Riecken, esté interesado en saber sobre 
el tema pedirá que le ejecuten el material del Cd o desde la 
memoria de la computadora, cuando este se ejecute cono-
cerá y aprenderá las diferentes maneras de cuidar del medio 
ambiente por medio de ejemplo que pueden realizar de ma-
nera sencilla.
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Fundamentación
del Concepto Creativo

Mapa mental

Es un método para la gene-
ración de ideas por medio 
de asociación, formando una 
estructura organizada que se 
componen de palabras o ele-
mentos visuales.
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Asociaciones forzadas

Es una técnica conceptual en 
donde se combinan palabras 
con relación directa e indirecta 
con el tema, de donde surgen 
ideas para conceptualizar el 
concepto creativo del material 
a diseñar. 

Verde 

Aguas 

Plantas

Ríos

Piedras 

Aves

Nubes 

Contaminación

Deforestación

Hojas 

Vegetales

Frutos

tierra

Reciclaje

Cultivos

Conciencia

Flores 

recursos

Viento 

Animales 

Futuro

Temporales 

Tiempo

Clima

Peces

Energía

abono

Maquina

Ojos

Nariz

Boca

Orejas

Puentes

Corbata

Teléfono

Vestuario

Motos 

Cabello

Globo

Perros

Mapa 

Juguetes

Ferias

Camioneta

Fiesta

Policías 

Maestros

Tecnología

Baño

armonia

Cuentos

Lentes

Avión 

Felicidad
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Concepto
creativo

Después de realizar las diferen-
tes técnicas para conceptua-
lizar, se llego a definir el con-
cepto creativo.

Conciencia y armonía
 para un mundo mejor“ “

Expresa conceptualmente los ele-
mentos que describen la diversidad 
de paisajes que encontramos en la 
naturaleza y cultura de nuestro país, 
al observar a nuestro alrededor en-
contramos un equilibrio en cuanto a 
colores e imágenes que forman co-
llages naturales llenos de vida, por 
lo que se hace una analogía con 
las características que describen al 
grupo objetivo, la juventud: vitalidad, 
alegría y energía. De esta manera 
transmitir mensajes que incentiven a 
cuidar el medioambiente.
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Códigos Tipográficos

Sketch Nothing 
Sketch Nothing, es  una tipografía juvenil que representa mo-
vimiento y frescura, se utilizará con el objetivo de  transmitir un 
sentimiento de confianza y amis unicar de manera positiva, 
formando una relación  entre el tema y el grupo objetivo, para  
aprender de una manera divertida  e interesante. 

KG Somebody  That  I Us 
Se selecciono la tipografía KG Somebody  That  I Us, por ser 
una tipografía  que representa y forma una  analogía con la 
escritura  hecha a mano. De esta manera se forma una rela-
ción personal con el receptor del mensaje, por su legibilidad y 
dinamismo.

V AGRounded-Bold 
Se selecciono la tipografía V AGRounded-Bold, para el cuerpo 
de texto,  por ser es una tipografía que se asemeja a los trazos 
a mano alzada con trazos redondos que proporciona psicoló-
gicamente una sensación de estabilidad y frescura. 

Abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz  
12345678910  !"#$%&/()=? 

A b c d e fg h i j k l m n ñ o p q r s t u v w x y z
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  ! ” # $ % & / ( ) = ?

Abcdefghi jk lmnñopqrstuvwxyz
12345678910  !”#$%&/( )=?

Previsualización  

 
de códigos visuales
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Códigos Cromático

Códigos Formato

R196 G216 B46

R130 G70 B55

R0 G75 B35

R238 G140 B70

R117 G33 B4

R232 G30 B37

R159 G188 B46

R180 G81 B50

R0 G96 B50

R244 G174 B113

R135 G44 B18

R0 G0 B0

R130 G165 B60

R213 G86 B43

R0 G129 B66

R247 G199 B134

R156 G59 B29

R0 G170 B173

R154 G150 B73

R237 G124 B50

R214 B185 B130

R137 G88 B128

R0 G187 B214

R255 G242 B0

R36 G66 B14

R237 G124 B50

R137 G113 B78

R0 G174 B239

R146 G215 B231

R64 G99 B37

R241 G155 B53

R122 G105 B70

R255 G242 B0

R208 G236 B244

R0 G150 B73

R237 G124 B50

R110 G158 B117

R250 G220 B147

R188 G90 B63

R236 G0 B140

R103 G146 B61

R237 G124 B50

R193 G165 B116

R160 G122 B148

R91 G201 B225

R249 G166 B27

Se utilizará un formato de 8.5x 11, horizontal , RGB para ser repro-
ducido sin problema en una computadora.

Este formato ayuda a la mejor visualización en la pantalla ya que 
se ajusta a un tamaño estándar de monitor.
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Estilo Gráfico

Perfil de comunicación 

Este estilo representa  la escritura  hecha a mano y la 
forma en que los estudiantes “ garabatean” en el tiempo 
de clases en los cuadernos de estudio. Este estará uni-
ficado con elementos gráficos que formaran un marco 
de collage.

Comunicación Oral

Se utilizará una narración con voz juvenil que acom-
pañará al lector y guiarla a través del recorrido donde 
conocerá  algunas maneras de ayudar a cuidar el me-
dio ambiente. 

También se utilizaran sonidos representativos de la na-
turaleza como el sonido del agua, del viento de anima-
les etc., para formar una semejanza  con la realidad.  

Comunicación Escrita

La narración será elaboración y trabajada juntamente 
con el bibliotecario con mayor conocimiento sobre el 
tema dentro de la institución. 

Sketch



CAPÍTULO
cuatro

PLANEACIÓN OBJETIVA

Durante el proceso grafico se debe 
realizar una calendarización a seguir 
para manejar y conocer tiempos, 
con el objetivo de lograr los objetivos 
planteados.
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Fechas Actividad
Semana del 29 de Ju-
lio al 2 de Agosto

Creación de concepto creativo.

Semana del 5 al 
9 de Agosto

Recopilación de datos. Definición del con-
cepto creativo que se utilizará para el diseño 
del proyecto.

Semana del 12 al 
16 de Agosto

Inicia la primera etapa de bocetaje.

Semana del 19 al 23 
de Agosto 

Segunda etapa de bocetaje con asesores y or-
ganización.

Semana del 26 al 
30 de Agosto

Realización de cambios , según segunda asesoria. 

Semana del 2 al 6 de 
Septiembre

Tercera etapa de bocetaje.

Semana del 9 al 13 de 
Septiembre

Presentación ante los asesores y validación reali-
zando un grupo focal con el grupo objetivo.

Semana del 16 al 20 
de Septiembre

Realización de cambio, en base al grupo focal. 

Semana del 23 al 27 
de Septiembre

Presentación del proyecto a las autoridades de la 
institución y a los asesores de proyecto. 

Semana del 30 de 
Septiembre al 4 
de Octubre

Primera revisión por parte de los asesores del pro-
yecto de graduación.

Semana del 7 a 11 
de Octubre 

Segunda revisión por parte de los asesores del pro-
yecto de graduación.

Semana del 14 al 15 
de Octubre

Realización de cambios.

 28 de Octubre Entrega final del proyecto de graduación a las au-
toridades correspondientes.

14 de abril Solicitud de examen privado.

Cronograma
de actividades





CAPÍTULO
cinco

MARCO TEÓRICO

Para el proceso de creación grafica, 
es importante hacer un alto y valerse 
de la investigación para conocer y 
abordar el tema, con el objetivo de 
encontrar soluciones que puedan 
defender la pieza grafica con funda-
mentos validos.
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La importancia
de ser Joven Voluntario

La juventud tiene energías, capacidades y motivaciones para poder realizar cualquier activi-
dad, son capaces de alcanzar cualquier reto, por lo que son  parte fundamental del presente 
y futuro de nuestro país, por ello es importante valorar la iniciativa de pertenecer a un grupo 
u organización que siembre valores en busca de un cambio positivo a la sociedad, por medio 
de actividades positivas que colaboren al desarrollo de Guatemala, formando agentes de 
cambio que participan socialmente expresando sus intereses, aptitudes y opiniones. 

El programa de Voluntarios 
de las Naciones Unidas (VNU), 
muestra un gran interés en 
aprovechar a la juventud ac-
tual, llegando a ella por medio 
de la tecnología, haciendo 
de las redes sociales una he-
rramienta de contacto eficaz 
y rápido. 

VNU desarrolló el  Boletín ¨Nos 
toca ser voluntarios¨ (2013, 
marzo), en donde transmite la 
importancia de pasar de ser 
espectador a actores, para 
ayudar al cambio social de 
Guatemala, este boletín se 
compartió en redes sociales, 
en donde interactúan más de 
10,000 voluntarios, de aproxi-
mado 170 países, (62% de paí-
ses en vías de desarrollo) con 
el objetivo de informar y dar 
a conocer la importancia de 
ser un joven voluntario en la 
sociedad, informando el sig-
nificado de ser voluntario, la 
importancia, objetivos y tipos 
de actividades de voluntaria-
do en Guatemala, para incen-
tivarlos a comprometerse con 
pasión y fuerza a formar parte 
de una sociedad de cambio.

Para el Centro de Voluntaria-
do Guatemalteco El valor de 
pertenencia a un grupo en la 
juventud,  es parte importante 
en el desarrollo que determina 
su entorno y actitud.

Los jóvenes se interesan en 
pertenecen a grupos socia-
les, porque ocupan su tiempo 
libre participando en diversas 
actividades como: cuidar ni-
ños, ancianos, salud, animales, 
educación y en ser activistas 
a favor del medio ambiente.

Para Good Neighbors Guate-
mala (Sitio web, 2013) informan 
que el objetivo de del progra-
ma es canalizar la ayuda y el 
servicio de personas volunta-
rias por medio de las activida-
des y programas que ofrece  
para el beneficio de las co-
munidades más necesitadas 
del país, haciendo posible la 
oportunidad del crecimiento 
personal del voluntario por 
medio de la experiencia de 
servir al necesitado. 
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Es importante apoyar proyec-
tos activistas para involucrar-
los como agentes de cambio 
dentro de una sociedad mar-
cada por problemas como la 
violencia, “estos programas 
favorecen la integración y 
socialización de niños, niñas 
y jóvenes por medio de la fa-
milia y de la comunidad para 
aceptarlos como coparticipes 
de la socialización y perte-
nencia, para que formen sus 
propios valores  y no come-
tan actos delictivos” (Camey, 
2009,p.68).

Factores como la desigual-
dad social, económica y las 
actividades ilegales, son ori-
ginarios de actos delictivos, 
actualmente vivimos en una 
sociedad marcada por el mie-
do y la violencia, en donde el 
promedio rebasa 10 muertes 
violentas diarias. 

Para ello existen varias acti-
vidades que contrarrestan la 
violencia inclinando a los jóve-
nes a tener y sostener valores 
propios y comunitarios como: 
la educación, los valores incul-
cados en la familia, los valo-

res cívicos y religiosos, los vo-
luntariados.

En Guatemala existen según, 
el Centro de Voluntariado 
Guatemalteco (Sitio Web, 
2013), diferentes asociaciones 
de voluntariado para apoyar 
el desarrollo por medio de: 
Erradicar la Pobreza extrema 
y hambre, Promover la igual-
dad de Generos, Lograr la 
enseñanza Primaria Universal, 
Reducir la mortalidad Infantil,-
Mejorar la salud, Combatir el 
VIH Sida, Garantizar la sosteni-
bilidad del Medio Ambiente, 
Fomentar la sociedad Mundial 
Para el Desarrollo, entre otros 
mas, con el objetivo de promo-
ver el y fomentar en la socie-
dad Guatemalteca el desarro-
llo del país por medio de una 
cultura de voluntariado.

Es importante y favorecedor 
apoyar los movimientos socia-
les juveniles, aprovechando 
que el 54% de la población no 
supera los 20 años, para ayu-
dar a lograr un cambio ciuda-
dano, formando una sociedad 
de convivencia, respeto y va-
lores para el desarrollo social 
de nuestro país.
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Pequeños cambios, 
GRANDES diferencias

Informarse es una acción en donde un individuo busca explorar conocimientos para en-
contrar significados lógicos sobre alguna incógnita que le interesa descubrir.

Un cambio es evolucionar pa-
ra generar resultados positivos 
beneficiosos para aportar al 
desarrollo. Actualmente Bri-
tish Broadcasting Corpora-
tion-BBA- (2014), reconoció 
a Guatemala como el mejor 
destino cultural del mundo, 
por la diversidad de sitios ar-
queológicos y turisticos que 
posee, llamando cada vez 
más a turistas nacionales y 
extranjeros.

Una de las ventajas de nuestro 
país es que posee una posición 
privilegiada geográficamente, 
con distancias relativamente 
cercanas, en donde se puede 
encontrar riquezas naturales 
en cada municipio, como el 
Lago de Panajachel en Solola 
y de historia maya en Peten. 

Para la economía de las co-
munidades, estos sitios son de 
gran apoyo para el desarrollo 
interno como a nivel nacional. 
Actualmente el porcentaje de 
crecimiento en comparación 
al año anterior fue del 12% du-
rante los primeros meses del 
año (2014), el turismo repre-
sento $284,8 millones, cifra re-
portada por el Instituto Guate-
malteco de Turismo –INGUAT-.

Debido a la oportunidad de 
crecimiento que posee nuestro 
país, aprovechando el turismo 
como fuente de desarrollo, es 
importante formar e inculcar 
una cultura de cambio y res-
peto a a travez de la educa-
ción para colaborar realizan-
do pequeños  cambios que 
generen grandes resultados.

Como parte de este cambio 
la Secretaría Ejecutiva de la 
Coordinadora Nacional pa-
ra la Reducción de Desastres 
–SE-C0NRED- (2013. Junio 5). 
Incitan a conmemorar el Día 
Internacional del Medio Am-
biente con  el objetivo de mo-
tivar e informar a la población 
para que se conviertan en re-
presentantes activos del desa-
rrollo sustentable e igualitario, 
para promover la importancia 
que tienen las comunidades 
en el cambio de actitud fren-
te a temas ambientales y fo-
mentar la cooperación, para 
disfrutar de un entorno limpio 
y habitable para la población.

En Guatemala encontramos 
instituciones que se preocu-
pan y comprometen por el 
desarrollo nacional, consientes 
que el camino hacia el desa-
rrollo es la educación por me-
dio de la información.
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Bibliotecas Comunitarias Riec-
ken, se preocupa por realizar 
pequeños cambios que ayu-
dan a resguardar la vida na-
tural. Cuenta con el programa 
“Pensando Verde” que estimu-
la a conocer los factores que 
afectan el Medio Ambiente, 
educando por medio de char-
las y talleres el beneficio de 
conocer estos problemas para 
convertirlos en soluciones. 

Para Riecken es importante 
tratar los siguientes problemas 
ambientales: La contamina-
ción del agua, El Calentamien-
to Global, La energía, La Na-
turaleza, La deforestación, los 
desechos contaminantes etc, 
ya que son problemas  que re-
caen en el pasar del tiempo y 
están sujetos muchas veces a 
las estaciones naturales como 
la escases de agua debido a 
las altas temperaturas, que se 
dan en verano afectando los 
bosques , produciendo incen-
dios forestales y a los cultivos 
afectando en el desarrollo de 
las cosechas que mueren por 
sequia o por suelos infértiles 
debido a la muerte de la pri-
mera capa de la tierra que no 
permite vida sobre esta. 

La falta de educación social 
para cuidar del medio am-
biente da como resultado 
descuidos que afectan el de-
sarrollo humano, social y eco-
nómico de una comunidad, 
un ejemplo es lo que pasa con 
los desechos contaminantes 
como la basura, que llegan a 
playas, mares y ríos, afectando 
la vida animal, produciendo 
muerte de especies que sirven 
como alimento y haciendo 
desaparecer los sitios turísticos 
que ayudan económicamen-
te al desarrollo de los pueblos. 

Para ello es importante ejecu-
tar cambios significativos que 
generen iniciativas de cam-
bio,  enseñandondo peque-
ños cambios como el buen 
hábito de depositar la basura 
en un lugar adecuado, respe-
tar sitios arqueológicos, cuidar 
de áreas verdes , no quemar 
desechos como llantas y plás-
ticos, si no enseñar el valor 
de practicar el reciclaje, en-
tre otras. 

Las buenas prácticas nos lle-
van a un desarrollo constan-
te, obteniendo resultados gra-
tificantes y estables para una 
calidad de vida mejor.
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Educación
Contemporanea

Diseñar es aportar soluciones graficas ante una problemática de comunicación visual. Para llegar 
a solucionarlo el diseño pasa por procesos metodológicos y conceptuales, que forman un camino 
donde se van generando ideas creativas para solucionar de mejor manera el problema.

Del diseño gráfico se extiende 
una rama que atiende al pú-
blico lector, ofreciendo solu-
ciones de maquetación para 
aplicar la mejor solución a un 
bloque de texto para obtener 
resultados positivos que van 
acompañados de ilustracio-
nes, fotografías, infografías, 
iconos y demás elementos vi-
suales para captar atención y 
lograr interés, llamado Diseño 
Editorial.

El diseño editorial, lleva de la 
mano al lector por medio de 
una estructura visual en don-
de presenta la información 
de manera atractiva con sen-
tido visual.

Actualmente el diseño edito-
rial es una herramienta impor-
tante  para la educación por 
sus aplicaciones funcionales 
e innovadoras, para presentar 
contenidos educativos de ma-
nera atractiva, para estimular 
al estudiante a la lectura y 
aprendizaje.

El área metodológica del Mi-
nisterio de Educación presen-
to, en su proyecto de Escue-
las Demostrativas del Futuro 
–EDF-(2005), la importancia 
de implementar la tecnología 
como un medio atractivo para 
la educación guatemalteca, 
valorando la tecnología como 
herramienta indispensable en 
la educación, involucrando 
al docente como primer pro-
tagonista del cambio moti-
vándolo a la actualización 
metodológica, por medio de 
capacitaciones y aplicación 
de tecnología en el aula, ofre-
ciendo una nueva forma edu-
cativa a niños y jóvenes.

Según el blog Educadores del 
Milenio (2010),explica que  los 
materiales didácticos han ido 
cobrando una creciente im-
portancia en la educación 
contemporánea ya que son 
la mejor forma de acceder al 
alumno por medio de ofrecer-
le una material más divertido, 
por lo que es necesario tam-

bién capacitar al profesor pa-
ra que vallan siempre a la par 
de los adelantos tecnológicos 
para que sepan usar estos pa-
ra el bien de la educación.

Par el Blog La Educación de 
Guatemala (2010), el sistema 
Educativo de Guatemala, los 
niños y jóvenes de hoy per-
tenecen a la generación de 
guatemaltecos que han na-
cido y crecido en momentos 
de grandes cambios, en don-
de la tecnología se presenta 
para apoyar de manera efec-
tiva los nuevos métodos de 
enseñanza.

La intervención del diseño gra-
fico editorial es de gran valor 
para la educación logrando 
resultados positivos que crean 
materiales educativos didác-
ticos e interactivos, que reco-
pilan información, movimiento 
y elementos multimedia con 
videos y sonidos, que con-
vierten contenidos simples en 
atractivos. 





CAPÍTULO
seis
El proceso para la validación 
de la propuesta grafica se di-
vide en tres fases. Cada una 
de las fases evalúa de mane-
ra propia y se desarrolla por 
medio del avance visual, en 
donde intervienen herramien-
tas que apoyan al proceso 
hasta llegar a la pieza final.

PROCESO DE PRODUCCIÓN 
GRÁFICA Y VALIDACIÓN





1er Nivel
de visualización

En esta fase se definieron las partes relevantes 
obtenidas por medio del proceso de boceta-
je y la autoevaluación.
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PORTADA

Se seleccionó la Opción E, por ser la opción que más se acerca 
al grupo objetivo, en cuanto a diagramación y diseño, ya que 
transmite equilibrio. En esta opción se aplicara el color verde y ocre 
para  reforzar la ilustración con el mensaje. Se aplicara la técnica 
de collage para formar una relación de involucramiento con el 
grupo objetivo haciéndolo parte del cambio dándole la idea de 
que él puede ir armando y formando un cambio, como cuando 
se realiza una composición con esta técnica. 

El dinamismo y movimiento será parte del diseño para atraer la 
atención del grupo objetivo.

PIEZA SELECCIONADA
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Opción A En este boceto se utilizaron elemen-
tos gráficos  representando un mun-
do con muchos árboles, cominican-
do la necesidad que actualmente 
tenemos de necesitar personas que 
se preocupen por el Medio Ambien-
te. La frase de anclaje es “Dejando 
Huella”Cuidando el Medio Ambien-
te”, esta frase es protagonista dentro 
del mensaje juntamente con una ma-
no dejando huella,de esta manera 
formar un sentimiento de presencia 
para remarcar más fuerte la frase 
de anclaje.

Se utilizaron elementos que 
representan a la humanidad 
enlazada por las manos,  para 
expresar y comunicar que está 
en nosotros como seres huma-
nos el cuidar y preservar el me-
dio ambiente. Para recalcar el 
diseño la frase de anclaje es
“Juntos por cuidar el Medio 
Ambiente” en la parte inferior 
se colocaron iconos represen-
tativos del Medio Ambiente, 
que representan el suelo.

Opción B
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Opción C
Se utilizaron como elemento de 
primer plano el cielo azul como 
fondo y  segundo plano una 
composición formando de ar-
boles con follaje de corazones, 
estos elementos representan 
el amor que le debemos dar 
a los arboles para valorarlos y 
cuidarlos.

La frase de anclaje es “Yo apor-
to al Medio Ambiente”, para ha-
cer que el usuario se identifique 
de una manera más personal 
con el valor de cuidar el Me-
dio Ambiente.

Opción D
Este boceto comunica una for-
ma de colaborar con el  reciclaje, 
mostrando un envase plástico de 
gaseosa, que se convierte en una 
maceta con árboles y flores sem-
brados, con el objetivo de transmi-
tir la importancia de re utilizar ele-
mentos de desecho para cuidar del 
Medio Ambiente.

La frase de anclaje es “Cuidemos el 
Medio Ambiente”, esta frase forma 
una relación para involucrarse en la 
preservación del Medio Ambiente.
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Opción E

Este boceto se diseño con 
elementos representativos 
de un bosque, que enmar-
can la frase “Cuidemos el 
Medio Ambiente”, para 
transmitir la necesidad de 
bosques en el mundo.

Se utilizó como primer plano 
una ilustración de un bote de 
basura conteniendo elementos 
de desecho para concientizar  
y presentar los desechos que se 
pueden reciclar.  La frase de an-
claje que se utilizó “Ayudemos a 
limpiar nuestro Planeta”. De esta 
manera se hace una analogía 
con la ilustración, representan-
do al importancia de poner de 
nuestra parte para tirar la basura 
en su lugar.

Opción B
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PORTADA INTERIOR

Se seleccionó la Opción C, 
por ser la que cuenta con ilus-
traciones contextualizadas. En 
este boceto  se aprecia la ilus-
tración de un “chorro o grifo” , 
para dar a conocer cómo cui-
dar el agua.

PIEZA SELECCIONADA
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Este boceto comunica el titular 
del tema a tratar, acompaña-
do de una ilustración depen-
diendo el  medio a tratar.

En este boceto se presentó el 
titular dentro del globo, pa-
ra a comunicar visualmente 
que alguien está pensando 
en realizar la actividad que 
se está indicando.

Opción A Opción B

Para transmitir el mensaje correspondiente al 
medio a comunicar, se complementó la frase 
con una ilustración como elemento que rela-
cione al lector con la vida diaria.

Opción C
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TABLA DE CONTENIDOS

Se seleccionó la opción C,por 
ser la que tiene más relación 
con el diseño de la portada se-
leccionada. 

PIEZA SELECCIONADA
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Este boceto comunica el titular 
del tema a tratar, acompaña-
do de una ilustración depen-
diendo el  medio a tratar.

En este boceto se agrego 
la tabla de contenido en la 
parte de lado derecho del 
formato, para darle una po-
pularidad equivalente con 
la imagen. 

Opción A Opción B

Para transmitir el mensaje correspondiente al medio 
a comunicar, se complementó la frase con una ilus-
tración como elemento que relacione al lector con 
la vida diaria.

Opción C
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PÁGINAS iNTERNAS

Se seleccionó la Opción C,por 
ser la que más representativa 
se muestra para comunicar el 
tema , por sus elementos y por 
la importancia de usar elemen-
tos que se integren al contex-
to social.  

PIEZA SELECCIONADA
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Opción A Opción B
Este boceto contiene elemen-
tos gráficos icónicos sobre el 
tema, valiéndose de la téc-
nica de collage, para formar 
una relación mas estrecha 
con el grupo objetivo (ante-
riormente explicado).

Cuenta también con un reser-
vado para la actividad que in-
forma que hacer para ayudar 
al Medio Ambiente.

Se utilizó elementos gráficos 
que acompañan el contenido 
de una manera más sobria y 
estática, de esta manera se 
transmite el mensaje con co-
lores de la paleta de verdes, 
para formar una relación con 
lo más cercano a la realidad. 

En esta opción se utilizarón elementos gráficos 
con elementos propios del hogar, que transmiten  
como poder ayudar al Medio ambiente cuidando 
los recursos existentes en el entorno natural.

Esta opción utiliza sonidos ambientales depen-
diendo el tema, para ayudar al lector a relacio-
narse con el entorno. También cuenta con un 
reservado en donde se muestra la actividad que 
informa que elementos utilizar o que actividad ha-
cer para ayudar  a cuidar del Medio Ambiente.

Opción C
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ILUSTRACIONES

Se seleccionó la Opción B,  el bo-
ceto seleccionado es la opción 
B, ya que transmiten un mensaje 
claro y directo. Los iconos a utilizar 
son elementos que formaran par-
te del mensaje, incorporándose 
con la ayuda de una mano  que 
lo toma y lo coloca en la posición 
correspondiente, con el objetivo de 
formar una relación de confianza. 
Este diseño connota  que los seres 
humanos son los que se trazan su 
propio futuro.

PIEZA SELECCIONADA
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Opción A Opción B

Esta ilustración muestra los ele-
mentos a línea con el fin de trans-
mitir el mensaje de una manera  
más fresca y al estilo “garabato” 
en relación al estilo de dibujo del 
grupo objetivo.

Este boceto ejemplifica los elementos 
icónicos que se conocen del medio 
ambiente, valiéndose de la técnica 
de collage para incorporarse dentro 
de la composición como elementos  
complementarios. Estos iconos se tra-
bajaron con colores contrastantes co-
mo el juego de color entre el verde y 
el anaranjado para formar  y transmitir 
una sensación  de alerta.

Este boceto  cuenta con iconos relacionados con el 
Medio Ambiente, dentro de un circulo ejemplificando 
una señal de transito, con el fin de transmitir un men-
saje de alerta  para comunicar  la importancia de 
cuidar del Medio Ambiente.

Opción C
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CONTRAPORTADA 

El boceto seleccionado es el C, por ser 
un diseño que produce retentiva den-
tro del grupo objetivo, de esta manera 
lograr que el tema sea de interés para 
luego incentivar a realizar las diversas 
actividades o tips , para ayudar a cui-
dar del medio ambiente.

PIEZA SELECCIONADA
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Opción 1

Opción 3

Opción 2
Este boceto  cuenta con una fra-
se de cierre  “Nuestro planeta es 
de todos” , esta frase se convierte 
en  una reflexión.  Se encuentra 
sobre un fondo donde se pueden 
apreciar iconos representativos 
del Medio Ambiente para acom-
pañar la frase y complementar 
el diseño.

Este boceto cuenta con la fra-
se de cierre “ Ahora a cuidar 
de nuestro Medio Ambiente” , 
esta frase forma una relación 
de incorporación con el grupo 
objetivo, para cuidar del Me-
dio Ambiente.

Este boceto muestra la frase de cierre, “ Dejemos 
Huella” , con esta frase se invita al grupo objetivo a 
realizar diversas actividades con el fin de que expe-
rimente cualquiera o todos los tips o consejos para 
cuidar del Medio Ambiente.
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Autoevaluación

Es un procedimiento objetivo, donde 
se determina cual de las propuestas 
desarrolladas reunen las condiciones 
necesarias para continuar trabajando 
en ellas. 
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Fijación

Memorabilidad

Pertinencia

Autoevaluación

Más allá de elegir las fuentes tipográficas adecuadas, el diseño tipográfico es la forma en que 
se ha incorporado la tipografiá al diseño.  La adecuación al tema, la legibiliad, la comprensión 
de los contenidos, se debe evaluar para establecer el aporte de este componente.

La selección de la paleta de colores debe evaluarse en función de la adecuación al perfil del 
grupo objetivo y la temática que se esta trabajando.  Se debe evaluar desde el punto de vista 
estético, técnico y psicológico.

Legibilidad

Si dentro de la composición, existen elementos construidos a parir del principio de la 
abstracción, debe evaluarse si la misma se comprende, si adecuadamente una realidad y si 
comunica aquello para lo que fue creada.

El tratamiento que se le da a las imágenes y textos debe resultar estética, agradable, armónica 
y debe contribuir a despertar el interes y a generar una vinculación emocional con el grupo 
objetivo.

El diseño se construye a partir de una reticula, la cual favorece la optimización de los recursos 
visuales en el área de trabajo.  Se debe evaluar el aporte que la diagramación hace a la 
construcción de los mensajes visuales.

Principios a evaluar en el diseño / 10 pts.

Un diseño es memorable si el receptor logra: a) Asociarlo con un recuerdo o evento importante 
o   b) Recuerda repetidamente el mensaje y le sirve como referente.  Las mejores campañas 
de comunicación visual, son aquellas que son memorables.

La fijación de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construcción, de 
posicionarse en la mente del grupo objetivo.  El uso de colores, imágenes y mensajes 
adecuados facilita la fijación de los mensajes.

La fijación de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construcción, de 
posicionarse en la mente del grupo objetivo.  El uso de colores, imágenes y mensajes 
adecuados facilita la fijación de los mensajes.

Se evalúa si la composición que se presenta, es armónica, agradable, esteética y reúne las 
condiciones necesarias para llamar la atención del grupo objetivo.

Hace referencia a la forma en que la propuesta guarda relación con el tema que se está 
tratando. La pertinencia del diseño establece también si el mensaje contenido en el diseño es 
adecuado para el grupo objetivo.

op
ci

ón

La evaluación dará como resultado una ponderación de entre 0 y 100 puntos, las propuestas 
que resultan mejor evaluadas, son las que técnica y objetivamente se ajustan de mejor forma 
a los requerimientos del proyecto.

Es un procedimiento objetivo, a través del cual el estudiante determina cual de las propuestas 
desarrolladas reunen las condiciones necesarias para continuar trabajando en ellas. Se 
pondera de 0 a 10 puntos para cada uno de los aspectos siguientes.

Resultado

Uso del color

Diseño tipográfico

Diagramación

Estilización

Abstracción

Composición

Pertinencia
Hace referencia a la forma en que la propuesta guarda relación con el tema que se 
está tratando. La pertinencia del diseño establece también si el mensaje contenido en 
el diseño es adecuado para el grupo objetivo.

Me-
morabilidad

Un diseño es memorable si el receptor logra: a) Asociarlo con un recuerdo o evento im-
portante o   b) Recuerda repetidamente el mensaje y le sirve como referente.  Las mejores 
campañas de comunicación visual, son aquellas que son memorables.

Fijación
La fijación de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construcción, 
de posicionarse en la mente del grupo objetivo.  El uso de colores, imágenes y mensajes 
adecuados facilita la fijación de los mensajes.

Legibilidad
La fijación de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su construcción, 
de posicionarse en la mente del grupo objetivo.  El uso de colores, imágenes y mensajes 
adecuados facilita la fijación de los mensajes.

Composición Se evalúa si la composición que se presenta, es armónica, agradable, esteética y reúne 
las condiciones necesarias para llamar la atención del grupo objetivo.

Abstracción
Si dentro de la composición, existen elementos construidos a parir del principio de la 
abstracción, debe evaluarse si la misma se comprende, si adecuadamente una realidad 
y si comunica aquello para lo que fue creada.

Estilización
El tratamiento que se le da a las imágenes y textos debe resultar estética, agradable, 
armónica y debe contribuir a despertar el interes y a generar una vinculación emocional 
con el grupo objetivo.

Diagramación
El diseño se construye a partir de una reticula, la cual favorece la optimización de los 
recursos visuales en el área de trabajo.  Se debe evaluar el aporte que la diagramación 
hace a la construcción de los mensajes visuales.

Diseño 
Tipográfico

Más allá de elegir las fuentes tipográficas adecuadas, el diseño tipográfico es la forma 
en que se ha incorporado la tipografiá al diseño.  La adecuación al tema, la legibiliad, 
la comprensión de los contenidos, se debe evaluar para establecer el aporte de este 
componente.

Uso del color
La selección de la paleta de colores debe evaluarse en función de la adecuación al 
perfil del grupo objetivo y la temática que se esta trabajando.  Se debe evaluar desde 
el punto de vista estético, técnico y psicológico.

Resultado
La evaluación dará como resultado una ponderación de entre 0 y 100 puntos, las pro-
puestas que resultan mejor evaluadas, son las que técnica y objetivamente se ajustan de 
mejor forma a los requerimientos del proyecto.





 2do Nivel
de visualización

En esta fase se presenta el complemento de la fase 1, 
agregando elementos de diseño para complementar 
la pieza. Para luego ser evaluada las partes relevante 
por profesionales de diseño y personal de la institu-
ción, con el objetivo de evaluar la efectividad y eje-
cución del avance del proyecto.
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PORTADA

El este diseño se incorporó el fondo con ico-
nos representativos del medio ambiente en 
un fondo de color amarillo para producir 
sensación de alerta, acompañado de ele-
mentos gráficos como lo son el globo y la 
línea de cierre de mensaje para iniciar la in-
teractividad comunicativa.

Cuidemos 
Medio  Ambiente...el 

yo quiero ser

verde!

entrar!
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Conoce
cómo ayudar...

El agua

Fauna Flora

La tierra La energía

Cómo reciclar?

Calentamiento glo�al
Se puede observar la misma linea gráfica de la portada, 
esto con el fin de unificar el contenido y enlazar el conte-
nido.Los elementos gráficos,como la ilustracion estilizada 
del mundo con iconos naturales, se colocarón de lado 
derecho, con el fin de darle mas protagonismo a los temas 
tratados, en donde la frase de anclaje es:“Conoce como 
ayudar” para que el usuario sepa que temas puede en-
contrar en el documento.

Los temas a tratar, se encuentran sobre una marco grafico 
que resalta cada línea de texto, para hacer más atractivo 
el diseño ante el grupo objetivo.

TABLA DE CONTENIDOS
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PORTADILLA

Este diseño transmite cómo se debe cuidar el agua, 
de una manera relajada y atractiva para el grupo 
objetivo, se utilizaron elementos gráficos como el 
popular “chorro” para ejemplificar claramente un 
medio popular de distribución de agua, haciendo 
una analogía con el tema a tratar. 

El fondo se realizó con el icono que ejemplifican 
unas gotas de agua, para hacer más atractivo del 
diseño, en estas páginas se pueden escuchar soni-
dos alusivos al tema. 

entrar!eentrantrar!r!

Como debo  
cuidar el agua?
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PÁGINAS INTERIORES

Estas PÁGINAS comunican el tema de una manera sen-
cilla pero clara, utilizando elementos atractivos para el 
grupo objetivo, que insentivan a interacturar por el tema. 

Se utliza la tecnica de collage en el titulo para llamar la 
atención y transmitir de una manera inconciente que 
el tema a tratar no es un tema de caracter formal si  no 
algo mas interesante. 

Al dar click en la frase “¿Cómo puedo ayudar?”, se di-
recciona al usuario a la PÁGINA en donde encuentra 
tips  de como ayudar. 

El agua...
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PÁGINA DE CONSEJO

Consume menos agua: Enjabona luego lava: 

No tirar basura en los rios y mares:cierra el chorro: 

En estas páginas el usuario encontrara tips que 
se le proporcionan para contribuir a cuidar el 
medio ambiente. Cada uno de estos cuenta 
con audio, que transmite  información relevante 
a cada acción.

Cada acción se acompaña de fotografías que 
la ejemplifican para comunicar que la activi-
dad se puede realizar fácilmente.  
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ILUSTRACIONES

Iconos gráficos: 

Se realizaron de una mane-
ra estilizada y compleja pa-
ra transmitir de  una mane-
ra sencilla.

Icono para audio: 

Este es un icono sencillo y fácil 
de comprender. Al dar click 
sobre el se puede escuchar el 
audio. Los colores son el ana-
ranjado y amarillo para trans-
mitir la importancia como he-
rramienta dentro del tema.

Globo de comunicación:

Este es un icono sencillo y fácil 
de comprender. Al dar click 
sobre el se puede escuchar el 
audio. Los colores son el ana-
ranjado y amarillo para trans-
mitir la importancia como he-
rramienta dentro del tema.

Icono para acceder 
al tema: 

Simula una señal de transito 
para comunicar una orienta-
cion hacia donde ir.

Ilustración representati-
va del tema:

Esta ilustración es sensilla y esti-
lizada para captar la atención 
y hacer del tema algo llamati-
vo por aprender.
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CONTRAPORTADA

Como frase de cierre se utilizó “Dejemos 
huella”, acompaño con la frase “Siendo 
líderes en nuestra comunidad”, con el ob-
jetivo de involucrar de una manera per-
sonal al usuario, para que esté, realice 
los tips compartidos y lograr el objetivo 
del proyecto.

El fondo y el globo se siguieron utilizando, 
para unificar el diseño.

Dejemos huella! 
 Siendo lideres en nuestra comunidad.
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EMPAQUE

Exterior

Interior

Para unificar el diseño se utilizó en el 
empaque la misma línea gráfica en  la 
portada y contraportada.

Cuidemos 
Medio  Ambiente...el 

yo quiero ser

verde!
�e�emos �uell�� 

 �ie�do �ideres e� �ues�r� �o�u�id�d�

���eri�� �id���i�o ���er���ivo ��er�� de� �edio ���ie��e
diri�ido � ��ve�es de ��s �i��io�e��s �o�u�i��ri�s �ie��e�� 

Cuidemos 
Medio  Ambiente...el 

Cuidemos 
Medio  Ambiente...el 
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Validación

Como instrumento de validación se 
utilizó la encuesta. La validación se le 
realizó a profesionales  de la institución 
y a un Diseñador Gráfico, con la fina-
lidad de conocer los puntos de vista 
de cada una de las partes sobre las 
partes relevantes del proyecto.
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Entrevista a :
Profesional de Diseño.

Licda. Silvia Marroquín

Diseñadora Gráfica en Distribuidora C.A

1. ¿ Considera que el contenido visual que observa, es el 
pertinente para un grupo objetivo de 12-18 años?  
SI

2. ¿ Considera que la paleta de colores es funcional para 
transmitir el tema? 
SI

3. ¿ En cuando a los elementos gráficos, considera que son 
efectivos para transmitir el tema? 
SI, porque son sencillos y para el grupo objetivo esto 
debe ser importante.

4. ¿ Considera que la tipografía es la acertada para el gru-
po objetivo? 
Si, ya que es una tipografía con movimiento y juvenil.

5. ¿ Algún comentario que desea agregar para mejorar la 
pieza grafica? 
Me gusta el concepto de diseño que se aplico, me pa-
rece que es una manera innovadora e interesante. 
Pienso que es importante el involucrar algún persona-
je para formar una relación de interés con el grupo 
objetivo. 
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1. ¿ Considera que  este material será funcional para su 
comunidad? 
SI, ya que actualmente no tenemos un material que trate este 
tema de la manera que usted lo está trabajando.

2. ¿ Piensa que el factor tecnología (interactividad) ayudara a 
que el tema del Medio Ambiente sea atractivo ? 
Claro que si, ya que en las comunidades donde nos encon-
tramos el acceso a la tecnología es poca y este material es 
innovador por lo que será demandado.

3. ¿ En base a su experiencia como cree usted que será la im-
presión de los usuarios de este material, en cuanto al diseño 
realizado? 
Creo que será un proyecto positivo, como anteriormente 
le comente el tema tecnología ayudara a que este sea 
aceptado. 

4. ¿ Considera que los elementos gráficos, son de fácil com-
prensión y entendimiento? 
Si.

5. ¿ Algún comentario que desea agregar para mejorar 
el material? 
Creo que es importante agregar algunos temas en el mate-
rial, como la explotación minera y el despojo de tierras. 

Entrevista a :
Profesional de Bibliotecas Comunitarias Riecken.

Ilse Zamora.
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3er Nivel
de visualización

En esta fase se presenta las piezas gráficas, con los cam-
bios realizados después de la validación presentada a 
los profesionales en el tema para después presentársela 
al grupo objetivo, con el afán de conocer si la pieza es 
funcional.
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Validación

Como instrumento de validación para 
esta fase se utilizó, la entrevista.

Como medio de validación se logró 
obtener  una comunicación más fluida 
con el entrevistado, en donde expuso 
su criterio y comentarios hacia la pie-
za gráfica.
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¿ A primera vista, entiende cual es el tema que se está tratando en 
el material?

 Se entiende que es un material sobre el medio ambiente ya los iconos 
utilizados son de fácil entendimiento.

¿ Considera que este material es educativo para los Jóvenes usuarios?

Considero que este material puede no solo servir para jóvenes sino tam-
bién para niños, ya que es fácil de entender.

Si funciona como material educativo ya que muestra conceptos y 
ejemplos, nos puede servir como material de apoyo a la hora de tratar 
este tema.

¿Que es lo que visualmente le agrado mas y porque?

Lo que me agrado mas fueron los dibujos empleados ya que son simples, 
por lo tanto es fácil de comprender  de qué se trata el tema.

¿En cuanto a la interactividad (efectos de animación), cree que es apta 
para llamar la atención del usuario?

Si, ya que es algo novedoso para nuestros jóvenes,porque es inusual 
encontrar documentos así.

¿Cuál es su opinión acerca de los ejemplos o tips utilizados en 
cada tema?

Me gustan ya que nos dan ideas fáciles que podemos realizar tanto en 
nuestro hogar como en algún taller que realicemos.

¿Cuál es su opinión acerca del personaje que interactúa dentro del 
material? 

Me gusta porque la caja tiene que ver con el tema del reciclaje y lo 
entiendo como que fuera un desecho que puede tomar vida.

Entrevista a:

Director Bibliotecas Comunitarias Riecken

Paco Alcaide

A continuación se le formularan 10 preguntas, para evaluar el Proyecto Material  Didáctico Inte-
ractivo acerca del Medio Ambiente dirigido a Jóvenes de la Bibliotecas Comunitarias Riecken.
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¿Considera que los elementos de guía como: ir a página siguiente, dar click, ir 
a menú, son de fácil entendimiento para ser ejecutados?

Si son fáciles porque, están acompañadas de palabras o instrucciones que ayu-
dan a comprenderlos.

¿Que parte del material es la que recuerda más en este momento?

Recuerdo el ejemplo de cómo ahorrar agua con la botella de plástico dentro 
del tanque del inodoro.

¿Dentro del material encontró algo que a su criterio, debe ser corregido o rea-
lizarle algún tipo de cambio?

Me parece que está bien todo, solo a cambiar el mundo por un sol porque es 
más fácil relacionar el calentamiento global con el sol y no con un mundo.

¿Usted como parte de las bibliotecas Riecken, usaría y recomendaría el material?

Claro que sí, todo material que nos ayude a tratar cualquier tema es  tomado 
en cuenta.  



97

de la propuesta gráfica final

Valiéndose de los resultados obtenidos por medio de 
la validación de la fase 3, se realizaron los cambios 
sugeridos para comunicar de manera efectiva los con-
ceptos diseñados.

Descripción 
y fundamentación
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PORTADA

Después de las validaciones 
anteriores, se agregaron algu-
nos elementos gráficos como: 

El personaje: Este personaje es una caja 
de cartón con el ícono de reciclaje con el 
objetivo de comunicar inconscientemente 
que un material desechable puede volver a  
cobrar vida.

Este personaje guía al usuario dentro del 
material, como apoyo en cada uno de los  
temas para reforzar la comunicación de una 
manera más personal, en donde el persona-
je interactua con el usuario.

Botón de Entrar en una hoja de árbol: Este 
botón se cambio con el fin de que estuviera 
más relacionado con el tema.
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TABLA DE  CONTENIDOS

Se realizarón los cambios  
obtenidos en la fase 2 como:  

Tracking: se aplicó un espacia-
do mas abierto entre cada te-
ma, para facilitar la lectura.

Personaje: se agregó con el ob-
jetivo de darle un papel prota-
gónico, que apoya la interacti-
vidad, en donde al darle click 
sobre el, se escucha  la instruc-
ción para acceder a cada uno 
de los temas.
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Con el objetivo de unificar 
el diseño, se agregaron:

El personaje: Para apoyar 
el diseño.

Botón de entrar: direcciona 
a la siguiente PÁGINA.

Sonido: Al cargar la página 
se escucha un sonido de 
gota de agua, para formar 
en el usuario la sensación 
de realismo y naturalidad.

PORTADAS
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PÁGINA INTERIOR

Dentro de esta parte relevante, se dejaron los elemen-
tos que fueron aprobados en las fases anteriores y se 
agregaron elementos y detalles para reforzar la comu-
nicación como:

El personaje: este se agregó 
con la instrucción de darle 
click, para que este pueda 
leer el contenido con el fin de 
darle al usuario una opción 
de audio cuando no quiera 
leer el tema. 

La flecha “audio”: para indi-
carle al usuario el botón para 
escuchar el audio. 

El botón “Pausa”: para que el 
usuario pueda darle pausa 
al audio. 

La flecha con la instrucción”-
Click” : Para indicarle al usua-
rio que en cada uno de los 
iconos se debe dar click para 
escuchar el contenido.

La implementación del ca-
pitular al inicio del texto: Se 
incorporo con el fin de apo-
yar y darle al texto un elemen-
to estético.
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PÁGINA DE CONSEJO

Se dejaron los elementos apro-
bados en las fases anteriores y 
se agregaron elementos gráficos 
de apoyo como:

Flecha direccional: al darle 
click direcciona al usuario a la 
siguiente actividad para ver los 
procesos del consejo.

Iconos de instrucciones: cada 
slide cuenta con 3 {iconos, en 
donde cada uno contiene el  
audio correspondiente al paso.

Botón  de “Ir a menú”: este bo-
tón direcciona al usuario a la 
página del menú para escoger 
otro tema.
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CONTRAPORTADA

Se agregaron algunos 
elementos como:

Personaje: este aparece con 
la cabeza de color verde ya 
que por haber llegado al final 
del documento, se convier-
te en Verde, esto para darle 
continuidad a la frase de ini-
cio que aparace al inicio del 
documento.

La frase “Deja Huella y se un 
líder en tu comunidad”: Esta 
frase se unificó con el fin de 
incentivar y dejar la idea de 
que, si realizan las actividades 
sugeridas para ayudar al Me-

dio Ambiente, el usuario se 
puede convertir en un líder 
dentro de su comunidad. 

Botón Ir a Menú: para di-
reccionar al usuario a em-
pezar de nuevo o salir del 
material. 

Logos de las instituciones 
pertinentes: Con el objetivo 
de dar a conocer al usua-
rio  las instituciones que in-
tervinieron en la creación 
del material.
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EMPAQUE

Se agregaron elementos 
para complementar la 
pieza como:

Personaje: Para apoyar vi-
sualmente el diseño y dar a 
conocer a primera vista que 
el personaje es importante 
dentro de la pieza.

Logos de las instituciones: 
Para dar a conocer las insti-

tuciones involucradas en 
el desarrollo de la pieza. 

Instrucción de software 
para ejecución: Para in-
formar cual es el reque-
rimiento para ejecutar 
el material en el equipo 
de computo.
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DISEÑO DE CD

 Para el diseño del CD se incluyeron:

Elementos gráficos del proyecto con el objetivo 
de unificar el diseño en todas las piezas, logrando 
una composición sencilla y atractiva. 

 

Cuidemos 
Medio Ambiente...el

Material Didáctico Interactivo 
acerca del Medio Ambiente 
dirigido a jóvenes de las

 Bibliotecas comunitarias Riecken.
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Piezas Gráficas
relevantes
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CAPÍTULO
siete

LECCIONES APRENDIDAS

A continuación se presentas las 
lecciones aprendidas que se ob-
tuvieron durante la realización 
del proyecto de graduación, que 
ayudarán a futuros estudiantes a 
conocer algunas experiencias o 
situaciones que se pueden dar al 
momento de realizar el proyecto.
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Aporte inesperado

Luego de pasar por la expe-
riencia de realizar el Ejercicio 
Profesional Supervisado, cono-
cí el valor que estas institucio-
nes le dan al trabajo gratuito 
del profesional sancarlista, pa-
ra estas instituciones el apoyar 
estos programas les beneficia 
tanto económicamente co-
mo en calidad de resultados, 
fue emocionante el escuchar 
“ustedes los de la San Carlos, 
son dedicados y no les importa 
dar el 200% de su tiempo para 
apoyarnos¨. 

Al abrirnos las puertas como 
epecista queremos intervenir 
en cada una de las necesida-
des que la institución padece, 
pero en mi caso no pude solu-
cionar todo.  Al pasar del tiem-
po, me di cuenta que debía 
darle prioridad a los proyectos 
de mayor necesidad. Para es-
to fue importante  informar a 
tiempo y acordar con la ins-
titución que proyectos se de-
sarrollarían y concluirían, con 
el objetivo de  no ocasionar 
problemas y concluir los pro-
yectos a tiempo con resultado 
satisfactorios.

Como resultado de haber aportado a la socie-
dad guatemalteca conocimiento y tiempo, por 
medio del Ejercicio Profesional Supervisado, se 
obtuvieron criterios basados en la experiencia, 
que a continuación se presentan.

Lecciones
aprendidas

Estudiando el ambiente

Es importante conocer en qué 
condiciones se encuentra la 
institución para poder desarro-
llar el proyecto de graduación, 
con el objetivo de conocer los 
obstáculos que podemos en-
contrar. En mi caso encontré 
que existía poco presupues-
to destinado a solucionar los 
problemas gráficos. Esto lleva 
a realizar una pequeña in-
vestigación para conocer el 
estado de la institución ante 
proyectos ajenos a los gastos 
e inversiones ya programadas.

Luego de realizar esta peque-
ña investigación, se desarrolló 
un proyecto pensando siem-
pre en la economía, para 
buscar la mejor manera de 
reducir costos, con el objetivo 
de garantizar la ejecución del 
proyecto. Por eso es muy im-
portante realizar investigación 
de campo, ya sea por medio 
de la observación, encuesta 
o entrevista, para obtener el 
resultado deseado.

Nueva opción 
de aprendizaje

Al desarrollar el proyecto, des-
cubrí la importancia de pre-
sentar nuevas alternativas de 
aprendizaje, para formar inte-
rés hacia nuevas opciones de 
enseñanza. Al  concluir  el pro-
yecto, me sentí satisfecha en 
diseñar  un material efectivo, 
que fomenta nuevas maneras 
de actuar y pensar para los 
jóvenes usuarios de Riecken. 

Confirmé que este tipo de 
materiales son efectivos por el 
uso de herramientas innova-
doras como la interactividad 
en conjunto con ilustraciones 
y sonidos, haciendo del apren-
dizaje una forma innovadora 
de aprender.  

De esta manera se comprue-
ba que un material innova-
dor es más efectivo que uno-
tradicional.





CAPÍTULO
ocho

CONCLUSIONES

Al llegar al final del proyecto se 
evalúan los resultados obteni-
dos, para determinar si se cum-
plieron los objetivos planteados 
al inicio del proyecto.
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Conclusiones

A continuación se presentan, las conclusiones obtenidas en el ejercicio 
práctico realizado. 

•	 El proyecto fue pensando bajo la preocupación de realizar un movi-
miento que ayude a incentivar en conocer para implementar cam-
bios que cuiden los recursos naturales de nuestro hermoso país. Para 
lo cual Bibliotecas Comunitarias Riecken, sirvió de puente informativo 
eficaz, por ser una organización que contiene sedes presentes en 
el interior del país y que demuestra su preocupación por temas so-
ciales, por medio de actividades que ayudan a formar culturas con 
sentido social. 

•	 Se logró el objetivo de realizar un material atractivo para el grupo 
objetivo, con la creación de un diseño que incorporo elementos grá-
ficos e interactivos para captar el interés hacia el tema, presentando 
un material atractivo para las edades comprendidas de 12-18 años,  
con el objetivo de comunicar de manera innovadora, la preocupa-
ción social  por conocer algunas maneras de cómo cuidar el me-
dio ambiente.

•	 El proyecto ha sido exitoso por ser novedoso y de interés, cumplió 
con el objetivo de ser atractivo y de fácil ejecución por parte del 
grupo objetivo, así también se descubrió que puede servir como 
herramienta de apoyo en cualquier taller relacionado con el tema, 
ya que incentiva a realizar actividades en donde involucra al usuario. 
Por lo que ahora Bibliotecas Comunitarias Riecken, cuenta con una 
opción más para el apoyo en el aprendizaje.

•	 A través de conocer los problemas ambientales que presentan las 
comunidades rurales de nuestro país por medio de la investigación, 
se detectaron los problemas más generales con soluciones rápidas, 
para elegir los elementos gráficos, que más se contextualizaran con el 
perfil social, cultural y demográfico, , para luego diseñar los elemen-
tos gráficos de cada uno de  los temas que conforman el proyecto, 
presentando elementos visuales de fácil entendimiento y asociación 
a la realidad nacional.





CAPÍTULO
nueve

RECOMENDACIONES

En el desarrollo del proyecto 
se encontraron algunos argu-
mentos que se recomiendan a 
los involucrados con el objetivo 
de contribuir a mejorar futuras  
experiencias.
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A la institución:

Es importante que se vaya tomando en cuenta las nuevas formas 
de aprendizaje, dando espacios a materiales tecnológicos como 
materiales alternativos de apoyo a los libros impresos, para presen-
tar materiales atractivos a los usuarios. 

Por lo que se incentiva a la institución a tomar en cuenta estos tipos 
de materiales, como materiales de apoyo a los libros impresos y 
para el aprovechamiento del área de cómputo de las Bibliotecas.

Al personal ejecutor de las Bibliotecas Riecken

Se les recomienda seguir apoyando las necesidades de educación,  
compartiendo sus conocimientos para ayudar al desarrollo de las 
comunidades y de nuestro país formando habitantes con educa-
ción, valores y conocimientos. 

A la universidad:

El proyecto de graduación es un aporte que como estudiantes de la 
USAC, devolvemos a la sociedad guatemalteca. Al realizarlo conocí 
las necesidades de comunicación que puede llegar a tener una 
organización,  que aunque  esté  bien posicionada y con fondos 
para mantenerse, no cuentan con un presupuesto para utilizarse 
en solucionar este tipo de necesidad.

Por ello recomiendo que se deberían de estudiar las diferentes 
necesidades de instituciones (ya sea de las instituciones capitali-
nas como departamentales), que no puedan pagar por servicios 
profesionales, para  presentárselas como opciones al estudiante 
epecista y de esta manera aportar de una manera más completa 
a la sociedad. 

Al estudiante de la Universidad de San Carlos de Guatemala

Se incentiva al estudiante a realizar de la mejor manera posible, 
la práctica profesional, para que la Universidad de San Carlos, 
siempre sea reconocida como una casa que forma profesionales 
de calidad.

Recomendaciones
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CAPÍTULO
diez

A continuación se presenta un 
cálculo aproximado el costo del 
proyecto en valores, con el obje-
tivo de conocer la magnitud  que 
representa el aporte a la sociedad 
por medio del EPS.

PRESUPUESO
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•	 EL costo de producción del material pue-
de variar: Dependiendo del proveedor y 
la calidad de impresión.

•	 El precio por galón de gasolina se calculo 
a Q35, como un rango promedio.

Presupuesto

Servicios profesionales para el asesoramiento y desarrollo de 
piezas visuales y/o editoriales, según  requerimietos de 
Blibliotecas Riecken

4 Mes Q6,000.00 Q24,000.00
Calculado sobre un 
sueldo base de Q6000 x 
mes

Requisición de servicio de Internet 3 Mes Q315.00 Q945.00

Requisición de energía eléctrica 3 Mes Q240.00 Q720.00

Depreciación de equipo de computo 3 Mes Q4.66 Q419.18
Calculado según ley de 
ISR: depresiación de 
equipo de computo 
33.33% anual

Producción de pieza grafica en DVD: Quemado de disco + 
Impresión de portada del disco 1 Unidades Q25.00 Q25.00

Impresión de empaque de DVD: Full color,en papel texcote 
calibre 10, troquelado según diseño 1 Unidades Q25.00 Q25.00

Combustible visita a Institución: 2 veces por semana, 70Km 
recorridos aprox. Por visita 5 Galones Q25.00 Q2,250.00 Combustible Super:70 Km 

recorridos aprox. 

Traslado a la USAC para asesorias: 2 veces por semana, 35 km 
recorridos aprox, por visita 2 Galones Q35.00 Q1,050.00 Gasolina Super promedio

Alimentación visita a institución 2 Unidades Q50.00 Q750.00

Total sin Iva Q30,184.18

Costo Unitario en 
Quetzalez Total Quetzalez Observaciones

Precio estimado de 
proveedor

VI
A
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O

S
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C
C
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N

Detalle Cantidad

SE
RV

IC
IO

S

Unidad de 
medida
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Byron Alfredo Rabe Rendón
Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Señor Decano:

Por este medio hago constar que -he realizado la revisión de estilo del
Proyecto de Graduación "MATERIAL DIDAGTICO INTERACTIVO ACERCA DEL
MEilO AMBIENTE DIRIGIDO A LOS JÓVENES DE LAS BIBLIOTECAS
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académico 200516686, al conferírsele el Título de Licenciada en Diseño Gráfico,
Énfasis Editorial Didáctico lnteractivo.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes
en el campo lingüístico, considero que el proyecto de graduación que se presenta,
cumple con la calidad requerida.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
veinte días de octubre de dos mil diecisiete.

Al agradecer su atención, me suscribo con las muestras de mialta estima,

Atentamente,

Hernández
itular de Arquitectura
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