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PRESENTACION

El presente proyecto, es un material multimedia que esta dirigido a nifios y
nifias del nivel primario, que también servird como apoyo a docentes para
mejorar la ensefianza del idioma Kagchikel, en las escuelas que el MINEDUC
exija el curso como un segundo idioma como un proyecto para la Fundacion
Proyecto Linglistico Francisco Marroquin -PLFM-. Este material se realizé con
asesores en disefioy en linglistica expertos en el tema, para que su contenido
pueda generar el objetivo planteado.

En principio fue necesario cumplir varias fases metodologicas, las cuales com-
prenden en ella: diagndstico, investigacion, definicién creativa, produccion
grafica y validaciones.

En la primera fase encontramos la definicion del problemay justificacion para
la elaboracién de este proyecto. Cabe destacar que la fundacion PLFM entre
sus propositos esta el capacitar e involucrar a las necesidades prioritarias en
el rescate, fortalecimiento y desarrollo de los idiomas, educacion y la cultura
maya. En la segunda fase se describe el perfil de la institucién como también
la del grupo objetivo. En la tercera y cuarta fase se elaboré el flujograma, cro-
nograma, prevision de recursos y costos. Seguido a esto el marco tedrico que
es el sustento de este proyecto.

La quinta fase comprende la elaboracion del brief de disefio como la des-
cripcién de la estrategia y definicion del concepto creativo. Seguidamente en
la sexta fase, los niveles de validacion por parte de compafieros colegas en
disefios grafico, grupo objetivos como asesores expertos en el tema.

Al final en la séptima fase, se describe la sintesis del proceso en donde se
detalla las lecciones aprendidas, las conclusiones y recomendaciones para el
presente proyecto.
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INTRODUCCION

El Proyecto Lingistico Francisco Marroquin PLFM, es una fundacion que entre
sus propdsitos esta el capacitar e involucrar a las necesidades prioritarias en el
rescate, fortalecimiento y desarrollo de los idiomas, educacion y cultura maya,
ademas que anhela construir una nacién multicultural y multilingte.

Enlaactualidad en las escuelas de educacion primariay segln el Ministerio de
Educacion se ha implementado el curso de un segundo idioma, que consiste
en ensefiar el idioma materno de la region, en el caso de las escuelas de la
ciudad capital se debe ensefiar el idioma Kaqchikel. La propuesta estd en
marchay es que Guatemala cuenta con 22 idiomasy es un pais con diversidad
étnica, cultural y lingdistica.

Las dificultades sobre la ensefianza y el aprendizaje de este curso hacen que
los docentes opten por colocar un punteo al azar, ya que el querer ensefiar sin
tener los recursos adecuados complican mas las cosas. Aunque el profesor
cuente con material didactico no le sera de mucha ayuda, porque lo primor-
dial en ensefiar un idioma se encuentra en la fonética de cada palabra.

Porello, se plantea la creacion de un material interactivo que va dirigido hacia
los nifios, nifias y como apoyo a los docentes para mejorar la ensefianza del
idioma Kagchikel de una forma dindmica e interactiva, serd de mucho benefi-
cio para la ensefianza y aprendizaje, de esta forma se cumplira el objetivo de
ensefiar un segundo idioma dentro de las aulas.

Esta propuesta de soluciéon es ideal para atender la necesidad, ya que se
cuenta con el apoyo profesional de los miembros de la Fundacién Proyecto
Linglistico Francisco Marroquin, PLFM, como expertos en el tema y como
maya hablantes del idioma Kaqchikel, por otro lado se cuenta también con la
asesoria para el desarrollo del proyecto de la Escuela de Disefio Gréafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala.
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ANTECEDENTES

Lafundacion PLFM desde 1972 ha venido trabajando de forma auto-sostenible
desarrollando actividades en la formacion de indigenas maya-hablantes en la
linglistica aplicada a los idiomas mayas, proyeccion cultural, investigacion,
elaboracién y publicacion de materiales educativos monolingtie y bilingte,
incidenciay proyectos de desarrollo comunitario y colectivo institucional.

Eneltranscurso de vida del PLFM la principal beneficiada ha sido la poblacion
indigena en materia de sensibilizacion, capacitacién e involucramiento a
las necesidades prioritarias en el rescate, fortalecimiento y desarrollo de los
idiomas, educacién y cultura maya.

En tal sentido, anhela construir un estado multicultural, multilingtie y multiét-
nico, cuando el Estado de Guatemala cree las condiciones propicias para que
los pueblos indigenas puedan hacer uso del derecho inherente que les asiste,
de utilizar su idioma materno y desarrollar integralmente sus propias culturas.

En el area urbana del municipio de Guatemala, los nifios de nivel primaria tie-
nen dentro del Curriculo Nacional Base que aprender un segundo idioma, para
crear una identidad pluricultural y pertinencia. Actualmente, los estudiantes
de las escuelas y colegios del Municipio de Guatemala y el pais en general,
presentan problemas con el aprendizaje de otro idioma diferente al materno.

Segun el Sistema de Registro Educativo del Mineduc, en el afio 2016 se con-
tabilizaron 218,560 nifios y 207,309 nifas inscritos en las escuelas de primaria
oficiales, y la edad escolar segiin nivel educativo es: Preprimaria 4-6 afios;
Primaria 7-12 afos, por lo que aportar un material multimedia que pueda
ayudar a la poblacién estudiantil como a docentes de nivel primario es de be-
neficio para cumplir con la obligacion de impartir el curso. Esto para cumplir
con lo establecido por el mineduc, con la finalidad de propiciar y fortalecer
el desarrollo de la cultura Maya, la convivencia armoniosa y pacifica entre las
otras culturas del pais.
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DEFINICION DEL PROBLEMA
DE COMUNICACION VISUAL

Guatemala es un pais con diversidad étnica, cultural y linglistica, se conocen
22 idiomas. El idioma materno de cada region se va perdiendo, por loo cual
en las escuelas y colegios tratan de impartir estos cursos porque también asi
lo exige el Ministerio de Educacion, MINEDUC.

El Kagchikel es uno de los idiomas con un alto nimero de maya hablantes,
pero aln es necesario fomentar el idioma en los hogares de la ciudad de Gua-
temala, que cada vez mas se reemplaza por el idioma espafiol, y sobre todo si
lo exige el MINEDUC, por lo tanto en las escuelas y colegios se imparte el curso
y los docentes cuentan con material didactico, pero la mayor dificultad en la
que se encuentran esta en la fonética de cada palabra del idioma.

En tal sentido, se planted a los miembros de la Fundacién crear un material
educativo interactivo multimedia que pueda orientar, facilitar y a la vez refor-
zar a la ensefianza-aprendizaje a los docentes como también a los alumnos o
cualquiera que en su deseo esta el aprender el idioma Kaqgchikel.

Por lo anterior, la delimitacion del problema es la ausencia de un material
grafico educativo con audio e interactivo, que pueda ayudar a una correcta
forma de pronunciacién de cada palabra en el idioma Kagchikel.

JUSTIFICACION

Trascendencia del proyecto

Impartir un segundo idioma en el area metropolitana no es sélo obligacion de
las escuelas publicas sino los colegios privados estan en la misma situacién.

Este modelo educativo esta mal disefiado, aunque intenta ser incluyente,
desde 2014 los maestros estan obligados a impartir un idioma maya que no
dominan, que no saben como impartir y tampoco estan capacitados para
realizar esta tarea. Algunos maestros, en su esfuerzo de impartir el curso, se
apoyan en recursos que el Ministerio de Educacién provee o compran en las
librerias, pero la mayor dificultad al impartir el curso esta en la pronunciacion
de cada palabra.
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Por ello contara con el material interactivo para guiarse y asi reforzar aun mas
el contenido de la clase, esto para no confundir ni desorientar al estudiante,
ademas el nifio aprendera escuchando sobre la fonética de cada expresion,
por lo que el docente y el educando mejoraran en la ensefianza-aprendizaje y
asi cumplir con el objetivo de llegar a cumplir con la obligatoriedad del curso
como lo exige el MINEDUC.

Incidencia del diseno grafico multimedia

El material multimedia que se elaborara servira de apoyo por su nivel grafi-
co y pedagbgico en la ensefianza-aprendizaje para el alumno, ya que en su
contenido los dibujos, el contraste de colores, estilo de fuente, el sonido; son
elementos que hacen del aprendizaje una forma divertida y ldica por lo que
se convierte en un nivel alto de interactividad.

En tal sentido, este material facilitard al docente la ensefianza del idioma
Kaqchikel, de tal forma que el nifio prestara méas atencién y de esta manera se
estard ayudando al profesor de grado a cumplir a cabalidad lo exigido por el
MINEDUC que es la ensefianza de un segundo idioma.

Factibilidad del proyecto

El director y los miembros de la Fundacién PLFM consideran que el proyecto
serd Util para esta institucion, pues el material llegaré al grupo obijetivo ayu-
dando en la ensefianza y aprendizaje para docentes y alumnos de las escuelas
publicas. Asi mismo se cuenta con los recursos necesarios para su elaboracion
e implementacion de este material. En este sentido, se se cuenta con el apo-
yo de profesionales como maya hablantes del idioma para crear de manera
adecuada el material multimedia, ademas se contara con la asesoria de un
profesional en Linglistica para el desarrollo del proyecto, a la vez se cuenta con
el apoyo de la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala que aportara con asesor en el tema del material gréfico educativo.



Introduccion CAPITULO | 7

OBJETIVOS

General

Fortalecer a las escuelas a través de la creacion de material multimedia,
dirigido a nifios y nifias del nivel primario, y como apoyo a docentes
para mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que el
MINEDUC exija el curso como un segundo idioma.

Especificos

Objetivo especifico de comunicacion

Implementar material multimedia, enfocados en mejorar la ensefianza
delidioma Kaqchikel dirigido a docentes de nivel primaria.

Objetivo especifico de disefio

Disefiar a través de un material multimedia en formato pdf para los
estudiantes del nivel primarioy como apoyo a los docentes de las escuela
publicas, de una forma dindmica, ludica e interactiva, para mejorar la
atencion del estudiante.
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PERFIL DE LA INSTITUCION

Nombre:

Fundacion P.L.FM.

Proyecto Linglistico Francisco Marroquin
Direccion:

6% Av. Norte No. 43 La Antigua Guatemala
Teléfono:

Tels: 7832-5818 / 7832-1422

Pagina web y red social

www.plfm.org FUNDACION PLFM
Facebook: Fundacién PLFM Spanish School

Director Ejecutivo.
Juan Rodrigo Guarchaj

Historial del PLFM

La gestacion de la Fundacion PLFM se da en el afio 1969 como una Asociacion
Civil no lucrativa apolitica, laica, establecida para promover el desarrollo
cultural del pueblo indigena, fomentary apoyar la convivencia pacifica de las
diferentes culturas que conviven en Guatemala.

Se reconoce y se aprueba su personalidad juridica mediante Acuerdo Guber-
nativo de fecha 14 de Diciembre del 1972, y desde esa fecha ha venido tra-
bajando de forma auto-sostenible desarrollando actividades en la formacion
de indigenas maya-hablantes en la linglistica aplicada a los idiomas mayas,
proyeccién cultural, investigacién, elaboracién y publicacién de materiales
educativos monolinglie y bilinglie, incidencia y proyectos de desarrollo
comunitario y colectivo institucional. En 1975 se convierte en una institucion
totalmente dirigida y controlada por indigenas guatemaltecos, en donde la
conviccién de los diferentes directivos y personal la han hecho como una
institucion de servicio enteramente nacional, pues dentro de sus actividades
fundamentales se ha concretizado en apoyar el rescate, desarrollo y fortaleci-
miento de los idiomas mayas.

En el afio 2004 se inician las gestiones para que la Asociacion sea transfor-
mada a Fundacion PLFM, en junio del 2005 mediante Acuerdo Ministerial No.
754-2005 se autoriza su personeria juridica como Fundacién PLFM, y en el
2006 mediante el reconocimiento de sus estatutos, se replantea su funcién
institucional que conlleva a garantizar la eficiencia y eficacia en la ejecucion
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de sus tareas, pero a la vez asegura un acompafiamiento mas efectivo en la
defensay promocién de los derechos y una gestion para lograr la sostenibili-
dad a largo plazo en beneficio de los pueblos indigenas con tal de mejorar las
condiciones del servicio educativo, cultural y socioeconémico de los pueblos
indigenas de Guatemala, mediante la ejecucion de diversas acciones en
el orden econdémico, cultural, educativo, juridico, ambiental y social bajo el
enfoque integral y participativo.

Objetivos:

« Conservar y fortalecer la conciencia étnica, la herencia cultural y
lingtistica, a través del desarrollo y uso de los idiomas Mayas.

« Desarrollar la investigacion en linglistica, educacion maya, sus
modalidades, fundamentos y reivindicacién de la cultura.

« Ensefiar idiomas mayas e idioma espafiol como tercera lengua a
nacionalesy extranjeros.

« Desarrollartodotipo de material formativo, informativo y de referencia
dirigido al fortalecimiento de los idiomas mayas.

« Proporcionar acompafiamiento y servicios en las areas de educacion
con pertinencia cultural, educacion bilingle y linglistica aplicada.

Valores y principios:

Consolidar el rescate y promocién de los valores sociales, culturales, y ling(is-
ticos aplicados en el quehacer de los pueblos indigenas sobre la base de la
interrelacién con la madre naturaleza.

Valorary proyectar el conocimiento ancestral y tradicional de los pueblos in-
digenas en funcion de contribuir conjuntamente con la cienciay la tecnologia
ala solucion de los problemas sociales, econémicos y ambientales del pais.

Estrategias de trabajo

Através de la participacion activa de las estructuras de base se ha logrado for-
talecer capacidades de gestion y coordinacion con OG’Sy ONG’S, de la misma
manera concretizar en la ejecucién de alternativas de proyectos en comuni-
dades lingiisticas elevando el grado de credibilidad en el &mbito comunitario
y a nivel de la sociedad civil, por ello, es reconocida a nivel local, nacional e
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internacional como una instancia de acompafiamiento en la gestion de las
iniciativas locales y como espacio de convergencia asumiendo compromisos
por las reivindicaciones historicas de los procesos de los pueblos y organiza-
ciones indigenas.

Fundamentos de trabajo:

Se fundamenta en elementos como:

+ lgualdad de oportunidad, desarrollo de capacidades humanas,
técnicas, profesionales, amplia y efectiva participacion para
desarrollar la autogestion y el empoderamiento y capacidad de las
estructuras organizativas.

« La auto-sostenibilidad de los programas mediante la apropiacion de
los proyectos ejecutados con el propésito de mejorar los niveles de
incidencia y participacion de los lideres y lideresas indigenas en los
procesos de toma de decisiones y liderazgo local, regional y nacional.

« Establecimiento de la cooperacion nacional e internacional y de la
concertacion de las acciones, tanto en lo relativo a gestion de fondos
para investigaciones lingiisticas, becas, programas de EBI y en su
lengua materna, capacitacion sobre derechos indigenas y tecnologia.

Mision:

Somos una entidad sélida, auto sostenible, que viviendo a plenitud la cosmo-
visién Maya fortalecemos el uso vy la recuperacion de los idiomas, la cultura 'y
la convivencia pacifica entre las diferentes culturas que conviven en nuestro
pais, a través de la formacion, capacitacion, sensibilizacion, e investigacion
sociolingiistica, creando materiales educativos, e incidencia en las politicas
tradicionales por politicas publicas multiculturales e interculturales, naciona-
les e internacionales.

Vision:
Propiciamos y fortalecemos el desarrollo de la cultura Maya, la convivencia ar-
moniosay pacifica entre las otras culturas del pais, como concepcion filosofica

de la unidad dentro de la diversidad de la nacién, y por medio de la incidencia
en las politicas pUblicas pertinentes a la condicion multicultural del pais.

13
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Coordinacion institucional:

Se estd en constante acompafiamiento y coordinacion con instituciones afi-
nes a formular estrategias y exigencias al Estado para que se cumpla con las
politicas y ejes transversales de la educacién bilingte intercultural mediante
acciones prontasy concretas que transformen la estructura del actual sistema
educativo y la promocién de la cultura maya guatemalteca.

En el interior del colectivo institucional se apoyan actividades enmarcadas
dentro del esfuerzo de los pueblos indigenas de Guatemala en el desarrollo
y el arduo proceso de resistencia y la conservacion de sus valores culturales
y ambientales pese a los factores adversos que historicamente se han venido
enfrentando con tal de fortalecer las relaciones que permitan la ejecucion de
acciones coordinadas y promover intercambios de experiencias y estableci-
mientos de relaciones de cooperacién con grupos indigenas de otros paises.

La institucion se ha sostenido de las cuotas que aportan los extranjeros en al
aprendizaje del idioma espafiol como principal fuente, y en regulares ocasio-
nes con apoyo de terceras organizaciones cooperantes.

CARACTERIZACION DE AREA DE INFLUENCIA

Incidencia:

Mediante la ejecucion de diversas acciones en el orden econdmico, cultural,
educativo, juridico, ambiental y social bajo el enfoque integral y participati-
vo, tanto el Consejo Directivo, como la Direccion Administrativa orientan
sus acciones hacia la gestién de alternativas de proyectos a nivel local, la
incidencia politica ante el gobierno y espacios de participacion ciudadana,
el fortalecimiento del marco juridico, la capacitacion en temas diversos y la
implementacién de alternativas de proteccion y conservacion de los recursos
naturales, con tal de mejorar las condiciones del servicio educativo, cultural y
socioecondmico de los pueblos indigenas de Guatemala.

Acciones de trabajos vigentes:

Impulsar acciones de coordinacién, incidencia y formacion permanente con
entidades nacionales e internacionales para el desarrollo integral de los pue-
blos, en correspondencia con la realidad multicultural e intercultural del pais
y dentro del marco legal.
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Mantener constantemente coordinaciones con organizaciones estatales y
no estatales en analisis y discusion a tematicas relacionadas con la lengua y
cultura de los pueblos, asi como la promocién de iniciativas institucionales
que tiendan a su fortalecimiento y desarrollo educativo, lingiistico y cultural.

Asumir un liderazgo en la promocién y defensa del desarrollo integral de los
pueblos indigenas con tal de que puedan asumir un rol protagénico en el
mejoramiento de sus condiciones socioeconémicas.

Consolidacion de relaciones académicas:

« Se constituyé como uno de las instituciones co-fundadores de la
Academia de las Lenguas Mayas de Guatemala ~ALMG-.

« Esparteintegrante del Colectivo de organizaciones que conforman el
Consejo Nacional de Educacion Maya ~-CNEM-

« Ha tenido acercamientos en el Congreso de la RepUblica, Ministerio
de Educacion, Ministerio de Cultura y Deportes, Fondo del Desarrollo
Indigena -FODIGUA-, con el objetivo de canalizar propuestas que
coadyuven al fomentoy desarrollo de la cultura y los idiomas del pais.

« Haintensificado la coordinacion de actividades afines con el Colectivo
de Organizaciones para la revitalizacion de la Ciencia Maya, el
Consorcio Educativo de los Pueblos, coordinaciones con el Centro de
Aprendizaje de Lenguas CALUSAC, la Direccién de Educacién Bilinglie
Intercultural -DIGEBI-, el Instituto de Investigacién y Proyeccion
sobre diversidad sociocultural e Intercultural ILE/URL, Asociacion de
Centros Educativos Mayas -ACEM-, PRODESSA, entre otros.

« Enlos dltimos afios ha intensificado la ejecucion de mini-talleres del
OjerMaya’ Tz'ib’ -Epigrafia Maya- en distintas comunidades linglisticas
como la Kaqgchikel, TZ'utujil, Achi. En coordinacién con la Asociacion
Maya Antiguo para los Mayas -MAM- se llevo a cabo el Tercer Congreso

de Epigrafia Maya - Ojer Maya’ Tz'ib’-

Beneficiados:

En todo el transcurso de vida del PLFM nuestros principales beneficiados la
poblacién indigena en materia de sensibilizacion, capacitacion e involucra-
miento a las necesidades prioritarias en el rescate, fortalecimiento y desarrollo
de los idiomas, educacién y cultura maya. De igual manera a los maestros del
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idioma espafiol, por cuanto han sido constantemente capacitados es aspec-
tos metodolégicos en la ensefianza del idioma con el aval del Ministerio de
Educaciony el INGUAT.

La institucion se ha sostenido de las cuotas que aportan los extranjeros en al
aprendizaje del idioma espafiol como principal fuente, y en regulares ocasio-
nes con apoyo de terceras organizaciones cooperantes.

RELACION ENTRE EL GRUPO
OBJETIVO Y LA INSTITUCION

Se esta en constante acompafiamiento y coordinacién con instituciones afi-
nes a formular estrategias y exigencias al Estado para que se cumpla con las
politicas y ejes transversales de la educacién bilingtie intercultural mediante
acciones prontasy concretas que transformen la estructura del actual sistema
educativo y la promocién de la cultura maya guatemalteca.



Fuente: Guatemala / informacidn sobre Guatemala

Perfiles ‘ CAPITULO Il 17

PERFIL DEL GRUPO OBJETIVO

Guatemala Departamento
de Guatemala

Tiene 17 municipios
Extension territorial:
2,126 km?2

Poblacion 2,538,227
Idioma oficial: Espafiol,
Kagchikel y Pogomam

- 16,910,204 habitantes
- Extension territorial

108,890 km? :
-22 departamentos Ciudad de
- 22 idiomas Guatemala

television en horario
Q.2,500 vespertino de 15:00
a 18:00 horas

Ingreso
promedio
mensual Q)

Los docentes
interactuan en
redes sociales de
19:00 a 24:00 horas

El jefe de familia puede ser
obrero auxiliar de actividades o
Viviendas modestas

obreros sin experiencia localizadas en /\
. coloniasy barrios

Perfil ] populares

Socio-demografico

Niflos entre 6y 12 afios

Idiomas

AV (R espafiol

Maestros entre 25y 45 afos

Perfil
Psicografica
Perfil ] — ,

Socioeconomico Los nifios ven |a

Fuente: http://registronacional.com/guatemala/ciudad.htm

Fuente: Estudio NSE Guatemala - Multivex - 2009
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FLUJOGRAMA DE ACTIVIDADES

Detectar Aceptacién de
necesidad la institucién

Generar

ideas

Conceptualizar > Iden’tl.dad > Produccién
grafica
 /
Validacidn
grupo objetivo
A  /
Material Produccidn
multimedia | implementacién
final
Preproduccion [EEETIERVEIIIEIl el Produccion —> 2da.validacion —p Produccién
compafieros grupo objetivo implementacion
) autoevaluacion »
Brief experto llustracién
creativo disefo l
traduccion de
palabras
espaiiol - Postproduccién
Kaqchikel
sonido l
o ., 3ra. validacién
3ra. validacion Produccion
bicti imol tacic D Expertos
Grupo objetivo implementacion Lingiiistas

Produccidon

implementacion
pieza final
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CRONOGRAMA DE TRABA)QO

ENERO 2017
Semana 23-27 | Establecer lineamientos en busqueda de institucion
FEBRERO 2017
semana Asesoria, perfil de instituciones
ly2
Semana Asesoria, planteamientos de necesidades dentro de
3y4 la institucion
MARZO 2017
Semana Reunidn con representantes de institucion, perfil de
ly2 instituciones
Semana Asesoria, planteamientos de necesidades dentro de

3y4

la institucion
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ABRIL 2017
Semana Reunion con representantes de institucion, recopilar
1y2 informacion
Se?’n;a:a Planteamiento del problema, iniciar protocolo
ABRIL 2017
Semana Desarrollando protocolo
ly2
Se?’n;a: @ Asesoria, desarrollo de protocolo sobre institucion
MAYO 2017
Semana Ny,
Revision de protocolo con asesor
ly2
Semana

3y4

Entrega de protocolo final
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AGOSTO 2017
man L,
se 1a a 1-6 Conceptualizacion
Sen;ana 7-13 Establecer linea de disefio
Preproduccion
Semana 14-20 p _
3 Elaborar contenidos
Preproduccion
Semana 21-27 p
4 Elaborar bocetos
Preproduccion
Semana 28-31 .P . 5
5 Estilo de diagramacién




Planeacién operativa CAPITULO 1l

SEPTIEMBRE 2017

Semana

5 1-3 Validacion Nivel 1
Semana 0 Correccion, implementacion nivel 1
6 Verificacion de contenidos para el material
Sen;ana 11-17 | Digitalizacion de bocetos
Diagramacion
Semana - .
3 18-24 | Buscar maya hablante del idioma Kaqchikel, para
grabacion de sonidos de palabras
Semana - Correccion de contenidos
9 Grabacidn de sonido en Kaqchikel
OCTUBRE 2017
Sen;ana 1 Validacion Nivel 2
Semana 9.7 Validacion Nivel 2
10 Correccion, implementacién nivel 2
Semana Creacion de material interactivo multimedia,
9-15 .
11 botones, sonido.
Validacion nivel 3
Semana 16-22 enn o
12 Correccion, implementacion nivel 3
Postproduccion
Semana 23-29 . Y .
13 Pieza final
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PREVISION DE RECURSOS
Y COSTOS

RECURSOS Y RESPONSABLES

Director
Recursos Juan Guarchaj |ejecutivodela
humanos Fundacién
Wiliam Gonzalez |Epesista
Computadora
imac Epesista Q. 2,000.00
(depreciacion)
Dispositivo (.je Epesista Q. 100.00
almacenamiento
Impresiones Epesista Q. 600.00
internet .
(0.200.00/mes) Epesista Q. 2,000.00
Transporte
Gasolina
Recursos | Visitaala Epesista Q.1,200.00
.. Fundacion,
tecnicos . )
Universidad,
imprevistos
Teléfono (Q. .
200.00/mes) Epesista Q. 750.00
Electricidad (Q. .
200.00) Epesista Q. 600.00
Informacion
para mclwr. Fundacion
en el material .
. . Epesista
Interactivo
multimedia
Grabacion de )
I:gz:ircs:ss sonido Epesista Q. 350.00
Locucidn Epesista Q. 200.00
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CALIDAD EDUCATIVA EN CRISIS

Elsistema educativo en Guatemala histéricamente mantiene un nivel desfavo-
rable, cada vez mas deficiente, el sistema que aln se utiliza esta obsoleto; de
tal forma que no brinda ninguna garantia para el buen desarrollo de los nifios
y nifias que son el futuro del pais y la oportunidad de educarse es casi nula.
Actualmente, nuestra educacion debiera contener los mas altos estandares
en metodologias para una buena ensefianza y aprendizaje, esto porque nos
hace pensar que en los tiempos anteriores las instituciones publicas tenian
muy buen prestigio, que hoy ha bajado considerablemente y ahora son las
instituciones privadas que se llevan el reconocimiento en todos los medios.

Los maestros carecen de la preparacion adecuada, ademas de los recursos
que necesitan para estimular el aprendizaje, como libros de texto y tecnologia.
Muchos jovenes en las comunidades rurales no desarrollan habilidades de es-
tudio apropiadas. Poco entusiasmo, falta de motivacion y pobre rendimiento
académico llevan a tasas altas de desercién escolar. De esta manera el ciclo de
la pobreza continua. (“COED - La pobreza y la educacion”, 2016)

La dificultad al acceso y permanencia dentro del sistema educativo es la
exclusion de los nifios, esto debido al trabajo infantil y por el otro lado esta
la exclusion de las nifias, sobre todo la nifia maya. Pero el mayor de los pro-
blemas es el bajo presupuesto asignado a la educacién de parte de el Estado,
en consecuencia hace que los centros escolares no cuenten con los recursos
necesarios y personal docente capacitado que son obligatorios para alcanzar
un nivel de educacion satisfactorio.

Por las dificultades y exclusiones, la poblacién estudiantil no va en aumento,
y seglin el Instituto Nacional de Estadistica INE, en el afio 2011 se inscribieron
2,644,683 alumnos y en el 2015 se inscribieron 2,382,655 alumnos, lo cual
muestra una disminucién de 9.9%. (Compendio de educacion 2015)
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Tabla 1. Nimero de inscritos en el ciclo de educacion primaria
-Republica de Guatemala, serie histérica, en datos absolutos-

2,644,683

2,556,314

2,474,379
2,417,429

2,382,655

2011 2012 2013 2014 2015

Los mayas también sufren de bajos niveles de alfabetizacién y falta de una
educacién formal. Las tasas de analfabetismo entre los adultos mayas llegan
a un 40%. El nivel educativo es muy bajo, sélo cuatro afios en promedio. Las
mujeres indigenas tipicamente completan menos de dos afios de estudios.
Los expertos estiman que por cada 100 nifios en Guatemala, menos de 40
continuaran hasta primer cursoy sélo 18 completara diversificado. (‘COED - La
pobrezay la educacion”, 2016)

Y es que Guatemala es un pais con diversidad étnica, cultural y linglistica.
seglin datos oficiales el 40% de la poblacién se identifica como indigena, del
ultimo Censo Nacional de poblaciény de habitacion del afio 2002 del Instituto
Nacional de Estadistica —=INE-, julio 2003; institucién del Estado de Guatemala
encargada de realizar estos censos de poblacién; aun cuando diversas insti-
tuciones que dominan el tema aseguran que en Guatemala coexisten mas del
60% de estos grupos étnicos. La poblacion de Guatemala, por lo tanto, esta
constituida por los pueblos Maya, Garifuna y Xinka como también los ladinos
conocidos cominmente como los mestizos.

En el idioma se sustenta la cultura siendo el idioma el medio por el cual se
adquiere y se transmite los conocimientos y valores culturales. Por medio de
la tradicion oral se hereda a las generaciones futuras los principios y valores
étnicosy morales del pensamiento Maya; una filosofia con un legado de cono-
cimiento cientifico y cosmogbnico, una concepcion genuinay estética propia,
una organizacion comunitaria fundamentada en la solidaridad y el respeto a
sus semejantes con plena auto identificacion. (<MINEDUC - DIGEBI», 2017)
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Los 22 idiomas Mayas, el Garifuna y el Xinka que se hablan en Guatemala
deben tener el mismo valor por lo tanto se debe promover su desarrollo y la
practica de los mismos.

La diversidad sociocultural del pueblo maya que incluye las 22 comunida-
des linglisticas siendo estos Achi, Akateko, Chorti’, Chuj, Itza, Ixil, Jakalteko,
Qanjobal, Kagchikel, K’'iche’, Mam, Mopan, Pogomam, Pogomchi, Qeqchf,

Sakapulteko, Sipakapense, Tektiteko, TZ'utujil y Uspanteko; mas el Xinka y el
Garifuna.

Elidioma Kaqgchikel, se habla en 54 municipios de siete departamentos: En un
municipio de Baja Verapaz, en 16 municipios de Chimaltenango, en un muni-
cipio de Escuintla, en siete municipios de Guatemala, en14 municipios de Sa-
catepéquez, en 11 municipios de Solold y en 4 municipios de Suchitepéquez.

Departamento de Chimaltenango: Acatenango, Chimaltenango, El Tejar,
Parramos, Patzicia, Patzin, San Andrés Itzapa, San José Poaquil, San Juan
Comalapa, San Martin Jilotepeque, San Miguel Pochuta, San Pedro Yepocapa,
Santa Apolonia, Santa Cruz Balanza, Tecpan, Zaragoza (aldeas).

Departamento de Guatemala: Amatitlan (Trojes), Chuarrancho, San Juan Sa-
catepequez, San Pedro Ayampuc, San Pedro Sacatepéquez, San Raymundo,
Villa nueva (Barcenas).

Departamento de Sacatepéquez: Jocotenango (Mano de Ledn), Magdalena
Milpas Altas, Pastores (San Luis Pueblo Nuevo), San Antonio Aguas Calientes,
San Bartolomé Milpas Altas, San Juan Alotenago, San Lucas Sacatepéquez,
San Miguel Duefias, Santa Catarina Barahona, Santa Lucia Milpas Altas, Santa
Maria de Jesus, Santiago Sacatepéquez, Santo Domingo Xenacoj, Sumpango.

Departamento de Solola: Concepcién, Panajachel, San Andrés Semetabaj,
San Antonio Palopd, San Jose Chacaya, San Juan La Laguna (Tzantziapa), San
Lucas Toliman, San Marcos La Laguna, Santa Catarina Palopd, Santa Cruz La
Lagunay Solola.

Departamento de Suchitepéquez: Patulul, San Antonio Suchitepéquez, San
Juan Bautista y Santa Barbara (agrop. Atitlan). (<cMINEDUC - DIGEBI», 2017)
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RETAL IXIMULEW

Mapa Lingiiistico de Guatemala
Idiomas mayas, xinka y garifuna

Wensteric de Erdoczsin
[

DIGEB)

R ...,.,w*}
DCEAND PACIFICO Los hablantes de Xinka e lizo"
SO POCOS 4 NMEra {Manas
e, e de 100). Se utiliza este simbolo
Poyecto mapea linglistica: SEPAZ, UVG, Etal. oriifarmidrba el zonamuttitingue ||| |11111]
Or. Michoe Richards, director, e otk
B p W 3 ‘eqehi’
Adoptociones, Bfonb'ol Wuj -DIGEEI- * zondda avance B :
1994, i zona bilingiie Pogomehi’ - Q%eqehi’

Figura 1. Mapa Lingistico de Guatemala

Por otro lado, existe la posibilidad de alcanzar la calidad educativa a través de
ejemplos de otros paises, tal es el casos de: Finlandia, Corea del Sur, Japon,
Holanda y Canada, segln el articulo publicado por el sitio web Clarin de Ar-
gentina, en el mundo estos cinco paises son un ejemplo de éxito en su sistema
educativo escolar, por lo tanto “Las formulas del éxito escolar son variadas y
dependen de una combinacién de multiples factores: la capacitacion docente,
la inclusién de la tecnologia en el aula, la contencion emocional, entre otras
tantas cuestiones, y todo esto bajo el ala de la inversion econémica como
apuesta fuerte al futuro”. (Los 5 mejores sistemas educativos del mundo, 2016)
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Dentro de sus caracteristicas en su modelo educativo resaltan: que los alum-
nos tienen 5 horas de clases y no se llevan tareas a su casa, los salones tienen
espacios de juego y estan decorados para estimular al méximo la creatividad,
utilizan lemas “Si eres el primero en la clase, lo serés en la vida”. Desarrollan
actividades culturales y artisticas multiples y se focalizan en la habilidad para
resolver problemas con juicio critico. Los alumnos tienen la posibilidad de
que sus clases se dicten en francés o en inglés, y como ejemplo claro; Canada
es considerado uno de los paises lideres en educacion bilinglie, estudian de
manera obligatoria desde los 5 0 6 afios y hasta los 18.

En estos paises la educacion es mayoritariamente publica y gratuita e invier-
ten en educacién, en Holanda las escuelas privadas reciben fondos del Estado
para ejercer su labor educativa. Entre los pilares se encuentran: la igualdad de
todos los sectores econdmicos y etnias a través de la tecnologia (todos tienen
acceso al mundo digital), el desarrollo del sentido critico; promocién cultural
y aprendizaje de otras lenguas. Mas que memorizar, se ensefia a “aprender
a aprender”. Fomentar la colaboracion, la independencia y el uso de las tec-
nologias y las manera lUdicas de acercarse a las asignaturas. (Los 5 mejores
sistemas educativos del mundo, 2016)

Guatemala en su sistema educativo ha implementado en las aulas de forma
obligatoria un segundo idioma L2, lo que se conoce como CNB Curriculum
Nacional Base. Este surgi6 a partir de la firma de los Acuerdos de Paz Firme y
Duradera, hecho que puso fin al conflicto armado interno que sufrié Guatema-
la durante mas de treinta afios. El Acuerdo sobre Identidad y Derechos de los
Pueblos Indigenas establece los compromisos del Estado para construir una
nacion incluyente y respetuosa de la diversidad cultural y linglistica, median-
te la reforma del Sistema Educativo. Enfatiza que el Sistema Educativo debe
ser descentralizado y regionalizado a fin de que responda a las necesidades
y especificidades de todos los guatemaltecos. El Acuerdo sobre Aspectos
Socioecondmicos y Situacién Agraria incluye no solo los valores morales, so-
cialesy culturales, sino también el cuidado del ambientey el progreso técnico
y cientifico, apuntando a elevar los niveles de productividad, para incidir favo-
rablemente en la economia de los Pueblos que conforman el pais. (Origenes
del Curriculum Nacional Base, n.d.)
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Uno de los fines de la educacién en Guatemala es el fomento de la conviven-
cia pacifica y armoniosa entre los Pueblos, fundamentada en la inclusion,
tolerancia, solidaridad, respeto, igualdad, equidad y enriquecimiento mu-
tuo; que elimina toda manifestacion discriminatoria. (Disefio de la Reforma
Educativa, 1998)

La obligacion de impartir idiomas nacionales en las aulas es mas antigua
que el CNB. En 2004, un afio antes de echar a andar el nuevo curriculo de la
reforma educativa, el gobierno de Alfonso Portillo obligd la ensefianza de un
idioma nacional en las escuelas, pero los maestros, directores, supervisores,
ministros y viceministros hicieron caso omiso y apenas se logré el objetivo:
“Se establece la obligatoriedad del bilingliismo en idiomas nacionales como
politica linglistica nacional, la cual tendra aplicacién para todos los estudian-
tes de los sectores publico y privado”, como indica el acuerdo gubernativo que
nadie ha cumplido o puesto en marcha. (Publica, 2016)

De acuerdo con el CNB, y seglin como lo explica el viceministro Lopez, es valida
la propuesta de los colegios privados para impartir el segundo idioma de esta
manera histérica y cultural. Aunque la asignatura se llame Segundo Idioma,
el CNB es muy general y en la competencia del L2 se establece que abarca
los siguientes componentes: comprension y expresion oral, comprension y
expresion escrita y desarrollo de valores y formacion de actitudes. “No sélo
se trata del idioma. Se trata de toda una cultura, un contexto, una realidad”,
explica el viceministro. (Publica, 2016)

La mayoria de las actividades que los docentes realizan en el aula no respon-
de a la filosofia de la Educacién Bilinglie Intercultural ni a la construccion de
conocimientos de parte de los estudiantes de primaria, ya que las actividades
van dirigidas a la memorizacion y repeticién de informacién. No se verifican
las competencias comunicativas del alumno, que serviran a los nifios y nifias
durante el resto de sus vidas.
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La ensefianza aprendizaje sigue siendo mecanizada, descontextualizada y sin
pertinencia cultural. Por otro lado, entre las actividades que realizan los do-
centes no se evidencia el uso de la metodologia que el CNB establece, carece
de nuevos conocimientos en metodologias didacticas, ejercitacion y aplica-
cion. La formacion de los estudiantes debe mejorar, para que desarrollen las
competencias comunicativas de manera eficiente.

Ental sentido, el proyecto en la creacién de una material didactico multimedia
es una necesidad para apoyar al docente dentro de las aulas en la ensefianza
delidioma kagchikel, asi mismo es un recurso que buscaréa captar la atencién
del estudiante por su contenido, dinamico e interactivo para lograr un interés
en el aprendizaje. Hoy en dia la tecnologia va en crecimiento a pasos agiganta-
dosy es de aprovechar todas sus bondades para la utilizacion de este medio.

La versatilidad de este material serd de gran ayuda dentro de la aulas para
el docente, ya que podra impartir el curso sin complicaciones y asi lograr
ensefiar el segundo idioma como es exigido. Ademas el estudiante podra en
una computadora personal seguir con su educacion en el aprendizaje del
idioma kaqgchikel.
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EL DISENO MULTIMEDIA

En la actualidad, en el disefio grafico, se cuenta con muchas herramientas
innovadoras y versatiles que nos permiten crear elementos visuales y grafi-
cos, por lo que se transmiten mensajes de una manera dindmica o estética,
ademas de generar impacto, se contribuye de forma positiva en base a las
necesidades de los usuarios, clientes o en contribucion positiva a la sociedad
y que favorezcan a un desarrollo cultural.

Por ello, el disefio ha ido cobrando mas auge en el campo de la comunicacién
de las ideas y es calificado como una disciplina que se encarga de comunicar
mensajes bidimensionalmente en forma estatica. Segiin (Moya Peralta, 2006)
hace mencién en que, la busqueda de diferenciacién y de soluciones nuevas ha
incitado al disefio grafico a rebasar los tradicionales objetos de disefio, como
libros, afiches, revistas, etc., y a incorporar nuevas variables introduciendo mo-
vimientoy sonido, y la interaccién entre el usuario y el disefio, como el Internet.

El disefio gréafico ha ido cobrando, paulatinamente, mayor relevancia en el
campo de la comunicacién de las ideas convirtiéndose hoy en un verdadero
poder de persuasion, ya que su objetivo es influir en el modo de pensar de las
personas, inducir al consumo y crear expectativas (Moya Peralta, 2006).

De las muchas ramas que el disefio grafico y de sus muchas bondades que
nos brinda, sobresale el disefio multimedia y es en ella en donde se pueden
combinar diferentes técnicas de comunicacion, la utilizacién y combinacion
de textos, imagenes, sonidos, animaciones, video, interactividad; brindan esa
posibilidad de transmitir mensajes, de una forma dindmica y creativa que
provocara el mejor resultado, por otra parte creando un vinculo participativo
con el usuario.

Segln (Tomé et al., 2012), el término multimedia aparece a mediados de los
afos 60 para describir ciertas “perfomancer” astisticas. En los afios 70 el tér-
mino hacia referencia a las presentaciones de diapositivas acompafiadas de
sonido grabado. Sin embargo, en los afios 90, con la aparicion de soportes
informaticos como los CD-ROM, cuando el concepto adquiere un significado
mas proximo al actual: soporte eléctrico que combina el video, las imagenes
estaticas, los textos (interactivos o no) el audio y la animacién (interactiva o no).

En tal sentido, el disefio multimedia integra entonces, de manera compatible
y estratégica, conceptos basicos de la comunicacion, como la interactividad,
junto a aspectos del disefio de la imagen en sus diversos soportes. (Ecured.
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cu, 2017) insites, que el disefio propone un criterio innovador para desarrollar
contenidos apoyados en un dinamismo visual que capte la atencion del usua-
rio, y utiliza en su proceso de creacién medios de expresion digitales con el fin
de comunicar.

En cuestiones técnicasy como prioridad de parte del disefiador gréfico, es fun-
damental que al navegar un sitio o un contenido en la Web, o en un formato
fisico como un DVD (Disco Versatil Digital), el usuario pueda accedery recorrer
facilmente la informacién y el mensaje que se presenta, sin dejar de lado la
importancia central del aspecto visual.

Por otro lado, en el proceso de la creacion de multimedia, se necesita conocer
y dominar las herramientas como técnicas del disefio, las nuevas tendencias 'y
también tener la capacidad de producir desarrollos de distinto tipo, conforme
a los requerimientos del mercado, ya que los estilos en materia de comunica-
cion, disefio y medios cambian de forma constante.

De los beneficios al presentar un proyecto multimedia se encuentran los
siguientes puntos: Impacto, al incorporar imagenes, efectos de sonido, vi-
deo y animacion en tercera dimensién para crear presentaciones vivas y de
extraordinaria calidad. Flexibilidad, ya que el material digital puede ser facil
y rapidamente actualizado y presentado a través de innumerables medios.
Control por parte del emisor, al seleccionar la cantidad vy tipo de informacion
que desea entregar asi como la forma de entregarla.

Control por parte del receptor, al elegir la informacién que quiere recibir y
en el momento en que desea recibirla. Credibilidad, al utilizar tecnologia
de punta que proyecta la imagen de su empresa hacia nuevas dimensiones
de comunicacion. Alcance, La posibilidad de crear aplicaciones en soportes
multiplataforma, nos permite llegar al mayor nimero de usuarios potenciales,
independientemente de la plataforma utilizada.

Costo-Beneficio, al aprovechar todos sus materiales existentes e incorporarlos
a la presentacion multimedia; utilizando la misma para multiples finalidades
y a través de diversos medios; ahorrando recursos en materiales impresos
dificiles de actualizary presentandola en innumerables ocasiones sin ninguna
restriccion. El material existente puede ser utilizado para crear una presenta-
cion multimedia. Fotografias, transparencias, graficas, textos, musica, video
en cinta de cualquier tipo, folletos, material promocional, ilustraciones, etc...
aunque seguramente serd necesario convertirlo al formato correcto para la
multimedia. (Hernandez, 2004)
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Aspectos de disefio: el disefio facilita la usabilidad y visibilidad de los con-
tenidos. Ademas de ser un elemento estético, aporta la funcionalidad en la
virtualizacion de los contenidos. En el disefio multimedia se deben analizar
algunos aspectos que: Disefio multimedia: “El disefio actla como apoyo
visual que utiliza canales de refuerzo, resortes diferentes al lenguaje escrito,
que potencian la intencién del mensaje”. (Ecured.cu, 2017)

Color: los colores son cédigos que ayudan a la identificacion de ideas clave,
seccion de contenidosy refuerzo en los conceptos. Crear un sistema de colores
facilita al alumno un reconocimiento visual del contenido, teniendo en cuenta
que éstos sean distinguibles para los alumnos.

Graficos animados: los conceptos son pregnantes cuando se los visualiza
graficamente. La utilizacion de mapas conceptuales o graficos esquematicos
teniendo en cuenta los colores y las tipografias permiten al alumno mayor
claridad en los contenidos.

La interactividad: supone un esfuerzo de disefio para planificar una nave-
gacion entre pantallas en la que el usuario sienta que realmente controla 'y
maneja una aplicacién.» (Bou Bouza; 2003). Desde el disefio multimedia
podemos generar contenidos interactivos que hagan que el alumno se sienta
participe en el aprendizaje (disefio constructivo) a través de actividades, ma-
pas conceptuales, graficos escenificados y simuladores. Es importante aplicar
la interactividad cuando ésta tiene un seguimiento por parte de los tutoresy el
alumno se siente integrado en el aprendizaje.

Los aspectos tecnologicos (usabilidad y visibilidad) y los aspectos de disefio
(multimedia e interactividad) ayudan a la mejora de la ergonomia de los con-
tenidos en e-learning. Seguramente existen mas conceptos para destacar y
tener en cuenta en un analisis previo de los materiales educativos, pero estos
engloban las ideas principales para comenzar a investigar sobre las necesida-
des educativas actuales en la educacion a distancia.

Necesidades tecnoldgicas: a la hora de trabajar en el Disefio Multimedia, se
deben tener en cuenta ciertas variables como son el Hardware y Software.

Hardware: se necesitan equipos de vanguardia con procesadores de alta
gama, asi como también memoria RAM, Tarjetas Graficas, puertos de Firewire,
USB, Tabletas Digitalizadores, Scanner, Tarjeta de Red, Conexion a Internet,
Monitores de alta gama.
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Software: de adquisicion y tratamiento en audio, iméagenes, video; de disefio
igital 2Dy 3D; de creacion multimedia, como también de auditoria en DVD “s.
(Ecured.cu, 2017)

Algunas caracteristicas centrales del disefio multimedia y sus ambitos de
aplicacion son: la combinacion de texto, audio, imagenes fijas, animaciones,
video y contenido interactivo, permite realizar presentaciones que pueden
visualizarse en un escenario, transmitirse en vivo o grabadas, proyectarse,
reproducirse usando streaming o descargarse.

La variedad de herramientas que se utiliza define el concepto de multimedia:
se puede reproducir, mostrar o acceder a contenido a través de diferentes
dispositivos digitales. Los programas de desarrollo multimedia permiten
crear producciones de video, presentaciones, animaciones, demostraciones
(demos), guias interactivas, simulaciones, etcétera.

La finalidad de los trabajos multimedia es brindar un espacio comunicacional
para llevar a cabo presentaciones profesionales, educativas, comerciales,
culturales o de entretenimiento. (Disefio Multimedia, 2015)

Para elaborar un producto multimedia es fundamental saber qué se quiere de-
cir o transmitir, y definir el mensaje clave. También es importante saber quién
es el destinatario de ese mensaje. Al trabajar con un cliente, el disefiador mul-
timedia puede crear una ficha técnica o de producto que debe completarse
con cinco puntos centrales: la necesidad, el objetivo de la comunicacién, el
pUblico, el concepto y el tratamiento. Es importante definir ademas el guion
de la produccion a realizar, incluyendo las funcionalidades, el nivel de interac-
tividad y las herramientas para llevarla a cabo. (Ecured.cu, 2017)
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BRIEF DE DISENO

Cliente:

Fundacion Proyecto Linglistico Francisco Marroquin = PLFM -

Producto:

Material multimedia PDF para el aprendizaje del idioma Kaqchikel

Descripcidn de producto:

El material multimedia PDF sera utilizado por nifios y nifias para reforzar la
ensefianza y aprendizaje del idioma Kaqgchikel que el MINEDUC exige a las
escuelas de impartir el curso de un segundo idioma. Ademas el pdf servira
como apoyo para el docente, de tal forma que impartira la clase sin confundir
al estudiante.

Antecedentes:

Los materiales existentes son, diccionarios, manuales, Cds interactivos.

Objetivos:

« Reforzar a la poblacion estudiantil en la ensefianza y aprendizaje.
« Despertar el interés por aprender un segundo idioma.

;A quién va dirigido?
Anifosy nifias de 9 a 12 afios de las escuelas publicas o privadas en donde el
MINEDUC exija el curso de un segundo idioma.

Estilo

Educativo, pedagdgico e interactivo.

;Qué temas debera incluir el material?

Se dividiran por temas, saludos, colores, nimeros, animales y vocabularios.
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Cuantas paginas contiene el pdf
De 10 a 15 paginas.

Canales de distribucion

El material multimedia se podra descargar de la pagina de la fundacion.

Ventajas, diferencias destaca la Institucion

« Lafundaciénse constituyd como unodelasinstituciones co-fundadores
de la Academia de las Lenguas Mayas de Guatemala ~ALMG-.

« Ha tenido acercamientos en el Congreso de la RepUblica, Ministerio
de Educacién, Ministerio de Cultura y Deportes, Fondo del Desarrollo
Indigena —~FODIGUA-, con el objetivo de canalizar propuestas que
coadyuven al fomento y desarrollo de la cultura y los idiomas del pais.
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ESTRATEGIA DE LAS PIEZAS
DE DISENO

Recapitulando objetivos

+ Mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel
« Implementar material multimedia
« Como apoyo a los docentes de las escuela pUblicas

Generando material multimedia

El idioma Kaqgchikel es uno de los idiomas mas importantes de Guatemala,
se habla en 54 municipios de siete departamentos: En un municipio de Baja
Verapaz, en 16 municipios de Chimaltenango, en un municipio de Escuintla,
en siete municipios de Guatemala, en catorce municipios de Sacatepéquez,
en 11 municipios de Sololay en cuatro municipios de Suchitepéquez.

El Ministerio de Educacion MINEDUC dentro de su Curriculum, ha implemen-
tado el curso de un segundo idioma dentro de la aulas a nivel primario, la
dificultad de este curso esté en la ensefianza de parte de los docentes hacia
los nifios por no ser maya hablantes, el poco material con el que se cuenta
para impartir la clase no es suficiente y de esta manera se confunde al nifio en
su aprendizaje.

Es necesario que el maestro obtenga el recurso adecuado para impartir el
curso del idioma Kagchikel, esto; para no colocar una nota inventada al final
de cada bimestre, y para que la ensefianza y aprendizaje sea de manera apro-
piada para el estudiante.

El material multimedia es de los recursos eficaces para ayudar a fortalecer el
aprendizaje, y por medio de un formato PDF en ella se puede transmitir men-
sajes que propician resultados efectivos.
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¢Por que un PDF interactivo?

En base a la problematica planteada, se decidié que un PDF interactivo multi-
media es la mejor opcién, por ser un formato muy versatil que puede contener
elementos como sonidos e imagenes, esto facilitan la ensefianza y el apren-
dizaje de una forma sencilla, por ello es la mejor opcidn para contrarrestar la
necesidad que requieren las escuelas. Por otro lado, el presentar un material
de forma visual y atractiva hace que el curso sea amena y despierta el interés
de cada estudiante, de igual forma servird como apoyo para el docente.

;Por qué texto, imagenes y sonido?

En los recursos escolares siempre es necesario que contenga textos, porque
a través de ellos se puede desarrollar el aprendizaje, en complementacién de
imagenes y sonidos. En este proyecto, el fin del curso sera la correcta escritura
de cada palabray la adecuada pronunciacién de la misma en el idioma Kag-
chikel,ya que el objetivo es facilitar el proceso en la ensefianzay el aprendizaje.
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DEFINICION DEL CONCEPTO
CREATIVO

Para definir el concepto creativo es necesario tener claro el tema a tratar, los
objetivos planteados y la necesidad, qué es lo que queremos comunicar. Para
tener una conexién con el grupo objetivo es necesario establecer un insight
creativo, el cual se puede establecer gracias al estudio que se haga del target,
para lo cual se utilizaron dos técnicas: 6W y SPICE & POEMS.

Tabla 2. 6W

Falta de material de apoyo para el aprendizaje del idioma Kagchikel

O What " s
= Qué para los nifios de las escuelas, que se presente de manera dinamicay
% que despierte interés en los alumnos.
-
GE)_ Who Fundacion Proyecto Linglistico
& -Quién-
- Francisco Marroquin — PLFM —
N
-
When
o , En los meses de agosto hasta noviembre del afio 2017.
9 -Cuando-
=
)
© What . ) ) o .
e ) Material multimedia PDF: texto, imagenes, colores y sonido.
© -Que-
N
)
O Whom Nifios, nifias y docentes de las escuelas en donde el MINEDUC exija el
E -A quién- curso de un segundo idioma.
; . Para facilitar el aprendizaje del idioma Kagchikel en los nifios y nifias
(o] y , de las escuelas, como también apoyar al docente en el proceso de
poy P
-Para qué-

ensefianza del idioma.

Fuente: elaboracién propia

SPICE & POEMS

Spicey Poems son herramientas que permiten investigar e identificar aspectos
relevantes y significativos del grupo objetivo, a partir del conocimiento de sus
necesidades mas profundas.
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Tabla 3. SPICE & POEMS

©
g  (Cémo son socialmente?  Colaboradores, dispuesto siempre a aprender.
n
S
@ ¢Como son? Estatura promedio, tez morena.
(F
-U ’ R
3 La mayoria de padres de familia que desde hace un
b= ¢Cudl es su identidad? tiempo emigraron de los diferentes departamentos del
S pais.
S
=R p . Através del idioma espafiol, y como medios de comuni-
5@  ;Como se comunican? > . L o
=T} cacion utilizan el celular, la television, radio, e internet.
o
o
g
S ¢Como son Alegres, uno que otro introvertido, sin complejos, con
g emocionalmente? muchos suefios en la vida.
w
m 4 . Y .z . . .
o (Quiénes van a estar Nifios y nifias de la poblacién estudiantil y que reciben el
g en contacto con la curso de un segundo idioma / docentes de cada grado y
& experiencia? que estén dispuestos a una buena ensefianza

;Qué cosas fisicas

T ———— Computadora con bocinas

¢En qué tipo de locacion En el salon de clases, en el salon en donde reciben clases
o en qué lugar se de computacion, en una computadora personal o en
pueden llevar a cabo? casa.

Mensajes | Ambientes | Objetos

A través de medios escritos, la television, internet y sus

;Como se informan? !
redes sociales.

Medios

;Qué servicios y
sistemas de soportes Internet, redes sociales, radio, celulary computadora.
utilizdn?
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A partir de palabras que destacaron dentro del SPICE & POEMS y las 6W, se
proponen los siguientes insights, se resaltan las mejores propuestas:

o El apoyo en el aprendizaje del idioma Kaqchikel es parte del
desarrollo

o Elaprendizaje del idioma Kaqchikel es un lazo entre culturas.

« Elapoyo al docente en las escuelas es una necesidad

+ Un aprendizaje debe contener un acompafiamiento funcional

« La facilidad para el aprendizaje de un segundo idioma es una
necesidad

+ Eldeseo de sobresalir esté en el aprendizaje de un idioma

« Elaprendizaje de un idioma tiene que ser dinamica

« Lasdiferentes culturas nos une

+ Raices ancestrales son un lazo entre culturas

« Unaverdadera induccién al alumno es cultura

Insight seleccionado

El aprendizaje de un idioma, es un lazo entre culturas.

INSIGHT

Entre los aspectos ocultos de la forma de pensar, sentir o actuar del nifio se
pudo concluir que es necesario llamar mucho la atencién para que no pierda
atencion y no se distraiga con la diversidad de cosas que puede encontrar en
su alrededor. Las ilustraciones y los colores deben de ser simples pero llama-
tivas, pues eso es lo que él ve reflejado en su entorno y pueda verse reflejado
en el material.
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EL CONCEPTO CREATIVO

Un concepto creativo es una frase que figura en una o mas piezas de comuni-
cacién sin ella la idea no llega a entenderse, cabe mencionar también que el
concepto creativo, nace a partir de una idea en su estado abstracto, se desa-
rrolla en la mentey explica o resume experiencias, conocimiento, razonamien-
tos e imaginacion. (Gomez Pérez, 2011). Durante el proceso creativo suelen
utilizarse muchas herramientas de manera personal, las cuales se mencionan
las siguientes: La técnica creativa SCAMPER, MAPA MENTAL y CONEXIONES
MORFOLOGICAS FORZADAS.

El método SCAMPER

Es una técnica que consiste en un conjunto de preguntas y verbos de accion
que ayudan a las personas a resolver problemas de forma creativa. SCAMPER
es, en principio, un acronimo mnemotécnico. Eso quiere decir que es una pa-
labra disefiada para que sea facil recordar algo. (“SCAMPER | Neuronilla”, 2017)

Tabla 4. Método SCAMPER

(Sustituir cosas, lugares,
procedimientos, gente,
ideas...)

« ;Qué pasarfa si los nifios hablaran el idioma Kagchikel?
+ /Y silos docente fueran Maya hablantes Kagchikel?

(Combinar temas,
conceptos, ideas,
emociones...)

« ;Y silos nifios aprendieran el idioma Quiché mas facil?
« (Y sicambiamos el Kaqchikel por inglés?

(Adaptar ideas de otros
contextos, tiempos,
escuelas, personas...)

+ ;Qué se ha hecho en otros departamentos?
« ;Como nos gustaria ensefiar el curso en unos 50 afios?

(modificar, afiadir algo a
unaidea o un producto,
transformarlo)

« ;Cémo ensefiar sin recursos adecuados?
« ;Como aprender sin maestros?

(extraer las posibilidades  « ;Como ensefian el Kagchikel en los colegios?
ocultas de las cosas) « ;Como ensefian los maestros maya hablantes?

(Eliminar, sustraer
conceptos, partes,
elementos del problema)

+ ;Qué pasaria si no se ensefia el curso Kagchikel?
« ;Sitodos aprendiéramos viendo?

(reordenar o invertir
elementos, cambiarlos
de lugar, roles.. )

« ;Que pasaria si todas las clases fueran en idioma Kaqgchikel?
« ;Qué pasaria si solo contrataran maestros maya hablantes?
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El mapa mental es una herramienta que ayuda al desarrollo de un pensamien-

toy sus posibles conexiones con otros. Favorece la fluidez de ideas ya que la

mano y la mente trabajan juntas, apoyandose esta Ultima por la herramienta

visual. Para desarrollar un mapa mental, se coloca un tema principal en el

centro del mapa, y se van conectando a él conceptos concretos de forma

ramificada. (Espafiol, 2017)

Del mapa mental (pagina siguiente) se enlistan las siguientes palabras, las

cuales se utilizardn en la técnica creativa de relaciones forzadas.

apoyo
aprendizaje
idioma

escuelas
dindmica

interés

alumnos

texto

imagenes

colores

sonido

Kaqchikel
docente
necesidad
acompafiamiento
induccién

funcional
respaldo
facilidad

lazo entre
culturas

raices ancestrales
pronunciacién
voluntad
deseo
sobresalir
cafionera
bocinas

audio

salon de clases
interaccion
versatil
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Método conexiones morfoldgicas forzadas

En una primera fase facilita que surjan ideas sobre aspectos que no habiamos
tenido en cuentay en la segunda provoca analogias muy inspiradoras. (“Cone-
xiones morfologicas forzadas | Neuronilla”, 2017)

Tabla 5. Método conexiones morfoldgicas forzadas

Quiza no
habfamos
Componentes tomado en
(paso 1) cuenta
PERSONAS
NECESIDAD APRENDIZAJE USUARIAS MATERIALES | INSTALACIONES
Apoyo Kaqchikel nifias Imagenes Escuelas
Aprendizaje Cultura nifios Texto Hospitales
LA Acompafiamiento Raices docentes Sonido Hogares
(2paso) P Ancestrales &
Induccion Union Joévenes Multimedia Colegios
Idioma desarrollo Padrgs de Video Universidades
familia
Ql{lza no se Funcional Interaccién Profesionales | Enlinea lglesias
habia ocurrido

« Idioma - desarrollo - niflos — multimedia - escuelas

Idea: Un segundo idioma en los nifios es desarrollo.

+ Apoyo - cultura - nifias - texto — universidades

Idea: La ensefianza de un idioma es cultura.

« Funcional - Unién - docentes - en linea - Colegios
Idea: La union es producto de la ensefianza del docente.

A partir de los métodos utilizados SCAMPER, MAPA MENTAL Y CONEXIONES
MORFOLOGICAS FORZADAS, y con las palabras claves del mapa mental, se
desarrollan las propuestas para el concepto creativo.
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Propuestas concepto creativo

+ Elidiomanos une

« Elidioma lazo entre culturas

+ Laensefianza de unidioma es cultura
«+ Diferentes culturas nos unen

« Elidioma, raices es cultura

« Otroidioma es desarrollo

+ Kaqgchikel somos parte de ella

+ Elaprendizaje es desarrollo

« Elinteréses cultura

« Comunicacién entre culturas

Propuestas concepto creativo

1. Elidiomanosune
2. Elidiomalazo entre culturas
3. Diferentes culturas nos unen

Concepto creativo

Elidioma, lazo entre culturas

Fundamentacion

La ensefianza de un segundo idioma es de beneficio para el desarrollo del
ser humano, aunque para el aprendizaje serd necesario contar con material
adecuado para que la educacién sea efectiva, por otro lado el idioma es lo que
se utiliza para comunicarse y en Guatemala existen mas de 22 idiomas por lo
que aprender un idioma maya es tejer ese vinculo con las demas culturas, es
ser parte de ellas y es lo que nos une como guatemaltecos.



Definicion creativa CAPITULO V

CODIGOS VISUALES

Signos verbales y no verbales

Los signos verbales se pueden transmitir a través del texto escrito, o de la
pronunciacién en el habla.

Seglin (Zacchetto, 2002), son los mas numerosos, abundantes y también
los mas utilizados en todas las sociedades humanas. Practicamente no hay
actividades de comunicacion sin la palabra, y casi todas las de mas formas de
semiosis la incluyen. La palabra es el vehiculo normal y usado en la transmi-
sién de los pensamientos y de los relatos sobre las actividades humanas y lo
que pasa en el mundo.

Los signos no verbales: incluyen todo los demas signos que se generan en
las sociedades humanas: imagenes de cualquier tipo y género, simbolos
figurativos, musicales, sefiales fonicas, logos, sefiales de transito, gestos o
movimientos convencionales, etcétera. (Zacchetto, 2002)

Zacchetto insiste en que todos los signos verbales o no verbales, son fruto de
la actividad humana, son creados por instituciones, por hombres y mujeres
que necesitan comunicarse, organizar la sociedad en la cual viven, manifestar
sus pensamientos, expresar lo que sienten, dar a conocer sus visiones del
mundo y sus proyectos. (Zacchetto, 2002)

Signos auditivos

Los sonidos pueden llegar a tener significado por si solos o ser reconocibles si
estan asociados a una determinadaimagen. La musica, por ejemplo, tiene una
transmision de contenidos mas imprecisa pero aporta con el lado emotivo.

Signos visuales

El signo se vuelve visual cuando se hace icénico, es decir que se representa
por medio de la semejanzay que es percibido claramente para un conjunto de
personas. Se puede obtener esta relacién de semejanza entre el icono-realidad
o0 icono-cultura y se transforma en una imagen. El signo visual puede hacer
uso de las figuras retéricas de la imagen, emplear por ejemplo las metaforasy
debe seguir las reglas graficas y tecnoldgicas. Para poder crear un signo visual
es necesario tener una causa, si no existe esta fuente no se emite ninguna
sefial, por tanto no hay signos. (“Signos Visuales (Semidtica)”, 2017)
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Tanto el icono como el simbolo son signos codificados y tienen un significado
asociado, es decir que producen un significado para quien lo lee. (Rafols y
Colomer, 2003)

|La forma estética

Consiste en la organizacion de los colores y los elementos, en un determinado
orden que varian a lo largo del tiempo, los cuales estéan unidos a los sonidos.
(Rafolsy Colomer, 2003)

El caracter estético se produce cuando el disefio comunica el mensaje pero
también agrada a la vista; es decir informa y nos gusta como lo hace. Segln
Rafols y Colomer (2003) cuando se une la capacidad estética de lo visual, es-
pecialmente del colory la capacidad estética del sonido, la musica, se puede
llegar a desarrollar un poder de atraccion sumamente atrayente.

Una vez el material esté listo se crea el formato final en formato PDF. El formato
de documento portatil (PDF) se utiliza para presentar e intercambiar docu-
mentos de forma fiable, independiente del software, el hardware o el sistema
operativo. Los archivos PDF pueden contener vinculos y botones, campos de
formulario, audio, video y l6gica empresarial. (Adobe Acrobat DC”, 2017)

En este proyecto multimedia, intervienen diversos cddigos funcionando
simultdneamente, entre ellos se mencionan los siguientes:

Cddigo lingtiistico

Cuando se utiliza el lenguaje para transmitir lo que se desea, se emplea
una comunicacion linglistica. Es decir, una comunicacion basada en el
idioma en forma escrita u oral. En tal sentido, es el conjunto de unidades
de toda lengua que se combina de acuerdo con ciertas reglas y permite la
elaboracién de mensajes. Las diversas comunidades humanas del mundo

han organizado sus propias lenguas utilizando sonidos articulados que se
asocian a distintos significados.

Cddigo no lingtliistico auditivo

Son aquellos codigos que no necesitan del lenguaje, se transmite a través del
oido. Los textos sonoros sirven para hacer de guia en la interpretacion del re-
ceptor,acompafian alaimagen, se vuelve mucho mas dinamicay entretenido.
Segun Rafols y Colomer (2003) el sonido acentla la carga emotiva de la comu-
nicacion, reforzando el valor expresivo de laimagen. El sonido lo componen la
palabra, la musica y los efectos de sonido.
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La palabra hablada

Desde siempre la palabra hablada ha sido el canal més significativo de trans-
ferencia de informacion, tanto en culturas tradicionales como en contextos
urbanos modernos. De su practica continua depende la supervivencia de
lazos sociales, estructuras emocionales y miles de recuerdos que cimienten la
propia vida de muchos seres humanos. (Civallero, 2007)

Porello, el lenguaje sonoro lleva como elemento principal la palabra hablada,
se puede excluir otros elementos y alin asi formular un mensaje claro y emoti-
vo. La palabra es insustituible como factor de coherencia del mensaje sonoro.

Cdédigo cromatico

Tiene como objeto, provocar impacto visual mediante la manipulacion del
color, este acto debe ser consciente en cuanto a sus efectos. Segin (Martinez,
2006), los principales criterios para la adopcion cromética son:

Adopcién por la percepcién del color: (Bios) Como todo estimulo, produce
efectos en nuestro organismo, determinadas combinaciones de colores sin
duda pueden alterarnos mas que otros, la eleccion de estos para determi-
nados fines, responde a una adopcién cromatica segln su interaccion con
nuestro organismo.

Adopcién por Significante: (logos) Cada color puede adoptar distintos signifi-
cados seglin su contexto sociocultural en el que esté inmerso.

Adopcién por Iconicidad con el Objeto, (mimesis) Hablaremos de una ico-
nicidad con el objeto en los casos en que la eleccion del color responde a
caracteristicas imitativas del objeto al cual se estd haciendo referencia. Por
ejemplo: “Bello Bosque” (El cddigo tipografico es acompafiado por el cromati-
co haciendo referencia a «lo designado»)

Los monitores y televisores de color imitan el funcionamiento del ojo emi-
tiendo los colores rojo, verde y azul (RGB), los tres colores primarios de la luz.
(Riverdn, 2008)

Cddigo tipografico
Se conoce como tipografia a la destreza a la eleccion y el uso de tipos de las
letras disefiadas con unidad de estilo. Se trata de una actividad que se encarga

de todo lo referente a los simbolos, los nimeros y las letras de un contenido
que se imprime en soporte fisico o digital. (Pérez & Merino, 2017)
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CAPITULO V Definicion creativa

Segln (Martinez, 2006), se utiliza el impacto en las rupturas graficas utilizando
caracteres tipograficos.

En el caso de recursos escolares es necesario utilizar tipo de fuente como
Helvética Rounded LT Std, perteneciente a la familia Helvética, ya que
es una de las fuentes méas impresionantes con una textura redondeada, altura
alta y espaciado estandar para que sea mas facil y mas conveniente de leer.
Ademas la fuente utiliza trazos redondeados para aumentar el atractivo esté-
tico de la fuente original y tiene trazos maés ligeros para hacerlo méas elegante.
Los bordes redondeados no perjudican la legibilidad, pero ayudan a mejorar
la apariencia del tipo de letra

Aislamiento Espacial

Se realiza una discontinuidad lineal en la distribucidn del texto.

Cambio de Caracteres Tipograficos

Se realizan modificaciones en la configuraciéon de los caracteres, e]. Negritas y
cursivas, o también “una tipografia distinta”.

Cddigo icdnico
Sonsignos que funcionan de acuerdo al principio de semejanzay en el pueden
incluirse toda clase de iméagenes, dibujos, ilustraciones, que al combinarse

tienen un determinado valor dentro de un sistema establecido, tienden a
representar la realidad de algo. (Sénchez, 2017)
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EVALUACION NIVEL 1

Bocetos iniciales

Es la primera etapa para la elaboracion del material multimedia, se realizaron
bocetos a mano para definir el estilo de la ilustracion, basado en las necesi-
dades del proyecto al igual que al grupo objetivo, y por ende la aplicacion
de normas gréficas previo a establecer la tipografia y colores, las ilustraciones
se establecieron en base a las necesidades del material y estos son planos y
simples. A partir de los bocetos, se digitalizan para mejorar su visualizacion.

Primera evaluacién / compaferos —
autoevaluacion

Validacion de companeros

En esta primera fase de validacién se llevéd a cabo con un grupo de 19
compafieros.

Muestra

Mujeres y hombres entre 22-40 afios de edad, estudiantes de Disefio gra-
fico y del décimo semestre y egresados de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Metodologia

Se envia a cada uno en formato digital PDF que es el material multimedia,
ademas adjunto va un link de formulario de google formularios, el cual con-
testaron después de ver el archivo enviado. (ver anexo de preguntas). A partir
de las respuestas (ver anexo de respuestas y estadistica), de los compafieros
se analiza que una de las 8 preguntas existe un porcentaje dividido, por lo
que se considera y se modifican ya que no estuvieron de acuerdo en cuanto
a contraste de colores en los dibujos. Con los criterios de los compafieros el
material se ve mas presentable para el grupo objetivo.
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Autoevaluacion

Auto critica en el proceso de bocetaje.

Metodologia

Por medio de una autoevaluacién (ver anexo) y las preguntas planteadas, se
hace un analisis para mejorar los bocetos y la linea gréfica.

Material a evaluar

Tomandoen cuentatodaslasherramientasenlapreproducciénydigitalizacion.

Resultados y analisis

Las deficiencias encontradas era en el contraste de los colores, saturacién
de las misma y no existia una linea grafica en cuanto a utilizarse iconografia
o iméagenes. Por tal razon y tomando en cuenta los comentarios de asesory
compafieros se plantea a seguir una linea gréfica acorde al material y al grupo
objetivo, utilizando colores sin saturar los iconos y mejorar el contraste de
colores del material para llamar la atencién del grupo objetivo que son nifios
entre 6a 9 afos.
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Figura 5.
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Figura 9.
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EVALUACION NIVEL 2

Grupo objetivo
Validacion con grupo objetivo

Previo a evaluacion con expertos, se llevo a cabo la apreciacién del material
por el grupo objetivo, esto para comprobar el nivel de alcance de dicho pro-
yecto, es en esta fase donde se expone mas informacién, a partir de ella se
corrige para mejorar lo que se desea transmitir.

Muestra

Nifias y nifios entre 9 a 12 afios de edad, de nivel escolar de la escuela publica
de la colonia el granizo zona 7, ciudad de Guatemala. Se tomdé una muestra de
20 personas.

Metodologia

Se empleo el método focus group, consta en recolectar informacion necesaria
para la investigacion, de esa forma se corrigen errores para mejorar el mate-
rial. Se hizo la presentacion a todo el grupo con el material impreso, luego se
hicieron 5 grupos de 4 nifios, a cada grupo se le brindo un material impreso,
y se realizd una entrevista a cada grupo con preguntas puntuales en torno al
proyecto, en cuanto a colores, dibujos, dibujos acordes al tema.

Al pasaren cada grupo se les pregunté si dentro del material encontraban algo
que no se entendia, como los dibujos o el material en si, y se les indico que
podian utilizar un lapiz y seleccionar lo que no se comprendia.

Figura 12.
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Material a evaluar

Visualizacion del material impreso, ilustraciones, colores, tamafio vy estilo de
letra adecuado para su lectura, este material lleva sonido aunque se mostré
impreso para una mejor apreciacion.

Figura 13.
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Figura 15.
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Resultados y andlisis

La informacion recabada en las entrevistas de cada grupo, hacen referencia
que el material tiene un nivel de dificultad favorable, que es muy compren-
sible y que no se necesita mayor explicacion por parte de un docente, ya que
entendieron a la perfeccion que las imagenes presentadas hacian referencia
de lo que estd escrito en el idioma Kaqchikel, solo un pequefio porcentaje
tuvo dificultad en lo que significaba las figuras.

Las respuestas positivas al nivel de comprensién sobre el material fueron
mayores, aunque expresaron que algunas imagenes no representaba alguna
cosa o forma, y se les pregunté segln ellos por cual imagen se cambiaria para
que no fuera dificil de comprender.

Segun los resultados que se obtuvieron por medio de la validacion con el
grupo objetivo, se procede a realizar los cambios necesarios, como cambiar
de imagen en algunas hojas porque se comprendia poco, se cambia el color
de fondo ya que les gusta los colores alegres.

Luego se hace la incorporacién del sonido a cada una de las palabras, este
sonido es la fonética o la pronunciacion de la palabra en Kagchikel, de igual
forma se procede a la creacion de los botones para darle la interactividad
como una pagina siguiente, un botén de inicio al contenido y efectos a los
botones para hacer dindmica el material.

Figura 17.
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Figura 18.
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Figura 21.
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EVALUACION NIVEL 3

Evaluacion con expertos en el area de diseno y
LingUistica
Evaluacidn por expertos en disefio

La evaluacion se llevo a cabo con la asesoria de Licenciada Maria Gutiérrez y
el Licenciado Carlos Franco quienes son asesores de este proyecto de gradua-
cién, docentes de la Escuela de Disefio Gréafico de la Universidad de San Carlos
de Guatemala.

Por otra parte, todo el contenido del proyecto estd enfocado en el idioma
Kaqgchikel, por ello se contd con la asesoria de las Magister en Educacion
Bilinglie Saqijix Candelaria Lopez y Celia Aju Patal del Instituto de investiga-
cioén y proyeccion sobre diversidad sociocultural e interculturalidad ILI, de la

Universidad Rafael Landivar.

Muestra expertos en disefo

Docentes universitarios con experiencia en el campo de disefio

Metodologia para expertos en disefio

Exposicion del proyecto por parte del disefiador, seguido por una matriz de
evaluacion para los expertos

Evaluacion por expertos en Lingtistica

La evaluacion se realizé con Sagijix Candelaria Lépez que tiene la licenciatura
en linguistica y Celia Aju Patal con la licenciatura en educacion intercultural,
ademas con Juan Guarchaj quién es director de la Fundacion Proyecto Lin-
glistico Francisco Marroquin.
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Metodologia para expertos en Linglistica

La metodologia se llevd a cabo primero en explicar el proyecto a modo de
introduccion y luego se hizo mencion de los objetivos como también la fun-
cion del material ante el problema detectado, se especifican la versatilidad
del material multimedia y luego se proyecta el material.

Después de presentar el material, se solicito llenar la matriz de evaluacién,
(Ver anexo), seguidamente se realizd en conjunto una retroalimentacién para
llegar en acuerdos para la buena elaboracion del proyecto.

Figura 30.

Se discutieron algunos criterios puntuales en cuanto al contenido del material
ya que por ser un idioma maya es necesario la correcta escritura para un buen
aprendizaje, ademas si los dibujos estaban acorde a lo que se pretendia como
también el contenido de la misma y si se considera un material Gtil para el
aprendizaje del idioma Kaqchikel.
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Resultados y anélisis / expertos en disefio

Para la evaluacion con expertos, coinciden en que el material cumple con los
objetivos planteados del proyecto, el formato, su diagramacién, las imagenes
adecuadas, los colores, contraste de colores, el estilo de fuente utilizada que
permite una buena legibilidad de los textos para una buena lectura. La calidad
de los dibujos son adecuados y que hacen referencia a lo que se pretende
ensefiar, el contenido de todo el material para ser una buena herramienta
como apoyo y aprendizaje del idioma Kaqchikel en los nifios.

En cuanto al sonido del material, se hace la observacion de mejorar el audio
ya que es necesario que se escuche bien la pronunciacién de cada palabra
porque es uno de los objetivos del proyecto.

Resultados y andlisis / expertos lingtistica

Seglin sus comentarios las imagenes son coherentes con cada palabra escrita
en el idioma Kaqchikel, los dibujos son los adecuados ya que no hace alusion
a una comunidad en especifico si no que representan de forma simple y crea-
tiva el significado de cada palabra.

En cuanto al proyecto hacen mencién que es un material acorde al grupo
objetivo y que es una herramienta de mucho beneficio para la comunidad
educativa, también hacen mencién que es un instrumento innovador para la
ensefianza de un idioma maya porque no existe otro que contenga sonidos
como la pronunciacién de cada palabra, aunque recuerdan que existen ma-
terial audiovisual pero que es mucho mas complejo porque en ella contiene
conversaciones largas y que eso puede representar en algin momento la
pérdida de interés por aprender el idioma.

Al discutir sobre todo el material multimedia, los analistas expresaron que es
un material atractivo, que resalta los dibujos y el contraste de colores, el incluir
el audio de cada pronunciaciéon en Kaqchikel es innovador, ademas resaltan
que es dindmico y muy versatil. Por otro lado se menciona que es un material
que no serd necesario imprimir y de esa forma se contribuye al cuidado del
planeta, de igual forma al no imprimir se contribuye a la no contaminacion de
lagos y rios por las tintas de impresién.
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PROPUESTA FINAL

Multimedia PDF interactivo para el apoyo en el
idioma Kagchikel

La propuesta final es un material PDF interactivo, recurso destinado para el
apoyo en la ensefianza y el aprendizaje de un segundo idioma para el nifio y
nifia como también soporte al docente de las escuelas publicas en donde se
exija el curso delidioma kaqgchikel, el concepto “Elidioma, lazo entre culturas”
es el eje principal para el aprendizaje de un segundo idioma. Como objetivo
de este material, es que en los centros educativos sea utilizado para cumplir
con la obligatoriedad de impartir este curso y que al final de cada bimestre las
notas no sean inventadas, de igual forma olvidaren el aula lo que es comUin de
realizar que son repeticiones “hacer planas’”.

Al principio el proyecto estaba pensado en incluir la palabra en espafiol y su
traduccion en kaqchikel, de esa forma fue diagramado; en el proceso fue pre-
sentado a los expertos lingtistas y se llegd a un acuerdo en quitar las palabras
en espafol, ya que el idioma espafiol es el lenguaje materno vy el estudiante
nuevamente se envolveria en un aprendizaje mecanizado, por lo que se dejé
Unicamente la imagen, la palabra en kaqgchikel y el sonido que es la fonética
de esa palabra, de esa manera se estara ejercitando la mente y el aprendizaje
sera mas efectiva.

Elmaterial multimedia PDF interactivo se compone de las siguientes secciones:

A. Esta dividido en ocho secciones, que son palabras que son utilizados
diariamente, entre ellos numeros, objetos dentro de una escuela,
adjetivos, el cuerpo humano, colores, insectos, acciones, vocabularios
y al final contiene un glosario de palabras que el estudiante puede
cotejar si en alglin caso no comprendiera el significado del dibujo.

B. Contiene sonidos de la pronunciacién de cada palabra en el idioma
Kaqgchikel, esto para que el aprendizaje sea mucho mas eficaz y a
la vez entretenido para el estudiante, de esta forma se aprendera
escuchando la pronunciacion de cada palabra.

C. Para hacer méas dindmica y divertida el aprendizaje, este material
contiene botones vy al presionarlos se dirigen a cada seccion que se
desee aprender, contiene botones que regresan a los contenidos y un
icono que se dirige a un glosario.
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Figura 32.
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Figura 33.
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FUNDAMENTACION DE LA
PROPUESTA FINAL

Respecto al color

El color es la sensacién que nuestro cerebro interpreta gracias a la luz y por
lo tanto los colores influyen en nuestro comportamiento y estado de animo.
El material multimedia se proyecta a través de un formato digital PDF, y los
colores utilizados en el proyecto se basa en la sintesis aditiva, refiriéndonos al
modelo RGB (red, Green, blue, en espafiol “rojo, verde y azul), este modelo de
definicién de color es utilizado en pantalla para proyectos o trabajos digitales.
En la pantalla existe una serie de puntos imperceptibles llamados pixeles, por
lo tanto cada punto del monitor es un pixel y cada pixel es, en realidad, un
conjunto de tres subpixeles, como se menciond anteriormente; uno rojo, uno
verde y uno azul, cada uno de estos brilla con una determinada intensidad.

Se establecen 6 colores para este material, que son la base de la paleta croma-
tica: el azul (R54 G122 B189), celeste (R64 G163 B193), anaranjado (R255 G170
B28), verde (R125 G194 B76) y rojo (R247 G89 B68), para este tipo de material
educativo es necesario utilizar colores que resalten, o que llamen la atencion
del estudiante siendo colores alegres. Aunque estos colores no son tan inten-
sos pero su origen es de la misma gama.

En el caso del color azul grisaceo (R110 G125 B143), se decidié utilizar para mar-
car las lineas de los dibujos y textos, siendo un color que refleja mucha estética.

Figura 34.
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De la paleta cromética base, se establece ampliar alin méas el niimero de colo-
res, ya que la base de este material son los dibujos, por lo que se necesitaban
mas tonalidades para este material educativo. Estos matices se toman a partir
de la paleta cromatica base y otros que son una mezcla de estos mismos
tonos, cabe mencionar que estos colores son el 70% menos de la intensidad
de estos matices llegando a tonalidades pastel por su linea gréafica. Por otro
lado, el color azul grisaceo es utilizado en las lineas de los dibujos para tener
un alto contraste con los demas color mencionados.

Figura 35.
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Figura 36.
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Respecto a la tipografia

Se utilizé la fuente tipografica: Helvética Rounded LT Std, perteneciente
a la familia Helvética, es una version redondeada en donde sus bordes le dan
un toque de estilo, elegancia y estética al disefio. Ademas se dispuso este tipo
de letra porque es un tipo de familia muy frecuente con los que la mayoria de
los nifios han tenido contacto en alguna lectura.

Helvética Rounded LT Std

es una de las fuentes mas impresionantes con una textura redondeada, altura
altay espaciado estandar para que sea mas facil y mas conveniente de leer.

Figura 37.
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La fuente es muy interesante ya que utiliza trazos redondeados para aumentar
el atractivo estético de la fuente original y tiene trazos més ligeros para hacerlo
mas elegante. Los bordes redondeados no perjudican la legibilidad, pero ayu-
dan a mejorar la apariencia del tipo de letra.
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Respecto a los grafismos

Los signos son representaciones graficas que encierran un significado, pueden
ser una letra, palabra o nimero. Los signos visuales que se utilizaron en este
proyecto fueron iconos, ya que estos representan una imagen, sustituye a un
objeto, una idea por analogia o simbolicamente. Segln el semiélogo Charles
Peirce afirma que un icono es un signo que puede representar algo mediante
alguna semejanza con cualquier aspecto del objeto representado.

Las ilustraciones y el tipo de iconos que se utilizaron, conservan una estética
global manteniendo una tendencia hacia la sencillez, son iconos delineados y
estetipodedisefio tiende hacia la simplicidad de formasy patrones. Elimpacto
de estos iconos es inevitable, por su 6ptica que es significativa y contribuye a
generar una conexion. Esta tendencia llamada lineal, contiene un storytelling,
esto significa que contiene una historia que son faciles de recordar, ya que
logra plasmar una secuencia, un flujo de hechos, esto hace que se recuerde
facilmente. Por otro lado la idea es facilitar la visualizacién como también las
imagenes sean bien recibidos por el usuario.

Figura 38.
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Respecto al recurso de audio

El codigo no lingliistico acUstico o sonoro es aquel se transmite a través
del oido, por lo que el receptor debe escuchar la sefial para recibir y en-
tender el mensaje. En este material multimedia es utilizado Unicamente la
palabra hablada.

En cuanto la palabra hablada en el material, su objetivo principal es el apren-
dizaje del idioma Kaqgchikel, es muy importante utilizar la voz de un maya  Figura39.
hablante del idioma, porque lo que es necesario que el

estudiante aprenda escuchando las pronunciaciones co-

rrectamente de cada palabra. Se utilizé la voz de Celia Aju

Patal, originaria del municipio de Patzin del departamento

de Chimaltenango, siendo su idioma materno el lenguaje

Kagchikel. La voz utilizada tiene la variante de ese muni-

cipio, y posiblemente en otras areas la misma palabra sea

pronunciada de diferente forma, aunque su significado sea

la misma.

Es necesario aclarar sobre las variantes en los idiomas.

Desde antes, se difunde la creencia de que los pueblos indigenas hablan “una
sola lengua” -altamente uniforme en todos sus componentes-, sin advertir,
las mas de las veces, la existencia de distintas clases de variantes lingiisticas,
explicables bien sea por razones geogréficas, genealdgicas o sociales, como
ocurre en todo el mundo. (“Catalogo de las Lenguas Indigenas Nacionales”,
2017)
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LINEAMIENTOS PARA LA
PUESTA EN PRACTICA

FICHA TECNICA / multimedia

Cliente: Fundacion Proyecto Lingtistico Francisco Marroquin -PLFM-

Producto: Multimedia dirigido a nifios y nifias del nivel primario, y
como apoyo a docentes para mejorar la ensefianza del
idioma Kaqchikel, en las escuelas que el MINEDUC exija el
curso como un segundo idioma.

Paginas: 28

Soporte: PDF

Dimensiones: 792 px * 612 px

Figura 40.
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El material multimedia PDF interactivo, destinado para el apoyo
en la ensefianza y el aprendizaje del idioma Kaqchikel en las
escuelas donde sea exigido el curso de un segundo idioma, podré
ser distribuido por la Fundacion Proyecto Linglistico Francisco
Marroquin —PLFM-.

Para visualizar este material, se necesita de una computadora,
necesita Unicamente del programa adobe acrobat para ejecutar
el formato PDF. Ademas la maquina debe contar con bocinas para
que el estudiante o el docente que quiera impartir el curso puedan
escucharlas pronunciaciones de las palabras en el idioma Kaqchikel.

En complemento al material multimedia, contiene un glosario para
que el alumno o el que desee aprender el idioma, pueda consultar
las palabras con su traduccién al idioma espafiol, esto con el fin de
encontrarse con dudas en cuanto a los iconos.

Elformato Adobe Acrobat Reader, es el software estandar gratuito mas
utilizado en todo el mundoy puede ser descargado del siguiente link
https://get.adobe.com/es/reader/ que es el sitio oficial de Adobe. El
PDF por su versatilidad, podré ser distribuido por correo electronico
como también por redes sociales, aunque la Fundacién en su sitio
web podré alojarlo para todo aquel que quiera descargar el material
directamente de su pagina principal.
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PRESUPUESTO DEL APORTE
ECONOMICO DEL PROYECTO

Tabla 6. Presupuesto del proyecto

COSTOS DEL PROCESO

Producto o G o
servicio Descripcion Costo
Recopilacién, documentacién
Protocolo/perfiles/ y analisis de informacion 0 6.200.00
investigacion del problema de disefio, : e
. establecer objetivos.
Investigacion — »
Investigacién, documentacion,
L analisis de los temas que
Marco teorico se desarrollaradn durante el Q. 5,000.00
proyecto
Planeacion estratégica Q. 2,000.00
Definicion , ,
creativa Insights y concepto creativo Q. 5,900.00
Analisis de contenidos para el material Q. 2,000.00
llustracion de bocetos Q. 3,200.00
Pre produccion | Digitalizacion de bocetos a iconos Q. 8,300.00
Correccion de contenido en el idioma Kaqgchikel Q. 1,200.00
Animacion interactiva Q. 9,000.00
Produccion
Grabacién de sonido Q. 900.00
Edicién de sonido/montaje de sonido Q. 3,000.00
Post produccion
Correccion de contenido en animacién Q. 1,400.00
Total costos del proceso Q. 48,000.00
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ESTUDIO DE MERCADO

Producto o servicio Costo
Estudio de mercado / encuesta 15 personas Q. 500.00
Focus group / 25 personas (incluye equipo: cafionera, bocinasy 0. 1.500.00
computadora por 1 hora) ’
Total costo de estudio y mercadeo Q. 2,000.00

GASTOS FIJOS

Producto o servicio Costo

Energia eléctrica (por proyecto) Q. 900.00
Internet (por proyecto) Q. 500.00
Transporte (visitas semanal a la Fundacién / asesorias) Q. 800.00
Teléfono celular Q. 400.00
Impresiones Q. 450.00
Depreciacién de equipo iMac Q. 700.00

Total costos de gasto fijos Q. 3,750.00

TOTAL DEL PROYECTO

Sub total Costo
Proceso Q. 48,000.00
Estudioy mercadeo Q. 2,000.00
Gasto fijos Q. 3,750.00
TOTAL COSTO DEL PROYECTO Q. 53,750.00

Aporte total de[epesista ala Fundacién'
Proyecto Lingiiistico Francisco Marroquin -PLFM- Q. 53,750.00
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LECCIONES APRENDIDAS

Informarse vy recopilar datos

Al iniciar un proyecto es necesario la recopilacion de muchas fuentes para
fundamentar el tema con mucha objetividad, no siempre el disefiador ten-
dré la funcion de crear y que el disefio sea llamativo, para llegar a un nivel
profesional la investigacién sera exhaustiva y el desarrollo del proyecto como
las asesorias seran con las personas idoneas en el tema. Es fundamental la
compilacion de informacion a través de libros y paginas de internet pero que
también estos sustente sus propias investigaciones.

En el campo del disefio grafico errbneamente se inicia un disefio o quizas un
proyecto con lo que el disefiador piensa que pueda llamar la atencion, cree
que el disefiado que se realizd pueda generar impacto, quizas las piezas grafi-
cas estén a la altura de las tendencias de disefio del afio, pero este carece de
lo necesario para cumplir con los objetivos.

Evaluacion y validaciones

En tal sentido, para que un disefio o un proyecto genere impacto, es necesario
cumplir con varias etapas, que para empezar no son de disefio, mas bien es
de una investigacién entorno al grupo objetivo. Leer e investigar no es de las
buenas caracteristicas de un disefiador, aunque con un poco de esfuerzo al
realizarlo los resultados son mucho mas de lo esperado, las ideas fluyen, las
propuestan la mente son mas claras y partiendo de ese punto el proyecto
inicia con buen pie.

Cuando el proyecto esté en marcha, es necesario tener opiniones de compa-
fieros colegas para ir por un buen camino, en este caso seran las etapas de
visualizacién el que afinaran el material a construir, no olvidar que también
se tiene que contar con una autoevaluacion, ser objetivos y muy criticos con
nosotros mismos. Una mirada con lo que llevamos siempre se encuentra algo
que corregir.

Una segunda validacién sera necesaria, ya que a partir de ella el proyecto toma
toda su forma, y es que esta validacion se realiza con el grupo objetivo a través
de métodos que el disefiador crea conveniente para recabar informacion y
de ese cotejo se pueda corregir y adaptar las propuestas graficas para que el
proyecto contenga lo que se pretende.
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El proyecto ha cobrado vida, pero aun es preciso que expertos en el tema
evallen el proceso, esto es necesario ya que a través de ellos el material
tiene el sustento adecuado. Para esta valoracién se tiene que elaborar hojas
de evaluacion, estos deben contener varios criterios para que el material
sea avalado. A partir de la evaluacién y sobretodo de sus observaciones, se
procede a las correcciones finales, los pequefios detalles son tan importantes
como un cambio de parrafo de texto o de una hoja completa, es aqui en donde
el proyecto ha alcanzado estandares de calidad por lo que el material podra
incidir de forma efectiva al grupo objetivo.

Limites

Un disefiador antes de lanzarse a un proyecto tiene que saber cuéles son sus
limites, algunas organizaciones y necesidades se enfocan en materiales que
quiza no sea el area que domina el disefiador, por tal motivo es necesario
buscar y proponer soluciones para realizar un proyecto con satisfaccion, de
lo contrario los obstaculos son mayores y dejara de cumplir sus objetivos.
Recordar entonces las palabras de los docentes de disefio grafico: “si no le
gusta ese proyecto, no lo haga porque le va ir mal”.



Sintesis del proceso CAPITULO VII

CONCLUSIONES

La tecnologia y el disefio grafico cada dfa va evolucionando, esto facilita
algunas actividades humanas. De las muchas bondades de la tecnologia,
la multimedia es una herramienta que se utiliza para mejorar el aprendizaje
que genera impacto de una u otra forma de comunicacién e informacion, ya
que pueden contener, audio, video, graficos, animacién, interactividad; para
brindar al usuario informacién de manera dinamica vy lUdica. Este recurso,
es el adecuado para la necesidad que presenta la comunidad educativa, su
objetivo es la de ensefiar el idioma Kaqgchikel en una plataforma muy versatil
como lo es el formato PDF, ademas aprender a través de la palabra hablada, lo
que significa que existe un audio y de esa forma escuchar la correcta pronun-
ciacion de cada palabra en ese idioma.

Se elabord material educativo con el objetivo de fortalecer a las escuelas a
través de la creacion de material multimedia, dirigido a nifios y nifias del nivel
primario, y que también es de apoyo para los docentes para mejorar la en-
sefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que el MINEDUC exija el curso
como un segundo idioma a través del concepto creativo “Elidioma, lazo entre
culturas’, se pretende que la ensefianza se muestre de una forma dinamica,
en ella, el audio como orientacién de como pronunciar cada palabra, de esta
manera se estara incidiendo en el aprendizaje del estudiante por medio de la
palabra hablada.

Para llegar al final de este proyecto fue necesario contar con la participacion
de expertos en el tema como también en el disefio grafico, por lo que las
asesorias fueron realizadas por docentes de la Escuela de Disefio Grafico de
la Universidad de San Carlos de Guatemala y asesores externos expertos en
el tema, siempre con una ética profesional y comprometidos para el buen
desarrollo del material.
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En cuanto a la aceptacidn de este proyecto por parte del grupo objetivo, tanto
nifios como docentes, hacen mencién que es un buen recurso, ya que no se
cuenta con ninguno parecido. En el caso de los maestros indican que existe
alglin material pero el problema es que al impartir el curso el problema es la
pronunciacion en cada palabra, por lo que este material es una alternativa
para la ensefianza de un segundo idioma.

En cuanto a desarrollar un proyecto de tal magnitud y en lo personal, es ne-
cesario recordar los pasos a seguir, el aprendizaje no esta solo en las aulas,
fue necesario conocer el entorno del grupo objetivo, las investigaciones y
las interacciones con personas fueron lecciones de vida, y este aprendizaje
forma parte ya de un crecimiento personal. Por otro lado, el contribuir en un
proyecto educativo es de mucha satisfaccion y porque es un granito de arena
para el desarrollo de nuestro pais que tanto lo implora.
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RECOMENDACIONES

A la fundacion Proyecto Linguistico Francisco
Marroguin

Distribuir el material y alojarlo en su pagina principal de internet para
que pueda ser descargado en cualquier momento. De igual manera
difundir esta herramienta por medio de sus redes sociales y que a
través de ella este a disposicion de todo publico quién este interesado
en el aprendizaje del idioma Kaqchikel.

Analizar la posibilidad de que este proyecto sea mas amplio en cuanto
a contenidos y se convierta en un curso completo, considerando que
el grupo objetivo como expertos ven en este proyecto como innovador
en su tipo, porque existe material impreso, pero no interactivo que es
mucho mas llamativo para un estudiante.

Por otro lado, se penso en un material multimedia, porque este puede
ser visualizado por medio de una computadora y asi aprovechar la
era tecnoldgica, el fin es no utilizar mas un material impreso, porque
solo de esa forma se estara conservando la madre naturaleza, de igual
manera se dejara de contaminar lagos vy rios con tintas de impresion.

A la escuela de diseno grafico

Tomaren cuenta los horarios para los estudiantes que trabajan, ya que
un horario vespertino es perjudicial por el simple hecho de arriesgar
su trabajo y por la entrada a la universidad que cada afio es un caos
por el trafico vehicular.

Incentivar a los epesistas en buUsqueda de Fundaciones que se
enfoquen de alguna manera en la educacién, ya que este es el pilar
del desarrollo de nuestro pais.
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Al estudiante de diseno grafico

Elegireltema desuinterés, aunque tenga conocimiento de el, siempre
es necesario investigar un poco mas para que el proyecto este bien
fundamentado.

No realizar proyectos que no este en la capacidad del disefiador, si
es bueno en multimedia realizar un proyecto en base a este, ya que
si realiza un proyecto en base a paginas web y si no cuenta con el
suficiente conocimiento, el proyecto no cumplird con los estandares
de un profesional.

Enfocarse en proyectos seglin su capacidad, ni grandes pero tampoco
pequefios, hoy en dia el tiempo es corto, es mejor realizar un buen
proyecto a quedar mal con la institucion, de esta forma es la Escuela
de Disefio quién queda mal por no conocer nuestros limites.

Buscar expertos relacionados al tema, para que el proyecto no tenga
incongruencias.

Realizar la autoevaluacién y todas la validaciones con expertos y del
grupo objetivo, para garantizar los objetivos del material durante
todo el proceso.
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Cotizacion

Propuesta de cotizacion de la empresa Ciclomedia Disefio y Publicidad.

. .
ciclomedia | .
Email: cecoyote@gmail.com

Antigua Guatemala, 16 de Noviembre de 2017

Sefiores:
Fundacién Proyecto Lingiiistico “Francisco Marroquin —PLFM-
Presente,

Apreciables sefiores:

De acuerdo con la platica sostenida el dia lunes 9 de noviembre por la tarde, me permito presentar a su consideracion la
propuesta para el proyecto Material Multimedia en formato PDF, el cual planteo en los siguientes términos:

* PDF multimedia, “Aprendiendo el idioma Kaqchikel” 22 paginas.
* Botones interactivos.

¢ Qrabacion de voces.

¢ Edicién de sonidos.

* Dibujo digital de cada palabra del material a realizar.

* Planeacion estratégica.

* Bocetos.

*  Correccion de bocetos.

* Validacion de material cliente y grupo objetivo.

* Visitas a cliente sobre avances del proyecto.

Tiempo de entrega: A convenir con el cliente
Valor Total: Q 61,500.00

Nota: Para iniciar trabajos 60% Inicio y 40% Entrega

Sin otro particular y en espera de poder servirles, me despido,

Atentamente,

Carlos Coyote
Servicios Web y Disefio Grafico
Cel. 3086-9134

cecoyote@gmail.com

Web

Animacion
Rotulacior

mpresion digital
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EVALUACION NIVEL 1
COMPANEROS

Instrumento de validacion a disefiadores graficos -
PDF interactivo - del proyecto de graduacion para

Creacion de material multimedia, dirigido a nifios y nifias del nivel primario, como apoyo a
docentes para mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que el Mineduc exija
el curso como un segundo idioma.

1. ¢ Cree que los dibujos son adecuados para los nifios de nivel primario?
Marca solo un évalo.

@ Si
() No
() Talvez

2. ¢Los contrastes de colores en los dibujos son adecuados para llamar la atencién en
los nifios?
Marca solo un évalo.

() si
() No
() Talvez

3. ¢Cree que el estilo de fuente utilizada es adecuada para este proyecto?
Marca solo un évalo.

() si
() No
() Talvez

4. Los colores aplicados en la propuesta lo asocia con:
Selecciona todos los que correspondan.

[ ] Alegria
[ ] Tristeza
|| Encjo

5. Considera que la presentacion de este material es apropiado para:
Selecciona todos los que correspondan.
| | Nifios y nifias menores de 5 afios
| | Nifios y nifias de 9 a 12 afios

[ ] Jovenes

6. ¢El lenguaje corporal de los dibujos le trasmite la palabra que esta escrita?
Marca solo un évalo.

@ Si
() No
() Talvez

7. ¢Considera que este material facilitara en el aprendizaje del idioma Kaqchikel a los
nifios?
Marca solo un évalo.
(s
o
() Talvez

8. Observaciones:
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Resultados validacion 1

1. ;Cree que los dibujos son adecuados para los nifios de nivel primario?

® sSi
® No

A © Talvez

89,5%

2. ;Los contrastes de colores en los dibujos son adecuados para llamar la
atencién en los nifios?

® sSi
® No
@ Tal vez

3. ;Cree que el estilo de fuente utilizada es adecuada para este proyecto?

@ Si
@ No
@ Tal vez

|
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4. Los colores aplicados en la propuesta lo asocia con:

® si
® No
@ Talvez

5. Considera que la presentacién de este material es apropiado para:

Nifios y nifia... 7 (36,8 %)

Nifios y nifia... 13 (68,4 %)

Jovenes

2 (10,5 %)

0,0 2,5 5,0 75 10,0 12,5 15,0

6. (Ellenguaje corporal de los dibujos le trasmite la palabra que esta escrita?

Alegria 10 (55,6 %)

Tristeza 8 (44,4 %)

Enojo

7. iConsidera que este material facilitara en el aprendizaje del idioma
Kaqgchikel a los nifios?

® si
® No
@ Tal vez




Anexos CAPITULO VII

Observaciones validacion 1

En lo particular no estoy de acuerdo en Kaqgchikel como segundo
idioma , me gustaria que se vea como poner a los nifios en un nivel
internacional, me gustariaveralosnifioshablandoidiomasextranjeros
ya que creo que les abrird mas puertas en su vida profesional , ahora
es el momento de aprovechar ese aprendizaje , cuando sean grandes
algunos lucharan por aprender un idioma extranjero y les sera mas
dificil, Claro respeto el punto de vista de los que apoyan el kagchikel,
esta es solo mi opinién . (2)

Ninguna

Es un material que gran ayuda para el aprendizaje de tal idioma para
los nifios

Me parece un gran proyecto, las ilustraciones excelentes solo le
pondria colores més vivos si es para nifios el texto muy bien exelente
producto

Trabajar un poco mas en colores, que sean mas llamativos y no tanto
colores pastel.

Si el material es para nifios pequefios considero que los tonos pastel
no atraen la atencién del nifio, la imagen que representa tu/usted
no es tan facil de comprender, agarrar no lleva tilde, la utilizacién de
degrade en el joven rompe con el estilo de las demas ilustraciones.

Cuidar el poder utilizar colores mas llamativos para los nifios.

llustraciones con colores muy pastel. Si el material es para nifios
deberian de ser colores mas vivos.

los colores son muy tristes, pienso que serian mejor un poco Mas
encendidos.

Utilizar colores mas vivos en los dibujos.

115
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AUTO EVALUACION NIVEL 1

Auto Evaluacién / primer nivel

Fecha:_ 9 AQ CAA!LZLQ

Criterios para autoevaluacién de la propuesta grafica, el nimero uno representa

carencia.
1 2 3 |4 |5

1 | ¢Vincula los bocetos con los objetivos planteados? 2X
2 | ¢Vincula los bocetos con el grupo objetivo? =
3 | ¢ Vincula los bocetos con conceptos de disefio,

fundamentales para la estética de un multimedia )i

funcional? ]
4 | Se vinculan los bocetos al concepto creativo K

5 | Vinculo los conceptos con los niveles de interaccion .
entre el usuario y el producto X

6 | La propuesta armoniza de manera estética los
elementos propios del disefio multimedia (texto,
imagen)

7 | Calidad técnica del bocetase

X

O)OS@«\YOOONLS

- \)\av\g‘\c\v W}D‘f O \{vxw 31&?\(@

— N\é\uwf | tweay  da &\\m‘\o . WARS Soavef, wAgwos wykeay.
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EVALUACION NIVEL 2
GRUPO OBJETIVO

=)

MATRIZ DE EVALUACION NIVEL 2
FOCUS GROUP

Instrumento de validacién al grupo objetivo del proyecto de graduacién para creacidén

-~ de material multimedia, dirigido a nifios y nifias del nivel primario, como apoyo a

docentes para mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que el
Mineduc exija el curso como un segundo idioma,

Fecha: 25 AQ ﬁﬂ\_lv bﬁe,

Evaluacién realizada conjuntamente con: <KO\OW\ O\i\)@{lo u} (] l’\-
; Docenke du &)Mac(o

Edad:
Sexo: M_<_ F

Después de observar el material impreso entregado a cada grupo se les hace las
siguientes preguntas:
1. Lasimdgenes son f4ciles de comprender .~
o
2. (Qué imagenes cambiarfas para su mayor comprensién?
M«]ums VMAGENE MO Se o p rendd Pad- 3y pag 3
3. Los colores son adecuados para este material
bion
4. Que no fue de su agrado en el material
—
5. Que no entendi6 de este material
o
6. Es facil de comprender el material
e
7. ¢Te gustaria aprender el idioma Kaqchikel por medio de este material?

v
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Resultados nivel 2
grupo objetivo

Edad

“9
510
S11
“12

Sexo

¥ Nifias

¥ Nifios

Las imagenes son faciles de comprender

0% 5%

& Entendié
& No entendié

~ Dudas
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Es facil de comprender el material

0%

& Si

& No

¢ Te gustaria aprender el idioma Kaqchikel por medio de este material?

0%

& Si

& No
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EVALUACION NIVEL 3
EXPERTOS

MATRIZ DE EVALUACION NIVEL
EXPERTOS / LINGUISTICA

Instrumento de validacién por parte de expertos para el proyecto de graduacién para
la creacién de material multimedia, dirigido a nifios y nifias del nivel primario, como
apoyo a docentes para mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que
el Mineduc exija el curso como un segundo idioma.

Fecha:

Criterios para autoevaluacion de la propuesta gréafica, el nimero uno representa
carencia.

[N

El contenido es correcto

2 | Es un material de beneficio para la comunidad
educativa

3 | Laestructura del material multimedia, las imagenes
ayudan al receptor a entender el mensaje

4 | Los dibujos son adecuados

5 | Eltipo de fuente tipografica es indicada para este
material

6 | Sobre los colores
7 | Elaudio es claro

Observaciones:

MATRIZ DE EVALUACION NIVEL
EXPERTOS / DISENO

Instrumento de validacién por parte de expertos para el proyecto de graduacién para
la creacién de material multimedia, dirigido a nifios y nifias del nivel primario, como
apoyo a docentes para mejorar la ensefianza del idioma Kaqchikel, en las escuelas que
el Mineduc exija el curso como un segundo idioma.

Fecha: 22 oct. 2017,

Criterios para autoevaluacion de la propuesta grafica, el nimero uno representa

carencia.
1 2 3 4 5
1 | Laestructura del material multimedia, las imagenes X
ayudan al receptor a entender el mensaje
2 | La diagramacién es la correcta X
3 | Los dibujos son adecuados X
4 | La calidad de imagen X
5 | Eltipo de fuente tipografica es indicada para este X
material
6 | Sobre los colores X
7 | El audio es claro X
Observaciones:

Considero que la Tabla de contenido deberia estar en Kaqchikel y Castellano.
En el Glosario el Medianil es mucho entre ambas columnas, se pierde la linea de
lectura.

El Sonido lo aprecie un poco retardado... evaluar.
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