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Proyecto

 

de Graduación

Marco teórico:

Investigación teórico- conceptual del 
tema a tratar.
Redactar ensayos.

Insumos: Hojas, tinta,
impresora, gasolina.
Tiempo: 1 semana 

Insumos: Hojas, tinta,
impresora, gasolina.
Tiempo: 2 semana 

NO

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, tinta,
impresora, computadora,
internet
Tiempo: 2 semanas

Aprobación

Flujograma

-  Reunión con la coordinadora del
  Instituto Neurológico de Guatemala.
- Definición de la necesidad a resolver. 
- Recopilación de información sobre 
  metodologías a base de juegos para 
  definir el concepto creativo.
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Producción gráfica:
1er Nivel de visualización

- Bocetaje a lápiz de personajes y masco-
tas.

- Digitalización de escenas y personajes.
- Creación de ilustraciones necesarias en

cada juego.
- Autoevaluación
- Validación con grupo objetivo 2.
- Asesoría, correcciones a bocetos

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, computadora,
internet
Tiempo: 3 semanas

2do Nivel de visualización
- Maquetacion de escenas pr incipales
- Creación de Menu Interactivo de ambos 

juegos.
- Asesoría y evaluación de la piez
- Fundamentación de bocetaje digital.

Regresar a 1er. Nivel
de visualización

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, computadora,

internet
Tiempo: 3 semanas

NO

Aprobación

SI

a gráfica



o 

Validación de nivel 3
Creación de herramientas de valida-
ción con el grupo objetivo:

- Encuesta y focus group
- Tabulación y análisis de resultados
- Realizar las correcciones pert inentes

Insumos: Hojas, tinta,
impresora, gasolina.
Tiempo: 2 semana

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, computadora,
internet
Tiempo: 3 semanas

Regresar a 2do.
Nivel de visualizaciónNO

SI

SI

Aprobación

Aprobación

3er Nivel de visualización
Realizar las correciones pertinentes de
acuerdo a:
asesoría y resultados de la validación en el
nivel 2. 
Creación de prototipo con acabados muy 
cercano a la pieza final (revisión final 
de textos, imágenes, y composición para 
impresión).  
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Fundamentación de la propuesta gráfica final

FIN

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, computadora,

internet
Tiempo: 3 semanas

Insumos: Hojas, lápiz,
crayones, tinta,
impresora, computadora,
internet
Tiempo: 2 semanas

Presentación de la pieza final ante
representantes de la sede de EPS.
Entrega de prototipo de la versión
final al Instituto Neurológico de 
Guatemala.
Entrega de informe final.
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Cronograma
de trabajo

 Agos        Sep       Oct       Nov

Proceso de Investigación

Desarrollo marco teórico
Definir G.O.
Investigación de casos análogos

Proceso Creativo 
y Producción Gráfica

Conceptualización
Definición del concepto creativo
1er. nivel de visualización
Autoevaluación
2do. nivel de visualización 
Validación con profesionales
3er. Nivel de visualización
Validación con grupo objetivo

Propuesta Final

Prototipo 
Reproducción de Caratulas de CD’s
Reproducción de CD’s, con editables 
para entregar a la institución

Informe Final
Sistematización de Contenido
Redacción de lecciones aprendidas, 
conclusiones y recomendaciones
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GlosarioGlosario



Boceto: Esquema o proyecto que contiene solamente 
los rasgos principales de una obra artística o técnica.

Brief: deriva del término inglés briefing, y la definición 
que le daremos es “asamblea o reunión cuyo fin es el 
de informar o definir oficialmente el trabajo a realizar 
y las tareas que incumben a los que participan en el 
proceso de difusión publicitaria.

Cromosoma: son estructuras formadas por ADN que 
se encuentran ubicadas en el interior del núcleo de las 
células.

Diagramación: la maquetación, también llamada a 
veces diagramación, es un oficio del diseño editorial 
que se encarga de organizar en un espacio, contenidos 
escritos, visuales y en algunos casos audiovisuales 
(multimedia) en medios impresos y electrónicos, como 
libros, diarios y revistas.

Insight: es una comprensión de las necesidades reales 
expresadas y no expresadas por los clientes.

Motricidad Fina: es la coordinación de los movimientos 
musculares pequeños que ocurren en partes del 
cuerpo como los dedos, generalmente en coordinación 
con los ojos. En relación con las habilidades motoras 
de las manos y los dedos, el término destreza se utiliza 
comúnmente.

Síndrome de Down: es un trastorno genético causado 
por la presencia de una copia extra del cromosoma 21 
(o una parte del mismo), en vez de los dos habituales, 
por ello se denomina también trisomía del par 21.
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Pieza Gráfica Final 

• Figura 110- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 111- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 112- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 
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• Figura 113- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final

 
• Figura 114- Walter de León (2017) 

Pieza Gráfica Final
 
• Figura 115- Walter de León (2017) 

Pieza Gráfica Final
 
• Figura 116- Walter de León (2017) 

Pieza Gráfica Final 

• Figura 117- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 118- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 119- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 120- Walter de León (2017) 
Pieza Gráfica Final 

• Figura 121- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 124- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 125- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 122- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 123- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 126- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O. 

 
• Figura 127- Walter de León (2017) 

Validación con el G.O. 
 
• Figura 128- Walter de León (2017) 

Validación con el G.O. 
 
• Figura 130- Walter de León (2017) 

Validación con el G.O.  

• Figura 129- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 131- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  

• Figura 132- Walter de León (2017) 
Validación con el G.O.  
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AnexosAnexos



VENTAJAS
Exigen un cambio del rol 
tradicional del profesor. Este no 
solo es fuente de conocimientos, 
sino un mentor o animador del 
aprendizaje.

Ayudan a los estudiantes a 
trabajar en diferentes niveles y 
contenidos según su grado de 
desarrollo y sus necesidades.

Abren nuevas posibilidades para 
la enseñanza diferenciada, por 
lo que permiten atender mejor 
el aprendizaje y desarrollar las 
potencialidades individuales de 
cada uno de los alumnos.

La evaluación se puede realizar 
en cualquier momento y lugar, 
proponiendo actividades de 
acuerdo a los logros que vayan 
alcanzando los estudiantes.

Elevan la efectividad de los 
métodos de enseñanza, a la vez 
que imponen nuevas exigencias 
para su utilización.

DESVENTAJAS
Puede que no logren los objetivos 
para el cual han sido diseñados, 
ya que el propio atractivo del 
software desvíe la atención del 
alumno.

Pueden provocar la pérdida de 
habilidades básicas si no se 
utilizan en el momento adecuado.

Pueden crear frustración para los 
estudiantes, cuando no puedan 
realizar los ejercicios.

Se necesita equipo de 
computación para utilizarlo.

Anexo 1
Cuadro comparativo de ventajas y desventajas de la utilización de juegos 
interactivos como método didáctico.
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Instrumento de validación de la línea grafica de personajes sobre el proyecto 
“Diseño de material interactivo para niños con Síndrome de Down y discapacidad 
intelectual del Instituto Neurológico de Guatemala”.  

 

A continuación, se presentan un cuadro evaluativo en donde deberá colocar una 
ponderación para cada uno de los aspectos a tomar en cuenta para la elaboración 
de los personajes principales, siendo 10pts la nota más alta y 0pts la nota más baja. 
 
  
 

 

Anexo 2
Herramienta de Diagnostico con G.0. Secundario - 1er Nivel de Bocetaje 
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Instrumento de validación del segundo nivel de bocetaje de la línea grafica de 
personajes sobre el proyecto “Diseño de material interactivo para niños con 
Síndrome de Down y discapacidad intelectual del Instituto Neurológico de 
Guatemala”.  

 

A continuación, se presentan un cuadro evaluativo en donde deberá colocar una 
ponderación para cada uno de los aspectos a tomar en cuenta para la elaboración 
de los personajes principales, siendo 10pts la nota más alta y 0pts la nota más baja. 
 
  
 

 

Anexo 3
Herramienta de Diagnostico con G.0. Secundario - 2do Nivel de Bocetaje 
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Instrumento de validación con profesionales de Diseño Gráfico de la línea grafica 
de personajes sobre el proyecto “Diseño de material interactivo para niños con 
Síndrome de Down y discapacidad intelectual del Instituto Neurológico de 
Guatemala”.  

 

A continuación, se presentan un cuadro evaluativo en donde deberá colocar una 
ponderación para cada uno de los aspectos a tomar en cuenta para la elaboración 
de los personajes principales, siendo 5pts la nota más alta y 0pts la nota más baja. 
 
 
  
 

 

Anexo 4
Herramienta de Diagnostico con Profesionales de Diseño Gráfico 
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Validación

Figura 121- Validación con el G.O. 

Figura 122- Validación con el G.O. 

Figura 123- Validación con el G.O. 

Figura 126- Validación con el G.O. Figura 125- Validación con el G.O. Figura 124- Validación con el G.O. 
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Figura 127- Validación con el G.O. 

Figura 128- Validación con el G.O. 

Figura 130- Validación con el G.O. 

Figura 131- Validación con el G.O. 

Figura 132- Validación con el G.O. 

Figura 129- Validación con el G.O. 
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