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l presente, es el Informe de Proyecto de Graduación para 
optar al Grado de Licenciado en Diseño Gráfico. En este 
se muestra a detalle el desarrollo creativo de  las pie-
zas gráficas diseñadas para divulgar a personas con 
manifiesta preocupación por la situación del cambio 
climático en varias regiones del país y del continente 
americano a través del sitio en internet de la  Red Nacio-
nal de Formación e Investigación Ambiental -REDFIA-.

La pieza gráfica tiene como finalidad informar de manera 
eficiente al lector, en un marco favorecido con recursos 
gráficos editoriales que harán agradable la experiencia. 

El documento plasma uno a uno los procesos que dieron 
paso a la creación de esta revista interactiva. Sin más 
preámbulo y esperando que sea un aporte para el diseño 
gráfico presento el siguiente documento.E
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Introducción
En los últimos años, una considerable parte de la región 
nacional se ha visto afectada por diversos fenómenos 
naturales que han acarreado consigo daños, destruc-
ción y la mayoría de caso pérdidas irremediables de 
personas. Este hecho, aparte de golpear duramente la 
economía del país, también ha revelado evidencia la 
poca preparación que existen en cuanto al riesgo que 
los desastres naturales implican.

Evitar los fenómenos naturales es en definitiva, huma-
namente imposible, sin embargo prevenir los riesgos 
de desastres causados por estos fenómenos, sí es una 
posibilidad. Por lo cual la Red Nacional de Formación e 
Investigación Ambiental -REDFIA- es el mecanismo de 
cooperación y coordinación interinstitucional de buena 
voluntad entre Universidades, Centros de Investigación y 
el Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales -MARN-, 
para impulsar la formación y la investigación ambiental.

Durante su corta vida, REDFIA ha establecido las bases 
para consolidarse como la instancia más apropiada y 
oportuna para lograr un nivel efectivo de coordinación 
Interinstitucional entre la academia, los centros de in-
vestigación y las instituciones de gobierno, para fortale-
cer, impulsar y catalizar iniciativas de formación, inves-
tigación y otras actividades de interés socio ambiental.

Como parte de la evolución de REDFIA se inicia la pu-
blicación de la Revista Digital, que ofrece en su primer 
número valioso material de investigación sobre diversos 
temas que forman parte de la problemática del cambio 
climático, tema de vital importancia tanto a nivel mun-
dial como de país, dada la circunstancia que Guatemala 
es de los más vulnerables al cambio climático y los fe-
nómenos hidrometeorológicos de los últimos 16 años, 
han dejado una huella profunda en las posibilidades de 
desarrollo del país, pues las perdidas y daños acumu-
lados rebasan los U$35 mil millones de dólares, distri-
buidos principalmente en infraestructura, agricultura y 
salud, de acuerdo al documento “Contribución Prevista 
y Determinada a Nivel Nacional (INDC). Septiembre 2015.
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La Red Nacional de Formación e Investi-
gación Ambiental (REDFIA) es el meca-
nismo de cooperación y coordinación In-
terinstitucional de buena voluntad, entre 
Universidades, Centros de Investigación 
y el Ministerio de Ambiente y Recursos 
Naturales, es primordial, ya que impulsa 
a la formación y la investigación en mate-
rial ambiental, para que las personas co-
nozcan los problemas que se han gene-
rado en el ecosistema, como las posibles 
acciones que se puedan implementar.

Cuando hablamos de medio ambiente, 
nos referimos usualmente a nuestro en-
torno de vida. Está constituido por el eco-
sistema que es el medio físico donde los 
seres vivos que habitan en este. Ya sea 
terrestre o acuático. Hay problemas que 
afectan al ecosistema como por ejem-
plo la contaminación, el calentamiento 
global, la deforestación y la pérdida de 
la biodiversidad. Tanto en nuestro país 
como en el mundo entero el entorno 
nos somete constantemente a un sin 
número de agentes en dosis muy bajas 
de forma que su efecto es imperceptible 
para nuestros sentidos pero que tienen 
un efecto acumulativo y a la larga dañan 
nuestra salud. Es lo que denominamos 
contaminación invisible que no es ni más 
ni menos que la contaminación geoam-
biental. 1 

Cabe resaltar que Guatemala es uno de los principa-
les productos de oxígeno de Latinoamérica. Por lo que 
el problema del medio ambiente es un problema que 
a todos nos afecta desde la destrucción de la Capa de 
Ozono hasta la contaminación de suelos, aguas, plantas, 
animales y seres humanos por efecto de plaguicidas, por 
lo que se requiere de una total formación e investigación 
que tenga bases sólidas sobre como nosotros afecta-
mos al mismo y a su vez nosotros mismos podemos 
solucionar, creando consciencia en las personas a la 
hora de tirar algo, ya que no solo en la Latinoamérica 
pasa esto, sino a nivel mundial.

Las personas deben de conocer los factores que deterio-
ran el medio ambiente, tanto los efectos que lo generan 
como las causas de su deterioro, principalmente para 
evitar que las futuras generaciones continúen con el mal 
manejo de los recursos del planeta, dañando su biodi-
versidad y la salud no solo del ambiente sino también 
la nuestra, logrando de esta manera preservar y mejorar 
los recursos que el medio ambiente nos da para nues-
tra subsistencia. Las dificultades del medio ambiente, 
causan muchos cambios en la salud psicológica de la 
población, ya que crea problemas como enfermedades 
o accidentes, los cuales se pueden evitar simplemente 
educando a la población.   

De acuerdo con el último estudio estadístico ambiental 
elaborado por el Instituto Nacional de Estadística (INE), 
cada individuo genera alrededor de 0.40 kilogramos de 
desechos sólidos al día, el equivalente a 14 onzas de 
basura. 2 

Antece  
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Guatemala cuenta con más de de 15 millones de habi-
tantes que producen 1 millón 832 mil 480 toneladas de 
basura domiciliar en todo el territorio.

Los cinco departamentos que más basura generan son 
Guatemala, con 268 mil 308 toneladas; San marcos con 
141 mil 435; Alta Verapaz, 122 mil 216; Quiché, con 121 
mil 749 y Huehuetenango, con 98 mil 631.

Por otro lado, Petén es uno de los departamentos que 
menos residuos produce en casa: 34 mil 947, unos 0.15 
kilogramos por habitante, unas 5.2 onzas. En cifras 1.83 
millones de toneladas de basura generan los guatemal-
tecos.3 

Con este estudio podemos observar la importancia del 
medio ambiente en nuestro entorno y cómo eso deter-
mina el cuidado o deterioro de un país. Constantemente 
estamos rodeados de tóxicos ambientales, contamina-
ción electromagnética, procedente de las emisiones de 
telefonía móvil y de la electrificación de nuestros hoga-
res y ciudades. Esta contaminación si bien cumple los 
límites establecidos por las autoridades no por ello deja 
de ocasionarnos un efecto en el organismo y a la larga 
puede acarrearnos problemas de salud.

Todos estos factores son imperceptibles a nuestros sen-
tidos pero nuestro organismo, a largo plazo, acusa sus 
efectos siendo estos desde pequeñas molestias hasta 
enfermedades degenerativas graves. Por lo que debe-
mos de hacernos la pregunta ¿Guatemala es un país 
que puede darle a la población agua potable, alimentos, 
medicinas, educación y más tarde vivienda propia y em-
pleo? Con la población que cada día sigue aumentando.

1 
José Pineda, todo sobre el medio ambiente, disponi-

ble en:  http://todosobreelmedioambiente.jimdo.com/
problemas-ambientales/, Año 2012-2015
2 

Sin autor, ecologistas en acción, disponible en: http://
www.ecologistasenaccion.org/article4450.html, marzo 
del 2006 
3
Ana Lucia Ola, Producimos 14 onzas de basura cada 

uno, disponible en: http://www.s21.com.gt/naciona-
les/2014/02/09/producimos-14-onzas-basura-cada, 
09 de Febrero del 2014

Gracias al apoyo de estos entes existen-
tes en el país como fuera del mismo, las 
personas tienen la oportunidad de infor-
marse, de brindar ideas, hacer debates 
y poder encontrar alternativas para un 
mejor manejo de los recursos del mis-
mo. Por lo que actualmente se conocen 
varias situaciones socio ambientales. Sin 
embargo, a pesar de que se conoce la si-
tuación, las personas desconocen cómo 
esto afecta en la incidencia de nuestro 
estilo de vida, debido a las acciones que 
realizamos en el medio ambiente, no 
obstante las entidades que están ligadas 
con respecto al tema del medio ambiente 
no implementan las acciones que se de-
berían de realizar, situación que vuelve 
perjudical para las personas que convi-
ven con el mismo.

dentes
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Definición y delimitación
del problema

Basándome en el análisis que se realizo en la Red Nacio-
nal de Formación e Investigación Ambiental  (REDFIA), 
puede identificar que un problema que requiere gestión 
inmediata de diseño gráfico editorial es que no se cuenta 
con una sistematización de la información de los artí-
culos, elaborados por los diversos miembros de la red.

A través del análisis en la red y las posteriores reunio-
nes con las personas de REDFIA, se determinó que para 
dar solución a este problema es importante subir la in-
formación existente para su visualización y/o archivo, 
pero hasta ahora no se habían generado los documen-
tos para dar respuesta al mismo, por lo que se decide 
elaborar una revista informativa digital para incluir los 
artículos de los distintos temas que serán sistematiza-
dos para su uso.



Diseño gráfico editorial de la Revista Interactiva de REDFIA  Capitulo 1   21 

Justificación del proyecto
Trascendencia del proyecto
de comunicación visual

REDFIA impulsa la formación y la investigación en ma-
teria ambiental, promoviendo el aporte de académicos 
de distintas áreas que puedan ofrecer con respecto al 
tema. Los artículos servirán para informar, analizar y 
generar opinión. Dichos artículos son brindados por di-
versos miembros, entre ellos académicos, sectores de 
opinión y entidades públicas, permitiendo que cualquier 
persona interesada en el tema tenga la oportunidad de 
aprender y comprender de raíz las causas y efectos de 
los desafíos sociales del cambio climático.

La creación de esta revista pretende ser un referente 
que inspire a tomar conciencia con respecto al medio 
ambiente y los motive a participar en futuros progra-
mas, proyecto e actividades con relación a la materia, 
permitiendo el aporte de su conocimiento académico 
en REDFIA.

Incidencia del diseño gráfico 
en la ejecución del proyecto 

La realización de la revista interactiva permitirá el ac-
ceso a la información de una manera  clara y ordenada, 
haciendo que esta sea ágil, sistematizada y amigable 
para la visualización y reproducción. Según los están-
dares actuales en una prioridad la eficiencia en la bús-
queda, lo que hace imperante utilizar los recursos que 
el diseño editorial promueve en cuestiones de jerarquía 
y mediación de información. 
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Factibilidad

Impulsar a la formación y la investigación es una de las bases sobre la 
que fue creada REDFIA a través de sus programas, proyectos y otras 
actividades en la materia ambiental que por medio de sus miembros es 
brindada la información necesaria que hará de esta revista una fuente 
de información completa. Ante esto la red y sus miembros han mani-
festado su aprobación en proporcionar dicha información para editar.

Es correcto mencionar en este apartado que REDFIA no cuenta con 
los recursos económicos e informáticos para facilitar la divulgación 
del material generado. Sin embargo, si es necesario se aplicarán los 
mecanismos necesarios para conseguir financiamento además de con-
siderar que por ello, la propuesta se fundamenta en una revista digital.
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Objetivos del proyecto

Objetivo de comunicación

Desarrollar la publicación de manera que 
se cuente con una plataforma que facilite 
el acceso a los artículos sistematizados 
de REDFIA para optimizar el conocimien-
to y la búsqueda de temas específicos 
relacionados a estos, asimismo puedan 
ser un referente para nuevos programas.

Objetivo General 

Diseñar una revista interactiva descargable que orde-
ne la sistematización de los artículos aprobados por el 
comité editorial de REDFIA en el año 2015, para que sea 
eficiente el acceso a la información que la comunidad 
académica o población interesada quiera obtener al en-
trar a la sección de revista en línea del sitio web

Objetivo de Diseño

Desarrollar una revista en soporte PDF 
utilizando las técnicas del diseño gráfico 
editorial sobre una retícula pertinente a 
los requerimientos de la red y el lector, 
que puedan contener toda la información 
de los programas, proyectos y otras ac-
tividades, y a su vez el que sea interac-
tivo para la ágil y eficiente búsqueda de 
datos.
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CAPÍTULO
Perfil del Cliente

Caracterización del Grupo Objetivo 

2
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Nombre del cliente
 
Red Nacional de Formación e Investigación Ambiental (REDFIA).

Propósito de REDFIA

Es un mecanismo de cooperación y coordinación interinstitucional 
de buena voluntad, entre Universidades, Centros de Investigación y el 
Ministerio de Ambiente para impulsar la formación y la investigación 
en materia Ambiental.

Miembros

Instituciones Fundadoras

•	Universidad de San Carlos de Guatemala –USAC–

•	Universidad Rafael Landívar  –URL–

•	Universidad del Valle de Guatemala  –UVG–

•	Universidad Mariano Gálvez  –UMG–

•	Universidad Rural de Guatemala  –URG–

•	Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales  –FLACSO–

•	Asociación de Investigación y Estudios Sociales  –ASIES–

•	Comisión Nacional del Medio Ambiente  –CONAMA–

•	Al desaparecer CONAMA se integra el Ministerio de Ambiente y 
Recursos Naturales  –MARN–y después la Universidad Galileo. 
Posteriormente  se incorporan el BANTRAB y el instituto Privado 
de Investigación en Cambio Climática –ICC–. 

Perfil del Cliente
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Historial de la institución

REDFIA fue creada hace 19 años. Es la segunda más 
antigua en su género en América Latina y tiene la ca-
racterística de reunir en su seno, al sector académico, 
al sector público, al sector privado y a centros de pen-
samiento.1

El origen de la REDFIA 

1986: Creación de la Comisión Nacional del Medio Am-
biente. (CONAMA).

1988: Creación de la Red de Formación Ambiental para 
América Latina y el Caribe (PNUMA).

1990: Definición de la Estrategia Nacional de Educación 
Ambiental.

Carta de Entendimiento que da origen a la Red Nacional 
de Formación e investigación Ambiental REDFIA, sus-
crita el 16 de febrero de 1996 por las entidades e insti-
tuciones fundadoras. 

REDFIA, se encuentra situado en el campus de la Universidad de San 
Carlos de Guatemala zona 12, la cual tiene una oficina en el 3 nivel del 
edificio S-11. Cuentan con un ambiente para reuniones, tienen diversos  
programas y proyectos con temática de socio ambiental. 

1 
La construcción de la información 

que esta descrita en el Perfil del 
Cliente fue obtenida de entrevista 
con el Coordinador de REFIA  Ger-
mán Rodríguez, “REDFIA “ ( Guate-
mala , Agosto de 2015 ) 
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Filosofía: misión, visión, valores o 
principios, objetivos, etc. 

Actualmente la institución no cuenta con estos aspectos 
porque no los consideran necesarios debido a que cuen-
tan con políticas, estrategias y objetivos ya definidos.

Servicios que presta a diversos usuarios 

REDFIA es un mecanismo de cooperación y coordina-
ción interinstitucional de buena voluntad, entre Uni-
versidades, Centros de investigación y el  Ministerio de 
Ambiente para impulsar la formación y la investigación 
en materia ambiental. 

Identidad Visual

REDFIA cuenta con su propio logotipo que es el identi-
ficador base de la Red, también  cuentan con su propia 
página web ya que es de vital  importancia para dar a 
conocer los resultados, informes, foros sobre el medio 
ambiente y a su vez cuentan con una revista que se 
publica una vez al año.  

Cultura visual, listado y ejemplos 

La mayoría del material gráfico existente son revistas 
subidas a la web, que contiene temas socio ambientales 
que están regidos de la opinión de diversos académicos 
que conocen y estudian del tema.

También cuentan con una página web que les sirve para 
dar a conocer quienes son, las investigaciones que rea-
lizan, enlaces de interés, eventos y proyectos. 
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Producción visual 
 
(No cuentan con esta información) 2 

Estrategias, políticas u objetivos de comunicación 
Estrategias:

•	Generar estrategias conjuntas de alto nivel a través del fortaleci-
miento de la Coordinación Interinstitucional entre Universidades, 
para incidir en los niveles de toma de decisión a nivel nacional.

•	Participar en los diversos foros relacionados con la temática.

•	Crear del Comité Científico  Nacional de Cambio Climático.

•	Coordinar temas de interés común.

•	Difundir ampliamente los proyectos de investigación y publica-
ciones.

•	Gestionar una agenda compartida de investigación, aprovechan-
do las fortalezas de cada institución.

•	Construir redes temáticas de investigadores ambientales y de 
cambio climático en los diversos programas de formación y ca-
pacitación.

•	Crear nuevos programas académicos conjuntos y fortalecer los 
posgrados existentes en medio ambiente. 

•	Participar activamente en la Alianza de Redes  Iberoamericanas 
de Universidades por la Sustentabilidad y el Ambiente -ARIUSA- 
y en la Asociación Iberoamericana de Posgrados en Ambiente y 
Sustentabilidad –AIPAS-

•	Monitorear el convenio constitutivo de la Alianza por el Principio 
10 de la ONU en Centroamérica y el Caribe. 

2 
La construcción de la información 

que esta descrita en el Perfil del 
Cliente fue obtenida de entrevista 
con el Coordinador de REFIA  Ger-
mán Rodríguez, “REDFIA “ ( Guate-
mala , Agosto de 2015 ) 
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Políticas

•	Aumentar la influencia de REDFIA ante las diversas instancias que definen y 
aprueban las políticas ambientales, a través de una participación activa del 
Consejo Directivo.

•	Incidir en la problemática socio-ambiental del país, especialmente la vinculada 
a la vulnerabilidad al cambio climático.

•	Conocer las agendas de trabajo en aspectos socio-ambientales de las institu-
ciones miembro y su posible coordinación en cuanto a temas de interés común.

•	Formular y ejecutar proyectos colaborativos e interdisciplinarios de investigación 
y formación sobre problemas socio-ambientales prioritarios del país, tales como 
la vulnerabilidad al cambio climático, priorizando las cuatro áreas principales 
en las que trabaja el IPCC.3

•	Elaborar  propuestas consensuadas para gestión  de fondos.

•	Gestionar cooperación nacional e internacional.

•	Fortalecer las relaciones de la Red con otros organismos nacionales e interna-
cionales que se dedican a la formación e investigación ambiental. 

Objetivos 

•	Disponer de un sistema que permita agilizar la comunicación entre las diferentes 
instituciones que se dedican a la formación e investigación ambiental en el país.

•	Fortalecer la coordinación interinstitucional entre las Universidades, Centros 
de Investigación y autoridades responsables de la Gestión Ambiental Guber-
namental.

•	Promover la formación y capacitación de recursos humanos en las distintas 
áreas de la temática ambiental.

•	Impulsar y fortalecer la investigación en materia de medio ambiente.

•	Promover la generación de políticas y estrategias que orienten la formación 
técnica profesional en Medio Ambiente.

•	Promover e incidir en la formulación e implantación de políticas ambientales 
públicas.4 

3 
La construcción de la información 

que esta descrita en el Perfil del 
Cliente fue obtenida de entrevista 
con el Coordinador de REFIA  Ger-
mán Rodríguez, “REDFIA “ ( Guate-
mala , Agosto de 2015 ) 
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Caracterización 
Del Grupo Objetivo

Características Demográficas

Sexo

•	Masculino y Femenino

Edades

•	30 a 60

Características socioecónomicas

•	AB

•	C1

•	Algunas características del C2

(Ver Tabla de Nivel de Socioeconómico, Anexo 1)

Ciclo familiar

•	Jóvenes maduros

•	Casados

•	Con hijos en edad escolar y universitaria

•	Con compromisos familiares establecidos

Educación

•	Carreras Universitarias concluidas a nivel licenciatura

•	Estudios de Postgrado concluidos o a punto de concluir

•	Doctorados.
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Ocupación

•	Docentes Universitarios

•	Desarrollan su trabajo alrededor de su disciplina 
científica (Carrera Universitaria)

•	Desarrolladores de proyectos socio ambientales.

Ingresos 

•	Desde Q10,500 a Q35,000 que son 1 $380.94 a 
$4,603.13. Tipo de cambio: 7.63. Promedio anual 
desarrollado con los datos obtenidos en el sitio del 
Banco de Guatemala para el periodo enero-octu-
bre de 2015. (http://www.banguat.gob.gt).

Activos

•	Viviendas en colonias residenciales propias o en 
proceso de pago. Todas equipadas con elemento 
de confort. Con servicio domestico

•	Poseen al menos un vehículo.

•	Realizar viajes (al interior y exterior del país) que 
suelen ser de trabajo pero tienen la posibilidad de 
hacer viajes recreativos.
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Características Psicográficas

Para medir los rasgos de personalidad, se tomó como base el instru-
mento BIG FIVE INVENTORY de John, Donahue y Kentle (1991). Este 

estudio nos permite entender el comportamiento del grupo objetivo y 
lo que se debe tomar en cuenta al momento de diseñar. El instrumento 
realizó 44 preguntas de evaluación personal, experiencia, afabilidad y 
conciencia. Los siguientes son los resultados obtenidos a través del 
estudio.

Neuroticismo

•	Nuestro grupo objetivo maneja un nivel de stress moderado que 
solo puede verse alterado por variables ambientales que salen 
de su control.

•	Tienen mucho control en el desenvolvimiento de su trabajo.

Extraversión

•	Personas sociables.

•	Capacidad de trabajo en equipo.

•	No temen expresar lo que quieren ni y lo que necesitan de una 
situación.

•	Ejercen su autoridad.

Apertura a la experiencia

•	Abiertos al cambio.

•	Creativos.

•	Hábiles.

•	Inteligentes.

Amigabilidad

•	Conciencia social muy desarrollada.

•	Justos.

•	Flexibles
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Neuroticismo

•	Nuestro grupo objetivo maneja un nivel de stress moderado que 
solo puede verse alterado por variables ambientales que salen 
de su control.

•	Tienen mucho control en el desenvolvimiento de su trabajo.

Extraversión

•	Personas sociables.

•	Capacidad de trabajo en equipo.

•	No temen expresar lo que quieren ni y lo que necesitan de una 
situación.

•	Ejercen su autoridad.
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ANEXO 2. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)

•	Inteligentes.

Amigabilidad

•	Conciencia social muy desarrollada.

•	Justos.

•	Flexibles

Conciencia

•	Analizan todos los detalles teniendo siempre en cuenta el  plano 
general de la situación.

•	Meticulosos y minuciosos en lo que hacen por el alto grado de 
responsabilidad que conlleva su trabajo al ser de orden social.

•	Son proactivos. Su área de trabajo y el desarrollo de proyectos 
implica estar en constante avance y superación.

•	Esforzados.

•	Exigentes consigo mismos y con quienes les rodean.

•	Organizados.

Apertura a la experiencia

•	Abiertos al cambio.

•	Creativos.

•	Hábiles.



  36  

Actividades
Para saber que actividades del grupo objetivo tienen 
mayor incidencia en el, se realizó una encuesta que arro-
jo la siguiente información.

Actividades desde el plano físico

•	El 66.7% de los encuestados manifestó no realizar 
una actividad física como ir a correr, hacer bici-
cleta, nadar, pesas o baile entre otros. Parte de 
los comentarios es que no lo practican por que 
el tiempo que tienen en sus trabajo nos les da la 
oportunidad de poderlo hacer.

Actividades desde el plano cultural

•	Según la información obtenida, tienen una lectura 
frecuente con el fin de formarse en el ámbito social 
y para el aprendizaje. Tienen un mayor interés por 
los libros, diarios y publicaciones en sitios web, 
que por revistas de diversos índoles.

Actividades desde el plano social

•	Muestran interés en participar en eventos sociales 
relacionados con su área de trabajo y familiar.

Actividades desde el plano recreativo

•	Sus actividades recreativas fuera del ámbito la-
boral están muy ligadas a situaciones familiares 
desarrolladas fuera de casa como ir a comer fuera 
de la ciudad, ir al cine y convivir ese tiempo en 
familia.

ANEXO 3. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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ANEXO 4. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)

Valores
•	Creen en un sistema de valores y que este debe 

regir el comportamiento humano.

•	Establecen el valor familiar como una condición.

•	Consideran los valores morales como una forma 
de vivir honestamente pues dignifican y dan un 
sentido a la misma.

Cultura visual
Televisiva

•	La mayoría de nuestro grupo objetivo mira con 
poca frecuencia la televisión. La razón, según las    
respuestas obtenidas, es para informarse pero en 
gran parte también por entretención, consideran-
do a los programas investigativos y de debates 
parte de esa entretención.

•	Los canales de televisión de paga (cable), fueron 
los más comentados entre las preferencias. Nom-
bres de  canales como Discovery, History Chanel  
son los canales que lideran las preferencias.

•	En cuestiones de noticias y debates, predominaron 
los noticieros nacionales, pero siempre en el mar-
co de la televisión por cable, siendo Guatevisión  y 
Antigua, dejando a los canales 3 y 7 de la televisión 
nacional al final.
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Cine

•	El grupo objetivo consideró al cine como parte de 
sus predilecciones en cuanto recreación, mani-
festando un interés peculiar por las películas de 
acción y Drama/Romance mostrando preferencia 
en estas en particular. Algunas de las películas 
predilectas sugeridas en la investigación, fueron 
La vida es bella, el zorro, 12 años de esclavitud y 
el gran dictador de Charlie Chaplin.

Artística

•	Nuestro grupo objetivo manifestó un interés  igua-
latorio sobre las artes clásicas  como en las bellas 
artes, mostrando una predilección sobre la plásti-
cas internacionales. El nombre que predominó en 
la investigación fueron los de Miguel Ángel Astu-
rias y Van Gogh.

ANEXO 5. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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CAPÍTULO
Elaboración del briefing

Cuadro comparativo

Descripción de la estrategia de las piezas a diseñar

Proceso creativo

Recopilación de referentes visuales

3
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El briefing
Es el documento  el cual da inicio a todo proyecto. Resume los as-
pectos necesarios y da los lineamientos para enfrentar cualquier pro-
yecto. Cada paso que sé en el desarrollo de una campaña, pieza, plan 
de medios o investigación va a girar alrededor de él, de aquí su gran 
importancia. 

REDFIA fue creada hace 19 años. Es la segunda más antigua en su 
género en América Latina y tiene la característica de reunir en su seno, 
al sector académico, al sector público, al sector privado y a centros de 
pensamiento.

 

Empresa:

REDFIA fue creada hace 19 años. Es la segunda más antigua en su 
género en América Latina y tiene la característica de reunir en su seno, 
al sector académico, al sector público, al sector privado y a centros de 
pensamiento. 

El propósito de la red es ser el mecanismo de cooperación y coordina-
ción interinstitucional de buena voluntad, entre Universidades, Centros 
de Investigación y el Ministerio de Ambiente para impulsar la formación 
y la investigación en materia Ambiental.

REDFIA, se encuentra situado en el campus de la Universidad de San 
Carlos de Guatemala zona 12, la cual tiene una pequeña oficina en el 
3 nivel del edificio S-11.
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¿Cuál es el objetivo?

Objetivo primario:
•	Diseñar una revista interactiva descargable que or-

dene la sistematización de los artículos aprobados 
por el comité editorial de REDFIA en el año 2015, 
haciendo eficiente el acceso a la información que 
la comunidad académica o población interesada 
quiera obtener al entrar a la sección de revista en 
línea del sitio web.

Objetivo secundario:
•	Desarrollar la publicación de manera que se cuen-

te con una plataforma que facilite el acceso a los 
artículos sistematizados de REDFIA para optimizar 
el conocimiento y la búsqueda de temas específi-
cos relacionados a estos, asimismo puedan ser un 
referente para nuevos programas.

Descripción del producto:

Desarrollar una revista en soporte PDF utilizando las 
técnicas del diseño gráfico editorial sobre una retícula 
pertinente a los requerimientos de la red y el lector, que 
puedan contener toda la información de los programas, 
proyectos y otras actividades, y a su vez el que sea inte-
ractivo para la ágil y eficiente búsqueda de datos.
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¿A quiénes se les comunica la temática?

A personas de ambos sexos, con edades comprendi-
das entre los 30 a 50 años, perteneciente al Nivel Socio 
Económico: A,B,C.

Descripción:

Son jóvenes maduros, casados con hijos en edad es-
colar y universitaria, teniendo compromisos estableci-
dos, la educación del target es Universitaria concluida 
a nivel licenciatura, a su vez algunos tienen postgra-
dos ya concluidos o a punto de finalizar un doctorado, 
varios son docentes Universitarios, desarrollando su 
trabajo alrededor de su disciplina, poseen vivienda en 
colonias residenciales propias o en proceso de pago. 
Todas equipadas con elementos de confort. Con servicio 
doméstico, poseen al menos un vehículo, realizan viajes 
(al interior y exterior del país) que suelen ser de trabajo 
pero tienen la posibilidad de hacer viajes recreativos.

¿Qué cambios esperamos?

Fomentar en las personas el interés de opinión, debate 
y ejecución de las alternativas que puedan solucionar 
los problemas del cambio climático.

Consideraciones a ejecutar

Desarrollar una pieza gráfica (revista Digital Interactiva)

Solicitar los artículos que deberán de ir en la publicación 
así como las imágenes.

Para obtener más información de la Red. Se le sugiere 
que ingrese al sitio web.

www.redfia.net
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Cuadro Comparativo
A continuación se hará un cuadro comparativo de varias piezas de las 
cuales se utilizará la pieza más conveniente para el proyecto que se 
realizará para la Red Nacional de Investigación y Formación ambiental 
de Guatemala.

Con esto se verán las ventajas y desventajas de cada pieza.

CUADRO COMPARATIVO

Revista Digital Catálogo

•	 Preserva documentos raros y frágiles, sin limitar el 
    acceso a quienes deseen consultarlos.
•	 Facilita la transmisión mediante redes telemáticas.
•	 Posibilita el acceso a muchos usuarios simul-

táneamente.
•	 Ofrece solución al problema de espacio físico para el 

almacenamiento.
•	 Disminuye costos de edición y de distribución al utili-

zar los medios electrónicos para la transmisión de la 
información.

•	 Permite búsquedas en el texto completo.
•	 Facilita el acceso instantáneo sin necesidad de des-

plazamiento.
•	 Proporciona enlace a otros recursos relacionados, 

como películas y animaciones, que facilitan la ex-
presión de ideas difíciles de plasmar en un forma-
to impreso.

•	 Establece una cercana relación de autores y lectores, 
por correo electrónico, favoreciendo la comunicación 
científica.

•	 Permite la publicación inmediatamente, a partir de un 
régimen de edición continua.

•	 Posibilita incorporar correcciones y comentarios he-
chos por los lectores.

•	 Disminuye costos en el consumo de papel, ya que se 
hacen copias impresas sólo de los artículos que real-
mente son de interés.

•	 Inversión inicial considerable, aunque a largo plazo 
resultan más económicas.

•	 Incomodidad de visualización en pantalla, aunque el 
formato PDF es un avance en este sentido.

•	 Altos costos de suscripción a la publicación.
•	 Barrera idiomática en nuestros países toda vez que los 

recursos son en su mayoría en idioma inglés.
•	 Se requiere de conexión a Internet con costos adi-

cionales relativos a la infraestructura de telecomu-
nicaciones.

•	 Es publicado en internet; ya que 
permite que éste sea visto por 
una gran cantidad de personas 
que están interesadas en los 
bienes y/o servicios que la em-
presa pone a disposición de los 
consumidores.

•	 Mejor organización de la 
información.

•	 Mayor espacio para incluir canti-
dad de información

•	 Reducción de costos
•	 Ahorro de tiempo



  46  

ESTRATEGIA DE 
APLICACIÓN 
DE LA PIEZA A 
DISEÑAR ¿Qué?

Se quiso comunicar artículos referentes a 
los problemas del cambio climático que le 
afecta al país. Principalmente de tema 
climático

El objetivo es desarrollar la publicación de 
manera que se cuente con una plataforma 
que facilite el acceso a los artículos 
sistematizados de REDFIA para optimizar el 
conocimiento y la búsqueda de temas 
específicos relacionados a estos, asimismo 
puedan ser un referente para nuevos 
programas

Se desarrolló una revista en soporte PDF 
utilizando las técnicas del diseño gráfico 
editorial sobre una retícula pertinente a los 
requerimientos de la red y al grupo objetivo, 
debido a que no se cuenta con los los 
suficientes recursos económicos para 
producirla de manera impresa.

El grupo objetivo son los sectores académicos, 
sector público, privado y personas de interés. 
Al crear y mantener una conexión con ellos, se 
sentirán más identificados con REDFIA.

Se pretende que la revista se pueda utilizar de 
manera constante, para mantener informadas 
a las personas. Al mismo tiempo, la podrán 
tomar de referencia con relación a los 
problemas del cambio climático que tiene el 
país, ya sea en actividades, foros o debates. La 
revista se pública anualmente, así la red tendra 
el tiempo suficiente para recolectar los 
artículos y actividades durante ese tiempo.

La revista será destinada para personas que 
viven tanto en el país de Guatemala, como en 
el extranjero, por eso su facilidad que este 
hecha en una plataforma digital, debido a que 
se puede bajar directamente desde del 
servidor de la Red. Ellos podrán visualizarla a 
través de la computadora, teléfonos celulares 
y tabletas digitales

¿Para qué?

¿Con qué?

¿Con quiénes?

¿Cuándo?

¿Dónde?
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Dentro de mi estrategia para desarrollar mi Insigth, tomé 
como base las técnicas de SPICE Y POEMS, que me per-
mitieron desarrollarlo.

SPICE

Siglas en español de Social, Físico, Iden-
tidad, Comunicación, Emocional, el cual 
es un cuadro comparativo .

¿Qué es SPICE?

Es una estrategia de enseñanza, que per-
mite identificar las semejanzas y diferen-
cias de dos o más objetos o hechos. 

POEMS

Siglas en español de Personas, Objetos, 
Ambientes, Mensajes y Medios de comu-
nicación. Estos son los elementos que 
forman parte de la vida cotidiana.

¿Qué es POEMS?

Es una estrategia de enseñanza, que 
permite identificar  la experiencia, la in-
teracción, los ambientes, el tipo de in-
formación y los servicios de un grupo 
determinado. 
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Spice

Social: 

Necesitar tener gente valiosa a su alre-
dedor, personas que sepan como trabaja 
y que valoren la calidad del trabajo que 
realiza. Participan en varias actividades 
sociales, ya sea de trabajo o familiares, 
tienen una lectura frecuente con el fin de 
formarse para el aprendizaje, el estatus 
es muy importante para ellos.

Físico: 

Necesitan  de personas profesionales, 
responsables con calidad de trabajo. Es-
tablecen sus valores familiares como una 
condición. Ya que la consideran como 
una forma de vivir honestamente pues 
dignifican y dan un sentido a la misma.

Identidad: 

Se definen como personas sociables, ca-
paces de formar equipos de trabajos, no 
temen expresar su opinión y saben lo que 
quieren, que logran lo que se proponen, 
les gusta ver, les gustan los ambientes 
abiertos, programas que dejen aporte 
educativos, les gusta el cine, tienen un 
interés grandes sobre las artes clásicas, 
como en las bellas artes, Mostrando pre-
dilección sobre las plásticas internacio-
nales.

Comunicación: 

Ellos necesitan estar en contacto con su 
familia, compañeros de trabajo y ami-
gos. Para ello utilizan mucho el teléfono 
celular, tabletas o computadoras. Para 
mantenerse informados. Para mante-
nerse informados escuchan la radio, las 
noticias, revisan los periódicos, ya sea 
impresa o digital, Si les interesa un tema 
en especifico, utilizan aplicaciones para 
suscribirse. Miran la televisión siempre 
y cuando sea con relación a temas que 
contengan temas de educación. Disfru-
tan de películas interesantes.

Emocional:

Son personas sociables, ejercen su auto-
ridad, son abiertos a los cambios, creati-
vos, hábiles, inteligentes, justos, flexibles, 
son exigentes consigo mismos y con 
quienes les rodea, organizados, proacti-
vos, organizados, responsables, solida-
rios, con compromiso.
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Poems

Gente: 

¿Quiénes van a estar en contacto con la 
experiencia?

Las personas que recibirán el mensaje 
son Académicos, Sectores de opinión 
(sector privado) y Entidades Públicas

Objeto: 

¿Qué cosas físicas están a su alrededor?

Requieren de una revista  interactiva digi-
tal para poder brindar información sobre 
los artículos sobre los desafíos del cam-
bio climático y  que esta posea interac-
tividad con el usuario, a su vez también 
esta pueda ser descargada para poderla 
almacenar y la puedan consultar en cual-
quier otro momento.

Ambiente: 

¿En qué tipo de locación o en qué lugar 
se pude llevar a cabo?

Dar a conocer sus aportes en Universida-
des, Ministerios, empresa privadas y so-
bre los problemas que ha habido en Gua-
temala con relación al cambio climático. 
Para que los lectores puedan enterarse 
de cómo estos problemas afectan al país 
y como pueden solucionarse.

Medios: 

¿Qué tipo de información puede ser pro-
veída y cómo?

Se puede llegar al grupo objetivo a través 
de revistas interactivas digitales, impre-
sas, Debates, Conferencias, Actividades, 
Foros,correo electrónico, página web. 
Siempre con temática ambiental.

Servicios: 

¿Qué servicios y sistemas de soportes 
pueden ser ofrecidos?

Debates, capacitaciones, conferencias, 
foros “exclusivamente” para sectores 
académicos, sectores privados y secto-
res públicos.

Ideas Generales: 

Calidad, Aprendizaje, Equipo, Opinión, 
Educación, Ambiente, Informado
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Insigth
Son aspectos que se encuentran ocultos en la mente del consu-
midor. Estos afectan la forma de pensar, sentir o actuar de los 
consumidores. Como lo dijo Mohanbir Sawhney “un Insight es una 
comprensión fresca y no todavía obvia de las creencias, valores, 
hábitos, deseos, motivos, emociones o necesidades del cliente 
que puede convertirse en base para una ventaja competitiva”. 

Insigth: “Todos somos parte de un clima, tú también”

Todos formamos parte de una situación, de un grupo, de un equipo y a 
través de ello te informas,  aprendes,  llegas a formar tu propia opinión 
al respecto del tema, es la calidad en la forma en que te educas.

Insigth: “Informándote, formas opinión”

La persona que se informa con respecto a algún tema, sale de la etapa 
del desconocimiento, formando así  su propia opinión respecto al tema 
planteado.

Insigth elegido
“Todos somos parte de un clima, tú también”
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Concepto Creativo
Para obtener el concepto creativo se utilizaron 3 técni-
cas: La rueda de marca, la lluvia de ideas y la técnica war 
zone. A continuación se presenta el proceso completo.

1. Brainstormings (Lluvia de ideas) 

Este proceso consiste en escribir todas las ideas que se 
nos vengan a la mente y que estén relacionadas con el 
tema que se está trabajando. 

Planta, Ambiente, medio, Calidad, revista, opinión, con-
sulta, características, lineamientos, flora, fauna, internet, 
computadora, libertad, medio, diseño informativo, cam-
bio, climas, sociedades, Educación, personas, grupos, 
situaciones, humor, Equipo, Informado, ventana, puerta, 
vidrio, audífonos, música, teléfono, silla, reloj, agenda, 
cohete, submarino, digital, web, impreso, retícula, texto, 
tipografía, diagramación, diseño, jerarquía, wordprees, 
jumbla, servidores, redes, variables, trabajo, capacida-
des, equipo, autoridad, cambio, creativos, hábiles, con-
ciencia, justos, flexibles, meticuloso, minucioso, proacti-
vo, esfuerzo, exigente, inteligente, organizado, dinámico.
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LLUVIA DE IDEAS

Planta Informado Ventaja Computadora

Ambiente Puerta Vidrio Libertad

Medio Audifonos Música Diseño Informativo

Calidad Teléfono Silla Cambio

Revista Reloj Agenda Clima

Opinión Cohete Submarino Sociedades

Consulta digital Web Eduación

Características Impreso Retícula Personas

Lineamientos Texto Tipografía Grupos

Flora Diagramación Diseño situaciones

Fauna Jerarquía Wordprees Humor

Redes Variables Creativos Hábiles

Conciencia Justos Flexibles Metículoso

Minuciosos Proactivo Justos Flexibles

Esfuerzo Exigente Inteligente Organizado

Internet Jumbla Servidores Equipo

Concepto creativo: “Diseño dinámico que informa”

El propósito de realizar esta revista, es permitir que persona que va 
a leer, lo pueda visualizar de una manera fácil, rápida, a través de la 
pantalla con la que va a obtener la información que necesita de una 
manera clara y ordenada.
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Elementos Caracteristicas Nuevas ideas

Ambiente Bienestar, espacio, ecológico Desarrollo sotenible de áreas verdes

Red Transporta, circuito que transmite energía Trasporte de energias, circuitos de 
diversos tamaños

Escuela Educación, aprendizaje, guía, conocimiento Educación loca, aprendiendo a acep-
tar situaciones, guía dispareja

Clima Estado, situación, lluvia, tormenta, soleado, frio Precaviendo situaciones peligrosas, 
tormenta soleada

Revista Informativas, educativas, gubernamenta-
les, agrícolas

Agenda de temas agrícolas, gobierno 
acabado, educación sin limites

Web Información, imágenes, textos, concepto Revistas informativas, coffee table 
bock, espacio entre letras

Juegos Acción, estrategia, suspenso, eduactivos Ambiente divertido, Educación rapida

2. Relaciones Forzadas:

Consiste en relacionar nuestro problema o tema princi-
pal con características surgidas de conceptos o elemen-
tos elegidos aleatoriamente, buscando nuevas ideas que 
permitan desarrollar soluciones originales.

La persona que se informa con respecto a algún tema, 
sale de la etapa del desconocimiento, formando así  su 
propia opinión respecto al tema planteado.

Concepto Creativo: “Educación divertida”

Cuando aprendemos de una forma divertida las cosas, 
no solo te diviertes en aprender sino descubres cosas 
nuevas
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Conocido Extraño

Planta Cuaderno

Revista Enlace electrónico

Ambiente Espacio

Escuela Personas

Capacidad Astuto

Inteligente Situación

Equipo Chocolates

3. Usos de Analogías:

Consiste en resolver un problema mediante un rodeo, en 
lugar de atacarlo de frente se compara ese problema o 
situación con otra cosa. Gordón, creador de la Sinécti-
ca (método creativo basado en el uso de las analogías) 
insistía en que “se trata de poner en paralelo mediante 
este mecanismo unos hechos. unos conocimientos o 
unas disciplinas distintas”.

Concepto Creativo: “Espacio Inteligente”

Cada uno necesita tener su propio espacio en el cual se 
desarrolle, aprenda y siga avanzando para poder brindar 
ese algo a la sociedad.
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El concepto que elegí fue el de 
Brainstorming, ya que fue el 
más idóneo y que se adaptaba 
a la necesidad planteada.

Concepto creativo: “Diseño dinámico que informa”

El propósito de realizar esta revista, es permitir que persona que va 
a leer, lo pueda visualizar de una manera fácil, rápida, a través de la 
pantalla con la que va a obtener la información que necesita de una 
manera clara y ordenada.
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Recopilación
de Referentes Visuales

Los códigos visuales son referentes 
con los que creamos conexión entre 

el lector y la pieza de diseño. El princi-
pio de establecer un código visual está 
fundamentado en la percepción. Al hacer 
uso de este lenguaje creamos un efecto 
perceptivo predefinido y sobre todo con-
trolado de manera que guiamos a nues-
tro lector al objetivo básico: influenciar y 
guiar su atención hacia lo que queremos 
comunicar.
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Códigos tipográficos

Se utilizará para las propuestas tipografía Sans Serif por 
ser las más apropiadas para la lectura en pantalla. Entre 
las que se tomarán en cuenta están Helvética, Myriad 
pro o Roboto. Se considerará el uso de esta última como 
principal por su versatilidad en la forma (posee regular, 
condensada, light y thin).

La jerarquía de la información se dará a través del apro-
vechamiento de las características Contenidas de la ti-
pografía electa (Bold, Semibold, regular, itálico) conju-
gándose con el tamaño de letra o el color para contribuir 
a la comprensión lectora.

ROBOTO

abcdefghijklmnopqstuvwxyz

0123456789

CONDENSED CONDESED ITALIC BOLD CONDESED BOLD CONDESED ITALIC

THIN THIN ITALIC LIGTH LIGTH ITALIC BLACK BLACK ITALIC

ITALIC REGULAR MEDIUM MEDIUM ITALIC BOLD BOLD ITALIC 

HELVÉTICA

abcdefghijklmnopqstuvwxyz

0123456789

LIGTH, LIGTH OBLIQUE, REGULAR, OBLIQUE, BOLD, BOLD,

OBLIQUE 

MYRIAD PRO

abcdefghijklmnopqstuvwxyz

0123456789

CONDENSED, CONDESED ITALIC, BOLD CONDESED, BOLD CONDESED ITALIC, LIGHT, REGULAR, 

ITALIC, SEMIBOLD, SEMIBOLD ITALIC,  BOLD, BOLD ITALIC
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R:196

G:84

B:38

R:0

G:139

B:67

R:223

G:171

B:0

R:213

G:47

B:41

R:0

G:125

B:187

R:0

G:0

B:0

R:0

G:0

B:0

Códigos cromáticos
La paleta cromática a utilizar es la siguiente.

Los colores surgieron  de la  Coordinadora Nacional para la Reducción 
de Desastres –CONRED–

Debido a que ellos utilizan colores para identificar alertas con relación 
a los desastres que asotan el territorio guatemalteco.

Los colores son:

Verde, Amarillo, Anaranjado y Rojo

A su vez se busco un color que contrastara con colores muy cálidos 
como es el caso del rojo, por esto mismo se utilizo  el color azul, ya 
que según el test de Lüscher  este color connota tranquilidad, paz y 
satisfacción y sirve también como indicador de control de adaptación 
a situaciones muy cambiantes.

También se tomo en consideración un color que fuera neutral, en este 
caso fue el gris, el cual según  Lüscher esta libre de cualquier tendencia 
psíquica. 
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Códigos de forma, retícula y diagramación

Se utilizarán una retículas de columnas para dirigir de 
manera efectiva el recorrido visual. Ya esto permitirá 
que cuente con una mayor legibilidad 

El uso de formas circulares o semi-circulares se dará 
dependiendo la secciones de la revista,  permitiendo que 
esta permita dar dinamismo al conjunto. Pero también 
el uso de formas rectangulares o cuadradas para que el 
usuario no pierda interés en cada  una de las secciones 
de la revista.

La retícula se desplegará en un espacio de 1024 X 768 
para contar con una mayor área de trabajo. La forma 
horizontal responde a que es lo más recomendable para 
archivos digitales pues se aprovecha de mejor manera 
la forma de la pantalla cuyo estándar es un rectángulo.

El número de columnas para trabajar la información será 
impar, entre cinco y siete para poder jugar con la forma. 
Siendo esta ultima la más adaptable para poder jugar 
con los elementos.
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Códigos icónicos

Se utilizarán los logotipos de la entidad ejecutora y  las 
de los miembros que la apoyan.

Se apoyará la diagramación con iconos que dirijan al 
lector a sitios relacionados.

Se utilizarán elementos de fácil reconocimiento (avan-
zar, regresar, menú principal) para apoyar al lector en 
su desplazamiento en el documento, lo que apoyará la 
interactividad.
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CAPÍTULO
Flujograma

Cronograma de trabajo

4
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Flujograma del proceso
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Proceso Fechas Mes Proyectado Terminado

Lun Mar Mie Jue Vie

Corrección del protócolo, in-
vestigación y reuniones

03 04 05 06 07 Agosto 07/Agosto Sí

Casos análogos, investiga-
ción de tesis y desarrollo 
del concepto

10 11 12 13 14 Agosto 14/Agosto Sí

Revisión del protocolo para 
aprobación en el sistema  y 
elaboración de encuestas 
hacia el grupo objetivo

17 18 19 20 21 Agosto 21/Agosto Sí

Elaboración de los códigos 
visuales, brief, cuadro com-
parativo, flujograma, estra-
tiga de aplicación y bocetaje 
de la revista.

24 25 26 27 28 Agosto 28/Agosto Sí

Agosto

Proceso Fechas Mes Proyectado Terminado

Lun Mar Mie Jue Vie

Elaboración del marco teó-
rico,  y elaboración de las 
primeras propuestas de 
la revista

31 01 02 03 04 Ago/Sep 04/Septiembre Sí

Revisión del marco teórico y 
avances de la revista

07 08 09 10 11 Septiembre 11/Septiembre Sí

Modificaciones y avances de  
la revista interactiva

14 15 16 17 18 Septiembre 18/Septiembre Sí

Avances y correciones de la 
revista interactiva

21 22 23 24 25 Septiembre 25/Septiembre Sí

Visualización y autoevalua-
ción  del nivel 1

28 29 30 01 02 Sep/Oct 02/Octubre Sí

Septiembre

Cronograma 
de trabajo
El cronograma que esta observando fue desarrollado 
para el proyecto.
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Proceso Fechas Mes Proyectado Terminado

Lun Mar Mie Jue Vie

Visualización y validación 
del nivel 2

05 06 07 08 09 Octubre 09/Octubre Sí

Visualización y validación 
del nivel 3

12 13 14 15 16 Octubre 16/Octubre Sí

Presentación de resultados 
al cliente

19 20 21 22 23 Octubre 23/Octubre Sí

Revisión final del proeyc-
to, conclusiones, recomen-
daciones y redacción final 
del informe

26 27 28 29 30 Octubre 30/Octubre Sí

Octubre

Proceso Fechas Mes Proyectado Terminado

Lun Mar Mie Jue Vie

Entrega final del informe del 
proyecto de Graduación

02 03 04 05 06 Noviembre 06/Noviembre Sí

Semana para solicitud de pri-
vado y clausura

09 10 11 12 13 Noviembre 13/Noviembre Sí

Noviembre
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Costos de operación del proyecto

Con respecto a los costos indirectos, consideré lo siguiente.

•	 Transporte: Reuniones en la Red y con el asesor Q60.00

•	 Servicios de Luz e internet Q400.00

•	 Hojas (encuestas) Q.30.00

•	 Lapiceros Q.10.00

Haciendo un total de Q500.00
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CAPÍTULO
El diseño se forma, la creatividad se hace

Cambio Climático, un desafío de la sociedad

5
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El desarrollo del marco teórico para el proyecto de gra-
duación se llevó acabo a partir de una investigación ex-
haustiva de la temática relacionada. De esta manera se 
recopilaron textos que complementaron y ampliaron el 
conocimiento con respecto al tema a tratar.

A partir de esto se generaron dos ensayos el primero 
para desarrollar el tema relacionado con el contenido 
del proyecto y el segundo con los temas relacionados 
al diseño editorial, ambos desarrollados desde el punto 
de vista actual.

Marco Teórico
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Cambio climático
Un desafío de la sociedad

El cambio climático es uno de los problemas ambien-
tales más graves al que se enfrenta la humanidad. El 
calentamiento global es un problema que amenaza a 
los ecosistemas mundiales, comprometiendo el desa-
rrollo sostenible y el bienestar de la Humanidad. Los 
estudios científicos muestran que el planeta se enfren-
tará a desastres humanos y naturales irreversibles si la 
concentración atmosférica de CO2 continúa por encima 
de 350 partes por millón.

El cuarto Informe del IPCC, Grupo Intergubernamental de 
expertos científicos sobre Cambio Climático publicado 
en 2007, establece que para asegurar una estabilidad 
climática a largo plazo es necesario limitar el aumento 
de la temperatura global por debajo de los 2ºC respecto 
a los niveles preindustriales, lo que implica volver a con-
centraciones de CO2 de 350 ppm y en última instancia 
a las concentraciones preindustriales.9 

Para ello, es necesario que los países industrializados 
reduzcan para el año 2020 sus emisiones de gases de 
efecto invernadero un 40% respecto a los niveles de 
1990 y al menos un 85 % en 2050. Así como  que los 
países en vías de desarrollo adopten tecnologías limpias 
que les permitan un desarrollo desligado del aumento 
de emisiones.10 

Guatemala es el país más poblado (12.700,611 según 
proyección oficial para 2005) y el tercero más exten-
so (108,889 km2) de Centroamérica. La población se 
caracteriza por ser en su mayoría pobre, rural, joven e 
indígena. El país presenta uno de los índices de desa-
rrollo humano más bajos de América Latina (0.704) y 
grandes diferencias en la distribución de la riqueza (el 
51 % de la población vive en pobreza y de ella el 15.2% 
en pobreza extrema, especialmente en las áreas rurales 
e indígenas). 11

9
Sin autor, Cambio climático, disponible en http://eco-

des.org/cambio-climatico/, sin fecha.
10

IDEM
11

Sin autor, Fortalecimiento de la Gobernación Am-
biental ante los Riesgos Climáticos en Guatemala , 
disponible en http://www.onu.org.gt/contenido.php?ct-
g=1584-1583-1339-fortambiente, sin fecha. 
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12
Sin autor, Fortalecimiento de la Gobernación Am-

biental ante los Riesgos Climáticos en Guatemala , 
disponible en http://www.onu.org.gt/contenido.php?ct-
g=1584-1583-1339-fortambiente, sin fecha.
13

IDEM

El documento Metas del Milenio: Informe del Avance 
de Guatemala (2002) muestra que la crisis del café y la 
sequía de 2001 contribuyeron al deterioro económico y 
social del país, revirtiendo incluso, muchos de los avan-
ces logrados en la década de 1990. Elementos adiciona-
les que afectaron negativamente fueron las tormentas 
tropicales Mitch y Stan. El impacto de dichas tormentas 
es tal, que la suma de las pérdidas y recursos necesarios 
para la reconstrucción supera la capacidad de inversión 
de la economía nacional. Aunque la pobreza y los im-
pactos de los desastres ambientales producidos por las 
tormentas tropicales se concentran en el área rural, las 
inversiones públicas y privadas de la economía nacional 
se concentran en los sectores secundarios y terciario de 
la economía, es decir en el área urbana. Esta situación 
se puede agravar dada la creciente variabilidad climática 
resultante del cambio climático.12 

No obstante los avances en materia de 
protección de los ecosistemas experi-
mentados en la década de los 90´s, la 
falta de políticas públicas y mecanismos 
efectivos de gestión ambiental hace que 
aun persistan zonas con graves daños a 
sus recursos naturales, daños que afec-
tarán el suministro de agua y la calidad 
de los suelos. Según el Censo 2002, en 
el área urbana el 89.5% de los hogares 
disponen de agua entubada y el 94.6% 
de sistemas para la disposición de ex-
cretas. En el área rural estos porcentajes 
son 59.6% y 76.3% respectivamente.13 
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En el CORREDOR SECO DE GUATEMALA (la población 
de esta zona es mayor a 150 mil personas, la mayoría 
son de origen indígena), el déficit de precipitaciones del 
2001, así como la caída de los precios del café en el 
mercado internacional y su impacto en las economías 
campesinas, se produjo en un contexto de severa vulne-
rabilidad social/institucional y de degradación ambien-
tal que por años se ha acumulado en esos territorios. 

Aunado con lo anterior, los problemas de disponibilidad 
y abastecimiento de agua que caracterizan esa región y 
la deficiente gestión ambiental y particularmente de los 
recursos hídricas, constituyen dos elementos que con-
tribuyen de forma sustantiva a la configuración de con-
diciones de inseguridad ambiental e ingobernabilidad.14 

14
Sin autor, Fortalecimiento de la Gobernación Am-

biental ante los Riesgos Climáticos en Guatemala , 
disponible en http://www.onu.org.gt/contenido.php?ct-
g=1584-1583-1339-fortambiente, sin fecha.
15

IDEM
16

IDEM

Frente a la demanda de agua para consumo humano y 
producción alimentaria, la problemática ambiental en el 
llamado CORREDOR SECO, se resume en:

 La disminución de la cantidad y calidad del agua, 
y la desregulación del ciclo de los recursos hídricos.

 La falta de protección y desaparición de fuentes 
de agua.

 La alta vulnerabilidad territorial y ambiental.

 La débil gestión institucional vinculada al uso y ma-
nejo de los recursos naturales.15 

Guatemala registra avances en la gobernabilidad am-
biental, como la aprobación de la Política Nacional para 
la Conservación Protección y Mejoramiento del Ambien-
te y los recursos nacionales (MARN, 2006). Sin embargo 
la institucionalidad con atribución legal de rectoría en 
temas ambientales, el MARN, aún carece de mecanis-
mos para la coordinación y escasos recursos para lograr 
transversalizar el tema a través de los Organismos del 
Estado, por lo que las consideraciones ambientales no 
están aún presentes en los planes sectoriales y las po-
líticas de desarrollo.16
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Dentro del territorio de Guatemala el problema climático es algo que 
nos afecta a todos los guatemaltecos y a su vez ha sido también la 
lucha constante con estas variaciones de climas que hemos tenido en 
el país las fuertes lluvias que afectan las carreteras, los deslaves que 
causan perdidas humanas como materiales, pero hay alternativas que 
podemos implementar para prevenir este tipo de desastres, tal vez no 
evitando el problema en sí, pero si disminuyendo las perdidas de vi-
das humanas que afectan al territorio guatemalteco, y los efectos que 
ya se están produciendo o que son inevitables que sucedan, como la 
situación del hoy por hoy en nuestro país.

Las variaciones climáticas han existido desde los orígenes de la Tierra. 
Nuestro pequeño hogar ha asistido durante su larga vida a periodos 
de glaciaciones, actividad sísmica continuada o fuertes radiaciones 
solares.17 

17
Sin autor, cambioclimatico, disponible en https://

www.inspiraction.org/cambio-climatico/efecto-in-
vernadero, sin fecha.
18

IDEM
19

IDEM
20

IDEM

Sin embargo, hoy en día asistimos a un cambio climá-
tico global sin precedentes, donde las causas naturales 
parecen jugar un papel poco importante. La comunidad 
científica coincide en que las incertidumbres del clima 
son provocadas en gran medida por el hombre. Activi-
dades como la tala indiscriminada de árboles, el mal uso 
del agua potable, la sobreexplotación de las tierras se 
conjugan para alimentar un fenómeno que no hace sino 
acrecentarse. De entre todos los factores, la emisión de 
gases por parte de los países industrializados es pro-
bablemente uno de los que más agravan la situación, 
provocando un calentamiento global mundial que ya 
acarrea trágicos resultados. 18

Entonces ¿Cuáles son las consecuencias que nosotros 
le ocasionamos? Aumento del nivel del mar, climas ex-
tremos, desaparición de especies de animales y plan-
tas. Aumento masivo y desproporcionado de fenómenos 
naturales como ciclones, huracanes, desbordamientos 
de ríos, etc. Y lo más importante la vulnerabilidad de los 
países empobrecidos, como el nuestro.

El calentamiento global, el aumento constante de las 
temperaturas, altera el delicado ciclo del agua lo cual a 
su vez genera una encadenación de desastres natura-
les: desertificación, sequía, deshielo de los casquetes 
polares y glaciares, inundaciones, y huracanes.19 



Diseño gráfico editorial de la Revista Interactiva de REDFIA  Capitulo 5   79 

Estas alteraciones del clima tienen efectos devastadores sobre la vida 
en el planeta. La superficie terrestre cubierta de vegetación disminuye 
a un ritmo vertiginoso. Las cosechas se arruinan. Los hábitats natura-
les de los animales ya no pueden darles lo que necesitan para vivir. El 
mundo animal y vegetal asiste impotente a la destrucción del planeta.20 

Lo más aterrador de este recalentamiento global es que afecta a las 
regiones más desfavorecidas. Son las comunidades pobres las que 
están más expuestas a esta situación, dejándolas a merced de un clima 
enloquecido. El calentamiento global socava los derechos humanos 
más básicos: seguridad alimentaria, acceso al agua potable, acceso a 
la sanidad. Millones de personas sufren hambre a diario, se ven forza-
dos a abandonar sus hogares o contraen enfermedades ante las que 
están preparados.21 

21
Sin autor, cambioclimatico, disponible en https://

www.inspiraction.org/cambio-climatico/efecto-in-
vernadero, sin fecha.
22

IDEM

El efecto invernadero es el fenómeno por el cual los gases que se en-
cuentran en la atmósfera retienen el calor emitido por la Tierra. Este 
calor proviene de la natural radiación solar, pero cuando rebota sobre 
la superficie terrestre queda atrapado por la barrera de gases. Al que-
darse estos gases entre suelo y atmósfera, sin poder quedar liberados 
al espacio, el efecto producido a escala planetaria es muy similar al 
de un invernadero. El efecto invernadero es la principal causa del ca-
lentamiento global.22 

Concluyendo con respecto al tema, podemos llegar a determinar que 
los efectos que el planeta tierra con respecto al tema climático po-
demos definirlos como una autodefensa del planeta contra nosotros, 
porque somos cada uno de nosotros lo que ocasionamos que la tie-
rra poco a poco se venga deteriorando rápidamente, debido a que no 
formamos planes para contrarrestar lo que nosotros le quitamos a la 
tierra (deforestación), o las sustancias que creamos (Aceleramiento de 
alimentos) solo somos consumidores sin pensar que poco a poco la 
tierra nos pasa factura con respecto a la toma de nuestras decisiones 
y como las llevamos a cabo en el desarrollo de nuestra vida.
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El diseño se forma, 
La creatividad se hace

1 
 Alejandra Almiron Cartier, Diseño Editorial, disponible 

en http://alejandralmiron.fullblog.com.ar/diseno-edito-
rial.html, 28 de Enero del 2010.

Diseño Editorial y el diseño centrado 
en el usuario

Antes de comenzar, es bueno definir bien cuál es el con-
cepto que utilizamos para el Diseño Gráfico, ya que este 
se compone de diversas interpretaciones depende de 
cada uno qué definición le quiera dar, pero la verda-
dera definición, es la forma de cómo nosotros vamos 
a transmitir el mensaje el cual estará compuesto por 
una variedad de elementos como tipografía,  imagen, 
diagramación, color y forma.

Ahora bien que ya tenemos la definición, podemos en-
trar a hablar sobre el diseño editorial, desarrollemos su 
definición, el diseño editorial es la rama que está com-
puesta o que surge “mejor dicho” del diseño gráfico la 
cual se especializa en la maquetación y composición 
de distintas publicaciones tales como libros, revistas 
o periódicos. Esto Incluye la realización de la gráfica 
interior y exterior de los textos, siempre teniendo en 
cuenta un eje estético ligado al concepto que define a 
cada publicación y tomando en cuenta las condiciones 
de impresión y recepción. Los profesionales dedicados 
al diseño editorial buscan por sobre todas las cosas 
lograr una unidad armónica entre el texto, la imagen y 
diagramación. 1 
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2
Luciano Cassisi, Redefiniendo el diseño editorial , 

disponible en: http://foroalfa.org/articulos/redefinien-
do-el-diseno-editorial, 27 de mayo del 2014.

El diseño Editorial, ha evolucionado bastante con el 
avance de los años y ya no solamente se maneja un 
formato impreso, sino ahora bien existen  diversas for-
mas de poderlo manejar, como catálogos, revistas, pe-
riódicos que son subidos a la web, para su visualización 
inmediata, ya que nos encontramos en una etapa en la 
que el editorial ya no solo es un medio impreso, sino 
ha evolucionado con el paso del tiempo a una etapa la 
cual no se veía claramente como iba a estar compuesta, 
pero que hoy por hoy sabemos que es el medio digital el 
cual se ha abierto a una etapa de posibles alternativas 
al alcance de nuestras manos, llegando a posicionar-
se como un mercado competitivo y extenso con lo que 
ahora son ediciones digitales.

Una perspectiva unificadora del diseño editorial Inde-
pendientemente de los cambios en los modos de pro-
ducción editorial y de cuáles sean las posibilidades de 
supervivencia del papel, resulta curioso que, cuando 
los diseñadores hablamos de periódicos y revistas para 
quioscos de dispositivos móviles o de sus versiones 
web, en general no solemos incluir esos productos de 
pantalla en el área del diseño editorial. Es extraño que 
nos ocurra esto, porque si un ebook no es un producto 
editorial, ¿qué sería entonces? ¿En qué área del diseño 
deberíamos ubicar este tipo de productos? 2 

La pieza a destacar dentro de este ensayo es la revista 
interactiva digital, porque ya no se queda solamente en 
una pieza impresa, la cual antes mirábamos y guardába-
mos y se quedaba en el olvido, sino más bien evolucionó 
a un formato digital el que nos sirve para distribuir in-
formación actual, la cual transmita mensajes a diversos 
grupos que estemos trabajando. Por eso es importante 
saber a qué grupo nos vamos a dirigir, la forma en que se 
va a transmitir las ideas, el por qué se va dar a transmitir 
dicho mensaje. Ese tipo de interrogantes nos debemos 
de hacer para que la pieza gráfica que diseñemos vaya 
con una base solidificada de las ideas que estamos 
transmitiendo.
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3
Mario Balcázar, 10 reglas para hacer diseño editorial, 

disponible en: http://foroalfa.org/articulos/10-re-
glas-para-hacer-diseno-editorial, 27 de Febrero del 
2012
4
IDEM

Cuando escucho hablar sobre el diseño editorial al cual consideran 
que es algo fácil de hacer, ya que solo deben de entrar a un programa 
de diseño y comenzar a escribir las ideas, darle un poco de estética a 
la hoja para que parezca bonito. En ese momento me digo realmente 
¿Eso es el diseño gráfico hacer que las cosas parezcan o sean bonitas?, 
definitivamente no, el diseño editorial no es eso, el diseño editorial es 
una de las ramas más complejas que tiene el diseño gráfico, ya que no 
solo se requiere del programa adecuado, sino más bien de la persona 
adecuada.

El diseño editorial requiere no solamente de una buena dosis de crea-
tividad, sino también de aplicar el idioma correctamente, utilizar los 
programas apropiados y conocer los pormenores de la producción, 
entre otras cosas. Se trate de un folleto o un libro de arte, resulta básico 
conocer las reglas, dominarlas y aplicarlas. Con base a experiencias 
ajenas y propias, presento aquí diez de ellas, sin pretender englobarlas 
a todas.

Apenas recalcando algunas que son de suma importancia y muchas veces no se 
toman tanto en cuenta:

1.	 Lee lo que diseñas

2.	 Haz la letra pequeña

3.	 Comienza tu archivo como original mecánico

4.	 Mantén un solo estilo

5.	 Cuida la ortográfica

6.	 Usar el programa correcto

7.	 Boceta

8.	 Cuida las manchas tipográficas

9.	 No uses copy/paste

10.	Jerarquiza 3

La finalidad de esto es que primero cachemos al lector cuando hojea la revista. Si la 
imagen y el título le son atractivos automáticamente pasará al segundo nivel que es 
leer los balazos del artículo. Hasta este punto el diseño editorial se comporta como 
publicidad, en el sentido que podemos jugar con los textos, colores, alineaciones, 
imágenes y más. Finalmente, si al lector le sigue interesando el tema, pasará al tercer 
y último nivel, que es permitir que la lectura del contenido se pueda desarrollar con 
comodidad. Aquí el diseño editorial se torna más formal en todas sus reglas y normas, 
ya que no es necesario seguir llamando la atención del lector.4 
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5
Sin autor, principios del diseño centrado en el usuario, 

disponible en: http://www.sidar.org/recur/desdi/tra-
duc/es/visitable/quees/dcu.htm, sin fecha.
6
IDEM

Pero debemos de dejar de pensar en que el diseño ha-
bla por su propia cuenta, porque si el grupo al que nos 
dirigimos no es el correcto es como si pusiéramos a un 
español y un inglés a que formen una conversación sin 
saber cada uno de ellos qué quiere transmitirle la otra 
persona. El diseño, sea cual sea el objeto del mismo, 
tiene que basarse en el usuario y el usuario puede ser 
cualquier persona.

Vamos a ver que los principios del Diseño Centrado en 
el Usuario no son más que una reformulación de los 
principios más elementales de la Ergonomía Clásica y 
de aquellos se derivan, en general, las guías de acce-
sibilidad.5 

Lamentablemente, no son pocos los diseñadores que 
no advierten tal circunstancia, resultando convenien-
te explicitar ciertos aspectos que proporcionarán una 
perspectiva más amplia, sin duda, a estos principios. 
Estos principios, pues deberían servir para incrementar 
el cuidado y la comprensión de los diseñadores a la hora 
de plantearse determinadas preguntas. Los diseñadores 
deben llevar en mente estos principios de forma con-
tinua.

•	 Es fundamental seguir una rigurosa metodología de 
diseño

•	 El equipo de diseño debe ser equilibrado

•	 Se distinguen cuatro partes en el proceso de diseño

•	 Son indispensables las consideraciones de usabili-
dad en el proceso de diseño

•	 Hay que entender al usuario

•	 Hay que realizar renuncias en el diseño

•	 Ya no solo se basan en que la gráfica sea llamativa, 
impacte por su composición tipográfica  o paleta de 
colores, si no más bien se centra en el usuario. 6 
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7
Sin autor,  Metodologías y técnicas de DCU., disponi-

ble en: http://www.nosolousabilidad.com/manual/3_2.
htm, sin fecha
8
Universidad Uncif, Diseño centrado en el usuario para 

sistemas con interfaces naturales de usuario, disponi-
ble en: http://www.revistaakademeia.cl/?p=1313, sin 
fecha.

 

La forma en que puedo llegar a describir un buen diseño, 
es de la siguiente manera. “Piensa ante de Diseñar y 
Diseña después de haber pensado”. Conecta emociones, 
inventa cosas que mejoren a la sociedad a través del 
ingenio, imagina sueños y hazlos una realidad, transmite 
mensajes que ayuden a cambiar vidas y transformarlas.

El diseño centrado en el usuario (DCU), como filosofía 
de diseño, engloba o se relaciona con un heterogéneo 
conjunto de metodologías y técnicas que comparten 
un objetivo común: conocer y comprender las necesi-

dades, limitaciones, comportamiento y características 
del usuario, involucrando en muchos casos a usuarios 
potenciales o reales en el proceso. 

El DCU se ha convertido en los últimos años en un as-
pecto importante del desarrollo de aplicaciones de sof-
tware. El DCU se considera como el proceso desarrollado 
para diseñar los productos de software que responden a 
las necesidades y expectativas de los usuarios. 

Cabe resaltar que el usuario (individuo) es fundamental 
para que el diseño funcione, si el diseño se adapta a las 
necesidades del individuo habremos logrado el resulta-
do esperado, si en caso contrario no sucede es bueno 
volver a realizar la investigación hasta lograr el resultado 
correcto para tener el mayor número de usuarios a la 
disposición de nuestro diseño.
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CAPÍTULO
Nivel 1 de visualización

Nivel 2 de visualización

Nivel 3 de visualización

Fundamentación de la propuesta final

Estrategia de Implementación

6
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El proceso de producción consiste en 
materializar piezas gráficas formuladas 
con todos los elementos que nos dio la 
investigación del grupo objetivo, de ma-
nera que sean absorbidos por este y pue-
dan cumplir con lo planificado.

Para que este proceso pueda gestionar-
se, es necesario validar las piezas crea-
das por medio de una serie de pruebas, 
de modo que en cada una de estas fases 
pueda depurarse la pieza hasta obtener 
la versión más pertinente. En este capí-
tulo se detalla el proceso que siguió este 
proyecto de graduación.

Nivel 1 
de visualización
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Desarrollo de bocetaje
y digitalización

Esta fase de visualización consiste en el desarrollo de 
bocetos y la digitalización de los mismos para luego 
ser auto evaluadas. Para sumergirse por completo en 
el desarrollo de estas piezas gráficas, las piezas de dia-
gramación deben ser creadas a partir de la función que 
tendrán, esto las hace únicas y verdaderamente fun-
cionales. 

Elaboré  un boceto con las versiones de los iconos para 
el desplazamiento en la pantalla y 2 bocetos con las 
páginas internas mezclando elementos y formas afi-
nes a la información previamente obtenida. Aplicadas 
a una retícula de 7 columnas. Una vez desarrollados 
los bocetos digitalizados, aplique las formas y colores 
propuestos en mis códigos visuales.

Primer Nivel 
de Visualización:
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Primer Nivel 
de Visualización:
Iconos de Menú
Para la propuestas de Iconos  que va a llevar el menú se 
crearon 3 propuestas distintas: A,B Y C.

La propuesta “A” se utilizo una fuente San Serif, el co-
lor del texto es de color negro, en la cual se utilizaron 
botones circulares que llevaban dentro de los mismos 
flechas para las indicaciones. Para dichos botones se 
utilizo el color rojo.

La propuesta “B” se utilizo una fuente San Serif igual que 
la anterior, el color del texto siempre negro, pero hacien-
do el cambio en los botones en las cuales se utilizaron 
botones semicirculares y utilizando el negro como color 
base para indicar su funcionalidad.

A

B
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La propuesta “C” se utilizo una fuente San Serif, igual 
que en las 2 anteriores, para el texto se utilizo un color 
gris debido a su neutralidad, en esta parte los botones 
quedaron de color gris con un identificador más claro 
que las 2 anteriores.

C
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Primer Nivel 
de Visualización:
Páginas Interiores

Para la propuesta “A” de páginas interiores se coloco 
el subtitular de introducción en mayúscula con una ti-
pografía San Serif Bold, con un texto introductorio de 
color naranja con la misma tipografía utilizada en la in-
troducción debajo del subtitular de párrafo creando un 
contraste, seguidamente del contenido. Con una retícula 
de 7 columnas.
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Para la propuesta “B” de páginas interio-
res se coloco el subtitular de introduc-
ción en mayúsculas a un tamaño más re-
ducido para que se entendiera que era un 
subtitular de párrafo  con una tipografía 
San Serif utilizando 2 estilos de la misma 
fuente una Bold y la otra Ligth, con un 
texto introductorio de color naranja con 
la misma tipografía utilizada en la intro-
ducción debajo del subtitular de párrafo 
creando un contraste, seguidamente del 
contenido. Siempre con una retícula de 
7 columnas
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Primer Nivel 
de Visualización:
Páginas Interiores

La propuesta “A” de páginas interiores se coloco el titu-
lar en mayúscula con una tipografía San Serif Bold, con 
subtitular de color celeste con la misma tipografía que 
lleva el titulo solo que variando con el un estilo Thin, 
debajo de este el nombre del autor del artículo, segui-
damente del cuerpo y del pie de página. Con una retícula 
de 7 columnas.
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La propuesta “B” de páginas interiores se coloco el titu-
lar  de en mayúscula con una tipografía San Serif bold, 
con subtitular de color naranja con la misma tipogra-
fía que lleva el titulo solo que variando con el un estilo 
Thin, debajo de este el nombre del autor del artículo, 
seguidamente del cuerpo  dividido ocupando en total 
6 columnas  de las 7 que utilizo y el pie de página co-
rrespondiente. 
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Realicé la propuesta “B” de la página del 
índice aplicando los colores pertinentes 
de los códigos visuales para colocar los 
elementos de una forma ordenada y que 
reflejara dinamismo. Por lo que probé 2 
opciones, la diferencia más significativa, 
esta en el orden de los botones.

En la propuesta “A” está el índice esta 
compuesto por un titular en minúscu-
la y se le coloco en color naranja para 
resaltar a la vista, dentro del menú se 
colocaron los iconos  identificadores de 
desplazamiento para regresar al índice y 
seguir desplegando la información con 
los otros botones
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En la propuesta “A” de la página del edi-
torial, se colocó la palabra y el conteni-
do con un color naranja, en esta parte 
comencé a pensar detenidamente en la 
distribución de la información, ya que 
no había determinado  pertinentemente 
cual iba a ser, el icono de índice que se 
observa en la parte inferior izquierda la 
cual esta señalada con una manita y la 
palabra índice en mayúscula para que el 
usuario la pudiera visualizar de una ma-
nera fácil, en esta parte también probé 
como se veía el cuerpo más con una ti-
pografía más pequeña.

En la propuesta “B”, el editorial se le 
coloco el título siguiente: “20 años de 
existencia”  ya que este título se pensó 
en esta segunda propuesta para que se 
pudiera identificar de una manera más 
fácil del tiempo que lleva la Red, con su 
respectivo ícono para regresar al índice, 
el cual es el circulo que se encuentra en 
la parte inferior derecha. Cabe resaltar en 
esta parte que el tamaño del cuerpo co-
menzó a abarcar más el espacio de toda 
la hoja, eliminando el cintillo y solamente 
dejando la palabra editorial.



En la propuesta “A” se agrego el cintillo 
correspondiente al artículo, los subtitula-
re de párrafo se colocaron en mayúscula 
y con un color naranja, las imágenes se 
situaron dentro de círculos pequeños, 
junto al texto del contenido, con su res-
pectivo pie de foto. Y por ultimo botones 
identificadores.

En la propuesta “B”, se comenzó a variar 
un poco de la primera propuesta con re-
lación al color del cintillo que ya se había 
utilizado, siendo este de color verde, se 
decido utilizar las imágenes más juntas 
para que causara la sensación de dina-
mismo. Se colocaron los subtitulares de 
párrafo en minúscula, situando la prime-
ra palabra con un estilo Bold y la segunda 
palabra con un estilo Ligth, ya que eso 
mejoraba la estética de los elementos y 
se aprovechará  más el espacio del con-
tenido. 
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Iconos

La autoevaluación consideró puntos como la pertinen-
cia, memorabilidad, fijación, legibilidad, composición, 
abstracción, estilización, diagramación, diseño tipográ-
fico y uso del color. Califiqué cada uno de ellos en un 
rango de 0 a 3 para obtener con la suma total, el diseño 
que pasaría a la segunda fase. De las 3 versiones de-
sarrolladas de los iconos, fue la versión 3 la que obtuvo 
mayor punteo. Considero que esta versión brinda legi-
bilidad y un espacio más amplio para saber el uso de 
cada icono.

Autoevaluación:

Tabla 1

Y la aplicación del color gris le da una neutralidad a la 
hora que se aplique el uso de los botones que dirija a 
cada uno de los artículos. El recurso tipográfico utilizado 
fue ROBOTO de 11 puntos para el texto de los botones. 
Por otro lado, la posición la forma de los botones inte-
ractivos es más dinámica y se entiende más fácilmente.

La Tabla 1, (muestra la calificación dada a cada una de 
las opciones)
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Tabla 2

Propuesta de páginas

La autoevaluación consideró puntos como la pertinen-
cia, memorabilidad, fijación, legibilidad, composición, 
abstracción, estilización, diagramación, diseño tipográ-
fico y uso del color. Califiqué cada uno de ellos en un 
rango de 0 a 3 para obtener con la suma total, el diseño 
que pasaría a la segunda fase. 

De las dos versiones desarrolladas, fue la versión 2 la 
que obtuvo mayor punteo. Considero que esta versión 
brinda un espacio más amplio para colocar información. 
El recurso tipográfico utilizado fue ROBOTO de 11 puntos 
para el cuerpo de texto. Por otro lado, la posición de los 
botones interactivos es más dinámica y más fácil de 
ubicar.

La Tabla 2, muestra la calificación dada a cada una de 
las opciones:
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Segundo Nivel
de Visualización:

Ajustes realizados a la pieza 
gráfica, previos a la evaluación.

Esta segunda fase de visualización se 
constituye a través de la evaluación de 
la pieza gráfica con las modificaciones 
pertinentes identificadas en la primera 
fase. Está dirigida por la opinión de dise-
ñadores gráficos con experiencia y pro-
fesionales del tema

Posterior a la autoevaluación, procedí a 
realizar  los cambios con respecto a color 
en las páginas interiores y textos en los 
cintillos, estos cambios se gestionaron  
en la pieza gráfica ya que me percaté que 
la composición de los colores y de más 
de algún texto no era legible. 
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Para esta evaluación definí varios puntos 
sobre la pieza entre ellos la interactividad 
la cual esta distribuida en los botones, 
el tamaño de tipografía, la jerarquía y el 
recurso de color, así como la utilización 
de los elementos en la página del índice. 
Cabe resaltar que cada artículo tendrá un 
color el cual lo identifiqué y el usuario 
sepa a que sección se dirige.
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Para las páginas la cuales estas distribuidas cada uno de los temas de 
los artículos siempre se enfatizo el tamaño de los titulares, el cual esta 
identificado con el color del artículo, se colocaron breve introduccio-
nes de párrafo y un epígrafe el cual esta encerrado en un circulo, para 
encerrar la idea principal de los artículos más destacados
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Comencé a jugar más con la distribución de los ele-
mentos siempre respetando el parámetro de todas las 
secciones para que fueran con la misma línea gráfica. 
Los subtitulares  juegan un papel importante en cada 
una de las secciones ya que cada una esta de un color 
contraste al titular.
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Las imágenes que estas distribuidas en 
cada una de las secciones le dan mas 
dinamismo a la revista y eso porque se 
comenzó a manejar figuras geométricas 
dentro de la misma, las más utilizadas 
fueran circulares, cuadradas y triangu-
lares, se realizaron tablas de contenidos. 

Estas resaltando ideas 
principales que iban den-
tro de los artículos y ex-
plicar a mejor detalle cada 
una de las secciones que 
así las solicitaban.
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También se realizaron tablas de conteni-
dos pequeñas, siempre cada una de las 
páginas con su menú para seguir hacia 
adelante, regresar y indice. Se realizo una 
pagina de créditos, la cual lleva a los co-
lumnistas de los artículos y las alianzas 
que la conforman
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Para llevar a cabo esta parte del proceso, 
solicité la opinión de 10 profesionales  en 
diseño gráfico. Para hacer efectiva esta 
validación, desarrollé un instrumento 
compuesto de 10 preguntas específicas 
que ampliaron la visión de la retícula pro-
puesta, a la vez que obtuve sugerencias 
útiles para el desarrollo

de una pieza gráfica final pertinente. La 
escala de valoración de este instrumen-
to fue cualitativa con preguntas de tres 
opciones, en cada una de las preguntas, 
los puntos que pedí observar fueron la 
tipografía, el color, la retícula y la inte-
ractividad.

El sistema de validación consistió en 
primero, invitar a los expertos a leer el 
concepto creativo, en la primera hoja 
del instrumento, para comprender mejor 
la propuesta gráfica la forma en que se 
realizo la encuesta fue por medio de la 
red social facebook. La lectura del do-
cumento.

En los resultados obtenidos en la vali-
dación con los profesionales, se observó  
que el 70% de los encuestados conside-
raron la tipografía utilizada la considera-
ron pertinente y les permitía un recorrido 
visual rápido, tanto en los titulares como 
en el cuerpo de texto, el 80% conside-
ro que el espacio entre las letras que se 
utilizó en la composición como titulares, 
subtitulares,títulos de párrafos era perti-
nente y un 60% con relación al cuerpo de 
texto. El 70% considero los colores perti-

Validación
Profesionales de Diseño

nentes pero muy fuertes ,el 50% conside-
ro las imágenes que describía el material, 
entendiéndose y el otro 50% un poco am-
biguo, tomando en consideración  a ese 
porcentaje que no las interpretaban de 
la mejor manera, la manera en que es-
tán distribuidos los elementos, el 50% lo 
considero dinámico, un 30% ordenado y 
un 20% desordenado, También cabe re-
saltar que el 90% de los encuestados la 
sensación que les transmitía la diagra-
mación del documento era orden, para 
seguir la lectura, cuando se les pregunto 
que opinaba que pensaban de la pieza 
gráfica mostrada el 60% contesto que 
les generaba interés, el diseño por que 
es atractivo, debido a que se mira limpio y 
ordenado, un 20% que le dio la interactivi-
dad le dio un mejor aporte al contenido y 
el otro 20% no le generaba interés, consi-
deraron que la interactividad que habían 
probado el 50% les permitió comprender 
de una manera fácil el contenido, el otro 
40% les gusto el dinamismo.

En las observaciones y sugerencias co-
mentaron que los colores estaban muy 
fuertes que se les bajara un poco la opa-
cidad. Qué las imágenes les faltaba per-
tinencia, con relación al cuerpo de texto 
les cansaba la vista por que el tamaño 
era un poco pequeño, sugirieron que se 
les incrementara un poco más.

ANEXO 6. (Profesionales del Diseño)
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Gráficas Resultados
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1. La tipografía que se utiliza dentro de 
los titulares le parece:

3. Considera que el espacio entre las 
letras que se utiliza en la composición, 
como titulares, subtítulos, epígrafes y tí-
tulos de párrafos:

2. La tipografía que se utiliza en el cuerpo de 
texto le parece que:

4. Considera que el espacio entre las letras 
que se utiliza en el cuerpo de texto:

5. Los colores que observa en los titulares, subtitulares 
y títulos de párrafos considera que son:

Es la más pertinente por
su legibilidad

Le permite un recorrido
visual y rápido

No la parece que sea
pertinente porque no es
legible

Es la más pertinente por
su legibilidad

Le permite un recorrido
visual y rápido

No la parece que sea
pertinente porque no es
legible

Es pertinente

Le cansa la vista

Se pierde a la hora de
seguir la lectura

Es pertinente

Le cansa la vista

Se pierde a la hora de
seguir la lectura

Muy fuertes

Muy tenues

No se visualizan bien
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Le permitió comprender
de una manera fácil el
contenido

Se le dificulto a la hora de
cambiar las páginas y
regresar al índice

Le gusto el dinamismo
que posee

Le genera interés, el
diseño es muy atractivo
porque se ve limpio y
ordenado

La interactividad le dio un
mejor aporte al contenido

No le genera interés por
el orden de los elementos

Orden

Dinamismo

Desorden

Orden, para seguir la
lectura

Es difícil comprender el
orden de los elementos

Demasiado desordenado,
no se comprende el orden
de la lectura

6. Considera que las imágenes le permi-
ten:

8. ¿Qué sensación le transmite la diagra-
mación del documento?

7. La manera en que están distribuidos los 
elementos en las piezas de diseño (textos, 
fotografías, ilustraciones le dan sensación 
de: 

9. ¿En general qué piensa de la pieza gráfica 
mostrada?

10. ¿Considera que la interactividad que 
acaba de experimentar?

Describen el material, se
entiende perfectamente

Algo ambiguo, le falta
pertinencia

No se comprende  de que
trata el tema
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Adicional a esta segunda parte de vi-
sualización, se elaboró un instrumento 
de validación para profesionales de la 
entidad con el fin de analizar las mues-
tras en la parte informativa y validar la 
sistematización propuesta. La cual se les 
paso a 5 personas que sabía del tema.

En los resultados obtenidos en la vali-
dación el 60% de los profesionales en 
el tema respondió que la letra que se 
utilizo era la mas pertinente y otro 40% 
les permitía un recorrido visual rápido, 
con relación a la letra que se utilizo en 
el cuerpo de texto considero el 60% que 
les permitía un recorrido visual y rápido 
y el otro 40% que era la más pertinen-
te, el espacio entre las palabras, titula-
res y cuerpo del contenido el 100% de 
los encuestados opino que era las más 
pertinente, con relación a los colores que 
observaban el 80% los consideraron muy 
fuerte y 3l otro 20% muy tenues, enfati-
zando  en que se iba a reducir la opacidad 
de los colores para que no dañara la vista 
a la hora de visualizarlos, el 100% de los 
encuestados considero que las imágenes 

Validación
Con profesionales en el tema

les describían el material perfectamente, 
en la parte con relación a como estaban 
distribuidos los elementos el 80% de los 
encuestados comento que tenía dina-
mismo y el otro 20% que tenía orden, el 
100% de los encuestados comenta que 
la sensación que les transmitía el docu-
mento era orden para seguir la lectura, 
se les pregunto también que opinaba con 
relación a la pieza gráfica mostrada y el 
60% les generó interés, el diseño debido 
a que es atractivo, limpio y ordenado y el 
40% que la interactividad le dio un mejor 
aporte al contenido.

Ya con la ultima pregunta donde se les 
pregunto como consideraban la interac-
tividad que habían experimentado el 60% 
les gusto el dinamismo y al otro 40% les 
permitió comprender de una manera fácil 
el contenido.

En las observaciones y sugerencias co-
mentaron que los colores estaban muy 
fuertes que se les bajara un poco la opa-
cidad.

ANEXO 7. (Encuesta profesionales del 
tema)
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Gráficas Resultados



Muy fuertes

Muy tenues

No se visualiza bien

Es pertinente

Le cansa la vista

Se pierde a la hora de
seguir la lectura

Es pertinente

Le cansa la vista

Se pierde a la hora de
seguir la lectura

Es la más pertinente por
su legibilidad

Le permite un recorrido
visual y rápido

No la parece que sea
pertinente porque no es
legible

1. La letra que se utiliza en los titulares 
le parece:

3. El espacio entre las palabras y letras 
del titular le parece:

2. La letra que se utiliza en el cuerpo de texto 
le parece que:

4. El espacio entre las palabras y letras del 
cuerpo del contenido le parece:

5. Los colores que observa en los titulares, sub-
titulares y titulos de párrafos considera que son:

Es la más pertinente por
su legibilidad

Le permite un recorrido
visual y rápido

No la parece que sea
pertinente porque no es
legible
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Le permitió comprender
de una manera fácil el
contenido

Se le dificulto a la hora de
cambiar las páginas y
regresar al índice

Le gusto el dinamismo
que posee

Le genera interés, el
diseño es muy atractivo
porque se ve limpio y
ordenado

La interactividad le dio un
mejor aporte al contenido

No le genera interés por
el orden de los elementos

Orden, para seguir la
lectura

Es difícil comprender el
orden de los elementos

Demasiado desordenado,
no se comprende el orden
de la lectura

Orden

Dinamismo

Desorden

Describen el material, se
entiende perfectamente

Algo ambiguo, le falta
pertinencia

No se comprende  de qué
trata el tema

6. Considera que las imágenes le permi-
ten

8. ¿Quñe sensación le transmite la dia-
gramación del documento?

7. La manera en que están distruibods los 
elementos en las piezas de diseño (textos fo-
tografías, ilustraciones) le dan sensación de:

9. ¿En general qué piensa de la pieza gráfica 
mostrada?

10. ¿Considera que la interactividad que 
acaba de experimentar?
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Para el tercer nivel de visualización en base a las pro-
puestas digitales que se realizaron con la hoja de menú 
y páginas interiores que se validaron anteriormente, se 
pasó a aplicar correcciones y observaciones por parte 
de profesionales en el tema y diseñadores gráficos.

Luego de gestionar los cambios y haber evaluado si eran 
pertinentes en las propuestas, se realizará el diseño final 
para su evaluación y validación con el grupo objetivo, 
posteriormente se redactará la fundamentación final del 
diseño de la revista interactiva digital y en cuanto a los 
iconos les parecieron pertinentes y dinámicos.

Nivel 3 
de visualización
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Las correcciones que se llevaron a cabo 
en la hoja de menú en base a la valida-
ción y que se consideraron pertinentes 
fueron. Bajar la opacidad a los colores 
que se estaba utilizando y agregar un 
link de descarga para poder visualizar el 
documento. 

Se redujo la opacidad a los colores de 
los iconos

Link de descarga
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Las correcciones que se llevaron a cabo 
en las páginas interiores fueron la opa-
cidad a los titulares como a los cintillos 
de cada una de ellas, se bajo la opacidad 
a un 90%. A su vez se incremento el ta-
maño al cuerpo de texto, anteriormente 
se estaba manejando 11 puntos, el cual 
se incremento a 12 puntos por su legi-
bilidad.

Se redujo la tonalidad del color 

Se incrementó 1 punto al cuerpo 
de texto
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Validación 
Grupo Objetivo 

En los resultados obtenidos en la validación con el grupo 
objetivo, se observó que el 100% de los que validaron la 
propuesta consideraban que el espacio entre las pala-
bras era la más pertinente tanta en los titulares como en 
el cuerpo de texto, también les gusto el espacio entre las 
palabras, el 100% de los encuestados contestaron que 
los colores estaban bien, también las imágenes ayudan 
a describir bien el contenido, a los encuestados les pa-
reció que tenia la composición bastante dinamismo, la 
diagramación utilizada les parece ordenada y les per-
mite mejor el recorrido visual, también con relación a la 
pieza les genera interés, ya que el diseño es atractivo, 
limpio y ordenado y dinámico.

En las observaciones y sugerencias se destaca que en 
la página del menú, las instrucciones sean de color azul 
ya que el gris no destaca.

ANEXO 8. (Encuesta grupo objetivo)
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Gráficas Resultados
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Para el diseño de la revista interactiva se tomó como 
base el concepto creativo, para formar una estructura 
clara y ordenada a la hora de que las personas lo vayan 
a leer, para que lo puedan visualizar de una manera fácil, 
rápida, a través de la pantalla

El propósito de realizar esta revista, es permitir que la 
persona que lo  esta viendo, lo pueda consultar rápida-
mente para obtener la información que necesita de una 
manera clara y ordenada.

El formato que se trabajó fue de 1024 X 768 Pixels con 
orientación horizontal, siendo el formato estándar por 
ser un documento digital. La retícula utilizada para dia-
gramar es en base a 7 columnas, las cuales aportan 
un mayor orden a los elementos y a la vez se crea una 
atracción visual.

Se hizo uso de los elementos interactivos, para facilitar 
al lector la navegación y búsqueda de información den-
tro del documento, además de interactuar, generando de 
esta manera interés visual por parte del grupo objetivo.

Fundamentación
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Códigos tipográficos

Para la propuesta final, se utilizo una tipografía Sans Se-
rif por ser las más apropiadas para la lectura en pantalla.  
La fuente Roboto, se considero la mas pertinente por su 
versatilidad en la forma (posee regular, black conden-
sada, italic, medium, light y thin).

La jerarquía de la información se dará a través del apro-
vechamiento de las características Contenidas de la ti-
pografía electa (Bold, Semibold, regular, itálico) conju-
gándose con el tamaño de letra o el color para contribuir 
a la comprensión lectora.

ROBOTO

abcdefghijklmnopqstuvwxyz

0123456789

CONDENSED CONDESED ITALIC BOLD CONDESED BOLD CONDESED ITALIC

THIN THIN ITALIC LIGTH LIGTH ITALIC BLACK BLACK ITALIC

ITALIC REGULAR MEDIUM MEDIUM ITALIC BOLD BOLD ITALIC 

ROBOTO, debido la legibilidad en los medios digitales, además de que 
transmite modernidad y emoción.



Diseño gráfico editorial de la Revista Interactiva de REDFIA  Capitulo 6   125 

R:196

G:84

B:38

R:0

G:139

B:67

R:223

G:171

B:0

R:213

G:47

B:41

R:0

G:125

B:187

R:0

G:0

B:0

R:0

G:0

B:0

Códigos cromáticos

La paleta cromática que se utilizo es la siguiente.

Los colores surgieron  de la  Coordinadora Nacional para la Reduc-
ción de Desastres –CONRED–. Debido a que ellos utilizan colores para 
identificar alertas con relación a los desastres que asotan el territorio 
guatemalteco.

Los colores son:

Verde, Amarillo, Anaranjado y Rojo

A su vez se busco un color que contrastara con colores muy cálidos 
como es el caso del rojo, por esto mismo se utilizo  el color azul, ya 
que según el test de Lüscher  este color connota tranquilidad, paz y 
satisfacción y sirve también como indicador de control de adaptación 
a situaciones muy cambiantes, el cual se considero pertinente con el 
tema. A su vez se tomo la consideración de un color neutral, en este 
caso fue el gris

También se tomo en consideración un color que fuera neutral, en este 
caso fue el gris, el cual según  Lüscher esta libre de cualquier tendencia 
psíquica. 
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Códigos de forma, retícula y diagramación

Se utilizó una retícula de 7 columnas para dirigir de ma-
nera efectiva el recorrido visual. Permitiendo que cuente 
con una mayor legibilidad 

El uso de formas circulares o semi-circulares  dependio 
de la secciones de la revista,  permitiendo darle dina-
mismo al conjunto. Pero también el uso de formas rec-
tangulares o cuadradas para que el usuario no perdiera 
interés en cada  una de las secciones.

La retícula se desplegó en un espacio de 1024 X 768 
para contar con una mayor área de trabajo. La forma 
horizontal responde a que es lo más recomendable para 
archivos digitales pues se aprovecho de mejor manera 
la forma de la pantalla cuyo estándar es un rectángulo.

El número de columnas para trabajar la información fue 
impar, haciendo un total de 7 columnas para poder jugar 
con la forma y adaptable con los elementos.

1024

768
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Se desarrollaron íconos para mejorar la 
interacción del lector dentro del docu-
mento, estos íconos sirven para que las 
personas se puedan desplazar a través 
del documento, las cuales constan de 
avance de página, regresar página, índi-
ce, desplegar y ocultar información y  el 
señalamiento de botones.

Menú de botones

INSTRUCCIONES DEL USO:

Despliega contenido Cierra contenido

Índice

DerechaIzquierda Señala un botón
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A continuación se presentan de manera ordenada las partes más re-
levantes de la revista interactiva de la Red Nacional de Formación e 
Investigación Ambiental -REDFIA- de la Universidad de San Carlos de 
Guatemala
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Estrategia de Implementación:

La forma en que se va a llegar al grupo objetivo es a 
través de la página web de REDFIA para que cualquier 
persona interesada pueda descargar, consultar y archi-
var en su biblioteca virtual  el documento PDF.

A su vez el propósito de esta pieza es permitir al lector 
visualizar un archivo en pantalla con el cual pueda obte-
ner información y detalles de los temas planteados por 
parte de REDFIA, de manera ágil y puntual al momento 
de ingresar al sitio web.
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Guatemala, Abril de 2016 
Roberto Carlos Castañeda Aguilar 
Diseñador gráfico 
Guatemala, Guatemala 
Tel. (móvil): 4104-8061 
Robertocasta1991@gmail.com 
 
Estimado Licenciado Germán Rodríguez 
 
Por este medio le hago constar de una cotización para la Red Nacional de Formación e 
Investigación Ambiental–REDFIA – sobre la revista interactiva digital que contiene los 
artículos sistematizados sobre el tema los “Desafíos Sociales del Cambio Climático. 
 

COTIZACIÓN DE REVISTA INTERACTIVA DIGITAL QUE CONTIENE LOS ARTÍCULOS 
SISTEMATIZADOS SOBRE EL TEMA LOS “DESAFIOS SOCIALES DEL CAMBIO CLIMÁTICO” 
 
DETALLE DE LA REVISTA INTERACTIVA DIGITAL 
 
Desarrollo de una revista interactiva digital las cuales se basara en  la investigación para 
poder obtener el proceso creativo más pertinente en base al grupo objetivo. Dicho 
documento se entregara en alta resolución para que pueda ser utilizado para consultar 
temas en base a los desafíos del cambio climático el cual es el tema central de la revista, 
la misma contendrá: 

A. Botones interactivos: los cuales harán que la revista digital sea más dinámica, los 
botones que se implementaran serán: atrás, siguiente, contenido, desplegar y 
ocultar contenido. 

B. Fotografías: las contendrán todas las secciones de la revista para poder abordar 
mejor el tema. 

 
PLAZOS 

• Tiempo estimado de investigación: 3 semanas 
• Tiempo estimado desarrollo proceso creativo: 3 semanas 
• Tiempo estimado desarrollo de la revista digital interactiva 9 semanas 
• Tiempo total estimado del desarrollo: 3 meses (desde firma de contrato) 
• Fecha de la entrega final: Abril 2016 

 
COBROS ADICIONALES 
CORRECCIONES: La tarifa propuesta supone 4 instancias de corrección gratuita sobre la 
obra terminada. Cualquier instancia de corrección adicional tendrá un valor. 
GASTOS ASOCIADOS A PRODUCCIÓN DE LA OBRA: La tarifa propuesta se refiere 
exclusivamente a diseño o ejecución de las obra mencionada y no comprende gastos por 
traslación (peaje, pasajes, hospedaje), contratación de personal, ni compra de insumos o 
materiales. Todo gasto ajeno a diseño o ejecución correrá por cuenta del cliente. 
 
 
 
 
 
 



 
 
FORMA DE PAGO 
INICIO DEL PROYECTO: 50% de tarifa total por adelantado 
FIN DEL PROYECTO: pago del 50% restante, a contra-entrega 
 
CONTRATO 
Las condiciones señaladas en esta cotización quedarán escritas formalmente mediante 
Contrato de Prestación de Servicios Gráficos a Honorarios, documento que deberá ser 
firmado por ambas partes ante un notario, previo al inicio de las labores. 
 
VIGENCIA 
La presente cotización tendrá una vigencia de 3 meses contadas a partir de la fecha 
indicada al comienzo del documento. 
 
COSTO DE PROYECTO 
El costo en el mercado por página diagramada es de Q150.00.  

A lo que el costo del proyecto tendrá un valor de Q7,650.00 el cual ya incluye IVA. 
 
 

Atte., Roberto Carlos Castañeda Aguilar 
Diseñador gráfico. 
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CAPÍTULO
Lecciones aprendidas

7
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No dejes de investigar,
es la mejor solución
para comenzar a trabajar

Cuando empiezas a analizar a un grupo 
objetivo, es casi imposible no hacerse 
una idea de las personas antes de ob-
tener información eficiente. Esto nos 
hace tomar decisiones que a la larga 
pueden no ser las opciones más correc-
tas. Cuando pensaba en la solución de 
diagramación para el proyecto, probaba  
los diversos tamaños de imágenes, como 
se miraban en figuras circulares, cuadra-
das, etc. A la hora de aplicar colores por 
intuición, sin embargo  me sorprendí en 
cuanto encueste al grupo en la búsqueda 
de un concepto creativo, pues las opinio-
nes eran totalmente distintas y estaban 
lejos de lo que suponía era lo mejor.

En definitiva aprendí que es el estudio y 
análisis lo que hace un verdadero diseño 
gráfico, no solo la intuición y la creativi-
dad. Hoy considero que estas 2 vertien-
tes hará que nuestro trabajo sea efectivo.
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Un trabajo lo hace bueno
el que lo piensa

Para mi esta fue una gran lección en lo personal, 
ya que a veces me estancaba y consideraba que 
no iba a hacer algo realmente funcional y bueno 
para la red, no solo era de hacer las cosas, si no de 
hacerlas bien hechas, y cuando miraba a veces que 
mis propuestas no eran las más pertinentes, no me 
rendía y seguía, en ese momento me percaté que 
del fracaso uno aprende a hacer mejor las cosas.

La profesión del Diseñador gráfico es bastante amplia 
y eso no significa que debes ser bueno en todo, si no 
en lo que más te gusta hacer, por que es de ahí donde 
realmente eres bueno. Hoy pienso que al analizar más 
lo que quiero lograr, obtendré un mejor resultado a la 
hora de llevarlo a cabo.
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No tirar la toalla al suelo
Tal vez más del alguno lo ha pensado o lo ha hecho, pero como 
hablamos de lecciones aprendidas, la considere que era impor-
tante ponerla, porque muchas veces cuando vemos complicado 
una situación y más cuando es referente a un proyecto lo más 
es decir ”ah tiro la toalla y el otro año la saco”, realmente es una 
frase muy común y bien fácil de decirla y de hacer, pero uno 
debe de hacerse la pregunta en esa situación ¿Acaso en la vida 
se puede tirar la toalla? si realmente sí así fuera nadie estaría 
haciendo lo que esta haciendo o va a hacer. Uno en la vida no 
puede rendirse, ni antes de la tormenta, ni después de la misma, 
uno debe de seguir hasta completar el trabajo, porque solo unos 
cuantos lo completan y eso me llama más la atención, ya que es 
bueno salirse del termino “los demás”, así que si hay algo que 
aprendí bastante fue a no tirar la toalla y a seguir hasta completar 
las cosas.
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CAPÍTULO
Conclusiones

8
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Conclusiones
•	Se desarrolló una pieza de diseño que integrara elementos 

gráficos visuales e interactivos que facilitara el acceso a 
la información. Los recursos utilizados se basaron en el 
análisis de la investigación y la observación de los requeri-
mientos del grupo objetivo.

•	Con el fin de conocer de una manera eficiente la revista que 
REDFIA coordina, cada sección cuenta con botones de bús-
queda de información específica y a la vez la información 
esta condensada y ubicada en distintos sectores dentro de 
la revista para así guiar la lectura y optimizar con ello la 
experiencia.

•	Se realizó un proceso de sistematización de datos analizan-
do cada sección de los artículos, definiendo la información 
que iba a ir a colocada en cada una de las secciones ya 
sistematizadas. Esta publicación informativa permite una 
descarga visual sin perder contenido relevante.

	Se diseño una retícula basada en una investigación que 
brindó parámetros sobre los que se elaboró un marco que 
favorece la lectura y facilita el conocimiento. Así también, 
se usaron recursos editoriales tales como el epígrafe, que 
refuerza el tema a leer, también la aplicación de textos in-
troductorios, qué son textos de apertura. El recurso cromá-
tico permite el dinamismo y la identificación, lo que apoya 
tanto al objetivo de diseño como el de comunicación. El 
utilizar múltiples columnas en el layout, aportó movimiento 
y permitió conjugar fácilmente los bloques de texto, cuya 
tipografía fue escogida específicamente para favorecer la 
visualización en pantalla y por ende la lectura. Adicional a 
esto se colocaron botones de búsqueda con interactividad 
de fácil reconocimiento, que hacen eficiente y ágil el acceso 
a secciones específicas. 

El formato PDF en el que la pieza fue desarrollada, permite 
que la plataforma informativa sea accesible, pues la versa-
tilidad de esta extensión, permite un despliegue en prácti-
camente cualquier computadora. La accesibilidad de esta 
solución editorial es reforzada también con el hecho de que 
será un archivo descargable a través del sitio web. Una vez 
guardado el archivo en el ordenador, no habrá necesidad 
de estar en “línea” para poder visualizarlo. Esta facilidad le 
da también la categoría de registro y por ende un referente 
para cualquier persona que esté interesada en el tema.
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CAPÍTULO
Recomendaciones a Futuros Estudiantes

Recomendaciones a la Escuela de Diseño Gráfico

Recomendaciones a la Institución

9
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Recomendaciones
a la Institución

Fomentar el desarrollo de la revista de REDFIA, la 
cual propuse y realicé durante mi EPS, pues la idea 
de ésta es dar resultados de las investigaciones de 
problemas socioambientales a través de sus pro-
gramas, proyectos y otros actividades en la mate-
ria, logrando así que las personas interesadas en 
la gestión social del programa.

Continuar con la gestión de la revista interactiva y crear 
vinculaciones de las secciones más importantes de 
ellas, de manera que si es alguien que lee por primera 
vez la revista y quiera conocer más sobre los desafíos 
del cambio climático, pueda acceder al archivo en el 
servidor alojado en el sitio web.

Entre las sugerencias obtenidas en la comprobación de 
la eficacia, se habló de la posibilidad de colocar una bre-
ve descripción con la fotografía de los que escribieron 
los artículos. Cuando se inició el proceso de sistemati-
zación, se definió con el comité editorial la información 
básica, que habla de cómo se desarrolló cierto proyecto 
y que puede ser de interés para el grupo objetivo. Todo 
esto se realizó para hacer preciso el conocimiento y 
cumplir con los objetivos, por lo tanto recomiendo no 
agregar más información o botones interactivos, pues 
anularía el proceso de sistematización alcanzado.

Como una recomendación técnica, sugiero mantener la 
línea gráfica desarrollada para otros proyectos que se 
integren al programa respetando siempre el componen-
te al que pertenece.
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Recomendaciones
a futuros estudiantes
del curso de proyecto
de graduación

Buscar
Es importante que como alumno, ofrezcamos solu-
ciones lo que implica en algún momento buscar esos 
problemas a los que se les puede dar solución. Las en-
tidades en ocasiones, pueden ignorar un problema que 
puede ser para nosotros un potencial campo de acción 
en donde nuestra disciplina puede apoyar.

Analizar
Todo lo manifestado por la institución a la que brinde-
mos nuestro apoyo, debe ser analizado exhaustivamen-
te, pues esto puede ayudarnos a encontrar un campo de 
acción donde podamos trabajar, como mencioné ante-
riormente, pero también nos puede guiar para conseguir 
unasolución gráfica pertinente.

Encontrar oportunidades
A veces tenemos frente a nosotros un problema sin 
darnos cuenta, primeramente que existe y que además 
tenemos la capacidad de resolverlo, la solución está en 
como vos podés ofrecer para resolverlo.



  162  

Recomendaciones
a la Escuela
de Diseño Gráfico

Mantener una línea de comunicación con las entidades 
que ya han sido beneficiadas con el trabajo de diseña-
dores gráficos, para así aperturar oportunidades para 
que nuevas entidades puedan también obtener este 
beneficio.

Indicar a las entidades que soliciten alumnos de diseño 
gráfico para Proyecto de Graduación o EPS, las necesi-
dades y el apoyo de diseño gráfico a las que podemos 
dar solución. Considería que esto beneficiaría al alumno, 
en cuanto a que éste podría prever la ayuda que como 
diseñador puede ofrecer y a la institución, para proveer 
de los insumos o herramientas necesarias para que esto 
sea posible.
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losarioG
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Amigabilidad: Disposición natural para contraer amistades. 

Cambio Climático: Es un cambio en la distribución estadística de 
los patrones meteorológicos durante un periodo prolongado de tiempo 
(décadas a millones de años). Puede referirse a un cambio en las con-
diciones promedio del tiempo o en la variación temporal meteorológica 
de las condiciones promedio a largo plazo (más o menos fenómenos 
meteorológicos extremos).o global.

Extraversión: Rasgo de la personalidad caracterizado por la ten-
dencia a relacionarse con los demás y mostrar abiertamente los sen-
timientos

Interinstitucional: (Adj.) De la relación entre instituciones, o que 
está relacionado con ella.

Neuroticismo: O inestabilidad emocional, es un rasgo psicológi-
co relativamente estable y que define una parte de la personalidad, 
el cual conlleva, para quien puntúa alto en este rasgo: inestabilidad e 
inseguridad emocional, tasas elevadas de ansiedad, estado continuo 
de preocupación y tensión.

Sistematizar: Organizar un conjunto de elementos de manera que 
formen un sistema.

Socioambiental: interacción permanente entre las diferentes acti-
vidades o comportamientos antrópicos y el ambiente.
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Anexos
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ANEXO 1
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ANEXO 2. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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ANEXO 3. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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ANEXO 4. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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ANEXO 5. (Instrumentos para Criterios Psicograficos 
del grupo objetivo)
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INSTRUMENTO	
  DE	
  VALIDACIÓN	
  PROFESIONALES	
  

Instrucciones	
  	
  

La	
  presenté	
  encuesta	
  es	
   con	
   relación	
   	
  al	
  proyecto	
  de	
  graduación,	
  el	
   cual	
   trata	
   sobre	
  una	
   revista	
  
interactiva.	
  	
  

Concepto	
  Creativo:	
  
Diseño	
  Dinámico	
  que	
  informa	
  

El	
  proposito	
  de	
  realizar	
  esta	
  pieza	
  es	
  permitir	
  que	
  las	
  personas,	
  que	
  lo	
  vayan	
  a	
  leer,	
  lo	
  puedan	
  
visualizar	
  de	
  una	
  manera	
  fácil	
  y	
  rápida	
  a	
  través	
  de	
  la	
  pantalla	
  con	
  la	
  que	
  va	
  a	
  obtener	
  la	
  

información	
  que	
  necesita	
  de	
  una	
  manera	
  clara	
  y	
  ordenada.	
  
	
  
1.	
  La	
  letra	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  los	
  titulares	
  le	
  parece:	
  
Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  la	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  
	
  
2.	
  La	
  tipografía	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  el	
  cuerpo	
  de	
  texto	
  le	
  parece	
  que:	
  
Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  la	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  
	
  
3.	
   Considera	
   que	
   el	
   espacio	
   entre	
   las	
   letras	
   que	
   se	
   utiliza	
   en	
   la	
   composición,	
   como	
   titulares,	
  
subtítulos,	
  epígrafes	
  y	
  títulos	
  de	
  párrafos:	
  
Es	
  pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
	
  
4.	
  Considera	
  que	
  el	
  espacio	
  entre	
  las	
  letras	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  el	
  cuerpo	
  de	
  texto:	
  
Es	
  pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
	
  
5.	
  Los	
  colores	
  que	
  observa	
  en	
  los	
  titulares,	
  subtitulares	
  y	
  títulos	
  de	
  párrafos	
  considera	
  que	
  son:	
  
Muy	
  fuertes	
  
Muy	
  tenues	
  
No	
  se	
  visualiza	
  bien	
  
	
  
6.	
  Considera	
  que	
  las	
  imágenes	
  le	
  permiten	
  
Describen	
  el	
  material,	
  se	
  entiende	
  perfectamente	
  
Algo	
  ambiguo,	
  le	
  falta	
  pertinencia	
  
No	
  se	
  comprende	
  	
  de	
  que	
  trata	
  el	
  tema	
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Instrucciones	
  	
  

La	
  presenté	
  encuesta	
  es	
   con	
   relación	
   	
  al	
  proyecto	
  de	
  graduación,	
  el	
   cual	
   trata	
   sobre	
  una	
   revista	
  
interactiva.	
  	
  
Subraye	
  la	
  opción	
  más	
  pertinente	
  a	
  cada	
  pregunta.	
  Para	
  que	
  usted	
  pueda	
  visualizar	
  e	
  interactuar	
  
con	
  dicha	
  revista,	
  deberá	
  de	
  descargar	
  el	
  documento	
  PDF	
  para	
  que	
  pueda	
  visualizar	
  su	
  contenido,	
  
como	
  así	
  también	
  probar	
  su	
  interactividad.	
  
	
  
1.	
  La	
  letra	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  los	
  titulares	
  le	
  parece:	
  
Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  la	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  
	
  
2.	
  La	
  tipografía	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  el	
  cuerpo	
  de	
  texto	
  le	
  parece	
  que:	
  
Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  la	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  
	
  
3.	
   Considera	
   que	
   el	
   espacio	
   entre	
   las	
   letras	
   que	
   se	
   utiliza	
   en	
   la	
   composición,	
   como	
   titulares,	
  
subtítulos,	
  epígrafes	
  y	
  títulos	
  de	
  párrafos:	
  
Es	
  pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
	
  
4.	
  Considera	
  que	
  el	
  espacio	
  entre	
  las	
  letras	
  que	
  se	
  utiliza	
  en	
  el	
  cuerpo	
  de	
  texto:	
  
Es	
  pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
	
  
5.	
  Los	
  colores	
  que	
  observa	
  en	
  los	
  titulares,	
  subtitulares	
  y	
  títulos	
  de	
  párrafos	
  considera	
  que	
  son:	
  
Muy	
  fuertes	
  
Muy	
  tenues	
  
No	
  se	
  visualiza	
  bien	
  
	
  
6.	
  Considera	
  que	
  las	
  imágenes	
  le	
  permiten	
  
Describen	
  el	
  material,	
  se	
  entiende	
  perfectamente	
  
Algo	
  ambiguo,	
  le	
  falta	
  pertinencia	
  
No	
  se	
  comprende	
  	
  de	
  que	
  trata	
  el	
  tema	
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7.	
  La	
  manera	
  en	
  que	
  están	
  distribuidos	
  los	
  elementos	
  en	
  las	
  piezas	
  de	
  diseño	
  (textos,	
  fotografías,	
  
ilustraciones)	
  le	
  dan	
  sensación	
  de:	
  
Orden	
  
Dinamismo	
  
Desorden	
  
	
  
8.	
  ¿Qué	
  sensación	
  le	
  transmite	
  la	
  diagramación	
  del	
  documento?	
  
Orden,	
  para	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
Es	
  difícil	
  comprender	
  el	
  orden	
  de	
  los	
  elementos	
  
Demasiado	
  desordenado,	
  no	
  se	
  comprende	
  el	
  orden	
  de	
  la	
  lectura	
  
	
  
9.	
  ¿En	
  general	
  que	
  piensa	
  de	
  la	
  pieza	
  gráfica	
  mostrada?	
  
Le	
  genera	
  interés,	
  el	
  diseño	
  es	
  muy	
  atractivo	
  porque	
  se	
  ve	
  limpio	
  y	
  ordenado	
  
La	
  interactividad	
  le	
  dio	
  un	
  mejor	
  aporte	
  al	
  contenido	
  
No	
  le	
  genera	
  interés	
  por	
  el	
  orden	
  de	
  los	
  elementos	
  
	
  
10.	
  ¿Considera	
  que	
  la	
  interactividad	
  que	
  acaba	
  de	
  experimentar?	
  
Le	
  permitió	
  comprender	
  de	
  una	
  manera	
  fácil	
  el	
  contenido	
  
Se	
  le	
  dificulto	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  cambiar	
  las	
  páginas	
  y	
  regresar	
  al	
  índice	
  
Le	
  gusto	
  el	
  dinamismo	
  que	
  posee	
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La	
  siguiente	
  encuesta	
  forma	
  parte	
  de	
  la	
  validación	
  para	
  el	
  proyecto	
  de	
  graduación	
  en	
  el	
  diseño	
  de	
  
la	
  revista	
  interactiva	
  	
  perteneciente	
  a	
  la	
  Red	
  Nacional	
  de	
  Formación	
  e	
  Investigación	
  Ambiental	
  de	
  
la	
  Universidad	
  San	
  Carlos	
  de	
  Guatemala.	
  Bajo	
  el	
  concepto	
  "Diseño	
  Dinámico	
  que	
  informa".	
  

Para	
  que	
  usted	
  pueda	
  visualizar	
  e	
  interactuar	
  con	
  dicha	
  revista,	
  deberá	
  de	
  descargar	
  el	
  documento	
  
que	
  envió	
  al	
  correo	
  electrónico	
  para	
  que	
  pueda	
  visualizar	
  su	
  contenido,	
  como	
  así	
  también	
  probar	
  
su	
  interactividad.	
  

Tomando	
  en	
  cuenta	
  lo	
  mencionado	
  conteste	
  las	
  siguientes	
  preguntas	
  

	
  

1. La	
  letra	
  que	
  se	
  utiliza	
  dentro	
  de	
  los	
  titulares	
  de	
  la	
  revista	
  considera	
  que	
  es:	
  

Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  le	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  

2. La	
  letra	
  que	
  se	
  utiliza	
  dentro	
  del	
  contenido	
  de	
  la	
  revista	
  considera	
  que	
  es:	
  

Es	
  la	
  más	
  pertinente	
  por	
  su	
  legibilidad	
  
Le	
  permite	
  un	
  recorrido	
  visual	
  y	
  rápido	
  
No	
  le	
  parece	
  que	
  sea	
  pertinente	
  porque	
  no	
  es	
  legible	
  

3. El	
  espacio	
  entre	
  las	
  palabras	
  del	
  titular	
  le	
  parece:	
  

Pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  

4. El	
  espacio	
  entre	
  las	
  palabras	
  del	
  contenido	
  le	
  parece:	
  

Pertinente	
  
Le	
  cansa	
  la	
  vista	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  

5. Los	
  colores	
  que	
  observa	
  	
  consideran	
  que	
  son:	
  

Pertinentes	
  
Se	
  pierde	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
No	
  pertinentes	
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6.	
  Considera	
  que	
  las	
  imágenes	
  le	
  permiten:	
  

• Describir	
  el	
  material,	
  entendiendo	
  perfectamente	
  su	
  contenido	
  
• Algo	
  ambiguo,	
  le	
  falta	
  pertinencia	
  
• No	
  	
  comprender	
  	
  de	
  qué	
  trata	
  el	
  tema	
  

7.	
  La	
  manera	
  en	
  que	
  están	
  distribuidos	
  los	
  elementos	
  en	
  las	
  piezas	
  de	
  diseño	
  (textos,	
  fotografías,	
  
ilustraciones)	
  le	
  dan	
  sensación	
  de:	
  

• Orden	
  
• Dinamismo	
  
• Desorden	
  

8.	
  ¿Qué	
  sensación	
  le	
  transmite	
  la	
  diagramación	
  del	
  documento?	
  	
  
(Diagramar	
  es	
  distribuir,	
  organizar	
  los	
  elementos	
  del	
  mensaje	
  	
  (texto	
  e	
  imagen))	
  
	
  

• Orden,	
  para	
  seguir	
  la	
  lectura	
  
• Es	
  difícil	
  comprender	
  el	
  orden	
  de	
  los	
  elementos	
  
• Demasiado	
  desordenado,	
  no	
  se	
  comprende	
  el	
  orden	
  de	
  la	
  lectura	
  

9.	
  ¿En	
  general	
  que	
  piensa	
  de	
  la	
  pieza	
  gráfica	
  mostrada?	
  

• Le	
  genera	
  interés,	
  el	
  diseño	
  es	
  muy	
  atractivo	
  porque	
  se	
  ve	
  limpio	
  y	
  ordenado	
  
• El	
  dinamismo	
  le	
  dio	
  un	
  mejor	
  aporte	
  al	
  contenido	
  
• No	
  le	
  genera	
  interés	
  por	
  el	
  orden	
  de	
  los	
  elementos	
  

10.	
   ¿Qué	
   le	
   transmite	
   en	
   cuanto	
   a	
   símbolos	
   para	
   indicar	
   la	
   navegación	
   en	
   el	
  documento	
   y	
   su	
  
posición?	
  

• Pertinente	
  
• Dinamismo	
  
• Movimiento	
  
• Todas	
  las	
  anteriores	
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