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PRESENTACION

Al acercarnos al contexto social de los nifios en situacion de calle
surge una pregunta ¢de qué forma termina un niflo viviendo

en las calles? Es comun observarlos en los diferentes lugares de
la ciudad, donde buscan un lugar para refugiarse del frio de la
noche y dénde también encuentran una familia, con otros nifios
y jovenes en similares circunstancias, que pueda brindarles el
carinoy el apoyo que necesitan.

En éste contexto existen instituciones que se dedican a brindar
el apoyo necesario a éstas personas. Aqui se les brinda alimenta-
cion, educacion y un espacio donde pueden salir de ésta situa-
cion y desarrollarse como ciudadanos de bien para el pais.

En dichas instituciones existen profesionales que, a través de
acciones voluntarias brindan los conocimientos en beneficio de
los ninos y adolescentes en situacion de calle.

El profesional del disefio grafico también aporta sus conocimien-
tos en este sentido. Dentro de una institucion de proyeccion
social identifica problemas de comunicacién visual sobre el cual
puede incidir profesionalmente.

Es asi como se desarrolld el presente proyecto. Desde la pers-
pectiva de la educacion, se utilizé el diseno editorial para crear
una pieza grafica que, a través de elementos graficos adecuados
al grupo objetivo acerca contenidos de comunicacion y lenguaje
de una forma atractiva y comprensible en beneficio de la institu-
cion en la cual se apoya.

De ésta forma el grupo objetivo obtiene los conocimientos esco-
laresy la institucion una herramienta util que hara mas practica
la ensefanza de dichos temas.






PROBLEMA

ANTECEDENTES DEL
PROBLEMA SOCIAL

En el articulo publicado en el diario “La Hora”
del 24 de abril del 2016, menciona:

“Ni entidades estatales, ni organizaciones de
la sociedad civil han logrado cuantificar cuan-
tos ninos, ninas y adolescentes viven en situa-
cion de calle en toda la republica, en tanto,
muchos de ellos pasan desapercibidos frente
al Estado y la sociedad, sin imaginar la dureza
de la realidad en la que sobreviven".

Muchos de éstos jévenes y nifos han hecho
de las calles su hogar, parte de su vida coti-
diana, donde deambulan dependientes al
solvente, en una situacién realmente precaria.

La pagina web vocesconvision.blogspot.com
ha publicado los siguientes datos estadisticos
acerca de éste tema:

“La cifra de ninos de la calle en Guatemala
varia entre 1.500 y 5.000, la mayoria de los
cuales residen en Ciudad de Guatemala. Las
ninas constituyen entre 20 y 30 por ciento de
los ninos de la calle de Guatemala”

Las edades oscilan entre los diez y los dieci-
siete anos de edad.

Las historias contadas por las personas que
viven en la calle también incluyen a otros
agresores, entre ellos pandilleros, guardias
privados de seguridad o personas particula-
res, ademas, relataron que a principios de ano
se reportd la muerte de David Pérez, luego de
comer un pan que alguien le regald.

Detras de éstos jovenes existe una
historia de abandono, violencia y
marginacion de parte de sus familia-
res, la sociedad y el estado.

(apitulo 1- Introduccién



Atraer la atencion y facilitar la com-
prension de los ninos, abre la opor-
tunidad de disenar material grafico

educativo adecuado para éste fin.

Los que se han involucrado en éste tema son
organizaciones que buscan proteger a los
ninos y adolescentes en situacidn de calle en
la medida que pueden, puesto que siempre
estan buscando recursos necesarios para el
mantenimiento de las casas hogares, en lo
gue respecta a alimentacién, ropa y educa-
cién para los nifos que son rescatados por
ellos.

Por lo tanto, el perfil de los ninos rescatados
por dichas instituciones son nifos con trau-
mas, algunas veces han sufrido maltrato,
violencia sexual entre otras cosas.

Por ello las instituciones buscan la forma de
atender las necesidades basicas y sobre todo
las que tienen que ver con la educacioén, a tra-
vés de ella aprenden como evitar situaciones
gue pueden dafarlos, especialmente con su
trato con personas adultas que buscan apro-
vecharse de la ingenuidad y fragilidad.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

ANTECEDENTES DEL PROBLEMA
DE COMUNICACION

Dentro de los servicios que la institucion
Agentes de Cambio Guatemala presta, son
los reforzamientos educativos que les da a
los nifos y adolescentes, puesto que algu-
nos de ellos nunca han asistido a la escuela,
0 bien estan por los primeros grados de
primaria.

En éste sentido la capacitadora les explica a
los ninos los contenidos de forma verbal, con
pocos o nulos recursos de apoyo, lo que no
permite captar facilmente la atencién de los
nifos.

La capacitadora se ve en la necesidad de
estar constantemente llamando la atencioén
de la clase, esto retrasa la comprensién de
los contenidos que, en muchos casos, es la
primera vez que los escuchan.



JUSTIFICACION

TRASCENDENCIA
DEL PROYECTO

El proyecto es trascendente en los si-
guientes niveles:

@ A nivel grafico, puesto que se disefiaron
elementos de disefo (personajes, ilus-
traciones, etc.) adecuados para el grupo
objetivo. Estos elementos se presentan
de manera atractiva, lo que permite que
el mensaje visual llegue de forma im-
pactante, llame la atencién y pueda ser
comprendido facilmente por el grupo
objetivo.

@ A nivel de comunicacién visual, contie-
ne cédigos visuales que el grupo objetivo
puede comprender facilmente y de ésta
manera el mensaje sea efectivo.

El uso del color, la tipografia, la composi-
ciény el disefio de elementos graficos re-
fuerza el mensaje que la pieza transmite.

@ A nivel macro en la sociedad, la edu-
cacioén tiene un impacto positivo en la
sociedad, a través de ella se garantiza el
desarrollo del individuo y el avance de las
sociedades en diferentes sentidos, con-
tribuye a lograr sociedades mas justas,
productivas y equitativas. Dado lo ante-
rior, el presente proyecto colabora con la
educacioén en la sociedad guatemalteca.

INCIDENCIA DEL DISENO GRAFICO
EN LA EJECUCION DEL PROYECTO

El disefio grafico le da una herramienta va-
liosa a la institucion para que sea mas eficaz
al desarrollar los reforzamientos curriculares,
tomando la informacién del curso y organi-
zandola de forma atractiva y comprensible.

Las actividades e ideas presentadas en el
proyecto son de gran ayuda en la realiza-
cion de dichos reforzamientos curriculares,
puesto que la institucion no cuenta con otro
material educativo de apoyo.

A través del disefio grafico se apoya la
educacion de los nifos y adolescentes de la
institucion Agentes de Cambio, dandole al
docente un material editorial que contiene
actividades y formas de trabajo para reforzar
los conceptos que deben conocer de esta
materia.

(apitulo 1- Introduccién



FACTIBILIDAD DEL

PROYECTO DE GRADUACION

Segun las actividades mencionadas anterior-
mente de la institucidn Agentes de Cambio,
dentro de las cuales se tienen reforzamien-
tos curriculares, a nifos en situacién de calle,
el presente proyecto les provee una herra-
mienta valiosa al momento de brindar éstas
clases, puesto que la persona que se encar-
ga de ellas no es una maestra titulada que
necesita una guia de trabajo docente.

ACCESIBILIDAD
A LA INFORMACION

Desde el primer contacto con las personas
de la organizacion, fueron totalmente abier-
tos con la informacién, se brindé de mane-
ra efectiva, ya sea con el director, asi como
algunos voluntarios que se desempenan
dentro de ella.

La comunicaciéon fue Unicamente por via
telefénica, siempre se contestaron las llama-
das realizadas, asi también, se recibieron lla-
madas de parte de ellos para resolver dudas
sobre el proyecto de graduacion realizado.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

APOYO Y TRABAJO
CON ESPECIALISTAS

En éste sentido, se ha mencionado que han
recibido ayuda de parte de un profesional
de la Psicologia, que les ha brindado orien-
tacion y algunos talleres dentro de la orga-
nizacion, para los niflos y adolescentes que
atienden.

Podria buscarse la asesoria de dicho profe-
sional para asesoramiento en desarrollo de
algun material grafico que se desee crear.

Por otro lado, las personas que mas se des-
empefan en la organizacion, son aquellas
gue les brindan a los niflos clases y talleres
especializados en temas especificos, como
en el caso de la trata de personasy el abuso
infantil, también se puede apoyar a la insti-
tucion en éste sentido.

DISPONIBILIDAD
DE MOBILIARIO Y EQUIPO

La organizaciéon no cuenta con mobiliario
y equipo para el desempenfo del diseflador
gréfico, por ello se trabajard a distancia con
equipo propio.



TIEMPO

Se dispone del tiempo suficiente para de-
sarrollar los proyectos que se solicitan para

la organizaciéon. Asi también, dentro de la
organizacién siempre se ha contado con la
buena disponibilidad de parte de ellos para
brindarnos informacién y los espacios reque-
ridos para visitarlos a una hora determinada.

El proyecto puede desarrollarse en el tiempo
establecido por la Universidad de San Car-
los de Guatemala, a través de la Escuela de
Disefo Grafico.

CAPACIDAD Y DISPONIBILIDAD
DEL PROYECTISTA

Se cuenta con la capacidad (disefio de
personajes, diagramacion editorial, uso del
color, habilidad para ilustracion) y dispo-
nibilidad de tiempo requerida para crear y
desarrollar los proyectos planteados a través
del plan de diagnoéstico. Con creatividad y
buscando la funcionalidad del disefio aplica-
do a productos Utiles para la organizacion.

FONDOS PARA LA
REPRODUCCION,
DISTRIBUCION, DIFUSION
Y USO DE LOS PRODUCTOS
DE DISENO GRAFICO

En cuanto a fondos, el proyecto realizado,
gestiond su reproduccion a través de dona-
dores quienes lo patrocinaron.

Puesto que es una organizacion con dife-
rentes carencias, también hay personas las
cuales donan sus recursos para diferentes
actividades dentro de ella.

(apitulo 1- Introduccién
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OBJETIVOS
DEL PROYECTO

OBIJETIVO GENERAL

Colaborar con la educaciéon de la nifez de
Guatemala a través del diseno grafico de
material didactico dirigido a los nifos y ado-
lescentes que atiende la organizacién Agen-
tes de Cambio del municipio de Mixco.

OBJETIVO DE
COMUNICACION

Apoyar el reforzamiento de contenidos
curriculares que ofrece Agentes de Cambio
a ninos y adolescentes, a través del diseno
grafico de guias de trabajo.

OBJETIVO DE
DISENO GRAFICO

Disefnar graficamente material didactico
atractivo y accesible al nivel del grupo objeti-
vo de la institucién que se apoya.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez






PERFIL DE
LA INSTITUCION

CARACTERISTICAS DEL
SECTOR SOCIAL DONDE SE
ENCUENTRA INMERSA

La pobreza, el abandono familiar, droga-
diccidon y la violencia, entre otros factores,
definen las caracteristicas del sector de |la
sociedad en el cual la organizacién se en-
cuentra inmersa.

La sede de la organizacidon se encuentra ubi-
cada en una de las colonias de Mixco que se
distingue por ser de clase baja, es la colonia
Lo de Bran Il. Las personas que atiende se
desenvuelven en los alrededores.

HISTORIAL DE LA
INSTITUCION

La institucion Agentes de Cambio existe
desde el afo 2009 y fueron constituidos
legalmente en el aflo 2015. La idea de crear
la institucion fue de su coordinador Hugo
Judrez, quien asistia a una iglesia cristia-
na evangélica, cuando decide trabajar con
nifos y jévenes en situacion de calle, alqui-

AGENTES DEGCAMBIO

uatemala

lando un local, que funciona también, como
casa hogar para las madres de algunos nifios
y jévenes que viven en la calle.

Aracely Lopez, administradora de la organi-
zacion desde hace cuatro afios, nos cuenta
gue fue en Agentes de Cambio donde logré
salir adelante, cuando desde pequena de-
cide dejar de vivir con sus padres, debido a
situaciones complicadas con ellos, la orga-
nizacion la apoya, consigue trabajo y ahora
se desempefa como administradora de la
organizacién, como voluntaria.

FILOSOFIA DE LA
ORGANIZACION

Agentes de Cambio Guatemala es una or-
ganizacion cristiana evangélica, que basa su
actuar en los fundamentos de ésta fe. Creen
gue solamente a través de la fe en Dios pue-
den cambiar la vida de aquellas personas
gue lo aceptan como su Salvador. De ésta
forma lo espiritual, el amor al préjimo son
pilares fundamentales de su filosofia.

Capitulo 2 - Perfiles
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SERVICIOS QUE PRESTA

Sus actividades se basan en atender a los ni-
fnos, adolescentes, jovenes y algunas madres
gue asisten (algunos de ellos viven en las
instalaciones de |la organizacion) a diferentes
actividades culturales, espirituales y educati-
vas, quienes desean rehabilitarse se les apoya
buscandoles un trabajo, ademas, se les paga
un mes de alquiler de habitacién, teniendo
asi una oportunidad para cambiar su vida.

La organizacion cuenta con 25 voluntarios
gue trabajan con los nifios y adolescentes,
brindandoles talleres, reforzamiento educati-
vo y también formacién espiritual.

Su trabajo también se extiende a los nifos y
jévenes que trabajan en un barranco cercano,
recolectando materiales de reciclado, quiénes
muchas veces buscan en la basura algo con
gue vestirse e incluso alimentarse. Muchos
de ésos nifos ni siquiera estan inscritos en el
Renap.

Otra de las actividades importantes, son los
dias viernes cuando los voluntarios salen a las
calles a compartir el mensaje cristiano, el cual
va acompafado de algun alimento, de ésta
forma dan esperanzay apoyo a las personas
gue se encuentran en situacion de calle.

Nirfios orando al finalizar la clase biblica.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

Actividad dénde se comparten alimentos y
mensaje biblico a personas en situacion de calle,
generalmente, los dias viernes por la noche.



PERFIL DEL
GRUPO OBJETIVO

CARACTERISTICAS
GEOGRAFICAS

El &rea donde se encuentra ubicada la orga-
nizaciéon Agentes de Cambio, es un area urba-
na, en la colonia Lo de Bran Il del municipio
de Mixco, del departamento de Guatemala.

Alrededor del sitio se encuentra un barranco
gue lo divide de la colonia Primero de Julio.
Cuenta con alumbrado publico, los servicios
de drenajes, sin embargo, el agua potable
es escasa. Posee poca vegetacion debido al
paisaje urbano.

CARACTERISTICAS
SOCIODEMOGRAFICAS

Actualmente la institucién atiende un pro-
medio de 40 nifos y niflas en su mayoria
mestizos, pero también atiende aquellos de
origen indigena.

@ Edad:de6a8yde9alOafosdela
colonia Lo de Bran Il zona 6 de Mixco,
Guatemala.

Sexo: Niflos y nifas.

Escolaridad: Algunos de ellos no poseen
estudios, otros su escolaridad es de 2do. y
3er grado de primaria.

@ Habitat: Situacion de calle y los que viven
en las instalaciones de la organizacion.

CARACTERISTICAS
SOCIOECONOMICAS

El ingreso mensual promedio es un aproxi-
mado a 4.03 quetzales (49 centavos de ddlar)
gue desafortunadamente solo alcanza para
una docena de tortillas, en este nivel salen
muchos a buscar desechos en los basureros.

El mundo en este nivel es muy violento, afec-
ta brutalmente la vida de todos, en especial
a las mujeresy a los nifios.

CARACTERISTICAS
PSICOGRAFICAS

Su nivel de cultura visual es reducido, sin
embargo, conocen los personajes infantiles
gue se transmiten en la televisién nacional,
el cable, peliculas animadas y la publicidad y
propaganda que éstos medios transmiten.

Algunos niflos y adolescentes ya asisten a la
escuela, que son los que viven en la instala-
ciones de la institucion.

CARACTERISTICAS
PSICOPEDAGOGICAS

Basados en las etapas de desarrollo de Maria
Montessori:

“La etapa de la nifiez es un periodo de
desarrollo sin mucha transformacion, un
periodo de estabilidad. Se usa la informacion
adquirida anteriormente y la nueva que se

Capitulo 2 - Perfiles
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adquiere, para responder a las preguntas
del porqué, como y cuando. Se desarrolla el
interés en dreas mas amplias: desarrollo del
universo, de la vida, de la historia del hom-
bre primitivo y de la civilizacion; la ciencia y
la clasificacion de las ciencias. Los intereses
sociales se intensifican, y se desarrolla la pre-
ocupacion o interés por cuestiones morales”.

RELACION ENTRE EL GRUPO
OBIJETIVO Y LA INSTITUCION

Dentro de la comunidad donde la institu-
cion trabaja, son conocidas sus actividades
con niNos y adolescentes, a través de juegos,
dindmicas y lecciones biblicas, con las cuales
[laman la atencién de estos quiénes comien-
zan a asistir regularmente a las reuniones y
actividades que se desarrollan.

Es de mencionar que se establece un vincu-
lo afectivo grande entre los miembros de la
institucion y el grupo objetivo, porque ahi re-
ciben el carifno, la atencidén y el amor que no
reciben, a veces ni con sus propios padres.

En cuanto al desarrollo del proyecto se tomo
en cuenta lo siguiente:

@ QUIENES: nifios y adolescentes de la
institucion, que conforman el grupo
objetivo.

@® QUE: se encuentran en situacion de calle
y son apoyados en la institucion.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

@® CUANDO: durante los dias sabados por
la tarde (mas o menos cuatro de la tarde)
al recibir las clases o talleres, durante el
transcurso del ano escolar.

@ DONDE: en el espacio que se ha destina-
do para que se reciban las clases, dentro
de la organizacion.

@ PORQUE: necesitan desarrollarse con
conocimientos académicos que les seran
Utiles en su vida adulta para su supera-
cion personal.

@ COMO: los nifos toman sus lugares
durante la clase. El capacitador o capa-
citadora comienza a impartir su clase,
haciendo que los ninos repitan lo que
desea que aprendan. Se pierde la aten-
cion cuando se continda con la misma
dindmica durante todo el periodo que
abarca la clase.

Estos son algunos de los ninos que asisten a la
asociacion en un momento de diversion.






FLUJOGRAMA DE
PROCESO CREATIVO

A través de un flujograma o diagrama de flujo, puede apreciarse de manera visual una serie
de pasos que conforman un proceso, es decir, que de ésta forma pueden apreciarse situacio-
nes, acontecimientos, movimientos, relaciones, etc. a través del uso de diferentes simbolos.

Diseno de pieza grafica

v

Reunioén con

la institucion

v

Aceptacion

en la sede

N

Solicitudes de
piezas por el Director

N

Definicion

Propuestas de piezas

de proyectos

v

Conceptualizacion

v

Ter Nivel de Visualizacion

v

TIEMPOS

- Comunicacién con la institucion
- Definir pieza grafica

TOTAL: dos dias

TIEMPOS

- Definicion creativa
(insights, concepto creativo)
siete dias

- Bocetaje y seleccidn de opciones
catorce dias

- Crear herramientas de evaluacion
siete dias

TOTAL: veintiocho dias

TIEMPOS

- Evaluacioén Nivel 1 (autoevaluacion)

TOTAL: siete dias

(apitulo 3 - Planeacién Operativa
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Seleccion

de opciones

\ 4
Crear herramienta

de evaluacioén

N .

Hacer correcciones No tiene correcciones

Bocetos

Aprobados

v

2do. Nivel de Visualizacion

v

Digitalizacion de bocetos

v

Crear herramienta

de evaluacion

/ .

Hacer correcciones No tiene correcciones

18 Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

TIEMPOS

- Aplicar Herramienta
de Evaluacion

- Realizacion de correc-
ciones

TOTAL: catorce dias

TIEMPOS

- Evaluacién Nivel 2
(coevaluacion)

- Realizacion de correc-
ciones

TOTAL: catorce dias



Bocetos
Aprobados

v

3er. Nivel de Visualizacion

\ 4

Crear herramienta

de evaluacion

— \,

Hacer correcciones No tiene correcciones

Bocetos

Aprobados

v

Disefo de arte final

v

Presentacion final

TIEMPOS

- Evaluacién Nivel 3
(grupo objetivo)

- Realizacion de co-
rrecciones

TOTAL: catorce dias

TIEMPOS

- Reunion con tercer asesor
- Presentacion de la pieza

- Arte final

- Entrega en la sede

TOTAL: treinta y dos dias

(apitulo 3 - Planeacién Operativa
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CRONOGRAMA
DE TRABAJO

La planificacion del tiempo, en el desarrollo de un proyecto, debe hacerse lo mas realista
posible, de esta forma la organizaciéon de las diferentes fases puedan culminar satisfactoria-
mente en el resultado esperado. A continuacién, se presenta el cronograma en semanas de
las principales fases del desarrollo del proyecto.

Actividades Agosto Septiembre Octubre

Semanas

Comunicacion con la institucion

Definir pieza grafica

Investigacion de contenidos

Definicion creativa (insights, concepto creativo)

Bocetaje

Seleccién de opciones

Investigacion Marco Tedrico

Crear herramientas de evaluacion

Evaluacioén Nivel 1 (autoevaluacion)

Evaluacion Nivel 2 (coevaluacion)

Realizacion de correcciones propuestas

Evaluacion Nivel 3 (grupo objetivo)

Realizacion de correcciones propuestas

Reunidén con tercer asesor

Presentacion de la pieza

Elaboraciéon de informe final

Arte final

Entrega en la sede

Definidos los tiempos en los cuales va a trabajarse, se realizé la definicidon creativa, que conlle-
va los parametros graficos que construyen la pieza.

20 Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez



CAPITULO 4

DEFINICION
CREATIVA



DEFINICION CREATIVA

En la definicidn creativa, se consideraron de-
cisiones de diseno, desde el aspecto técnico,
las etapas que deben realizarse para el desa-
rrollo de cada pieza, para que sea adecuada
para el grupo objetivo. Dentro de ésta fase se
desarrollé el brief, que contiene los insights
y el concepto creativo, que guiaron toda la
produccioén grafica.

Dentro de la definiciéon creativa, se tomo en
cuenta la estrategia institucional, donde las
piezas cumplieron los objetivos planteados.

ESTRATEGIA INSTITUCIONAL
EN LA QUE SE UBICAN LAS PIEZAS DISENADAS

Actualmente la institucién no cuenta con
materiales impresos adecuados a conteni-
dos curriculares que puedan servir de apoyo
a los nifos que asisten a ella. Cuentan con
materiales que tienen que ver con educa-
cion cristiana, sin embargo es necesario
adaptar contenidos de educacion que pue-
dan servir como herramienta en las clases
gue los nifos reciben.

El material grafico surgi¢ de la necesidad
de una herramienta para trabajar los con-
tenidos curriculares de los cuales se dan un
reforzamiento dentro de la institucion.

Pieza A Disenar

Se decidio disefiar una guia de trabajo para
el docente, puesto que éste material contie-
ne actividades que pueden utilizarse dentro
de la clase que adaptan de forma adecuada
los contenidos.

Proceso De Codisefo

El proceso de codisefio se realizd con el
director de la institucién y una asesora en

psicologia con maestria en educacion espe-
cial, la cual aporté ideas que actualizaron el
contenido de la pieza.

Ambientes Donde Se Usara La Pieza

La pieza sera utilizada en la sede de |a insti-

tucién, instituciones similares y en los proxi-
mos talleres educativos que impartiran en la
institucion, con fecha aun no definida.

El Mensaje A Comunicar

El mensaje que va a comunicar la pieza pre-
senta a los ninos y adolescentes los concep-
tos de comunicacién y su importancia en la
sociedad en que se desenvuelven.

Objetivos A Alcanzar

El objetivo final que la pieza persigue, es
que el grupo objetivo pueda comprender de
manera clara y atractiva los conceptos que
se presentan dentro de la pieza, asi como
también, de proveer un material que pueda
ser utilizado por el docente de forma practi-
cay sencilla.

« Utilizar el disefio grafico para hacer
llegar el mensaje de forma atractivay
comprensible.

« Proveer de una herramienta a volun-
tarios y a instituciones similares para
la educacion de los nifos y jovenes en
situacion de calle.

« Hacer el proceso de aprendizaje mas inte-
resante y llamativo al grupo objetivo.

Capitulo 4 - Definicion Creativa
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Cada una de las piezas presenta diferentes etapas técnicas, las cuales fueron consideradas
para tomar la opcién mas adecuada, en cuanto el tiempo, alcances y costos del proyecto.

Desventajas Téc-

Pieza opcién 1 Ventajas Técnicas Pieza opcién 2 Ventajas Téchnicas DI 1

24

Material editorial im-
preso y/o digital de 80
paginas con contenido
graficoy 25 imagenes

como minimo

Conocimiento de
InDesign para la
maquetacion del
material.

Al ser de 80
paginas puede
maquetarse en
un tiempo relati-
vamente corto.

El material puede
ser publicado
eninternety
tener un alcance
mayor.

nicas

El desarrollo de
las ilustraciones
consume mucho
tiempo para lo-
grar una calidad
optima.

Depender de
la organizacion
para la entrega
del contenido a
tiempo.

Material educativo y

recurso pedagoégico

de por lo menos una
unidad didactica.

Puede maquetar-
se en InDesign.

La unidad di-
dactica a desa-
rrollarse puede
ser escogida de
forma que pueda
elaborarse en el
tiempo dispo-
nible.

El recurso peda-
gogico tiene mas
impacto en el
aprendizaje.

nicas

El recurso pe-
dagodgico debe
ser basado en
una investiga-
cion para que
funcione para el
grupo objetivo,
lo que conllevara
tiempo.

Campana publicitaria
gue abarque dos me-
diosy el desarrollo de
seis piezas de disefio

Las piezas grafi-
cas estan basadas
en el mismo con-
cepto creativo.

Puede ser adap-
tada a diferentes
medios.

Debe investigarse
las especificacio-
nes técnicas de
cada medio don-
de se publicara.

Infografias tematicas
desarrollado en seis
modulos.

Las infografias
pueden ser de-
sarrolladas en
diferentes estilos
de ilustracion
que pueden ser
muy minimalistas
o bien muy ela-
boradas, puede
escogerse el
estilo que mas
convenga.

Investigar la
informacion que
debe contener la
infografia.

Una infografia
contiene un alto
porcentaje de
ilustraciones.

Sefalizaciones internas

Las piezas a dise-
far son limitadas.

El disefio de un

Deben tenerse en
cuenta las medi-
das reales donde
se colocaran las
piezas.

Hojas membretadas

El disefio no
conlleva mucha
complejidad.

Podria conside-
rarse un proyecto
muy sencillo.

y externas - - Pueden ser hojas
i':zzrﬁéiepg%?fs e Tenerencuenta membretadas
co el trabajo. de qué forma creativas e inno-
se sujetaran las vadoras.
piezas.
Las dimensiones
y demas espe-
cificaciones de
e Pueden crearse las tarjetas de
una coleccion * E costo de repro- preseg\tacién ya -
creativa de folle- duccidn podria estan definidas. El disefio debe
tos, altamente ser elevado. ) actualizarse
Folletos i Tarjetas de cada vez que los

independientes

atractiva.

La linea grafica
es la misma para
todos los folletos.

No contar con el
contenido ne-
cesario para los
folletos.

presentacion

Bajo costo en im-
presion en dife-
rentes lugares.

Pueden ser dise-
fladas de forma
creativa e inno-
vadora.

datos (teléfonos,
direcciones, etc.)
cambien.

Exhibidores para ferias,
para distintas muestras
en exposiciones y de-
mostraciones (stands)

El disefio de
stands puede ser
inspirado en otros
previamente
disefiados.

Pueden utilizarse
materiales que ya
pertenezcan a la
institucion.

El desarrollo 6p-
timo de éste tipo
de piezas posible-
mente consuma
una mayor canti-
dad de tiempo.

Se le daria poco
uso dentro de la
institucion.

Afiches

Pueden ser muy
creativos y causar
un impacto posi-
tivo en el grupo
objetivo.

Es una pieza de
disefo muy utili-
zada y con la que
el diseflador esta
familiarizado.

Pueden utilizarse
varias veces.

El contenido es
reducido, por lo
tanto es impor-
tante seleccionar
lo que debe con-
tener.

Una vez impreso,
si la informacion
cambia, deben
imprimirse nue-
vamente.

Dependen de la
ubicacion.
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INFORME CREATIVO O BRIEF

Definidos el grupo objetivo, el mensaje a comunicar, las piezas graficas y la estrategia institu-
cional, se redacté el brief, que guid el proceso creativo en el desarrollo del proyecto.

INSIGHTS

Se investigaron los rasgos distintivos de las
personas a quienes va dirigido el mensaje,
los cuales son preadolescentes de 10 a 12
afos de edad.

Pasos para definir Insights

En la investigacion realizada se escogieron
los rasgos que son comunes en los preado-
lescentes, por lo que se redactaron los si-
guientes insights con los siguientes criterios:

@ Definir cémo se comporta el grupo ob-
jetivo en un contexto relacionado con
el mensaje que piensan, y sienten, es
decir, la situacién actual.

“Capto el lado imperfectoy humano de
las figuras de autoridad”

“La amistad es muy importante para mi”

“Atravieso por una crisis como la insatis-
faccion corporal y baja autoestima”

@ Describir porqué ésta situacion le re-
sulta frustrante.

“Porque estoy experimentando cambios emo-
cionales y estoy buscando mi personalidad”

“Pero me cuesta socializar con los demas”

“Por lo que busco aceptacién social y puedo
incluso probar drogas para conseguirlo”

@ Describir la situacion ideal del grupo
objetivo

“Me gustaria sentirme mas seguro de mi
mismo”

“Me gustaria tener mas amigos, puesto
gue me brinda sentido de pertenenciay
autoestima”

“Me gustaria que los demas me aceptan
tal y como soy”

INSIGHTS FINALES

“Capto el lado imperfectoy humano de
las figuras de autoridad, porque estoy
experimentando cambios emocionalesy
estoy buscando mi personalidad, por lo
gue me gustaria sentirme mas seguro de
mi mismo”

“La amistad es muy importante para mi,
pero me cuesta socializar con los demas,
por lo que me gustaria tener mas amigos,
puesto que me brinda sentido de perte-
nencia y autoestima”

“Atravieso por una crisis como la insatisfac-
cion corporal y baja autoestima, por lo que
busco aceptacion social y me gustaria que
los demas me aceptan tal y como soy”

Capitulo 4 - Definicion Creativa
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DEFINICION DEL
CONCEPTO CREATIVO

PREADOLESCENTES

Para definir un concepto creativo, se realiza-
ron las siguientes técnicas:

Técnica de Relaciones Forzadas
Se utilidad se basa en un principio muy sen-

cillo: cuando se combina lo conocido con lo
desconocido se crea una nueva situacion.

PRIMERA VARIANTE: se selecciond
un objeto o imagen que podria ser
absolutamente cualquier cosa (obje-
tos diferentes), musica, sofar

SEGUNDA VARIANTE: (diversas carac-
teristicas del mismo objeto)

Los objetos se descomponen en sus partes constitutivas.

Preadolescente Musica Sonar
Rebelde Armonia Desear
Amistad Ritmo Aspirar
Cambios Sentimiento Desear

Insatisfaccion Practica Fantasia
Autoestima Melodia Imaginacién
Humor Género Pretender
Pertenencia Estilo Anhelar
Popular Cultura Idealizar
Crecer Identidad Dormir
Emociones Escuchar Pensar
Crisis Mensaje Irreal
Juventud Instrumento Divagar
Imperfecto Percusion Mente
Suenos Cuerdas Recordar
Identidad Sonidos Conciencia
Sentimientos Secuencia Evocar
Expresion Tiempo Descanso
Grupo Expresion Llegar
Actividad Agradable Esforzar

De las palabras que nacen de éstos conceptos se escogie-
ron las mas interesantes y que tienen mas posibilidades
creativas, en cuanto a representacion grafica.

Concepto Creativo

Ritmo imperfecto: este concepto evoca el ritmo como
concepto de diseno, como alternancia de forma, tamano,

posicién o color.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez




Técnica de Preguntas

Al formularse preguntas basicas acerca del
problema de comunicacioén, surgieron otras,
gue ayudan a la producciéon de ideas creati-
vas para el proyecto.

® :Que?

¢Qué es lo que se quiere comunicar?
El mensaje que va a comunicar la pieza
presenta a los nifos y adolescentes los
conceptos de comunicacién y su impor-
tancia en la sociedad en que se desen-
vuelven.

¢Qué problema de comunicacioén visual
se pretende resolver?

La institucion, carece de material edu-
cativo adecuado para los reforzamientos

educativos que ofrece.
® :Porqué?

¢Por qué deberian prestar atencién al
mensaje visual que se va transmitir?
Porque la educacion les permite abrirse
mejores oportunidades en la sociedad.

JPor qué se presentan éstas soluciones?
El material editorial esta dirigido a perso-
nas que trabajan con nifos en situacion
de calle.

@® :Cuando?
¢Cuando es el mejor momento de pre-
sentar las piezas graficas?

Segun las estrategias de la institucion en
talleres educativos

Concepto Creativo

D

— que van mas alla de la realidad.
-
-,

¢Cuando debe obtenerse la atencion
del grupo objetivo?

Desde el momento que es presentada la
pieza grafica.

¢Como?

¢COémo se puede presentar el mensaje
visual de una manera atractiva?
Utilizando una linea grafica atractiva al
grupo objetivo.

cCoémo acostumbra el grupo objetivo
relacionarse entre si?

Para el grupo objetivo es importante la
amistad, entre ellos utilizan un lenguaje
muy informal.

cDonde?

¢cDoénde se deben colocar las piezas
graficas?

En los lugares donde el grupo objetivo
frecuenta.

cDoénde se encuentra ubicado el grupo
objetivo?

En las instituciones que tratan ésta pro-
blematica y también escuelas y colegios.

¢Quién?

¢Quién es el verdadero destinatario?
Preadolescentes de 10 a 12 aflos de edad
¢Quién sera el que utilice las piezas
graficas?

Los capacitadores de cada instituciéon
relacionada.

Imaginacion rebelde: este concepto evoca la imaginacion, cosas

Capitulo 4 - Definicion Creativa
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La Inversiéon

Como parte de ésta técnica se invirtio el
objetivo creativo, resultando una situacion
absurda, que estimuld nuevas posibilidades
creativas.

- OBJETIVO CREATIVO
Llamar la atencion del grupo objetivo.

- INVERSION DEL OBJETIVO
Pasar desapercibido del grupo objetivo.

Concepto Creativo

ln)

- IDEAS

Usar el mismo cddigo de lenguaje y esté-
tica del grupo objetivo.

Que lasilustraciones sean una mezcla de
un estilo antiguo y uno moderno.

LM Tiempo de cambios: este concepto creativo muestra algo

—)
<

PREMISAS DE
DISENO GRAFICO

Tipograficas
Pasos para definir las tipografias:

- Tipo de texto: bloques grandes de texto
para el material editorial y pequenos
para los titulares.

« A quien nos dirigimos: preadolescentes
de 10 a 12 anos.

« Personalidad que se quiere transmitir:
Juvenil, Moderno y elegante. Las tipogra-
fias sans serif transmiten modernidad y
elegancia.

« Elementos que rodean la tipografia:
llustraciones de diferentes tamanos.

« Fuente principal para titulares:
Fredoka One

« Fuente secundaria para cuerpos de texto:

Montserrat

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

que antes era de una formay luego se va convirtiendo en otra.

Montserrat

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZabcdefg
hijkimnopqrstuvwxyz
0123456789
235" "12@#S%E&{(/\)}

Fredoka One

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZAAE
100Uabcdefghijklmn
opqrstuvwxyzaaéiog
&1234567890($£€.,'?

a2



Cromatolégicas
Pasos para definir la paleta de color

Se definié claramente los resultados que
se desea obtener por medio del color:
orientar y captar la atencion.

Se eligié un color principal que reflejara
las necesidades del proyecto

Segun Bride M. Whelan en “La Armo-
nia en Color” la combinacion de colores
“poderosos” “..se usan para transmitir
mensajes fuertes de vitalidad y concien-
cia. Siempre atraen la atenciéon.” Estas
siempre estan asociadas al color rojo.

Se eligié un esquema de color basado en
la eleccion del tono central.

De formato y soportes

Formato tamano 8 x 10 pulgadas (203.2mm
X 254mm) , para que no ocasione proble-
mas en los elementos que van fuera de los
margenes de la pieza. Papel para impresiéon
bond 80 gramos.

Linglisticas

Implica la forma en que se transmite el
mensaje al grupo objetivo. Para que la pieza
pueda lograr ser funcional se debe tomar en
cuenta lo siguiente:

« Tipo de voz: persuasivo, narracién: narra-
dor testigo, en forma coloquial.

+ Iconograficas llustrativas: |lustraciones,
graficas e infografias.

8
203.2 mm

10
254 mm

Capitulo 4 - Definicion Creativa
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Composicion de elementos graficos

Composicioén libre o dinamica, que aunque
no tiene reglas constantes pero exige uni-
dad. Esta composiciéon es asimétrica pero,
debe poseer equilibrio entre las fuerzas de
las formas y el campo visual.

-
[
=

-
™

Fuente: Koren L., Meckler W. (1992) Recetario de
Disero Grdfico, Barcelona, Espafa. Gustavo Gili.

Reticulares

Reticula de columnas para el material edito-
rial. La reticula de columnas es muy flexible
y puede utilizarse para separar diversos tipos
de informacién, pueden reservarse colum-
nas para el texto corrido y las imagenes de
mayor tamano mientras que en otra colum-
na el pie de foto.

Fuente: Samara, T. (2002) Diserfiar con y sin reticula,
Barcelona, Espafia, Gustavo Gili.

Complementos ornamentales
17 J

Para destacar los folios de las paginas y ex-
traer citas del texto para el material editorial.

Or S1L amel, cons
tetur sudipsing e
ir. sed diam no
[ temipori

1 labore

Fuente: Koren L., Meckler W. (1992) Recetario de
Diserio Grdfico, Barcelona Espafa. Gustavo Gili.
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RECOPILACION
DE REFERENTES VISUALES

Manuales

El Servicio nacional para la Prevencion de
Drogas y Alcohol, se encuentra en pleno Pro- ik

ceso de distribucion de Textos escolares para <
la prevencion de drogas y alcohol afio 2016.
Setenta y ocho unidades Educativas de Chi-
[lan, considerando Escuelas, Liceos Munici-
palizados, Colegios Particular subvenciona-
dos, jardines infantiles JUNJI e Integra, son
los que este ano ya han recibido esta nueva
generacion de material preventivo, que esta
acorde con los nuevos objetivos por cada
nivel de educacion.

aching Mindfulness what coaches and ":—_—l \‘i..--"a
(:' 7

|

En diciembre del ano 2015, directores y
orientadores ya conocieron el material que
cuenta con cuadernillos de trabajo para los
alumnos, una guia metodologia para el pro-
fesory CD, con videos y enlaces para acceder
a informacién de prevencion.

AMBITOS A DESARROLLAR DE 7° a N° MEDID
Conlas y los estudiantes

Para ug;m-
DESCUBRIENDO e v ot b

an emprhencis e cen, st s
s et

Recuperado de: http:/felpecadografico.blogspot.com/2012/02/diseno-de-8-folletos-informativos-para.html/
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Efecto grafico de las
drogas en nuestro cerebro

La disefladora Meaghan Li ha producido es-
tas imagenes para la serie This is your brain
on drugs, una tentativa de resumir en una
imagen relativamente sencilla los efectos de
cada una de las drogas recreacionales mas

This is Heroin.
your brain
on drugs.

A graphic design project
by Meaghan Li.

Cocaine.

populares. Sustancias psicodélicas y psico-
trépicas que se derraman sobre la realidad
en multiples formas, reducidas a una econo-
mia de términos.

Marijuana.

[—

Recuperado de: https:/pijamasurf.com/2015/04/los-efectos-de-distintas-drogas-en-posters-minimalistas-fotos/
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Diseiio de folletos informativos
para IAPA “Prevencidn a las drogas” (ilustraciones de Alfredo Mufioz)

El quimico de I

impacto tiene en eF
o es el llamado FHC
(tetrahidrocanabingl) 3

Recuperado de: http./elpecadografico.blogspot.com/2012/02/diseno-de-8-folletos-informativos-para.html

Infografias

Los sintomas de laresaca

Un ataqud da sed afecta ol srganismo por hasta 24 horas. Un vistaz
ala reaccion del cuerpo 3 una enarme cantidad de sicohol

Los daiios cerebrales mas frecuentes
y peligrosos causados por las drogas

La ami carebeal e e oceipita’ Cuoerpo
o R i e = calose

[ g s
nlscunse rod i a5

| & “emagionss Esta o reevia

X & mersaes envisda
" luego.s s corteas

(ooui se gobiernan s
valores dticos), Esta
decide s ecta o

TABACO

fes
maltratads y
abandone
traterna

' G aashedad v
O panerass ey
=l
dor, ruien  vomtis. |
saluspot ©

e e Laraps

Recuperado de: https:;/ivww.municipalidadchillan.cl/sitio/noticia.php?id=545
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LA PROBLEMATICA DE LA NINEZ EN SITUACION
DE CALLE Y LA INCIDENCIA DEL DISENO GRAFICO

Los aportes que pueden hacerse en favor de
la sociedad, desde el campo profesional del
disefio grafico son variados e interesantes.

En primer lugar, se conoce el impacto que
tiene en el ser humano la comunicacion
visual, imagenes, color, composicién, etc.

Estos elementos graficos transmiten un
mensaje y un sentimiento que sera recibido
por el grupo objetivo, que reaccionara de
cierta forma al mensaje. Por ello se puede
diseflar mensajes graficos que comuniquen,
eduquen y persuadan al grupo objetivo so-
bre las mejores decisiones que puede tomar
en beneficio de si mismo. Piezas graficas de-
sarrolladas en colaboracién de expertos en
el tema que transmitan el mensaje de forma
adecuada, atractiva y funcional.

Conocer al grupo objetivo es esencial al
construir mensajes graficos relevantes
que sean funcionales y adecuados.

Cuando consideramos que el grupo objeti-
vo con el cual se va a trabajar, pertenecen a
aguellos ninos y adolescentes en situacion
de calle, estamos ante un panorama diferen-

te al cual se suele dirigir proyectos de disefo.

Consultar a expertos en el tema hard que la
pieza grafica que se esta desarrollando, inci-
da efectivamente.

En el caso de la problematica los niflos y
adolescentes en situacion de calle, es im-
portante conocer a este grupo objetivo y las
circunstancias que los han llevado a hacer
de la calle su hogar.

Entre las causas mas comunes que se han
identificado son las siguientes: la pobreza o
escasez de ingresos suficientes para vivir de
una manera digna, ocasionado por el des-
empleo, los bajos salarios, entre otros.

Algunos de ellos abandonados por sus pro-
pios padres, no tienen el desarrollo adecua-
do que necesitan. En éste caso, hablando
de educacidn, sus padres no los llevan a un
centro de estudios.

Otra de las causas es la adiccion de los pa-
dres, ya sea al alcohol o las drogas, donde
encuentran una forma de olvidar la situacion
econdmica que tienen que soportar. La irres-
ponsabilidad paterna da lugar a situaciones
tan terribles como el abandono, la falta de
planeacion familiar, maltratos fisicos y se-
xuales por mencionar algunas.

(apitulo 5 - Marco Tedrico
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“Muchos de los nifos quienes se encuen-
tran en las calles ya han experimentado una
especie de abuso fisico, sexual o psicolégico
dentro de su ambiente familiar, a menudo el
abuso es la razén en primer lugar, por la que
ellos escapan a las calles” Casa Alianza (2008)

A pesar que diferentes tratados y acuerdos
nacionales e internacionales deben velar
por el bienestar de la nifez, existen nifios
que hacen de las calles su hogar, sin ningin
tipo de soporte y abrigo de ninguna clase.

La pobreza es uno de los factores que triste-
mente es determinante para el origen de los
ninos en situacién de calle.

Segun la Secretaria de Planificaciéon y Pro-
gramacion de la Presidencia (SEGEPLAN), en
su Politica de Proteccion Integral a la Nifez y
Adolescencia (2002), considera que,

“La pobreza crénica es uno de los principales
obstaculos en Guatemala para que la niflez
pueda satisfacer sus necesidades y gozar de
sus derechos.

Las nifias y los nifios son los mas perjudicados
por la pobreza, debido a que les afecta direc-
tamente en la raiz de su potencial de desarro-
llo: su cuerpo y mente en crecimiento”.
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En el area de salud, el mismo informe reco-
noce las graves carencias que éste sistema
reporta, donde la poblacidn mas afectada
es aguella que se encuentra en estado de
pobreza, principalmente indigena que vive
en el area rural. El darea educativa es otro
aspecto que presenta serias y preocupantes
carencias, donde la poblacién tiene poco
acceso a ella, teniendo un problema severo
de repitencia y desercion escolar.

“La relacién familiar de los nifos en situacion
de calle es altamente conflictiva, es cuando
rompe totalmente los lazos familiares dejan-
do su hogar y comunidad” Orrala (2013). El
papel de los padres es determinante, es inte-
resante conocer de que forma influyen en sus
hijos en lo que respecta a ésta problematica.

La mayoria los padres presentan caracte-
risticas como: carencias econémicas, no les
alcanza el dinero y no pueden sostener a sus
hijos, falta de educaciéon, muchos de ellos
desertaron de la escuela, adicciones, donde
pierden el concepto de responsabilidad y
todo principio moral. Todo ello les produce
un sentimiento de frustracién lo que resul-
ta en maltrato fisico y psicolégico hacia sus
hijos, que son las principales victimas.



Dado el contexto social planteado, cabe
mencionar que, “Guatemala no es diferente
de cualquier pais aguantando cambios so-
ciales, en que las miradas proyectan la culpa
en cualquiera de los miembros de la socie-
dad que estan marginados, quienes suman
a, o0 aceleran, la situacion general de males-
tary la inestabilidad. “Casa Alianza (2008) lo
gue muchas veces conlleva a sentimientos
de indiferencia a los nifos que se encuen-
tran en ésta situacion.

En las calles de Guatemala, hablando es-
pecificamente del Centro Histérico entida-
des como Casa Alianza ha reportado que

la Policia Municipal los desaloja de lugares
como el Parque Central de una forma violen-
ta (bastonazos, arrojdndoles agua, etc.). Casa
Alianza también reporta que alrededor de
3200 nifos son forzados a vivir en las calles
donde estan expuestos situaciones como las
adicciones a las drogas.

Segun el informe “Situacion de emergencia
de la infancia en Guatemala“ Casa Alianza
(2008), “Una vez que los nifos comienzan a
vivir en las calles, es generalmente un poco
antes de que ellos acudan a las drogas y el
crimen como el medio de supervivencia. La

droga predominante entre los niflos en la
calle es la pintura o el solvente mineral. La se-
gunda droga de uso popular es la marihuana,
la tercera es el ‘crack’..”

Es asi como van experimentando con diferen-
tes tipos de adiccidn, la cual muchas veces
utilizan como forma de escapa de la realidad.
Es asi como las caracteristicas descritas van
dibujando un perfil comun en ellos.

Vasquez (2009) sefiala que, “La mayoria de
estos niNos son producto de embarazos

no deseados, al nacer y crecer son afecta-
dos emocional y psicolégicamente porque
ambos van intimamente ligados, el nifio a
nacido con la falta de carifio y afecto por par-
te de los padres, creando en él inseguridad y
resentimiento.”

Se tiene entonces un triste retrato que refle-
ja la realidad nacional en cuanto éste tema.
Niflos en condicién de pobreza, muchos

de ellos sufriendo de desnutricién, con una
relacion muy conflictiva con sus padres. Es
un nifno abusado fisica, psicoldégicamente y
a veces también, sexualmente. Que da sus
primeros pasos en las calles tratando de
sobrevivir.
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Segun menciona Vasquez (2009) un estudio
ha determinado las etapas por las que un
nino pasa al vivir en las calles.

En éstas tres etapas se describe cémo gra-
dualmente se van adaptando a la calle,en la
primera etapa se centra en buscar la forma
de sobrevivir buscando comida, refugio lo
cual consigue muchas veces robando, la se-
gunda etapa que coincide con su adolescen-
cia ya estd mas adaptado, empiezan a robar
objetos de mayor valor y al despertar de su
sexualidad.

La tercera etapa quienes han vivido toda su
adolescencia en la calle y no han logrado
salir de ella, sin embargo, en ésta etapa ya
controlan mas la droga y buscan no dormir
en la calle, pagando una pensién o algun
lugar parecido.

El maltrato psicoldgico y fisico que sufren
es un golpe muy duro a su autoestima, que
dana profundamente su concepto de si
mismo. Produce también, graves trastornos
emocionales que posteriormente lo refleja
con violencia en su propio medio familiar.

Principalmente los padres deben proteger a

sus hijos, velar por su seguridad y su cre-
cimiento integral, darles sustento, abrigo
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y educacion. A falta de esto el Estado de
Guatemala ha promulgado diferentes leyes
para la proteccion de la nifiez y adolescencia.
Entre ellas:

« Constitucion Politica de la Republica
de Guatemala. Donde se garantizan los
derechos de los ciudadanos incluidos los
nifos

+ Ley De Proteccioén Integral De La Nifez
Y Adolescencia. Basado en la Conven-
cion de los Derechos del Niflo, aprobada
por el Congreso de la Republica.

« Politica Publica de Proteccion Integral
a la Nifnez y la Adolescencia. Busca
coordinar mejor las instituciones del
Estado en busqueda del bienestar de la
nifez y adolescencia.

Luego de éstas leyes también existen institu-
ciones que se dedican a trabajar con la nifiez
y adolescencia en situacion de calle, entre
ellas Agentes de Cambio Guatemala.

La institucion Agentes de Cambio realiza
un trabajo social muy importante, al pro-
veer a éstos ninos y adolescentes reforza-
mientos educativos y es donde surge la
oportunidad de disefiar guias de trabajo
que hagan la tarea de forma eficaz.



Teniendo como contexto lo visto anterior-
mente, la problematica de los nifios y ado-
lescentes en situacion de calle, es bastante
compleja.

Desde el campo profesional el Disefo Grafi-
co es una herramienta muy util mediante la
cual, se puede aportar cambios en benefi-
cio de ésta problematica, por ejemplo en la
educacion.

"El Disefio Grafico es una profesion de
comunicacioén visual, por lo tanto es una
herramienta muy util y fundamental en

la educacién de una sociedad. La manera
de transmitir mensajes puede ayudar a re-
solver de un mejor modo diferentes tipos
de problemas como salud, valores, soli-
daridad, identidad, como muchos otros."
De las Casas Moreno (2006) Universidad de
Palermo. Recuperado de www.fido.palermo.
edu.php?id_articulo=5241&id_libro=13

Asi como todas las profesiones tiene una
responsabilidad con la sociedad, el disefia-
dor grafico tiene la responsabilidad en el
contexto social, "para producir una sociedad
humana y que sea productiva, produciendo
satisfacciones comunicacionales positivas
para la sociedad, cumpliendo todas las ex-
pectativas del consumidor, cliente o usuario
de nuestros productos." Salinas, Dariel (2016)
Design Republic, recuperado de //blog.
designrepublikec.com/2016/06/diseno-grafi-
co-y-responsablidad-social.html?m=1

Podemos decir entonces que el diseflador
gréfico, a través del desarrollo de sus pro-
yectos, tiene la oportunidad de colaborar,

a través de su influencia en la sociedad, de
crear mensajes basados en aspectos tan
importantes en la sociedad, como en el caso
de la educacién entre otros.
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FUNCION DE LOS ELEMENTOS GRAFICOS
EN EL DISENO EDITORIAL DE MATERIAL EDUCATIVO

El Diseno Grafico es una actividad que no
solamente conlleva la produccién de image-
nes, sino que involucra métodos intelectua-
les, técnicos y creativos para dar soluciones
visuales a problemas de comunicacién. Una
de sus ramificaciones es el Disefo Editorial,
gue se dedica a la maquetaciéon y compo-
sicion de publicaciones tales como revistas,
periddicos o libros, entre otros.

El Disefo Editorial ayuda a comprendery
reforzar la informacién a través de los ele-
mentos que conforman, la tipografia, las
imagenes, el color y la maquetacion.

Este contenido visual, a nivel educativo, es
un excelente recurso para los educadores
como también para los estudiantes. Es
conocido el poder que tiene para llamar

la atencién, hacer comprensible una idea,
estimular la creatividad y contribuir a dife-
rentes aspectos de la actividad emocional
del estudiante.

“Los estudiosos de la cultura visual insisten
con que las imagenes son poderosos vehicu-
los de transmision de ideas, valores, emocio-
nes. Y cumplen muchas funciones: aportan
informacion y conocimientos, generan adhe-
sién o rechazo, movilizan afectos, proporcio-
nan sensaciones, generan placer o disfrute.”
Abramowsky (2009).

Utilizando elementos graficos adecuados, “el
diseno editorial puede desempenfar diversas
funciones, por ejemplo, dotar de expresidony
personalidad al contenido, atraery retener la
atencion de los lectores o estructurar el mate-
rial de una manera nitida” Zappaterra, (2008).

Ante esto es necesario contar con el aseso-
ramiento de un profesional de la educacion,
guién conoce al grupo objetivo y sus méto-
dos de aprendizaje, al momento de tomar
decisiones de disefio en cuanto a:

Las imdagenes contribuyen a la compren-
sion de informacion muy compleja, llamar la
atencién y en conjunto con la composicidon
del diseflo, comunicar un mensaje, como
una sola unidad con la tipografia y la ma-
guetacion.

“Las imagenes pueden tener un profundo
impacto en el resultado y el éxito de una obra
debido a la reaccién emocional que provocan
en el observador.” Ambrose, Harris (2004).

Dentro del mundo de las imagenes el di-
sefador grafico tiene a su disposicion, no
solamente fotografias, sino también ilus-
traciones y todas las alteraciones digitales
que puedan surgir de la mezcla de ambas.
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Las imagenes tienen la capacidad de cam-

biar el significado de las palabras, crear me-
taforas y enviar mensajes conceptuales mas
gue literales. Todo dependerd nuevamente,
del mensaje a transmitir y el grupo objetivo.

Dentro del campo de la tipografia existen
diferentes factores que influyen en la expre-
sion del mensaje de diferentes maneras.

Las letras no solamente son elementos
graficos que transmiten ideas o conceptos,
sino que también la estructura y caracte-
risticas de la letra se perciben de diferen-
tes maneras, “el dibujo de un tipo presenta-
rd a menudo un ritmo o cadencia particular
ademas de proporcionar una presencia fisica
distintiva que evoque sensaciones (rapidez o
lentitud, agresividad o elegancia, de mayor

o menor calidad) Samara (2009), es decir, la
personalidad de quien habla.

El texto debe ser agradable, atractivo e invi-
tar a ser leido, por medio de su legibilidad.

“La legibilidad es la capacidad de distinguir
de un caracter de otro y de transformar las
letras en palabrasy las palabras en frases,
gracias a las cualidades inherentes al disefio
del tipo de letra.” Aharonov (2011).
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El aspecto psicoldgico esta relacionado con
la forma de los tipos, por ejemplo: blackletter
(antigUedad, rigidez, lo religioso o militar)
humanistas (notoriedad, rigidez, seriedad,
sin dejar de estar en movimiento) grotescas
y neogrotescas (objetividad, estabilidad)
geomeétricas (de facil lectura, limpieza, frias),
etc. Aharonoy, J. (2011)

Es indudable que el color puede potenciar
de manera significativa el mensaje.

“El color esta cargado de informaciény es
una de las experiencias visuales mas profun-
das que todos tenemos en comun. Por tanto
constituye una valiosisima fuente de comuni-
cacion visual ya que todos los seres humanos
compartimos significados asociativos del
color..” Gémez (2007).

“El color afecta nuestra vida. Es fisico lo
vemos. El color comunica: recibimos infor-
macioén del lenguaje del color. Es emocional:
despierta nuestros sentimientos.” Whelan
(1994).

El color siempre esta acompanado de
otros colores, cambiando de ésta forma la
manera en que percibimos los sentimien-
tos que proyecta.



La agrupacion de los colores, basados en
éstas percepciones, ha dado lugar, a paletas
de colores ardientes, frios, calidos, frescos,
claros, oscuros, palidos, brillantes, elegantes,
de ancianos, de nifios, romanticos entre mu-
chos otros. Cada color del espectro, puede
expresar sentimientos, recuerdos, cosas,
lugares, personas, ayudar a recordar ideas y
conceptos complejos.

Saber componer la pagina de forma que
todos los elementos estructuren una unidad
grafica funcional y atractiva al lector, se pue-
de alcanzar a través de la reticula.

“Los beneficios que reporta trabajar con una
reticula son sencillos: claridad, eficacia, eco-
nomiay continuidad.” Samara (2004).

“Las reticulas establecen un sistema para
organizar el contenido en una pagina, una
pantalla o un elemento tridimensional.” Lup-
ton (2011).

Existen diferentes tipos de reticulas, depen-
diendo del contenido que va a depositarse
en ellas, por ejemplo: de una o de multiples
columnas y modular. Pueden ser formales o
mas libres o dindmicas.

Vemos entonces que cada uno de estos
elementos del disefo editorial cumple una
funcion.

Las imagenes captan la atencion, crean
metaforas, contribuyendo a la comprension
de informacién compleja, pueden cambiar el
significado de las palabras, producen el inte-
rés necesario para que el mensaje sea visto.

La tipografia le da una personalidad, una voz
al mensaje, con el cual podemos sentirnos
identificados, como una persona a la cual
puede acudirse gue maneja el tema a tratar,
por si mismo el trazo y forma de la letra tam-
bién tiene connotaciones psicoldgicas con
las cuales se puede seguir construyendo el
mensaje.

El color aporta a la composicién la carga
emocional, sensaciones y sentimientos.

La reticula organiza los elementos de forma
estética, estructurada y adecuada al grupo
objetivo.

Tenemos, entonces, una serie de materiales
educativos que pueden construirse basados
en éstos aspectos basicos del disefio edito-
rial, cabe mencionar que es precisamente en
la estructura de éstos (texto, imagenes, ilus-
traciones, ejemplos, etc.), donde los elemen-
tos del disefio editorial se utilizan para lograr
los objetivos de aprendizaje. Entre ellos:
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Guia Didactica. Es un material educa-
tivo de apoyo al estudiante, donde se le
brinda el material de estudio, a través
de diferentes recursos didacticos como:
ejemplos, esquemas, explicaciones,
comentarios, etc. “Con el fin de orien-
tar y facilitar el proceso de aprendizaje,
provocar en el estudiante el deseo por
aprender y desarrollar habitos y habili-
dades para el estudio independiente, al
igual que la imaginacién y la creatividad.”
Osorio (2005)

Las funciones que debe cumplir una guia
didactica son: despertar el interés por la
asignatura y acompanar al estudiante,
facilitar y activar el aprendizaje, ademas,
de evaluarlo a través de ejercicios.

Manual. "Un manual describe una serie
de instrucciones practicas que indica
cémo debe manejarse o hacer alguna
cosa adecuadamente. La funcion de un
manual es proveer informacién acerca de
cémo debe utilizar algo de forma siste-
matica, explicita y ordenada. Ademas,

del texto explicativo, esta informacion se
presenta en forma grafica, con imagenes,
ilustraciones, infografias, etc." Revista
educativa Tiposde.com, equipo de redac-
cion profesional. (2015).
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Libro de texto. "Recurso didactico de
tipo impreso, utilizado como instrumen-
to en la actividad ensefanza aprendizaje.
El libro de texto es una forma de adapta-
cion de los temas curriculares, donde el
docente puede planificar la temporali-
dad de los temas a exponer en clase. En-
tre las funciones del libro de texto estan,
la de informar, de ser guia, la coordina-
cioén y racionalizacion." Bueno, V.G. (s.f)
¢.De verdad quieres un libro de texto?

El disenador grafico debe tener en mente
cada uno de los objetivos didacticos que
desean alcanzarse, el grupo objetivo a
quien va dirigido y el tipo de mensaje,
para que de ésta forma tome decisiones
correctas en cuanto a concepto creativo y
linea grafica. Luego de los aspectos con-
ceptuales debe tenerse especial consi-
deracion con los aspectos técnicos de las
piezas graficas que se estan disenando.

El objetivo del disefo editorial es pre-
sentar la informacién de manera atrac-
tiva, comprensible y ordenada, entre-
gar el mensaje, en este caso educativo.



Segun Balcazar (2012) en diez reglas para
hacer disefo editorial, para que funcione
deben tomarse en cuenta algunas reco-
mendaciones:

Bocetar. Cuando se boceta no se esta
limitado por algun aspecto digital. A tra-
vés del bocetaje se alcanzan niveles aun
mas creativos.

Poner atencién al contenido de la in-
formacioén. Debe tenerse en cuenta que
es un material que va a ser leido deteni-
damente, por ello la separaciéon de pala-
bras, el uso de columnas, que palabras
puede ser resaltadas entre otras cosas,
esto procura una comunicaciéon mucho
mas efectiva.

Hacer pruebas impresas. Para asegurar
la proporcion de los elementos, parrafos,
tipos de letra y entender correctamente
la mancha tipografica.

Uso correcto de la tipografia. Segun
Mario Balcazar de Foro Alfa recomien-
da: el tamano de doce puntos se usa
en libros de texto infantiles y de texto
corrido, para libros con textos cortos
puede usarse en una escala de nueve a
once puntosy para folleteria y revistas

los tamanos son mucho mas pequenos,
a veces desde los siete hasta los diez
puntos, siendo nueve el mas comun. El
tamano de la tipografia varia segun qué
fuente se utilice.

« Tener en cuenta los aspectos de re-
produccidén. Excesos, margenes, anchos
de columnas adecuados, pensados para
que el texto o imagenes no sean perjudi-
cados en la encuadernacion o bien otro
proceso de impresion.

- Jerarquizar de forma adecuada. Prio-
rizar la coherencia en el uso de la jerar-
guia en pos de una comunicacion visual
efectiva.

Estos elementos graficos aportan al mensaje
interés visual, lo hacen atractivo y relevan-

te al grupo objetivo, ayudan a comprender
conceptos e ideas complejas que pueden ser
adaptadas al area educativa en el disefo de
materiales impresos como guias didacticas,
manualesy libros de texto.

Cada decision de diseno (imagenes, tipo-
grafias, colores, reticula) debe estar basada
en el logro de objetivos bien definidos, que
deben tomarse en cuenta en el momento de
la planificaciéon conceptual de los proyectos
editoriales.

(apitulo 5 - Marco Tedrico

47



48

REFERENCIAS

« Ambrose G, Harris P. (2004), Formato,
Barcelona, Espafa: Parramon.

« Ambrose G., Harris P. (2003), Fundamen-
tos del Disefno Creativo, Barcelona, Espa-
na: Parramon.

« Aharonoy, J. (2011), Psico Typo, Caracas,
Venezuela. Recuperado de: https://issuu.
com/arOdesign/docs/psico_typo

« Baeza, C.A. (2010) Sensacion Significado
y Aplicacion del color, Santiago, Chile:
LNFT

« Fernandez, D.L.A. (2015) Disefnio Editorial:
Lo que debes saber, México D.F., México:
The Sign Haus.

« Lupton, E. (2011) Pensar con Tipos, Barce-
lona, Espana: Editorial Gustavo Gili, S.L.

« Samara, T, (2004), Disefiar con y sin reti-
cula, Barcelona, Espana: Editorial Gusta-
vo Gili, S.L.

« Samara, T. (2008), Los Elementos del Di-
seno, Barcelona, Espana: Editorial Gusta-
vo Gili, S.L.

«  Whelan, B.M. (1994), La Armonia en el
Color: Nuevas Tendencias, México D.F,,
México: Somohano.

« Zappaterra, Yolanda (2008). Diserno Edito-
rial Periodicos y Revistas (Primera edi-
cién). Barcelona, Espana: Gustavo Gil, SL.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

EGRAFIA

« Abramowsky, A. (2009). El lenguaqje de
las imdgenes y la escuela: ¢ Es posible
ensenary aprender a mirar? Tramas.
Educacion, imagenes y ciudadania, s/d.
Recuperado de: http://www.tramas.flacso.
org.ar/articulos/el-lenguaje-de-las-ima-
genes-y-la-escuela-es-posible-ensenar-y-
aprender-a-mirar

« Balcazar, M. (2012) 10 Reglas para hacer
diserio editorial. Recuperado de: https://
foroalfa.org/articulos/10-reglas-para-ha-
cer-diseno-editorial

« Barbazan, L.A. (s.f.) Importancia de la
imagen en el ambito educativo. Hacia
una nueva cultura visual y pedagogia de
la imagen. Recuperado de: http://stellae.
usc.es/red/blog/iew/117272/importan-
cia-de-la-imagen-en-el-ambito-educati-
vo-hacia-una-nueva-cultura-visual-y-pe-
dagogia-de-la-imagen

« Bueno, V.G. (sf) ¢De verdad quieres un
libro de texto? Recuperado de: http://
www.revista.unam.mx/vol18/num3/art24/

« Revista educativa Tiposde.com, equipo
de redaccion profesional. (2015). Tipos de
manuales. Tiposde.com. Recuperado de:
https://www.tiposde.com/manuales.html.

« Redaccion (2013) Disernio educativo, otro
enfoque para el disefio grdfico. Recupe-
rado de: https://www.paredro.com/dise-
no-educativo-otro-enfoque-para-el-dise-
no-grafico/
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APITULO 6

NIVELES DE
VISUALIZACION

Y EVALUACION GRAFICA



NIVEL 1

DE VISUALIZACION

En éste nivel se realizan los primeros bocetos
a lapiz, buscando los elementos graficos que
comunicaran los objetivos que previamente
se han definido. Cada parte de la pieza tiene
gue ser diseflada, en un bocetaje lo mas
exhaustivo posible.

BOCETOS DE PORTADA

Los bocetos para la portada estan basados
en el concepto creativo “ritmo imperfecto”,
graficado a través del concepto del ritmo

en disefo grafico. En este caso, el ritmo se
buscé a través de la repeticidn de elementos
que representan la comunicacién entre las
personas.

74 )\\v,
o

Boceto de portada opcidn 1. Se colocaron los elementos con rotacion para buscar dinamismo. Sin embargo, los
elementes de la derecha se tornan muy pesados y desvian la atencion.

(CEmUNICEEION

7 LBRIYVA)E

=

Boceto de portada opcidn 2. En este caso los elementos de disefio utilizados son demasiado simples y una compo-

sicion muy sencilla.
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Boceto de portada opcidn 3. El texto del titulo domina la composicion central, siendo Unicamente visible el ritmo en
los elementos arriba de la letra C.

L~

Boceto de portada opcidn 4. Los elementos centrales que se utilizan representan la forma en que las personas se
comunican, el ritmo se presenta en contraste de tamano.

Boceto de portada opcidn 5. Portada a utilizar. Se disefiaron iconos con ritmo en su posicién, se utilizé la paleta de
colores establecida y globos que representan el mensaje entre emisor y receptor.

Proyecto de Graduacion Jorge Adalberto Espinoza Lopez




BOCETOS DE DIAGRAMACION INTERIOR

El material editorial tiene secciones definidas, las cuales deben ser disefiadas, en cuanto a la
composicion de las ilustraciones y el texto, en el caso de ejemplos y secciones que se repiten

dentro de cada unidad.

Ll

I

I

i

Boceto interior opcién 1. En ésta opcidn se busca que
cada actividad que se menciona en el material tenga su
ilustracion de portada que rompa el esquema del texto
Yy que pueda notarse el concepto creativo.

Boceto de portada opcién 2. En esta segunda opcién, se toma en consideracién otro tipo de ilustracién como lo son
los personajesy los iconos que contienen llamadas fuera del texto.

(apitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacién Gréfica
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Boceto interior opcién 3. Opcion a utilizarse. El titulo
contiene elementos donde puede notarse el ritmo, a
través del tamanfo, posicidn y color.

Después de realizar el proceso de bocetaje,
se realizd la autoevaluacion, donde se esta-
blecié que esta opcién como la mejor que
puede utilizarse debido al tipo de elementos
gue se usaran, donde se tienen mas opor-
tunidades de mostrar el ritmo y la anomalia
que tienen gque ver con el concepto creativo.

BOCETOS DE DISENO DE iNDICE

Uno de los primeros elementos graficos con el que el grupo objetivo se encuentra es el indi-
ce. Este deber ser entonces atractivo y funcional, también debe mostrar también el insight y

el concepto creativo, para lo cual se disefiaron las siguientes propuestas:
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Boceto de indice opcién 1. En ésta opcion el disefio se muestra muy diferentes al estilo de diagra-
macién que se ha escogido, ademas, sus elementos tienen pocas posibilidades de composiciones
mas atractivas acordes al concepto creativo.

Proyecto de Graduacion Jorge Adalberto Espinoza Lopez
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Boceto de indice opcidn 2. Se propone utilizar la tipografia como ritmo de repeticidony la in-
formacion debajo de este. Se considerd poco adecuado debido a que conlleva a un conflicto de

jerarquias en la informacién que es mas importante.
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Boceto de indice opcién 3. Un estilo simple que ordena la informacién en forma alterna, con el
titular con rotacién. Sin embargo, se considera muy simple y poco atractivo.

Boceto de indice opcion 4. Opcion utilizada. Se consideré que los elementos son acordes al es-
tilo de disefio interior, la informacidn puede ser ordenada en forma de ritmo y es mas atractiva.

El indice conforma una de las partes mas utiles que conforman el material editorial, con éste
disefio definido puede tomarse en cuenta para las demds partes como la bibliografia, anexos

entre otros.

(apitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacién Gréfica
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AUTOEVALUACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Es importante, luego de observar las opcio-
nes que nacen del bocetaje de propuestas,
tomar un momento para autoevaluarse y
verificar si los elementos graficos cumplen
con el objetivo que se quiere lograr, si es
adecuado al grupo objetivo, asi como tam-

Portada

Diagramacion interior

\

i
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Il 12
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Proyecto de Graduacion Jorge Adalberto Espinoza Lopez

bién, se cumplen con criterios de disefo
gréfico adecuados. Para ello se elabord un
instrumento de autoevaluaciéon (Ver Anexo
1), para responder a estas interrogantes, en
los diferentes componentes de la pieza.

Esta propuesta fue la que se escogid, basada
en el instrumento de autoevaluacion en los
siguientes aspectos

« Tipografia
Se considerd que es adecuada al grupo
objetivo, al ser llamativa, juvenil y moderna.

« Color
Basados en las premisas definidas ante-
riormente, se utilizaron éstos colores, que
guardan una armonia de colores calidos.

« Composicion
Contiene unidad en los elementos grafi-
cos, refleja el concepto creativo al tener
ritmo en los iconos que contiene.

En cuanto a la diagramacion interior de la
pieza esta fue la opcién que se escogid basa-
dos en los siguientes resultados de la autoe-
valuacion.

-« Color
Se respeta la paleta de color previamente
definida y comunica el mensaje visual
que se busca.

« Composicién
Uso de espacios en blanco y colocacion
de elementos en columnas, para darle
ordeny hace atractiva la pagina.



Indice

llustraciones

2k
L]

En este primer nivel estas opciones de boce-
taje fueron las escogidas para continuar con
el proceso de los siguientes niveles.

Para otros elementos dentro de la pieza
como el indice, bibliografia entre otros, se
escogid la siguiente propuesta, también ba-
sados en los resultados de la autoevaluacion.

Composicion

Se busca el ritmo en los elementos
graficos, como el nUmero de paginay el
contenido.

En cuanto a las ilustraciones se consideraron
los siguientes aspectos para escoger esta
opcion:

Color
Se utilizo la paleta de color establecida
en las ilustraciones y otros elementos.

Adecuado al G.O.

El diseno de los personajes se basa en las
referencias tomadas de la cultura visual
del grupo objetivo, como caricaturasy
programas infantiles.

Capitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacion Gréfica
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NIVEL 2

DE VISUALIZACION

Una vez desarrollados los bocetos a lapiz, se procedid a digitalizarlos. Los elementos graficos
buscan representar el concepto creativo “Ritmo Imperfecto” a través de la posicion, formay

color, algunas veces es a través del contraste y otras en la armonia de la paleta de color.

Portada

Comunicacion

Guia de Trabajo

Portada opcién 1. Se disefd un icono que repre-

sente la comunicacion, es decir, dos personas
hablando, con los circulos que representan el

mensaje que se esta generando. Utilizando un
reticula modular, se cred un ritmo para evidenciar

el concepto creativo.

Diagramacion Interior

Diagramacioén opcidn 1. En esta opcidn se utilizaron elementos con bordes redondeados y

|los colores frios de |la paleta definida.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

GUIA DIDACTICA

Portada opcién 2. La colocacion de los mdédulos
se le agregd una rotacion de 15 grados, lo que a
nivel visual le da movimiento a la composicion,
esto al observarse en la composicion, se obtiene
demasiada rigidez y es poco llamativa al grupo
objetivo.



Competencia 1

puntas redondeadas

Caconts, acerca do ex
comunicatia y o dest ‘

perencis  asuntos de
ot [y

demis, se fomenta e nercambio de ideas,ex

Jm AR s s
Conozcamos [ s e o e oesie e .
lo que nos gusta

icono y paleta de color contrastada

Portadilla opcidn 1. Se utilizd uno de los iconos de la
portada para la portadilla, se resaltan los titulos del
contenido con elementos que buscan un ritmo en
cuanto posicion. La paleta de color, se creé un contraste
de colores frios con el color de fondo naranja de la que
contiene el texto de la competencia 1.

Solcte  osy s estutian-
enyaporten s

st b s pora <o
* futsepocecumdootros enuncer o o da cichels oo 8 e
“ Aprendizaje. agreguen mis caracteristi-

* £Qué hacemas para con- Amedida que los colocan en o
i @l Rincon, se les pide que los  Como una segunda fase en
osanere & b et e 59

+ <Cémo hacemos para que
Comprendan lo que dec-

915 desriban acendo re- s alumnas sl
Saart
moss etre tros. B

tales quelos

para ofvecer a nformacion
pertnente, L descrpac-

HERRAMIENTA
PEDAGOGICA 2

tres columnas

Titular y distribucién del texto opcién 1. La diagrama-
cién a tres columnas busca dar aire al texto, para que
pueda ser asimilado por el lector de una manera agra-
dable. El titular contiene elementos graficos buscando
un ritmo de tamafo y de movimiento.

Taller Literario [

PROCEDIMENTALES

oEcLARATIVOS

+ lamentos de la comer
erisor ), 1o
(o, cdigo, canel,

+ Respate pr s normas
g partcpaatn en G-

Competencia 1

contraste naranja con azul

Elementos comunes de cada unidad opcién 1. Estas
areas del material editorial se repiten al final de cada
unidad. En el caso de la evaluacion se utilizé un contras-
te de color naranja con el azul y resalta con elementos
de bordes redondeados, que igualmente buscan repre-
sentar el ritmo. En la parte de la herramienta pedagé-
gica se resaltan los titulares utilizando la paleta de color
de colores frios.

portadilla

Portadilla opcién 2. Una version diferente de la porta-
dilla del lado derecho, dénde se utiliza el orden de los
elementos para dar un contraste de tamano y jerarquia
visual.

(apitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacion Gréfica
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Actividad 1

Conozcamos
lo que nos gusta

+ cQuéseBoce candootes
otres abion”

- iu pora con-
ol avos?

+ actmo hacemos porc cve
Comprendon o que dec
vios con  mosr, entretras.

Evaluacion

Diagramacién opcién 2. Se agregd un personaje que
hara indicaciones dentro del texto. El titular mas simple
para centrar la atencion en el texto que va a ser resaltado.

Elementos comunes de cada unidad opcién 2. En esta
propuesta se busca un disefilo mas limpio y ordenado
haciendo resaltar el titulo de evaluacién con elementos
graficos y contrastes de tamano, esto sirve para dar rele-
vancia al titular.

COEVALUACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Elaborado el instrumento de coevaluacion,
fue aplicado a disefladores que realizan su
labor docente en la escuela de disefio grafi-
co, con varios aflos de experiencia en el area
profesional, realizaron correcciones al arte
presentado, lo cual dio pie a realizar diferen-
tes cambios en el disefio editorial propuesto.

Fundamentacion de las
decisiones finales de diseino

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos
del instrumento de coevaluacién y la retroa-

limentacidn recibida se tomaron las siguien-
tes decisiones de diseno.

Portada
Debe adecuarse al grupo objetivo, da la im-
presion de ser muy formal y rigida. Se inclui-

rd una escena con personajes estilo caricatu-
ra sin descuidar el concepto creativo.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

Diagramacion interior

@ En cuanto a tipografia, el cuerpo de tex-
to se cambiara de fuente, que sea mas
adecuado a lo que estd acostumbrado
el grupo objetivo, una fuente con mayor
redondez en su construccion. Areas don-
de el texto es mucho mas pequefio debe
igualarse al tamafo del cuerpo.

@® La armonia de color que exprese de
forma mas clara el concepto creativo. Los
colores frios que se estan utilizando no
son adecuados, sino mas bien una paleta
con predominio de colores calidos.

@ El ancho de las columnas debe ampliar-
se para evitar la forma en que las pala-
bras estan partidas, puesto que tiene un
exceso de guiones. Revisar que no que-
den viudas y huérfanas.



@ Numeracién de paginas debe destacar,
cambiando el color que actualmente
posee, por otro que tenga armonia con el
color de la pagina.

@ Elementos graficos, como personajes,
iconos, etc. deben ser agregados a las
paginas, para que pueda adecuarse me-
jor al grupo objetivo.

Portadillas

@® Elementos graficos, deben evidenciar
de mejor manera el concepto creativo,
se crearan elementos donde el ritmo sea
mucho mas notorio.

@ Jerarquias de texto, el titular del ca-
pitulo debe tener mayor jerarquia que
los siguientes, que forman parte de su
contenido.

llustraciones

@ Tipo de trazo, para justificar el concepto
creativo se utilizara un trazo irregular.

@ El estilo de los ojos debe reflejar algo
mas apegado a la realidad, es decir, no
ojos blancos.

@ Concepto creativo, se debe evidenciar
de manera mas clara el concepto crea-
tivo, se hara no solamente en el tipo de
trazo sino también, en el estilo de dibujo
mas dindmico y obteniendo el ritmo en
los elementos que contenga la escena a
ilustrar.

Todas estas correcciones serdn elaboradas
para la realizacion de la pieza grafica final
gue va a presentarse en la institucion, para
gue pueda ser revisada y evaluada posterior-
mente ante el grupo objetivo.

A continuacidn, se aplicaron a los bocetos digitales, las correcciones propuestas por los profe-
sionales en disefo grafico que participaron en el proceso de coevaluacion.

Portada

@..

COMUNICACION
Y LENGUAJE

Comunicacion

y Lenguaje
{"b @
<

N

Guia de Trabajo

Se disenaron dos opciones de portada, en
la primera opcidn con dos personajesy en
la segunda opcién, solamente un persona-
je que ocupa la composicién entera de la
pagina.

Portada opcién 1. La ilustracién pretende mostrar la
forma en que la comunicacioén se presenta algunas
veces, de forma verbal, entre dos personas.

Portada opcidn 2. En esta propuesta es solamente el
personaje que esta en una posicion muy relajada expre-
sando el titulo de la pieza. La ilustracion pretende pre-
sentar el contenido de una forma divertida y atractiva.

Capitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacion Gréfica
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Diagramacion interna

CCMPETENCIA

partcia ennarcambios
Comcaties orses -
Cindetos s shuacion.

Indicadores de logro

e o

Actividades sugeridas
para el desarrolio de la
competencia nimero1

Conozcamos
lo que nos gusta

Otro tema a explorar se relaciona
con para

EVALUACION

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

En esta nueva propuesta los elementos gra-
ficos cobran una mayor importancia al guiar
al lector dentro del texto de forma practica
y lo hace mas atractivo al grupo objetivo.
Con base a ella se continuara puliendo hasta
llegar a la pieza final.

Portadillas. El tamafo jerarquico del titular se corrigid,
asi como también, la posicién de la pagina hacia la de-
recha, que identifica el capitulo que continua.

Presentacion de actividad. Basados en los resultados
obtenidos en la coevaluacién, se agregaron elementos
graficos adecuados al grupo objetivo. En el caso del
concepto creativo “ritmo imperfecto”, se hara eviden-
te en los diferentes elementos que forman un ritmo y
poseen un trazo irregular o imperfecto.

iconos. Se disefiaron iconos que permitiran al lector
acceder de forma rapida al contenido extra de la uni-
dad. Las ideas o propuestas (bombilla) e indicaciones
directas (mano).

Area de evaluacion. Se redisef6 el titular de evaluacion
para que los elementos no generen un peso excesivo en
la composicion. También, se agregd un icono para que
se facilmente identificable.



NIVEL 3

DE VISUALIZACION

Para que una pieza de disefo sea mucho
mas efectiva, se debe validar con el grupo
objetivo. A través de esta validacion se cono-
cen aspectos esenciales acerca de la acepta-
cion y efectividad de la mismay luego hacer
las correcciones si las hubiera.

Luego del proceso de evaluaciéon de los
primeros dos niveles, se realizd la validacion
con el grupo objetivo en la sede de la institu-
cion, la evaluacion consistié en presentar las
partes mas representativas de la pieza a las
personas que se dedican a impartir las clases

Portada

GUIA DIDACTICA

Presentado en coevaluacion

Segun la opinién de los expertos en disefo
consultados, esta propuesta de portada no
era acorde al grupo objetivo y tampoco se
evidenciaba el concepto creativo planteado.
Por lo que las correcciones incluyeron dise-
nar un personaje y elementos que formaran
un ritmo irregular, lo que se representd dise-
nando iconos en patrones.

y anotando lo observado en el instrumento,
una lista de cotejo, que se elabord para tal
fin. En otro instrumento de observacion se
anotaron la recepcion de la pieza grafica en
los ninos, en cuanto a ilustraciones, colores 'y
composicion.

Asi fueron obtenidos resultados positivos de
parte de los docentes y de los nifos. Al cues-
tionarlos acerca de si comprenden la funcién
de los iconos y demas elementos graficos, el
uso del color, legibilidad de la tipografia, su
respuesta fue afirmativa.

4 bomunicacié_n
y Lenguaje

@-

rabajo

culd de

Presentado al G.O.

El grupo objetivo reacciond interesado, lla-
Mo la atencidn principalmente los colores y
el personaje.
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Portadillas

PROCEDIMENTALES
+ Representacion de roles
*  Seguimiento de instruc- en situaciones comuni-
ciones y orientaciones: cativas reales o imagina-
enumeracion de recur  fias.
505, descripcion de se-
Contenidos cuendas, utiizacion de  +  Verlficacion de los datos
unlenguajedirectoycla-  del mensaje en el acto
Competencia 1 o, formulacidn de ora-  comunicativo.
« Pertinencia de la es-
mas de cortesia. tructura del mensaje de
acuerdo 2 la intencion
+ Identificacién de losele-  comunicativa _(estados
mentos del proceso co-  de animo, informa, re-
municativo. area o persuade).
DECLARATIVOS

* Instrucciones y orienta- .+ Elementos de la comu-

ciones orales: nicacion: emisor (a), re-
+ Caracteristicas ceptor (3), codigo, canal,
- Fomas de convi- mensaje.

vencia, normas del

juego, manuales, re-

cetas, reglamentos y

otros.

ACTITUDINALES

+ Conodimiento del otro
¥1a otra como forma de . gogpeto por las normas
lograr la convivendia y de participacion en di-
comunicacion - efectiva  yersas modalidades de
. intercambio de informa-
« Seleccion de registros don.
del habla (modulacién,
entonacion, timbre) ade-
cuadoss la rcunstancia
comunicativa y al desti-

eriencias y asuntos de
natario. [+ ¥

inerés.

Presentado en coevaluacion

Se corrigieron el disefo de las portadillas, en la coevaluacion
se considerd poco atractiva al grupo objetivo, sin evidencia de
concepto creativo, falta de jerarquia en el nombre del capitulo,
también, que debe empezar en la pagina del lado derecho.

PROCEDIMENTALES noras, tactiles, olfativas,
qustativas, visuales.
« dentificacion e integracion

de los elementos de comu-

nicacion no verbal. + Mdentificacion e sefales
de transito y otros simbo-
+  Utilizacion de gestos facia- los que expresan riesgo,
7 les, movimientos corporar  alertay referencias sanita-
Contenidos les'y desplazamientos in-  rias.
" tensificados para acentuar
Competencia 2 o modificar mensajes. * Interpretacién de simbolos

ysefales propios cel lugar.
« Participacion en dramati-
zaciones y obras de teatro  +  Interpretacion de mensajes

utilzando el lengudje ver-  oralesy escritos.
+ Escritura de textos de co-
y delos me- « Relacion entre los men- municacién funcional: car-
municacion. sajes_comunicativos y las tas, tajetas, notas, avisos,
reacciones sensoriales: so-  entre otros
DECLARATIVOS

« sistemas de comunicacién
verbal y no verbal propios
de los idiomas v regiones.

« simbolos, signos y sefiales.

+ Textos funcionales: listas,
. Weprtadindemeaies 9003 350s Feldiacr
en imagenes y en objetos et e '
propios de su cultura: teji-
dos, ceramica, diversos ca-
e, emre ot

ACTITUDINALES

« Interés por el manejo efec- ioaci "

tvo de la informacion o+ * Fartidadon en acthide-

s al-

turales,  recreativas, de-

portivas con énfasis en la

comunicacion por_medio

de gestos y moviniento
corporal.

iconico_(signos, sefales y
simbolos) en (a vida coti-
diana.

« Apredio y respeto por las
Formas de  comunicacion
verbal y no verbal de otras
culturas.

Para darle mas unidad al disefo, se decidié unificar las portadillas
en un solo estilo, el mismo color para todas y asi no causar confu-
sién con el resto de la pieza.

©4  Proyecto de Graduacion Jorge Adalberto Espinoza Lopez



Indicadores de logro

“ Interpreta orientaciones
einstrucciones orales.

Actividades sugeridas para el

« Dainstrucciones y orien- i b
taciones orales. desarrollo de la competencia nimero 1

« Organiza informacion en

formia L63lca - coherer Las actividades en esta seccion han sido seleccionadas para
te.

desarrollar enlos nifios y nifas la habilidad para conocer mas
a fondo nuestra diversidad y para promover su participacion
en intercambios comunicativos orales adecuandolos a a si-

* UHllzs;con propledad el tuacion y ala audiencia a la que se dirigen.

proceso de  comunica-
cién de acuerdo con la
intencion y situacién co- °

municativa. .

Presentado en coevaluacion

Se consideré demasiado espacio vacio, los colores utilizados por
ser colores frios, transmitian demasiada calma, no atraen la aten-
cién del grupo objetivo.

Conozcamos
lo que nos gusta TN

Indicadores de logro

e OL'
e
orientaciones orales. /
=

dz"\} é L
Actividades sugeridas £ x‘ Para iniciar, se recomien- - ¢Qué se hace cuando

(X

para el desarrollo de la da explorar los conoci- otros u otras hablon?
b idn: mientos que tienen fos
racién sugeri

competencia nimero 1 o SRS DRI - cushocmessoe

% Stos cada una. controlar la voz?
Las actividades en esta seccién han sido selec- ® Materiales a utilizar: 5 | JOsTo oG
cionadas para desarrollar en los nifios y nifias la Papel para e\amvar Ppara que compren-
habilidad para conocer mas a fondo nuestra di- cartelosy un c Fion o que Jeck
versidad y para promover su participacién en in- te! con el poer: o SerRcerienaagORE mos?, entre otras.
tercambios comunicativos orales adecudndolos a del “Gallo Colibr® sojoidhontiiloy d
Ia situacién y 2 la audiencia a la que se Girigen. comb ssigulenies

Presentado al G.O.

Se utilizé solamente una pagina para incorporar estos dos ele-
mentos. Se agregaron elementos graficos e ilustraciones. El estilo
de la ilustracion (estilo caricatura) fue la que interesoé al grupo
objetivo. Mostraron interés en saber de qué se trata el texto.
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Diagramacion interna

Otro tema a explorar se relaciona Una vez integrados los gru-  tudiantes presentan
con la forma de agruparse para pos, los nifios y nifas selec-  formacion obtenida, ke
Taalizar diFSTantes EATORE. cionaran a un compafiero o del grupo.
e recomienda hacer énfasis
. en la pronundiacién correc-
ents.s< ofrece como un sfemple: guiente informacion: Nom-  ta de las palabras para que
bre, edad, pasatiempo favo-  todos y todas comprendan
ci6n, grupo musical el mensaje, en el tono de
o, propositos para  voz para que los demés es-
este afio escolar y si recono-  cuchen claramente lo que
ce algin rasgo de vida el se quiere comunicar y en la
animal que les tocé. utilizacién de un vocabulario
variado para no aburir a la
Como un siguiente paso en  audiencia.
esta actividad, los y las es-

grupos de trabajo. La si

fito, can

Pidales que digan los nom-  Asegiirese de repetir varias
bres de animales que cono-  veces el mismo nombre has-

cen y que se encuentran en ta terminar con todos los Para concluir la actividad
su comunidad o en regiones  fios y as nifias puede realizarse una repre-
aledarias; indiqueles que de- Sentacion gréfica de los ha-
ben repetir los sonidos que  Indiqueles que van a partici- llazgos que, durante la en-
caracterizan a cada animal  par de una forma distinta de trevista y como resultado de
que nombran y que cuenten  organizar grupos y de segui las preguntas, hicieron los
algin dato curioso que re-  instrucciones; digales que nifios y las nifas:
cuerdensobre ellos. todos y todas, al unisono,
deben imitar el sonido del Seleccionan la informacion
de entre losnombresde  animal que se les asignd y acerca de los gustos y pre-
los animzles seleccionados  reunirse en un grupolos que en e
por los nifos y les nifes, tan-  imiten el sonido del mismo can'y elabi
tos como grupos necesite.  animal. una g.arm i et
los nifios y las nifias que eli-
Asigne, en forma silenciosa,  Este es un buen momento gieron lo mismo.
el nombre de un animal a para aplicar la Herramienta
cada estudiante que se es-  Pedagégica de la Entrevista el conocer
pera que actia como coordi-  ( Véase pagina) la diversidad de gustos que

nador del grupo. hay en elaula.

Presentado en coevaluacién

Disefo del texto se sugiridé agregar color y elementos graficos
para que sea atractivo al grupo objetivo.

Otro tema a explorar se relaciona
con la forma de agruparse para
realizar diferentes tareas.

Se recomienda hacer énfasis en la pronunciacion
correcta de los palabras para que todos y todes
comprendan el mensae, en el tono de voz para
que los demds escuchen claramente lo Gue se
quiere comunicar y en la utilizacion de un voca
bulario variado para no aburrir @ lo audiencic.

Conviene invitarlos  que ensayen nue-
vas formas de integrar grupos de trabajo.
La siguiente se ofrece como un ejemplo:

- Pidales que diganlosnom- - Aseglrese de repetir va- + Una vez integrados los + Para concluir la activided
bres de animales que co- rias veces el mismo nom- grupos, los nifios y nifias puede realizarse una re-
nocen y que se encuentran bre hasta terminar con to- seleccionaran a un compa- presentacion grafics de los
en su comunidad o en re- dos los nifos y Ias nifias. fi fiera a quien hall Gurante Ia
= giones aledarias; indiqueles realizarén una entrevista en('e’vls(eyco'ﬂolesu\la— ===
que deben repetir los soni- + Indiqueles que van a partici- durante la cual compartirén do de las preguntas, hicie
dos que caracterizan a cada par de una forma distinta de la siguiente informacién: ron los nifos y fas nifias:
organizar grupos y de seguir
instrucciones digales que to- Nombre, edad, pasatiem- - Seleccionan la informacion
que recuerden sobre ellos. dos y todas, al unisono, deben po favorito, cancion, grupo acerca de los gustos y pre-
imitar el sonido del animal musical preferidc, propcsi- ferencias que tienen en
- Elija, de entre los nombres que se les asignd y reunirse tos para este afio escolary comun, la clasifican y ela-
de los animales selecciona- en un grupo los que imiten si reconoce algun rasgo de boran una gréfica que re-
dos por os nifios y Ias nifias, el sonico del mismo animal vida del animal que fes tocd. presente Ios nifios y las nifas
tantos como grupos necesite que eligieron lo mismo.
Este es un buen momento para + Como un siguiente paso
- Asigne, en forma silencio- aplicar o Herramienta Pe- en esta actividad, osy Esto permitis el conoce a dive
sa, el nombre de un ani- dagdgica de la Entrevista. I hay en el aula
mal a cada estudiante que Tan s inrmaclen e
se espera que actda como nida,al resto el grupo.

coordinador del grupo.

Presentado a G.O
En las paginas interiores que no contienen ilustracién, no se

mostraron interesados, sino que consideraron que es parte del
contenido del curso.
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Enelcso de s presants actvidad o principal s Iformar s

laaudienci. Todavia mas, conviene guiarlospara que ident-

fiquer

de ublcar al emisor (ai, receptor (a) y el mensaje.

s y NiRas que  introduzca la mano en la

Formen un diresl, en medio Gja y tomando un objeto

del cual se coloca la mja o

bolsa oscura conter

racteristicas. Indiqueles que

nd
diversos objetos, muchos de  debe adivinar qué objeto es.

ellos aportados por los mis-
mos nifios y nif

ynifas.

Expliqueles que lo que van
a hacer es identificar el ob-
jeto que, de alguna manera
seleccionan sin verlo; luego

Preprese a recibir todo tipo

también, logren comunicar

lo describen cuidadosamen- gy ideas.
te, acléreles que la persona
que describe el objeto se | eq0, indiqueles quepasen

convierte en el emisor del

¥ realicen
mensaje el que debe ser e desarrold usted, (o -
claro para que los que lo  oortante es que todos y to-

renl:en © receptores sean

das participen.

identificar lo

capace: e
Gue el emisor descrlblb.

Si el grupo es muy numeroso
pueden Foﬂnar grupos mas

Dermuestre o que deseaque  pequerio:
hagan los y las estudiantes,

Comente acerca de la im-
portancia de escuchar aten-
tamente para poder res
ponder en forma acertada
y acerca de los habitos que
deben desarrollarse para es-

Para cerrar la actividad seria in-
tevesante preparr un callagr
n ilustraciones o recortes que
lustren los ifrentes elemenms

comunicati-

Vo iitelos para que e pongan

mg aron o

Recuerde que la competen-
fa ndmero 1 dice:

comunicat

fica la comunicacién.

haber desart
llado las actividades sugeri-
dasya qunila' i

bo

personas.

scriben en forma c
ray lo lustran, compar-

yde
aprediar lo que tienen en
mismas y

lacién con otras

ten sus trabajos con el
“Participa en intercambios resto de
icativos orales ade:

cusndolos a la situacién”.

Para la verificacién de la
consecucién de
petendia en fundién de los
dores de logro, se le
proponen las siguientes téc-
nicas e instrumentos de eva-
luadién.

ind

esta com-

+ Los nifos y las nifas p propi
paran un eslogan (frase

comparieras.

¥

Por medio de la obs
vacion puede evaluar la
participacion
de los nifios y nifas.

onstante

Se propone el uso de

una escala para que cada

nina ef

autoevaluacién de sus
endi

una

Presentado en coevaluacién

Se indicé nuevamente que se estaba desperdiciando mucho espacio en blanco,
faltaba crear un mejor composiciéon con los campos de texto.

En el caso de la presente actividad lo
principal es informar a la audiencia.

Todavia mas, conviene guiarlos para que identifiquen
los el a i

¥
ces de ubicar al emisor (a), receptor (a) y el mensaje.

Indique a nifios y nifia:
o Torrar ey chalegen
medio del cual se coloca la
Salsobl secip s

Luego, indiqueles que pa
sen y realicen la misma
accién que desarroll6 us-

chos de ellos apcvlados por
los mismos nifios y

Expliqueles que o que van
a hacer es identificar el ob-

jeto que, de alguna manera  +
seleccionan sin verlo; luego lo
describen cuidadosamente,
acléreles que la persona que
describe el

ted, lo importante es que

Si el grupo es muy nu-
meroso, pueden formar
grupos més pequefios.

Comente acerca de la im-
portancia de mcnay
atentamente para pod
fesponder en forma acertada

te en el emisor del mensaje el
que debe ser claro para que.

los que lo reciben o receptores
sean capaces de identificar .
o que el emisor describié.

los
deben desarrollarse para es-
cuchary dar instrucciones.

Para cerrar la actividad se-
rfa interesante preparar un
SolgEEaistnckne o

hagan los y las estudian-

tes, introduzca la mano en
12 caja y tomando un objeto
sin sacarlo,

e lustren los di-

Pt quein-
n el acto comunicativo,

invitelos para que le pongan

debe adivinar qué objeto es.

La meta es lograr no sélo

descrito sino que también,
logren comunicar sus ideas.

un titulo g
significala

Después de haber desarrollado
Ias actividades sugeridas y aque-
Ilas disefiadias por usted, debera
llevar a cabo Ia evaluacion para
comprobar si los y las estudiantes.
lograron alcanzar la competencia,

Recuerde que la compe-
tencia namero | dice:

“Participa en intercambios.
comunicativos orales ade-
cuandolos a la situacién”.

Para Ia verificacion de a con-
secucion de esta competencia
en funcion de los indicado-
res de logro, se le proponen
Ias siguientes técnicas e ins-
trumentos de evaluacion.

Los nifios y las nifias preparan

de apreciar lo que tienen en
sf mismos y sf mismasy ensu
relacion con otras personas.

- Loescriben en forma clara
yloilustran, comparten sus
trabajos con el resto de com-
pafieros y comparieras.

Por medio de la observacion
e evaluar la participacién
constante de los nifios y nifias.

Se propone el uso de una es-

de sus propios aprendizajes.

N
N

Presentado a G.O

Los docentes indicaron que en ésta parte Indicaron que faltaba
una tabla que el texto menciona como escala.

(apitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacion Gréfica
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HERRAMIENTA

PEDAGOGICA 1

1Qué es? Se socializa la entrevista, en forma oral o

La Entrevista

£ una herramienta que ayuda a obtener in- Utilce la informacién presentada por las
formacion y consiste en hacer preguntas al nifias y os nifios.

informante sobre un tema, situacion o aconte- + Se Formulan compromisos relationados sl
cimiento. Generalmente, a entrevista se reali- Valor de la nformacion recopilads.

23 en forma oral, con preguntas especificas y

directas.

¢Qué recursos se necesitan?

P

ara qué sirve?

Para obtener informacion en forma directa
de untema, problema o situacion dada.

Hojas de papel bond, papel descartable o el
cuademo que usualmente utilizs, lapiz, cinta
adhesiva, pizarray yeso.

Para conocer aspectos especificos de otras
personas, segn sea el interés, necesidad
y expectativa. Aplicacién:
Para obtener opinién o conocimiento so-
breun tema, problema o situacion.

La entrevista se puede aplicar entre otros fi-
nes para que los estudiantes y las estudiantes
compartan qué quieren hacer cuando sean
grandes y la importandia de trabajar por ello,
o sobre ios lugares que mas les gustan de la
comunidad.

&¢Coémo se hace?

+ Seleccione el tema a trabajar por medio de

entrevista. Presente el tema a los nifios ‘También pueden entrevistar a sus abuelos y
ylas nifias. abuelas sobre como era su localidad antes y
Formule las preguntas de la entrevista, si c6mo ha ido cambiando o entrevistar a sus pa-
es posible con ayuda de las y los estudian- dres y madres sobre la historia de su familia.
tes. Pida que los nifos y las ninas apliquen
la entrevista

Presentado en coevaluacion

Los expertos en disefio consideraron que se debia redisefar ésta
parte de la pieza para que ajuste a los elementos graficos inclui-
dos en las correcciones anteriores.

HERRAMIENTA
PEDAGOGICA 1

La Entrevista

estudiantesy las estudiantes
compartan qué quieren hacer
cuando sean grandes y la im.
portancia de trabajar por ello,
o sobre los lugares que mas

&Qué recursos
se necesitan?

iQué es? ¢Cémo se hace?
E5 una herramients que ayuda a Seleccione el tema a tra-
obtener informacion y consiste. bajar por medio de la en
en hacer preguntas al informante  trevista. Presente el tema
sobre un tema, situacién o aconte- a los nifos y las nifas.
cimiento. Generaimente, la entre-

vista se realiza en forma orel, con
preguntas especificasy directas.

Hojas de papel bond, papel
descartable o el
usualmente utilza, lapiz, cin-
ta adhesiva, pizarra y yeso.

También pueden entrevistar
a sus abuelos y abuelas sobre
c6mo era su localidad antes y
c6mo ha ido cambiando o en-
trevistar a sus padres y madres
sobre la historia de su familia.

Formule las preguntas de a
entrevista, si es posible con
ayuda de las y los estudian-
tes. Pida que los nifos y las Aplicacién:
P & sirve? nifas apliauen la entrevista

Spara qus sirve La entrevista se puede aplicar

Sesocializa la entrevista,
entre otros fines para que los

Para obtener informacién en en forma oral o escrita.
forma directa de un tema,

problemac situacion dada Utilice la informacién presen-

tada por las nifas y los nifios.
Para conocer aspectos es-
pecificos de otras personas,
segan sea el interés, ne-

Se formulan compromisos
relacionados al valor de la
i recopilada.

Para obtener opinion o co-
nocimiento sobre un tema,
problema o situacion.

Presentado a G.O

Docentes solicitaron eliminar el globo de dialogo del personaje.
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EVALUACION CON EL GRUPO OBJETIVO Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Tomando en cuenta los resultados obtenidos con la
evaluacion con el grupo objetivo, a través del instru-
mento de validacién, se realizaron los cambios siguien-
tes en las diferentes partes de la pieza grafica.

Portada

Se muestran los cambios solicitados por los docentes.
Se agregaron en la parte de la guia de trabajo, que
usa el docente, el grado a que va dirigido, ademas, se
cambid la posiciéon del logo de la institucidon y a mayor
tamano.

7 //6'//"//’ ~

Conozcamos
lo que nos gusta

2

Indicadores de logro %"6

Actividades sugeridas
para el desarrollo de la
competencia nimero 1

Las actividades en esta seccion han sido selec- .
dirigirse a otras personas.

cartelesy
tel con el poema_
el Gallo ColbiT

te sa
lasituacion ya la audiencia a a que se dirigen.

Comunicacion
y Lenguagje

Guia de Trabajo para el Docente

Hto Grado Primaria

Portadillas

Se presentd al grupo objetivo con
las correcciones efectuadas en la
coevaluacion. No fue necesario
agregar mas correcciones, por lo
gue se presenta el disefio final.

Diagramacion interna

Las correcciones que se agregaron
a este diseno fueron, la posicién
del nimero de paginay se colocd
en la parte inferior puesto que se
aumentoé de tamano y esto causa-
ba ruido en el contenido grafico de
la pagina. En la parte izquierda en
indicadores de logro, las vifietas se
acercaron al texto pues se conside-
ré que estaban muy lejanas a este.

(apitulo 6 - Niveles de Visualizacion y Evaluacién Gréfica
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Otro tema a explorar se relaciona () Serecomienda hacer énfasis en la pronunciacion
con la forma de agruparse para ‘% Correcta de las palabros pora que todos y todas.
realizar diferentes tareas. -] comprendan el mensae, en el tono de voz para
que los demds escuchen claramente lo que se
quiere comunicar y en la utilzacion de un voca-
bulorio variado para no aburri a la audiencio.

Conviene invitarlos @ que ensayen nue-
vas formas de integrar grupos de trabajo.
Lo siguiente se ofrece como un ejemplo:

+ Pidales que digan los nom- + Asegurese de repetir va- + Una vez integrados los + Para concluir la actividad
que deben repetir los soni- + Indiqueles que van a partici- durante la cual compartiran do de las preguntas, hicie-
Este es un buen momento para + Como un siguiente paso
En estas paginas solamente se

coordinador del grupo.

solicité el cambio de posicion del
numero de paginay un tamafo
mayor.

En el caso de la presente actividad lo
principal es informar a la audiencia.

Despuésde haberdesarrollado - Losifios ylas nifas preparan
Todavia més, conviene guiarlos para que identifiquen Ias actividades sugeridas yaque-  un esiogan (frase que pro-
: o Talec)
ces de ubicar al emisor (3], receptor (a)y ¢l mensaje. llevar s cabo  evaluacion para acerca de la comunicacion
comprobar s losy las estudiantes  como medio de conocerse
I d de apreciar
simismosy sl mismasy en su

Recuerde que la compe- relacion con otras personas.

medio del cual se coloca la accion que desarrollo us- + Loescriben en forma clara
ted, “Participa en intercambios yloilustran, comparten sus

«chos de ellos aportados por " pa paft

+ Expliqueles que lo que van qrupos mas pequencs. secucion oriicipack
jeto que, de slguna manera - Comente acerca de fa im- resde logro,se e proponen
Snhmone e e
describe el objeto se convier- yacerca de los habitos que. de sus propios aprendizajes.
hagan los y las estudian- ferentes elementos que in- @ instrucciones orales

S e dencra s U o qus srestlogue b < .
e ko M Se agrego la tabla de contenido
i

" e e este o para la evaluaciony el titular se

e e redujo de tamafo por conside-
rarse muy grande.

Scuerdocon'a mtenciony

HERRAMIENTA
PEDAGOGICA 1 M

La Entrevista

iQué es? ¢C6émo se hace? &Qué recursos estudiantesy tas estudlanites
. compartan qué quieren hacer

Es una herramienta queayudaa - Seleccione el tema a tra- -

g Bajar por medi portancia de trabajar por ello,
1 relos o

en hacer preguntas al informante  trevista. Presente el tema cobiel HE

ok o s [skarcatytins i i

vista se realiza en forma oral,con *  Formule las preguntas de la ta adh yeso.

i o entrevista, 2 sus abuelos y abuelas sobre
ayuda de fas y os estudian- c6mo era sulocalidad antesy
tes. Pida que los nifos y las icacié
nifas apliquen la entrevista trevistar a sus padres y madres

&Para qué sirve? Lo entreviita e puede aphicar Sobre la historia de su famila

- sesocializa la entrevista,
entre otros fines para que 1os

+ Para obtener informacién en en forma oral o escrita,
forma directa de un tema,

Droblema . situacion dada, * _ Utilice a informacion presen-

tada por las nifas y los nifos.
Para conocer aspectos es-

mpmrneT SR Los personajes fueron corre-

- gidos, eliminando el globo de
didlogo que contenia un texto en

inglés, el cual no era coherente

con el contenido de la pieza.

La revision por parte del grupo objetivo de los disefios presentados da una mayor certeza
que la pieza grafica cumplird con los objetivos planteados para el proyecto y sera adecuado al
publico para el cual fue disefiado.
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PROCESO DE ILUSTRACIONES

BOCETAJE A LAPIZ

El proceso de desarrollo de las ilustraciones
se dio en tres etapas, el primero de ellos fue
el bocetaje a lapiz. Cada una de las ilustra-
ciones fue utilizada para apoyar el contenido

del proyecto.

Una de las principales ventajas del bocetaje
a lapiz es el poder experimentar diferentes
posibilidades creativas, en la creacion de
personajes.
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Bocetos a lapiz de ilustraciones interiores de diferentes capitulos de la propuesta.
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VECTORIZADO EN ADOBE ILLUSTRATOR

Posterior al bocetaje a lapiz, se procedié a Adobe lllustrator nos brinda las herramien-
la digitalizacion de cada ilustracion, para el tas necesarias para el vectorizado correcto
vectorizado en el software de Adobe lllustra- de cada una de las piezas graficas.

tor, teniendo en mente el posterior proceso
de coloreado para cada ilustracion.
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APLICACION DE COLOR

Luego de la vectorizacion, se procedio a la del color es muy importante, a través de este
aplicacion de la paleta de color definida, se logra Ilamar la atencion del grupo objeti-
teniendo como base el color rojo, con sus VO y comunicar el mensaje de manera mas
colores analogos y complementarios. El uso efectiva.

Comunicacion
y Lengugje

Guia de Trabajo para el Docente

@

COMUNICACION
Y LENGUAJE

Uto Grado Primaria

Guia de Trabajo
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! CAPITULO 7

'l PRESENTACION
FINAL DE LA PIEZA



FUNDAMENTACION DE LA PIEZA

Cada elemento de la pieza ha sido pensado
para que cumpla un objetivo, dentro de la
comunicacion visual. Llamar la atencidn, dar
el mensaje y que éste sea adecuado al grupo
objetivo. Que el mensaje sea memorabley
facil de comprender, alcanzar el aprendizaje
a través de:

Tipografia

Basado en las premisas de disefio plantea-
das, se eligieron tipografias que reflejaran
una armonia entre lo infantil y lo juvenil,
esto para reflejar al grupo objetivo que estd
entrando a la adolescencia, un periodo de
transicién en su crecimiento.

La tipografia Fredoka, disefiada por Milena
Brandao, de disefo palo seco, geomeétrico de
acabado redondeado, nos sugiere esa época
infantil donde los nifos estan aprendiendo

a escribir, a través de formas geométricas
basicas como el circulo. También evoca los
instrumentos de escritura utilizados por los
nifos como marcadores gruesos o crayones.

Para el cuerpo de texto se utilizd Montserrat,
una tipografia diseflada en Argentina, por

la disefadora Julieta Ulanovsky. Para dibu-
jar las letras Ulanovsky se basa en ejemplos
de letras del espacio urbano, de esta forma
evoca sentimientos de modernidad y con-
temporaneidad, ademas, de ser altamente
legible.

Premisas tipograficas finalmente aplicadas:
Fredoka (titulares) Montserrat (cuerpo de texto)

Formato

Las dimensiones que se escogieron para el
disefio de la pieza fueron de 8 x 10 pulgadas.
Esto para evitar inconvenientes con los mar-
genesy los elementos graficos que salen

de la pagina. Por ello, puede imprimirse sin
problemas en tamafo carta, en cualquier
centro de impresién, en caso que la institu-
cidn no tenga los recursos necesarios para
ordenar un tiraje en una imprenta.

Fredoka One

ABCDEFGHIJKLMNO
PORSTUVWXYZAAE
10@Uabcdefghijklmn
opqrstuvwxyzadaéiog
&1234567890($£€.,!?

Montserrat

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZabcdefg
hijkilmnopqrstuvwxyz
0123456789
Wi""12e#$%E&{(/\)}
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Colores

Al tener claro lo que se desea obtener a
través del color (llamar la atencién del grupo
objetivo), asi dar la sensaciéon de alegria y di-
namismo, se escogié como base el color rojo,
porgue refleja pasion, felicidad, entusiasmo
y sobre todo por la fuerza de atraccion que
proyecta.

Andlogos Complementarios

Del color rojo se tomaron sus colores analo-
gos y sus complementarios, lo que nos da
como resultado la paleta de color utilizada.

Premisas cromaticas finalmente aplicadas:
rojo, rojo naranja, naranja, azul, celeste,verde.

llustraciones

Dibujadas en estilo caricatura, las ilustracio-
nes tienen base en los gustos del grupo ob-
jetivo, en la cultura visual que posee, con un
cierto parecido a los programas animados
gue existen en la television por cable.

Elementos graficos

Los elementos graficos que aparecen en

la diagramacion se basan en el concepto
creativo “ritmo imperfecto”, se busca crear
un ritmo en el trazo que aparece en la orilla
de las paginasy los fondos. Los trazos, los
personajes que aparecen a linea son irregu-
lares para buscar esa imperfeccion que dicta
el concepto creativo.

Premisas gréaficas finalmente utilizadas:
Se disefaron iconos y patrones como fondos.

Los elementos graficos que aparecen en la
diagramacion se basa en el concepto crea-
tivo “ritmo imperfecto”, se busca crear un

ritmo en el trazo que aparece en la orilla de ﬁ L_Vj Q;
las paginasy los fondos. Los trazos, los per-

sonajes que aparecen a linea son irregulares @
para buscar esa imperfeccién que dicta el »
concepto creativo.
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COSTOS DE DISENO

Se calcularon los costos que incluyd el mis-
mo, dentro de lo que respecta actividades e
insuMos que se necesitaron para realizarlo.

Es necesario conocer el costo total del pro-
yecto, de esta forma dimensionamos la mag-
nitud del aporte que se esta realizando a la
instituciéon con la cual se esta trabajando.

Dicho costo asciende a la cantidad de Q.
27,620.00, el cual es un aporte a la institu-
cién a la cual se donara el proyecto. (Ver
detalles en Anexo 3).

COSTOS DE REPRODUCCION

Se realizo la cotizacion en diferentes im-
prentas. Se consulté acerca de reproducir
100 ejemplares de la pieza a full color, la cual
contiene 84 paginas, tiro y retiro, con el em-
pastado pegado con goma. Ademas, de ello

también, se cotizd el mismo material a una
sola tinta, en el caso la institucidon no posea
los recursos necesarios y requiera un mate-
rial a bajo costo.

La imprenta Moria Impresos realizé la cotiza-
cién por la impresion a full color y empasta-
do suave con un costo de Q 4, 200.00. Indica-
ron también, que si se desea imprimir a una
sola tinta el precio baja Q 1,000.00 es decir,

Q 3,200.00 en total.

En Elemental Publicidad el tiraje a full
color de 100 ejemplares fue cotizado por
Q 3,250.00, mientras que a una sola tinta
Q 1,950.00.

Por lo que se recomienda a Elemental Pu-
blicidad, por tener la mejor relacion precioy
calidad.

(En ésta seccién se incluyeron las cotizacio-
nes Mas relevantes para el detalle de las mis-
mas ver el Anexo 4).
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Actividades sugeridas
para el desarrollo de la
competencia nimero 1

Las actividades en esta seccion han sido selecciona-
das para demostrar la comprensién de los diferentes
tipos de mensajes que rodean a los nifios y nifas.

A buscar el
significado escondido

ida:
Duracién sugeri
° 4 clases de 30345
minutos cada una-

® Materiales 2 utilizar:
Cartel con ilustra-
ciones como 1as
que se incluyen
en esta pagina:

Se recomienda reproducir  pliego de cartulina para
las dos ilustraciones pre- que puedan ser visualiza-
sentadas, u otras simila- das facilmente por todos
res, que ilustren el mismo  los y las estudiantes.
tema en tamanio de un

Actividad 1

Pags.6y 7

- iniciea actividad s, ylcs mavmiantoscorporsi: + initelos  que dramaticenla  La sctnidas debe o
o iony s ctudantes Lon fouman s comancacon iconay aue doin au upo | Crr o usoner lopin
Gue e auewnen  yaueorecesalscomont e Comuncocon e doente
e mrecones a8 b Lot e que e oS taorsges - Deciin el odele:

o desean as persanas. e,
st en ol hecho
e e on oo los Ivitelos a que expresen sus Luego,pidales que seorgani. - Expociicociin el proce
Goriins sstinhacien. Ideas Gzcuendobre 05 o enparasy o sioarla
ooy cpmre e elos Suente tome. por s o2 Como pusden necer una
Vet agan s e aue  iporanie ncomumeadon g scrca e s - o eitzor o
. Tomen o o comumcacén  Ton o meto0con
oo e s cormran
an o o comu<arames. Seouimiento e osine.
puntuaiice que s comuni- - Unos puden investign o- iones o et
Cacionnoss da + Vel  las lustacionesy brelacommcaencecs oo nechgocin
o medio e poabracyaue | pdales que e maginen o Sl Soore s gt e
e dellenguaje orly s quecada marre i hia Coove s coneay sumotwos, - Denorlosinstrmen-
et migenec s Geder s atanda da comumear “oorela conco arbn. o pararegiaro o or-
ecotecrodo .
Tonie o emigacn.

.8y 9

10 ferk e i comunidad Lutsy s dos hermanos tenion mu-

o b ety o s o v e -+ Pidaatonylas s
s o amtos o oo Ao o e s g
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b e s e iz
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Soda cada suscon,
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ol oot 44
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+ Pida a sigunos defos gru- Servia sprander 3 denc
pos que. susdic ficarlo gue siemes t clo
Blljoryaus oz expiaven. e senten 05 prsonss

Qe estan cerca o 7.

+ Aotros grupos, que hagan

dolo importante de aprerder
Wl expreén e
carmos y comprenderloaue.

con preguntas como étas:
- icémote seniste cunndo
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Fona sahinar ol Gesto
et compaters (o1?

Pags. 12y 13
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CONTENIDO

< 6n de la voz y pronuncia-
et palabras con la entona-
cién y el timbre adecuados segin
la circunstancia comunicativa.

cién oral d
en mensajes orales, repitiéndolo I
teralmente o parafraseandolo.

presiones orales se-
gin la edad de las y los oyentes y de
la familiaridad con ellas o ellos.

Pags. 16 y 17 Portadilla Competencia 2
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competencia namero 2
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+ Asigne, en forma sitencio-

Otro tema a explorar se relaciona
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Pags. 18y 19
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CONTENIDO

fas para ser utilizado como cé
go en el proceso comunicativo.

d movim
rales para aclarar o modificar mei

. Utilizacién de la informacién pre-
sentada por medio de tablas, ma-
pas y otros recursos graficos.

zacion de yos grafic uti-
lizados en los diferentes textos: subra-
yado, negrillas, vifietas, entre otros.

Pags. 26y 27 Portadilla Competencia 3
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Actividad 1
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ags. 32y 33
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En el caso de la presente actividad lo
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HERRAMIENTA
PEDAGOGICA 1

La Entrevista

iQué es?

Es una herramienta que ayuda a
obtener informacion y consiste

en hacer preguntas al informante
sobre un tema, situacién o aconte-
cimiento. Generalmente, la entre-
vista se realiza en forma oral, con
preguntas especificas y directas.

cPara qué sirve?

- Paraobtener informacién en
forma directa de un tema,
problema o situacion dada.

- Para conocer aspectos es-
pecificos de otras personas,
segun sea el interés, ne-
cesidad y expectativa.

Para obtener opinién o co-
nocimiento sobre un tema,
problema o situacién.

¢Cémo se hace?

Seleccione el tema a tra-
bajar por medio de la en-
trevista. Presente el tema
a los ninos y las nifas.

Formule las preguntas de la
entrevista, si es posible con
ayuda de las y los estudian-
tes. Pida que los nifios y las
nifias apliquen la entrevista.

Se socializa la entrevista,
en forma oral o escrita.

Utilice la informacion presen-
tada por las nifas y los nifos.

Se formulan compromisos
relacionados al valor de la
informacion recopilada.

¢Qué recursos

se necesitan?

Hojas de papel bond, papel
descartable o el cuaderno que

usualmente utiliza, lapiz, cin-
ta adhesiva, pizarra y yeso.

Aplicacién:

La entrevista se puede aplicar
entre otros fines para que los

estudiantes y las estudiantes
compartan qué quieren hacer
cuando sean grandes y la im-
portancia de trabajar por ello,
o sobre los lugares que mas
les gustan de la comunidad.

También pueden entrevistar

a sus abuelos y abuelas sobre
cémo era su localidad antes y
cémo ha ido cambiando o en-
trevistar a sus padres y madres
sobre la historia de su familia.

Pags. 36y 37 Herramienta Pedagdgica 1

CONTENIDO

Actividades sugeridas
para el desarrollo de la
competencia nimero 4

et s et o o e

Como me lo contaron, |
te lo cuento TN
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gealeretiey  sbelaemird
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La duda de Juan

Lo mama e djo  Juan que no o tocar ya que

habo decidido guardario para comerlo todosjun-
o5l dominge. Pera, Juan tenia muchas go-

s e probrloy n un descuido de su marm,
it ol cocina. se comié mds de o micad.

ot o mome de Juan ot que buena,

Lo ms probable s que, como es peque-
e oG ol daranmas e,
Por el contraie, oo doria mds severo|

are oo bl proidocome ok,

Alver que Maria Elena seguia diciendo aue.

R
5010 habi comido Juan 5o quecd muco
n, o sabia qué contestar.

e e crmare o
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Pags. 42y 43

NOTAS

Poemas z
sin nombre CXZOE

e a liva haido pare

importanta d wuids

Pags. 44y 45

Capitulo 7 - Presentacion Final de la Pieza

91



Expliqueles que ha
traido un poema, que
lo va a leer y que es-
pera que ellos y ellas
lo recreen después.

Lea y comente acerca
del siguiente poema,
no les de el titulo:

Conviene, también, preguntar
sobre las ideas que los habi-
tantes de la comunidad, espe-
cialmente los adultos mayores,
tienen sobre como se anuncia la
Iluvia, qué significado le atribu-
yen a la lluvia y a los fenémenos
naturales que la acompafan.

Lluvia

En hilitos de agua
se desmadejan las nubes
y se hartan de tierra.

iQuEé fresco ver-
dor de campos!

Juega la lluvia
chapoteando entre lodo.

La tierra huele
vy los pgjaros
dejan volar sus cantos.

Autor:

Humberto Ak'abal,

guatemalteco

« Losy las estudiantes escu-
chan el poemay entre todos
y todas le buscan un nombre
de acuerdo con su contenido.

« Luego, repiten verso por ver-
so imitando al o a la docente.

« Como una tercera instan-

docente o la docente es-
cribi6 en el pizarrén y se-
Aalan las palabras que para
ellos son desconocidas.

Es importante guiarlos
para que usen el contex-
to para derivar el signifi-
cado de esas palabras.

cia, leen el poema que el

FD
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lugares del mundo. Pidales
que observen cuidadosa-
mente cada una de ellas, que
cierren los ojos y escuchen

lo que usted les va a decir:

“Ahora nos trasladaremos
con nuestras mentes a estos
lugares que han observado.

Piensen en silencio. Seleccio-
nen alguno de esos lugares.

Reflexionen ¢Les gusta estar
alli? ;Cémo se sienten? ;Qué
ruidos se escuchan? ;Qué
olores perciben? ¢Qué co-
lores ven? ¢Por qué estan
alli? ;Con quién estan?

« Pidales que abran los ojos y
que contemplen de nuevo la
Iamina y luego que comen-
ten en grupo e intercambien
los detalles de su viaje ima-
ginario y, para terminar, que
escriban acerca de su viaje.

Puede utilizar la herramienta
pedagégica “Escritura como
un proceso” para orientar la
elaboracion de sus historias.

EVALUACION

Después de haber desarrollado
las actividades sugeridas y aque-
llas disefiadas por usted, deberd
llevar a cabo la evaluacion para
comprobar si los y las estudiantes
lograron alcanzar la competencia.

Recuerde que la compe-
tencia nimero 4 dice:

“Aplica diferentes estrategias
de lectura para obtener infor-
macién y como recreacién..”

ESCALA

Criterios

[V -,  Utilizar el Portafolio para evaluar el proceso de tra-
bajo y material elaborado en los talleres literarios.

Para la verificacion de la consecu-
cién de esta competencia en fun-
cién de los indicadores de logro, se
le proponen las siguientes técn
cas e instrumentos de evaluacion.

Utilice la Escala de Rango para
aplicar en la observacién del tra-
bajo de los nifios y las nifas inclu-
ya criterios como los siguientes:

Pags. 56y 57
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“La naturaleza piensa en todo”

La naturaleza ha dado a cada animal diferentes
formas de defensa para protegerse del ataque de
sus depredadores. Por ejemplo, la tortuga posee
una fuerte caparazén que protege su fragil cuerpo;
el venado posee lagas patas que le permiten huir
con velocidad en caso de peligro. Otros animales
poseen recursos mds agresivos para defenderse.

Mordiscos mortales: Un ejemplo de animales ve-
nenosos son las serpientes marinas. Su mordisco
puede matar a un hombre en pocos minutos. Los
indios nativos de los bosques de América Cen-
tral y del Sur pueden envenenar hasta 50 flechas
con el liquido de un solo animal. Algunos de los
sintomas que se presentan en caso de enve-
nenamiento son: vision borrosa, mareos y ndu-
seas. También causan pardlisis y la muerte.

Muchos animales, incluso los mds venenosos, no
presentan un aspecto exterior temible. Sin em-
bargo, el contacto con ellos puede ser mortal.

Fﬂ

« Luego oriéntelos a que lean
el primer parrafo y que indi-
quen cual es la idea principal.

« Oriéntelos a que anticipen la
relacién que existe entre el
primer parrafo y los parrafos
subsiguientes y pidales que
indiquen las ideas secundarias
que apoyan la idea principal.

Subraye en el cartel aque-
llo que representa el con-
senso de todo el grupo.

Para finalizar, aclare que

la estructura externa de los
textos esta formada por una
introduccién, por el desarro-
lloy un cierre o final. Pidales
que analicen todo lo que esta
subrayado y que escriban

un resumen de la lectura,

Pags. 66y 67
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AL INICIAR EL PROCESO

Uno de los aspectos que fue posible
comprobar durante el desarrollo del
presente proyecto fue, que es importan-
te guiar al cliente, haciendo sugerencias
gue eviten inconvenientes posteriormen-
te cuando el proceso ya esta avanzado.

La eficiente administracién del tiempo,
es otra de las lecciones aprendidas du-
rante el proceso. Uno de los contratiem-
pos que fue posible superar, cumpliendo
el cronograma, es el evitar el atraso de
cada una de las fases que fueron desa-
rrolladas.

Se aprendidé que, se debe evitar aceptar
proyectos de disefo que necesitan mas
tiempo del que se tiene disponible. En
este caso se superd este inconveniente,
negociando con el cliente y llegando a
un acuerdo.

Se comprendié que se debe trabajar de
manera ordenada desde el principio, de
esta forma se evitd cometer errores al
confundir las versiones corregidas de los
archivos digitales.

También, se aprendid que es importante
involucrar a la institucion en el desarrollo
de la pieza, para que el resultado final
sea totalmente satisfactorio.

Otra de las lecciones aprendidas, en el
inicio del proceso, es que buscar referen-
tes visuales de proyectos similares exito-
sos es importante, porque puede aportar
ideas para llevarlas a cabo, con un enfo-
gue adecuado para el grupo objetivo.

(apitulo 8 - Lecciones Aprendidas
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DURANTE LAS ETAPAS
DE VISUALIZACION, EVALUACION Y VALIDACION

Durante la etapa de visualizacién, se
comprobd la eficacia de tener la mayor
cantidad de bocetos posibles, para tener
asi una gama de opciones donde pueda
escogerse la mejor.

Se comprendié que se debe validar la

pieza con la mayor cantidad de personas
que forman el grupo objetivo, para que la
retroalimentaciéon pueda ser significativa.

Otra de las lecciones aprendidas, durante
estas etapas, es la forma en que la pieza
puede mejorarse, en cuanto a contenido
y disefo, cuando se consulta a expertos
en estas areas, asegurando su efectivi-
dad y logro de los objetivos planteados.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

4. Las pruebas de impresién a tamano real

fueron importantes para corregir errores
gue durante la edicion digital no se les
prestd la atenciéon requerida.

También, se comprendié la importancia
la investigacion y validacion en el pro-
ceso de desarrollo de una pieza grafica,
porque estas aumentaron la efectividad
de la pieza en el logro de los objetivos
planteados.

Se adquirid la habilidad de elaborar
instrumentos de evaluacion y validacion
para la pieza y redactar preguntas ade-
cuadamente para el grupo objetivo, asi
como también interpretar sus resultados.



AL FINAL DEL PROCESO

Se comprendieron los procesos técnicos
de reproduccion de la pieza, en cuanto
a margenes, la forma en que va a ser
empastado, el tipo de papel, tipo de
impresion, etc. y a tenerlos en cuenta en
el disefio de la pieza, lo que evitd tener
inconvenientes en el producto final.

Se comprobd la eficacia de realizar coti-
zaciones en diferentes centros de im-
presién para obtener la mejor opcién en
cuanto a calidad y precio.

Se desarroll6 el habito de revisar el arte
final, para que no contenga errores en
cuanto a numeracion de paginas en el
indice, ortografia etc,, para cuidar la alta
calidad de la pieza.

4.

Otra de las lecciones aprendidas, al final
del proceso, es que es importante cuidar
todos los detalles en el disefio de la pieza
y volver a validarla para asegurar que
cumpla su funcién de forma efectiva.

Se aprendié que el disefio de material
educativo debe estar basado los plan-
teamientos de expertos en el tema que
se desarrolla, puesto que el aprendizaje
conlleva otras variables especificas para
el tema, que en el disefio deben tomarse
en cuenta.

(apitulo 8 - Lecciones Aprendidas
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CONCLUSIONES

El Disefo Grafico es una herramienta
muy util en el campo de la educacion. A
través de este pueden presentarse con-
ceptos e ideas de forma mas comprensi-
ble para el grupo objetivo.

Una guia de trabajo le provee al docente
actividades e ideas que deben ser apoya-
dos visualmente, a través de ilustraciones
atractivas para el grupo objetivo, para
gue comprendan los conceptos plantea-
dos. Como se comprobd en el segundo
nivel de visualizaciéon, donde se realiza-
ron correcciones en cuanto a este tema,
con base en criterios de expertos en
Disefo Grafico.

Basado en el tercer nivel de visualizacion,
se puede afirmar que, el grupo objetivo
conformado por ninos y adolescentes
considera interesantes y atractivos los
materiales editoriales que contengan
elementos graficos tales como: perso-
najes estilo de caricatura, una paleta de
color caliday una composicion dinamica.

(apitulo 9 - Conclusiones
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RECOMENDACIONES

A los Disenadores Graficos

Continuar con el desarrollo de disenos de
guias de trabajo, haciendo que la comu-
nicacion visual se base en personajes e
ilustraciones llamativas para el grupo
objetivo. La pieza contiene solamente
una parte del material que puede ser
ampliada posteriormente.

Desarrollar recursos didacticos que com-
plementen la pieza gréfica, tales como:
juegos interactivos, material audiovisual,
entre otros.

La validacidon de la pieza es esencial, en
los tres niveles planteados en el presente
proyecto. No debe ser olvidada por nin-
gun motivo.

A la Institucion

Utilizar los personajes disefados dentro
de la pieza gréfica para mostrarlos a los
ninos de la clase para atraer su atencién
y reforzar los conceptos que se les esta
impartiendo.

La pieza puede ser reproducida en blan-
CO Yy negro, sin embargo, se recomienda
gue las copias sean a color en tal caso,
este cumple con funciones especificas
de disefo, tales como: atraer la atencion,
orientar y advertir.

Se recomienda, para la reproduccidon, un
calibre de papel de buena calidad, que
puede ser bond 80 gramos. El encuader-
nado pegado con goma, con pasta de un
tipo de papel grueso como el husky. Si se
desea puede ser también, encuadernado
en espiral para evitar el deterioro en el
uso.

A la Escuela de Diserno Grafico

Hacer accesible de manera digital el pro-
yecto para que pueda ser descargado y
ser Util en otras instituciones sociales.

Usar el presente proyecto como referen-
te para el desarrollo de futuros proyectos
de graduacion con enfoque educativo.

Continuar acercando a la realidad na-
cional a los estudiantes, donde pueden
hacer un aporte muy importante para el
desarrollo del pais.

(apitulo 10 - Recomendaciones
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GLOSARIO

Brief/ Briefing

“Conjunto de datos sobre la empresa, sus ob-
jetivos, su estrategia..que sirven de base al
consultor o diseflador para plantear la comu-
nicaciéon corporativa.

Término inglés que engloba a las instruc-
ciones que el cliente da a su proveedor para
gue de acuerdo con ellas desarrolle la cam-
pafa de Marketing Directo desde la idea
global hasta el envio del mailing."

Design R. (s.f.) Pequerio Diccionario del Diseriador, Buenos
Aires, Argentina. Bocetos Graficos.

Diagramacion

“Distribuciéon u organizacion de los elementos
de un mensaje bimedia (texto e imagen) en
un espacio bidimensional mediante criterios
de jerarquizacion de la informacién buscando
funcionalidad del mensaje (facil lectura) bajo
una apariencia estética agradable".

Design R. (s.f.) Pequerio Diccionario del Diseriador, Buenos
Aires, Argentina. Bocetos Graficos.

Formato

“Sentido del tamafio dado al area de un dise-
fo. Tamano del libro. En folio, de dos hojas,
es decir, cuatro paginas; en cuarto, de cua-
tro hojas, ocho paginas; en octavo, de ocho
hojas, dieciséis paginas; en dozavo, de doce
hojas, veinticuatro paginas; en dieciseisavo,
de dieciséis hojas, treinta y dos paginas.

El formato mas grande en octavo se deno-
mina octavo marquilla. Antes, los tamanos
habituales de los libros mas usuales resul-
taban de doblar (plegar) un pliego una vez
(folio), dos (cuarto), tres (octavo) o cuatro
(dozavo y dieciseisavo), con lo que, primero,
los tamafos eran Mmas pequefosy, segun-
do, folio y octavo eran mas delgados que el
cuarto.

Pero la fabricacion actual del papel ya no
tiene sentido relacionar estos tamanos
normalizados. Una nueva normalizacion de

los tamafos de los libros no tiene que surgir
de estas medidas, sino de los formatos mas
adecuados para los géneros y tipos de libro
habituales. El sentido longitudinal del papel
debe correr siempre transversal a las lineas,
es decir, paralelo al lomo del libro; por eso no
podria utilizarse nunca el mismo papel para
cuarto y octavo aun cuando las medidas lo
permitiesen.”

Design R. (s.f.) Pequeno Diccionario del Diseriador, Buenos
Aires, Argentina. Bocetos Graficos.

Grupo objetivo

“Hace referencia a un consumidor represen-
tativo e ideal al cual se dirige una campafa o
al comprador al que se aspira a seducir con
un producto o un servicio”.

Definicion de publico objetivo — Definicion.de. (2018). Recupe-
rado de: https:/definicion.de/publico-objetivo/

llustracion

“Expresion grafica de una idea, plasmada en
un papel como boceto o arte final para su
aplicacion en cualquier medio de comuni-
cacién visual. Las técnicas de ilustracion son
ilimitadas y muchas veces van de acuerdo al
estilo del ilustrador. Cualquier tipo de dibujo
o representacion grafica creada artificial-
mente. Explicacién del contenido mediante
representaciones graficas.”

Design R. (s.f.) Pequeno Diccionario del Diseriador, Buenos
Aires, Argentina. Bocetos Graficos.

Insight

El insight es un conocimiento colectivo:
situaciones, conocimientos y experiencias vi-
vidas por el consumidor. El insight es la vida
diaria mostrada en una campana de publici-
dad. es una mirada profunda a lo obvio, que
se convertira en obvio en el momento en
gue lo descubrimos, no antes.

¢Qué es el Insight en publicidad? - Pixel Creativo. (2018).
Recuperado de: https:/pixel-creativo.blogspot.com/2010/10/
que-es-el-insight-en-publicidad.html
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ANEXO 1

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para recabar datos de la evaluacion de la pieza, se disefaron los siguientes instrumentos, para
cada nivel de visualizacion. Esta informacioén fue esencial en la evolucién grafica del proyecto.

PRIMER NIVEL DE VISUALIZACION

Nombre

CargorTiulo:

Portada Composicién

Tipogratias {Es adecuada [a eliula de 3 columnas?

5o adecuadas al grupo objetivo? Osi Oe

Os Omw ¢Existe unidad en los elementos de la composicion?
Lo tamaios son visuaimente correclos? Os Omw

Os  Ow Portadillas

color Tipogratias

{Guardan una armonia? iLos tamafios son adecuados?

Qs OMo Qs OMo

omunica el sentimiento que 56 busca? 4EI coor de as fuentes permite su legibiidad?
Osi Ono Osi OMo

Composicicn color

éHay unidad en Ia pieza? ¢Laaplicacion de color es coherente y agradable?
Osi OMo Osi

s coherente con el conceplo crealivo? ¢Tiene relacion con el concepto creativo?

Qs Oto si O Mo

(Etste jerarquia? Composicion

Osi Omo )

o 48 denlifca el conceplo crealivo en fa composicion?

Péginas interiores Os  Omw

Tipograias £Tene unidad y correcta ferarquia?

;s estéticamente agradable Ia combinacion de tipografias? Osl OMo

Os  Owm lustraciones
4EItamalio es corrocto, o5 muy grando, muy poqueio? S respet o armonia de cole planieada?
Osi O Osi O

color
496 respeta una amonia de color en los elementos? Osi O

Qs ONo £Son adecuadas al grupo objetivo?
461 color s adecuado al mensafe? Osi Ot

Os Om
o

SEGUNDO NIVEL DE VISUALIZAGION €F§’$
COEVALUACION =

Nombre del Encuestado:

CargorTitulo:
Instrucciones: de 1a5, acuerdo a su experienciay
PORTADA DIAGRAMACION INTERIOR
GATERO NTAE | COMENTAROS GRTERID NIAE | COMENTAROS
La composicon e etéicamente T.LTLT. 2 e el U s corecto? LT
agadabie?
L proprcin d amano de osclemen- | | 1| 3| 4 | 5 aa ot g es ncional | 13 3| 4|5
o5 adecuad? enordenar fa nformacén?
dasmoniadelapdeacecres | |||, |4 s i lamaio dea tpograta el cverpode | ||, | 5| 4| 5
coecta? ot 5 adecuada o po e
L e o oo clementas cscaheren | || 3| | dajeroqua do tidosy subttases | 1|5 4| 4| s
importancia dentode f ieza?
46 ikres o un tamafoadocwado? | 1| 2|9 [4 | 5 amancha detext oo agadable o
2 inferosante? 2lafefs
da toograia s gl yadecsadadl | | |4 |4 |5
g0 objto? dapaet decoor tizada s ncona? | |, |, [ |5
pectas posives ol disei
Ropectos pusitvs ol dco
Aspectos a meforar
Aopectos ameorar
PORTADILLAS ILUSTRACIONES
GATERO PUNTAE | COMENTATIOS GRTERD PUNIAE | COVENTAROS
2L i do cobr e agradable? LTI, sEntas usiaconesseovdenciael | |, [, [
concept creti?
Losposasvisules estan ullorades? | |, [ [, [, 4 esto do as ustacones tenenta | |, |, 4[5
calidad adecuada?
La dagramacin oncolmnasse iz | | 3| |4 |5 atcrica do lustadén ssadocundaal | |43 4| s
adecuadaments? abeto?
danlomacenresatamsaeos | || |o |4 | s s tusraciones marenenandadcon | ||, | 5| 4| 5
lemento grifos? dtero?
Los tamafio doasUpogratas son persancis st cotecament
adocuados ol grupo bjtho? e dingados? HENNN
250 otdonca o concepcreatvoenia | | [ [, [, Mussiradomino o s ecricautiaaca | |, | [ [
ogramacion? para strar?
Aspectosposivs ol disei Aopectos positns deldseo
Aovectosa meiorar Aopectos a meorar

Instrumento de autoevaluacién. Donde se consi-
derd el primer nivel de bocetaje a mano.

USAC

TERCER NIVEL DE VISUALIZACION

=

Se logra entender el porqué de los iconos

GRUPO OBJETIVO
Nombre
CargorTulo:
LISTA DE COTEJO DOCENTES
Instrucclones:
Criterios Desocidn el Comentarios
S5 [ No | Meoar

Los colores le parecen alractivas  lamativos

Eltamafio de letra es adscuado para leer

Los dibujos se eniende que objeto representa

Exist algin elemento de a pagina difci de entender

Le parec atractiva a portaca

Falta nformacién en I portada

Eltamafo del ibro e parece bien, no muy grande o pequefio

Le parece que necesita agregar algin elemento

Le parece adecuado a sus estudiantes

Instrumento de validaciéon G.O. Este instrumento
fue utilizado para validar la pieza con los docentes.

Instrumento de coevaluacion. Instrumento utili-
zado con otros disefladores expertos.

TERCER NIVEL DE VISUALIZACION

JUSAG

e

GRUPO OBJETIVO
Nombre
CargoTitlo:
GUIA DE OBSERVACION NINDS
Situacién o elemento a observar:

Reaccion de los ninos ante Ia pieza grafica.

Objetivo:
Conocer la efectividad enel

1 Reaction ante la portada

2 Reaction ante ls lustraciones
3 Reaceion anto lo colores:
4 Comentarios acerca de la recepcidn de a pieza,

Instrumento de validacion G.O. En esta guia se
anotaron las reacciones de los estudiantes parte
del grupo objetivo.

Anexos
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ANEXO 2

PROCESO DE COEVALUACION Y VALIDACION

Proceso de segundo nivel de evaluacion, pieza presentada a profesionales del disefio grafico,
gue provocd la evolucion de la pieza.

Profesionales del disefio grafico evaluando la pieza grafica.

Proceso de tercer nivel de evaluacion, la pieza fue presentada ante el grupo objetivo para
observar si deben hacerse correcciones en cuanto a disefio. Se tomaron en cuenta observa-
ciones del director y de las personas que se desenvuelven como docentes.

Director de la institucion proponiendo correcciones

114 Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez



ANEXO 3

COSTOS DE DISENO

A continuaciodn, se detallan los costos de disefio

gue se efectuaron en la realizacion del proyecto y el
costo total, como un aporte a la institucién dénde se

realizo.

Actividad Costo
Dias trabajados 71
Horas trabajadas 568
Costo por hora Q. 40.00
Total costo por horas Q. 22,720.00
Depreciacién computadora Q. 1600.00
Alimentacién Q. 1000.00
Luz eléctrica Q. 300.00
Internet Q. 900.00
Impresiones Q. 600.00
Transporte Q. 500.00
Total costo recursos utilizados Q. 4,900.00
Total costo proyecto Q. 27,620.00

Este es un aporte que se hace en beneficio de la
sociedad guatemalteca, buscando el desarrollo de

nuestro pais, a través de las instituciones que traba-

jan por la sociedad.

Anexos
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ANEXO 4

COTIZACION DE REPRODUCCIONES

Para conocer los costos de impresion y encuadernado de la pieza, se consultd a diferentes

empresas, por diferentes medios digitales.

MORIA IMPRESOS

Recomendaron que por la cantidad es mejor
hacerlos en laser. A full color sale a:

5 juegos de placas

a Q250.00 c/u = Q.1,250.00
5 separaciones

Q250.00 c/u = Q.1,250.00
1separacion de caratula = Q. 250.00
Tiraje = Q. 250.00
Material Q. 600.00
Encuadernacion Q. 600.00

Indicaron que el realizar el tiraje a una tinta
costo se reduce a Q. 1000.00 menos.

TOTAL FULL COLOR
TOTAL A UNATINTA

Q 4,200.00
Q. 3,200.00

ELEMENTAL PUBLICIDAD

Cotizaron los 100 ejemplares full color Q. 325
c/u, empastados con texcote o husky. A una
sola tinta cada ejemplar Q. 195.00. Impresion
laser.

TOTAL FULL COLOR
TOTAL A UNATINTA

Q. 3,250.00
Q.1,950.00

Es importante tomarse el tiempo de cotizar
en diferentes empresas, para tomar la me-
jor decisidon en cuanto a costos y calidad de
trabajo que se va entregar. Considerar los as-
pectos técnicos que mejor convengan para
entregar el trabajo con la mas alta calidad.

Cotizar es importante para lograr el equili-

brio entre la mejor calidad y el mejor precio
posible.

Proyecto de Graduacién Jorge Adalberto Espinoza Lopez

24 HORAS
CONTACTENOS, S.A.
NIT. 44368887

COTIZACION NO. 15,042 FECHA: 10/10/2018
CLIENTE: Joad ATENCION A:
DIRECCION: Ciudad NIT:
emaiL: Joadal8l@gmail.com
COTIZACION VALIDA: Por 15 dias habiles TIEMPO DE ENTREGA: 02 DIAS HABILES
FORMA DE PAGO Efectivo / Crédito PREPARADA POR  Pablo Villela

CANT. DESCRIPCION PRECIO UNITARIO TOTAL

01 [Juego impresién digital full color duplex tamaio carta Q 463.50 Q 463.50
en bond en empastado suave de 80 paginas.

o1 [Juego impresion digital full color duplex tamaiio carta
en bond de 80 paginas portadas en texcote con espiral
plastico.

Q 460.00 Q 460.00

del color del trabajo puede ser +/-5% —  Forma de pago: 50% de anticipo y 50% contra entrega

otizacién, ésta puede ser yel Cliente acepta los dise finales

NOTA: Si al momento de recibir el material hay cambios de las especificaciones cotizadas, el valor de esta
cotizacion estd sujeto a revision

Firma de Aceptado Fecha Aceptado

@ 2473:8095 1/ 47406809 ° []

Cotizacion Last Minute. Esta empresa dedicada a las
artes graficas ofrece sus servicios las 24 horas.

racias por escribirnos.
Intentaremos responderte (&) «--
@ lo antes posible.

JUE, 9:59

jorge Buenos dias, en
relacién a tu pregunta
depende del material en el
que quiera imprimir y el
tipo de impresidn que
quieres. en impresion
inyectada te ofrezco
impresiones desde Q1.00
hasta Q1.50 y en impresién
laser te ofrezco desde Q4.5

=

oo
oo

ON A RTATHY &

Cotizacién Ecoprint. A través de Messenger se consultd
a esta empresa. Se diferencia de otros, porque ofrece
impresiones a base de cera e impresiones laser.



Gladys Tobar Aguilar
Licenciatura en Letras y Doctorado en Educacion
40 calle “B” 5-11, zona 8, Guatemala, Guatemala, C.A.
Cel. 50051959 y 59300210

Guatemala, 27 de mayo de 2019

Arquitecto

Edgar Lépez Pazos

Decano Facultad de Arquitectura *
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior decano:

Atentamente, hago de su conocimiento he realizado la revision de estilo del proyecto
de graduacién: DISENO GRAFICO EDITORIAL DE MATERIAL DIDACTICO DE
REFORZAMIENTO CURRICULAR PARA LA INSTITUCION AGENTES DE
CAMBIO MIXCO, GUATEMALA del estudiante de |la Escuela de Disefio Grafico, de
la Facultad de Arquitectura Jorge Adalberto Espinoza Loépez, con carné
universitario 200219454, previamente a conferirsele el titulo de licenciado en disefio
grafico.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el
campo linglistico, considero que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple
con la calidad tecnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencidn que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

Dr. ladys r Aguilar
olegi umanidades

egiada 1450

Gladys Tobar Aguilar

MCIADA EN LETRAS
ucecmoglada 1450
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