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PRESENTACION

La Universidad de San Carlos de Guatemala es fundada finalmente
el 31de enerode 1676, después de haber pasado 128 anos en tramite que
inicia con la peticion del obispo Francisco Marroquin por establecer un
colegio mayor en Santiago de Guatemala.

A partir de su creacion, la Universidad ha atravesado una serie de
cambios y mejoras a su estructura académica que involucra al estu-
diante desde elinicio de su carreray continta con este como egresado.

Es la primera Universidad establecida en Centroamérica, la tinica
institucion que otorga educacion superior gratuita a nivel nacional, cuya
autonomia se encuentra amparada en el articulo 84 de la Constitucion
Politica del pais.

Es importante que su historia y contribucion social al pais sea
difundida'y promocionada, asi como conservada, labor que ya es reali-
zada por el Museo de la Universidad de San Carlos en cuyos objetivos se
plasma estaidea, para ello cuenta con su Programa Educativo y define
varios grupos objetivos alos que se les tienen destinadas diversas acti-
vidades y ofertas. Pero es necesario que se le pueda brindar un apoyo
mas eficaz y adecuado en la difusién de estos contenidos a la comu-
nidad estudiantil desde su caracter pedagdgico.

Es aqui donde este proyecto de graduacion se pone en practica
con el objetivo de establecer un medio que le permita a los estudiantes
conocery apreciar el quehacer universitario, que les genere un sentido
de pertenencia mas fuerte a su Universidad, aprendizaje significativoy
saber de la existencia de sumuseo académico, para que en el mejor de
los casos lo visiten; un material multifuncional.
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ANTECEDENTES

El Programa Educativo del Museo de la Universidad de San Carlos
tiene como objetivo servir a sus visitantes, brindando un acercamiento
mas profundo al contenido de las investigaciones presentadas en sus
exhibiciones, sin embargo, la falta de recursos financieros, humanosy
técnicoslimitanla plenaejecucion de las labores de su personal, que se
traduce en proyectos y materiales de apoyo. Arévalo (2010) en su tesis
senala que algunos de los factores detras de sus mayores problemas
son el «poco personal para el programa educativo» y la «poca variedad
de recursos diddcticos» (p.7-8).

A pesar de muchos esfuerzos, el MUSAC aun no halogrado generar
proyectos que aumenten el valor de su programa, con el fin de ser
verdaderamente una «respuestaalos museos contemporaneos» como
indican en su filosofia de institucion.

Programas Educativos en Museos
Internacionales

Los proyectos educativos son altamente impulsados en museos
extranjeros. El Ministerio de Educacidn, Cultura y Deporte de Espana,
porejemplo, establece unaguiaque definelaconcepcion, planificacion,
produccién, evaluacion y valoracién de los proyectos de sus museosy
les daimportancia(MECD-GOB, 2015).

Cabedestacarqueestosdebenelaborarinformesde susprogramas
dando seguimiento de sudesempeno. En Guatemalano se tieneregistro
de la existencia de documentos similares por parte del Ministerio de
Cultura o de la Universidad. Leticia Pérez, musedgrafa mexicana,
senald en una entrevista en su visita a Guatemala que muchas de las
necesidades presentes en nuestros museos estan relacionadas con el
presupuesto, la capacitacion y formacion del personal, ademas de la
necesidad de un museo de ser interactivo y dinamico, que viene a ser
logrado con los programas educativos(Elias, 2016).



imitacion

DEFINI

Como promotores de educacién y siendo la unica universidad
estatal en Guatemala, la Universidad de San Carlos a través del MUSAC
tiene el objetivo de «promover laidentidad y el resguardo del Patrimonio
Universitario» (Musac en Linea, 2015). La institucion se establecid
bajo el concepto moderno de Museo Académico, dando a conocer la
magnitud del aporte de la Universidad en el desarrollo de nuestro pais,
y también sobre otros temas.

El MUSAC ofrece oportunidades de acercamiento para todo
publico, sin embargo, el museo no ha logrado establecer una conexion
perdurable con su publico meta: el estudiante universitario, debido a
la ineficacia en el cumplimiento de sus objetivos, tanto por la falta de
personal como de apoyo técnico y financiero; el departamento a cargo
se havistoafectado por estos factores que no pueden ser solucionados
tan facilmente.

En este escenario, la oferta didactica se ve reducida a una comu-
nicacion casi inexistente con los estudiantes de educacion superior.
Siendo el Museo de la Universidad de San Carlos, es necesario un
Ilamado ala accion de su estudiantado, de modo que tome interés por
conocerla a traves de un medio que resuene con su cultura visual y
estilo de vida.

Capitulo 1| Introduccion I
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Problema de
comunicacion visual

Como parte de la estrategia de solucion del
problema es de vital importancia que se le brinde
apoyo al Programa Educativo en la creacion de un
material educativo que permita a la comunidad
estudiantil conocer su universidad y el valor de sus
aportes alanacion.

Por lo tanto, el problema institucional se presenta
porlafaltaderecursos financieros, humanosytécnicos
para implementar materiales que fortalezcan el
aprendizaje significativo de las exposiciones perma-
nentes e itinerantes relacionadas con la USAC.

El problema de comunicacion visual es entonces
la ausencia de materiales graficos que respondan a
las necesidades de su grupo objetivo y que cumplan
con la difusion y promocion de la vida y aporte de la
unica Universidad Estatal en Guatemala.



JUSTIFICACION

Trascendencia del proyecto

Este proyecto, gracias a su tematica, podra ser utilizado por un
largo plazo de tiempo sin que pierda su vigencia, incluyendo la grafica
gue puede ser considerada moderna por su caracter ilustrativo que
también lo vuelve unico, una nueva forma de llegar al grupo objetivo.

Debido a las dificultades hasta ahora presentadas para generar
estos materiales, se convierte en un momento critico para el forta-
lecimiento del programa y de la promocion del aporte universitario
enfocado en generar un enlace entre institucién, museo y comunidad
estudiantil. Significara un reconocimiento a la labor institucional,
ademas de un aprendizaje intrinseco que aumentara el valor del MUSAC
y de la Universidad en la mente de los jovenes.

Desde una perspectiva social y personal, este es un proyecto
que enriquece su aprendizaje para la vida y aumenta su orgullo como
sancarlistas, también es unllamado a visitar el museo académico.

Incidencia del diseiio grafico editorial

El diseno grafico transmite determinados mensajes mediante
piezas graficas destinadas a un determinado publico, es una herra-
mientafacilitadoraenel proceso de comunicacion entre unainstitucién
y su grupo objetivo. En el caso del Programa Educativo del MUSAC,
cubrir tareas ajenas a su labor docente: actualizar redes sociales y su
pagina web, todo lo que es difusion y promocion de actividades, esto
por no contar con una plaza de disefio (ni publicidad) permanente.

Es aqui donde el apoyo y aplicacion del disefio grafico se vuelve
necesario desarrollando, através de procesos creativosy de sumétodo
de ensefanza, materialesdealtonivel grafico que de otro modo les seria
imposible lograr. El disefo es una profesion necesaria entodaempresa,
pues esta preparada para dar solucionesy, en el camino, crear vinculos
entre una marcay sus usuarios.

Capitulo 1| Introduccion I_
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Factibilidad del proyecto

EIMUSAC es unainstitucion que cuenta conuna
directivaacargodeprofesionalesquereconocensus
necesidades y debilidades. Al ser extension univer-
sitaria, tienen el apoyo de muchas instituciones: de
un amplio circuito de museos metropolitanosy de la
colaboracién de Editorial Universitaria.

A pesar de ciertas limitaciones, trabajan ardua-
mente en la materializacién de los proyectos; al
conocer experiencias de otros estudiantes y obser-
vando como en las instalaciones han aplicado
sus piezas graficas (que conservan en excelente
estado), es sencillo establecer que este proyecto es
claramente viable.

Se asequra que la epesista ha sido aceptada en
dicha institucion y que podréa gestionar su Ejercicio
Profesional Supervisado y Proyecto de Graduacion.
El proyecto sera desarrollado con eficaciay respon-
sabilidad, contando con el apoyo de la licenciada
Gladys Barrios, antigua coordinadora del MUSAC;
licenciada Flor Santizo, guia de museo; y profesora
Sonia Alfaro, educadora del Programa Educativo.



OBJETIVOS

General

Establecer un medio de difusién y promocion del aporte e historia
universitaria para los estudiantes de primer ingreso como apoyo al
Museo de la Universidad de San Carlos, MUSAC, desde el contenido
de sus exposiciones de caracter historico y patrimonial, a través de
un material educativo que favorezca la mediacion pedagdgica de las
educadoras de su Programa Educativo.

Especificos

De comunicacion

Facilitar la difusion y promocion de la historia y patrimonio de la
Universidad de San Carlos de Guatemala que el MUSAC ofrece para el
estudiante recién ingresado, mediante un material educativo que le
permita identificarse como universitario y a conocer la institucion y su
museo académico.

De diseno

Disefar un material educativo dindamico y moderno con un alto nivel
gréafico dirigido a estudiantes de primer ingreso, eficiente en la trans-
mision de los conocimientosy funcional enla mediacion pedagdgica del
Programa Educativo del MUSAC, en el que se apliquen los codigos de
disefno adecuados.

Capitulo 1| Introduccion I_
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MUSAC

Museo de la Universidad
de San Carlos

Es una unidad de servicio de la Direccion General de Extension
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, creada por el Consejo
Superior Universitario en 1981, designandose para su funcionamiento
el Antiguo Edificio Universitario, declarado Monumento Nacional en
1970 por su valor histérico y estético, conocido como Antigua Facultad
de Derecho, en el Centro Histoérico. Se inaugura el 22 de junio de 1994,
como un Museo Académico, espacio abierto para conectar al pueblo
conelarte, ciencia, historiay cultura en general; asi como para difundir
el quehacerdelosuniversitarios, através de exposicionesy actividades
educativas para el crecimiento personal (Musac en Linea, 2015).

Filosofia

Visién

«Ser una unidad de extension con vocacion intercultural, académica,
museoldgica, participativa, con programas novedososy dinamicos; que
investiga, divulga, expone, educay fomenta los valores para la convivencia
pacifica, de respeto al medio ambiente y la superacion sostenible de la
comunidad. Con programas de fines didacticos permite el encuentro entre
generadores de bienes de culturay espectadores, logrando la participa-

cion del visitante para que aprecie y valore las cualidades tecnolégicas,
histéricasy estéticas de culturas propias y extranjeras».

Mision

«Somos una entidad de servicio, que contribuye a la difusion de
la cultura y el saber cientifico. Medio dinamico de brindar educacion,
a través de exposiciones permanentes, temporales, itinerantes y acti-
vidades educativas-culturales multidisciplinarias, que fortalecen en la
comunidad los vinculos de identidad, fraternidad, solidaridad y respeto
porlanaturaleza. Alavezque conservalosbienes materiales del pasado

y presente, con el compromiso de preservarlos para las generaciones
venideras» (Musac en Linea, 2015).



Objetivos

Objetivo general

Promover la identidad y el resquardo del Patrimonio Universitario,
constituyéndose como centro de servicio que adquiere, conserva,
investigay difunde la cultura, el arte, la cienciay la tecnologia, a través
de exposiciones, actividades educativas y recreativas, proporcionando
a la Comunidad Universitaria y al pueblo de Guatemala los beneficios
de una museologia que invite a la participacion del publico visitante.
(Musac en Linea, 2015)

Objetivos especificos

» SalvaguardarlosbienesculturalesdelaUniversidad de SanCarlos
de Guatemala, ya sean éstos historicos, cientificos o artisticos,
por medio de la preservacion, conservacion y restauracion de las
colecciones del Museo.

»

4

Proporcionar a la comunidad universitaria y al pueblo de
Guatemalalos beneficios de una museologia moderna a través de
exposiciones permanentes, temporales, itinerantesy moviles.

»

¥

Promover la difusion del quehacer universitario logrando una
dindmica de participacion por medio de un programa educativo
que contribuyan a la formacion no formal de la comunidad
universitaria y el pueblo en general, a través de actividades con
temas diversosy culturales, artisticosy cientificos

»

4

Cooperar estrechamente con universidades, institutos, archivos,
museos, asociaciones cientificas y culturales, y otras instituciones
afines nacionales e internacionales, parala promocion de la cultura,
elarteylacienciade nuestro paisy otras culturas.

» Generar fondos alternativos de financiamiento, manejandolos
a través del presupuesto autofinanciable, que se utilicen para el
logro de programasy proyectos. (Musac en Linea, 2015)

Valores

Responsabilidad, respeto, excelencia, verdad, armonia, lealtad.

Capitulo 2 ‘ Perfiles Im
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Organigrama General
MUSAC

Direccion General
de Extension

Comité Interno — Coordinacion

Area Técnica Admiﬁirstc:'ativa Area de Servicios
| | |
Curaduria Asistencia Vigilancia
1 1 1
Conservacion Tesoreria Servicios
|
Educacion
|
Guia Servicios segun publicos objetivos
|
Investigador MUSAC explica en su pagina web que tienen tres tipos de exposi-

ciones abiertas atodo publico: permanentes, temporales e itinerantes.

. . Segun sus publicos meta manejan estos servicios:
Figura 1. Organigrama general del

MUSAC. Fuente: Elaboracion propia con

informacion de la Direccién General de » Comunidad universitaria: Desarrollan actividades para un

Extension Universitaria (2016, p. 10). aprendizaje significativo y diversos materiales para evaluar su
conocimiento sobre las exposiciones permanentes sobre el
quehacer universitario.

P

v

Comunidad estudiantil y Magisterio: A los estudiantes ofrecen
visitas guiadas y libres, talleres, teatro para escolares y asesoria
al alumno. A los profesores les ofrecen tardes de asesoria sobre
las visitas guiadas, talleres sobre patrimonio cultural, boletines
informativos, entre otros y a los centro educativos les brindan
conferencias.

»

¥

Publico general: Ofrecen foros y conferencias, talleres, una
agenda cultural mensual, impresa y digital, disponible en su sitio
web. Dentro del programa anual y mensual también organiza
seminarios, congresos, encuentros, conciertos, cursosytalleres,
entre otros.

P

v

Turismo Nacional e internacional: Ofrecen servicios de guias en
espanol einglés.



El Programa Educativo

Tiene como objetivo servir a los visitantes, acercandolos y hacién-
dolos profundizar enlos contenidos de las investigaciones presentadas
en las exhibiciones. Crea espacios para la promocién de la cultura en
sus diversas manifestaciones que permite establecer la comunicacién
y sensibilizar al publico en cumplimiento de la mision institucional. El
Programa se encarga de planificar anualmente la Oferta Educativa que
motiva la participacion de los visitantes a través de metodologias inte-
ractivas utilizadas en la educacion no formal que brindan los museos
(Musac en Linea, 2013).

Objetivos

» Sensibilizar a la comunidad sobre el papel protagonico de los
museos en la educacion.

» Desarrollar programas de tipo pedagdgico de acuerdo a las
tematicas de las exposiciones, actividades culturalesy educativas.

» Programar, planificar, ejecutary evaluar actividades que faciliten
la comprension de la tematica de las exposiciones, dirigida a los
distintos publicos.

» Facilitar el acercamiento del Museo al visitante, brindandole
conocimientos sobre historia, ciencia, cultura y arte, que
favorezcan el auto aprendizaje.

» Brindarapoyo pedagogico al sistema educativo nacional.

Su metodologia

En sus propias palabras, el Programa Educativo ha tomado en cuenta
la aplicacion de métodos de ensefanza efectivos y flexibles bajo una
«dimension innovadora y critica en la accién diddctica de los museos».

Se practican técnicas que motivan la participacion y el autodescu-
brimiento adaptadas a los diferentes grupos de audiencia, mediante la
«discusion dirigida, didlogos, exposicion e interrogacién que propicia
un clima agradable de aprendizaje implementando juegos tdctiles y
descriptivos, entre otros».(Musac en Linea, 2013)

Capitulo 2 ‘ Perfiles I
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Antecedentes graficos

A'lo largo de los anos el museo ha recibido apoyo en el area grafica
de practicantes y epesistas, en anos recientes la cantidad de practi-
cantes ha descendido; se presentan los antecedentes de materiales
impresos mas relevantes para este proyecto especifico.

Publicaciones para
la promocién del museo

Se ha comprobado que no cuentan con materiales de este tipo
gue puedan ser actualizados a falta de recursos humanos en el area
de diseno. Los mas recientes son unos cuadripticos realizados por una
practicante hace yavarios anos, siendo los uUnicos folletos para este fin
que aun utilizan al dia de hoy.

Figuras 2, 3, 4, 5, 6 y 7. Folletos
promocionales del MUSAC y del
Programa Educativo, archivo del museo.
Fotografias propias.




Folletos educativos

Manejan en gran parte folletos impresos a una tinta, carecen de
diseno y en muchos casos el personal se ve en la obligacion de reali-
zarlos haciendo uso de Publisher de Microsoft Office.
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Nace en_Espata, llegd del viejo continenle
a 1a Nueva Espania, México y en Guatemala fue

cenciado en teologi, educado on una Epoca de

Dutale s pinar siina ge Tstamento

las expediciones navales que culminaron con el
descubrimientode Anérca,

Bealiz de la Cueva, e5 nombrado _ Gobermador
¥ DOr Su extensa labor civil Se e conocis como
consejoro rel, fundador do pueblo y ciudad, di-
ticador de hospitales, ospicios, procurador edu-
calivo,  institucionalzd 2 escuela de prmerss
letas e incid las gestiones para esablecer o5
estugios superiores a raves de una universdad,
concretada 128 anos despues de su primer cara
de solcitud al ey -1545-; concretada n la que
oy conocemos como - Universidad de San Carlos
de Guatemals, USAC.

o resumen un humanista y civilzador, po-
i Vo el i RS
de ver_por Guate-
I, s e iths Snt 9 6o Ab s 1885
dia de su muerte.

Universidad

Los estudios universitarios surgieron en la
Edad Media europea para pemiti que los
jovenes que no estaban interesados en la

carrera eclesidstica adquirieran formacién
profesional. La primera universidad
establecida como tal fue la de Bolonia,
alia, en 1088. €n Espaiia, la Universidad de
Salamanca fue autorizada en 1255. Fue
esta universidad la que sirvié de modelo
para los centros de estudios superiores en
la América hispana. Para las dlites espaiolas

Colegio Mayor Santo Tomas

la

Antigua Universidad de San Carlos
Casa de Alcantara

£n 1763 la Universidad inici6 la

construccién de un nuevo edificio, en el

predio que ocupo la casa de la familia
Alcintara. Se atribuyen los planos al
arquitecto guatemalteco José Manuel
Ramirezy al ingeniero espafiol Luis Diez
de Navarro. Un hermoso edificio
barroco que logr soportar los sismos
de los siglos XVIllal XXI. Actualmente
aloja las instalaciones del Museo de

ecibir estudios I paso
indispensable para ocupar los cargos
politicos de importancia. Por ello, se
estableci6 la Universidad de San Carlos en
1676, aunque inicié sus funciones en 1781 y
recibic el titulo de Pontificia en 1687 (sus
egresados podian ejercer en todo el mundo
catélica). Debe su nombre al Rey Carlos Il
quien la autorizs.

|

Arte Colonial. Tras la expulsion de los.

San Carlos, la Corona
en'asede del Colegio Mayor de [os failes
dominicos, denominado Santo Tomas. Por
ello, en 1781 se iniciaron las clases en el
edificio de dicho establecimiento. Los
dominicos contaban con un vasto complejo
enla ciudad de Santiago de Guatemala y,
originalmente, una calle circundaba el
Colegio y o separaba del complejo
conventual. Este se encontraba en el barrio
més elitsta de la ciudad, donde vivian los
personajes mas acaudalados de la época,
comolos Lira y los Batres. El primer rector
fu losé de Bafios y Sotomayor, funcionario.
de la Real Audiencia. Entre las primeras
citedras se encontraba la de idioma
kaqhikel, asi como las de Derechoy
filosofia.

jesuitas, en 1767,
introdujeron varias reformas enla
universidad, especialmente por
Antonio Liendo y Goicoechea, quien
introdujo la isica experimental y la
matemética.

ORIGEN LA MARIMBA

Vo, Trancisca Marroguen

1499 1563
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(Guatemals y bensfactor do b
Dlpriversiciad de T Corrles el
Guatemata

Ruta Historica
de la Tricentenaria

USAC

ido por el Historiador

| Tour di
Dr. Anibal Chajén

Museo de la Universidad de San
Carlos de Guatemala

-MUSAC-
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Dr: Carfos Martinez Duran

Con motiva dela XIV Asambiea do I
nion de Tniversidades de
America Tatina
~QUdual-

Museo de Ia Universidad de
San Carlos de Guatemala -MUSAC~
Ave, 9-79 z0ma |
Telefax: 232-0721 Teléfono: 2327666
‘e-mail: musac@intelnetac. gl

"USAC

enel Nuevo

Milenio"

EXPOSICION

El Grabado.

Testimonios de Guatemala

“Galeria de arte”

Museo de la Universidad de San
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Museo de I Universidad de San Carlos
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Figuras 8, 9, 10, 11, 12 y 13. Muestras
grdficas del archivo MUSAC.
Fotografias propias.
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‘educacién superior.

instituta en la Realy.
Pontificia

Universidad de San

Figuras 14 y 15. Material diddctico:
portada, contraportada y pdginas
interiores junto a la hoja de recortes;
archivo MUSAC. Fotografias propias.

Material didactico

Este es el Unico antecedente de disefio de un folleto pararecortey
pegado con el tema de los «ilustres», el més notable de este tipo para
sus publicos jovenes.

—
! DIRECCION GENERAL DE EXTENSION UNIVERSITARIA

Te invitamos a descubrir y Galeria de pinturas
conocer la coleccién de
pinturas del museo.

MUSEO DE LA UNIVERSIDAD
DE SAN CARLOS

(e ;
Recortaal personaje siguiendo | Y INS——
+ | lalinea punteada S~ - - -

¥ pégalo donde corresponde.
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Cédulas, carteleria de las exposiciones sobre la
historiay el quehacer universitario

El material presente en el museo consta de cédulas impresas en
papel bond y trabajadas en Microsoft Office; los materiales necesitan
una actualizacion, pero para eso deben remodelar la sala completa lo
que involucra un proceso largo de planificaciény aprobacion.

E ﬂhr&oNbMﬁi o Iwersitania

W

TESOROS
UNIVERSITARIG

Linea del tiempo “El Legado”

Figuras 16, 17,18, 19 y 20. Muestras grdficas de los
materiales impresos utilizados en las exposiciones
«USAC en el nuevo milenio» (permanente) y «Tesoros
universitarios» (temporal) en el Museo de la
Universidad de San Carlos.

Fotografias propias.




m I Escuela de Diseno Grdfico

Carreras universitarias:

Son estudiantes de todas las facultades
y unidades de la ciudad capital. En
2017 las facultades que absorbieron
mds estudiantes de primer ingreso
fueron Ciencias Juridicas (1,919), Ciencias
Econdmicas (1,774), Ingenieria (1,351) y
Psicologia (524), correspondiendo estos
datos solo a la capital [RYE-DIGA, 2017].

GRUPO OBJETIVO

Esta informacién pudo ser delimitada y descrita de este modo
gracias a la fase de diagndstico realizada durante el desarrollo del proto-
colo, através de la investigacion de casos similares en tesis de grado y de
diversas publicaciones de encuestas como ENJU2011 y los informes del
Departamento de Registroy Estadistica, ademéas de una encuesta propia
realizada en linea'.

Caracteristicas
sociodemograficas

Son jovenes estudiantes recién graduados del nivel diversificado
que viven en diferentes areas del departamento de Guatemala y un
reducido numero se ubica en el interior del pais, de ambos sexos, entre
las edades de 17a 22 anos; de todas las etnias.

Caracteristicas socioecondmicas

En su mayoria es una poblacién no propietaria (pues no tiene
ingresos propios), por lo que dependen de los padresy no poseen trans-
porte propio. Los pocos estudiantes que trabajan son empleados de
tipo administrativo o de apoyo a la gestion administrativa y financiera;
se encuentran en un nivel socioeconomico medio y bajo, solo un redu-
cido grupo se encuentra en el nivel mas alto.

Caracteristicas psicograficas

Invierten su tiempo en hacer sus tareas y proyectos personales,
siempre estan utilizando su smartphone, les gusta ir al cine 0 a una
fiesta, escribir y leer, pasar tiempo al aire libre. Es claro que prefieren
actividades de ocio sobre las culturales, no se muestran motivados por
visitar museos o por informarse mas aunque aseguran que silo hacen.

' Ver anexo 1para mds detalles y grdficas



Capitulo 2 ‘ Perfiles I_

Relacion entre el grupo objetivo
y lainstitucion

En general, la mayoria no conoce la existencia del museo. Los que
silo conocen lo visitan poco, tuvieron su primer acercamiento gracias
a una actividad o visita de su centro educativo, por un amigo o fami-
liar y algunos por redes sociales. Segun investigaciones a las redes del
museo, susegmento mas fiel es el de los profesionales de la educacion.

Tampoco conocen todos los servicios que ofrece MUSAC, consi-
deran necesaria la difusion de su oferta de actividades. Los jovenes
de ultimo ano de educacion basica que recientemente han visitado el
museo se mostraron muy interesados por las actividades didacticas al
final de las exposiciones académicas; aunque casi ninguno lo visita por
entretenimiento, este detalle captado durante la observacion indica
gue el museo les parece atractivo e interesante.

Figuras 21, 22 y 23. Estudiantes de
Diversificado durante visita guiada.
Fotografias propias.
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Insumos:

PC, internet
Horas aprox: 12
Precio/hora: 0 100
Total: 01200

Insumos:

PC, internet
Horas aprox: 68
Precio/hora: 0100
Total: 06800

Insumos:

PC, internet, hojas,
marcadores, ldpiz,
borrador

Horas aprox: 60
Precio/hora: 0 100
Total: 0 6 000

GESTION DE PROYECTO _
PRESENCIAL i

FLUJOCRAT

definicion del
PROYECTO

© Definir el proyecto segun temas.

¢ Evaluaresquemas de trabajo para
asegurar su viabilidad.

* Presentar proyecto ante cliente

interno para aprobacion.

procesode
INVESTIGACION

® Enbase al diagndstico previo,
definir piezas a trabajar.

=

=0

» Investigacién de casos andlogos.

° Esquematizacion de marco tedri-
coy busqueda de referencias.

definicion
CREATIVA

o Definirinsight a través del retrato
del grupo objetivo.

o Aplicar técnicas y métodos creati-
VoS para generar conceptos.

e Estructurar concepto creativo.
o Elaborar brief de disefio.

» Disenar estrategia de aplicacion
de las piezas de disefio.

e Establecer premisas de diseno.

t

1VO

crear herramiey tas de
VALIDACION

e Desarrollar herramientas de eva-
luaciéon para comprobar la funcio-
nalidad del concepto y el material
para el cliente, profesionales de
disefnoy el grupo objetivo.

go!% 2do. nivel dg
VISUALIZACION

» Digitalizacion de todo el proyecto.

e llustracion: Vectorizacion, inte-
grar colory composicion, ilustra-
ciones personalizadas.

* Diagramacion: Montaje de textos,
reticula, estilos de cardctery
pdrrafo, jerarquia; integrar color e
ilustraciones.

4®_

1er. nivel de,
VISUALIZACION

¢ Prebocetaje a mano, aldpiz de

Extra: Presentacion cor-
porativa del diagndstico:
Thora, 050

estilos de ilustracion y diagrama-
cion.

* Bocetaje final: A mano, con rapi-
ddégrafos para acabados.

o Evaluacion coninstitucion para
acordar estilo de ilustracion.

Insumos: PC, internet
Horas aprox: 5
Precio/hora: - -
Total: - -

A

Insumos: PC, escaner,
tableta grdfica, Ai
Horas aprox:
Digitalizar bocetos, 80
llustracién, 80
Precio/hora:
090y0150

Total:
07200y012000

Insumos: PC,
internet, papel, ldpiz,
rapidografos

Horas aprox: 60
Precio/hora: 0 70
Total: 04 200



Insumos:
Presentacion,
herramienta
Horas aprox: 5
Precio/hora: --
Total: - -

l

validacion con .
PROFESIONALES DE DISENO

* Presentacion de los materiales
del segundo nivel de visualizacion;
escuchar su opinion y evaluar con
herramientas los aspectos estéti-
cosyfuncionales.

° Tabular resultados y elaborar
grdficos.

Insumos:

PC, Programas DG
Horas aprox: 80 de
producciony artes
Precio/hora: 0 200
Total: Q16 000

Insumos:
Prototipos,
herramienta
Horas aprox: 2
Precio/hora: - -
Total: - -

Capitulo 3 | Planificacion Operativa I

Duracion:
3meseso13semanas
Monto aproximado total:

3er. nivel de,
VISUALIZACION

e Edicién de color, mejora de jerar-
quia, unidad visualy aplicacién de
imdgenesy textos.

* Realizacion de todos los cambios y
preparar arte final para prototipo
definitivo.

~¢/ presentacion de
PROPUESTA FINAL

* Fase de evaluacion: Sintesis del
proceso.

® Presentacion final del proyecto
ante la Escuela de Disefio Grdfico
y representantes MUSAC.

° Presentar objetivos del proyecto
de graduacion, demostrando que
se han cumplido y alcanzado.

® Redaccidn de informe final.
* Entrega de materiales a MUSAC.
e Clausura de EPS.

QQ validacion con
Q

CLIENTE INTERNO

* Presentar prototipos finales y fun-
damentar; evaluar con institucion
mediante herramienta.

° Hacer cambios textuales que se
requieran.

— 0

validacion con
GRUPO OBJETIVO

e Contacto con jévenes para reali-
zacion de entrevista presencial o
virtual con herramienta.

o Tabularrespuestasy mostrar
las criticas recibidas; hacer las
correcciones finales.

053450+0520enimpresion
de prototipos otorgados por
ladisefiadora

Insumos:

PC, internet, presen-
tacion corporativa
Horas aprox: 2
Precio/hora: --
Total: --

Artes,
informe

Insumos:

Prototipos, PC, inter-
net, materiales web,
herramienta

Horas aprox: 3
Precio/hora: - -
Total: --
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Definicidon del proyecto

Definicién de grupo objetivo
Proceso de investigacion ]

Desarrollo de marco teérico ]

petincioncreativa ] [ —

Realizacion de brief | ]

Insight y concepto creativo |
Estrategia de las piezas .

Definicién codigos visuales I

producciongrafic | I

Previsualizacion |

12Nivel de produccion grafica I
Autoevaluacion ]
2°Nivel de produccion grdfica ]
Validacion profesionales de disero |
32Nivel de produccion grdfica [ |
Impresion de prototipo [ ]
Validacion con cliente interno |
Validacion con grupo objetivo [ ]
Propuesta grdfica final [ |

Lineamientos de reproduccion [ ]

Procesos finales I E
Elaboracién de informe final

Presentacion ante sedes USAC [ ]

Entrega de informe [ ]

Clausura EPS |



PREVISION

e recursos y costos
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HUMANOS FINANCIERGS
Investigacion 0.100.00/h Tinta paraimpresora 0.200.00
Conceptualizacion 0.100.00/h Servicio de internet

(0.300.00 c/mes) 0.900.00
Disenio editorial 0.200.00/h
Impresion de prototipos
llustracion 0.150.00/h para validacionesy
evaluaciones:
TOTAL 0.3,374.00 TOTAL 0.1,700.00
MATERIALES DEPRECIACION
Ldpices 0.2.00
Borrador 0.2.00
Ciento de hojas bond 0.10.00
Tableta grdfica 0.1,200.00 *30%=0.360.00
Computadora
(trabajo en casa) 0.4,000.00 *30%=0.1,200.00
Cdmara 0.6,000.00 *30%=0.1,800.00

TOTAL

0.3,374.00
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CONTENIDOS

v

Dimension social y ética

» Introduccion general
» Universidad de San Carlos, estatal yauténoma

» El aporte significativo de la Universidad y la
culturadel universitario

Dimension funcional y
estética

» El diseno grafico en la mediacion pedagodgica
del Programa Educativo

» El material educativoy el medio

Conclusién general



Capitulo 4 | Marco Tedrico I

INTRODUCCION

El marco tedrico permite ahondar e investigar los temas
que fundamentan todas las decisiones tomadas durante el
proceso grdfico en la realizacion del proyecto.

Los temas del proyecto se abordardn desde dos segmentos: la
dimension social (que avala la razon social del proyecto) y ética
(que muestran el impacto social que el proyecto puede lograr); y
a su vez, la dimension estética (que define los aspectos de disefio
esenciales para que la pieza sea atractiva) y funcional (cémo
estos aspectos de disefio en conjunto solucionardn el problema
de comunicacion visual).

La Universidad de San Carlos de Guatemala es reconocida no solo
porserlauniversidad estatal por excelencia, es por su historia, su patri-
monioy el papel que hatomado como unaresponsable social que funge
como lavoz de su pueblo, desde la educacion hasta la politica nacional,
pero, jcual es su historia y por qué podemos llamarla con orgullo
‘grande entre las del mundo’? A esta pregunta da respuesta el MUSAC a
través de su Programa Educativo, y aunque el estudiante universitario
no conoce todo lo que su academia ha hecho en la historia, tampoco
parece motivado en aprender o acudir a sumuseo.

Exploramos qué factores existen detras de este aparente desin-
terés, si al joven universitario se le puede motivar desde el inicio de
su carrera. A través de los estudios sobre grupo objetivo se puede
encontrar la mejor manera para llegar a este ofreciéndole un material
formativo hecho especialmente paraél; se planteaun modo de lograloy
los medios que el disefio ofrece desde sus diferentes ramas y codigos.
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SOCIAL Y ETICA

Universidad de San Carlos de
Guatemala, estatal y autonoma

La cobertura educativa en Guatemala siempre ha enfrentado difi-
cultades; basandose en el indice del desarrollo humano, en el pais hay
800 mil jévenes entre 15y 23 anos que no trabajan ni estudian. Segun
datos del INE (2016) somos parte del reducido 3.6% que tiene acceso a
educacion superior.

Esteaccesosereduce cadaanoyvieneacompanado de un proceso
de privatizacion silenciosa, dandose discretamente un discurso de
«educacion privada como sindnimo de calidad educativa» que viene a
dominar el imaginario social de grupos sociales de diversos estratos
socio-econdmicos, concibiendo a la educacion privada como la Unica
opcién ante la «mala calidad de la educacion piiblica», implicando que el
sector privado puede participar de los servicios publicos, significando
la busqueda del beneficio econdmico a cambio de este derecho inhe-
rente para todo guatemalteco (Barrios, 2015. p.70-72).

La meta del sector privado se centra en una competencia de
mercado vendiendo prestigio y excelencia, argumentando que ha
mejorado la educacion del pais y su calidad, pero esto no es legitimo.
Se puede comprobar con las cifras de la Evaluacion de Graduandos
del 2017 presentadas por el MINEDUC en febrero de este ano: solo el
9.6% logro un nivel satisfactorio en matematicay un 32.3% lo logro en
lectura, prueba en la cual el 73.82% de los centros educativos partici-
pantes son privados.

A pesar de este hecho, la normalizacion de la privatizacion esta ya
establecida, y la sociedad seguira buscando situar a sus hijos en insti-
tuciones privadas al considerar que la educacion publica no cuenta
con los recursos suficientes para brindar una educacion de ‘calidad’,
adhiriendo un valor subjetivo a las del sector privado. Colegios y univer-
sidades porigual se veninmersos en este modelo de formacion.
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A la fecha, el CEPS (Consejo de la Enserianza Privada Superior)
tiene autorizadas 14 universidades privadas, pero atin hacia
1960 solo existia la Universidad de San Carlos de Guatemala,
y aquellos fundadores de universidades la han tomado como
referencia. La USAC cuenta con Centros Universitarios en los 22
departamentos, garantizando que la educacion esté disponible
a nivel nacional (CGP-2018, p.6).

En este punto sabemos por experiencia, analizando hechosy esta-
disticas que la educacion publica a pesar de las carencias que el mismo
Estado le hace pasar, siofrece calidad y competitividad.

El estudiante sin importar en qué sector educa-
tivo se encuentre se desempenard como mejor lo
puede hacer, solo necesita que le den una oportu-
nidad para educarse, porellolaeducacion debe ser
accesible para todos.

EsenesecontextoquelosidealesdelaUSAC sedesenvuelven. Para
el estudiante que termina su educacion secundaria hay una Universidad
que le permite continuar con su formacion de manera gratuita.

La tricentenaria y autonoma Universidad de San Carlos de Guate-
mala es la unica Universidad del Estado con la responsabilidad de
cumplir con los designios de la Constitucion Politica del pais y la manda
a ser rectora de la educacion superior del Estado, como senala en el
articulo 82: «[...] En su cardcter de tinica universidad estatal le corres-
ponde con exclusividad dirigir, organizar y desarrollar la educacion
superior del Estado y la educacion profesional universitaria estatal, asi
como la difusion de la cultura en todas sus manifestaciones» (p.65).

La labor que esta institucién hace por la sociedad guatemalteca
es palpable, cubriendo las necesidades educativas superiores de 250
mil estudiantes, conformando el 70% de la educacion superior total
en el pais, manteniendo altos estdndares sin restar oportunidades
(CGP-2018, p.7); siendo catalogada de nuevo en 2018 como la mejor
universidad del pais después de varios anos. Cubriendo un porcen-
taje tan alto significa —en una proyeccion utépica— que si la cobertura
nacional de educacion en los niveles basicos llegara a mas jovenes, la
USAC podria atender las necesidades de casi ¥ de la poblacidn joven
en Guatemala.
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Laactualizacion de su oferta educativa también es primordial al dia
de hoy, en «Politicas en Educacién Superior, Universidad 2050» (2018),
se desarrolla el plan de mejora al sistema educativo de la tricentenaria,
que reafirma su compromiso de lograr una Educacién Superior abierta,
lo que significa dar mas oportunidades a aquellos que muestren capa-
cidad para el exitoso aprendizaje de ladisciplina de suinterés, y en caso
de dificultades permitirles alcanzar esa capacidad.

Un modelo de formacion que pretende atender las necesidades
educativas de los variados grupos culturales utilizando ensefanzas
que se adaptenaellos, estoincluye programasy medios escritos o bien,
digitales (CGP-2018, p.4-5).

Esta universidad vela por cubrir la demanda educativa superior
desde el sector publico, como apoyo a esto ha creado sumuseo acadeé-
mico, que resguarda su patrimonio y difunde el valor de su aporte
historico politico y educativo ala sociedad guatemalteca.

El aporte significativo de la Universidad
y la cultura del universitario

Desde su creacion en 1676, la USAC se ha visto envuelta
en la politica de Guatemala con su participacion directa
en movimientos politico-sociales, jugando un papel
protagonico en las grandes revoluciones nacionales,
denunciando las atrocidades del gobierno alo largo de los
anos, ganando su autonomia y estableciendo los pardme-
tros de la educacion superior, a través de sus reformas
académicas que innovaron las prdacticas de ensefnanza.

Su historia es fascinante, el orgullo de ser sancarlista se hace mas
real cuando se conoce y se comparte, y el Museo de la Universidad de
San Carlos estd ahi para mantener vivo su legado politico y educativo.
Pero si bien han pasado 25 afios desde sus comienzos, el estudiante
universitario aunque orgulloso, no ha logrado despertar en si mismo
un deseo por conocer la historia de su academia y raramente sabe que
existe este museo académico.

Cierto es que las exigencias mismas de la universidad, la presion de
adaptarseaunnuevoentornoyderendiralaintensidad delos cursosno
le dejan tiempo para pensar en actividades recreativas, y mucho menos
que se relacionen con la universidad en su tiempo libre, esta institu-
cion pasa a percibirse solamente como una academia profesional, un
espacio de investigacion o de promocion de las ciencias.



Capitulo 4 | Marco Tedrico I

Y la cultura...

Maturana (2008) describe «cultura» como una red
cerrada de conversaciones que define y constituye todo el
quehacer de una comunidad humana, que entrelazando

acciones y emociones, define y constituye el modo de vida

de un grupo humano.

Se trata de como las vivencias de la persona se presentan
en sus modos de actuar y de ser en si mismo (p. 88-89), o
en palabras de Ortega y Gasset (1930), es el sistema de
ideas desde las cuales el tiempo vive (p. 556).

No solo pasa en Guatemala, Rodriguez (2000) sefialaba como se
presentaba este panorama en Espana en larealidad del universitario:

«El estudiante medio, encerrado en horarios extensisimos
y atenazado por la mentalidad pragmdtica del curriculum
escolar, vive la universidad mds como una prolongacion de Ia
ensefianza secundaria que como un dmbito nuevo que ofrece
posibilidades de formacion que trascienden las exigencias de
su ‘carrera’.

La labor del museo universitario enriquece el espiritu y contribuye
adespertar el deseo por aprender paralavida, presentdndose como un
alivio de lo rutinario.

Al hablarse desde un punto de vista generacional, los jovenes de
primer ingreso en 2018, 2019 y 2020 ya pertenecen a un nuevo bloque
cultural marcado por los cambios morales, politicos y tecnolégicos
actuales que los ha moldeado para que puedan responder a los retos del
presente, unaeraglobalizadaatope, enelfindeunadécaday el comienzo
de otra, estilos de vida que divergen de lo conocido hasta ahora.

Si el MUSAC desea conectar con ellos, es necesario que analice el
escenario completo que le permita verdaderamente modernizar sus
dinamicas y metodologias a lo que estos jovenes ven y viven, hay que
preguntarse entonces: jcomo puede el disenador intervenir para solu-
cionar este problema de comunicacion? Hay que conocer al usuario.
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;Generacion Z?

El joven de 17 a 20 afios que esta ingresando a la educacion supe-
rior ya pertenece a la llamada generacion Z, personas nacidas a partir
del 95 hasta el 2009, llamados «nativos digitales», pasan mucho
tiempo utilizando dispositivos y pueden manejar hasta cinco pantallas
a la vez, tienen acceso a la informacién a cualquier hora, distribuyen
informacion de manera mas rapida y eficiente, son autodidactas, se
caracterizan por suacceso al conocimiento a través de internety de las
redes sociales dejando en segundo plano la consulta del libro impreso
(Qlivares & Gonzalez, 2016, p.117). Aunque puede variar, agrandes rasgos
estas son algunas de las formas en que aprenden e interactlan segun
una serie de articulos de la Revista de Estudios de Juventud (2016):

» Aprenden connuevos modelosy estrategias de aprendizaje como
elaulainvertida, gamificacion de la clasey tutoriales enlinea.

» Son los mayores impulsores y defensores de causas sociales, se
expresan en todas las plataformas posibles.

» Utilizan las imagenes (iconos, ilustraciones, simbolos, emoticones)
paracomunicarse.

» Les gusta mantener su privacidad en linea pero al mismo tiempo
sonlos nuevos generadores de contenido enredes sociales.

Encontramos un patrén en el comportamiento de estos jovenes,
estan redefiniendo la tecnologia y lo que se puede hacer con ella; la
difusion de los conocimientos en linea se vuelve una excelente opcion,
haciendo uso de sus habilidades cognitivas, socialesy comunicativas.

El acercamiento de la universidad hacia el estudiante debe ser
flexible, dinamico, moderno y adaptable que integre modelos didac-
ticos acordes a sus diferencias y capacidades (CGP-2018, p.9). Para
ellos el mundo esta en las redes sociales, si queremos captar su aten-
cion debemos hacerlo de manerarapiday directa.
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FUNCIONAL
Y ESTETICA

El diseno grafico en la mediacion
pedagodgica del Programa Educativo

Uno de los objetivos especificos del Museo de la Universidad de San
Carlos es «promover la difusion del quehacer universitario logrando
una dindmica de participacion por medio de un programa educativo
que contribuya a la ensefianza no formal de la comunidad universitaria,
a través de actividades con temas diversos» (Musac en Linea, 2015);
proposito que hasta ahora no ha podido cumplirse.

El Programa Educativo genera el contenido de los folletos que
otorgan a sus visitantes que si bien es muy completo, sigue enraizado
enlos métodos de ensefanza de mitad del siglo XX.

El devenir de la educacion debe darse junto con el del ser humano,
perosusistemasehacentradoenunmodeloautoritarioantiguo, instru-
yendo sin tomar en cuenta las limitaciones en la capacidad de aprender
de los que pretenden educar. Ortegay Gasset (1930)[2004] ya lo deciay
proponia un principio de economia de la ensefanza:

«Hoy mds que nunca el exceso de riqueza cultural amenaza
con convertirse en una catdstrofe para la humanidad, porque a
cada nueva generacion le es mds dificil absorberla. [...] El prin-
cipio es sencillo: comprender que el joven es un discipulo, no puede
aprender todo lo que habria que ensefarle. Este principio de
economia implica que hay que partir del estudiante, cuyas dimen-
siones esenciales son: una, lo que €l es: escasez de su facultad
adquisitiva de saber; y otra, lo que €l necesita saber para vivirs.
(p.547, en Obras Completas, Tomo 1V, Fundacion Ortega y Gasset).

Después de 75 anos, la situacion luce muy similar. Como explica
Ortegay Gasset, sise le hade ensefaral joven de lanueva era, que se le
ensene lo que pueda aprender. Podemos entonces, empezar por analizar
sus caracteristicas de acuerdo a su generacion.
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Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es una teoria creada por David P. Ausubel,
gue centra la atencion en el aprendiz. Aborda todos los factores, condi-
ciones y elementos necesarios para la adquisicion, asimilacion vy
retencion del contenido que se le presenta de modo que él mismo le dé
su significado, un aprendizaje verbal y simbdlico.

Esunproceso en el cual se relaciona un nuevo conocimiento o idea

El estudiante ya tiene una nocion de lo conlacogniciondelindividuo, y tomaen cuentalos aspectos relevantes
que es USAC, pero no sabe mds alld. Si se delainformacion que yasabe, que reciben el nombre de «subsumidores
le otorga un material potencialmente o ideas de anclaje» (Ausubel, 1976 en Rodriguez, 2008, p.11), esta inte-
significativo, atractivo y eficiente en la raccion clara le permite retener esta nueva informacion de manera
comunicacion de la informacion, podrd natural generando nuevas ideas de anclaje mas concretas en su mente
absorberla y retenerla. para futuros aprendizajes.

(K/ 3

o e
Cognicién previa Nuevo Interaccién de los Formaciénde una
delaprendiz conocimiento subsumidores nueva estructura

y asimilacion del

Figura 24. Proceso del aprendizaje conocimiento

significativo, elaboracion propia.

Para garantizar que este material sea un facilitador,
hay que atender al contenido en si mismo, manipularlo,
analizarlo conceptualmente para identificar ideas y
elementos importantes para el aprendizaje, asi como el
lenguaje que se utilizard (Rodriguez, 2008, p.18).

Ahora bien, al tomar en cuenta estos factores, nos vamos haciendo
unaidea mas especifica sobre el material de aprendizaje significativo enel
qgue el diseno puede intervenir para facilitar esa difusion del conocimiento,
;como definimos el medio adecuado paralogrario?



El material educativo y el medio

Cuando un tema o contenido se visualiza en un material de apren-
dizaje significativo, que bien puede ser fisico o virtual, el proceso de
asimilaciony retencion se vuelve mas sencillo, pero cuando este mate-
rial de apoyo se elabora utilizando los principios del disefio grafico, los
resultados son mejores y el aprendizaje puede volverse permanente
(Ronquillo, 2015). El primeraspecto atomar en cuentaes que todo mate-
rial a realizarse debe alinearse a los objetivos y metas del programa
educativo donde se implemente para luego poder evaluar su efecti-
vidad, nivel de impacto y que su aporte se encamine hacia la mision,
visiony objetivos planteados en la oferta educativa(Palomo, 2011, p.8).

Monedero (2007) distingue tres fases para el disefio de materiales
educativos, que son:

1) fase de preproduccion, la planificacion del contenido de esos
materiales por el educador;

2) fase de produccion o de elaboracion, el disefio como configura-
cién tangible de los materiales en sus soportes fisicos o virtuales que
eslo que le compete al disenador;y

3) fase de posproduccion, el disefio entendido como planificacion
de la aplicacion de los materiales durante el desarrollo de la interven-
cién docente que puede trabajarse en conjunto con el profesional del
programa educativo (p.55).

Entre las ramas de especialidad del disefo, una por excelencia es
utilizada para la difusion de conocimientos: el disefo editorial.

El diseno editorial

El diseno editorial motiva la persuasion del lector, estimula el
interés por el contenido y otorga personalidad al escrito. Se enfoca en
lamaquetacion de mediosimpresosyahoratambiéndigitales, el disefo
dependeradel perfil del publico al que vadirigido y del enfoque informa-
tivo que se pretenda utilizar (Peralta, 2013).

Se deben tomar en cuenta las bases de la comunicacion visual,
empezando por el uso de color, y al no buscar generar material de
lectura nada mas, se pueden incluir elementos graficos que ayuden a
hacer mas dinamicala consulta de lainformacion: las imagenes comu-
nican y transmiten sin decir palabras, por ello los estudiantes de la
actualidad son sus avidos usuarios; hay diferentes tipos de imagenes,
como fotografias, iconos e ilustraciones (Guerrero, 2016, p.31).
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En el disefio editorial se trabaja con
reticulas —estructuras de lineas que
forman filas y columnas que ayudan
a organizar los textos y demds
elementos cuidando la jerarquia—
(Peralta, 2013).

Se pueden mencionar tres tipos: la
reticula de columnas, la modular
(formada por columnas y filas que
crean una cuadricula), o jerdrquica,
que se adapta a las necesidades de
los elementos en la diagramacion,
ya sea por proporcion, forma o
irregularidades (Guerrero, 2016, p.34)
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Figura 25. La demanda del trabajo de
ilustracion estd en auge, convirtiendo a
muchos ilustradores latinoamericanos
en nombres populares, tal es el caso de la
ilustradora mexicana Melissa Ziifiiga.

Ilustracion y fotografia por Ely Ely Ilustra,
utilizada con fines académicos.

Eltexto debe ser claro, conciso, debemos
cuidar el interlineado, kerning, tracking,
estilos de cardcter y pdrrafo; antes
de elegirla debemos conocer el tipo
de publicacion que haremos para su
correcta aplicacion.

Lailustracién aplicada al diseno

La ilustracion forma parte del diseno, es efectiva y aplicable
cuando debe transmitir un mensaje de una manera mas amenay entre-
tenida, los libros ilustrados por ejemplo, «instalan un lenguaje mixto de
palabras e imdgenes como unidad inseparable de la historia» (Abdala,
2018), especialmente en un momento de auge para este tipo de expre-
sion, habiendo tantos artistas que han encontrado la fama en forma de
reacciones y seguimientos en redes sociales, en Guatemala dandose
un sinfin de exposiciones de ilustradores nacionales que reciben gran
admiracion social, siendo ellos mismos muy jovenes.

En el ambito editorial tiene su propio mercado, uno que ha cambiado
dramaticamente desde los dias dorados de Norman Rockwell, el
mas famoso ilustrador editorial. Algunas de las revistas y periédicos
contemporaneos continuan utilizando ilustraciones en un estilo repre-
sentativo mientras que otros comisionan ilustraciones conceptualesy
decorativas: imagenes que capturan el alma del texto escrito en vez de
representar una escena realista de un articulo o historia(Roman, 2014).
Grandes empresas implementan ilustraciones a su imagen publica, tal
es el caso de Google con sus famosos doodles, o Facebook con ocasio-
nalesilustraciones descriptivas o conmemorativas.

Eleccion tipograficay cromatica

La tipografia del texto y los titulos es muy importante, se debe
hacer una eleccion adecuada, hacer uso de la jerarquia, las familias y
los tamanos. Se mencionan las clasificaciones tipograficas a utilizar:

» Humanas (humanisticas, venecianas): Los primeros tipos romanos,
tienen un contraste gradual entre trazos gruesos y finos, una
de las tipografias institucionales del MUSAC pertenece a esta
clasificacion.

» Lineales (sans, sans serif, grotescas): Se dividen en grotesque,
neo-grotesque, geométricas y humanistas que estan basadas
en las humanisticas y garaldas. En los materiales educativos se
suelen utilizar tipografias lineales, entre grotescasy geométricas
por sus cualidades de legibilidad enimpresiony web.

La eleccion cromatica dependera en primer lugar del modo de
color en que haremos el documento. El MUSAC maneja el azul como
colorinstitucional, de este se prepara una monocromia que sirva como
paleta princial, pero se incorporaran otras de acuerdo a la tematica del
material educativo, atendiendo a cuestiones de cultura visual, psico-
logia del color, armoniay contraste.
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CONCLUSION

Partiendo de un todo hacia lo particular, es facil entender que la
Universidad de San Carlos de Guatemala y su extension universitaria
tienenunamisionimportante encomun: ofrecer educacionentodassus
modalidades, que el estudiante universitario se preocupa por instruirse
en la materia de su anhelada profesion pero no conoce la trayectoria
de lainstitucion a la que orgullosamente pertenece y asiignora la exis-
tenciade sumuseo académico; que los objetivos del museo por difundir
el aporte y quehacer de la USAC no se logran por razones internas y
externas: la falta de apoyo y el desinterés de su estudiantado, pero que
asi como se presenta, asi puede ser resuelto.

Eldiseno grdfico es capaz de favorecer a cualquier profesion que
maneje ciertas teorias, como la ciencia, medicina, estudios de
todo tipo y por supuesto en este caso, al proceso de ensefanza
haciendo uso de los cddigos de diseno adecuados a las nece-
sidades del entorno; desde el andlisis del grupo objetivo, de la
situacion interna de la institucion y de la percepcion/relacion
que hay entre uno y otro, partiendo de la investigacion pedago-
gica, se halla el camino correcto hacia la solucion del problema.
Eslabordel disenador no solo ser comunicador de mensajes sino
también de emociones, conexiones afectivas y valores.

Este tipo de proyecto fomenta unaimagen positiva de laacademia,
involucrando el papel de su comunidad estudiantil en la mejora de su
pais, permitiéndole al estudiante actual abrazar un sentido de perte-
nencia hacia su universidad desde el inicio de su carrera, un orgullo que
despierte su curiosidad por conocer mas, acudiendo a la fuente primor-
dial de la informacioén: su museo académico, de modo que cuando
culmine su carrera, su identidad como sancarlista sea significativa
para él como el aprendizaje que le ofrecio en aquel momento el MUSAC;
logrando a suvez el cumplimiento de los objetivos del Programa Educativo,
facilitando la mediacion pedagogica de ellos con las nuevas genera-
cionesy creando un primer encuentro entre estudiantes e institucion.
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Cliente:
Museo de la Universidad de San Carlos

Departamento:
Programa Educativo

Qué hace:

Planifica actividades y proyectos que co-
necten al publico con el contenido de sus
exposiciones, mediante su oferta educa-
tivay maletas diddcticas para docentes.

Para qué lo hace:

Motivar la participacion de los visitantes
al museo, facilitar su aprendizaje y enla-
zarlo con este ofreciéndole educacion no
formal de calidad.

Grupo objetivo:

Estudiantes de primer ingreso de la Uni-
versidad de San Carlos de Guatemala, en-
tre las edades de 17a 22 anos.

Distribucion:
Medios impresos y digitales (sitio web).

Prespuesto:

EIMUSAC ha trabajado en su presupuesto
para el ano 2019 sin haber contemplado
este proyecto, pero su impresion ya ha
sido garantizada, pues serd facilitada por
Editorial Universitaria en la proxima ela-
boracion de presupesto 2020.

BRIEF

Estrategia de comunicacion

El MUSAC debe llegar a la comunidad estudiantil en su etapa
de nuevo ingreso, motivados por iniciar sus estudios superiores; el
ProgramaEducativo puede generarun material educativo queresponda
a sus necesidades, que sea efectivo en la difusion y promocion de la
historia y aporte universitario, a su vez exhortandolo a conocer mas
visitando sumuseo. Si el joven se siente invitado a conocerla, se ledala
oportunidad de aprender de un modo amigabley se le hace saber que es
bienvenido en su museo universitario, puede desarrollar una identidad
mas profunda como estudiante de la «Tricentenaria», aprender para la
viday visitar mas sequido este bello espacio cultural.

Produccion

Esto puede ser logrado a través de un material educativo impreso
grafico. Este material narrara el origen de la universidad, las primeras
gestiones y los 128 afos del tramite hasta consequir la cédulareal y la
Bula Papal, la labor universitaria y los procesos para graduarse inclu-
yendo los murales de Mena, un recuento de las reformas universitarias
ylos beneficios que trajeron consigo, laautonomia universitariay lo que
es hoy: sus funciones y unidades; su patrimonio e identidad: el escudo,
latoga, labandera, el himno, la huelgay los edificios emblematicos que
forman parte de su historia.

Presentacion

» Estilo y tono: La comunicacion de esta identidad y cultura
universitariaatravés de este material, debe seractual, formativa,
amable, con un tono divertido y muy entretenido que resuene con
la cultura visual del estudiante, que pueda sentir afecto por su
contenidoylamaneraen que es expresado.

» Mandatorios: De acuerdo a la investigacién y diagnostico se
tomaran las decisiones de disefo pertinentes que hagan que
el mismo usuario lo considere perdurable por la didactica/
presentacion del contenido.
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Connotaciones de los elementos y
articulaciones visuales del proyecto

Aspecto estético

Este material educativo es de caracter ilustrativo, al graficar los

hechos historicos, personalidadesy patrimonio universitario:

» llustraciones personalizadas: Han permanecido a lo largo de los
anosy no pasaran de moda pues siempre es una solucién original
que brinda personalidad a una marca o a un pieza de disefo.

Elmejorejemplodeloque se esperalograrencuantoailustracion
es el libro Who Wins?, del autor Clay Swartz, ilustrado por Tom
Booth, muchas de las ilustraciones seran aplicadas como spot
illustrations.

P

¥

Colores Intensos: De acuerdo a los pardmetros de color
establecidos por MUSAC, se hara uso del color azul, pero se
propone una paleta conformada por unaarmonia monocromatica
fria y varias armonias de colores analogos calidos. Segun la
culturavisual del grupo objetivo, los degradés de coloresintensos
son un atractivo muy grande: contrastes entre tonos azulados o
purpurasyamarillos o naranjas.

P

Y

Tipografias grotesque y humanisticas: Debido a su exposicién a
dispositivos tecnoldgicos el grupo objetivo esta predispuesto a
leer fuentes para pantallas. Se utilizara una tipografia sans serif
grotesque, con lineas simples, trazos seguros y ojos grandes.
Como parte de laimagen institucional se utilizara una tipografia
complementaria humanistica.

P

¥

Formas bdsicas: Se usaran lineas rectas, flechas y puntos o
circulos; también se aplicaran texturas.

Figura 26. Spot Illustrations.
Sonilustraciones que destacan por si
solas con o sin fondo; se utilizan mucho
en pdginas web y ahora han pasado a ser
muy utilizadas en materiales editoriales
por su encanto y simpleza.

Fuente: Sara Kipin, http://sarakipin.
tumblr.com

Figura 27. Who Wins?

Un libro de hipdtesis sobre grandes
personalidades histéricas compitiendo
unas con otras.

Fuente: Clay Swartz & Tom Booth, http://
www.kidlit411.com/2016/07/Kidlit411-
Hlustrator-Tom-Booth.html
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iseno Grafico

Aspecto didactico

Este es un material visual con propoésitos educativos, se expon-

dran hechos reales, conceptos claros con un trabajo investigativo del
MUSAC, es parte de su exposicion itinerante «USAC Tricentenaria».
Seranrepresentados mediante:

» llustraciones.

» Datos curiosos, «para ver en el MUSAC, para ver y escuchar» y
datosinteresantes que conectan con el museo.

» Partes de untodo: Partes del escudo, partes de latoga.

» Lineas de tiempo: Los «ilustres» y su papel en la USAC, las
denominaciones de launiversidad alo largo de los afos.

» Uso de cddigos QR a enlaces interesantes multimedia que
refuercen el contenido de los folletos, involucrando tecnologia.

Aspecto morfolagico

Estas son las funciones de los elementos morfoldgicos:

» Funcién formativa: Es un apoyo a la mediacion pedagogica,
pues ofrece un aprendizaje significativo al estudiante, si este ya
conoce un poco sobre su universidad y se siente orgulloso, que la
conozcamejory se sorprenda al hacerlo.

Funciénrecreativa: Almomento de conocer su historiaylamagnitud
de sus aportes se sorprende, no sabia muchas de las cosas que leyo,
le ha parecido maravilloso, se ha entretenido y es posible que quiera
saber mas, lacuriosidad lollamaa visitar el MUSAC.

P
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»
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Funcion sugestiva: Es un material educativo que difunde y
promueve el quehacer universitario, por lo tanto pretende
despertar mas que solo su deseo por aprender mas, intensificara
su orgullo como sancarlista, se siente parte de la USAC, asi se
sentirainvitado a visitar sumuseo académico.

Las ilustraciones: Estas seran un reflejo de la realidad,
personajes, hechos y lugares reales; seran polisémicas pues
varias de estas representaran mas de un significado; seran
complejas medianamente por su elaboracion.

P

4
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Aspecto sintactico

» Planos: Se utilizaran planos descriptivos en las ilustraciones
de los edificios emblematicos (gran plano general) y para los
murales de Mena (plano general); de planos narrativos para los
personajes de los «ilustres», (plano medio y americano); y de
planos expresivos solo en casos que lo requieran.

» Angulos: A la altura de la mirada para todas las ilustraciones de
personas; paralas de los edificios se harauso de la perspectiva.

Figuras 28 y 29. Referencias fotogrdficas a utilizar para ilustrar de manera fiel los edificios, ejemplifican
el uso de perspectiva, puntos de fuga y el gran plano general. De izquierda a derecha: Rectoria por Alvin
Herndndez; Biblioteca General por TV USAC. Fuente: Guatemala.com

» Composicion: Para la diagramacién se utilizard la simetria
dinamica de Jay Hambidge con el fin de crear armonia entre
varios puntos deinterés.

Figura 30. Variaciones de la simetria
dindmica. De arriba hacia abajo. Con la
razén de la raiz de 2 (\2), raiz de 3 (\3),
raiz de 4 (N4). Fuente: Azdcar, A. (2018).
Elaboracién propia.

Simetria dindmica de Jay Hambidge:

Es un sistema metodoldgico natural
y proporcional de disefio, que utiliza
rectdngulos dindmicos (la relacion de
su lado mayor al menor es un nitimero
irracional), basados en razones como
2, \3, \4, la razon durea (®=1.618), su
raiz cuadrada (N®=1.272) y su cuadrado
(#°=2.618). En Hambicdge (1920), Dynamic
Symmetry: The Greek Vase.
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X

Figura 31. Circulos cromadticos, contienen
la paleta trabajada para el proyecto con
los valores correctos. Elaboracion propia.

Figuras 32y 33. Arriba, proyecto realizado
por el estudio coreano Sunny Island
(fuente: sunnyisland.kr).

Abajo, proyecto ilustrado por Jorge de la
Paz (fuente: https://www.behance.net/
gallery/66901869/Mensaje-Recibido-
Enciclopedia-de-las-Comunicaciones

» Color: Segun la teoria de color, este proyecto se enfoca en el uso
de armonias:

Contraste de colores frios y
cdlidos: Elazul serd el color
predominante, pero se apoyard
solamente de colores cdlidos.

Armonia de colores andlogos:
Loscolores cdlidos serdn
segmentados en tres
gradientes, se explicardnlas
Armonias monocromadticas: Con decisiones mds adelante.
distintas tonalidades de azules

oscurosyclaros.

» Textosygrdficos: Lasilustracionesvandelamanoconlostextos,
esto para garantizar el dinamismo de la lectura. Se muestran
ejemplos de materiales similares a la expectativa de este
proyecto, asi mismo se muestran ejemplos de las ilustraciones
que sirvieron de inspiracion para las etapas posteriores, estas
pretenden reflejar la realidad y los hechos histoéricos, de modo
que sean ellas quienes describan la historiay patrimonio.
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Cronicas ilustradas del 195
en Ciudad de México

Figuras 34, 35, 36, y 37. De arriba hacia abajo, dos proyectos realizados por el estudio coreano Sunny Island (fuente:
sunnyisland.kr); ilustraciones del juego Who Wins? de Clay Swartz y Tom Booth (fuente: http://www.kidlit411.com/2016/07/
Kidlit411-Illustrator-Tom-Booth.html; libro ilustrado «Seguimos en pie» por el estudio Pictoline (fuente: https://www.
animalpolitico.com/2018/09/pictoline-libro-19s/
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Aspecto semantico

» Planos y dngulos: Los edificios emblematicos y las ilustraciones
a utilizar en las portadas manejan un codigo iconico literal y
algunas veces simbdlico. Es en su mayoria literal pues refleja
la realidad de las formas pero puede ser simbolico al manejar
la subjetividad desde un sentido cromatico, la cantidad de
realismo y fantasia es equivalente gracias a este hecho.

Se puede representar fielmente la iconicidad arquitectonica de
la rectoria, adornando la realidad con el uso del color y la manera
en que se muestra el entorno: vacio, abierto, natural, invitando
al estudiante a ingresar y a su vez engrandeciendo su belleza,
gracias al uso del gran plano general y un angulo favorecedor.
Estoaplicardatodoslos casos similares al descrito.

PR

¥

Composicion: El uso de la simetria dindmica favorece este
aspecto como codigo de transmision, pues establece el camino
y la forma de transmitir sensaciones, el sustrato de impresion
tambiénjuegaun papelimportante; todo conelfinde que el lector
experimente emociones al tener este material en sus manos.

»

¥

Cromatologia: Haciendo uso de la psicologia del color y de
acuerdo a los parametros establecidos anteriormente, se busca
graficar esta transicién como viaje en el tiempo, los degradés
son la mejor representacion de transicion, y segun el color se
toman ciertos criterios. El degradé amarillo agrega brillo y da luz,
recuerda buenos tiempos; la combinacion de purpura a magenta
representa fusion, liberacién y entusiasmo, es evolucion; el
degradé anaranjado es amistad, juventud y confianza.

#1: Dias dorados #2: Evolucion #3: Modernidad
(época colonial) (reformas) (Universidad de hoy)



» Grdficos: Las ilustraciones de los personajes historicos y los
edificios son en si mismos enunciados iconicos reconocibles,
codigos con sema unico, esto significa que no tienen un
significado alternativo; representan algo o alguien que existe
0 existio. El principal objetivo es tomar la esencia de cada
personalidad y plasmarla en su ilustracion, esta no tiene el fin
de ser cédmica sino mas bien un recurso educativo/didactico.

ey

Se presentan ciertos cddigos de reconocimiento, como
«la Chabela», el escudo universitario y la toga, elementos
previamente conocidos por el estudiante de primer ingreso.
También se hace uso de codigos iconicos articulados en signos:
acompanando datos interesantes y material multimedia
podremos encontrar un ojo; si el contenido es un video, el dato
iraacompanado del ojo, una orejay una nota musical; también se
encontraran flechas que indican que el viaje continta, que hay
que sequirconelrecorrido.
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Figuras 38, 39y 40. Inspiracion directa
para las ilustraciones de los personajes
historicos de «USAC Tricentenaria».

Arriba, retratos antiguos del obispo
Francisco Marroquin y Capitdn Pedro
Crespo Sudrez de la coleccion del Museo
de la Universidad de San Carlos. Fuente:
Archivo MUSAC (2017).

Abajo, George Washington vs Leonardo
Da Vinci, del juego Who Wins? por Clay
Swartz & Tom Booth. Fuente: http://www.
kidlit411.com/2016/07/Kidlit411-Illustrator-
Tom-Booth.html
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ESTRATE

IA
e lias

aplicacion

piezas a disenar

A continuacion se describe el accionar del proyecto desde qué
se va a comunicar y para qué, los indicadores de logro, definiendo los
resultados eperados, con qué se va a comunicar, quiénes son los invo-
lucrados, cuando y dénde se desarrollara, cuando se pondra en accion.

QUE — ™~

PARAQUE —  »

historia y quehacer
UNIVERSITARIO

Los inicios: 1) Antecedentes, 2) fundacion, 3) primeras
labores académicas.

Aportes a través de los afios: 4) Reforma de 1782, 5)
movimientos independentistas, 6) reformas de 1832y
1875, 7)denominaciones de la universidad a lo largo de
los arios, 8) autonomia universitaria.

Patrimonio universitario: 9) La USAC hoy -funciones,
unidades, extensiéon-, 10) patrimonio e identidad.

objetivos y escenario del @ L

PROGRAMA EDUCATIVO Q2 Q
Objetivos de lainstitucion:

«Promover la difusion del quehacer universitario lo-
grando una dindmica de participacion por medio de un
programa educativo que contribuya a la ensefianza no
formal de la comunidad universitaria».

«Programar, planificar, ejecutary evaluar actividades
que faciliten la comprension de la tematica de las
exposiciones».

Indicadores de logro:

Elestudiante recuerda hechos histdricos concretos
sobre los aportes de su universidad a la educacion y
politica nacional, apoydndose de un material educativo.

Se presenta curioso por aprender e interactuar con el pa-
trimonio universitario acudiendo a sumuseo académico.

Resultados esperados:

Estudiantes motivados y conocedores sobre la historia
de su universidad.

Aumento significativo en las visitas al museo de los
jovenes estudiantes.

Productos esperados:

Nuevosy funcionales materiales formativos para el
Programa Educativo.

Nuevos recursos grdficos que puedan utilizar en otros
formatos.
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E? piezas de disefio
GRAFICO

° Material educativo (libro visual, kit de folletos, serie de
2 infografias), incluyen ‘goodies’ o pequenas piezas deco-
CON QUE _— > rativas o de uso diario (stickers, pines, separadores).

* Materiales que complementan fuera del proyecto de
graduacion: Posts para Facebook, diseno de cédulas y
graficos explicativos de las actividades diddcticas en
las salas con exposiciones sobre USAC.

involucrados/actores en el
PROCESO

* Directos:

Programa Educativo MUSAC, apoyo-herramienta para

las educadoras. Proveen el contenido, involucradas en
< el proceso para garantizar que sea funcional desde el

CON QUIENES punto de vista pedagdgico.

USAC, principal beneficiario; el proyecto divulga y pro-

mociona su historia y aporte. El museo mismo se crea

con ese objetivo.

e Secundarios:

Los estudiantes de primer ingreso para el ano 2019;
proyecto pensado y disefado para ellos, de modo que el
conocimiento llegue a ellos por todos los medios.

tiempo del
PROYECTO

° Tiempo de elaboracion: Tres meses aproximadamente.

CUANDO * ElPrograma Educa?i\{o: Mantiene una planificacion
mensual de sus actividades, el material puede serles de
utilidad durante todo el ano.

* Segunlos tiempos, podria ser aplicado a principios de
2019 con la llegada de los nuevos estudiantes.

* Dentro de las instalaciones del MUSAC, disponible tam-

! bién enla Universidad de San Carlos, posiblemente en
DONDE Rectoria o distribuido por facultades, a través de redes
sociales y pdgina web.
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comparativo

Para la eleccién del material editorial educativo, se analizaron las
tres opciones de piezas de disefio con sus ventajas y desventajas, la
tercera opcion fue seleccionada.

PIEZA

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Libro visual educativo

Esunapieza que no pierde vigencia.

Estd alamano entodo momentoy no se
necesita electricidad para acceder a este.

Se pueden hace notas sobre el libro.
Sus medidas pueden variar de acuerdoala
cantidad de texto e imdgenes; laimpresion

en simismale suma atractivo.

Puede serblanco y negro o full color, las
imagenes tienen mds espacio paralucirse.

Esprioridad tomar en cuenta cuestiones de
presupuesto, aunque laidea pueda parecer
grandiosa, lareproduccion puede resultar
muy costosay poco viable.

Sudifusion también representa mds
problemas, aunque se podria pedir ayuda
para que searepartido por distintas
instituciones culturales, aunque representa
mds complicaciones.

Se puede arruinar, se le pueden desprender
las hojas.

Serie de infografias

Eldisefio de informacion que se vale de este
medio estd en auge, nunca pierde vigencia.

Puede serimpreso o digital, incluso ambos.

Por su nivel de dificultad o elaboracion
resulta en piezas de alta calidad grdfica,
pueden serdifundidas por otros medios de
comunicacion.

Elmayorinconveniente con estas piezas es
que lainfografia como tal tiene sus propias
reglas de composicion, comunicacion,
iconografiay cédigos visuales que han de
aplicarse tal cual para que en verdad al verla
sepamos que se trata de unainfografia.

Porlaclase de informacién no es
conveniente presentarla en infografias, si
bien hay algunas que lucen muy creativas,
porlo extenso del contenido, es preferible
usarotro tipo de ilustracién aplicado al
diseno editorial.

Kit de folletos educativos
ilustrados

Laideayase hautilizado en otros lugares
conotros tiposdeinformaciony ha
demostrado ser funcional.

Lo que aportaalaoriginalidad de las piezas
es su cualidad de «ilustrados».

Se puede ser tan creativo como se pueda,
con full color, a una tinta, folletos a media
carta o cartacompleta, se pueden imprimir
fdcilmente con Editorial Universitaria sin
exceder costos, desarrollar unaidentidad
de pertenencia con piezas extraincluidas
dentro de los kits, como stickers o pines.

Elestudiante puede decidir quedarse

solo conlainformacion que los folletos le
ofrecen, perdiendo la motivacion de visitar
el museo universitario sinolo conoce.




INSIGHT

Factores individuales psicolégicos

Culturay tecnologia

Los verdaderos «nativos digitales», nacidos en la era de internet.
Usan las nuevas tecnologias desde que tienen razon de ser: auto-
didactas, creativos, colaborativos, expuestos a un momento de
sobrecarga informativa a través de los medios y en el sistema educa-
tivo, lo que los hace reclamar un aprendizaje para la vida.

El adolescente debe mantener un equilibrio entre su vida real y la
cibernética. Se han realizado estudios que aseguran que las nuevas
promociones de estudiantes tienen mas dificultades para hablar en
publico, para redactar textos complejos, y para mantenerse concen-
trados por tiempos prolongados(Lara & Ortega, 2017, p. 75), pero como
en toda generacion, estan los jovenes que cazan con esta descripcion
y los que por el contrario destacan por sus habilidades innatas de lide-
razgo, investigaciony emprendimiento.

Necesidad

Se presentan segun la piramide de Maslow:

AUTORREALIZACION
Sumetamds préxima es graduarse, anhelan el éxito.

ESTIMA/RECONOCIMIENTO

Quieren serreconocidos por sus circulos mds
cercanos, serrecordados porlo que hicieron en vida,
porelloluchan a favor de los derechos de todos.

NECESIDADES SOCIALES

Sus amistades son sus confidentes, se comunican por
redes sociales cuidando su privacidad; quieren ser
amados pero no se proyectan casados.

SEGURIDAD

Su familia lo es todo; se preocupan por su futuro, por
darles a sus padres un titulo, se proyectan trabajando en lo
que mds les gusta hacer, sonrealistasy quieren laborar ya.

NECESIDADES FISIOLOGICAS <«
Gastan la mayor parte de sudinero en comida, sino hacen
tareas estdn descansando.
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«Mientras quelaGeneracion X hanacido
con el walkman, el PC de sobremesa
o la Gameboy, los millenials lo han
hecho con la tecnologia 2G, el portdtil
y el uso del SMS, y la Generacién Z
con la tableta, los smartphones y un
entorno donde se usaba de forma
masiva WhatsApp para comunicarse»
(Lara & Ortega, 2017, p. 71).

Figura 41. Pirdmide de
Maslow de las necesi-
dades del estudiante
de primer ingreso.
Elaboracion propia
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Aspecto afectivo

Todos los estudiantes en su Ultimo ano de educacion basicay en su
primer afo de educacion superior sienten una emocion colectiva por el
inicio de esta nueva etapa de su vida, estan motivados poringresar asu
facultad y vivir nuevas experiencias en camino a su titulo; desde este
momento lo vuelven su meta mas cercana pero saben que el camino
es duro. Cuando descubren que sufriran mas de lo que se imaginaban,
comienzan a desmotivarse y a figurar su universidad como un espacio
dedicado solamente al estudio; coexiste un cansancio mental que
se acrecenta con los anos, se sienten orgullosos de pertenecer a su
academia pero ahi queda el sentimiento sancarlista.

Masificacion

Se ven directamente afectados por las tendencias y la viralizacion
de contenido, principalmente en YouTube; al tener en sus aulas métodos
modernos de ensefanza como la gamificacion y el aula invertida, todo
paraellos giraalrededor de losvideo tutoriales, videoblogs, los famosos
DIY —do it yourself-,etc. Los influencers de Instagram y YouTube son
embajadores de marcas paraatraer aestanuevageneracion que presta
atencion a lo que dicen los chicos de su misma edad; admiran celebri-
dadesy pseudo celebridades; los muchachos invierten gran parte de su
tiempoenjuegosdevideoyenaprender nuevas tecnologias. Las chicas
invierten su tiempo en escribir pequenas novelas en plataformas como
Wattpad, y leen, especialmente libros de la categoria Young Adults.

Siguen modasy retosenredes, comparten historias creativas de 24
horasy su Instagram luce como una galeria curada.

Pertenencia

Les gustasentirse parte de algo, aunque no les gustan las etiquetas
es claro que se segmentan a si mismos. Se sienten parte de su centro
educativoy con orgullo lo anuncian, lo mismo pasa cuando entran auna
universidad, aqui ese sentido se intensifica cuando se trata de la USAC,
para ellos ser sancarlista es un logro por si mismo.



Grupos de influencia

Familiay amigos cercanos

Es en la familia en donde se desarrollan los habitos. El estudiante se
pregunta en qué universidad estudiar y seguramente alguien de su ndcleo
familiar se titul6 en la USAC; con sus amigos ha conversado y ha discutido
sobre donde piensan hacerse sus examenes de admision. Estos aspectos
le ayudaran aun nivel subconsciente a elegir un lugar.

Grupos sociales

Sus companeros funcionan como un colectivo, convive con ellos a
diario en su centro educativo, ya sea por presion social o simplemente para
desarrollar su sentido de pertenencia sequira las opiniones populares.

Medios de comunicacion

Delamanodelamasificaciényelexcesodeinformacion, los medios
de comunicacion tienen gran poder en la mente del joven, en el caso de
las universidades, la mayoria de publicidad es de las privadas. Existira
en el estudiante un analisis cuidadoso para su decision solo si tiene las
posibilidades para asistira una privada, de lo contrario su primer opcion
serala USACy se siente emocionado de cualquier manera.
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INTERESES ———

MOTIVACIONES ——»

ACTITUDES ———»

=

La técnica de los seis sombreros para
pensar de Edward de Bono facilito la
biisqueda de insights, especialmente
el sombrero negro (negativo): el
estudiante desmotivado.

Actitudes, motivaciones
e intereses

PENSAR
* Legustalamusica, es parte de su vida, vive su dia a dia con creatividad.

° Legustaaprenderporsucuenta, siente que suforma de pensar no se
parece ala de nadie mas.

e Sienteinterés porlas artes en toda su expresion, busca innovar desde su
estilo de vida. Le interesan los idiomas, las culturas de otros paises.

* Dedicatiempo al cine y a Netflix, esta pendiente de los nuevos estrenos, le
gusta etiquetar amigos en publicaciones de redes sociales, utiliza muchos
extranjerismos. No dedica tiempo a actividades culturales.

SENTIR

o Lemotivasaber que esta comenzando la‘U’, quiere dar su mejor esfuerzo
para pasar en limpio cada semestre.

e Seinspirade videos de YouTube, descubre artistas nuevos, musica nueva.
Es parte de los movimientos feministas, estd a favor de la identidad de
géneroy de lalibre expresion en todas sus formas.

e Quiere hacer de su vida la mejor experiencia, se preocupa por el futuro
pero trabaja en el presente paralograrlo pronto y no lo suena tanto.

* Desarrolla colectivos con otros companeros en pro de alguna solucion a
un problema social.

o Legustadestacar, subirfotos propias, lo motiva su propio sery se siente
independiente.

ACTUAR

* Sialgole molesta lo demuestra, utiliza la comunicacion digital (emojis),
defiende susidealesy las cosas enlas que cree.

« Sefrustracon facilidad al ver el peso de sus deberes y todo lo que debe
aprender. Pregunta desafiante y para simismo: Y yo s;para qué quiero
saber mds historia y cosas sobre la universidad? A mi no me ayuda en nada
saberlo o no saberlo, me es indiferente. Yo solo me quiero graduar, ya me
siento orgulloso, seso no basta?

° Esdemandante, proactivoy se mueve con rapidez.

«ZY PARA QUE QUIERO SABER MAS COSAS SOBRE LA
UNIVERSIDAD?»

Pregunta molesto y desafiante para si mismo.




CREATIVO

Mapa semantico/conceptual

Para generar el concepto creativo se hizo uso de los mapas seman-
ticos con algunas caracteristicas de los mapas conceptuales.

El mapa semantico es una técnica creada por Pearson y Johnson,
se trata de una estructuracion categorica de informacion. Puede estar
formado de palabras, ideas, téerminos derivados de laidea principal o de
cualquier otro concepto. Se compone de figuras geométricas (nddulos
que contienen palabras), y de lineas de interrelacion (unen o relacionan
los nodulos), rectas o curvas terminadas en flechas (MINEDU, s.f.)

Los mapas semanticos pueden ser libres. Al ser un organizador
visual categorizador, se le agregd la caracteristica de los mapas
conceptuales del uso de enlaces cruzados: para relacionar conceptos
de diferentes partes del mapa conceptual que dan lugar a una nueva
idea o conclusion.

Laideacentralquedioorigenaeste concepto fue «USAC histérica»,
el tema a englobar es bastante grande, pero es una sintesis aceptable
que da pie a muchas ideas.

USAC historicaes: 1o que somos, loque otrosfueron, loque hicieron,
lo que vemos en el presente y que se enlaza con el pasado. Historia es
una cronica. Una cronica que puede ser graficada, ;cémo?, con foto-
grafiaseiconos, conilustraciones. ;Y lacronica paraquién es? paralos
sancarlistas, los actuales, los frescos, los nuevos.

USAC histoérica es una crénica a ser contada a todos los sancar-
listas pero especificamente a los nuevos de un modo amigable que se
puede lograr familiarizandolo con el contenido a través de ilustraciones
adecuadas para su edad.

La frase conseguida fue: «USAC, crénicas ilustradas para el
sancarlista moderno», para convertirla en un concepto adaptamos la
redaccion para ser mds concisos:

«USAC ILUSTRADA PARA NUEVOS ESTUDIANTES»
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Figura 42. Mapa hecho a mano.
Elaboracién propia.

Se empieza en el medio de la hoja,
escribiendo la palabra o idea central,
radialmente se desprenden ideas,
conceptos o caracteristicas asociadas, el
objetivo es ser espontdneo; se generan
niveles estableciendo nuevas conexiones
con ayuda de los enlaces cruzados.

Finalmente se analiza todo lo escrito y
se resaltan las palabras o ideas clave
que se generan de los enlaces formando
conceptos creativos.
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Previsualizacion

Nivel de produccion grdfica 1

Nivel de produccion grdfica 2
Nivel de produccion grdfica 3
Propuesta grdfica final fundamentada 5

Vista preliminar
Lmeamlentos pgra l
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El insight

El estudiante se muestra desinteresado y huye
del conocimiento extra que no corresponde a sus
intereses; mira con desdén e incredulidad lo que le
dan, no lo dice pero lo piensa:

«;Y PARA QUE QUIERO SABER MAS COSAS SOBRE
LA UNIVERSIDAD?»

El concepto creativo

Si el estudiante se muestradesmotivado o desin-
teresado en aprender, el MUSAC puede alentarlo a
motivarse con un material que despierte su curio-
sidad y entienda por qué vale la alegria saberlo:

«USAC ILUSTRADA PARA NUEVOS ESTUDIANTES»
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PREVISUALIZACION

USAC, historiay aporte

Lafundacion de la Universidad de San Carlos de Guatemalallevo un
tramite de 128 anos, siendo su primer benefactor el obispo Francisco
Marroquin. El Ayuntamiento, la Audienciade Guatemalay varias érdenes
religiosas solicitaron al rey el establecimiento de la universidad por mas
de un siglo, siendo autorizada finalmente por el monarca Carlos Il el 31
de enero de 1676 en Espana, recibiendo la Bula Papal en 1687, reconoci-
miento que otorgaba validez internacional ala universidad.

Desde su creacion hasta la fecha ha establecido las normas de
educacion superior en Guatemala, habiendo atravesado muchas
reformas que lograban cada vez nuevos aportes a las ciencias y a
diversas catedras, ademas de estar detras de grandes movimientos
de cambio para el pais, como lo fue la independencia y la revolucién
de 1944. Hoy, 343 anos después, sigue siendo la principal promotora
de educacion publica y su estudiantado sigue movilizando al pueblo a
levantarse frente ainjusticias del Gobierno. Se modernizay avanza.

Secciones principales
del material editorial

» Folletos: Tres folletos tamafo carta de 16, 12 y 20 paginas, con
portaday contraportada, sin lomo ni guardas. Créditos al reverso
de la portada, paginas internas full color y fondos blancos, con
ilustraciones en puntos estratégicos (spot illustrations). Estos
folletos incluiran codigos QR y datos interesantes que refuercen
los contenidos de los folletos.

» Varios: Juego de calcomanias y separadores de libros con las
ilustraciones de los folletos, mas un pin. A modo de empaque se
disenaraunacarpetaenlaque se coloquenlos folletos por dentro
junto alos souvenirs.
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Tres niveles
de produccion grafica

El proceso de produccion grafica consta de tres
niveles con sus respectivas validaciones; el primero
consistiendo en el bocetaje a mano y pasando por
una autoevaluacion, el segundo en la digitalizacion de
toda la propuesta siendo validada por profesionales
de diseno, y el tercero en el material grafico completo
con las correcciones realizadas de los resultados del
segundo nivel, a ser validado con cliente y grupo obje-
tivo para verificar que sea funcional.

Este proyecto se desgloza en la produccion de
las ilustraciones, diagramacion de los tres folletos
y diseno de souvenirs que acompanen la propuesta
impresa como un kit didactico.

° >
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1°NIVEL

de produccion grdfica

Produccion del bocetaje a mano con el fin de tomar las primeras
decisiones de disefo basadas en las premisas antes establecidas,
evaluando las opciones de tres de las secciones mas importantes del
proyecto, siendo estas: el estilo de la ilustracion, la reticula de las
paginasinterioresy el disefio de una de las portadas.

llustracion

El estilo de dibujo es parte importante de este proyecto, se reali-
zaron tres propuestas de bocetaje paralailustracidn de los personajes
y se evaluo si estas eran pertinentes a las necesidades del grupo obje-
tivoy si eran eficientes en la comunicacion del personaje histérico.

Figuras 43, 44 y 45. De derecha a izquierda,
opciones uno, dos y tres del estilo de dibujo
de los personajes histdricos.
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Paginas interiores

Para las paginas interiores se comenz6 con la maquetacién y
opciones de reticulas aplicadas al canon de la simetria dindmica.

La opcion 1consistia de una reticula de cinco columnas y una sime-
tria dinamica conrelacion de laraiz de dos, los elementos quedaban muy
esparcidos, la diagramacion ha resultado confusa.

{

= 7
Vil — e
Titulo y subtitulo % : (e A
\\. o
/'
_\/j/ —
Cuerpo de texto 2 i
\\ v
B i aii L _...\( T i —
€3
; // S~ N
A
A SR
//,r i ; s
'
Ilustraciones Pies de ilustracion
B,

Figuras 46 y 47. De arriba hacia abajo,
pdgina interior titulada «Gestiones
universitarias» del folleto No. 1; pdgina
interior que muestra las denominaciones
de la Universidad a través del tiempo en el
folleto No. 2.
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| Titulo y subtitulo Cuerpo de texto
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La opcion 2 consistia de una reticula de 6 columnas y una sime-
tria dindmica con relacion de la raiz de tres. Alun en este boceto los
elementos quedaban un tanto esparcidos, no se lograba un orden real.
La diagramacion ya fue mas clara.
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de la Universidad a través del tiempo en el
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La opcion 3 (en la siguiente pagina) se trabajo con una reticula
modular de seis por seis (6x6) y una simetria dindmica con relacién de
la raiz dorada de cuatro. Desde el bocetaje se pudo apreciar un control
real de los elementos. La diagramacidn se dio naturalmente.
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Figuras 50 y 51 De arriba hacia abajo,
pdgina interior titulada «Gestiones
universitarias» del folleto No. 1; pdgina
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Portada y contraportada

La desconexidon entre portada y contraportada era evidente; el
bocetaje de las portadas no era lo suficientemente claro, el concepto

creativo no era perceptible.

Cuerpo de texto
- Logos
Cuerpo de texto
Titulg,
(LA
Logos

&
'~ &k Cuerpo de texto
S K P
B .
L Figuras 52, 53 y 54. De arriba hacia
/7"' SR abajo,opciones uno, dos y tres de bocetaje
ol i i de portada del primer folleto.
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Autoevaluacion

Instrumento

Matriz de autoevaluacion®

Objetivo

El objetivo de esta validacidén es una primera toma de decisiones
y definicion de las piezas graficas. La autoevaluacion se desarroll6 en
casacon el bocetaje a mano.

Criterios de evaluacion

» Abstraccién de las ilustraciones, calidad e iconicidad; el tono del
trazo(gestos, expresiones)

» Impacto visual de los materiales de acuerdo a la jerarquia de los
elementos, memorabilidad

» Originalidady pertinencia al proyecto

» Relacion entre reticulay canon, su eficiencia en la colocacion de
los elementos

» Jerarquia

» Retérica

Resultados

Se tomaron caminos correctos y a la vez complicados durante
este nivel de visualizacién. Especialmente al trabajar el bocetaje de
las portadas, se tuvo que bocetar de nuevo y se llegé a un resultado
positivo que encamina las dos portadas pendientes. Se debio trabajar
arduamente en la diagramacion de las paginas interiores, esto con el
fin de optimizar los espacios sin tenerle miedo al blanco, cuidando la
jerarquia. A continuacién se presentan las opciones ganadoras y el
avance del bocetaje de personajes. En el caso de la reticula no se tuvo
gue bocetar de nuevo. Laopcién ganadora fue latercera, porlarelacion
entre lareticulay el canon, el vaciado de texto debié ser optimizado.

2En el anexo 2 encontrard el instrumento
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Decisiones de diseno

Sobre las ilustraciones, se comenzo con el bocetaje de los demas
personajes historicos con el estilo de la opciodn tres, la abstraccion de
cadaunoluce reconocible y cada una destaca por si sola.

Figura 55. Bocetaje final de los
personajes hostoricos en el formato de
las spot illustrations.
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Sobrelasportadas, debidoaqueningunodelostresbocetosresulto
siendo satisfactorio, se elabord un cuarto boceto que resumia un poco
de la narrativa del folleto para el que se planeo6, y se decidio avanzar
por este camino para las siguientes dos portadas, haciendo efectivo el
concepto creativo y optimizando tanto la portada como la contrapor-
tada, al extender los folletos se apreciara la ilustracion completa.

Figuras 56 y 57. Bocetaje final de la

portada del primer folleto haciendo uso %Rﬂ"[CAs
del canon y bocetaje digital del titular. s n " us"'As
e-ﬁ,%g?rznfm

NICAS ©
RO RADAS

para el

sancarlista

%hy " CRONICAS
SANCARLISTAS

época colonial
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2’ NIVEL

de produccion grdfica

llustracion

En este segundo nivel se comenzo6 con la vectorizacion de los
primeros personajesbocetados, se trabajo enbase aunapaletade color
disefiada paraimpresion, se eligieron cuidadosamente los colores. Aqui
se muestrala transicion de boceto a vector.

Rey Carlos Il Fray José Antonio de Liendo y Goicoechea

Figuras 58, 59, 60 y 61. Digitalizacion de
los personajes y aplicacion de colores.
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Paginas interiores

Se trabajaron las primeras versiones de maquetacion y estilos de
parrafoy caréacter. La posicion de las ilustraciones y los textos fue favo-
recida gracias a la diagramacion elegida en la primera visualizacion. Aun
podia ser mejorada esta version del material.
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Portada y contraportada

Enla primer version digital se podia notar cierta desconexion entre
las tres portadas. Las tonalidades de azul parecian ser las culpables.

No. folleto
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Figuras 64, 65y 66. De arriba hacia abajo,
portadas de los tres folletos en su primera
version digital.
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Actores

» Emanuel Ortizde 29 anos.

Licenciado en Disefio
Grafico, se especializa
endisenodigitalwebyes
ilustrador vectorial.

Diego Valle Calderén
de 32 anos. Licenciado
en Diseno Gréfico, se
especializaendiseno
multimedia.

Mariana Marroquin de
31anos. Licenciadaen
Disefo Grafico, cuenta
conunamaestriaen
diseno de productos de
la Sapienza Universita di
Roma; se especializaen
diseno multimediay de
productos.

Sergio Rodas de 34 anos.
Licenciado en Disefo
Gréfico, se especializaen
el diseno publicitario.

Evaluacion con expertos

Objetivo

El objetivo de esta validacion es que estos profesionales en disefo
evallen los aspectos de diseno editorial que son los que le competen a
este proyecto, paraobtener comentarios sobre lo que esrecomendable
mejorary recibir criticas generales del mismo.

Instrumento

Formulario con escalas de valor®.

Aspectos a evaluar

» Concepto

» Memorabilidad

» Jerarquia

» Recorridoy unidad visual

» Estiloy combinacion tipografica
» Aplicacién de imagenes

» Calidad grafica

Proceso y logistica

La validacion del segundo nivel de visualizacion se llevo a cabo de
manera presencial en una sesién simultanea con companeros de otra
seccion en el edificio T2 de la Ciudad Universitaria el martes 23 de
octubre, dicha sesién tuvo una duracion de 5 horas.

Se les presentd de forma digital cada uno de los folletos, hicieron
algunos comentarios. Se les paso un formulario en linea que llenaron en
el mismo momento.

3 En el anexo 3 encontrard el instrumento
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Resultados

Comentarios positivos

» Lasilustraciones tienen un alto nivel, son llamativas y originales;
resaltany generanunabuenaimpresion.

» Las portadas son medianamente memorables, la calidad gréafica
esexcelente, los folletos lucen muy interesantes.

» Este material deberia ser para toda la comunidad estudiantil,
cualquiera quisiera tener este proyecto aunque no pertenezca al
grupo objetivo debido a la expectativa que genera.

» Elconcepto creativo es facil de percibir en el proyecto.

» El contenido da una premisa de ser interesante y dan muchas
ganasde leerlo.

Criticas y puntos de mejora

» La combinacion tipografica es buena, pero el manejo de la
jerarquia puede ser mejor, si se tienen estilos definidos deben
respetarse.

» Las portadas pueden tener mayor unidad visual, hay que trabajar
enlaintegracion del color para que resalten mas.

» El recorrido y unidad visual es bueno pero aun puede mejorar,
se puede lograr con la mejora de la jerarquia tipografica y la
integracion del color para que sea mas unificado.

Figura 67. Registro fotogrdfico de
validacion con expertos.
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Crénicas sancarlistas
No.01- Epoca colonial

Decisiones finales

Enbaseaestascriticasyobservaciones se mejoro laintegracionde
color, lajerarquia de textos respetando los estilos que ya se habian defi-
nido, se integro una paleta de color mejoraday se aplico con empeno el
color de énfasis en las paginas interiores. También se mejoro la pagina
dedicada a los créditos. Otros cambios podran verse en el tercer nivel
de visualizacion donde se mostrara el resultado final.

iBienvenido sancarlista

Origen de las
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Figuras 68, 69, 70 y 71. Muestra de las
pdginas interiores de los tres folletos en
el 2°nivel de visualizacién, se realizaron
muchos cambios.
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°NI

de produ

EL

ccion grdfica

Paginas interiores

Se mejoro la jerarquia de los titulos, se unificaron los colores, se
resaltaron nombres, textos, se agregaron rompetextosy se hizo visual-
mente méas agradable. Cada folleto qued6 con un color de énfasis
utilizando una misma tonalidad de azul; se mejor6 el recorrido y la
unidad visual en general.

CRONICAS SANCARLISTAS epocacoLoaL
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en Santiago de Guatemala =
enefactores
Obispo Francisco Marroquin
Dejé en su testamento parte de sus
p--w---wz:r«m
Ilustraciones
Pies de ilustracion
Ty |
i e it s Cuerpo de texto
R - N No. pdgina

e

Carlos I de Espaia Guatema
por buia papal
Papa Inocencio X

Cuerpo de texto
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6s del tiempo

Figuras 72 y 73. De arriba hacia abajo,
pdgina interior titulada «Gestiones
universitarias» del folleto No. 1;
pdgina interior que muestra una linea
del tiempo en el folleto No. 2.
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Portada y contraportada

Se mejoro la unidad visual entre portadas, las tonalidades elegidas
resaltaronlasilustraciones principales. Hay una mayor armonia entre los
colores de énfasis y los tonos permanentes, se ve mas limpio y se han
vuelto mas atractivas, los contrastes son mayores.

No. folleto

| CRONICAS
I SANCARLISTAS

época colonial época COIOnl'C'

~

S9a. Avenida 9-79, zona 1
Tels.: 223 /22516840
¢-mail: infomusac@musacenlinea.org

Lunes aviernes de 9:30 a 17:30 hrs.
Sdbado de 9:30 a 13:00 hrs.
Cerrado: martes, domingos y feriados oficiales

Nacionales 0. 1.00/ Extranjeros 0. 8.00
Estudiantesy trabajadores universitarios con carné: gratuita

e iProyectando la cultura a la sociedad guatemalteca!

A @00@@ws ola €D Huseodela USAC

Datos institucion Logotipo

CRONICAS
Gy

CRONICAS
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reformasy qutonomia y “ yla identidad universitaria

universitaria

Figuras 74, 75 y 76. De arriba hacia
abajo, portadas de los tres folletos en su
segunda version digital.
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Primer prototipo

Al evaluar la primer impresion de prueba que se realizd, se pudieron
notar varios inconvenientes en la reproduccién, posiblemente por
errores en los archivos que se enviaron. Esta impresion corrio por
cuenta de la estudiante y epesista. Las profesionales del museo no
encontraron mayores defectos pero era notable que ademas el color
de fondo era bastante oscuro, porlo que se hicieron ciertos cambios de
color para garantizar que lareproduccion en Editorial Universitaria sea
verdaderamente efectivay provechosa.

Se reimprimié el prototipo con los
arreglos y con este segundo material
se realizaron las validaciones con
cliente interno y grupo objetivo.

Figuras 77,78 y 79. Guia y educadora

del Programa Educativo evaliian y
discuten sobre las posibles estrategias de
reproduccion, fechas y cantidades.
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Actores

» Flor Santizo. Licenciada
en Comunicacion Social;
guia del museo y persona
a cargo del proyecto en el
MUSAC.

» Sonia Alfaro. Profesora
de Ensefnanza Media en
Pedagogia, educadora y
encargadadel programa.

Validacion con cliente interno

Objetivo

El objetivo de esta validacion es comprobar que las piezas
propuestas cumplen con los objetivos del Programa Educativo y del
museo, y que en efecto es un apoyo a la mediacion pedagdgica de las
profesionales encargadas de este.

Instrumento

Encuesta con valores cuantitativos y cualitativos®”.

Aspectos a evaluar

» Cumplimiento delos objetivos: Esrealmente un medio de difusion
y promocion de los contenidos, favoreciendo la mediacion
pedagdgicadel programaconlosjovenes.

» Lapropuestareflejalos contenidos de USAC Tricentenaria.

» El'material es compatible con sus métodos de ensenanzay brinda
un aporte significativo al Programa Educativo.

» Lateoriadelaprendizaje significativo se aplica de forma efectiva.

Proceso y logistica

Teniendo a mano el sequndo prototipo impreso, se les mostro la
diferencia entre la primeray segunda version. Este prototipo se mostré
altamente atractivo; inmediatamente se les hizo entrega de laencuesta
paraque lacontestarande manerahonesta, seles presento el prototipo
de maneraindividual. Se tabularon los resultados.

Resultados

» Se puede afirmar que este proyecto cumple con los objetivos
propuestos dentro, asi también cumple con los objetivos del
Programa Educativo; ha sido calificado como un material valioso
paralaUniversidad, los estudiantesy el museo.

» Durante la sesién se pudo estudiar sus expresionesy su contento
por ver el material impreso, expresaron especial gusto por el
sustratoylaimpresién.

“ En el anexo 4 encontrard el instrumento
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» El proyecto si aplica la teoria del aprendizaje significativo de
manera efectiva, es compatible con sus métodos de ensefanzay
sicumple con el objetivo que se planted al inicio, de ser un medio
de difusién y promocidn de la historia y aporte universitario, que
puede facilitar la mediacion pedagogica del Programa Educativo.

»

X

Al pedirles que hicieran un comentario final, escribieron: «Superd
la expectativa de transmision de contenidos desde el drea visual y
editorial». «Conocer la historia de la educacion superior permite al
estudiante valorar y tomar conciencia de dicha oportunidad; este
material constituye un recurso valioso para el objetivo»

M

En conclusion el material y todos los recursos vectoriales que
se entregaron al MUSAC son verdaderamente utiles para la
institucion, cuyo objetivo final era justamente ser un apoyo real
pues de eso se trata el diseno: dar soluciones de comunicacion al
identificar necesidades.

Figuras 80, 81, 82 y 83. Registro fotogrdfico
de validacion con cliente interno.
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Actores

Seis estudiantes de primer
ingreso de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, entre las
edades de 17y 19 anos.

Validacion con grupo objetivo

Instrumentos®

Encuesta tipo cuestionario Guia de observacion para
de seleccion multiple a partir de evaluar y registrar respuestas
visualizacién y contacto con el gestualesyverbales de lamuestra
prototipo del kit. durante la actividad.

Aspectos a evaluar

» Conocimientos previos sobre laUSAC y sobre el museo
» Facilidad de lecturay comprension del contenido

» Funcionalidad de lainteractividad digital

» Pertinenciaal grupo objetivo

» Utilidad de los souvenirs

» La experiencia del estudiante con el material, expectativa, qué
sabe ahoray qué compartira

Proceso y logistica

Se procedio a abordar el aula de una seccidon de estudiantes de
primer ingreso y se solicitaron diez voluntarios. De una clase con mas
de 30 estudiantes, seis levantaron la mano de inmediato para ayudar
con el ejercicio; comenzo la validacion y la observacion tanto de los
participantes como de los que observaban a la distancia.

La dinamica comenzo6 cuestionandoles si conocian algo sobre su
universidad, luego se les explico el proyecto y se les permitio interac-
tuar con él, se rotaron los folletos leyendo en parejas mientras hacian
comentarios interesantes acerca de los materiales, hacian preguntas
y se les respondia; al finalizar la lectura colaboraron llenando el instru-
mento de validacion. Por su participacion se les obsequio algunos
stickersyla sesion se documento en fotografias.

5 En el anexo 5 encontrard los instrumentos
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Resultados

Informacion recabada por observacién

Lasesion ensimisma fue unavaliosa fuente de informacion acerca
de sus actitudes y sus gestos no verbales en muchas oportunidades
confirmaron lo que se argumenta en este documento. Se describe al
estudiante que no participa:

» El estudiante de primer ingreso puede ser muy timido para
participar libremente en ejercicios espontaneos, o bien, se
presenta indiferente ante tales peticiones porque esta cansado
de los estudios, ya tiene suficiente.

» A pesar de ello, el proyecto le despierta la curiosidad a la
distancia, ya sea porque simplemente vio un sticker de la Chabela
y quiere uno, eso significa que en algun momento la curiosidad le
ganaray buscara el proyecto mas adelante.

» El estudiante de primer ingreso puede ser grandemente
extrovertido y participativo, compartir su sentir y su pensar al
respecto delo que ocupe sumente en el momento.

Se describe la experiencia del estudiante con el material:

» Tiene curiosidad por el proyecto y no lo niega, ve las portadas
de los folletos y expresa asombro, abre uno de los folletos y se
pregunta por qué las graduaciones ya no son como en 1676, que
seria genial. Abre otro de los folletos y se sorprende al saber
que la universidad tiene un himno; abre el ultimo y se sorprende
al conocer los diversos escudos que han identificado a la USAC
entre muchas otras cosas. Aunse ve frescoy feliz.

»

¥

Los stickers captan primero su atencion, lo segundo son los
separadoresyluego le sigue la carpeta.

» Le ha parecido muy atractivo el material impreso y pregunta
cuando estara disponible, espera que la impresion sea asiy en
ese sustrato. Siestaradisponible digital no hay problema, aunque
le gustariatenerlo en concreto.

»

¥

No conocia sobre el MUSAC pero ahora tiene curiosidad.

»

v

Un estudiante universitario no perteneciente al grupo objetivo da
suopinion, y se sorprende mayormente por las mismas cosas que
las estudiantes de la muestra. Reconoce facilmente al Dr. Carlos
Martinez Durany afirma que laabstraccion es muy buena.
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Informacion recabada por la encuesta

» Afirmaron encontrar muy atractivo el material, dicen que las
ilustracionesy el contenido bien explicado lo hace ameno.

P

¥

Afirmaron que la lectura es completamente sencilla, no tuvieron
complicaciones.

PR

¥

Senalaron que no solo las ilustraciones les facilitaron la lectura,
también la eleccion tipografica, la jerarquia, los colores y los
datos curiosos, incluso una persona dijo haberlo disfrutado por el
compaginadoy el material.

P

¥

Calificaron las ilustraciones como divertidas, originales,
modernas e interesantes. A su vez, describen el material
completo como moderno, educativo, interesante y diferente.

PR

¥

Al pedirles que escribieran lo que lograron aprender al instante o
que les sorprendiera grandemente conocer, las respuestas mas
comunes fueron: las partes del escudo y la toga, la banderay los
colores por facultad.

» Los stickers son su souvenirfavorito.

¥

R

¥

Afirmaron que la informacién que aprendieron es relevante para
ellas en su calidad de universitarias, y que la compartirian con
amigos, incluso de otras universidades.

» Alguien quiere que el MUSAC reproduzca los folletos pronto.
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Figuras 84, 85, 86, 87 y 88. Registro
fotogrdfico de validacion con el
grupo objetivo.
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«USAC ilustrada
para nuevos estudiantes»

El Museo de la Universidad de San Carlos a través
de su Programa Educativo podria crear un sinfin de
medios impresos y digitales para la difusion, promo-
cion y conservacion de sus colecciones, no solamente
de caracter académico, pero debido a complicaciones
de todo tipo, se ven en la precaria situacion de buscar
apoyo externo; hasta ahora la forma en que ha presen-
tado sus contenidos pareciera solo llegar a sus publicos
de mayor edad. El contenido es enriquecedor, pero
el archivo fotografico se vuelve un tanto escaso si se
piensa en generar publicaciones dinamicas enfocadas
en atraer alos mas jovenes.

De ahi surge la idea de crear nuevas imagenes,
nuevos codigos visuales, gue narren por si mismos una
historia, un contenido nuevo que nace de la iconografia
preexistente, recursos inherentemente didacticos y
confines completamente educativos que sean capaces
de despertar la curiosidad de los estudiantes sancar-
listas por conocer un poco acerca de su alma mater.

EI MUSAC brinda entonces el contenido que pueda
ser transformado en un material educativo especial
para estudiantes sancarlistas de primer ingreso, el
resultado se resume en un kit didactico que cuenta
con tres folletos titulados «Cronicas sancarlistas», una
carpeta tematica, cinco separadores de libro, una serie
de stickers y un botén. La propuesta grafica final se
fundamenta a continuacion.
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PROPUESTA
GRAFICA FINAL

amenta

Los contenidos facilitados por el museo se encontraban segmen-
tados en cuatro bloques: época colonial, reformas universitarias,
la Universidad de hoy y la identidad universitaria; estos dos ultimos
se unieron en el folleto No. 3 pues el contenido que se abarcaba en la
Universidad de hoy no era suficientemente extenso como los restantes.

La decision fue efectiva, pues resulto siendo uno de los folletos
mas interesantes para los jovenes estudiantes.
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Figura 89. Capitdn Pedro

Crespo Sudrez

llustraciones

Personajes historicos (llustres)

Son el elemento principal en el proyecto, grandes guatemaltecos
que formaron la esencia de la Universidad, los iniciadores, reforma-
dores y actores de cambio. Durante las validaciones se comprob6 que
existen codigos de reconocimiento en estas ilustraciones para quienes
conocen a los ilustres y que por lo tanto, se ha logrado abstraer los
elementosiconicos de cada personalidad histérica.

Estasilustraciones estan disefladas como spot illustrations puesto
que son elementos individuales que funcionan a la perfeccion asi.

e

~—

Figura 91. Fray Payo
Enriquez de Rivera

Figura 90. Obispo
Francisco Marroquin

Figura 92. Rey Carlos Il

Figura 93. Papa Inocencio XI
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Figura 94. Fray José Antonio de Figura 95. Dr. José Flores Figura 96. Dr. José Cecilio del Valle

Liendo y Goicoechea
‘ V !\’
| 2 G
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Figura 97. Dr. Mariano Gélvez Figura 98. Dr. Alejandro Marure Figura 99. Dr. Justo Rufino Barrios

$

Figura 100. Dr. Carlos Figura 101. El grupo de los 14
Martinez Durdn
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Los estudiantes dentro de los folletos

La linea grafica de la ilustracion se aplica a todos los personajes
humanos, no solo para darles cohesion, también permite al estudiante
visualizarse como el proximo actor de cambio; puede ver a los ilustres,
alos estudiantes del pasado y verse a si mismo en el presente y darse
cuenta que lo unico que realmente le separa de un ilustre es el tiempo,
que puedellegaraserunprofesionalde bien que impacte positivamente
enelcampo en el que se quiera especializar, que tiene las mismas opor-
tunidades y debe aprovecharlas cuanto antes.

Figuras 102 y 103. Del pasado al presente: A la izquierda la representacion de una conversacion entre estudiante y
docente en el pasado; a la derecha, la integracion de la mujer a los estudios superiores, a punto de conferirsele el
titulo de abogada.
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Los estudiantesy la historia de las portadas

Reforzando el concepto creativo, cada uno de los folletos narra
graficamente la tematica de su contenido desde la perspectiva del
estudiante, podemos apreciarlo de la siguiente manera:

» Folleto No. 1: Epoca colonial. Un joven médico recién titulado
acaba de pasar el examen de lanoche funebre, defendid sus tesis
yfueinvestido conborlaybirrete, anillo, libroy museta, recibiendo
ademas espuelasy una espada. El ahora Doctor recorre a caballo
las calles de la ciudad acompanado de todo un desfile, grita con
exitoy celebrasulogro.

Figura 104. Portada del folleto No. 1,
Epoca Colonial

» Folleto No. 2: Reformasy autonomia universitaria. Solo las manos
bastan para describir una escena que simboliza el papel que ha
jugado la Universidad en la educacién superior y politica nacional
a través de sus estudiantes desde hace ya muchos afnos hasta
el presente, en los grandes momentos del pais, la USAC esta
presente gracias a su estudiantado.

Figura 105. Portada del folleto No. 2,
Reformas y autonomia universitaria
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» Folleto No. 3: La Universidad de hoy y la identidad universitaria.
Dos jovenes estudiantes ingresan a la Ciudad Universitaria, el
edificio de la Rectoria les da la bienvenida en un ambiente idilico
y un futuro aculminar con el nacimiento de nuevos profesionales.

Figura 106. Portada del folleto No. 3,
La Universidad de hoy y la identidad
universitaria

Murales «Escenas de Graduacion»

Estos murales se localizan en la Casa de Alcantara, cinco murales
que realiz6 el Maestro Guillermo Grajeda Mena y que gracias a ellos
tenemos una representacion artistica increiblemente hermosa que ha
de ser conservada y difundida. Estos fueron digitalizados y trazados
cuidando las similitudes entre los originales tanto en las formas y
detalles como en los colores. Significo una leve tarea de restauracién
digital, que no solo servira para ilustrar estos folletos, representa un
aporte significativo para el MUSAC, puesto que pueden utilizarlos con
metodologias educativas, Programa Educativo se encuentra emocio-
nado por tal aporte y ya ha generado ideas de como aprovechar este
recurso en otros formatosy tamanos.
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Figuras 107, 108, 109, 110 y 111. Murales
«Escenas de Graduacién» por el Maestro
Guillermo Grajeda Mena.

Vectorizacion propia.



Escuela de Disefio Grafico

Edificios emblematicos

Estos fueron digitalizados directamente de fotografias para garan-
tizar la similitud entre ilustracion y arquitectura real, estos también se
disenaron a forma de 'spot illustrations'.

13
\Ft

Figuras 112, 113, 114, 115 y 116. llustraciones
en circulo: Colegio Mayor Santo Tomds

de Aquino, Casa de Alcdntara, Paraninfo
Universitario. Arriba a la derecha, Edificio

Universidad de San Carlos (ahora MUSAC);

abajo a la derecha, Ciudad Universitaria.
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La Chabelayla Chalana

La imagen de la Chabela es vectorizacion directa de una referencia
fotogréaficadelaobraoriginaldel pintory estudiante de medicina, Hernan
Martinez Sobral. La placa conmemorativa por la creacién de la Chalana
también fue digitalizada directamente de unareferencia fotografica.

EN EST IN
NACIO UN 7 DE ABR
EL CANTO DE GUERRA ESTUDIANTIL

“LA CHALANA"

INSPIRADO POR: JOAQUIN BARNOYA
EPAMINONDAS QUINTANA

AUTORES: MIGUEL ANGEL ASTURIAS
DAVID VELA
JOSE LUIS BALCARCEL
ALFREDO VALLE CALVO
MUSICA: JOSE CASTANEDA

JATEMALA, 1,99

Datos curiosos y codigos QR

Los datos «Paraver el MUSAC», «Para very escuchar» todos hacen
uso de signos reconocibles: un ojo o un ojo acompanado de una orejay
una nota musical; estos pretenden captar la atencion del lector rapida-
mente, ya sea para que simplemente conozca algo curioso que puede
encontrar en el museo, o para hacerle saber qué esperar si ingresa al
codigo QR de suinterés. Se busca crear una experiencia agradable que
el lector recuerde, involucrando tecnologiay los sentidos, apoyando en
la asimilacion de los nuevos conocimientos.

?r

En los folletos se encuentran varias ilustraciones que no se
mencionanaqui, eso se debe aque sufunciénilustrativa esliteral, porlo
que no requiere de mayor explicacion. En algunas partes de los folletos
se hace uso de lineas como remates en circulo y flecha, estas son para
reforzar el concepto de «cronica», un camino que lleva al presente.

v

Figuras 117 y 118. A la izquierda, placa
conmemorativa que se encuentra en el
MUSAC:; arriba a la derecha, La Chabela,
simbolo huelguero por excelencia.

Figuras 119 y 120. Iconos y flecha utilizados
dentro de los folletos para enriquecer el
aspecto grdfico de estos.
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CRONICAS

SANCARLISTAS

Muestra del titular final del proyecto,
haciendo uso de la tipografia Barlow
Condensed.

Eleccion tipografica

El Museo de la Universidad de San Carlos se encuentra haciendo
una actualizacion de su imagen, gracias al apoyo de los epesistas en
2018, por lo que sus tipografias institucionales estan cambiando, en
este proyecto se selecciono una tipografia humanistica paralos textos,
puesto que institucionalmente es un requisito que pertenezca a esta
clasificacion: Domotika es una tipografia humanistica ideal para publi-
caciones editoriales que ademas transmite juventud y actualidad, se
utiliza en este material educativo y académico sin fines comerciales en
los cuerpos de texto y datos interesantes.

De acuerdo alainvestigacion, se eligi¢ la tipografia Barlow y Barlow
Condensed, tipografia de tipo palo seco grotesca, contundente, fuerte,
atractiva e ideal para el grupo objetivo, utilizada en titulares y textos a
destacar. Se crea una armonia tipografica interesante y llamativa.

Gracias a su caracter de material educativo, las decisiones de diseno
sonrespetadasy comprendidas, lajerarquia se ha comprobado acertada.

BARLOW CONDENSED

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Nii 0o Pp 0q
RrSsTtUuVvWwXxYyZz0123456789

i g i HSR @

Barlow

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn NA
OoPpQOqRrSsTtUuVvWwXxYyZz0123 4
56789,.:;-;i?"+"#S&@

Domotika

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm Nn N#
OoPpQqRrSsTtUuVvWw XxYyZz01234
56789 ,:-_ii?*+"#S&@
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Eleccion cromatica

Se cred una extensa paleta de color debido a las ilustraciones de
personajes, un especial uso de los tonos piel y rosa. En cuanto a los
colores predominantes y de énfasis, agregando a lo que se describid
previamente enlos codigosvisuales, se muestranlas paletas de colores
y sus codigos de aplicacion.

Tonalidades de negro I I I I
utilizadas
Armonias monocromdticas:
Condistintas tonalidades de
azules oscurosyclaros.
Tonalidades de colores
marronesy piel que se
utilizaron
Analogia de naranjas
y amarillos. Utilizados
como colores de énfasis
Analogiade purpurasyrosas,
rosas rojizos. De aqui se tomaron
los colores de énfasis

Monocromia con estética 8 bits,
connotando que las transiciones también
pueden ser marcadas, como piezas de
lego que se van uniendo para crear algo
mds grande. La universidad se basa en
eso, entodoslos cambios que ha vivido,
muchos de forma abrupta, y de como un
sinfin de individuos pueden unirse para
buscar el beneficio de su pueblo, desde su
C80 M15 YO KO calidad de estudiantes. Este transicion es
utilizada solo en las portadas.

utilizado dentro del folleto

C96 M50 YOKO-C60MOYOKO

C60MOYOKO

Epoca colonial

COM30Y85K0-COMI0YI00KO

Reformas universitarias

C55M83 YOKO-C20M90 Y20 KO

La Universidad de hoy

COM80Y72K0-COM64Y84KO0
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Reticula y diagramacion

Se trabajo una reticula modular de seis por seis, agregado a eso se
utilizé un canon fotografico parafacilitarlaubicacionde lasilustraciones
segun los puntos de foco: la simetria dindmica de Jay Hambidge. La utili-
zada en este folleto es la variacion con larelacién de laraiz de 4.

Resulté muy sencillo ubicar los elementos, esta es una de las
ventajas de la simetria dinamica, pues se usa cuando hay muchos puntos
de interés, de modo que todos destaquen sin perder el equilibrio.

Esta simetria fue utilizada también en las ilustraciones de las
portadas para asegurar los puntos focales en la compaosicion.
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Figuras 121,122 y 123. Arriba, grdfica de
la composicion editorial. A la derecha,
dos ejemplos de la aplicacion de canon 'y
reticula en la diagramacion final.

Escudos en gl tiempo
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El kit y sus elementos

El kit educativo surge con la necesidad de crear un empaque para
los folletos y souvenirs atractivos que inviten al estudiante a visitar el
museo para conseguirlos. Se describen a continuacion:

» La carpeta: Se selecciond esta a modo de empaque tomando en
cuentael proveedor por excelencia que se tiene paralaimpresién
de los materiales, Editorial Universitaria maneja troquelado
de carpetas, por lo que facilita y garantiza su reproduccién. Su
diseno utiliza elementos especificos de los murales de Guillermo
Grajeda Mena, aprovechando los vectores de tan valioso
patrimonio universitario.

» Cinco separadores: Para el estudiante que maneja grandes
cantidades de textos para leer o lee por diversion. Estos
separadores de libros también contienen un resumen de los
murales anteriormente mencionadosy los datos sobre el museo.

»

4

Serie de stickers: Se presentan varios stickers con el fin de
demostrar que lasilustraciones pueden ser utilizadas en un sinfin
de medios, alos estudiantes les atrae esta clase de materiales.

» Botonconlabanderade laUniversidad: Los estudiantes disfrutan
colocar botones de lata en sus mochilas, el motivo del boton es Se muestran las piezas grdficas en
literalmente darle uninstrumento con el que pueda demostrar su la vista preliminar que inicia en la
orgullo sancarlista portandolo del mismo modo. siguiente pdgina.



Figura 124. Visualizacion de los tres
folletos, elaboracion propia.

PIEZA GRAFICA

vista preliminar

Folleto No. 1- Epoca colonial

Los inicios de la Universidad no tienen comparacion, una trayec-
toria llena de datos interesantes y hechos increibles: 128 anos de
tramite no se pasaronrapido. El estudiante se adentrara en estos mara-
villosos dias coloniales en los que graduarse era una verdadera proeza
celebrada por todo el pueblo de Guatemala.
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iBienvenido!

©

i

] estudiante recién graduado recorre s calles de la ciudad con un
pasev a caballo, feliz presume su anifl.

iEs hora de hacer un viaje en el tiempo!
—>

weSc. Cladys Barrios Martela Baezo

Coordinadora —sUSAC— EPS 201 Escuela de Diseno Cripeo
FARUSAC

Lscda. Flor Santtan

PEM. Sona alfars

rograma Educatve —MUSAC— Ednorl tnversttarsa

Lic imw. ppal. Mynor Carrera
Referencia Cultural —MUSAC—
MSc. Cladys Barrias
Coandinadors —MUSAC—

e, exma Gonzdlez Proyecta acadeémico sin s
Caroduris —MUSAC— comerciales impreso en Custemala

Dr Horoldo Rodes Estrada t et i
Hrstoriodor

Figura 125.

CRONICAS SANCARLISTAS

mr|¢

origen de las

UNIVERSIDADES

La palabra universidad viene
del latin universitas lasociacién
para defender los interases
de las persanas dedicadasal
saber). Las universidades se
ariginaron en la Edad Media

Universidades
en América

para formar profesionales de a Primeras universidades Untversidac Santa Toms de
e e accidentales

Eran instituciones creadas por

(Cédula Real y reconocidas por —

bula papal. La lengua chcial de il

1a nsefanza era el latin. Su
metodologia era escoldstica, lo
que significa subordinacion de
larazenalafe

=

Pors,
erancea |

Figura 126.



I Escuela de Diseno Grdfico

SANCARLISTAS

GESTIONES
UNIVERSITARIAS

o |
oronpiszey | g g |
Pririeapoce ]
e | |
- A restament
fobiegn
Waraguin
i
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o My desde 1543. Dos meses antes de 3%
mori le escribi a sumaiestad, el 3 de febrera de 1563,
acerca de la necesidad de crear eun colegio para todas
Jas ciencias, y para recoger todos estos criollas, que ya
son grandes y estin sin doctrinas.
2 Audi n i
pues por s de un siglo salicitaron al rey el
esteblecimiento de la Universidd.
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establecimiento de nuestra universidad.

Enrigues de Rivera1022-184)
=para, Ooispa e Guatemaly
7.

Figura 127.

CRONICAS SANGARLISTAS
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El tramite llevo
128 anos

Lz fundacidn de la Universidad fue autorizada por el menarca Corlos (el 31
da sners 481676, en Madric, Espatia. La Cédula Real fus recibids en Santiago o
Guatemala, el i i
catedras y sl procaso ds oposicién para fa selsccion ds los profesores.

Aqui un extracto:
e
quese
ino, que
enella pr

‘cazaColegio aladicha Universidad (.)».

‘San Carlos de Guatemala. (1576:29)

Figura 128.

Benefactores
-~ i
i S bienes para crear un Colegio Mayor,
: e e
|

LS
5
S
tostones
A —
i o s s et enel ducados
20k XV et o d o eces o 58
roevaic, i e de auele oo [ ——
Tt s oever i e 00 h it o o o s s XYLy
enir v e 18758 e o -
s e 2ot ceriade 7 € ot ot
05 o epsn s et

de720050 0 EmTL 0 artucles.

EPOCA COLONGAL

Espyry,-

ety

Estatutos y
constituciones
reales

El ey Carfos Ifsolicitd el s de junio de 1680 que se

AT S T
finalizada el 17 de mayo de 1681

Bula Papal

E118 de junio de 1687, el P e
otorgs la Bula Ex Suprema, denomindndose desde

¥
San Carlos de Guatemala.
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podiaincorporarse a cualquier
universidad del mundo.
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CRONIGAS SANGARLISTAS

mrIE

Grados universitarios

Ensusinicios ofrecia farmacisn
de bachiller que constituia un
grado menar; el de licenciado

¥ el de doctor, ambos grados
mayores. Ademas, se concedia el
grado de maestro enla carrera
de Filosofia (Artes).

UNIVERSITARIA

En1682 se graduaronlos

primeros 1 bachilleres
Fiasofia (Artes) de a Universidad
de San Carlos de Guatemala.
o 252 s Las citedras autarizadas por a Cédula Real de-
fundacién de la Universidad de Cuatemala fueron:
Teologia Escoldstica, Horal, Canones,

Leyes, Medicinay dos lenguas indigenas.
E17 de enero de 1681 comenzs |a ensefanza

=
imeras cdtedras:
Leyes y Medicina

E110 de febrero de 1681 se dicts 1a Catedra
Prima de Leyes, por el licenciado Antonio
Davila Quinionez y | 20 de actubre del mismo
21, 1a Catedra Prima de Madicin, 2 carg dal
catedritica interino Nicolds de Souza.

El primer rector fue el Dr. José de Baflos y
r,nombrado por su majestad el 8 e

sseid

1 “Acto de repeticion. El sustentante disertaba durante
una horay era argaido —cuestionade— por doctores. Los
b Jabar versit e

n7

i

No

Graduacion en la
Epoca Colonial

L Fepeticion consistia en una diser tacién pablica, ol
graduando sustentaba una tesis autarizada por el rector,
ante los doctores y masstros.

Escenas de Graduacin: Murales
por Cuillermo Crajeda Mena

7 Maestra nos muestra ung tipiea

junia de 1686.

aDoctores en Leyes; verde a Cinanes; blancs a Tealogia;

graduacidnen oquelios

encuentran enla segunda Universicod de

SamCarias en Antigua Guatemar:

= 1 casade Alcantorn
-

azul a Filasofia y en Medicina, amarillo. Llegar ala
Ticenciatura era toda una empresa literaria™
c

Figura 129.

2 CRONICAS SANCARLISTAS

Al en de f
se sometia el graduada de bachiller
que queria alcanzar su ficenciatura

ErocacoLONIAL

Al diasiguiente, a 2 cinco de |2 tarde,
iban el rector, decano, los doctores

examinadores y el Maestre-Escuela, IIL “lnvestidura Doctoral Aparatosa recepeion, en la

examen.

1L “Noche fiinetire o severo examen. & puerta

cerrada, durante dos

oras como minimo,
‘sostenfa el futuro Licenciado. Por lamanana
seleceionaba sus temas —das tesis— y horas
despues debia defenderias ante examinadores asf
de antigua coma de reciente graduacién”

y birrete, anille, libre y museta. Los medicos también

salén capitular, donde se realizaba
el examen recibian espuelas y espada”.

m 710 con magno
debate. Participaban 4 doctares de
graduacidn reciente de su facultad

La graduacién de un médice:
‘Sabemas que este es un estudiante de
medicing puesto que estda punto de rectbir

espuelns y una espoda. Maravillosol

Figura 130.
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'MIIE

EPOCACOLONIAL

EIETS[E Poratos futuros abogados:
o Erinstorsadar jose Mmiay Vidaurre en el
capttuia X de su abra Memorias de un
Abogad describe este mismo escenari,
(YA obtenerethudode DoctarenDerechocv.
"am-21  puates eer et fragmento en el codigo QR.

1V. "Bl nuewo doctar recorria en suntuoss pasea a cabailo
udad. Trompetas v
—bastin— doctores, autoridades, caballeros y piblico

mds preciade abolengo dea ciudad”.

®

i |

Figura 131.

CRONICAS
SANCARLISTAS

época colonial

VISITANOS
9@ 9a. Avenida 9-79, zona 1

@ Lunesaviernes, 930a 1730 hrs.
Sdbado, 9:30a13:00 hrs.

Cerrado: martes, domingos
yferlados

CONTACTANOS

. 22320721/ 22516840

© 53079272

& musac.guatemala@usac.edu.gt
santizo flor@usac.edu.gt
alfaro.sonfa@usac.edu.gt
—— Programa Educativo

] iProyectando la cultura ala sociedad guatemalteca!
l S C © ¥ © MUSACGuatemala  § MuseodelaUSAC A musacenlinea.org

Figura 132. Portada y contraportada

CRONICAS
SANCARLIST

época colonial

P

Id y enseriad a todos”

AS
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Figuras 133, 134 y 135. Fotografias de las pdginas interiores del primer folleto.
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Folleto No. 2 - Reformas
y autonomia universitaria

El papel de la Universidad en la educacién y en la politica del pais
se refleja en este folleto, una vista a las reformas que han moldeado a
nuestra alma mater hastallegaralos diasdelaconquistade laautonomia
universitaria amparada por nuestra Constitucion Politica.

Figura 136.

waz

Eneste periodo fguraran

persnalidades como el Dr. José.

Felipe Flores, consideradoel

renovador de la Medicinay su
nsefanza

delaanatomia.

Cama un reconacimienta

apartac
titula de Mécco de Camara del Rey.

1 M E10sa cldstica

Entrelos discipulos mas destacados:
sl Dr. Flres estuvo i Dr. Nareisa.

Figura 137.

Introdujo maniquies de cera
‘pora ociitr el aprendizaje

2l

s,

La Universidad y el movimiento
independentista

el nuewo mundo, quedando definitivomente establecids s
1o nueva Ropublica de Centroamaricas. (1 e juliode 1823)
(Ferrs Roig. General Mayor 1778-1961)

Reformas y Quimica
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REFDRPAS Y AUTONOMIA UNIVERSITARIA S
i
Universidad par‘Fucu,ltndes
Barrios,
1876:
y literario. Se dejo de ensefar en latin. Fundacion de
la Universidad
¥ ia, Ingenieria, esta
titima no funciond por falta de alumnos. Ouetzaitenango
‘ - _.’
o ELE
‘
:n-! de Quetzaltenango. Para 180, en la Universidad de
cuatro en Ingenieria. u
15
en Ingenieriz.
Figura 138.
8 [rre—— [ m—— gl
i 3
Nacionaly
Pontificia
Universidad
de San Carlos Universidad
de Guatemala, Nacional,
—_ durante el gable 3 —3
ey S durante el gobtern.
{1675 } {1945 ]
e W e Universidad R
Universidad de Universidad de
Guatemala Real y Pontificia {@) San Carlos de
‘Real Cedula de Carios If ‘Guatemala
de Espana —_ L Constitucidn de fa
Repuibnca
B @ wo
“ (]
Universidad de -
San Carlos de Universidad de
Guatemala San Carlos de
(Consejode Ja [ ) [ ) Guatemala
umiversidod de Asambiea Necfonal
-4 1 Constrtuyente (16 de
diclembre)
Academia de Universidad de Universidad Universidad
Estudios Guatemala, Nacional Estrada de San Carios
Cobierna de' durante el Cabrera, de Guatemala
Martane Gawvez. gobierno der durante el goblerno ‘durante ef goblerne
. presidente justa de Manuel Estrada e Ldzare Chacdn,
del Estado de Rupno Barrios cobrera ede
e e
Escudos en el tiempo
a través del tiempo -
e
— e s

Figura 139.
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AUTONOMIA

universitaria

parala Universidad I

del 20 de octubre de 1944

intervencidn gubernamental

e )]

I

Corios Mot Curin1306-174,
ey cesncaaprotezn
e ——

gremio magisterial y &l pusblo en genaral de un nugvo
orden constitucenal,en el que prevaleciera para fa

del pais:
‘mater: autonomia.

12, del 9.de noviembre del mismo afo, el cual entraria

en vigencia el 1 de diciembre.

Era m(lzwd Dr. Carlos Federico Mora. La Asamblea
ratihcs Is autonomia por meio del Decreto

14 del 16 de diciembre de 1344. El primer rector electo

en este periodo fue el Dr. Carlos Martinez Durdn.

Padre de nuestra
universidad autonoma

En sus dos rectorados consolidd |a Autonemia
Universitaria, aqui algunos de sus grandes logros:

© Fundacidn de as Facustades de Humanidades
¥ Arquitectura; de las Escusias de Periodismo
¥ Servicio socii Rural de Occidente. en
Quetrattenangs, 3 Escueta de Clencias Economcas.
® Inicia 12 construcrsdn de la Cludad Universitaria
acquiriend i terrena.
crmtneoun dess e S A e
intemacionaies, ceiebrac

hemm—————

tinoamericanas, bajo el auspiclo de 3 USAC,en 3
que se funda 12 Union de Untversidades de América
Latina U

Figura 140.

CRONICAS
SANCARLISTAS

reformas y autonomia
universitaria

VISITANOS

9 0. Avenida 9-79, zona1
@© Lunes aviernes, 930 a1730 hrs.
Sdbado, 9:30 a13:00 hrs.
Cerrado: martes, domingos
yferfados

CONTACTANOS

. 22320721/ 22516840

© 53079272

© musacguatemala@usac.edu.gt

santizo flor@usac.edu.gt
alfaro.sonfa@usac.edu.gt

Programa Educativo

X ns iProyectando la cultura a la sociedad guatemalteca!
l SAC © ¥ © MUSACGuatemala  § MuseodelaUSAC & musacenlinea.org

Figura 141. Portada y contraportada

REFORMAS Y AUTONOHIA UMIVERSITARIA

El grupo de los 1

Estos 1% estudiantes ingresaron al cuartel de
Ia Guardia de Hanor aquel dia, se armaran y
salieron alalucha.

ge Morales Franco, Ricarde
Asturios Volenzuala, Jul

Villamar Contreras,
Gastarieda, Jorge Alvarez Borges, Emifio
Zea . Antonio Najera Saravia,
Rocardo Cancelo Onoria"(Torieflo
Garrido, 2005)

L ftuci 6 en el Articul

Idy ensefiad a todos

il
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Figuras 142, 143 y 144. Fotografias de las pdginas interiores del segundo folleto.
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Folleto No. 3 - La Universidad de hoy y la
identidad universitaria

Se presenta al estudiante su nuevo hogar por los siguientes anos
de su carrera, tal como es ahora; sedes en la Republica, mapas, edifi-
cios universitarios y la tan especial identidad sancarlista: toga, escudo,
bandera, himno, lemay la Huelga de Dolores.

I \WE Y

emocionods de niciar un nueve
ersidod.

Figura 145.

S0
i

s

Funciones de la Universidad

Busto de Salvador Falla Santos.
deta Universidad. &nsu
ulantede o Focu

delos pundodres dela

o o Ext ora dirge
a .
o aye
cione on i 5 eports en'a
] e orgarzacores. Aiende
5 = o w sersospogramase
oMttt o Deporiaments de
o Univerddad T v
¥ o y sl Los trceseue o K o
et o bt grupas a usea e la Universidad de San o
ety e bersare. CarestaCosde aCotre FvioHeTera a Bboteca : i /
Césr Braty o ColegioMavr SamoToméscenqums.
DG  Investigacion Servicio

==\ Docencia

DIGED  Bbiisotnts bommoms diensta Euout
"= Universitario, Desarroll

EHHHE  Cuenta con un sistema de investigaciin,con programas La aceidn universitaria spoys en servicios y asistencia
especifices y sus unidates anivel nacional, bajo 2 profesionsl alapoblaciin por medio desus diferentes
‘ondussidn de laDirescién General de Investgacién (DIGI). programas de proyecitn secial a través dela resolucién

de Tesis de Grade, distintas actividades como el ercico
- integrado Profesianal Supervisado (EPS) y el multidisciplinaria
2 y 48 uridades de nvestigacién. Su lema (EPSUIM) experiencias docentes en a comunidat (EDC)
enlos, e Presta el serviclo de museas, biblotecas, laboratarios
en campos, centres de cémputo.
o que inancia 35 proyectosa través de los programas que
tene establecidos. gt s smainico oatisoron
{seves.comolde Quetat e g Veapr, sl

! ; s “

Figura 146.
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nnxlu:
s [

CENTROS

universitarios

No. Denominacién

Cunoe: Ouetzaitanango
CunoR Alta Veropaz

1

.Zv Cunogoc Huehuetenango UN’ D A DES

4 Cunoal Chiquimula

5 CUNSUR Escuintla = .
Ol académicas
:

:

CEMA Monte Rico, Santa Fosa
Cuner Petén

10 cusa SanMarcas Otorgan gradas de Licenciatura, Maestriay Doctorado.
n Cunizag lzabal ‘Cuentan con Institutos de Investigaciones y Programas de
2 CuNSARD Santa Rosa Extension y Servicia.

R iy Area Técnica:

4 CuNDECH Chimaltenanga e A L
15 CuneRosResD  ElProgreso e Dl s T

18 Cusaco Quiché "

7 Cunroro Totonicapdn Areade Salud: . .
1B Cunsav Bojo Veropaz ;”"“”‘,’ ":l":"““ e
18 CUNZAC Zacapa TR i St et

20 CunsoL Solold ,—/‘j Area Social Humanistica:

71 Cunsac Socotepéquer ) Facultades de Ciencias Econdmicas, Ciencias Juridicas y
22 CUNREU Retalhuleu Socigles y Humanidades.

Institutos tecnoldgicos

No. Denominacién Departamento

Artey Centros de Estudio del Mar y Agriculturs, Ciencias
Fisicas y Matemiticas.

1 luas Palin, Escuintia
2 ITMES San Jugn Chameica,
Alta Verapaz
Figura 147.
L a—— R ——

m:lm
e

Elescudo estd
integrado por

Latioro papal
ylas flaves

pontificias:

IDENTIDAD E

universitaria e S

y dos leones:
uda de armos de
Espana. rememora
alas reyes cataicos
Isabefde Castiflay
‘Fernando de Aragdn.

Escudo Universitario

Es similar al que aparece en un
grabado de manuscritn de los Estatutos

y Constituciones Reales de 1631
Simbolismo
Carolina:
CAROLINA ACADEMIA Relatio ol ey
COACTEMALENSIS Carios I fundodor
INTER CATERAS ORBIS e o Universidac.
Conspicua, e
que traducido al espafiol significa: Universidad.
Coacte 1) is: N .
UNIVERSIDAD DE SAN o San Carlos
CARLOS DE GUATEMALA ozl
GRANDE ENTRE LAS
DEL MUNDO. Inter Casteras:
Entre las demds.

Orbis:
Mundo.

Des columnas,

e ‘Plus y Uttra: Volcanes de
el ads et e fos Agua, Fuegoy
timites geagripcos Acatenango:

‘permitdos ydel Elapostol Identipcanata

canocimenta Santiago: Cludad de Santioge

Potrono de Espana de Guatemala

yde Santiago de yalasentamients

Guatemata dela Universtdad

desancarios

Figura 148.
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Toga universitaria

Origen
Surge con el nacimiento de las universidades, inspirada en los trajes de fos
graduado dentro de |a sociedad.
Uso
en lainvestidura
i de pregrade, grado
y posgrado.

Simboliza lealtad consiga mismo, conla Universidad, la profesidny la sociedad.

Colores que identifican
alos Unidades Universitarias

Color Unidad Académica

Varde ascuro @  Facultad de Agronomia
Darado Facultad de Arquitectura
Noranjo @ Focultod de Ciencios Econgmicas.
Rojo @ Facultod de Ciencias Juridicas y Sociales
H s
Verde musge @  Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia
Celeste Facultad de Humanidades
Gris @ Faculiad de Ingenisric
Amarilo palido Facultad de Medicing Veterinariay Zoatecnia
Morado @) Facultad de Odontologia
Corinto @  Escuelade Ciencia Poitica
Marfit Escuslada Cisncios ds o Comunicacion
Fucsia @ Escuslade Ciencias Psicolsgicas
Ving tinto
Ploteado @  Escusiade Historia
Rojo @ Escuelode Trobajo Social
Cobre @  Escusio Superior de Arte
Aquo @ Centra de Estudiosdel Mar y Agricultur
Centro Universitaria del Sur (CUNSUR)
[ ]

Centro Universitaria del Norte (CUNGR)

Figura 149.

Figura 150.

LA UNIVERSIAD DE HOY ¥ LA IDEN TIDAD UNIVERSITARUA

Compaenentes

Banete o capelo:

Representa la coronacidn
el grado academico.
Lieva mpifcito el
compromiso tica del

R e mackid Peto, cuelio o

Inmoraiidad. «collarin:

"EXpresa in comunicaci

entre el cverpoy o

intellgencia. Se coloca

arriba de la esciaving. £5

de color azul profundo,

que distmguea i

mversidad.

Lo Esclavina:
‘Manipestata

Traje largo:
Distintivode noblezn
sant Smommo de

LAUMVERSIDADIOE HOY ¥ LA IDEWTIDAD UNIVERSITARTA

“Id y ensenad a todos”

Lema basado en el pasaje bibiico segin San Mateo 2815,
Enel caso de la Universidad, se interpreta como ensefar el
conoeimients y divulgar la ciencia a todos los seres humanos.

Himno universitario

Gaudeamus Igitur (Alegrémonas pues)

e
latin, fue cantad jversi parlos
espaioles. En la Universi actividad
‘solemnes. Una de sus estrofas dice asi.
Gavdeamus igitur Alegrémonas pues,
nos babetit humus. nes recibird la tierra.
site ad inferos, descended a los infiernos.
ubi fam fuere. donde ellos ya estuvieran.

encontrards Ia fetra
ymisicadet himno
compieto

s =

sl
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Huelga de Dolores

Surgi6 en 1898, en tiempos del presidente Manuel Estrada
Cabrera. Su misi o S 3

gobierno daturno, a través del empleo de a sitira, la burlay la
creatividad, inyectandoles 2 chispa chapina.

En ¢ 2010 la Huelga de Dolores fue declarada
Patrimenie Cultural Intangible de la Nacion

La Chabela

En 1921 el pintor y estudiante de medicina
Herndn Martinez Sobral traza

bre un pedazn de tela ala Chabe!
un esqueleto femening que representa
‘alamuerte, con una mzno en alto y s
‘otra sobre &l pubis con la leyenda: "No
Aqui estd tu son,

Chabela

La Chalana

Enazz, Epaminendas Ouintana yJoaguin
Barnoy, estudientes de Medicina, tuvieron la idea de
! y 2

por: Alfredo Valle Calvo, José Luis Baicdrcel,
Migue! Angel Asturias y David Vela, quienesse
reunieron en el ala noreste del edificio de la Facultad de
Derecha. Lamisica es de José Castofieda.

Para ver en el MUSAC:
£7Museo de la Universtdad de San Carfos ofrece
una expasicién muy compieta sobre Ia historiade la
Huelga de Dolores que se fnaugura cada ana un dia
antes de la Declarataria y permanece hastajuro.
JDate una vueita y ven aconocer ms!

Figura 151.

16 CRONICAS SANCARLISTAS
H

=LDIFICIOS
[EMBLEMATICOS

Colegio Mayor de Santa Tomds
de Aquino, Santiogo de
Guatemala

Establecido en 1620, en el Convento de Santo
Domingo. En 1679 los arregics del edificio para
‘sede de la Universi rigidos por
Martin ce Andujar y Juan Vsquez de Molina. Ellos
mejoraron la fachada del edifici, salén mayor,
sacristia y aulas.

bienes eclesidsticos, pasanda éste a ser propiedad 4
privada. Casa de Alcdntara,
1967, sienda rector el dactor Edmundo Visuez  SUN1I0G0 de Guatemala
Martinez, adquirid el viejo inmusbi el Colzgia B

Mayor Aquino.

3 R e L
Juan Ganzilez Batres, quien lo comprd
adon José de Alcantara ylo dend a la
Universidad. Las mejoras al edificio

concluyeron el & de junio de 1763, dirigidas

por el arguitecto Luis Diez de Navarro,

Lainauguracion tuvo lugarel 17 de octubre

de 1763, El edificia qued entero luego
del terremato de 1773y sirvid de bodega
para resguardar bienes de las iglesias
destruidas. Fus abandonado en 1777 én
el traslado defnitive de la Universidad
a1 Nuava Guatemals de la Asuncién.
Actualmente no es propiedsd de nuestra
casa de estudios.

Figura 152.
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Ed
Secants i ior al Vi . an
i, icing, con que
Alterminar el desfile de la Huelga de Dolores, enfa Facultad de
Derecho. lamarimbe “ideal Club” entond por primera vez. ef canto que
Se perpetuario, como el sentir universitaria.
coro cono
del emplasto fabricantes, del emplasto fabricantes,
isachir isachi' lugar,
estudiantes: estudiontes:
en i i, e .
Jaja laja
Sabre los hediondos males Reid de los volcancitas
de la patria, arrojad flores ydel chateado quetzal.
ya que no sois fit il
‘nf menos conservadores: que en la paz carrera hicieran;
dientes ici 3
f ia. 4 elcredo
y patrioteros con brotes
coRo de farsa, interés y mizdo.
Mata-sanos practicantes,
del emplasto fabricantes, coro
estudiantes: g del emplasto fabricantes,
en i i, isachit lugar,
Jaa. tudiantes:
en sonora carcajada porrumpid.
Reid de los liberales Jaja.
ydelos conservadores.
‘Muestro quetzal espantado
porun ideal que no existe
se puso lus de hule al prada wicin L I
mds mudo, pelado y triste; L . )
B LA CHALANA
«inco extinguidos volcanes, ILIN BRANO
que un cinco también se hundieron o
bajo rudos ya (taganes)
Para ver en el MUSA
En el saldn que actuaimente funciona Y para ver y escuchar:
como Galerfa de Arte del muses, os Miraataestudianting
conmemorativa, i siguiente QAL
A DE HOY ¥ LAIDENTIDA UNIVERSITARTA 17

Edificio Universidad de San Carlos, Nueva Guatemala

de la Asuncidn
El edificio comenzo a construirse en 1779y se. Fue ocupada por lo Asamblea
concluyé definitivamente en 1851, Nacional que decreto la
independencia Absoluta el 1de julio
Enprin arsitar de 1623, La Bl ’
estudics de Filosofia, Medicina, Teologia, Cinanes, ocupo el Salon Mayor de 1867 o
Lenguas Indigenas y Leyes. A partir de 1885, en el 1957, Por su belleza y solidez fue
per - B it las mejores

en el edificia tnicamente I Farultad de Derecho y s
Notariado, hasta 1973

Elinmusble fus rastaurado debide s os dafos

asionadas por lus terrematos de 1917-1918 y
1976. l trabajo rescaté su originalidad, tanto

material constructiva, — N

como en supermanancia | m———— =
de estio arquitsctdnico —— e
dafinales del siglo XIX_
Actualmente es 1a sede del =
Museo de la Universidad de A 4
San Carlos (MUSAC). . ==t - 2

En 1970, et s MUSAC fue deciarace un Marumenta

Historkoay en 1938 coma Patrtmonta Cultura!ge 1a h-—..__—-/
Naclon. 5¢ mamo 15 el ararinto tmoien/oe
Seciraa parmanio it 1o Nacon

® Paraninfo Universitario

Alli tuve su ubicacion la Escuela de Medicina
‘ y la Escuela Dental, en los terrenos de los

pauiinos. Fue el centro de reuniones previo a
la Revolucién de Octubre de 1944. Ensusalén de
actos Ia Junta Revolucionaria de Gabierno asistid al acto
académico del 1 de diciembre, fecha wando entra en vigor
' Ia autonomia universitaria. Actuslmente, es la sede de
Ia Direccidn General d Extensidn Universitaria, varias
‘! !_ unidades y la Escuela Superior de Arte.
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uula‘é

Civdad Universitaria, zona 12
Bﬂlndx en la finca Santa Elisa, inaugurada el 1 de

por al rector Dr. Carlos

ydeRedtoria.

Actualmente es un drea moderna con edificios de

Ias distintas unidades académicas, salones de actos, =

bibliotecas, laboratorics y dreas experimentales. e
[ —-
cnel 0.

:mnnﬂmgg«u\ ARANRARRA R Y

&l Dr. Martinez Durdn expone:

queus generaciones futuras puedan colmar su espirity

yhermosa. i
probado amor a lo verdad y alalibertod™

Figura 153.

CRONICAS
SANCARLISTAS

la Universidad de hoy
y la identidad universitaria

VISITANOS

9 9a. Avenida 9-79, zona1

@ Lunesaviernes, 930a1730 hrs.
Sdbado, 9:30 a13:00 hrs.

Cerrado: martes, domingos
yferiados

CONTACTANOS
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Figuras 155, 156 y 157. Fotografias de las pdginas interiores del tercer folleto.
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Fotografias del kit prototipo

Carpeta

Figura 160.
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Separadoresy botdén

Figura 161.

Figura 162.



I Escuela de Diseno Grdfico

Stickers

iAqui estg
u son,

Figuras 163, 164 y 165.
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LINEAMIENTOS

para la puesta en practica

Proceso de reproduccion

Segunlosacuerdos conCoordinacion, este material tiene la ventaja
de haber contado con facilidades de impresién otorgadas por Edito-
rial Universitaria. Se describen especificaciones de impresion que el
programa necesita conocer para obtener los resultados esperados.

Folletos

» Sustrato: Pliegos de papel opalina o en el mejor de los casos
bond 80 0 120 gramos tamano 13x19", dependiendo de la cantidad
que Programa Educativo requiera, a saber: el primer folleto
utiliza cuatro pliegos, el sequndo utiliza tres y el tercero utiliza
cinco. Segun los resultados de las validaciones, el sustrato es
importante, es parte de la experiencia del lector que disfruta la
textura, porello debe serun papel finoy grueso.

P

¥

Impresion: Es ideal y se sugiere que laimpresién que se solicite a
Editorial Universitaria sea digital laser, ahora que esta cuentacon
esa opcion. Los beneficios son muchos, pero el mas importante
es que esta impresion sobre el papel le otorga a cualquier
proyectounacalidad extra, no se quiebraygenerabrillo. De no ser
posible se sabe que se imprimiria en offset, por ello el proyecto
esta optimizado para imprenta, habiendo hecho revision de los
colores encmyk.

iBienvenido!

Figura 166. Muestra del compaginado
de los folletos, preparado para su
impresion offset.
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Carpeta

» Sustrato e impresion: Se sugiere continuar con el gramaje de
texcotey las especificaciones de la editorial que yaconocenen el
museo, se trabajo bajo su troquely sus medidasylos acabados de
laimpresion son muy buenos.

Separadores

» Sustrato e impresion: Al igual que con la carpeta, ya se cuentan
con especificaciones directas acerca del troquelado, sustrato
y tipo de impresién que da la editorial y que el museo ya conoce.
Estos cinco separadores tienen disenos distintos para el tiro y el
retiro es el mismo para todos pues contiene datos de contacto.

CRONICAS
SANCARLISTAS

VISiTANOS

9 50 cvenido 8.7, ona 1

© hinesaviemes 53001730 .
Sthace 8300130015,
e s

CONTACTANOS
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sontzn orusocedugt
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 hps imscentinesry
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PR rre—

Inspirado en los Murales “Escenas de.
Graduacion” de Gulllermo Grajeda Mena

Figuras 167 y 168. Arriba, muestra del tiro
y retiro de los separadores. A la derecha,
muestra del troquelado de la carpeta.
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Stickers

» Sustrato e impresion: Los editables enviados se adaptan a dos
hojas de adhesivo tamano cartatroqueladas, de nuevo, se sugiere
trabajar conlas especificaciones extra que brinde la editorial.

Boton

» Impresién: Disefiado para serimpreso en botones de 2.5". Debido
a que actualmente no se cuenta con el presupuesto para este
material, solo se sugiere se tome en cuenta que por la medida del
botdn el precio porunidad rondalos 0.4.85 sise cotizan 100 piezas
(IVA incluido) con impresion laser (precio real tomado de Solo
Botones, proveedor ubicado en Mixco), el arte se ha entregado y
quedaraadiscrecion del programa si es posible sureproduccion.

Plan de accion

A la fecha se espera hacer los cambios finales de la informacion
de créditos y la revisién final del programa, después de esto el museo
solicitara una prueba de impresién. La expectativa es grande, lo mas
importante es que el programa logre conseguir que la editorial acepte
imprimir este proyecto de forma digital para evitar las implicaciones de
laimpresion offset.
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Proceso de divulgaciéon/publicacion

Se hapensadodivulgar este proyecto a través de sus cuentas enlas
diversas redes sociales que manejan. Se pondra en accion una vez que
se tengan impresos, dependiendo de las conversaciones y acuerdos
que elmuseo maneje directamente con Editorial Universitaria, se dejaa
discrecion de los interesados.

Como parte de la economia de recursos, se propone la publicacion
de una pequefia campanfa de expectacién (se ejemplifica abajo), que
informe acerca de los folletos y de sus varias formas para adquirirlos:
visitando lainstituciony al mismo tiempo obteniéndolos en una presen-
tacion especial como un kit educativo o descargandolos en linea en su
sitio web en donde encontraran la versidn digital.

También se conversara para conocer los planes de las encargadas
del Programa Educativo y se les brindara apoyo cuando se necesite.
Mientras tanto, se dejan las propuestas de los posts a continuacién.

iViajemos al iViajemos al iViajemos al
PASADO!

ADO! ADO!

iHaz un recorrido por los principales hechos histdricos
que marcaron ala USAC para ser lo que hoy conoces:
nuestra querida Tricentenaria!

Adquiere la Los 3 folletos en una presentacion especial
versién impresa: solo disponible en el museo

iHaz un recorrido por los principales hechos histdricos
que marcaron a la USAC para ser lo que hoy conoces:
nuestra querida Tricentenaria!

Adquiere la Los 3 folletos en una presentacion especial
version impresa: solo disponible en el museo

iHaz un recorrido por los principales hechos histdricos
que marcaron ala USAC para ser lo que hoy conoces:
nuestra querida Tricentenaria!

Adquiere la Los 3 folletos en una presentacion especial
version impresa: solo disponible en el museo

9a. avenida 9-79, zona 1

" Descargala version digital: ‘
. https://musacenlinea.org/programa-educativo

9a. avenida 9-79, zona 1 9a. avenida 9-79, zona 1

Descarga la version digital: Descarga la version digital:

‘ f Siguenos en Facebook: /Museo

| Siguenos en Instagram: @musacguatemala

Musac

| Siguenos en Instagram: @musacguatemala

Musac

Figuras 169, 170 y 171. Ejemplificacion de
posts para Instagram y Facebook.

Dos posts serdn subidos a Facebook enintervalos distintos, estos mostrardn los folletos
y sus pdginas interiores, en Instagram solo se publicard uno, el que muestra los stickers,
puesto que esta eslared social que mds utilizan los jévenes. Se les llamard a seguir

las cuentas del MUSAC en ambas plataformas, buscando que estos tres posts sean
compartidos por muchos usuarios en lasredes. Es una estrategia bastante simple, pero
también pretende ser algo que el personal del programa pueda manejar, que le facilite
sulabor puesto que no cuentan con apoyo de nadie mds.
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Proceso de medicion de resultados

De acuerdo ala difusion
enredes sociales

Altrabajarconlasredesde Facebook e Instagramse esperallegaral
menos a un 30% del publico joven que es de interés para este proyecto.
Segun la cantidad de sequidores que estas cuentas tienen (a la fecha
mas de 1000 en Facebook y aproximadamente 600 en Instagram) en
un inicio todo dependera de las veces que los posts se compartan u
obtengan reacciones; se debe solicitar apoyo para la difusion de estos
de las otras cuentas de Extension Universitariay de la misma cuenta de
la Universidad para que se cumpla la meta; los seqguidores de sus redes
pueden aumentary darle mayor reconocimiento al museo porinternet.

De acuerdo a la promocion del museo

Segun se definio en este proyecto, se espera que se promocione
tanto la adquisicion de estos folletos en su formato digital (visitando
el sitio), asi como en lainstitucion: se ofrece el incentivo de adquirir el
kit completo visitando el museo. Se espera que las visitas a la pagina
aumenten enal menos un 20%, al igual que las visitas presenciales.

De acuerdo alos logros del
Programa Educativo

A partirde que este material se publique, se esperaque el Programa
Educativo del MUSAC gane relevancia dentro del sector de educacion
en Guatemala, que el contacto con profesionales de la docencia e insti-
tuciones educativas aumente su frecuencia en al menos un 10%. Que
asi mismo pueda generar nuevos materiales didacticos, pedago6gicosy
educativos a partir de la libreria de ilustraciones conseguida con estos
folletos y el proyecto C: disefio de mascota(Carlitos).
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HONORARIOS

Insumos
MATERIALES DEPRECIACION FINANCIERGS
Ldpices 0.2.00 Tinta paraimpresora 0.200.00
Borrador 0.2.00 Servicio de internet
(0.300.00 c/mes) 0.900.00
Ciento de hojas bond 0.10.00
Impresion de prototipos
Tableta grdfica 0.1,200.00 *30%=0.360.00  pargvalidacionesy
evaluaciones:
Computadora
o * Of —
(trabajo en casa) 0.4,000.00 30%=0.1,200.00 Primer kit prototipo 0.455.00
Cdmara 0.6,000.00 *30%=0.1,800.00 Segundo kit prototipo 0.400.00
SUBTOTAL1 0.3,374.00 SUBTOTAL 2 0.1,955.00
Servicios técnicos
. PAG./ PRECIO
DESCRIPCION FOTOS X PAG. TOTAL
Correccion de estilo Realizar cambios al contenido seglin correccion 17 0.10.00 0.170.00
deestilorecibidade Editorial Universitaria.
Maquetaciény vaciado Aspectosde diagramacién, ordenenlalecturay 48 0.30.00 0.1,440.00
de texto jerarquia de titulos y textos.
Seleccioén fotogrdfica, Busqueda dereferencias fotogrdficas a trabajar 21 0.10.00 0.210.00

proceso digitalizacion

parailustracionesenelarchivodigital.

SUBTOTAL 3

0.1,820.00




Servicios profesionales
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HORAS

DESCRIPCION /HORA TOTAL
SCRIPCIO TOTALES O/HO 0
Investigacién  Elaborardiagnésticoinstitucional, 80h 0.100.00 0.8,000.00
fundamentacion tedricade lanecesidad de
comunicacionvisual de lainstituciény del
propdsito de este proyecto.
Conceptualizacion  Técnicascreativasyconceptualizaciontedrica 60h 0.100.00 0.6,000.00
paradefinirinsighty concepto creativo, asi
como las decisiones de diseno del proyecto.
Presentaciones  Exposiciondeltrabajodediagndsticoe 1h 0.50.00 0.50.00
institucionales  investigaciondelproblema, hallazgosy
propuestasiniciales presentadas ante personal
delmuseo.
PRODUCCION
Bocetaje amano 60h 0.70.00 0.4,200.00
Digitalizacion de Primer paso antes de establecer colores, 80h 0.90.00 0.7,200.00
bocetos texturasyretoques.
llustracion vectorial 80h 0.150.00 0.12,000.00
Produccion final de Diseno editorial: Diagramacion, aplicaciénde 80h 0.200.00 0.16,000.00
propuestas grdficas ilustracionesy contenidos, estilos.
SUBTOTAL 4 0.53,450.00
Insumos 0.5,329.00 Con este proyecto, la estudiante de la Escuela de Disefio
Grdfico le ha retribuido a la Universidad de San Carlos
Servicios técnicos 0.1,820.00 de Guatemala el monto que asciende a Q.60,599.00 en

Servicios profesionales

favor de la promocion y difusion de la historia, aporte

0.53,450.00

TOTAL GLOBAL

y patrimonio universitario para nuestra comunidad
estudiantil, asi como para el conocimiento de todos los

guatemaltecos, a través de su museo académico.

Q.60,599.00
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Proceso de gestion

Para que la gestion del Proyecto de Graduacion sea efectiva, se
debe mantener constante comunicacion con la institucion, espe-
cialmente si el departamento en que se diagnosticaron las mayores
necesidades debe generar los contenidos y revisarlos, esto para evitar
atrasos durante los primeros dias del Ejercicio Profesional Supervi-
sado, puesto que los procesos se atrasan y pueden causar problemas
que se pudieron haber evitado con una mejor gestion de seguimiento.

Hay que mantener la calma durante el proceso del proyecto, si se
estructuran los tiempos con precisién y se sigue el cronograma, se
podran completar todas las actividades sin complicaciones.

Se debe tener sequridad en el trabajo propio y seguridad en cada
decision que se toma para hacer al proyecto girar en ciertas direc-
ciones, se tratade tener el control.

Ladistribuciondeltiempo del proyectoaconcienciapuede traersus
beneficios y evitar que nos estresemos mas de la cuenta por procesos
que se atrasan.

Todos los procesos que se nos exigen durante el proyecto de
graduaciony el EPS deben tratar de hacerse en conjunto para llevar al
dia todas nuestras tareasy evitar acumulaciones al finalizarlos.

Aprender a tratar con clientes y perder el miedo para presentarles
las propuestas de diseno es vital para un disenador, especialmente
cuando el proyecto ha nacido de su propiainvestigaciony esfuerzo.
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Produccion del Diseno Grafico

Si el plan original del proyecto de graduacion parece no ser viable
por diversos motivos, lo mejor es evitar accionar bajo impulsos nega-
tivos que dictan que algo no se podra hacer como lo habiamos planeado
y mas bien tratar de buscar soluciones cercanas al entorno del primer
problema, se ahorraran horas de planificacion que sera facilmente
descartada por ser menos viable que el planinicial.

Es muy importante dedicarse a elaborar un marco tedrico solido
antes de siquiera pensar en disefar, este es un proceso académico
con clientes reales, la base tedrica lo es todo, cada elemento grafico
depende de lo que se tiene escrito.

Es necesario mantenerse motivado pues el camino suele ser largo,
si uno quiere ver su proyecto finalizado ha de tener paciencia y esfor-
zarse por alcanzar esa meta.

Tener frescos los conocimientos sobre artes finales es muy impor-
tante, puesto que todo lo que es impreso tiene esa condicionante; sino
conocemos los procesos entonces podemos investigar.

Las criticas siempre tienen un lado bueno, aunque sean negativas,
nos sirven y nos ayudan a crecer y saber qués estamos haciendo mal y
como lo podemos mejorar, esas criticas son siempre mejor que cuando
no hacen ninguna, ni buena ni mala.
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Logro

Este proyecto de graduacion logra establecer un medio de difusion
y promocion del aporte e historia universitaria para los estudiantes de
primer ingreso y para todo interesado, brindando apoyo al Programa
Educativo en sumediacién pedagogica, encaminados a brindarle cono-
cimiento al estudiante de primer ingreso.

Un material editorial puede cumplir con varias funciones a la vez,
puede serformativo, recreativoy sugestivoalmismo tiempo; esto signi-
fica que ofrece un aprendizaje significativo, ofrece entretenimiento y
puede despertar sentimientos o llamar a la accién, todo depende de
cOmo se presente.

El proyecto desde su propuesta le otorga un valor agregado al
Programa Educativo del museo que hasta ahora ningun otro proyecto
habia logrado. Hay mas necesidades que aun necesitan ser cubiertas.

Los folletos pueden Ilamar la atencion de un publico mas grande
que el que se plantea en este informe, pero es necesario el apoyo de la
Universidad y del departamento de Extension para llegar a mas usua-
rios de redes sociales que puedan visualizar las publicaciones que
promocionen su adquisicion.
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Impacto

El proyecto puede proporcionarle al estudiante una visién mas
amplia del legado que su universidad ha dejado en la nacion a lo largo
de los afos y por lo tanto, generar en él un sentimiento de pertenencia
y orgullo de su identidad como sancarlista; entonces se acercara a su
museo académico a conocer mas.

EIMUSAC sera el primer museo en ofrecer este contenido ilustrado
para estudiantes jovenes, puede llegar a muchas personas en el pais.

El disenador grafico puede incidir en temas de todo tipo gracias a
sus conocimientos en el estudio de un grupo objetivo, de un diagnds-
tico y una investigacion profunda de los problemas y necesidades de
la institucion a la que decida apoyar, como es el caso de la creacion
de materiales editoriales que formen, inciten a acciones positivas y
también sean recreativos.

Con este proyecto, la disefiadora grafica retribuyé un poco del
trabajo que la Universidad invirtio en la educacién superior de esta,
difundiendo y promocionando la historia y quehacer de esta Tricente-
naria para que sus futuros estudiantes y muchos guatemaltecos mas
la conozcany la aprecien por lo que es: la Unica universidad estatal de
educacion superior en Guatemala.






D
ECOMEN-
JACIONES

A la institucion

A los futuros estudiantes de
Proyecto de Graduacion y Epesistas

A la Escuela de Diserio Grdfico

-



m I Escuela de Diseno Grdfico

A lainstitucion, Museo de la
Universidad de San Carlos

Reproduccion

Esimportante que tomen muy en cuenta las sugerencias de repro-
duccion establecidas anteriormente, el sustrato sugerido es una gran
ventaja que puede aprovecharse muy bien con laimpresion digital.

De igual forma se les recomienda hacer una prueba de color antes
de enviarlo aimpresion, para hacer los cambios necesarios en tiempo.

Difusion
También se les recomienda tomar en cuenta la sugerencia de la
campana en redes sociales, la viralizacién de contenido es una estra-

tegia ampliamente utilizada y puede tener aun mas beneficios para las
redes del museo y ganar popularidad.

Aplicacion

Este proyecto puede funcionar muy bien si se distribuye completo,
0 si se le permite a un estudiante consegquir los tres folletos al mismo
tiempo, considerar la posibilidad de distribuir el kit dentro de su carpeta
y no sueltos como se ha pensado en la entrevista.

Sobre el proceso en general

Que sigan apoyando a los epesistas y practicantes universitarios
que acudan a su institucion. Sigan brindando la oportunidad de que
el estudiante proponga soluciones nuevas pero justificadas, que les
permitan demostrarles que estos proyectos son para su beneficio y
mejora, asi mismo parala mejora de toda la Universidad, si un elemento
de estalogralevantarse, ellatambiénlo hace.
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A los futuros estudiantes de Proyecto
de Graduacién y epesistas

El camino parece largo, pero llega a su fin mas pronto de lo que se
imaginan y es justo en estos momentos en los que todo el cansancio
solo desaparece. Vale la alegria, el trabajo duro, el esfuerzo.

Es importante que busquen una institucién con la que se sientan
comodos o tenganintereses similares alos suyos, de modo que la expe-
riencia sea agradable y llevadera en un ambiente de trabajo armonioso;
de no ocurrir asi, de igual forma no se dejen vencer y den lo mejor de si
mismos porque es su proyecto de graduacion.

Aqui es donde se luce lo multitasking, traten de llevar al dia sus
informes, sus propuestas graficas, todos sus proyectos y sus actas, no
es nada facil pero les puede ahorrar mucho estrés en los dias finales.
Sean felices y disfruten sus dias de universidad.

A la Escuela de Diseno Grafico

Que pueda ofrecer la labor del epesista de Disefo Grafico a las
unidades internas de la Ciudad Universitaria que necesitan el apoyo de
nuestra profesion, hay muchos espacios justo dentro de la misma que
podrian crecer aun méas con estos proyectos, buscando la mejora de
nuestra propia alma mater y de nuestra escuela, nuestra labor se hace
cadavez mas necesariajusto dentro.

Recordar siempre que la voz de la comunidad estudiantil debe ser
escuchada en todo momento, es ideal que en la toma de decisiones
sobre su proceso de EPS y de Proyecto de Graduacion se le involucre
activamente, que toda actividad que requiera del estudiante se le sea
notificada con antelacion. Que si el estudiante sugiere alternativas a
esas actividades teniendo razones validas, se le preste la debida aten-
cion. Lo mas importante es que como Escuela estén un paso adelante
de todo, que logren una mejor organizacion de sus procesos internosy
de lalabor que a cada integrante de su equipo se le asigne. Comunica-
cioén, control, direccion, pero sobre todo, apoyar al estudiante y estar
presente cuando este le necesite.
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Canon. Los canones de construccion de paginas
son un conjunto de principios en el campo
del disefno de libros usados para describir las
formas en que las proporciones de pagina,
margenes y zonas de tipo de libros se cons-
truyen. [Aceituno Cubero. 2013]

Cognitivo. Hace referencia a todo aquello que
pertenece o que esta relacionado con el
conocimiento: el cumulo de informacion que
hemos adquirido gracias al aprendizaje o la
experiencia. Un proceso cognitivo es todo
procedimiento que utilizamos para incorporar
nuevos conocimientos y tomar decisiones
al respecto. En dichos procesos intervienen
varias funciones cognitivas: percepcion, aten-
cion, memoria, razonamiento, en conjunto
integran el conocimiento y crean una interpreta-
cién del mundo que nos rodea. [Cognifit. 2018]

Conceptualizacion. En Disefo Grafico, es la
busqueda de un concepto mediante técnicas
creativas que daraformaal proceso de disefoy
seraaplicado en la pieza grafica; consiste enla
transformacion de los cotidiano a lo divertido,
lo obvio a lo inesperado, sera la esencia que
distingue al creativo del que solamente adorna.
(Lara, 2014)

Diddctica, co. Son |las diversas técnicas y formas de
ensefar, las cuales se adaptan segun las nece-
sidades de losalumnos o las circunstancias. Es
elarte de ensefar. (Definicion.org)

DIY: ‘Do it yourself'. Hagalo usted mismo, es la acti-
vidad de hacer las cosas por cuenta propia.
(Collins Dictionary, 2018)

Free lance. 1. adj. Dicho de una persona: Que realiza
por su cuenta trabajos periodisticos escritos o
graficos y los ofrece en venta a los medios de
comunicacioén. 2. adj. Dicho de una persona:
Que trabaja independientemente en cualquier
actividad.[RAE, 2018]

Influencer. Persona que cuenta con cierta credibi-
lidadsobreuntemaconcreto,yporsupresencia
e influencia en redes sociales puede llegar a
convertirse en un prescriptor interesante para
una marca. (Social Mood, 2018)

[ ciosaro | R

Ludica, co. adj. Perteneciente o relativo al juego.
[RAE, 2018]

Metodologia. En educacion, es un método de ense-
nanza, las metodologias educativas suelen girar
alrededor de las teorias del aprendizaje (basadas
en la psicopedagogia) como son el conductismo,
cognitivismo, constructivismo y el conectivismo.
(Fidalgo, 2007)

Museologia. f. Ciencia que trata de los museos, su
historia, suinflujo en la sociedad, las técnicas de
conservaciony catalogacion.[RAE, 2018]

Offset. 1. m. Impr. Procedimiento de impresion en el
que laimagen entintada estraspasadaaunrodillo
de caucho que, a su vez, la imprime en el papel.
[RAE, 2018]

Sobreimpresion. Imprimir unatintaencimade otra.Es
decir, imprimir los colores de todos los elementos
sin tener en cuenta los colores que puedan tener
elementos que haya debajo, sumando asi los
valores de todos ellos donde coincidan. [Glosario
Grafico. 2018]

Pedagdgico. Que pretende educar o instruir en un
campo determinado.

Reticula. Que pretende educar o instruir en un
campo determinado.

Souvenir. 1. m. Objeto que sirve como recuerdo de la
visita a algun lugar determinado. [RAE, 2018]

Subsumidor. Ver 'subsumir’. 1. tr. Incluir algo como
componente enunasintesis o clasificacion mas
abarcadora. 2. tr. Considerar algo como parte
de un conjunto mas amplio o como caso parti-
cular sometido a un principio o norma general.
[RAE, 2018]
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TRICENTENARIA

Encuesta para estudiantes de primer
ingreso - USAC

fantes de primer ingreso que asistan

san Por

obligatorio

Selecciona tu rango de edad: *

O Menor de 20 afios
O 2124005

O Mayor de 24 afios

Sexo *
O Masculino
O Femenino

O Prefiero no decirlo

¢En donde vives? *
O Municipios de Guatemala

O Interior del pais

Ocupacion: *

O solo estudiante

O Estudiante trabajador

SIGUIENTE

Anexo 1- Encuesta de diagnodstico

Encuesta tipo cuestionario en linea realizada durante el desarrollo
del protocolo, dirigida a jovenes estudiantes de primer ingreso del ano
2018, entre el rango de edad de 17 a 22 afnos, que viven en la capital.

Tamano de la muestra

Poblacién: Segun el Avance Estadistico No. 03 de agosto 2017, obte-
nido de la pagina oficial del Departamento de Registro y Estadistica,
paraelano en cuestion, existe enla USAC un total de 187,976 estudiantes
de los que 86% corresponde a reingreso y 14% a estudiantes de nuevo
ingreso. La Ciudad Capital concentra el 56.2% de la poblacion estu-
diantil inscrita. (RYE-DIGA, 2017). Para la investigacion del grupo objetivo
de este proyecto, se tiene como unidad de analisis a los estudiantes de
primer ingreso, delimitamos nuestro universo y seleccionamos nuestra
muestra:

Limites de la poblacion

La unidad de andlisis corresponde a los
estudiantes de primer ingreso de las

unidades académicas del drea capitali-
na de la USAC, asignados al plan diario.

Tipo de muestra

Este tipo de estudio consta de variables asociadas —caracteristicas
geograficas, sociodemograficas, socioeconomicas y psicograficas
(conducta y motivaciones)—, cuyos resultados serviran de base para
tomar decisiones que afectaran a una poblacién, se logra por medio de
una investigacion por encuestas y por medio de una muestra probabi-
listica, disenada de modo que los datos lleguen a ser generalizados a la
poblacion conunaestimacion precisa del error que pudiera cometerse al
realizar tales generalizaciones (Sampieri. 2010, p. 176).

(N) Tamano del universo: 8,224 estudiantes
(e)Error mdximo aceptable: 5%

(p) Porcentaje estimado de la muestra: 50%
(z) Nivel deseado de confianza: 95%

2, B
(n) Tamano de la muestra 1.96°<0.5(1-0.5)

. 0.052
Zz%xp(1-p) 1+ { 1.962><0.5(1—0.5)J
e? 0.05%(8,224)

n=

2%xp(1-
y W} 367

e’N
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Tabulacion de resultados

Caracteristicas geogrdficas Caracteristicas socioeconémicas

» Espacio geogrdfico » Servicio de transporte

@ Busurbano, 93%
Vehiculo propio, 7%

@ Municipios de Guatemala, 91%
Interior del pais, 8,3%

@ Bicicleta propia 0%

Caracteristicas sociodemogrdficas Caracteristicas psicogrdficas

» Edad » Estilo de vida: Obligaciones/responsabilidades
enlas que invierten mds tiempo ala semana
® Menor de 20 aros, 61,5%

21-24 anos, 30,8%
® Mayor de 24 afios, 7,7%

Estudiosy tareas

Proyectos personales

Labores domésticas

» Sexo | |
Trabajo remunerado

® Masculino, 33,3% pagado | | |
. 20 40 60 80 100
Femenino, 66,7%

@ Prefiero no decirlo, 0%

» Actividades realizadas en su tiempo libre

R

Actividades culturares| | | |

» Funciony responsabilidad familiar: ocupacion Actividades de ocio

Actividades artisticas| ‘

® Solo estudiante, 83,3%
Estudiante trabajador, 16,7%

Actividades aire libre

Escribiry leer|

20 40 60 80 100

» Areade desemperio » Habitos: Redes sociales mds frecuentadas

Emprendimiento, 35%

.. . .. F book
® Servicio al cliente, actividades aceboo

comerciales(call center, ban-
cos, seqguros, etc.)65%

@ Otros, 0%

Twitter ‘ ‘ ‘ ‘

Instagram

Snapchat

» Escolaridad: Unidad académica

20 40 60 80 100

@ Ciudad Universitaria 92%
CUM 8%

@ Escuela Superior de Arte 0%

» Motivaciones: ;Te preocupas por aumentar tu
cultura?

® Si571%
No realmente, 42,9%
» Jornada de estudios
© Matutina, 80%
Vespertina, 20%

eode
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Relacion entre G.0. y la institucion

» Conocimiento sobre su existencia

No, 78,6%
® si, 21,4%

» Sirespondié que si, cémo lo conocio

Por un amigo o familiar, 60%
® Porunavisita de micolegio 40%

® Gracias alas redes sociales 0% ‘

» Frecuencia de visita presencial

Lo visito con frecuencia, 0%
® Heido almenosunavez, 70%
@ Sololo conozco, nolo he
visitado 30%

» Conoce todos los servicios que el museo ofrece

Si, 30%
@ No, 70%

» Durante tu visita al museo, ste han ofrecido
folletos informativos u otra clase de material
impreso?

Si, 100%
® No, 0%
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Anexo 2 - Autoevaluacion 12 Nivel de
produccion grafica

Se evaluaron tres aspectos del proyecto a través de tres matrices
con criterios de valor:

llustracion

DESCRIPCION 1 2 3
Abstraccion Lailustracionhaceunarepresentacion fiel pero elemental del personaje histdrico. 1/3 2/3 3/3
Tono Elusodesusexpresionestransmitelasemociones correctas, suapariencia es amigable. 0.5/3 2.5/3 3/3
Impacto visual Elestilo deilustracion es atractivoy memorable, reconocible e interesante. 1/3 3/3 3/3
Originalidad  Elestilodedibujose diferenciade otros en proyectos similares sin afectar sufuncionalidad. — 2/3 2.5/3 3/3
Pertinencia Elestilodedibujoesadecuadoalproyectoyalasedadesynecesidadesdelgrupoobjetivo. 2 5/3 3/3 3/3
TOTAL 7/15 13/15 15/15

Diagramacion pdginas interiores

DESCRIPCION 1 2 3
Reticula-canon Lascolumnasomddulosencajanconlos puntosdelasimetriadindmica-elcanon. 0/3 2/3 3/3
Eficiencia Ladiagramaciénpermiteelordendeloselementos, facilitalalectura. 1/3 2.5/3 3/3
Jerarquia Semanejaunabuenalectura, hay equilibrioy camino de lectura. 1/3 3/3 3/3
Impacto visual Ladiagramacionesatractiva, ordenada, interesantey amigable. 2/3 2.5/3 3/3
Pertinencia Ladiagramacionesadecuadaalproyectoyalasnecesidades delG.0. 1/3 2/3 3/3
TOTAL 5/15 12/15 15/15

Simetria dinamica de las portadas

DESCRIPCION 1 2 3
Abstraccion Lailustracionodibujo es entendible, los elementos estan bien abstraidos. 2.5/3 2/3 2/3
Retdrica Lametdforaesadecuada, estdbienejecutada. 3/3 2.5/3 1/3
Nivel de comprensién  Asimplevista,laportadaescomprensibleyelmensaje se captafdcilmente. 2.5/3 2.5/3 1/3
Pertinencia Laelecciondeportadaesadecuadaal proyectoyalasnecesidades delG.0. 3/3 3/3 1/3

TOTAL 11/15 10/15 5/15
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Anexo J - Instrumento de validacion
con profesionales en diseno

Durante la sesion llenaron el siguiente formulario en linea.

» Dellal5, ;cémo calificaria lamemorabilidad de Validacion | 2° Nivel de visualizacién
las portadas de los folletos?

El presente documento de valoracién servirs para evaluar las propuestas del segundo nivel de
visualizacién del proyecto titulado: "Disefio de material educative para la difusién y promocién de
Iz historia y aporte universitario dirigido a estudiantes de primer ingreso, come apoyo al Programa

2 Educativo del Museo ds I Universidad de San Garlos”
1 Este &5 un proyecto para jovenes capitalinos de 17 a 22 afos.
*0Obligatorio
0
! 2 3 4 5 Nombre *
Tu respuesta
» Sobre las pdginas interiores, evalte del 1al 5
los siguientes puntos. Siendo 1 debe mejorar y Edad *
5exce’ente. Tu respuesta
® e Qs 4@ 5 Area de especializacion *
“ Tu respuesta
3

Del 1 al 5, ;como calificaria la memorabilidad de las portadas

2
de los folletos? *
0 © O O O O

MNada memorable Memorable
Jerarquia Recorrido Estiloy Aplicacion Calidad
yunidad  combinacion deimdgenes grdfica
visual tipogrdfica Sobre las paginas interiores, evalte del 1 al 5 los siguientes
puntos. Siendo 1 debe mejorar y 5 excelente. *
1 2 3 4 5
» El concepto creativo es "Usac ilustrada para .y o o o o o
B " . erarquia
nuevos estudiantes”, ;puede percibirlo en las
propuestas presentadas? Si, 100% i vl O @) o @) O
Estilo
combinacicn o o o 0o o

tipografica

Aplicacién de
imagenes
(ilustracién y
fotografia)

Calidad grifica (@) O O

o
o
(0]
o
o

@]
O

Si alguna de sus calificaciones es un poco o muy negativa,
¢como podria mejorar esos aspectos? *

Tu respuesta

El concepto creativo es "Usac ilustrada para nuevos
estudiantes”, ¢ puede percibirlo en las propuestas presentadas?
*

(O siesclaro

(O Mo es perceptible

ENVIAR

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google
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Anexo 4 - Instrumento de validacion
con cliente interno

Vaciado de informacién.

Si100%

Si100%

Si100%

Si100%

USAC

TRICENTENARIA
o S Coron e Gutamala

Universicad e San Carks.

EIERGICIO
PROFESIONAL
SUPERVISADD

FACULTAD DE
ARQUITECTURA

UNIVERSIDAD DE SAN CARIOS DE GUATEMALA

VALIDACIGN CON CLIENTE INTERNO

Instrucciones: Habiendo conocido previamente la propuesta de disefio titulada "Crdnicas Sancarlistas”, conteste
la siguientes preguntas con sinceridad y segtin las necesidades que este proyecto pretende cubrir para el
Programa Educativo del MUSAC. En las preguntas que le requieran elegir un nimero, sepa que 1es la minima
calificacién y 5 es la maxima, marque de acuerdo a criterios objetivos.

Objetivo general del proyecto: Establecer un medio de difusion y promocién del aporte e historia universitaria
para los estudiantes de primer ingreso como apoyo al Museo de la Universidad de San Carlos, MUSAC, desde el
contenido de sus exposiciones de cardcter histdrico y patrimonial, a través de un material educativo gue
favorezca la mediacidn pedagdgica de las educadoras de su Programa Educativo.

DEL CARACTER COMUNICACIONAL Y EDUCATIVO.

1. ¢La presente propuesta refleja los contenidos del tema
"USAC Tricentenaria”?

[Jsi [J No [J Podria ser mejor

2. ;Considera que el proyecto brinda un aporte
significativo para el Programa Educativo?

(Explique en pocas palabras)

1)Si, de forma visual y esquematizada se

comprende lainformacion

2)Si, le permite al estudiante tener una

conexion con sualma mater

3. Este proyecto aplica la teoria del aprendizaje
significativo, apoydndose del diserio y la tecnologia,
iconsidera que se aplicé de forma efectiva?

st O No [0 Podria ser mejor

4. Entonces de acuerdo a su respuesta anterior, el
proyecto puede apoyar al joven en su comprension de
lectura y a facilitar la memorabilidad de los contenidos?

Osi O No [0 Podria ser mejor

5. iConsidera que el material es compatible con los
métodos de ensefianza del Programa Educativo?
Osi

[J No [0 Puede mejorar

6. ;Este material cumple con el objetivo de ser un medio
de difusién y promocién de los contenidos de modo que
favorece la mediacién pedagdgica del programa para con
los nuevos y préximos estudiantes jovenes?

[ Si [J No

DEL CARACTER ILUSTRATIVO Y DE DISENO.

7. Califique la ilustracion del proyecto de acuerdo a la
siguiente pregunta: ;hace una representacidn fiel pero
elemental de los personajes histéricos, y de los
elementos arquitecténicos y patrimoniales?

1 2 3 4 5

8. Tomando en cuenta la edad y preferencias del grupo
objetivo y su propia percepcion, de una calificacién al
material, ;es atractivo y facil de leer?

1 2 3 4 5

9. Dé una calificacion a la utilidad de la carpeta, los
separadores y los stickers.

1 2 3 4 5

10. Finalmente, haga un dltimo comentario:

Si100%

5=100%

5=100%

5=100%
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Anexo 5 - Instrumentos de validacion
con grupo objetivo

Encuestay vaciado de informacion

FACULTAD DE
ARQUITECTURA

UNIVERSIOAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

Doy AN
SRS ¢ )
i VA

VALIDACION CON GRUPO OBJETIVO | PROYECTO DE GRADUACION - EPS 2018 | DISENO GRAFICO USAC

“Disefio de material educativo para la difusién y promocidn de la historia y aporte universitario dirigido a
estudiantes de primer ingreso, como apoyo a la mediacién pedagégica del Programa Educativo del Museo
de la Universidad de San Carlos —MUSAC—"

iMuchas gracias por brindar apoyo en la realizacion de este proyecto! Las necesidades que llevaron a su nacimiento se
resumen en que la mayor parte de los estudiantes universitarios de nuestra alma mater ignoran su historia y aporte a la
educacion superior nacional y asi contintian incluso después de graduarse. El MUSAC tampoco habia logrado obtener apoyo
en la realizacion de materiales como este que les apoyen en la difusion y promocidn de tales contenidos, realmente
importantes y especialmente interesantes que todo sancarlista deberia saber.

Instrucciones: Después de haber leido las “Crénicas Sancarlistas” y explorado el kit, contesta las siguientes
preguntas de manera abierta y sincera.

A primera vista, sel material te resulta interesante o atractivo? Explica brevemente por qué.
O Muche [ Bastante [] Poco [J Nada «Esinformacion que habia querido conocer previamente»

Al leer el contenido de cada folleto, ste fue sencillo seguir el orden de lectura?
[J Totalmente [J Lo suficiente [J Un poco [J No

De estos elementos de los folletos, elige los dos que més te hayan ayudado a continuar con la lectura hasta el final.
[ Las ilustraciones [0 Lajerarquia en general [J Latipografia [ Loscolores  «La encuadernacion o
[ Los datos “para ver en el MUSAC” o “para ver y escuchar” que incluian cédigos QR [J Otro: ensamblaje de pdginas»

¢Con cudl adjetivo calificarias las ilustraciones de los folletos?
[ Divertidas [ Interesantes [ Originales O Novedosas [ Estdnbien [ Otro:

Sobre los cddigos QR y los datos "para ver”, elige la enunciacién con la que concuerdes:
[] Sen interesantes, entretenidos y me hacen querer visitar el MUSAC  [] Son interesantesy entretenidos  [] No me han gustado

Me hacen querer visitar el MUSAC: 5/6

Elige la palabra con la que describirias este material.
[J Nuevo  [] Diferente  [] Educativo [J Interesante [ Fresco  [J Mederno  [J Otro:

Comenta todo lo que hayas logrado aprender al instante, que te haya parecido impresionante o curioso, algo que no sabias pero que ahora
estds orgulloso/a de saber sobre la USAC.

De los materiales extra del kit, elige dos opciones que contengan los que mds te han gustado o que te parecen mas tiles.

[ La carpeta con elementos de los murales del maestro Mena [ Los stickers [ Ninguno
[ Los separadores que narran las escenas de graduacion de los murales ] El bot6n [J Tedos, no me decido

iCrees que la informacién que aprendiste es relevante para ti como sancarlista? Explica por qué con pocas palabras.
[ Si, totalmente  [] Solo un poco relevante [ No «Hay unarazon para estar orgullosa de miuniversidad»

¢Compartirias lo que aprendiste con un amigo? Haz un comentario final sobre este proyecto, jgracias por tu ayuda!
[ S, incluso con amigos de otras universidades «Espero que el MUSAC los imprima pronto>»

[ Si, pero solo con amigos sancarlistas

0 No «Espero que se imprima»




Guia de observacion

FACULTAD DE

ARQUITECTURA

UNIVERSOAD DE SAN CAHOS DE GUATEMALA

Fenaon L
ot
) <

HERRAMIENTA DE OBSERVACION
VALIDACIGN CON GRUPO OBJETIVO

Material Gestos verbales Gestos no verbales

Folleto No. 1
Epoca colonial

Folleto No. 2
Reformas y autonomia
universitaria

Folleto No. 3
La Universidad de hoy y
la identidad universitaria

Carpeta

Separadores

Stickers

Boton

El kit completo




. G;ugatemala, septiembre 12 de 2019.

Seior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
MSc. Arq. Edgar Armando Lépez Pazos
Presente.

Senor Decano:

Atentamente hago de su conocumlento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de’ Arquitectura: MARIELA
LUCIA BAEZA CHAJON, CARNE NO. 201401036, realicé la Revisién de Estilo de su

proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO PARA LA
DIFUSION Y PROMOCION: DE LA HISTORIA Y APORTE UNIVERSITARIO DIRIGIDO A
ESTUDIANTES DE PRIMER INGRESO, COMO APOYO A LA MEDIACION PEDAGOGICA DEL

PROGRAMA EDUCATIVO DEL MUSEO DE LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS —MUSAC—,
previamente a conferirsele el tltuio de LicenCIada en Dlseno Graﬁco

Y, habiéndosele efectuado al trabajo refende; las adecuaciones y
correcciones que se consideraron pertinentes en. el-campo linguistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad. : :

Al agradecer. la atencién que se sirva brlndar a la presente me suscribo
respetuosamente,

Teléfonos: 3122 6600 - 2252 9852 -~ ~ maricellasaravia@bhotmail.com



b TRICENTENARIA ‘
Universidad de San Carlos.

"Disefio de material educativo para la difusién y promocién de la historia
y aporte universitario dirigido a estudiantes de primer ingreso, como
apoyo a la mediacién pedagdgica del Programa Educativo del Museo de la
Universidad de San Carlos —MUSAC—"

Proyecto de Graduacién desarrollado por:

>
Mariela Lucia Baeza Chajén

Asesorado por:

MSc. Arfggely Enriquez

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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MATERIAL EDUCATIVO

parala difusion y promocion de la historia y aporte universitario dirigido a estudiantes
de primer ingreso, como apoyo a la mediacion pedagdgica del Programa Educativo
del Museo de la Universidad de San Carlos -MUSAC-






