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PRESENTACION

En la Escuela de Diseno Grafico se cuenta con dis-
tintos métodos de ensenanza utilizados en las cla-
ses magistrales de cada asignatura, estos métodos
los elige cada docente seglin su preferencia, ya que
deben ser eficientes para ellos y para los estudian-
tes al momento de dar y recibir la informacion.

En la asignatura de “Procesos de Reproduccion 1” se
utilizan presentaciones digitales, folletos y videos.
La informacion que estos presentan es fundamen-
tal para el desarrollo eficiente de los estudiantes,
sin embargo se ha detectado que la presentacion
de los mismos da oportunidad a ser apoyada de
manera visual.

Este proyecto estudia la asignatura como Institu-
cion vy a los estudiantes como su Grupo Objetivo y
propone material didactico que hara mas efectivo
el proceso de aprendizaje con base en la informa-
cion recolectada tanto del docente como de los
estudiantes para prepararlos para su futuro en el
ambito laboral.
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Capitulo 1

Introduccion

 Antecedentes
» Definicion y Delimitacion del Problema
« Justificacion del Proyecto
- Trascendencia del Proyecto
- Incidencia del Diseno Grafico
- Factibilidad del Proyecto
» Objetivos del Proyecto
- General
- Especificos



ANTECEDENTES

La red curricular de la Licenciatura de Diseno Gra-
fico se compone de 4 areas principales: 1) Tecno-
logia y Expresion 2) Disefio 3) Teoria y Métodos 4)
Proyectos; en el area de Tecnologia y Expresion se
encuentra la asignatura de “Procesos de Repro-
duccion 1", esta es impartida en el 4to semestre y
consiste en el conocimiento de la historia de la im-
prenta; desde las técnicas antiguas de impresion
hasta los soportes que se utilizaron con el paso
del tiempo y como esta ha evolucionado hasta ser
lo que es ahora; un sistema de impresion emplea-
do a nivel mundial debido a su eficiencia tanto en
acabados como en aprovechamiento de tiempo, al
terminar con la historia se inicia el aprendizaje del
diseno de troqueles.

Durante aproximadamente los dltimos 7 anos, se
han utilizado diapositivas y de mas materiales
tales como folletos y videos para impartir los te-
mas anteriormente mencionados. Con el paso del
tiempo tanto el material como el contenido se han
ampliado, pues los métodos de reproduccion han
ido evolucionando, se han realizado hojas de tra-
bajo y folletos para el mejor desarrollo del estu-
diante, los cuales les sirven para desarrollar mejor
sus habilidades y para guiarse al momento de te-
ner una tarea asignada, sin embargo estos siguen
teniendo algunas oportunidades de mejora, tales
como el uso de tipografia, unidad grafica, utiliza-
cion de fondos e imagenes.

Cada ano los estudiantes de la asignatura de “Pro-
cesos de Reproduccion 1” son capaces de percibir
las oportunidades de mejora existentes en el ma-
terial diactico utilizado en las clases magistrales, y
si en algluna ocasion este material los hace sentir
incomodos o deben hacer un esfuerzo extra para
comprenderlo su actitud y desempeno se pueden
ver afectados.

Introduccion e



Contextualizacion

Hay variedad de factores que determinan el desem-
peno académico de los estudiantes, segiin menciona
el Dr. Juan Manuel Izar Landeta, en la “Revista de
Investigacion Educativa 12" estos pueden ser de 4
tipos:

1. Factores fisiologicos: Cambios hormonales por
modificaciones endocrinologicas, deficiencias
en los organos de los sentidos, desnutricion y
problemas de peso o salud

2. Factores pedagogicos: Nimero de alumnos por
maestro, los métodos y materiales didacticos uti-
lizados y motivacion de los estudiantes

3. Factores psicologicos: Desordenes en las funcio-
nes psicologicas basicas, como son la percepcion,
la memoriay la conceptualizacion, los cuales di-
ficultan el aprendizaje

4. Factores sociologicos: La posicion economica,
nivel de escolaridad y ocupacion, calidad del
ambiente que rodea al estudiante. (Landeta, 2011)

A continuacion se situara a la asignatura en distin-
tos contextos que contienen factores que aportan
a la situacion actual, siendo esta la variedad en
la linea grafica presentada en el material didacti-
co utilizado en la asignatura de “Procesos de re-
produccion 17, y por ende exista la oportunidad
de creacion de nuevos materiales didacticos para
el uso del estudiante, siento el principal un libro
interactivo digital que se complementa con dos fo-
lletos y 3 infografias los cuales ayudaran a reforzar
el aprendizaje del estudiante, refiriéndonos a la
apropiacion y comprendimiento de la informacion
que este reciba.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Social

Pertenece al grupo de factores sociologicos, re-
firiendonos al ambiente que rodea al estudiante,
debido a que conforme se avanza en la carrera
se busca tener una referencia de lo que se pue-
de esperar del siguiente semestre, es ahi don-
de el estudiante puede llegar a enfrentarse con
un reto bastante significativo en la asignatura de
“Procesos de Reproduccion 1” o en cualquier otra
y esto afecta su percepcion hacia dicha asigna-
tura; segin la teoria de accion planeada, al mo-
mento de que una persona perciba facilidad u
oportunidad ya sea positiva o negativa en alguna
actividad, esta lo llevara a tener una percepcion
y una actitud que posteriormente lleva a una in-
tencion y una conducta determinada por lo per-
cibido desde un inicio por la referencia recibida.
(Amparo Carpi Ballester, Alicia Breva Asensio, 1997).

Moraly ético

Como profesionales en formacion, es importante
que los estudiantes estén conscientes que en un
futuro ejerceran el diseno grafico como su profe-
sion, por lo que deben estar preparados tanto en
conocimientos creativos como en conocimientos
técnicos. Segln el articulo 24 del normativo deon-
tologico del colegio de arquitectos “El arquitecto
que por cualquier causa no esté en condiciones de
realizar eficazmente un trabajo, debera abstenerse
de aceptarlo.” Cabe aclarar que se utiliza el nor-
mativo de arquitectos, porque actualmente no se
cuenta con uno de disenadores graficos, volviendo
al tema, para cumplir con este articulo y lograr una
preparacion adecuada del estudiante, la asignatura
de “Procesos de Reproduccion 1” sera apoyada con
la creacion de nuevos materiales didacticos para
el uso del estudiante, siendo el principal un libro
interactivo digital que sera complementado por 2
folletos y 3 infografias.

Cultural

No es nuevo el tema de la falta de cultura de lec-
tura en Guatemala, siendo este un pais en donde
se lee menos de 1 libro al ano y Gnicamente un 1%
de la poblacion lee por habito y no por obligacion
(Sanabria, 2017). De acuerdo a una encuesta reali-
zada al Ublico objetivo el 46.1% de los estudiantes
investigan por si mismos mientras que el 53.9% se
quedan Gnicamente con la informacion que se les
brinda en clase. (anexo 3.2.4)
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DEFINICION Y DELIMITACION

DEL PROBLEMA

La asignatura de “Procesos de Reproduccion 1" tie-
ne como objetivo “brindar conocimientos basicos
de la historia de la imprenta, los procesos para la
reproduccion de originales y los avances tecno-
logicos en los Gltimos anos en las artes graficas:
ademas da inicio a la formacion sobre disefno es-
tructural de empaques de carton flexible y el desa-
rrollo de folleteria. ” para que al momento de ejer-
cer su profesion, el disenador pueda trabajar en
este ambito sin ninguna dificultad ya que tendra
los conocimientos necesarios que este requiere.

Los materiales didacticos son disenados con el fin
de facilitar tanto el proceso de ensefianza como de
aprendizaje. Estos se pueden dividir en 5 catego-
rias segin su funcionalidad:

Auditivos: Radios, poscasts, CDs etc.

Visuales: Fotografias, carteles, diagramas
Impresos: Libros, revistas, folletos
Audiovisuales: Videos, diapositivas, peliculas
Tridimensionales: Objetos con los que el estu-
diante pueda interactuar (Carpio, 2005)

AP
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Esta asignatura cuenta principalmente con presen-
taciones de diapositivas que pertenecen al grupo
de material didactico audiovisual, estas ya contie-
nen la informacion imprescindible para el desarro-
llo del estudiante, pero de igual manera pueden
ser apoyadas con material complementario para el
uso del estudiante y asi mantener despierto su in-
terés dentro y fuera del aula.

Es de suma importancia apoyar los cursos de for-
ma visual, pues anteriormente se mencion6 que
el publico objetivo se ve muy influenciado por
lo que ve a su alrededor. El realizar este proyecto
ayudara a solucionar lo que ha causado la carga
laboral por la cantidad tan grande de estudiantes.

Un material que permita al estudiante mantener
continuidad entre un tema y otro y ademas esté
realizado con los principios de diseno adecuados
siendo la imagen el texto y el color los principales
del mismo (Farifas, 2016) es de caracter imperati-
Vo, pues apoyara al proceso de aprendizaje y ayu-
dara a que los estudiantes se inclinen a dicha area
del diseno grafico.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente
(objetivo de la asignatura, tipos de materiales di-
dacticos, insumos con los que cuenta la asignatura,
principios de diseno necesarios en el material di-
dactico) podemos sintetizar que el problema resi-
de en la variedad de la linea grafica que presenta
el material didactico utilizado en la asignatura de
“Procesos de Reproduccion 1” que da oportunidad
a la creacion de nuevos materiales didacticos para
el uso del estudiante, siendo el principal un libro
interactivo digital que se complementa con dos fo-
lletos y 3 infografias.

Introduccion e



JUSTIFICACION
DEL PROYECTO

Trascendencia

La realizacion de material didactico para la asig-
natura de “Procesos de Reproduccion 1” dara una
nueva imagen a la asignatura, que tendra como
resultado una presentacion distinta a la que ha
tenido anteriormente; dicho material brindara la
informacion de una nueva manera para que el pro-
ceso de aprendizaje sea mas ameno. Gracias a la
implementacion de este proyecto, los estudiantes
de ahora en adelante se veran favorecidos por los
principios de diseno utilizados y por el facil acceso
a lainformacion, ya que este material sera comple-
tamente digital.

Este proyecto no solo beneficiara a los estudian-
tes al momento de cursar por la Escuela de Diseno
Grafico, sino también al momento de su desem-
peno en el ambito laboral, pues ayudara a que se
cumpla el objetivo de la asignatura y con esto pre-
parara a los estudiantes a ejercer su profesion de
manera eficiente.

Incidencia

Los materiales didacticos seran interactivos y los
ejemplos mas graficos y acordes a la funcionalidad
y gustos del grupo objetivo, esto abre paso a que
la interaccion entre docente y estudiante dentro
del aula sea mayor, asi también la comprension de
ciertos temas o detalles sea mas simple ya que se
contara tanto con la explicacion del docente como
los ejemplos que las presentaciones brinden. Se
utilizaran ejemplos graficos tales como fotografias
e ilustraciones para ejemplificar procesos clave de
la litografia y se emplearan también infografias
para ayudar a un mejor entendimiento sobre el
funcionamiento de cierta maquinaria utilizada en
esta area de disefno. Por ultimo, la diagramacion
y el uso de botones interactivos dara oportunidad
a que los estudiantes tengan una mejor vision de
lo que se esta explicando, ya que la diagramacion
dara espacio suficiente a que las imagenes se vi-
zualicen de buena manera y la interactividad per-
mitira que los estudiantes avancen por todo el ma-
terial y puedan comparar procesos o conceptos por
medio de las imagenes que se utilicen para ejem-
plificar cada uno de ellos.

Factibilidad

El proyecto es factible gracias a que hay acceso
facil y rapido a la informacion y se cuenta con la
disponibilidad del docente encargado para recibir
sugerencias, compartir experienciasy conocimien-
tos, para lograr un buen desarrollo del mismo. Por
otro lado se cuenta también con una plataforma
digital en donde los estudiantes tendran libre ac-
ceso a estos materiales.

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



OBJETIVOS
DEL PROYECTO

Obietivo General

Implementar material grafico efectivo que amplie
el conocimiento de los estudiantes de la Escuela
de Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos
de Guatemala acerca de los distintos aspectos de
la realizacion de artes finales y asi prepararlos para
el desempeno y ejecucion efectivos de trabajos re-
lacionados a ésta area del diseno.

Objetivos
especificos

Comunicacion visual

Guiar efectivamente a los estudiantes en el area
técnica de procesos litograficos abordados en la
asignatura de “Procesos de Reproduccion 1", pre-
sentando la informacion de una manera atractiva
para el grupo objetivo.

Diseno

Disenar material didactico con informacion con-
cisa y codigos visuales que sirvan como apoyo al
docente de la asignatura de “Procesos de Repro-
duccién 1"y a los estudiantes para que el proceso
de aprendizaje sea ameno y efectivo.

Introduccion °
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Capitulo 2

Perfiles

« Perfil de la Organizacion
« Perfil del Grupo Objetivo



PERFIL ,
DE LA ORGANIZACION

Nombre Escuela de Disefno Grafico
Direccion Ciudad Universitaria, Facultad de Arquitectura,
Escuela de Diseno Grafico, Edificio T2 Zona 12,
Guatemala, C.A.
Teléfono +502 2418-9000
e-mail dg.direccion@farusac.edu.gt

Lic. Juan Sagastume

Teléfono +502 4149-1545
e-mail juan.sagastume@farusac.edu.gt
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TiEo de Industria

Educacion

La educacion en Guatemala es un tema que ha
dado mucho de qué hablar, debido a la ineficien-
cia de la misma y la cantidad de pobladores que
la reciben. Montufar (2011) sefala que la tasa de
alfabetizacion de Guatemala es de 80.5% siendo
uno de los primeros lugares de analfabetizacion de
Latinoamérica, una de las causas de este problema
es el bajo presupuesto que el Estado destina a este
rubro; inicamente el 3.5% del PIB es destinado a la
educacion Nacional.

De acuerdo a Latinobarometro (2011) mostrd que a
pesar de la ineficiencia en la educacion Gnicamen-
te un 6.5% de la poblacion dice estar insatisfecha
con ella, se cree que esto es debido a que a pesar
de ser lento, el avance que esta ha tenido ha sido
bastante evidente en los Gltimos 7 afos.

Segiin el MINEDUC (2014) los nimeros de asistencia
a establecimientos escolares ha ido en aumento en
su mayoria en el nivel primario, el MINEDUC indica
que hay una asistencia de 100% en 1ro primaria,
sin embargo el nimero va reduciendo conforme se
avanza debido a distintas causas. El porcentaje es
mas bajo en el nivel secundario, se cree que es por
esto que en su mayoria este nivel es cubierto por el
sector privado, haciendo mas dificil la asistencia 'y
por tanto el avance al nivel diversificado en el cual
se sitlla un 20% de la poblacion de jovenes.

Al momento de optar por una educacion superior
el porcentaje es incluso menor, en el afio 2016 el
SUN (Sistema de Ubicacion y Nivelacion) de la USAC
indico que Gnicamente el 3.5 de los graduados de
diversificado logra obtener un nivel satisfactorio
en el area de matematica y un 11.1% en lectura, se
piensa que esto es debido a que el Estado se ha
preocupado por llenar aulas en lugar de mejorar la
calidad de educacion que se da en ellas.

La Universidad de San Carlos de Guatemala rea-
liza pruebas de conocimientos basicos y especifi-
cos dependiendo de cada carrera para disminuir
la repitencia y garantizar el éxito académico, sin
embargo los alarmantes resultados han dejado en
evidencia la poca preparacion que se les da a los
estudiantes durante su vida escolar.

A pesar que los avances sean lentos se ha logra-
do una mejoria en comparacion con datos de anos
anteriores, se espera que con el tiempo los avan-
ces sean evidentes a simple vista y no Gnicamente
viendo estadisticas que lo comprueben, hasta en-
tonces, quienes si han tenido el privilegio de re-
cibir una educacion de calidad son responsables
de velar por la posibilidad de otras personas para
tenerla también.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Generales

Historia
de la Institucion

Los estudios de Diseno Grafico en la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatemala -USAC-, se remontan al ano de 1987 con
la puesta en marcha del primer diseno curricular.
En 1995 tuvo lugar la primera readecuacion curri-
cular con lo que empezo una dinamica de analisis
y revision de contenidos para mantener la vigencia
y actualidad de los estudios en el marco de las de-
mandas de crecimiento y desarrollo de la sociedad
guatemalteca.

Vision

Ser la institucion lider en la formacion de profesio-
nales creativos y éticos en los campos de arquitec-
tura, el diseno visual, especialidades y otros que
demande la sociedad guatemalteca. Con progra-
mas académicos acreditados internacionalmente
por su actualizacion, calidad y excelencia. Con ca-
pacidad de proponer soluciones para los proble-
mas nacionales dentro de su ambito y brindar una
respuesta eficaz a los requerimientos del mercado
laboral. Con un gobierno democratico, una admi-
nistracion efectiva y con capacidad de gestion y
condiciones adecuadas de infraestructura, finan-
ciamiento y recursos tecnologicos.

Mision

En la Unidad Académica, de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, responsable de ordenar y
producir conocimientos, formar profesionales
creativos en el campo de la arquitectura y el dise-
no visual y especialidades, con principios éticos,
comprometidos y competentes, para proponer
soluciones a los problemas de la sociedad en su
ambito; desempenandose en el campo laboral con
excelenciay disciplina por el bien de la cultura y el
mejoramiento de planificacion, organizacion, de-
sarrollo espacial y comunicacion visual.

Objetivos

+ Poner en practica los conocimientos sobre el de-
sarrollo de troqueles para cla realizacion de ca-
jas de carton flexible

+ Aplicar software y técnicas digitales para el desa-
rrollo de artes finales de calidad

+ Conocer sobre la historia y evolucion de los sis-
temas de maquetacion e impresion

+ Reconocer los diferentes acabados de los mate-
riales impresos en litografia offset

« Aplicar de manera creativa las herramientas digi-
tales para el desarrollo de artes finales

Valores

+ Honestidad
 Puntualidad
 Excelencia

+ Responsabilidad
* Integridad

Perfiles Q



5.3.6 Organigrama

[ Universidad San Carlos de Guatemala ]

[ Facultad de Arquitectura ]

Areas dela Red Curricular
de Licenciatura en Disefio Grafica L
(ultima modificacién - octubre 2016) Escuela de Disefio Gréfico

S ECCLEE [ EEEEEES

| Diseﬁo] | Teoria ] [ Tecnologia y Expresion I [ Métodos y Proyectos J '

LIT oo /\ ----------- :

[ Procesos de Reproduccién 1 | [ Procesos de Reproduccion 2 ]
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Jornada Matutina
Jornada Vespertina

]
r
1
]
1

Lic. Juan Sagastume

L. >
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Servicios

Talleres de trabajo en clase

Se realizan para que los estudiantes trabajen con
la guia del catedratico y poder solventar cualquier
duda del tema a tratar.

Guias de aprendizaje

Se brindan guias de apoyo al estudiante para que
utilice a su conveniencia al momento de trabajar
en casa.

Asesorias personalizadas

Se dan con el fin de ayudar o corregir dudas o erro-
res que el estudiante pueda estar cometiendo en
sus proyectos.

Proyeccion de material visual

Con el fin de dar informacion de manera llamativa
y consistente se utilizan diapositivas proyectadas
en el salon de clase, las cuales el estudiante podra
verificar luego en casa.

Cobertura

Arte finalista

Es el encargado de preparar una pieza para su re-
produccion, esto incluye revisar las medidas de los
documentos, bleed, colores correctos, troqueles,
imagenes en formado CMYK etc.

Pre prensa: Es el proceso por el cual un diseno pasa
a ser transferido a placas de impresion para esta
realizarse ya sea de modo digital o tradicional. Las
tareas que se realizan en esta etapa son filmacion
de peliculas, copiado de planchas, ajuste, recorte
y aplicacion de fotocromos, pruebas digitales y la
imposicion de paginas para formar los pliegos que
se imprimiran al finalizar.

Litografia

Esta consiste en la reproduccion a través de impre-
sion realizada por medio de una plancha metalica
que juega con el rechazo entre agua y aceite.

Packaging

Consiste en dar a un producto una imagen Unica
por medio de su empaque para su distribucion, al-
macenamiento y venta. Esto incluye diseno de ima-
geny diseno de troquel para el empaque.

Flexografia

Es un sistema directo de impresion rotativa en el
que se usan planchas flexibles para reproducir el
diseno en casi cualquier material. El destino de
este tipo de impresion va de la mano al packaging.

Perfiles e



Grupo Objetivo

Estudiantes de la carrera de Diseno Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala con eda-
des de 19 a 23 anos que hayan cumplido con los
prerrequisitos correspondientes al curso 1 los cua-
les son Tipografia y Técnicas digitales 2.

Antecedentes Graficos

A continuacion se presentan elementons que dan
oportunidad de mejora en el material didactico:

Portadas

Procesos 1 .'
Do e ] b

La composicion
Tipografica

Procesos 1 \J Procesos 1 ‘J
e o e e o ot Sgeramn

Proyecci6n Historica
Joties Guebery

Fotocomposicion
o
Pasteun
+
Litografia Offset

IIBS]IH'; los

En las portadas de las presentaciones, se puede
observar que no se tiene definido un formato para
presentar el tema que trata cada una de ellas, es-
tas varian en diagramacion, elementos (texto y fo-
tografias) y tipografia utilizada.

Tipografia

Imagenes en el
Proceso de la Impresion

Sintesis Histérica
a) Aumento de la demanda del libro gracias a una mayor alfabetizacién de la poblacidn, al

papel de las universidades y centros de estudios, a las inquietudes religiosas de la época y
4 la curiosidad e interés por la i igacidn del hombre centi

b) Incremento del poder adquisitivo de los europeos, que se beneficiaban de las nuevas rutas
comerciales abiertas y en plena expansion. La imprenta también se beneficiarfa de las rutas
comerciales europeas para su difusion por wodo el continente.

€) Avances en los conocimicntos sobre metales y sus aleaciones, que permiticron encontrar
las férmulas adecuadas para la fabricacidn de punzones ¥ matrices, asi como las tintas
capaces de imprimir sin engrasar el papel o traspasarlo.

En las presentaciones se utiliza tipografia serif, su
caracteristica principal son las terminaciones con
remates, este tipo de tipografia es utilizado en me-
dios impresos, mas no es el indicado para medios
digitales, ya que por la resolucion que estos tie-
nen hacen que esta familia tipografica sea un tanto
cansada para la lectura. (Lenaerts, 2018)
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Fondos

 Fxasesssit

C6mo funcionaba la prensa de Gutenberg?

Las presentaciones contienen el mismo fondo,
desde la portada hasta la Gltima diapositiva, si
bien el negro y el amarillo hacen un buen contras-
te por lo que no hay problema de legibilidad, no
hay manera de diferenciar una portada de una dia-
positiva de contenido, ademas, el hecho de tener
el color amarillo en toda la presentacion hace que
la vista sea propensa a cansarse antes de tiempo.
(Romera, 2013)

Ilustraciones

Procesos 1
e en

Tipos moviles
hecho e i

Atte alinea, Artline o pluma

e

Segiin Rosted y Colheart, las imagenes en una pre-
sentacion mejoran la capacidad de comprensiony
memorizacion, por lo que es realmente importante
que estas sean faciles de comprender, por lo que
hay que evaluar luminosidad, color y resolucion
(Prat, 2012).
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PERFIL
DEL GRUPO OBJETIVO

Tamano Caracteristicas

de muestra Geog raficas

« Poblacion 198 estudiantes

o Ni 0
Nivel de confianza 95% . Pais Guatemala

+ Margen de error 10%

- Total 65

- Departamento Guatemala
+ Municipio Guatemala, Villa Nueva, Mixco

La mayoria (97.2%) de la muestra vive en el depar-
tamento de Guatemalay una pequena parte de ella
(2.8%) vive en el departamento de Sacatepéquez.
Los municipios en donde reside la gran parte del
G.0. del departamento de Guatemala son Guate-
mala, Mixco y Villa Nueva, teniendo Guatemala un
resultado del 49%, Mixco 21.2% y Villa Nueva 11.5%.
(Ver anexo 3.2.1)
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Caracteristicas

Sociodemogréﬁcas

- Edad 19 - 24

+ Sexo Hombres y mujeres

+ Escolaridad Diversificado

+ Ocupacion Estudiantes-trabajadores

Las edades mas comunes, segln los resultados de
la encuesta van desde los 19 a los 24 anos. EL 11.4%
de la muestra tiene 19 anos, el 21.9% 20 siendo esta
edad la de mayor cobertura, el 21% tiene 21 anos, el
13.3% tiene 23y los 22 anos abarcan un 9.5% al igual
que los 24. El grupo objetivo esta en su mayoria con-
formado por mujeres, el sexo femenino abarca un
54.7% mientras que el masculino el 45.3% restante.
A pesar de que todos son estudiantes, un poco mas
de la mitad de ellos son también trabajadores, abar-
cando ellos un 57.5% de la muestra. Los resultados
muestran que de los estudiantes que trabajan como
disenadores mas de la mitad trabaja por su cuenta
(61%) mientras que el resto trabaja en entidades
privadas (39%). (Ver anexo 3.2.2)

Caracteristicas
Socioeconémicas

« Nivel socioeconomico
D (Bajo) Segiin Strems, R.C. (2015)
« Clase social
Media
« Habitos de consumo
- Comida McDonalds, Taco Bell, Pizza Hut
- Ropa Forever 21, Bershka, Siman
- Entretenimiento Cinépolis, Oakland Mall,
Paseo las Ameéricas
« Frecuencia de consumo (mensual)
- Comida 3-4 veces
- Ropa 1-2 veces
- Entretenimiento 1-2 veces
« Horarios de consumo
- Comida Tarde (12:00 - 4:00 PM)
- Ropa Tarde (12:00 - 4:00 PM)
- Entretenimiento Tarde (12:00 - 4:00 PM)

El nivel socioeconomico del G.O. corresponde en
su mayoria a D- (Q3, 400.00) segiin lo establecido
por Strems, (2015) Se puede ver que el 52.5% de
la muestra gana menos de Q3,000, el 42.6% gana
entre Q3,000 y Q6,000 y Gnicamente un 4.9% gana
mas de Q6,000. La mayor parte pertenece a la clase
media, pues segln sus respuestas realizan adqui-
siciones Gnicamente una o dos veces por semana
lo cual indica que pueden darse gustos pero de
una manera ocasional y moderada.

Segin las respuestas obtenidas se puede ver que
el G.O. prefiere salir en las tardes, este grupo abar-
ca un 55% de la muestra. (Ver anexo 3.2.3)
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Caracteristicas

Psicogréﬁcas

 Habitos Leer, ver TV, pintar
« Valores Respeto, honestidad, responsabilidad

De acuerdo a lo que el G.0. compartio en la en-
cuesta se deduce que las actividades o habitos
mas comunes entre ellos son leer, ver T.V. y pin-
tar, Los valores que consideran mas importantes
en una persona son el respeto, la honestidad y la
responsabilidad.

Acorde a lo que se observo y con la ayuda del mapa
de empatia podemos determinar que en su mayo-
ria la (nica razon de que los estudiantes estén en
la clase es porque es un requisito indispensable
para pasar al siguiente semestre y asi alcanzar su
meta principal que es graduarse de la Licenciatura
de Disefio Grafico. (Ver anexo 3.3)

Relacion entre
Grupo Objetivo
e Institucion

« Frecuencia de visita presencial
1vez a la semana
 Frecuencia de visita virtual
Por lo menos 1vez a la semana
 Servicios
Clases presenciales
Ejercicios
Guias de trabajo
Nivel de satisfaccion
Medio y alto

Segln los resultados se puede definir que las 2
principales fuentes de informacion para el G.O. son
el catedratico (39.6%) y el internet (43.4%). Estos
también muestran que el G.0. en su mayoria reali-
za visitas virtuales al curso ya sea una vez por se-
mana (54.7%) 0 2 0 mas veces (37.7%), estas visitas
se realizan con el fin de saber si hay tarea o para
consultar alguna duda respecto al curso. La mayo-
ria (83%) piensa que el blog ha sido de ayuda para
su desarrollo en el curso y también indican que su
satisfaccion con el mismo es en gran parte alta en
cuanto a conocimiento recibido. (Ver anexo 3.2.4)
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Capitulo 3

Planeacion Operativa



FLUJOGRAMA

Inicio de Proceso Creativo
Proyecto de Graduacién

Visita a Institucion

e Discutir pieza grafica a implementar
en el Proyecto de Graduacion

e Evaluar ventajas y desventajas
de posibles piezas

e Definir pieza a disefiar

e Mediar el contenido a comunicar en la pieza

\

Proceso de conceptualizacion

e Elaboracion del brief

e Aplicaciéon de técnicas creativas
e Creacion de concepto creativo
e Construccion de linea grafica

e Definicion de cédigos visuales

\4

1er Nivel de Visualizacion
Bocetaje

e Bocetaje preliminar: A mano, lapiz
e Bocetaje final: A mano, pintado

y con detalles
e Fundamentacion

e Correcciones

Insumos
e Lista de proyectos
e Hojas
e Lapiceros
e Transporte
e Diapositivas
o Teléfono
Tiempos
e Ventajas y desventajas
3-4 horas
o Visitas
2-4 horas
TOTAL:8 h
2 dias

Insumos
e Equipo de computo
o Hojas
o Tinta
e Lapices, marcadores
Tiempos
e Técnicas
5 horas
e Concepto
3 horas
o Linea grafica
3-5 horas
TOTAL: 13 h
5-7 dias

Insumos

o Hojas

o Lapices, marcadores
Tiempos

® Bocetaje

1 semana
TOTAL: 80 h
2 semanas

Costos aprox.
* Q5.00
* Q3.00
¢ Q20.00
¢ Q20.00

* Q272.00

Q320.00

Costos aprox.
e Q5.00

* Q12.00
* Q15.00

* Q221.00

Q253.00

Costos aprox.
e Q5.00
¢ Q10.00
* Q952.00

Q967.00

Planeacion Operativa e



4________

Autoevaluacion

e Evaluar aspectos mas importantes por medio
de tabla propuesta por Lic. Francisco Chang
(Cultivando Proyectos).

e Realizar cambios basados en resultados obtenidos

4____

2do Nivel de Visualizacion
Digitalizacion

e Seleccidén de bocetajes preliminares
e Digitalizacién

- Definiciéon de reticula

- Disefio de vectores

- Integracion de texto

- Integracion de color

v

Validacién de Profesionales del Disefo

e Creacion de herramienta para validacién
e Realizar validaciéon por medio de encuesta

e Tabulacién de datos y realizacion de graficos
e Correcciones en base a resultados

Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1

Insumos
e Hojas
e Lapices
Tiempos
e Tabla
2-3 horas
e Correcciones
2 dias
TOTAL: 19 h
2 dias

Insumos
e Equipo de computo
e Impresora, tinta
® Bocetos

Tiempos
o Digitalizacion
21 dias
TOTAL: 168 h
2 semanas

Insumos
e Equipo de computo
o Internet (Google forms)
Tiempos
o Validacion
1-2 dias
o Tabulacion y graficos
1 dia
o Correcciones
1-2 dias
TOTAL: 20 h
4 dias

Costos aprox.
* Q5.00
e Q3.00

e Q3.00

Q323.00

Costos aprox.
* Q50.00

* Q2,865.00

Q1,906.00

Costos aprox.
* Q50.00

* Q680.00

Q730.00



3er Nivel de Visualizacion
Pieza Final

e Correcciones en base a resultados de validacion
e Ultimos detalles en pieza final

4

Validacién de Grupo Objetivo

e Creacion de instrumento para validacion
e Realizar validacion por medio de encuesta
e Tabulacién de datos y realizacion de graficos

Detalles Finales

e Aplicacion de feedback recibido en la validacion
por parte del Grupo Objetivo

A4

Visita a la Institucion
para presentacion de Pieza Final

e Presentacion de datos y graficas
de todas las validaciones

e Presentacion de informe

e Presentacion de Pieza final

e Conclusiones y recomendaciones

v

(en)

Insumos
e Equipo de computo
e Pieza de disefio
Tiempos
o Correcciones
1-2 dias
o Revisiones
1dia
TOTAL: 24 h
10 dias

Insumos
e Encuesta impresa
e Pieza de disefio
e Camara
e Equipo de computo
Tiempos
e Encuesta
2-3 horas
e Tabulacién y graficos
1-2 horas
TOTAL: 5 h
5 dias

Insumos

e Pieza final

e Dispositivo

e Informe
Tiempos

o Presentacion

1-2 horas
TOTAL: 2 h
1dia

TOTAL: 339 h

Costos aprox.
¢ Q10.00
¢ Q50.00

* Q408.00

Q468.00

Costos aprox.
¢ Q50.00

¢ Q408.00

Q458.00

Costos aprox.
¢ Q50.00

¢ Q34.00

Q84.00

2 mesesy 13 dias Q5,509.00
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CRONOGRAMA

AGOSTO

Visita a istitucion

Planeacion Operati

Investigacion

Autoevaluacion

Marco tedrico

6 7 8 9 10 1 12
Planeacion Operativa Marco teorico
13 14 15 16 17 18 19
Marco tedrico
Conceptualizacion Bocetaje (Visualizacon Nivel 1)
20 21 22 23 24 25 26

Conceptualizacion

on Nivel 2)

27 28 29
Conce

Digitalizacion (Visualizacion Nivel 2)

30
tualizacion

31

SEPTIEMBRE

Presentacion final

Digitalizacién 3er Nivel de V.

10 11 12 13 14 15 16

Visualizacion Nivel 2
3er Nivel de V.
17 18 19 20 21 22 23
Visualizacion Nivel 2
Validacion G.0.

24 25 26 27 28 29 30

Visualizacion Nivel 3

OCTUBRE

Presentacion Final

8 9 10 11 12 13 14
falidacion Grupo Objetivo y Cliente
15 16 17 18 19 20 21
Detalles Finales
22 23 24 25 26 27 28

29 30 31

Proyecto A
HEN

Proyectos By C
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Capitulo 4

Marco Teorico

- Dimensién Social y Etica
« Dimension Estética y Funcional



DIMENSION
SOCIALY ETICA

Educacion superior

en la Ciudad de Guatemala

Guatemala cuenta con un total de 15 universidades,
de las cuales 1 es estatal (Universidad de San Car-
los de Guatemala) y 14 son privadas (las 4 mas an-
tiguas son la Universidad Rafael Landivar, Univer-
sidad del Valle de Guatemala, Universidad Mariano
Galvez de Guatemala y la Universidad Francisco
Marroquin). Todas ofrecen una amplia gama de
opciones de carreras universitarias a las que cual-
quiera que haya concluido sus estudios de diver-
sificado puede optar. Estas opciones varian entre
técnicos, diplomados, licenciaturas e ingenierias,
todas cumplen con un minimo de 3 anos de ense-
fnanza, en el caso de las licenciaturas e ingenierias
se requieren 5 anos de preparacion académica.

EL INE (Instituto Nacional de Estadistica), repor-
16 que durante el ano 2015 hubo un aumento del
6.4% en las personas inscritas en universidades
privadas del pais, mientras que en la Universi-
dad San Carlos de Guatemala el incremento fue
del 5.44%, estos porcentajes dan como resul-
tado una cobertura de 366,674 personas matri-
culadas en universidades en donde el 19.3%
fueron nuevos inscritos y el 80.7% fueron re-
ingresos a sus respectivos establecimientos.
(INE, 2015).

Guatemala es el Gnico pais de América Latina en el
que la educacion superior se desarrolla tanto en
el ambito privado como en el piblico y al mismo
tiempo cada establecimiento funciona de manera
independiente y no tienen mayor interaccion entre
si. Esta desvinculacion existente entre las universi-
dades guatemaltecas causa que no haya un desa-
rrollo de ensenanza uniforme en el pais, pues cada
establecimiento genera sus propias redes curricu-
lares muy rara vez tomando en cuenta intereses en
comin que aporten a lasociedad en generalyal de-
sarrollo del pais. La educacion superior forma par-
te crucial del desarrollo de Guatemala, ya que es la
responsable de preparar a sus egresados en el am-
bito profesional, cultural y ético para que puedan
aportar al pais de manera productiva. La competi-
tividad que se tiene entre universidades no ha per-
mitido que haya un avance para que la competiti-
vidad sea internacional, si bien Guatemala ha sido
participe y ganador de varios premios académicos
en el extranjero, estos se quedan en sus casas de
estudio y no se reconocen como logros del pais.
(Piril, 11).
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A pesar de lo mencionado anteriormente se puede
decir que el desarrollo de la educacion superior en
Guatemala ha sido positivo, pues la oferta y de-
manda va en aumento y es evidente con la funda-
cion de mas casas de estudio que se han realizado
con el paso del tiempo, las Gltimas universidades
es ser fundadas en Guatemala son la Universidad
InterNaciones, Universidad de Occidente, Uni-
versidad Da Vinci de Guatemala y la Universidad
Regional de Guatemala. Sin embargo, el que haya
mas oferta y demanda no es totalmente alentador,
pues las cifras entre la poblacion guatemaltecay la
poblacion que recibe estudios superiores son bas-
tante contrastantes.

Segin el Compendio Estadistico de Educacion pu-
blicado por el INE en el ano 2016 son en promedio
313,457 personas entre 18 y 65 anos los que estan
matriculados en las distintas universidades del
pais, mientras que en promedio son 7,772,024 ha-
bitantes guatemaltecos que se sitdan entre esas
edades, esto indica que Unicamente un 4.03% de la
poblacion guatemalteca recibe educacion superior
ya sea piblica o privada. (INE, Compendio Esta-
distico de Educacion, 2016). Es de gran importan-
cia que las universidades se den cuenta que son
el motor de la solucion de problemas nacionales,
ya que esto tendria un impacto significativo en el
desarrollo del pais.

La clave para iniciar con este cambio es innovar
las practicas pedagogicas en cada establecimiento,
pues esto llevara a una actualizacion tanto en tec-
nologia como en método de ensenanzay en practi-
cas internas y externas, dando como resultado una
mejora de ensenanza tanto en clases magistrales
como en metodologias de trabajo que se veran re-
flejadas en el desarrollo del estudiante quien lue-
go pasara a ser profesional que aporta a la
sociedad de la misma manera en la que

se aprendio anteriormente.

Marco Tedrico °



Educacion superior
en la Universidad

de San Carlos de Guatemala

La Universidad de San Carlos de Guatemala, es
una herencia espanola en territorio guatemalteco.
Fue fundada en el afio 1676, sin embargo las cla-
ses iniciaron hasta 1681, las catedras que se im-
partian eran: teologia, canones, medicina, artes y
kaqgchikel, en ese entonces se contaba con un total
de 120 estudiantes.

Actualmente la Universidad cuenta con 28 unida-
des académicas que se dividen en: 10 facultades y
18 escuelas. Se cuenta también con 18 centros uni-
versitarios ubicados en distintos puntos del pais.
Cabe mencionar que también ofrecen cursos libres,
aulas virtuales y ensenanza de distintos idiomas en
CALUSAC. Segin el Departamento de Registro y Esta-
distica la universidad cuenta con un total de 99,556
estudiantes. (USAC, Universidad de San Carlos de
Guatemala, 2018).

Es de conocimiento general que la Universidad de
San Carlos se maneja con fondos del Estado, siendo
estos insuficientes para satisfacer las necesidades
basicas tanto de docentes como estudiantes, esto
provoca miultiples deficiencias, tales como la falta
de infraestructura (edificios, escritorios, parqueos,
etc.), falta de recursos humanos y falta de tecnologia
que ayude al proceso ensenanza-aprendizaje. Los
fondos también son insuficientes porque la matri-
culacion estudiantil no ha tenido ninguna modifi-
cacion desde hace ya mas de 30 anos, esta se ha
mantenido en Q90 y no se ha considerado el hecho
de que con el tiempo los costos suben, por lo tanto
la demanda monetaria también es mayor, se debate
que esto se compensa con la cantidad de estudian-
tes con que cuenta esta casa de estudios pero es
precisamente por esto que es necesario un cambio
en el costo de matriculacion estudiantil anual.
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Por estas limitantes la educacion en la Universidad
de San Carlos de Guatemala no se ha puesto al dia
con las nuevas metodologias de ensenanza y las
herramientas tecnologicas con las que podria con-
tar para una mejora en sus resultados de forma-
cion profesional, en cambio se sigue utilizando el
mismo método tradicional en el que los docentes
entran al salon, imparten una clase magistral y el
estudiante se dedica Gnicamente a escuchar. Esto
se le atribuye también a que los docentes son de
horario y no de planta, por lo que no se busca una
mejora o cambio en las técnicas de ensefanza por
parte del cuerpo docente.

A comparacion de la Universidad Francisco Marro-
quin, en donde la adaptacion a la nueva era se ini-
cio en el ano 2000, se han mudado a plataformas
electronicas en donde se sube el material necesa-
rio para el estudiante, se han adaptado edificios y
se han implementado metodologias de ensenanza
que dejan la teoria a un lado y van a la practica
para poder tener mas vision de la realidad nacio-
nal. (Marroquin, 2015).

El cambio en la metodologia de ensenanza en la
USAC haria un gran impacto en los resultados aca-
démicos ya que seria un paso que llevaria a esta
casa de estudio a una era mas digital en la que el
aprendizaje podra ser mas rapido y eficiente.

Marco Tedrico @



Déficit en material didactico
utilizado en la Universidad
de San Carlos de Guatemala

Alinicio en la Universidad de San Carlos de Guate-
mala las clases se impartian por medio de lecturas
que daban los docentes y los estudiantes debian
memorizarlas. Con el paso del tiempo la didactica
fue cambiando, se implementaron libros, pizarro-
nesy los estudiantes llevaban cuadernos en donde
apuntar lo que escuchaban en las clases.

Actualmente se utiliza el mismo método tradicio-
nal, el catedratico entra al salon imparte una clase
y los estudiantes deben tomar apuntes, en varias
escuelas y facultades se tiene la opcion de utilizar
diapositivas lo cual es llamado “Educacion Audio-
visual”, sin embargo no en todas se cuenta con este
equipo y en algunas que si lo tienen muchas veces
no cuentan con la cantidad necesaria de proyecto-
res, esto ocasiona que los catedraticos tengan que
apartar su equipo o atrasarse en alguna clase de
no tenerlo disponible. (Freixas, 2015)

Volviendo a la “Educacion Audiovisual” esta surgio
en los anos 1920 gracias a los avances de la cinema-
tografia este medio hace que el tiempo de apren-
dizaje sea menor y su retencion sea efectiva. Este
tipo de educacion se utiliza en su mayor parte para
facilitarle la vida al docente al momento de querer
impartir, mostrar o ejemplificar algiin concepto o
situacion sobre el tema del que se esta tratando en
clase. Sin embargo este tiene deficiencias al mo-
mento de ser empleado, refiriendonos al aspecto
visual, pues se ha abusado de este método y se
saturan las diapositivas con contenido, se utilizan
imagenes inadecuadas (resolucion, tamafio colo-
res) o los colores utilizados no son adecuados para
el buen recibimiento por parte de los estudiantes.
(Marroquin, 2007).
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El mal uso de este método de ensenanza ha llevado
a que el estudiante sienta inGtil pasar tiempo en el
aula, pues el docente se dedica a leer el contenido
de las diapositivas, accion que el estudiante pue-
de hacer sin ningin problema, esto es conocido
como “Anulacion del principio de no sustitucion”
con esto viene la “Anulacion del principio de acti-
vidad selectiva” que basicamente es la prohibicion
hacia el estudiante de analizar las cosas, pues Uni-
camente lo estan llenando de contenido sin darle
la oportunidad de él/ella aportar a la practica de la
ensenanza. Si bien por el simple hecho de estudiar
en la universidad ya cada estudiante cuenta con el
“Principio de motivacion” que es lo que les motiva
a aprender este es raramente incentivado en las
clases. (Garavito, 2014)

Todos los factores anteriormente mencionados se
dan por la sencilla razon del mal uso de material
didactico en las clases magistrales, si este mal uso
llegara a ser cambiado el estudiante se veria en
mayor parte beneficiado, pues esto lo motivaria no
solo a ir a clase sino a participar en la misma, a
investigar por su propia cuenta y a formarse mas
de manera independiente, lo cual daria como re-
sultado un aprendizaje eficiente y un profesional
altamente capacitado para ejercer su profesion en
situaciones reales que se viven actualmente.

El material que se trabajara permitira que el es-
tudiante observe de mejor manera los ejemplos
dados en clase y asi podra analizar de una mejor
manera cada uno de los conceptos aprendidos.
Mejorara el aspecto visual de la asignatura con el
fin de motivar a los estudiantes y hacerlos sentir
identificados con ély asi lograr que se apropien de
la informacion recibida en clase.
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DIMENSION ESTETICA

Y FUNCIONAL

Material
audiovisual

Los materiales audiovisuales favorecen los proce-
sos de ensenanza y aprendizaje, en entornos pre-
senciales y virtuales ( Sevilla, Beatriz. 2013). Son
una gran ventaja para la educacion moderna ya
que favorecen a la retencion de la informacion a
corto, mediano y largo plazo gracias a las siguien-
tes caracteristicas:

- Capacidad de mostrar realidades

de distintos tiempos
Esto quiere decir que son capaces no solo de des-
cribir, si no de mostrar como eran las cosas en el
pasado o como pueden llegar a ser en el futuro.

* Permitir aumentar o disminuir el tamano

de los objetos
Con el fin de tener un mejor angulo o de apreciar
algo con mas detalle, los materiales audiovisuales
dan oportunidad a que el estudiante pueda ver
mas de cerca una imagen y que esta no sea com-
pletamente estatica.

- Integrar imagenes, movimientos,

colores o sonidos
El uso de estos aspectos hace que la retencion del
estudiante sea mayor, pues un conjunto de ima-
genes acompanado de una explicacion clara hace
que su memoria sea estimulada.

* Reutilizables por tiempo indefinido

La mayor ventaja de este tipo de material es que
no se deteriora, por lo que la informacion siempre
esta al alcance del estudiante.

- Dan visibilidad de cosas invisibles

Hay cosas que no son perceptibles para el ojo hu-
mano ya sea por naturaleza (células, atomos, etc.)
o por construccion (maquinaria, hardward, etc.)
estos materiales dan oportunidad a visualizar esto
gracias a su uso de imagenes, Esto ayuda a que los
estudiantes dengan una mejor comprension de
cualquier tema a tratar con ellos (Sierras, Milagros.
2002).
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Material
interactivo

Se define como interactivo a todo aquello que da la
oportunidad de que haya una respuesta por parte
del emisor a lo que desea el receptor. (Ucha, 2007)

Un material interactivo tiene la principal caracte-
ristica de permitir que el estudiante pueda decidir
qué puede mostar y qué no, hacia donde ir, y asi
adaptarse a las necesidades del estudiante.

La educacion audiovisual se basa en presentacio-
nes de texto e imagenes estaticas por las que se
avanza Unicamente hacia adelante o hacia atras,
a diferencia del material interactivo que permite
que el estudiante tengan la oportunidad de avan-
zar a través de él sin tener que ver cada una de las
diapositivas incluidas en la presentacion, también
dan la oportunidad de visualizar imagenes a ma-
yor detalle o sea, hacer zoom a las imagenes si el
estudiante asi lo desea, ver o no un video, visitar o
no un link que guia a una pagina de internet, etc.

El mayor beneficio del material interactivo es que
se adapta al estilo y ritmo de aprendizaje del estu-
diante ya que él o ella tiene cierto control sobre el
material que esta utilizando. (Smith, 2018)

Flat Design
y Material Design

Flat design

Esta tendencia se caracteriza por ilustrar ele-
mentos en su mas pura representacion, es decir,
eliminar sombras, texturas, detalles y todo tipo
de informacion que no sea necesaria para la facil
comprension del elemento a tratar.

La tendencia del Flat design inicio a finales del
2010 cuando Microsoft lo introdujo en su interfaz
de Windows phone.

Se eligio esta tendencia porque hara que los ejem-
plos visuales sean de mejor comprension, pues en
muchas ocasiones sera mas simple de interpretar
una imagen disenada en flat design que una ima-
gen raster por la baja resolucion o tamano peque-
no que esta puede presentar.

Material Design

Esta tendencia se confunde mucho con el flat de-
sign, sin embargo tienen diferencias notables. El
material design utiliza sombras, colores y tonos
que anaden detalles de importancia a las ilustra-
ciones o iconos. Esto con el fin de anadir importan-
cia e informacion a la pieza grafica.

El material design se introdujo en el mundo del di-
seno en el ano 2016 por Google en un intento de
incorporar limpieza y eficacia en sus plataformas
virtuales para que el usuario tuviera una mejor ex-
periencia en el manejo de las mismas.

La razon por la cual se empleara esta tendencia de
diseno es porque los detalles a resaltar en las ilus-
traciones deben ser claros para la rapida compren-
sion de los estudiantes al momento de interactuar
con el material.

Marco Tedrico e



Illustracion
Vectorial

Las ilustraciones vectoriales se han utilizado des-
de la década de los 50s, estas han logrado hacer
una representacion bastante acertada de la reali-
dad siempre dependiendo del estilo del ilustrador.

Esta se utilizara porque no se tiene acceso directo
a la maquinaria descrita en el proyecto, y porque
hara mas sencilla la representacion visual de situa-
ciones o ejemplos que sean dificiles de apreciar a
simple vista. Ademas las ilustraciones vectoriales
son esenciales para el uso de tendencias que se
describieron anteriormente.

Cromatologia

Basado en el concepto desarrollado se definié una
paleta de colores variada, pues cada tema tendra
un color distinto. Esta sera combinada de distintas
maneras a lo largo del material didactico con el fin
de no caer en la monotonia. El Gnico color que pre-
valecera sera el color negro.
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Sans Serif

Se utilizara tipografia sans serif principalmente
porque es contenido digital y en medios digita-
les las tipografias sans serif ayudan a tener una
lectura mas fluida gracias a su simplicidad. (Le-
naerts,2014).

Los temas a tratar, sobretodo al inicio son de ca-
racter historico, pero tienen mucha importancia en
la actualidad por lo que se le quiere dar una ima-
gen mas moderna al contenido, es por esto que se
acudira a la tipografia como un medio visual por el
cual el material se vera mas actualizado.

6 Columnas

La reticula columnar permite un orden bastante
claro en cualquier pieza de diseno, las 6 columnas
son versatiles y se pueden adaptar a cualquier tipo
de contenido, esta cantidad de columnas sera la
base para todo el material, sin embargo ya que es
necesario garantizar que el material estara ordena-
do y esquematizado de una manera eficiente para
su facil comprension, en las hojas de contenido se
podran utilizar 6 o 12 columnas con el fin de tener
mas flexibilidad para disponer de los elementos
tales como iconos, textos e imagenes.
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Capitulo 5

Definicion Creativa

* Brief

« Codigos Visuales

- Descripcion de estrategia
de aplicacion de la pieza

* Insight

« Concepto Creativo



BRIEF

Cliente

Escuela de Diseno Grafico, asignaturas “Procesos
de Reproduccion 1y 2"

Cliente Inmediato

Lic. Juan Sagastume Reyes

;Qué hace?
Crear material didactico que ayude a que el pro-
ceso de ensenanza-aprendizaje sea efectivo en las

clases magistrales de las asignaturas de “Procesos
de Reproduccion”

(Para quée lo hace?

Para que los estudiantes reciban la informacion de
manera efectiva y directa y que el docente cuente
con material que facilite su tarea como facilitador.

Grupo Objetivo

Primario: Estudiantes de la Escuela de Disefno Gra-
fico de la Universidad de San Carlos de Guatemala
Secundario: Lic. Juan Sagastume

;Quée relacion tiene
con el Diseno Grafico?

Este proyecto esta basado principalmente en dise-
no editorial, pues la mayor parte de su composi-
cion estara hecha de textos

Estrategia
de Comunicacion

Implementacion de material didactico que sea
funcional tanto para el docente como para los es-
tudiantes al momento de dary recibir el contenido.

Produccion

Fotografias, informacion y ejemplos del contenido
del curso

Historia

Tipografia

Composicion tipografica
Fotocomposicion

Imagenes en el proceso de impresion
Técnica de tramado

Separacion de colores

Teoria del color

Manipulacion

Dobleces

Paste Up

Presentacion
Libro digital

Distribucion
Digital - Blog del curso

Presupuesto

El presupuesto no esta definido debido a que el
material se distribuira de manera digital.
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CODIGOS VISUALES

Aspecto
Estetico

Flat Design

Esta tendencia se utilizara en las ilustraciones que
se emplearan para ejemplificar algunos de los te-
mas a ensenar en las asignaturas.

Se empleara para que el disefio sea limpio y se
puedan visualizar mejor los ejemplos que se nece-
sitan a lo largo del contenido impartido en clase.

Diseno Tipografico

El disefo tipografico hace referencia a el uso de
distintos pesos que se les dara a los titulares y
subtitulares y texto para dar una jerarqui visible a
lo largo del material a disenar.

Diseno lineal

El disefo lineal sera utilizado en texturas, este sera
empleado porque tiene relacion con el conteni-
do de Procesos de Reproduccion 2, en el cual se
abarca bastante el tema del manejo de troqueles,
ademas de reforzar dicho tema ayudara a transmi-
tir de manera indirecta el concepto elegido para el
material a trabajar, “Universo abierto”

Aspecto
Didactico

Este material esta pensado para ensenar y formar
a los estudiantes en el ambito litografico. Esto se
hara por medio de resimenes muy concisos so-
bre cada tema abarcado en el material, los cuales
transmitiran de manera clara y directa el conteni-
do de la asignatura, al mismo tiempo se utiliza-
ran ilustraciones y esquemas para ejemplificar de
manera grafica los conceptos que asi lo requieran
con el fin de transmitir la informacion de manera
efectiva y sobre todo duradera, pues la formacion
académica es de gran importancia antes, durante,
e incluso después de ejercer una profesion.

Aspecto

Morfolégico

Este proyecto cumple con una funcion totalmente
formativa por el hecho de ser un proyecto de ca-
racter académico.
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Imagenes

* Iconicidad o Abstraccion

Las ilustraciones a utilizar en la pieza son iconi-
cas, pues son una representacion de la realidad
que ejemplifica algunos de los temas a cubrir en
las asignaturas.

Por otro lado, las texturas a emplear son totalmen-
te abstractas, pues seran una representacion leja-
na a la realidad que transmitira el concepto elegi-
do para la pieza.

Si se toman ambos elementos (ilustraciones y tex-
turas) se puede definir que ambos se formaran por
imagenes esquematicas o también por imagenes
simbodlicas.

« Connotacion y Denotacion

Las ilustraciones contaran inicamente con una de-
notacion, pues se quiere que al verlas el estudian-
te tenga un claro ejemplo o representacion de lo
que esta por leer.

Las texturas, en cambio, contaran tanto con deno-
tacion como con connotacion. La denotacion podra
ser: linea, punto, letras, figuras geométricas etc.
Mientras que la connotacion se podra representar
como: naturaleza, animales, ciudades etc. Esto de-
bido al concepto que se manejara en la pieza.

« Simplicidad o Complejidad

Esta caracteristica se manejara de modo individual
en cada ilustracion pues no es lo mismo el ejem-
plificar un tipo movil que es bastante sencillo com-
parado al proceso de impresion en litografia offset,
sin embargo a pesar de que cada tema tendra su
propio nivel de complejidad, se hara lo mejor posi-
ble porque sea cual sea el tema a tratar, su imagen
sea lo mas simple de comprender para lograr asi
una mayor retentiva.

En las texturas, la simplicidad sera lo primordial,
pues al no ser el elemento principal de la pieza,
no debe robar protagonismo a lo que realmente se
quiere transmitir a lo largo del material.

« Originalidad o redundancia

La originalidad sera tomada por las texturas, pues
estas jugaran con conceptos conocidos por todos y
también tomara elementos propios del diseno gra-
fico para transmitir el concepto de la pieza.

Por otra parte las ilustraciones no seran redundan-
tes, porque los temas son siempre diferentes, pero
tendran un limite a la hora de darles originalidad,
pues deben representar la realidad de una manera
claray eficiente.
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Aspecto
Sintactico

Composicion
La composicion del material sera realizada por va-
rios elementos:

* Puntos

Seran empleados porque son el elemento visual
mas simple y hacen referencia a lo mas simple del
universo, lo cual es el tema principal del concepto.

ON _

e Lineas

Se emplearan distintos tipos de lineas: verticales,
horizontales, inclinadas y curvas. Estas se visuali-
zaran principalmente en las texturas creadas para
cada tema de las asignaturas. Su uso se debe a que
uno de los temas principales de las asignaturas es
el diseno de troqueles por lo que hara referencia
indirecta al mismo.

» Cuadrados

El empaque y toda la informacion referente a este es
un tema de bastante importancia en estas asigna-
turas, los cuadrados y rectangulos haran referencia
a ellos y agregaran textura a la pieza.

L]

* Aire

Dara descansos visuales y ayudara a que el material
no esté sobrecargado visualmente y asi obtener un
aspecto estético.

 Uso de reticulas

Tanto para acomodar textos como imagenes, el uso
de reticula columnar permitira un buen uso del es-
pacio de trabajo.
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Color

La paleta de colores a utilizar en la pieza es amplia,
pues al tener concepto de universo no se limito el
uso de color, sin embargo, hay ciertos lineamientos
que se tomaran en cuenta al momento de utilizar-
los.

* Propiedades de color

Tonalidad o matiz
Esta sera intensa, pues se quiere tener dinamismo
a lo largo del material para evitar la monotonia.

Saturacion

Se jugara con la saturacion de todos los colores a
utilizar, pues se manejaran subtemas que habra
que identificar con distinta saturacion de color
para mantener unidad, pero romper con la mono-
tonia visual de la pieza.

Luminosidad

Esta sera baja, pues al ser material digital lo que
menos se quiere es cansar la vista del estudiante
al utilizar la pieza.

* Grupos de tonalidad

Colores calidos
Estos seran utilizados segiin el concepto que se
esté manejando en cada tema.

Colores frios
Al igual que los calidos, seran utilizados de acuer-
do al concepto manejado en cada tema.

Textos

El texto a utilizar en la pieza, ademas de ser forma-
tivo también cumplira con una funcion de determi-
nacion del significado de las imagenes al momento
de explicar qué es la ilustracion que se encuentra
visualizada en ese momento. Asi mismo también se
ampliara la informacion que se muestra en las ilus-
traciones, haciendo asi que el mensaje tanto visual
como textual se complemente entre siy lograr una
buena comunicacion con el grupo objetivo.
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Aspecto
Semantico

Significado
Denotativo

« Recursos Visuales y lingiiisticos

El significado denotativo dependera de cada ilus-
tracion utilizada a lo largo de la pieza, sin embargo
estos se pueden resumir en, instrumentos de impre-
sion rasticos, maquinaria, tipos moviles, procesos
de impresion, teoria del color, etc.

Comparacion

Alo largo de la pieza se hara uso de la comparacion
para hacer notorias las diferencias de los procesos
de impresion antiguos y los actuales.

Metafora

Se empleara la metafora en la linea grafica ya que
se comparara el universo en el que vivimos con el
universo de los procesos de reproduccion y se sus-
tituiran elementos reales con elementos de diseno.

Repeticion

La repeticion sera evidente en los elementos que se
utilizaran, tanto en ilustraciones como en texturas,
pues hay ilustraciones que serviran para ejemplifi-
car varios temas, y las texturas en su gran mayoria
estaran compuestas por lineas.

Recursos
Linguisticos
Se utilizaran con el fin de generar empatia con los

estudiantes.

Interjeccion
Al concluir un tema.

Exhortacion
Para llamar la atencion de los estudiantes hacia un
dato importante.
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DESCRIPCION

DE LAESTRATEGIA _
DE LA PIEZA DE DISENO

Preguntas

;Qué (problema)?

Debido a que el material que se utiliza actualmen-
te en la asignatura presenta varias oportunidades
de mejora. Se decidio apoyarlo con material para
el uso del estudiante y asi este tenga una mejor
comprension de los temas a tratar.

;Para que?

Un nuevo material didactico para las asignaturas
ayudara a cumplir con el objetivo del curso. Ade-
mas también apoyara al docente a que el proceso
de ensenanza sea mas rapido y eficiente. Se espe-
ra que gracias a este material, la asignatura tenga
una mayor comprension y asi se obtengan buenos
resultados tanto en las clases como en los trabajos
que se desempenen fuera de las mismas.

;Con que?

El proyecto apoyara a la asignatura por medio de
una pieza grafica que se clasifica como material
editorial interactivo digital. Este estara compues-
to por el contenido referente al curso, imagenes
que ejemplifiquen que ayuden a graficar de mane-
ra sencilla conceptos especificos de las clases. Asi
mismo el proyecto sera complementado con una
serie de infografias, video, un manual y un folleto
que tratan temas especificos derivados del proyec-
to principal.

;Con quienes?

El proyecto se lleva cabo en la asignatura de Pro-
cesos de Reproduccion 1 de la Escuela de Diseno
Grafico. Se cuenta con el apoyo y asesoria de la
Licda. Anggely Enriquez y Licda. Carolina Aguilar y
también con el del tercer asesor y docente de las
asignaturas el Lic. Juan Sagastume.

Asi mismo se cuenta con el apoyo incondicional
de familia y amigos que hacen todo lo posible por
facilitar cada uno de los procesos que se llevan a
cabo para cumplir efectivamente con el proyecto.

;Cuando?

El proyecto de graduacion es realizado durante el
segundo semestre del ano 2018. Sin embargo, este
podra ser empleado por tiempo indefinido en las
asignaturas.

cDonde?
El proyecto es desarrollado en las instalaciones de

la Universidad de San Carlos de Guatemala, Facul-
tad de Arquitectura, Escuela de Disefno Grafico.
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Cuadro

ComEarativo

poF ______ Hlinfografias

Ventajas

- Reproduccion fisica innecesaria, por lo tanto,
menor gasto

- Distribucion sencilla

- No tiene limite de uso

- No se deteriora

Desventajas

- Es necesario un dispositivo

Ventajas

- Contenido mediado

- Difusion sencilla

- Apoyo para estudiantes

- Mayor explicacion del tema

Desventajas

- Es necesario un dispositivo
- Explicacion necesaria

Video __________________WManual

Ventajas

- Propios

- Facilitan la ejemplificacion de conceptos
especificos

- Brindaran un ambiente mas dinamico

- Estos contendran la informacion
mas importante

- Contenido mediado para el G.0.

Desventajas

- No son imagenes reales

Folleto

Ventajas

- Facil difusion

- Ampliacion de contenido

- Comprension sencilla de los temas

Desventajas

- Explicacion personal necesaria
- Dispositivo electronico necesario

Ventajas

- Practico
- Informacion a la mano

- Guia resumida para estudiantes

- Difusion sencilla
- Sin costo por ser digital

Desventajas
- Necesario un dispositivo
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INSIGHT

Y CONCEPTO CREATIVO

Insight

Factores
Individuales Psicologicos

Cultura

Los medios impresos son el tipo de publicidad mas
persistente en Guatemala, ya sea en auto, cami-
nando, en centros comerciales, plazas, etc. Todos
hemos recibido un volante, visto un afiche, un em-
paque una vaya, etc. Sin embargo no es de cono-
cimiento publico el proceso que estos llevan para
ser elaborados. El grupo objetivo del proyecto se
ha desenvuelto en este ambiente por lo que tie-
nen el conocimiento del alcance que esto puede
llegar a tener tanto en sus vidas como en las de
los demas.

Factor afectivo

El formarse en el ambito litografico puede signi-
ficar para el G.O. primeramente una pasion nueva
que hacia falta descubrir, lo cual se deriva en un
esfuerzo por ser cada vez mejores y desempenar
un buen trabajo en ésta area del diseno grafico.
Esto también repercute en un pensamiento a lar-
go plazo, pues con estos conocimientos el G.O. se
hace unaidea de lo que quiere hacer en el futuro al
concluir sus estudios en la Escuela de Diseno Gra-
fico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Necesidad

Las necesidades que busca cubrir el G.O. principal-
mente con la visita al museo son:

Autorrealizacion

El grupo objetivo busca formarse como profesio-
nales de diseno para tener los conocimientos ne-
cesarios al momento de ejercer su profesion en el
ambito que sea de su agrado logrando con esto
alcanzar ya sea uno o varios de sus objetivos (tra-
bajo, estabilidad econdmica, etc.)

Autoestima

Al tener los conocimientos necesarios el grupo
objetivo se sentira con seguridad para ejercer su
profesion en cualquier area de diseno, pues estara
bien preparado para cumplir con cualquier tarea
que le sea asignada.

Seguridad

El grupo objetivo necesita ya sea conseguir un tra-
bajo o generar uno que le dé seguridad, refiriéndo-
nos a un hogar en el cual vivir, y los ingresos nece-
sarios para sustentar el mismo y sus necesidades
basicas, esto solo lo conseguira con una buena for-
macion, la cual busca al ingresar a la Escuela de
Diseno Grafico.

Pertenencia

Con conocimientos bien fundados, el disenador se
hara notar en cualquier ambito del que forme par-
te, pues sabra lo que esta haciendo y desempenara
sus tareas de manera eficiente y estética.
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Grupos de Influencia

Familia

La familia del grupo objetivo los ha incitado a es-
tudiar una carrera y especializarse en algln area
para que su futuro sea prometedor, ya sea porque
asi se acostumbra en la familia o porque se quie-
re que su destino sea diferente al que se ha teni-
do con el paso del tiempo y de las generaciones.

Amigos

Los amigos de la escuela de D.G., companeros y
catedraticos incitan al grupo objetivo a que rea-
lice las tareas, vaya a clase, ponga atencion, con
el fin de que su formacion sea efectiva y que
aprenda lo necesario para que con el paso del
tiempo mejore y sea un disefnador completo.

Medios

Las redes sociales son los medios mas utilizados
por el G.0. siendo Facebook e Instagram las que en-
cabezan las preferencias pues en estas se publican
eventos o proyectos que han realizado tanto sus ar-
tistas preferidos como estudios de disefo, revistas
o congresos de diseno que les interesan.

Actitudes, Motivaciones e Intereses

Intereses

El mayor interés del G.0. para ir a las clases es pasar el
semestre, pues estas asignaturas son necesarias para
continuar los ciclos que siguen y también escencia-
les para su desempeno académico durante la carrera.

Actitudes

Las actitudes que toma el G.0. al momen-
to de recibir las clases son variables pero las
mas comunes son: interés, y aburrimiento.

Motivaciones

La motivacion mas grande del G.O. es graduarse,
pues es el fin por el cual estan estudiando, el te-
ner un titulo universitario les motiva a realizar lo
que sea necesario en el transcurso de la carrera.

Frase del Insight

La clase me interesa MUCHO, quiero mantenerme
despierto.

Definicion Creativa °



Concepto Creativo

Descripcion
de la técnica

Relaciones Forzadas
Inventada en el ano 1958 por Charles S. Whiting.

Esta técnica consiste en elegir por lo menos dos
conceptos distintos, que no tengan relacion entre
si y realizar una lluvia de ideas por cada uno de
ellos. Luego se relacionan las ideas encontradas de
ambos conceptos para formar varias ideas Unicas.
Las nuevas ideas son evaluadas hasta acordar cual
es la mejor y mas funcional para ser utilizada. Esta
técnica se puede emplear para cualquier tipo de
problematica por su gran aporte creativo para en-
contrar soluciones diferentes.

Para el concepto creativo de este proyecto se eli-
gieron 3 conceptos diferentes: Entretenido, des-
pierto y aprendizaje. Se desarrollo una lluvia de
ideas (Ver anexo 5) con conceptos que se relacio-
naran de cualquier manera con los conceptos prin-
cipales, a base de esas tres columnas se realizaron
relaciones forzadas y se selecciond un concepto:
Universo abierto.

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Concepto Creativo

Universo Abierto

El universo es algo grande que se compone de to-
das y cada una de las partes que vemos e incluso
las que no vemos, la asignatura de Procesos de Re-
produccion 1 abarca muchos temas, y sirve como
base de muchas ramas del diseno, es un universo
que debemos descubrir y sobre todo lo debemos
entender.
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Capitulo 6

Proceso de Produccion
Grafica

« Previsualizacion

* Nivel de Produccion Grafica 1

* Nivel de Produccion Grafica 2

* Nivel de Produccion Grafica 3

- Propuesta Grafica final Fuandamentada
* Vista preliminar de la Pieza

« Lineamientos para la puesta en practica
* Honorarios



PREVISUALIZACION

ConceEto Creativo

Universo Abierto

El universo es algo grande que se compone de to-
das y cada una de las partes que vemos e incluso
las que no vemos, las asignaturas de Procesos de
Reproduccion 1abarca muchos temas, y sirve como
base de muchas ramas del diseno, es un universo
que debemos descubrir y sobre todo lo debemos
entender.

Para la representacion grafica de este concepto se
utilizaran texturas y colores que haran referencia
al universo en el que vivimos de lo mas pequeno a
lo mas amplio.

Las texturas iniciaran desde los atomos y se iran
desarrollando hasta llegar a constelaciones ya que
cada vez los temas se complementan entre siy se
vuelve mas evidente como todo lo aprendido es
Util en dimensiones distintas para realizar un buen
trabajo de diseno.

Los colores iran de la mano con las texturas, de-
pendiendo de a qué se estan refiriendo, el color
ayudara a que esto sea mas evidente y a que el
material sea dinamico y entretenido.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Tendencia o Estilo
de Diseno

Flat design

Este sera utilizado en ilustraciones, pues hasta el
momento se han empleado fotografias que no son
del todo comprensibles desde un inicio, pues las
mismas tienen un tamano muy pequefo y resolu-
cion baja.

Con el uso de esta tendencia se espera que los estu-
diantes comprendan de manera rapiday sencilla los
ejemplos que se les intenta dar con el fin de que el
contenido sea obtenido y recordado por ellos para
el buen desarrollo de sus carreras.

Resumen del tema
a abordar

El tema principal del proyecto es “Artes graficas”
pero este encierra varios subtemas que son base
no solo para el material sino para la carrera de
diseno grafico. Estos temas son: Historia de la
imprenta, Tipografia, Fotocomposicion, separacion
de colory artes finales.

Secciones principales
de la pieza de diseno

Libro digital

« Portada

« Portadilla

+ Hoja de contenido

Materiales complementarios
« Infografias

« Manual

«Video

« Folleto

Proceso de Produccion Grafica e



NIVEL DE PRODUCCION
GRAFICA 1

Pieza Grafica

Portada

En base al concepto “Universo Abierto” se acudio
a buscar referencias en libros de biologia, para ver
qué elementos predominaban en las portadas de
los mismos.

Propuesta A

Se genera una textura de acuerdo al contenido
del libro y esta es empleada en la totalidad de la
portada. Un recuadro con marco es utilizado para
indicar el nombre del libro. Ambos elementos son
empleados para hacer evidente que se trabaja un
libro académico.
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TITULAR

!

Propuesta B

Se utiliza una reticula de 3 columnas con el
fin de dar simetria a la pieza, el titular se ubi-
ca en el centro siendo este el elemento princi-
pal de la misma. De igual manera se ubica el lo-
gotipo de las asignaturas en la parte central de
la portada para hacer evidente que es material
de apoyo para las mismas.

Propuesta C

K g
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PR | ¢ i
b | [ Mo
/ K p—
Z B s | =
= S .

Al igual que en la propuesta anterior se emplea
una reticula de 3 columnas. Se utilizan los iconos

creados para cada un
turas como textura.

o de los temas de las asigna-
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Portadillas

Propuesta A

Se utiliza una reticula de 12 para que vaya acorde a
la utilizada en las paginas de contenido, se emplea
textura Gnicamente en la mitad del folio para dar
equilibrio con los demas elementos. El texto esta
centrado para dar simetria en la mitad del folio ocu-
pada por el mismo.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1
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Propuesta B

Se emplea una reticula de 6 columnas para tener
simetriay flexibilidad, se le da textura al fondo y se
emplea un recuadro que enmarca el texto con el fin
de que este resalte ya que es el elemento principal
de esta pieza.

TiITiIM AD |
| B | I A
g N 4 BN

Propuesta C

En esta propuesta se emplea una reticula de 6 co-
lumnasy el folio se divide en 2, una mitad con tex-
tura y la otra con texto, esto dara equilibrio visual.
Se lleva un conteo de los temas y se evidencia del
lado del texto con el nimero correspondiente de
un tono mas oscuro, esto con el fin tanto de in-
formar como de anadir textura también al lado de
textos.

Proceso de Produccion Grafica 6



Hojas de contenido

En todas las propuestas se maneja una reticula de
12 columnas, dado que esto brinda mayor flexibili-
dad a la hora de diagramar el contenido a lo largo
de la pieza.

-
)
me
$on)
3

‘‘‘‘‘‘

Propuesta A

Los titulares son de gran tamano para crear con-
traste entre ellos y el texto, ademas, esto da lugar
a que lo mas sobresaliente sea el temay la ilustra-
cion, que es lo que se desea al momento de estar
en clase. Las ilustraciones toman lugar en la mitad
del folio debido a que esto hara el tema mas com-
prensible y memorable.
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Propuesta B

Los titulares son utilizados para crear textura en el
folio, el texto se extiende en 3 columnas ocupando
la mitad izquierda del mismo, la ilustracion se sitia
en el centro de la mitad derecha para que haya
equilibrio con el texto.

o

Propuesta C
El cuerpo de texto se extiende debajo de cada
ilustracion, para dar aire al folio y no minimizar la
importancia de ningiin elemento. Se utilizan 3 co-
lumnas a la vez como minimo para garantizar una
buena lectura.
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Descripcion
de Autoevaluacion

La autoevaluacion se realizo por medio de una lista
de cotejo en donde se evaluaron 9 aspectos: per-
tinencia, memorabilidad, legibilidad, coposicion,
abstraccion, textura, diagramacion, diseno tipogra-
fico y color. Se le dio una calificacion de1a 10y la
propuesta con mayor puntaje seria la elegida para
avanzar al segundo nivel de produccion grafica.

Atributos Propuesta A | Propuesta B | Propuesta C
Pertinencia 10 10 10
Memorabilidad 5 7 8
Legibilidad 6 8 9
Composicion 6 7 9
Abstraccion 7 9 9
Imagenes 8 8 9
Diagramacion 6 8 8
Diseno Tipografico 6 8 8
Color 8 8 10
Totales 62 73 80

Ganador Propuesta C 80pts

Portadilla

Atributos Propuesta A | Propuesta B | Propuesta C
Pertinencia 10 10 10
Memorabilidad 8 5 9
Legibilidad 10 10 10
Composicion 7 6 9
Abstraccion 8 8 8
Textura 7 9 9
Diagramacion 8 7 9
Diseno Tipografico 8 7 10
Color 7 9 9
Totales 73 71 83

Ganador Propuesta C 83pts
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Hoja de contenido

Atributos Propuesta A | Propuesta B | Propuesta C
Pertinencia 10 10 10
Memorabilidad 6 4 8
Legibilidad 7 4 9
Composicion 8 5 9
Abstraccion 7 6 8
Imagenes 8 8 8
Diagramacion 7 8 10
Diseno Tipografico 9 6 8
Color 8 7 9
Totales 70 58 79
Ganador Propuesta C 79pts
Descripcion i
y fundamentacion

de la decision final

La decision se tomo en base a la funcionalidad y a

la limpieza del disefio que se le puede llegar a dar ~ 1 ¥

a la pieza. Dado que sera digital, el disefio debe ser
sobrio, directo y facil de comprender, es por esto
que el recorrido visual elegido es mayormente ver-
tical y se han elegido las propuestas con un punto

de atencion fijo.

Proceso de Produccion Grafica °



NIVEL DE PRODUCCION
GRAFICA 2

Pieza Grafica

PROCESOS
4REPRODUCCION

Portada

Se utiliza el color negro porque es la suma de todos
los colores y para causar contraste con las portadi-
llas del material. Se emplea una reticuala de 6 co-
lumnas para tener flexibilidad al ubicar los distintos
elementos (titular e iconos). El disefio es bastante
minimalista con el fin de resaltar el contenido.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1
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Portadilla

La portadilla es completamente de color para di-
ferenciarla de las hojas de contenido de una ma-
nera facil y rapida. Para no caer en monotonia, se
emplea la textura en la mitad del folio. Con el fin
de mantener informado al estudiante de cuantos
temas ha visto, se lleva el conteo de una manera
obvia mas no principal.
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TECNICAS
ANTIGUAS

La utilizacion de piedras para sellar, quizas es
la ferma mas antigua de impresion.

Fue utilizado por los babilonios, egipcios y ra-
manos hasta la Europa Medieval

HO 40>

Hoja de contenido

Se hace uso de reticula de 12 columnas, con el fin
de tener flexibilidad para ubicar textos e ilustracio-
nes. El recorrido y la jerarquia visual hacen que el
titular y la ilustracion sean los principales elemen-
tos de estas paginas.
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Descripcion
de Validacion

Técnica

Encuesta (ver anexo 6)

Se realizd una encuesta con el fin de poder compa-
rar de manera porcentual las distintas opiniones
de los profesionales. Ademas de esto, la escuesta
ayudo a que se evaluaran distintos elementos de
manera puntual.

Entrevista

Esta se llevo a cabo para comprender mejor la pos-
tura de cada profesional frente al material, y poder
intercambiar ideas de una manera sencilla.

Muestra

La validacion fue realizada con el apoyo de 4 perso-
nas, quienes se encuentran en un rango de los 22 a
37 anos de edad, todos son disenadores graficos y
cabe mencionar que uno de ellos tiene especialidad
en diseno web y otro en diseno de marcas.

Aspectos evaluados

En la encuesta se evaluaron los aspectos de:
+ Uso de reticula

+ Seleccion tipografica

+ Paleta cromatica

+ Recorrido visual

+ Calidad grafica

+ Cantidad de informacion

+ Ubicacion de botones

« lconografia

+ Funcionalidad del material

Proceso

Se contacto a los profesionales por medio de correo
electronico y se les enviaron 2 archivos y un link,
uno con una presentacion en donde se explicaba
el proyecto, los puntos que se abordaron fueron: el
insight, y el concepto creativo, se les dio muestra
de la seleccion tipografica, la paleta cromaticay las
texturas a emplear en cada tema. El segundo archivo
contenia la portada, una portadilla y un capitulo
completo del libro digital. En el link estaba la en-
cuesta que debian llenar para evaluar los aspectos
mencionados anteriormente. (ver anexo 5)

Alterminar con la encuesta se realizo una llamada o
videollamada segiin la disponibilidad de cada unoy
se hicieron varias preguntas para conocer la percep-
cion de los profesionales con respecto al material.
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Resultados
de Validacion

Con respecto al uso de la reticula y a la eleccion
tipografica, se obtuvieron resultados positivos, la
mayoria de los profesionales coincidieron en que
la reticula fue bien utilizada y la tipografia es fun-
cional para un material digital. Los profesionales
definieron la paleta cromatica como funcional,
adecuada y dinamica.

:Como califica el uso de la reticula?
8 respuestas

® Excelente
® Bueno
® Malo

Considerando que es material digital,
;Como considera la eleccion tipografica?
8 respuestas

® Funcional

® Funcional,
pero podria mejorar

® No es funcional

;Como definiria la paleta cromatica?

8 respuestas

Funcional NN 4 (50%)
Versatil 0 (0%)
Adecuada NN 3 (37.5%)
Dinamica [ 2 (25%)
Demasiado variada 0 (0%)

Indefinida NG 2 (25%)

Infantil 0 (0%)
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El recorrido visual fue calificado como eficiente en
su mayoria, sin embargo habra que evaluar la ma-
nera de mejorarlo, mientras que las ilustraciones
recibieron un “excelente” por parte de casi todos
los disenadores. Todos indicaron que la informa-
cion brindada es concisa por lo que se determina
que la misma es funcional para dar a entender un
tema. Los botones, tanto en posicion y forma, son

funcionales. ;Qué tan eficiente considera el recorrido
visual del material?

8 respuestas

2.0

(25%) (25%)

;Como califica la calidad grafica
de las ilustraciones?
8 respuestas

® Excelente
® Buena
® Mala

Piensa que la cantidad de informacion
que brinda el material al ser usado
como diapositivas es

8 respuestas

® Muy poca
® Concisa
@ Demasiada

Proceso de Produccion Grafica 6



Mas de la mitad de los profesionales encuestados
consideran que el material es funcional para brin-
dar clases magistrales, al igual que la iconografia
(refiriendonos a la forma, el tamafio y el color de
los mismos). Mienetras tanto su ubicacion es la
que se debe mejorar segin su criterio.

;Qué tan apto y funcional condisera
el material para brindar clases magistrales?

8 respuestas

;Qué puntuacion le daria a la iconografia
(forma, tamafio y color) de los botones?

8 respuestas

¢Como califica la ubicacion
de los botones?
8 respuestas

® Adecuada
® Inadecuada

® Adecuada,
pero podria mejorar

Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Descripcion
y Fundamentacion
de la decision final

Segin los comentarios recibidos en la encuesta 'y Paleta Cromatica
en la entrevista realizada a cada uno de los pro-

fesionales, los posibles cambios a realizar son los
siguientes:

- Ajuste de subrayado en titulares y subtitulares
 Luminancia en paleta cromatica

« Ajuste de interlineado en titulares y subtitulares

« Eliminacion de separacion de palabras en textos
+ Reduccion en el tamano de la numeracion de pag.
- Agregar textos relacionados al insight

« Unificar el diseno de la portada con el resto

« Aplicacion de kerning optico en titulares

Iluminacion de paleta cromatica

Se cambiara con el fin de hacer que el material sea
mas llamativo y asi tenga mas relacion con el
insight desarrollado.
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Portada

PROCESOS
4REPRODUCCION

Rediseno de portada
Paraqueseveamasunificadaconelrestodelmaterial
y también sea mas atractiva.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Portadilla
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Ajuste de interlineado en titular

Agregar textos relacionados al insight
Para generar una conexion mas fuerte con el grupo objetivo
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Hoja de contenido (tema principal)

5
TECNICAS |
ANTIGUAS :

La utilizacion de piedras para sellar, quizas es
la forma mas antigua de impresidn.

Fue utilizado por los babilonios, egipciogy ro- 3
manos hasta la Europa Medieval

4

mo

1. Ajuste de subrayado en titulares
Con esto, los titulares se veran mas organizados y
estandarizados a lo largo de la pieza.

2. Ajuste de interlineado en titulares
Gracias a este cambio no habra problemas de
exceso de peso visual o problemas al momento de
usar tildes.

3. Eliminacion de separacion de palabras
en textos
Para que la lectura no sea interrumplida.

4. Aumento en el tamano de texto y nu-
meracion de pagina

Esto se hara con el fin de que la legibilidad no sea
afectada.

5. Aplicacion de kerning optico en titula-
res

Para arreglar los espacios uniformes entre las letras
de los titulares.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Nivel de Produccion
Grafica 3

Pieza Grafica
Paleta Cromatica

PANTONE P 49-8 C PANTONE P 48-7 C PANTONE P 34-8 C

PANTONE P 7-8 C PANTONE P 154-8 C PANTONE P 147-8 C

PANTONE P 127-8 C PANTONE P 118-7 C PANTONE P 100-8 C

PANTONE P 96-16 C PANTONE P 81-16 C PANTONE P 75-16 C

Iluminacion de paleta cromatica

Se saturaron los colores en la paleta cromatica
y se cambiaron varios colores, con el fin de anadir
dinamismo a la pieza.
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Portada

PROCESOS

DE REPRODUCCION

Rediseno de portada

Se anade textura para que la portada tuviera mas
relacion con el interior de material, se implementa
el color de cada tema en los iconos que los repre-
sentan para que se vea desde el inicio la diversi-
dad de contenido.
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Hoja de contenido

TECNICAS
ANTIGUAS

La utilizacién de pledras para sellar, quizés es la forma mas
antigua de impresion,

Muchas veces la piedra podia estar incrustada en un anillo,
se coloreaba con plamento o barro v se prensaba sobre una
superficie para conseguir una impresion, Esto fue utilizado
por los babilonios, egipeios y romanos hasta la Europa
Medieval,

En la antigua Roma, se dice que imprimieron mas de mil
elemplares de los eplgramas del poeta remano Marcial,

| 40)>»
Ajuste de subrayado en titulares Reduccion en el tamano de la numeracion
Con esto, el estilo de los titulares se ve mas definido Se decidio no alterar el tamano pero si el peso del
a lo largo de la pieza. numeral, esto con el fin de no sobrecargar innece-

sariamente el area de los botones.

Ajuste de interlineado en titulares

El peso visual del titular es menory la lecturaes  Aplicacion de kerning optico en titulares

mas relajada. El kerning optico unia mucho las letras y ocasiona-
ba que se unieran, en su lugar, se utilizael kerning

Eliminacion de separacion de palabras metrico que da uniformidad al espacio

La lectura de la informacion es mas fluida.
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Descripcion
de Validacion

Grupo Objetivo
Técnica

Focus Group (ver anexo 7)

Se realizo un focus group con el fin de que los estu-
diantes tuvieran la oportunidad de interactuar con
el material y dar una opinion abierta sobre el mis-
mo. Se hicieron preguntas generales con respecto a
su opinion sobre utilidad y se recibieron comenta-
rios personales y grupales al respecto de cada una
de ellas. Se les solicito llenar un formulario con el
fin de tener anotadasa las observaciones que die-
ron con respecto a la pieza.

Muestra

El focus group fue realizado con 5 estudiantes
del curso de “Procesos de Reproduccion”, de la
Escuela de Diseno Grafico de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, abarcan las edades de
19 a 24 anos.

Aspectos evaluados

Se pidio la opinion de los estudiantes sobre los si-
guientes aspectos:

« Composicion visual

- Facilidad de lectura

- Calidad de ilustraciones

- Utilidad

* Necesidad

Proceso

Se seleccionaron 5 estudiantes de distintas edades
y grupos, con el fin de tener distintos puntos de
vista. Se hizo una breve presentacion del material
y se les permitio interactuar con él para que tuvie-
ran una experiencia previa. Luego, se les realizaron
algunas preguntas con respecto a los aspectos in-
dicados anteriormente.

Luego de haber discutido sobre el material se les
solicito llenar un formulario de manera muy pun-
tual, con el fin de tener anotadas las observaciones
que se recibieron.

Cliente
Técnica

Entrevista (ver anexo 8)

En la validacion con el cliente se realizo una entre-
vista, con el fin de tener una charla con el mismo
y saber su opinion de manera completa sobre el
material que le fue presentado.

Muestra

Juan Bautista Sagastume
Docente
48 anos

Se entrevisto al Lic. Juan Sagastume debido a que él
es el actual catedratico de las asignaturas de “Pro-
cesos de Reproduccion”

Aspectos evaluados

« Composicion visual

- Calidad de ilustraciones
« Cantidad de informacion
- Utilidad

« Divulgacion

Proceso

Inicialmente se le presento la idea del proyecto de
manera general y se procedié a permitirle interac-
tuar con la pieza. Luego, se procedio a hacer varias
preguntas con el fin de conocer su opinion respecto
al material presentado.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Resultados
de Validacion

Grupo Objetivo

Composicion visual

Se recibio la sugerencia de hacer mas dinamica la
portada.

También de evaluar si el uso de textura en las hojas
de contenido es adecuado o no, debido a que pue-
de ser distractor para los estudiantes.

Facilidad de lectura
Todos los estudiantes concordaron que el tamano
te los textos debe ser mas grande.

Calidad de ilustraciones

Las ilustraciones recibieron una gran aceptacion,
sin embargo, se hizo la observacion de que en cier-
tos temas, siempre sera necesaria una fotografia
para comprenderlos a totalidad

Utilidad

Se expreso por parte de todos los estudiantes que
es un material bastante Gtil al momento de reali-
zar tareas en casa, principalmente por su atractivo
visual y por el apoyo para desenvolverse mejor en
el curso. Mientras, el cliente reconocio que el ma-
terial seria bastante (til para los estudiantes.

Necesidad

En mas de una ocasion se recibio el comentario
que el material es necesario por lo extenso del cur-
soy por la accesibilidad que se tendria al conteni-
do, pues al momento de buscar las presentaciones
o los videos vistos en clase, es bastante dificil ya
que no estan todos en un mismo documento o una
misma seccion del blog.

Cliente

Composicion visual
Se recibio el comentario de que la composicion
esta muy bien realizada.

Fotografias

Se hizo la sugerencia de incluir mas fotografias a lo
largo del material para poder ejemplificar de mejor
manera los temas de las asignaturas

Utilidad
El cliente resaltd que el material sera de gran utili-
dad no solo para él, sino para los estudiantes

Descripcion
y Fundamentacion
de la decision final

Seglin los comentarios recibidos en el focus group
y la entrevista, los posibles cambios a realizar son
los siguientes:

« Anadir fotografias

« Aumentar el tamano de texto
* Modificar la portada

Proceso de Produccion Grafica e



Propuesta Grafica Final

Portada

Lic. Juan Sagastume

PROCESOS

DE REPRODUCCION 1

El diseno esta unificado con las portadillas de cada
uno de los temas del material.

Ya que el contenido es lo mas importante se opto
por un diseno bastante sobrio que indique Unica-
mente el tema a tratar.

El color negro se utilizo haciendo referencia a que
es la suma de todos lo colores, en este caso de
todos los temas de los que se habla a lo largo del
material.

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Portadilla

HISTORIA

DE LA IMPRENTA

CONTENIDO GALERIA

» Técnicas Antiguas
+ Johannes Gutenberg
* Tipos moviles

« Impresion Tipografica
* Beneficios

Se utilizan los elementos, tales como titular, sub-
titulares, textura y color de una manera dinamica
en la que se invita al estudiante a interactuar con
el material para poder obtener la informacion que
este tiene para brindarle.

Se decide utilizar el color correspondiente al tema
en todo el folio para poder seprarlo de una manera
evidente del resto de paginas de contenido.

Procesos de Reproduccion 1
Lic. Juan Sagastume

VIDEO

* La prensa de Gutenberg

Proceso de Produccion Grafica e



Hoja de contenido

PROCESOS DE REPRODUCCION / Historia

TECNICAS
ANTIGUAS

La utilizacion de piedras para sellar, quizas es
la forma mas antigua de impresion.

Muchas veces la piedra podia estar
incrustada en un anillo, se coloreaba con
pigmento o barro y se prensaba sobre una
superficie para conseguir una impresion.
Esto fue utilizado por los babilonios,
egipcios y romanos hasta la Europa Medieval.
En la antigua Roma, se dice que imprimieron
mas de mil ejemplares de los epigramas del
poeta romano Marcial.

He 40)»

Fue solicitado por la asignatura que la informacion
estuviera presente en cada diapositiva, por lo que se
decidio darle su espacio correspondiente sin sobrepa-
sar la mitad del folio, tanto para que al momento de ser
proyectado, la imagen no sea dificil de apreciary al ser
visto por los estudiantes en una computadora se de una
lectura sencilla. Con esto damos espacio a que el docen-
te pueda explicar en base a las imagenes en clase y el
estudiante lea en casa, cumpliendo asi el principio de no
sustitucion (Garavito, 2014).

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Vista preliminar
de la pieza grafica

Lic. Juan Sagastume

PROCESOS

DE REPRODUCCION

Contenido Juan
nacion Karer







TECNICAS
ANTIGUAS

La utilizacion de piedras para sellar, quizas es
la forma mas antigua de impresion.

Muchas veces la piedra podia estar
incrustada en un anillo, se coloreaba con
pigmento o barro y se prensaba sobre una
superficie para conseguir una impresion
Esto fue utilizado por los babilonios,
egipcios y romanos hasta la Europa Medieval
€n la antigua Roma, se dice que imprimieron
mas de mil ejemplares de los epigramas del
poeta romano Marcial.




BENEFICIOS

- Aumento de la demanda del libro gracias a una mayor
alfabetizacién de lz poblacion, al papel de las universidades
y centros de estudios, a las inquietudes religiosas de la
&poca y a la curiosidad ¢ interés por la investigacién del
hombre renacentista.

« Incremento del poder adquisitivo de los europeos, que se
beneficiaban de las nuevas rutas comerciales abiertasy en
plena expansion. La imprenta también se beneficiaria de
las ruias comerciales europeas para su difusion por todo
el continantz.

« Avances en los conocimientos sobre metales y sus
aleaciones, que permitieron encontrar las formules
adecuadas para la fabricacion de punzones y matrices,
asi como las tintas capaces de imprimir sin engrasar
el papel o traspasarlo.

+ Aparicion de la industria del papel, que comienza a vencer
al pergamino cesde 1350. El pergamino era muy grues para
poder ser utilizado con la facilidad por las prensas y no era
lo suficientemente plano para ue la impresion se hiciera
bien. Por otra parte, al multiplicarse vertiginosamente el
niimero de libros se habria llegado en poco tiempo a la
extincién de las especies que abastecian el mercado de
pergaminos.

Cambio en la mentalidad del hombre, en el concepto de
ciencia, que se hace m3s amplio y experimental y en los
métodos ce trabajc que ahora permiten el ensayo y la
experimentacion en busca de nuevas metas.
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Flat design

(OCESO0S DE REPRODUCCION / La Tipografia

TIPO METALICO

ELtipo esta en negativo para imprimir en positivo.

Partes del tipo ﬁ 0o

Cran o acanaladura estriada, se emplea para asegurarse
de que el caracter se coloca en la posicion correcta en

cuanto a su altura,
Contramolde

Hombro~ 4
Relieve 0 arbol

Cuerpo

Cara anterior

Canal

Ilustracion Vectorial

PROCESOS DE REPRODUCCION / Técica del tramado.

Podriamos definir el concepto de porcentaje
de punto como la proporcion de area imagen

(puntos de trama) sobre area no imagen.
Al hablar de porcentaje de punto, estamos
expresando de forma numérica un valor tonal,
de tal manera que al decir un 30% de punto
nos referimos a un valor tonal proximo a los
medios tonos.

80% 75% 60% 50% 45% 35% 20%

me 40)

Material design

COMO FUNCIONABA
la prensa de Gutenberg

- La forma contenia los tipos e ilustraciones
aimprimir en sentido invertido

- El papel se colocaba en el timpano por el
lado interno,
para que hiciera contacto con la forma.

+ Con el tintero se humedecia la forma.

+ Con la palanca se presionaba el timpano

contra la forma
y se hacia la impresion

Tipografia Sans Serif

IMPRESION
VS. DIGITAL

Se habia pronosticado que la impresion seria
sustituida por los medios tecnologicos. Un
impreso se puede leer en cualquier lugar, no
se pueden desconectar como sucede con el
televisor, la computadora o el celular.

Libros, revistas, carteles, trifoliares, volantes,
periddicos, folletos y otros soportes se adaptan
muy bien al medio: se pueden transportar,
son reciclables, no necesitan una fuente de
energia para funcionar y no estin sujetos a
interrupciones o errores de sistema.

Mientras caminamos por la calle o entramos
aun restaurante de comida rapida, podemos
encontrar publicidad impresa en otras
superficies. La creatividad sera siempre un
factor importante en la publicidad.

He 40 )
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Cromatologia 6 Columnas

i ‘ ‘ Procesos de ‘ produccion 1
INDICE TO e
IMPRENT

GALERIA VIDEO

« Técnicds|Antiguas « La prensa de Gutenberg
« Johannes Gutenberg

« Tipos moviles

« Impresian Tipografica

Proceso de Produccion Grafica Q



Piezas Completas
Libro Digital

. er a portadilla

o Pigina o fotografia anterior

PROCESOS

DE REPRODUCCION 1

Lic. Juan Sagastume

Contenido. Juan Bautsta Sagastume Reyes
smacién. Karen Andea Martoquin into

Procesos de Reproduccion 1

I M P R Eso 5U6ve

VS. DIGITAL

CONTENIDO GALERIA

PROCESOS DE REPRODUCCION / Introduccion PROCESOS DE REPRODUCCION / Introduccion

IMPRESION
VS. DIGITAL

Se habia pronosticado que (a impresion seria
sustituida por los medios tecnologicos. Un
impreso se puede leer en cualquier lugar, no
se pueden desconectar como sucede con el
televisor, la computadora o el celular.

Libros, revistas, carteles, trifoliares, volantes,
periadicos, folletos y otros soportes se adaptan
muy bien al medio: se pueden transportar, tradicional
son reciclables, no necesitan una fuente de
energia para funcionar y no estan sujetos a
interrupciones o errores de sistema.

Mientras caminamos por la calle o entramos
a un restaurante de comida rapida, podemos
encontrar publicidad impresa en otras
superficies. La creatividad sera siempre un
factor importante en la publicidad.

ne 40> ne 40>
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Procesos de Reproduccion 1

DE LA IMPRENTA

CONTENIDO GALERIA VIDEO

« Técnicas Antiguas « La prensa de Gutenberg
« Johannes Gutenberg

« Tipos moviles
« Impresién Tipografica
« Beneficios

El Sutra del diamante

Laimpresion comenzd en China con bloques de madera
enelsiglo VI. Las palabrasy las imagenes estaban talladas
en un bloque de madera.

bros Medievales

Los escribanos profesionales podian tardar hasta cuatro
o cinco meses en copiar untexto de 200 paginas: pero mas
costoso que este trabajo eran las 25 pieles de borrego
necesarias para hacer los pergaminos donde se escribia
el libro. Su valor comercial era altisimo, y solo la gente
muy rica podia comprarlos, porque eran objetos de lujo.

TECNICAS
ANTIGUAS

La utilizaci6n de piedras para sellar, quizis es
la forma mas antigua de impresion.

Muchas veces la piedra podia estar
incrustada en un anillo, se coloreaba con
pigmento o barro y se prensaba sobre una
superficie para conseguir una impresion. |
Esto fue utilizado por los babilonios,
egipcios y romanos hasta la Europa Medieval.

£n la antigua Roma, se dice que imprimieron

mas de mil ejemplares de los epigramas del

poeta romano Marcial.

e 40)

Escribanos

Existio untiempoen el que os libros se escribiana mano, en
el que se editaban, como maximo, cinco o seis ejemplares
a la vez, para lo que era necesar'o contratar un equipo
de escribanos o copistas que, sentados alrededor de un
lector, escribfan cada uno un ejemplar.

e 40)

Del griego “Xylon: madera; y grafé: inscripcion, es una
técnica de impresion con plancha de madera que
generalmente incluia los textos grabados.

e 40)
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COMO FUNCIONABA
la prensa de Gutenberg

- La forma contenia los tipos e ilustraciones
a imprimir en sentido invertido

JOHANNES
GUTENBERG

La imprenta o prensa, fue inventada en la ciudad
alemana de Maguncia por Gutenberg en el afio 1444,
aunque se estaba trabajando en la creacion de este
invento simultaneamente en Italia y Holanda.

« El papel se colocaba en el timpano por el
lado interno,
para que hiciera contacto con la forma.

+ Con el tintero se humedecia la forma.
+ Con la palanca se presionaba el timpano

contra la forma
y se hacia la impresion

e e 40)

COMO SE HACIAN
los tipos moéviles /'

7

Se confeccionaba un punzon de metal duro
en el cual se tallaba la letra.

€l grabador hunde con un martillo el punzon
en un bloque pequefio de metal mas blando,
como el cobre y queda la marca

de la letra al revés.

TIPOS
MOVILES <

£ éxito, més que inventar la imprenta o la
prensa para imprimir, fue el de inventar los
tipos moviles hechos de plomo fundido.

e 40) e 40)

—_—
I 3

IMPRESION
TIPOGRAFICA

[Fundicion de Los tipos ] biad ) f

. La “Biblia de 42 renglones’, fue impresa en
£l fundidor derrama metal derretido hasta Maguncia entre 145 y 1454 en una edicion
llenar la matriz. Al abrir el molde, se saca 2
@ de 200 ejemplares.

a pieza de metal que lleva a letra.
Gutenberg contruye una prensa de madera
con un mecanismo de tornos y tornillos.
La impresion era de mejor calidad y se
podia imprimir por ambos lados

e 40) e 40)
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Manuscritos|

Un manuscrito del latin “manuscriptus” escrito a manose
trata de un documento que contiene informacion escrita
a mano sobre un soporte blando, tales como: papiro,
pergamino o papel.

unables

(Dellatin “incunabulum’, cuna) los impresos en caracteres
moviles desde los origenes del arte tipografico hasta
1500 inclusive. EL término latino, aplicado a una categoria
de libros, fue empleado por primera vez por el librero
holandés Cornelio Van Beughem en el repertorio que
tituld Incunabula Typographiae (Amsterdam, 1688). Las
ilustraciones generalmente eran hechas con la antigua
técnica de la xilografia.

BENEFICIOS

- Aumento de la demanda del libro gracias a una
mayor alfabetizacion de la poblacion, al papel de las
universidadesy centros de estudios, a las inquietudes
religiosas de la época y a la curiosidad e interés por
la investigacion del hombre renacentista.

- Incremento del poder adquisitivo de los europeos,

que se beneficiaban de las nuevas rutas comerciales
abiertas y en plena expansion. La imprenta también
se iaria de las i para
su difusion por todo el continente.

+ Avances en los conocimientos sobre metales y sus
aleaciones, que permitieron encontrar las formulas
adecuadas para la fabricacion de punzones y matrices,
asi como las tintas capaces de imprimir sin engrasar
el papel o traspasarlo.

40)

es

El codice esta conformado por un conjunto de hojas
rectangulares de pergamino o de papiro (0 alternando

quese C
para escribir sobre ellos, los cuales se protegen mediante
una encuadernacion.

cunables en Latinoamérica

Los primeros impresos latinoamericanos no tratan de
la descripcion del nuevo mundo por los espaiioles que
llegaba, nada de observar objetivamente y describir, Eran
libros religiosos, catecismos, gramaticas: “Doctrina breve
muy provechosa de las cosas que pertenecen a la fe
catélica y a nuestra cristiandad.”

« Aparicién de la industria del papel, que comienza a
vencer al pergamino desde 1350. El pergamino era
muy grueso para poder ser utilizado con la facilidad
por las prensas y no era lo suficientemente plano para
que la impresion se hiciera bien. Por otra parte, al
multiplicarse vertiginosaments el niimero de libros
se habria llegado en poco tiempo a la extincion de las
especies que abastecian el mercado de pergaminos.

+ Cambio en la mentalidad del hombre, en el concepto
de ciencia, que se hace mas amplio y experimentaly en
los métodos de trabajo que ahora permiten el ensayo
y la experimentacion en busca de nuevas metas.

40)

40)
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TIPOGRAFIA =~

CONTENIDO GALERIA

« La Tipografia
« Maquinas Minerva

- Composicion Manual de tipos

LA TIPOGRAFIA

« Monotype La tipografia, del griego typos: golpe o huella, y grafé: inscripcion es el
* Monophoto artey técnica del manejo y seleccion de tipos, originalmente de plomo,
para crear trabajos de impresion.

me 40)

PROCESOS DE REPRODUCCION / La Tipograia

COMPOSICION MANUAL
DE TIPOS

Los caracteres se encontraban en bandejasy el tipografo
los iba colocando en un componedor y formando una
linea a la vez.

MAQUINAS
MINERVA

Esta prensa se empled para pequefios
trabajos de impresin, accionada a
pedaly la alimentacion del papel era
manual, pliego por pliego.

me 40) me
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DISTRIBUCION TIPO METALICO
DE LAS LETRAS

Partes del tipo o
Cran 0 acanaladura estriada, se emplea para asegurarse o y 4
de que el caracter se coloca en la posicion correcta en A

cuanto a su altura,
Contramolde

Relieve 0 arbol

Cuerpo

me 40> me 40)

LINOTYPE

Compaiiia norteamericana, formada en 1886 para
comercializar la maquina Linotipia inventada por Ottmar
Mergenthaler, se convirtic en la mayor compafiia de
equipamiento para impresion de libros y periodicos
del mundo.

IMPOSICION

Se coloca el bloque de texto sobre una
superficie de hierro y se sujeta dentro de un
marco metalico.

La Linotipo es una maquina para la composicion
tipografica mecanica en caliente. Sus inventores
trabajaban tratando de obtener un mayor desarrollo
de maquinas de composicion que lograran distribuir
caracteres de metales fundidos prefabricados.

Un linotipista puede parar de 3 a 5 lineas por minuto,
de acuerdo al ancho de composicion y comete un error
en cada 10 lineas aproximadamente.

Dotada con un teclado, formaba con matrices, lineas de
texto para ser fundidas. Este procedimiento requiere
correccion de las lineas, las que deben volver a
componerse e insertarse en los trozos de texto.

me me 40)

MONOTYPE

Monotype Imaging, Inc, es una compaiia de disefio de

i (fundidora de tipos) de muchas
innovaciones en la tecnologia de la impresion, en
especial lamaquina Monotype, que fue la primera en ser
completamente mecanica. Su producto més conocido
es el diseio tipografico Times New Roman.

MONOPHOTO

Esta maquina al igual que sus predecesoras,
contaba con un teclado pero ya no fundia
metal, esta poseia un proceso fotografico
que transferia letras a un papel continuo.
Esta maquina tenia un teclado también el cual tenia
unas 168 teclas, con diferentes alfabetos, cada uno con
diferente tipo de letra.

Aunque en sus inicios, Monotype fabricaba maquinas
similares a la de lino tipo, que de igual forma, a través
de un teclado se generaban lineas de texto fundidas
en plomo. La modernidad empezaba a llegar con una
méquina que mezclaba la maquinaria, la electronica y
la fotografia.

me 40) me 40)
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PROCESOS DE REPRODUCCION / La Tipografia

LA TIPOGRAFIA

PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograticas

COMPOSICION
En las antiguas imprentas tipograficas existian
DE ‘ AJA unosmuebles que contenfan los tipos méviles en
bandejas y se componian de cajas altas y bajas.

me 40)

DUCCION / Medidas Tipograticas

TAMANOS
DE LOS TIPOS

€ los programas de diagramacion, el

tamaio de lo tipos empieza desde 6 €5 una regla graduada de metal, plastico, acetato u
puntos y cambia en maltiplos de 2, otro material, dividida normalmente en puntos y en
aunque el tamafio puede ser milimetros, que se ha utilizado tradicionalmente en
el que se desee. artes graficas para medir material tipografico.

me 40)

Procesos de Reproduccion 1

tipograficas

CONTENIDO

« Composicion de caja
+Tipo y cuerpo de las letras

« Tamaiio de los tipos
«Nombre y estilo de los tipos
« Anatomia de la letra

« Tamaiio de punto y rasgos

« Fuentes tipograficas

« Tipografia digital

PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograiicas|

Es la forma o diseio de las letras de un
alfabeto.

Esla unidad de medida tipogrfica que permite

medir el alto de
las letras, la separacion entre letras, palabras

o lineas, etc.
DELAS LETRAS -
Las letras tipograficas son fabricadas por empresas Eslamedida de las letras expresada en puntos.
llamadas fundiciones tipograficas, dentro de las cuales
existe una seccion de diseniadores que las crean.

Es otra unidad de medida tipografica de mayor
amplitud que el
punto. un cicero equivale a 12 puntos, igual a
4.217 milimetros.

me 40)

PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograiicas|

NOMBRE Y ESTILO
DE LOS TIPOS

El estilo se refiere a la variantes en cuanto a
inclinacion y grosor de un mismotipo o disefio
de letra.

Font Name: Raleway
Extra light  Semibold
Light Bold
Regular  Extra bold

Medium Heavy

me 40)
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ANATOMIA
DE LA LETRA

Asta montante
Ascendente.
Blanco interno

Vertice
\ / /
f | Orela
Canelz Bara

Ligadura

[PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograiicas|

Anilo

AlturaX

Base

a
\ Remate
Ojal

Descendente

I Blanco intemo
Cola Brazo —— Colacurva

Es el espacio vertical
texto,

e y
que separa 2 lineas de texto,

'y deltamario de las letras. y deltamafio de las letras.

Interlineado simple Interlineado 150%

Es reducir el espacio entre dos letras
especificadas deliberadamente, dejando
el resto en proporcion normal.

1
AV

40)

[PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograiicas|

Es el espacio vertical
que separa 2 lineas de texto,
esto precisa de un valor proporcional

y del tamaio de las letras.

Interlineado 200%

40)

[PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograiicas|

1

K

h.

T

[PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograficas

TAMANO DE PUNTO
Y RASGOS

Ascendente

abg

Descendente

Tamafio de punto

me 40)

[PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograficas

Se refiere al espacio entre
letras y palabras

Tracking
Tracking
Tracking
Tracking

me 40)
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Se refiere al material del que estan hechos los
tipos, en caso de tipos fisicos, el plomo s la
FU E NTES fuente  en caso de los tipos digitales, son a5
marcas de quien las crea.
I 4

TrueType PostScript OpenType

Es un formato estandar de Las fuentes PostScript Tipo 1para  Es un formato de fuentes
fuentes tipograficas escalables  Macintosh disponen de fuentes  tipograficas escalables para
desarrollado inicialmente por de pantalla para el monitor y computadora desarrollado
Apple Computer a fines de la de impresora para imprimir inicialmente por Microsoft y
década de los ochenta para y crear PDF. mas tarde también por Adobe

competir comercialmente con el Systems. El formato se hizo

me 40)

formato “Tipo 1" de Adobe, el cual
estaba basado en el lenguaje de
descripcion de pagina conocido
como PostScript.

pablico por primera vez en 1996,
aunque seria hasta 2000 y 2001
cuando un nimero significativo de
fuentes OpenType comenzaron a
distribuirse comercialmente.

40)

Proceso de Produccion Grafica



TIPOGRAFIA
DIGITAL

La informatica ha revolucionado la tipografia,
lifica ] i da ilustracion

se
ytambién de su uso.

La informatica se esta aplicando en el proceso de la
impresion, disefio grafico y el disefio de paginas web.
Por un lado, la multitud de aplicaciones informaticas
relacionadas con el disefio grafico y la editorial han
hecho posible el disefio y (a creacion de nuevas fuentes
tipograficas, de forma cmoda y facil.

PROCESOS DE REPRODUCCION / Medidas Tipograticas

FOTOCOMPOSICION

Los textos se escribian en un teclado
perforador de texto, este perforaba entre 1y 6
agujeros por letra, el copista escribia a ciegas,
ya que no tenia una pantalla para visualizar.
Esta maquina perforaba la cinta de papel, la
que se convertiria mas adelante en un bloque
de texto.

La cinta se trasladaba a otra maquina, la que
traduciria todos los puntos en texto sobre un
papel sensible a la luz.

Rebelado el blogue de texto, se pasaba a
su revision. Luego de la revision, una pila
de correcciones esperan para ser escritos
nuevamente

Se vuelven a escribir las palabras y parrafos
que tienen errores

LITOGRAFIA
OFFSET

Los artes finales, ahora seran pasados por otro
proceso, la Fotomecanica, el operador prepara
una camara para generar negativos.

Los negativos son cubiertos por una mascarilla
de papel para evitar el paso de la luz, asi como
hacer los arreglos para quemar las placas que
serviran para imprimir.

Ahora los negativos son llevados a una
insoladora, que es una maquina que usa una
intensa luz para grabar una imagen en las
placas de metal.

Luego de insoladas las placas, se procede a
limpiarlas y lavadas para eliminar todos los
residuos quimicos

Las placas son montadas en la maquina
de litograffa Offset

40)

40)

ENLOS 70's

CONTENIDO

PASTE UP

Las correcciones son pasades para ser
corregidas con una cuchilla X-Acto en una
mesa de luz.

Para los titulares existia otro aparato, la
Compugraphic 7200. Esta levantaba los textos
en una pelicula para luego ser expuesta en
un papel fotografico, donde las tiras de papel
fotografico podia medir 1 pulgada de ancho
hasta 6 pies de largo o mas.

Luego los bloques de texto se pasan por una
maquina de cera, para luego asegurarlas sobre
una superficie mas solida.

Luego utilizando instrumentos sobre una
mesa de dibujo, se iban colocando los
bloques de textos junto a los titulos y algunas.
imagenes, para formar el arte final, que luego
se procederia a imprimir.

FOTOCOMPOSICION

Procesos de Reproduccion 1
. Juan Sagastume

GALERIA
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I 4 Procesos de Reproduccion 1
IMAGENES ARTLINE
-
EN EL PROCESO DE IMPRESION Toda imagen dlineataelena porunnegro absolts,

sobre una superficie blanca, es decir, una imagen donde
no hay grises ni degradados.

R

El original deberia ser negro y se pude dibujar con
un tamaiio mayor al del acabado, ya que la reduccion
puede ayudar a obtener mayor nitidez y a minimizar
imperfecciones.

. Aldigitalizar (escanear) un dibujo a linea se debe hacer

CONTENIDO GALERIA con la mayor cantidad de resolucion posible. (600 dpi).
Los escaners tienen entre las formas de digitalizar la

imagen, la posibilidad de hacerlo como artline.

<Artline El original se pude guardar como un bitmap, es decir
+ Grayscale en blanco y negro.

+ Duotono 3 )

Las fotografias pueden tener un tratamiento a linea.
En este caso parece un grabado hecho en la técnica de
« Halftone aguafuerte (etching)

« Full color

- Tramas de puntos Los textos y otra imagenes pueden ser positivas o

« Fotografias a color negativas

GRAYSCALE

Toda imagen que ofrece una gama de grises, degrades,
ademas de negrosy blancos. El ejemplo es una fotografia
en blanco y negro.

TRAMAS
> DE PUNTOS

El tamaiio de los puntos dependera del sistema de
impresion, el papel o superficie donde sera impresa.
En fotografias full color sucede exactamente lo mismo

me 40) me

FOTOGRAFIAS
A COLOR

Estas pueden ser diapositivas o fotografias sobre papel. “
Pueden ser tomadas con camaras digitales y archivadas
en bibliotecas de imégenes.

Descargadas de sitios de Internet donde se pueden
encontrar también ilustraciones. Imagenes Royaltyfree,
esto quiere decir libres de derechos de autor. Se paga
una cuota mensual, trimestral, semestral o anual.

ContrtutePrtos

 free stock photos in one plate. L fort

me 40) me 40)
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Procesos de Reproduccion 1
Lic. Juan Sagastume

TECNICA

DEL TRAMADO

PUNTILLISMO

Los puntillistas contrastan puntos minisculos
de color que, através de la unificacion optica,
forman una figura coherente en el ojo del
observador (es decir, en realidad se trata de
unailusion optica.

CONTENIDO

« Puntillismo
. Monfto_ves { im?resiones
en comics y revistas
« Necesidad y funcién del tamado
« Porcentaje del punto
« Lineatura de trama
- Moaré
« Ganancia de punto
« Tramado estocastico
- TP

Es célebre el primer cuadro de Seurat usando
este recurso, “Tarde de domingo en la isla de la
Grande Jatte’, que tardé dos anos en terminar.

me 40)
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NECESIDAD Y FUNCION
DEL TRAMADO sodriamos definir el tramado como la

lescomposicion de una imagen en puntos,
generalmente de diferente tamaiio para dar
sensacion de tono.

el tramado el tramado

MONITORES E IMPRESIONES
EN COMICS Y REVISTAS

En la actualidad el puntillismo abarca mucho mas i L
que un estilo pictorico, ya que tanto las imagenes. M W‘mﬂi&
que vemos por TV y la computadora, asi como las
que estan publicadas, estan formadas por puntos de
distintos colores (pixels, en el caso de las pantallas).

me 40) me 40)

PROCENTAJE LINEATURA

Podriamos definir el concepto de porcentaje
DEL PUNTO (oo

(puntos de trama) sobre area no imagen.
Al hablar de porcentaje de punto, estamos
expresando de forma numérica un valor tonal,
de tal manera que al decir un 30% de punto
nos referimos a un valor tonal proximo a los
medios tonos.

La lineatura de trama son el nimero de lineas de
puntos por centimetro o por pulgada. Asi nos podemos
encontrar con imagenes tramadas con una lineatura de

851/po1751/p.

Es importante tener en cuenta que a mayor lineatura
mayor calidad, definicion, y niveles de grises tendra
la imagen, pero por otro lado la impresion es mas
complicada.

Es posible apreciar que un aumento de lineatura de
trama implica una mayor definicion y un incremento en
el nimero de valores tonales a representar.

80% 75% 60% 50% 45% 35% 20%
25l/p  13Up 9l/p 7Up

me 40) me 40)
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ANGULOS
DE TRAMA

Cuando se confeccionan peliculas o planchas, las
hileras de puntos (lineaje) deben colocarse en angulos

correctos, o de lo contrario puede producirse el efecto v s
MOARE
A

En el siguiente grafico determinamos los angulos de
trama a utilizar en la impresion de monotonos, bitonos, <
tritonos y cuatricromias.

Es el efecto originado cuando los puntos
chocan entre si

Ci105°, M:75¢°, Y:Q0°, Ki45°
ne 40> ne

40)
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Existen dos tipos de tramado de medios tonos.
Eltramado convencional (utilizado desde hace mas
de 125 afios) se denomina tramado AM (tramado

por Amplitud Modulada). De aparicion mas reciente
I RAMADO (finales de los 80) es el denominado tramado
estocastico o FM (tramado Frecuencia Modulada)

GANANCIA y
D — ESTOCASTICO
absorbida por el papel. Incremento inevitable
del tramado de los puntos de medio tono a
medida que pasan por las distintas etapas de

la elaboracion de planchas y laimpresion.

me 40) me 40>

et tramado PROCESOS DE REPRODUCCION / Técnica dl tramad

PROCESOS DE REPRODUCEION / T

Amplitud Modulada

Eltramado AM conciste en colorcar los puntos
de medios tonos en funcion de un patron fijo
tipo cuadricula, formando angulos.

Frecuencia Modulada

Para conseguir las diversas tonalidades, el
tramado estocastico modifica la frecuencia con
la que estos puntos aparecen en el soporte.
La colocacién de los puntos no sigue ningan
patrén preestatlecido sino una disposicion
aleatoria. Mas puntos en el mismo espacio,
color mas intenso.

VENTAJAS

« Textos mas nitidos: aunque sean muy pequefios

y sobre fondos de color,

- Mejor reproduccion del detalle de laimagen: hasta los

mas minimos detalles se ven con claridad,

+ Mayor gama de colores que la impresion es capaz de

reproducir;...

+ En definitiva, una mayor calidad de impresion, una

reproduccion casi fotografica.

40)
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PROCESOS DE REPRODUCCION / Técica del tramado.

Procesos de Reproduccion 1

l 4
SEPARCION
Esuna tecologa de arte grieas por medio DE l RE
de la cual las placas de impresion Offset

son copiadas por maquinas manipuladas
directamente de una computadora. En espafiol
se traduce como “Directo a Placa” o “Directo
a Plancha’.

Existen 2 tipos de tecnologias en CtP, una es
la termal o térmica donde un laser quema la
superficie de la placa y la otra es la violeta
donde un laser color violaceo fija la imagen
enla placa.

CONTENIDO

« Arte digital

« Negativos

« Prueba de color
* Guias

me 40)
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ARTE DIGITAL

SEPARACION

Nuestra diagramacion dentro de cualquier software de disefio
Aldarla orden de impresi6n, un software propio de la filmadora o separadora
de colores, debe dar opciones para separar los colores.

También debe dar opciones para que aparezcan las guias de corte, registro
y color, asi como la fecha, nombre del documento y nombre de los colores.

me 40)
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Las pruebas de color pueden ser impresas
N EG ATlvos PRU EBA o oo siserss en's ausicao'e
Color Key, y la sherpa son los mas utilizados
Incluyendo todos parametros que se solicitaron antes
de imprimir, cada negativo aparece con ellas.

4|
+
The Starry Night
Vincent
Van Gogh
1889
* 4
|4 = +|@
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GUIAS
° ‘ @ Sntto2pd 1 OIS 104801
De corte —

De registro @

De color

The Starr

PROCESOS DE REPRODUCCION / Tooria et color

CLORES ADITIVOS
(RGB)

La luz blanca del solo o de una fuente de
luz artificial se forma con la combinacion de
todos los colores del espectro, que se pueden
descomponer en 3 colores primarios. Rojo
(Red), verde (green), azul (blue).

me 40)
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CYAN

COLORES
PROCESO «

Los colores empleados en la cuatricromia »
son cian (C), magenta (M), amarillo (A)

y negro (K)

Al mezclarse entre si 2 colors al 100% YELLOW

producen los colores RGB y a union de los

3 una especie de color negro.

Almezclarse entre si, producen otros colores

dependiendo de los porcentajes a mezclar.

BLACK

me 40)

Procesos de Reproduccion 1
Lic. Juan Sagastume

TEORIA

DEL COLOR

CONTENIDO

« Clores aditivos (RGB)

« Colores sustractivos (CMYK)

« Colores proceso (Cuatricromia)
 Librerias de colores

+ Pantone

PROCESOS DE REPRODUCCION / Tooria et color

COLORES SUSTRACTIVOS
(CMYK)

Cuando 2 colores aditivos se unen se produce
un segundo color primario, conocido con el
nombre de primario sustractivo. Ejemplo, la
combinacién de rojo y azul produce magenta.
Pero para imprimir es necesario agregar el
color negro (key) o clave.

me 40)
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LIBRERIAS
DECOLORES |

Pueden ser solidos o proceso, en versiones coated (con e e
capa) o uncoated (sin capa) g s wse
|
Coated / Uncoated e =i
Para papeles brillantes como el couche, husky cover y sy} bdeed

texcote y Uncoated para papeles bond o con textura.

Solidos / Spot
Son colores de linea, ya fabricados e identificados por
nombre o por codigo, en versiones coated o uncoated

me 40)
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PANTONE

Pantone Inc. es una empresa con sede en Estados
Unidos, creadora de un sistema de control de color para
las Artes Graficas

Existen varios catalogos de color, que dependen de la
tonalidad, papel o sistema de impresion. Existe uno que
es una version de proceso a sélido

Solido a proceso

Se hacen equivalencias, pero como podemos observar

Solid CMYK

no son iguales PANTONE PANTONE
165C 165C

Algunas guias continen el codigo del color solido, la
mezcla proceso, la mezcla RGB y el codigo para HTML.
Indican las mezclas de cada color.

MANIPULACION

Un buen entendimiento entre cliente, impresor y
encuadernador es imprescindible para obtener un
resultado satisfactorio.

40
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ENCUADERNADO
CABALLETE

Cuando son voluminosas, sus paginas centrales
suelen suffir un desplazamiento hacia afuera.

40)
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Acordedn

CONTENIDO

+ Manipulacién
 Plegado
- Encuadernado Caballete

+ Encuadernado de revistas

+Tren de grapa

« Encuadernacion de libros

+ Unidn de paginas
- Otros acabados

+ Papel

+ Papel reciclado

+ Papel bond

+ Papel couché

« Tamaiio de pliegos

PLEGADO

La hoja es empujada hacia el fondo de una bolsa
formada por 2 planos inclinados, de manera que forman
en la mitad de la hoja una arruga, luego los 2 rodillos
completan el doblado.

EL papel es introducido por una cuchilla entre dos
rodillos que giran en sentido contrario.

Habitualmente para tarjetas
de felicitacion o bifoliares.

Se utiliza para mapas o
proyectos publicitarios.

<

ENCUADERNADO
DE REVISTAS

ELmas comin para folletos y revistas es engrapado por
el lomo o caballete con hilo de metal en una maquina
cocedora.

La maquina es alimentada por rollos de hilo metalico,
que va cortando en trozos de longitud fina formando
las grapas, las cuales dependiendo de la cantidad de
hojas, pueden variar en grosores de alambre.

Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1
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MANIPULACION
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PROCESOS DE REPRODUCCION / Manipulacion

ENCUADERNACION
de los tres lados a una velocidad de 10,000

copias 0 mas por hora. El producto final puede -
ser cocido por el lomo o por el lateral, Esta encuadernacion se conoce con tapa dura

1. Guardas

2. Cabezada superior

3. Sobrecubierta

4.Lomo

5.Tapa

6. Estampado metalico

7. Cabezada inferior

TREN DE GRAPA

Junta los pliegos, o cuadernos impresos y la
cubierta, inserta las grapas y realiza el corte

Las hojas se pliegan en cuadernillos
de 16 a 32 paginas para ser compaginadas
y cocidas a maquina.

1. Los bordes se cortan y el lomo cosido se
cubre con cola

2. Luego el lomo es redondeado y reforzado
ysi es necesario, se pega una tira de gasa
yotra de papel kraft al lomo sobrepasando
las 2 caras.

3. Finalmente el blogue y las tapas se unen
en la encuadernadora donde se pegan las
guardas y se juntan el bloque y las tapas.

me 40> me 40>
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ENCUADERNACION
FRESADA

Las paginas plegadas y compaginadas tiene el
borde de lomo més rugosos para facilitar la

BARNIZADO

penetracion de la cola
Ellomo es mas rugoso
Luego la cubierta se encola firmemente

Los trabajos impresos en papeles con capa
deben tener la parte impresa sellada con un
barniz que le confiere brillo y proteccion y en

en su sitio AR
algunos casos puede ser sin brillo.

me 40>
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Es I AM I ADO Una plancha de metal de acero o cobre se graba a mano
EN REI I EVE o mediante un proceso digital o fotografico, logrando

una figura calada, la que se presiona contra una matriz
de cartulina o plastico.

FOIL

Es un estampado con una lamina metalica
dorada o plateada. Un molde parecido a un
grabado de impresion tipografica, se caliente
¥ se presiona contra la lamina y la superficie
para adherirla

Proceso de Produccion Grafica



Seaplica una pelicula plastica mediante presion, la cual
LAM I N ADO puede ser en caliente o en fro, con acabado brillante PAPEL

o matey diferentes grosores, para dar rigidez al papel
EL papel es uno de los productos emblematicos de
nuestra cultura, elaborandose con gran variedad de
fibras vegetales. Su uso para escribir o como material
para embalaje o empaque, hacen que el papel sea
imprescindible en nuestra vida.
Lamadera es lamateria prima utilizada en la fabricacion
del papely el carton. A partir de le madera, se elabora la
pasta que posteriormente sufre diferentes procesos de
transformacion hasta conseguir s diferentes calidades
de papel requeridas.
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DONDE SE FABRICA PAPEL RECICLADO

DUCCION / Manipulacion

Fabrica de papel EL papel de desecho puede ser ?
Fabrica de papel Artic Mukendal de Suecia triturado y reciclado varias veces. ]
Bosque de pinos (Suecia) Sin embargo, en cada ciclo, del 15

Por cada arbol talado para la fabricacion de papel, se al 20 por ciento de las fibras se

plantan 3 nuevos arboles. vuelven demasiado pequefas para

ser usadas. La industria papelera
recicla sus propios residuos y los
que recolecta de otras empresas,
como los fabricantes de envases y
embalajes y las imprentas.

El papel y el cartn se recolectan,
se separan y posteriormente
se mezclan con agua para ser
convertidos en pulpa. La pulpa de
> menor calidad se utiliza para fabricar
cajas de carton. Las impurezas y
algunas tintas e eliminan de la pulpa
de mejor calidad para fabricar papel
reciclado para impresion y escritura.
En otros casos, (a fibra reciclada
se mezcla con pulpa nueva para
elaborar productos de papel con un
porcentaje de material reciclado.
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DUCCION / Manipulacion

CARACTERISTICAS
PAPEL BOND

Peso en gramos por unidad de superficie (g/m2). Es el papel tipico de fotocopiadora o impresora laser, con
Antiguamente se media por el peso de una resma, una ligeras diferencias de calidades. Tiene “pelusa”. Existe
docena de docenas de pliegos, siendo cada pliego del en una amplia gama de colores ademas de blanco. Pero
tamaiio de 8 hojas. Actualmente, la resma tiene otro basicamente se puede decir que es el ideal para poder
valor (500 hojas). escribir encima y se usa principalmente para: papel de

cartz, sobres, facturas, fotocopias, interiores de libros

Longitud de rotura tipo novela etc.
Se mide la cantidad de papel (en miles de metro
necesaria para romper una tira de papel por su propi
peso.

Blancura

Grado de blancura.

Es la propiedad del papel que reduce o previene
el paso de la luz a través de la hoja.
Es lo contrario a la transparencia.

Micrémetro

Se emplea para medir el grosor del papel o carton
en micrones o milesimas de pulgada.
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DUCCION / Manipulacion

PAPEL COUCHE TAMANO DE PLIEGOS

Es el habitualmente utilizado en revistas, catalogos y
folletos. No tiene “pelusa” y no es recomendable para
escribir encima pues especialmente en eltipo brillante,
la tinta resbala y se producen borrones. Se presenta
principalmente con dos acabados:

+ Couché brillante

+ Couché mate

25

8.5 85
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DISENO LENGUAJE DE LINEAS
DE FOLLETERIA

Corte @_

CONTENIDO Doblez @

* Lenguaje de lineas

« Guias

e Perforado

« Estructura de arte final
* Qué es un folleto

me 40)
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GUIAS BLEED

Se conoce con el nombre de “sangre” (bleed),
en artes graficas, a la medida que se debe
extender la impresion de un documento que

I | vaya impreso hasta el mismo borde para que

al cortarse al final en la guillotina no queden
rebordes blancos o vacios.

La medida de esa sangre varia segiin cada
proceso; en litografia offset estandar suele
ser de aproximadamente 3mm. Determinar

4 > cudl es el maximo necesario de sangre ayuda
a ahorrar costos de papel, a que el sobrante
cortado se tira.

Corte

Cuando el arte tiene un fondo que llega hasta los
bordes (a sangre), debe contener excesos de color.
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ESTRUCTURA DE QUE ES UN FOLLETO
ARTE FINAL

divulgativo o publicitario. En marketing, el folleto es
una forma sencilla de dar publicidad a una compatiia,
producto o servicio. Su forma de distribucion es variada:
situandolo en el propio punto de venta, mediante envio
por correo directo, puerta a puerta o incluyendolo
dentro de otra publicacion.

Bifoliares
Trifoliares

PROCESOS DE REPRODUCCION / Disefio e folsieria
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PASTE UP

CONTENIDO

« Paste up
+ Proceso
« Arte final u original

Las posibilidades son infinitas, todo consiste en
nuestra creatividad, nuestros bocetos y la apertura
de mente del cliente, desafortunadamente
dependeremos del tamaiio del material y del
presupuesto de nuestros clientes.

me 40)
L2 SN o R I s N e L e T

LETRAS TRANSFER
PASTE UP

LEraser vansier e ransier
AAAA Al AAABRBCCI DY ;
Método para desarrollar el arte final de una i; EEEEEE GGHAN
publicacion. En la Litografia Offset, es el original R | TXRTLLLL 3
que sera fotografiado para generar un negativo, que T
podra ser del mismo tamario, ampliado o reducido, SIS TTTTTUUUUUVYWWXYYZZ;
para cada placa de impresion, una por cada color. e
Es formado por columnas de texto generado 4 s, | T
por fotocomposicién en papel fotografico de entre U lmmmnnnnnnncooo; >
3y 4 pulgadas. TISSSSSS  oopppggririiissssssstlt
W22 (il funnnnneewrryysy
Los titulos y otros elementos tipograficos son 1" 444555666777
creados por separado por una fotocomponedora Zrzziansanssesse |88 1184 () 272
o laminas de textos. ECLLEE3353330 000 i b /\ELESSS;

Las tirar de texto y otros elementos son pegados

sobre un carton ilustracion con Rubber Cement o una

maquina de cera, lo que los hace semi permanentes

y capaces de removerse. Laminas de textos transferibles a presin, en diferentes
tamafios, tipos de letra y en positivo y negativo.

me 40> me 40>
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ES0S DE REPRODUCCION / Paste Up

PROCESO FOTO / IMPRESO

Se pegan los titulos

me 40) me 40)

PROCESOS DE REPRODUCCION / Paste Up.

ARTE FINAL
U ORIGINAL

Decimos que es un dibujo 0 una pintura que es la obra
original, esto significa que no es una copia sino la
auténtica obra realizada por el artista.

En Artes Graficas, el término se usa para distinguir el
dibujo, pintura o fotografia, anuncio, cartel, portada,
texto, etc, realizado o preparado para ser reproducido
y posteriormente impreso.

me 40)
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Materiales complementarios

Infografias

Elmarco se posiciona sobre el area a imprimir
y se vierte la tinta dentro del mismo.

Mesa coreana Pulpo de 4 brazos

En cada base se coloca una pieza a
imprimir, la persona encargada de la
reproduccion lleva el marco con la
tinta y la emulsilon de una base a otra.
realizando las impresiones

p

Los marcos superiores giran hacia la

derecha, cada uno contiene una tinta

de la cuatricromia (CMYK)y la emul-

sion correspondiente a la misma Se extiende la tinta sobre todo el disefio con
Cada marco baja hasta topar con la ayuda de la rasqueta.

base de impresion, para realizar el

procedimiento de la misma.

b

Las bases giran hacia la izquierda, en
cada una de ellas esta apoyada la
pieza aimprimir

Se levanta el marco y se seca la impresion.
ya sea al aire o con secadora.

J

;Sobre qué materiales
gepued%hacerserigraﬁa?. ? Y “ t' \ '

Referenclas:

PROCESOS DE REPRODUCCION USAC

Gl

CT P Tipos de CTP
Computer To Plate

Tambor externo

La placa se coloca en un
tambor visible, estos CTP
son manuales y un
operario debe poner y

/ sacar cada placay luego
ingresarlas al revelador

Inicialmente se coloca la plancha en la "/,

maquina, para que esta sea impresa

por medio de un laser.

Alsalir, la plancha ya ha sido impresa
por lo que las partes de la emulsion
que recibieron la luz del laser son
insolubles, luego de esto, se pasa

al proceso de revelado

Eneste proceso, la emulsion que o ha Tambor interno

sido expuesta es retirada de la plancha.
La placaingresa dentro
\ del CTP donde es impre-
sa Ocupan poco espacio.
La emulsion en este caso
es puesta mirando hacia
abajo.

Cama Plana

Los mas usados en
Guatemala. La placa se
imprime derechay el
laser es el que se mueve.

Elproducto final es la plancha lista para
ser utilizada en laimpresion offset.

PROCESOS DE REPRODUCCION

KBbTuiA
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SEPARACION
DE COLOR

Inicialmente el arte se trabaja de
manera digital. para imprimirlo
se necesita que cada color sea
separado segin sus valores en
el mismo, y que se imprima una
plancha por cada uno.

Luego de realizar el arte, s
acude al CTP, una maquina que
separa los colores del arte y se
encarga de imprimir las plan-
chas de cada uno de ellos,

Con las planchas ya impresas, se
pasa ala impresion. Cada plancha
se ubica en el cuerpo correspon-
diente a sutinta y se imprime una
sobre otra.

Las tintas son transparentes,
gracias a esto los colores se
suman, creando nuevos. Dando
como resultado miles de colores
que componen el arte inicial.

PROCESOS DE REPRODUCCION
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Manual de troqueles

COMO DISENAR
TROQUELES DE CAJAS
~ PLEGABLES DE CARTON

TRICENTENARIA

JUSAC /|

Contenido_Juan Baut
Disefoy Diagramacion Karen.

NTRODUCCION

El que hacer del Diseno Grafico no se limita nicame

la diagramacion en un espacio de dos dimensiones,

‘municacion visual. Es ademas, la promocion, identif
que, ensu

ala ilustracion y

contenido.
La diferencia fundamental entre disefar cajas y disefiar carteles, folle-
105 y otros materiales publicitarios, radica en el caracter nsional
que define a los primeros. Ellos con: n el planeamiento del tra-
bajo del disenador, puesto que no se trata de disefar una serie de su-
perficies planas independientes en las que han de ir dispuestos los di-
ferentes elementos y signos visuales como si fueran composiciones
individuales, sino que, por su naturaleza volumétrica, pueden ocupar
en el espacio posiciones diferentes que ofreceran al espectador varios
lados a a vez.

£l manual es una guia ilustrada, en la que se especifican fondos, cierres,

‘medid

n flexible. La finalidad de este manual es proporcionar a la poblacion
estudiantil de diseo grafico, y personas dedicadas a las artes graficas, una
guia para el

0 y adaptacion de diferentes soluciones de empaque de
cajas plegables de canon flexil

Para lograr el material, ¢
al estudioy prctica del

0 a escasa bibliografia y, principalmente,

Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

M
CLASIFICACION Flexibles

Los flexbles son aquellos em 10 hechos de amins de ma-
de los empaques {eriale de diferenes clases como papel, tuminio y pEsico,biscamente

de los cuales se fabrican recipientes de tipo bolsa. Estos materiales pueden

S E——— usarse aisladamente en su estado puro o revestidos de resinas y laminas
b Wi bolidhodons ablée por entre s, La caracteristica principal de estos materiales es que son comple-

e e ot tamente flexibles, a gama de estructuras que se puede obtener, revistién
A i d

Sin embargo, la Modern Packaging Encyclopedia dolos,

{os clasifica como papel, carton, alumino, celofan, Smpacado de un valor difil de calcuar

vidrio, madera, tejidos, y la gran familia de los
plasticos. Estos materiales son procesados o ‘-
bricados en forma de recipientes flexibles, semi-
rigidos y por dltimo los rigidos.

embargo si pueden absorber golpes fuertesy, ser doblados o presionados,
pues no se abollan o quiebran. Los materiales que s utilzan en este tipo
de envase, son plasticos casi en su totalidad. Especificamente los que se
utilizan hoy son: polietileno, poliestireno, polipropileno y acrilicos cloruro
de polivinilo,

Existe una gran gama de productos en diferentes formas y tamafios, en
colores muy variados e, incluso, se pueden fabricar transparencias como
si se tratara de cristal que permiten observar el producto y darle mejor
presentacion y atractivo. Estos empaques, en su mayoria, funcionan como
envases de distintos productos.

EL EMPAQU

JENGIBRE |
1 empaque puede definise como el €l empague contribuye  idntifcar Un empaque se debe usar para un Los lineamientos quese deben segur m ~ MOLIDO | Rigidos
disefioy produccion del contenedoro un producto y, por tanto, puede pre- ~producto, cuando se comprueba que - son los siguientes: roox s £ oI008 S qAGE E a HAL  Be RSRSi
envoltra de un producto, venir a sustiucion por mercancias e corresponde. Para encontrr cules = estada normates naltorabie pues unalves se aters S forma por presién o
Puede serla inica - PROTECCION z impacto no puede recobrar su apariencia anterior y se le considera dafiado.
Protege el producto en el trayecto forma signfcativ en que una com-  ciertos puntos de referenciay usarse. - FUNCIONALIDAD 3 . e
que va del fabricante al consumidor paiic to.Unem- un o elcualse + BUENA APARIENCIA

son: vidrio, madera, cartones, metal y plastico.

legables de carton corrugado
o plano, latas y botellas. Con frecuencia y debido  su durabilidad, se pue-
den volver a usar o reciclar, aunque los mercados masivos demandan mas
envases sin retorno por su funcionalidad y economia de operacion ademas.
de su facilidad de transporte.

final, en algunos casos, mientras o paque puede resultar tan atractivo,  vayan deduciendo las propiedades + COSTO ADECUADO
esté usando. Por otra parte, los pro- imple- 4 tener, segi
ductos empacados generalmente son - mente por obtener un empaque es-  La situaciony el producto que desea-
més comodos, impios y menos sus-  pecial, atn cuando el incremento del - mos empacar.

blesa pé evaporacior .
derrame o descomposicion.

:
£
g
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COMO DISENAR
un empaque

Eldisefio de un envase o empaque como factor de
un negocio, puede ser determinante para el éxito
ofracaso de un producto. Un mal diseno de empa-
que puede representar el fracaso de un producto
por muy bueno que éste sea. Es por eso que al
momento de disenar un empaque, se debe ser muy
creativo, pero, sobre todo, tener mucho cuidado,
pues si se llegara a pasar por alto alguno de los
aspectos que amerorments ueron mencionades,
puede causarse el fracaso del product

Pasos en la produccion
de empaques

Cada dia, con la existencia de nuevos materiales, es importante
tomar en cuenta que la mayoria de empaques utilizados son
e papeles y cartones, ain cuzndo el plastico ha venido a des-
plazarlos un poco.

i ex, i roduccion de u

choc sillbo?"& ;.I:rl‘;y;’ ss Los pasos a seguir para la produccién de un empaque son:

I oo

chip | |wain
| | swomrasonn
P Elaborar un boceto en papel, como idea preliminar.
Segundo
Realizar un boceto tridimensional para tener una idea de su
funcionalidad

Tercero
Realizar la guia de troquel d2 acuerdo a las medidas
del boceto tridimensional

Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

TROQUELADO

s Es el que le da forma a la caja, haciendo los re-

de cajas e i BT
miquina troqueladora hace pasar un pliego

Es el proceso por el cual se hace pasar un pliego de carton por entre. el molde y el contra molde, y lo presiona.

un molde y un contra molde, para recortarlo y sisarlo por pre-

sion, dandole forma a la caja. De un pliego se pueden obtener Elementos del Molde
una o varias cajas, dependiendo de la capacidad de a maquina Plecas:Son regtas de acero, maleables,resistentes
troqueladora y del tamaio de la caja extendida. a compresion y desgaste, a las que sé es puede

Gara forma cseatls con el eauipo adecuado

Guia de Troquel: La guia de troquel es la hoja
donde estan dibujadas las cajas. Se pega sobre
la madera y muestra donde se calara para poder
colocar los fletes de corte y de sisa.

Madera: La madera que se debe usar en un molde
debe ser de buena calidad para que resista las
presiones a que serd sometida en el troquelado.
En nuestro medio, la mas comdn es plywood de
3/a, por ser madera de buenas cualidades y de
ba0 costo

Corcho: l corcho s utiliza cuando el molde esta
terminado; se corta en tiras y se pega junto a (0
filetes de corte. ELobjeto de corchar un molde es
evitar que al troquelar, el carton, se prenda a (o
filetes de corte.

Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

TIPOS DE CIERRE _—
en tapaderas R S

Cierre traslapado Cierre de candado [l Cierre perforado

los € cierre de candado es una hendi- La hendidura que posee este cierre
estremos del doblez de la pestaa. lape de dos pestarias a través de sus dura angular que al cerrar la pesta-  hace presion por el grosor del carton
€5 poco usado, porque no evita la  correspondientes hendiduras. fia se traslapa con (a oreja y ambas y esto evita la salida del producto.
salida del producto. Su funcion esEs acompaiiado por el cerre de can quedan enganchadas. Es el derre en

abrirse mas de una vez. Se utiliza en dado en el mayor de los casos. Se usa. tapadera, mas usado. Evita l salida

cajas que contienen productos que de estaforma para soportar bastante - el prodcto y, una vez abier:o, el ca-

el consumidor pueda revisar, antes peso, por ejemplo en cajas para za-  dado se deteriora

de la compra, por ejemplo, as cajas. patos o pasteles.

donde se empacan los frascos de

perfume.

Procesos de Reproduccion

CAJAS
PLE
GA
BLES

Setes Lammiplegablesa s s e v venen conadesag]
tamario y forma, dobladas y pegadas, stas para armar.
Usualmente, estas cajas se hacen con carton plano, aunque
puede usarse carton corrugado.

Los calibres del carton varian, dependiendo del uso y la resi
tencia que se les quiera dar a las cajas. Se puede usar texcote
en calibes 12,16, 16,8, 20, 22.
Debido al material usado en el
Debidos L 2

isefio de cajas plegables, pue-
de cajasplesables, pug

en el uso de color.

Procesos de Reproduccién

Analisis del troquel.

€ una guia que consta de varias plicas 0 cuchillas
s cles danen n funcin de coar ol mtera

MANUAL DE TROQUELES

MANUAL DE TROQUELES

IEA CONTINUA: Es la que denota corte y que,

[t
en la mayoria de ocasiones, delimita el empaque. E a

LINEA DISCONTINUA: €5 la que se usa para dar a

nel
36128 madbda e v Conar

La mayoria de las guias, que asi s¢ le llama al ra-
yado que contiene las dimensiones de la caja, se
realiza sobre un material llamado papel poliéster
(herculene)que tiene la propiedad que, al momen-
10 de ser pegado sobre la superficie en

colocan las cuchillas, no se encage ni estira. s
importante, también, hacer resaltar que no es el
inico material que se puede usar, hay otra manera
de realizar las guias: se saca una guia por medio
de fotomecanica, se obtiene un positivo, el cual es

un doblez osisa. @

LINEA DISCONTINUA: (raya y punto) Es la que se.
jsard cuando nuestro empaque requiera de per-

foraciones, o bien, partes del empague seran cor-
tados 0 oz porel corsumidoe @

madera y que, con una sierra especial, es calada
para luego colocar las plicas.

Guia del Troquel

La guia de troquel es la hoja don-
de estan dibujadas las cajas. Esta
se pega sobre [a madera y muestra
donde se calars para poder colocar

Al g B e realvziv Aot recso
n las areas que imitan el empa

 PLECAS DE DOBLEZ son aquéllas que constan de.
un'ado romo o sin filo, el cual s5lo ejerce un tipo
de preion s3brela superfie o mateial detcual
se hace el empaque, para crear doblez

—— los filtes de cortey e sisa.Para sto S PR R0 S o o
—— ~ hay un lenguaje de lineas que es el la parte ﬂ!dcoxml)nmn lelhm aterial de n;e dpalque,
[E—— siguiente peavenos denes o cualhace e pare el o
- “ pueda ser anancada por el exvendedm o
Dovelconsumndo final le promo-
«ion o bien para &CIIIHY EI S!MCIO ﬂ!l producto.
w0
Procesos de Reproduccién MANUAL DE TROQUELES

Cierre de envio Cierre con pestaia

Selogra, dejando un pequena pesta- Su caracteristica principal es que la
ia en la parte superior, al centro, de tapa es pegada y luego de separarla
lacara frontal dela caja. Esta engarza  se puede volver a cerrar al introducic
con la hedidura que se le hace al do- La pestaiia en la hendidura. Su mayor

blez dela pestafia. Su funcion es dar  utlizacion es en as cajas
mucha ms seguridad al producto.

La pestaiia hace la labor de candado

o pasador

de cereales.

Cierre de seguridad

En general, se utiliza en cajas de ban-  Este cierre, mas que evitar la salida
deja como la que se observa en la  del producto, se utiliza por la forma
grafica. La pestaiia que se inserta en para darle una mejor presentacion
la ranura posee la punta mas ancha al empague.

y con forma de flecha para que sea

facil de insertar y dificulte

su salida

&

Proceso de Produccion Grafica




Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES Procesos de Reproduccion

Fondo sei
cuadrado

automatico

Tiene las mismas especificaciones del anterior,
s6lo varia en forma y dimensiones.

TIPOS DE CIERRE
en fondo

Fondo semiautol
rectangular

Fondo sellado

Los fondos pueden ir pegados com-
pletamente. Se usan para objetos
mas grandes y pesados.

Su forma de armarse es manual y sus componen-
tes no van engomados. Los empaques con estos
fondos son faciles de almacenar, pero deben de
serarmadas por el productor a a hora de empacar
su producto.

< bl 2ol

Sl =

MANUAL DE TROQUELES

Im. Fondo automatico
Leva este nombre debido a que la caja plegadiza
viene armada y pegada en dos dimensiones

En el momento de utiizarta, con un simple mo-
vimiento hacia el interior de la caja, el fondo s¢
cierra automaticamente.

fste es el estilo utilzado en el disefo de cajas
para llevar comida.

Su estructura facila el almacenamiento.

4
Procesos de Reproduccién Procesos de Reproduccién
DE gf]l'AS DIE TROQUEL

15 16

Procesos de Reproduccién Procesos de Reproduccién
]
~

18

Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

Procesos de Reproduccion MANUAL DE TROQUELES

BIBLIOGRAFIA

+ Empaque y Embase. Faciculo I. Marco A. Dorigoni
G, Cat. Diseo Grafico e Industrial. Texto URL.

+ Fundamentos de Mercadotecnia. 8a. Edicion Wi
liam J. Stanton, Charles Futrell, Mc. Graw-Hill
Inc. US.

+ Tesis control de calidad en la industria de artes
graficas. “Cajas Plegables’, José Ismael Vela Es-
cobar. Guatemala 1980.

- Guia de troqueles, Editado
preso en Litografia Zadik

SA, Im-

Procesos de Reproduccion

MANUAL DE TROQUELES

Procesos de Reproduccion

MANUAL DE TROQUELES
— T N

Proceso de Produccion Grafica



Folleto

DISENO DE
FOLLETERIA

(777

USAC

TRCRTOAA ¢

[ o 4
DE FOLLETERIA
A A 4

Los folletos presentan el producto o servicio de forma detallada e ilustrada,
destacando las ventajas y las caracteristicas de la oferta.
Su formato to tamano, varia en funcion de las necesidades del producto y

Contenido.Juan Bautista
Disefoy Diagramacion Karen Andrea Marroquin Pito

Unifliar: Contiene una sola hoja y dos caras.
Diptico: Compuesto por una hoja, un doblez y cuatro caras.
Triptico: Compuesto por una hoja, dos dobleces y 6 caras.

Eventuslmente una hoja podia doblarse mis veces  tomar el ombre de
desplega

Los l\yeu, S encuenian desto de categoria de folletos y son pequeiios
panfletos e reducido tamaiio, normalmente se reparten en grandes canti-
dades 2 los clienes o consuidores quscraulanapie, it uner en clerta
el nimero de paginas que tena, Un folleto puede presentar en su forr
formas y tamanos muy dfrentessin deja » un 1o 34 norms generales
de una buena composicion. .os plegados mas habituales de un folleto, son
¢l doblado too U, se olagen cad una de as hojas dentro de atray para

ello es muy importante tener en cuenta el grosor del papel, ya que se nos
podia mantener abierto el riptico y causar molestias a la hora de empa
carlos o distribuirlos.

La informacion que muestran los. La parte del folleto que se encuentra en primer lugar, es o que denomina:
folletos es de forma temporaly sue-  mos “portadar debe impactar el sufciente interes para leer a informacion
len incluirse diseos muy atractivos el flleto. EL disenador deber crear un diseno uniforme y relacionando
e innovadores para que el cliente unas paginas con otras, para evitar que se pierda el atractivo y el equilibrio
centre su atencion en ellos. de la publicacion.

COM

/4
€l triptico es uno de los medios de comunicacion
gréfica impresa mas habituales para dar a conocer
por

cualquier acto, producto o servicio, y por ello e

preciso dedicar un poco de atencien a su disefo
Fara que resulls atractiv a nuestio clente 1o
pase desapercibida nuestra publicidad.

Disefiar un triptico tiene como objetivo funda

FACULTAD of
ARQUITECTURA

Contenido Juan Bautista Sagastume Reyes
Disefio y Diagramacion Karen Andrea Marroquin Pinto

¢QUE

ES
UN FOLLETO?

s un impreso de varias ojas quesive com insttumento dwulgnlwo o
Lol cilla de

publicitario.
a una compari, prudm:m o sevil, Su fos de distrbucion &5 variada
1 pro por correo diecto,
Dt a era  inclyendolo geat de o publeacion
Las caderas de dievibucién o iven ogaments ds et pars dara
conocer  l0s clientes de la zona las ofertas de a semana o
Para la confeccion efectiva de un folleto publicitario, se recomienda
Imprimir titulos y subtitulos claros y atractivos. Realizar argumentaciones
completas. Explicar densamente los beneficics del producto o servicio y
hacer un resumen de [os mismos.
Incluir un buen ndmero de fotografias en las cue aparezcan los productos
asi como demostraciones de su funcionamiento. Adjuntar pies de foto ex-
plicativos. Acomparir el texto y las fotografics con diagramas o dibujos.
Realizar un

Un folleto de tres cuerpos se halla escrito al frente y al dorso y se pliega
hacia el centro desde ambos lados.

Elfolleto es un ejemplo de un documento de tamaiio especifico con el cual
se debe trabajar, No se puede agregar una pagina de mas. Su texto e image-
nes deben caber dentro de un espacio precisc, o de lo contrario el folleto
0 se doblara correctamente. Una plantilla o muestra, seria muy itil para
un dscumento com ese. Una ve qe se ha ceado esa maesr, hacer un
folleto se vuelve una tarea muy Solo se necesita reemplazar el texto
temporsl, mientras mantions con cuidado su sbicacion en a p3gin.

CARACTERISTICAS

BASICAS
DE UN TRIPTICO

PLEGADOEN C PLEGADOENZ

s la forma de plegado mds habitual

Un triptico esta compuesto de 6 caras (3 paneles)
y dos pliegues, mientras que un diptico o bifoliar
presenta 4 caras (2 paneles) y un pliegue. sios
pueden tener orientacion verticaly horizontal.
Un triptico puede imprimirse a un color, a dos o
a cuatro (full color) o mas (cuatro colores + tinta
plana y/o barniz, etc.).

Pueden ser de distintos tamaiios una vez desple
gados (el mas habitual es el tamafio carta, pero
puede ser ofcio, ambos en dimensiones abiertas).
Puede ver los formatos de tripticos y dipticos mas
populares en cuantoa tpos de plegado, obtenien
do una clara diferenciacion grafica de unos trpti
cos respecto a otros.

Las formas de plegado de un tiptico suelen i aso-
ciados al diseio particular que se realice. Veamos
algunos casos:

PLEGADO EN U

Se pliega la hoja en partes iguales También conocido como ventana, es
Se pliega a hoja en partes iguales ha- pero en forma de Z (una hacia aden un plegado en el que los laterales se
cia adentro. 0y otra hacia afuera). Ese tipo de cierran hacia adentro "en forma de
plegado es muy habitual cuando se ventana’

quiere presentar a informacion dua-

lizada 0 separada.

mental estudiar el despliegue del folleto: estudiar
omo se leerd el mensaje que se quiere transmitir
al desplegar el folleto y que el mensaje marque o
impacte al usuario. Por ello hay que conocer las
formas de plagado, tamaiios y sobre todo, tener
lainformacion orientada al lector.

#
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CARACTERISTICAS

DE DISENO

Un triptica es un medio de comunicacion que presenta
un mensaje claro y definido dentro de toda la gama de
productos o serviios que en una empresa o nsitucion

puedanoftecer.Un triptco nosuplantaa un flletoo aun
catalogo general. Realizay enfatiza el abjetivo i

rvicio o un producto,

Seobserva, po eemplo, el caso deun banco Un bancoes
generador de gran cantidad de folletos, dipticos, tripticos:
Pero cada ung contiane un mensaje, e un Gbetoy en
ese “espacio” se promociona y se ofece una informacion

DE UN TRIPTICO

Consideremos un triptico hnbmml el de plegado
en C. €n este caso, el diseno grafico del interior
Pcae pesentars de dos forms

2)Cada panel resentsuna informacin difrente
(un nivel distinto de informacion). Las lineas
plgado, entonces, syodana separary oraniza la
p naseparary A

SEGUNDO PANEL

sobre un producto especifico

EL PANEL TRASERO

Esmuy la parte de atrs de un

Labrir un triptico,
el primer panel abre a a izquierda y el sequndo se
abre a la derecha) es quizas el mas importante y
difcildeusary disear son muchos osclientes
que nos plantean (a dificuitad de “usar” ese panel
Ginsortarlo en ta publicdad e todo el Tipico
a)

b) La otra opcion es [0 opuesto: No considerar o
respetar los pliegues de los tripticos y su separa

segundo panel como una ex-
tension de la cara interior izquierda. En los paises
occidentales leemos de izquierda a derecha, asi

que el lectar,al abrir e folet, a3 fa zauier:

ipich Guizks poraue pensamos que elclonte
usuario siempre va a comenzar a leer de princi-
Fioa fn delfolleto, en 1 senido oceidenta del
témino.

Sir embargo el triptico al colocarse en la mesa o
elmostrador o el porta folletos (display) de sobre-
‘mesa, puede quedarse con la cara posterior hacia
ariiba. € por ello que se debe cuidar la informa-
cidn el diseio de esta cara del tiptico, por las

fotos, dibujos) a lo largo de toda la hoja, de tal
manera que la apariencia es de un cartel 0 un
pequerio poster. Es un sistema que ofrece mas
opciones de diseo.

1 uso de uno y otro medio de presentacion de la
informacion depende de (a cantidad de informa
ci6n, de como estd clasificada entre s etc.

G leera hatiala leyendo el
segundo pancl. Lo mpontante esth al abri e 56+
gundo panel ya que se encontrara con un mensaje
(que inicialmente estaba "escondido") presentado
como una unidad en los dos paneles que estaban
ocultos.

b) utilice el segundo panel como una informa-
ci6n adicional con informacién distinta. Para ello,
emplee colores contrastados, disefios claramente
diferenciados del resto del folleto. También puede

para inscripcion a un curso, por ejemplo.

fales que ofrece.
Lomejor es disefiar esa cara del triptico que debe
i zon informacion completamente aparte del
resto. Coloque la informacion de contacto con la
mpresa, o bien resuma su gama de productos, o
promociones susitio web o realice un resumen de
la empresa y sus servicios.

LEN

LINEA DE CORTE

Linea continua

LINEA DE DOBLEZ

Linea discontinua

Linea con punto

CONTENIDO

Si dispone de 2 informaciones claramente diferen-

S| ES PARA MAILING

En este caso, considere las normas de disefio y

&Y qué debe aparecer

en el triptico?

£l contenido de un triptico y los grafico o fotos
io que

eldi
delptico on forma deplegado en Eteciseho
e permite separar claramente la informacion e

tre ambas caras, sin que se mezclen o confundan

entresi

ci6n a las etiquetas de envio, gvamam & ;)apel
tamafios maximos y minimos del ti

dispone es pequeno frente a un catilogo,
Antes de comenzar hay que plantearse un guion
escrito que responda a estas preguntas: ;A quién
va dirigido? ;Qué idea basica y fundamental pre
sento en el tiptico? ;Cuando lo presento: fecha
de inicio, promocion? ¢Como lo presenta? Y por
encima de estas preguntas, una: ;Qué le interesa
eeral cliente? € clente debe obtener un beneficio
(tangible o intangible) al ver su publicida.

Estas preguntas, a modo de test, ayudan a deter-
minar qué es [0 que estamos ofreciendo a nuestros
clientes, ayudan a reducir los gastos de publicidad
sin resultados comerciales y ayudan a rentabilizar
la comunicacion con los clientes,

Proceso de Produccion Grafica



LINEAMIENTOS PARA
LA PUESTA EN PRACTICA

Proceso

de Divulgacién

La publicacion del mismo sera por medio del blog
del curso y del campus vitual con el que cuenta la
Facultad de arquitectura

Al momento de ser entregado, el material estara
separado por cada una de las clases a impartir y
cada una tendra su propia carpeta. Cada carpeta
contendra el archivo SWF correspondiente y los vi-
deos empleados en el mismo. Estas se podran su-
bir al campus virtual una a una indicando las dis-
tintas semanas en las que se impartira cada clase.

El estudiante tendra la opcion de descargar el ar-
chivo o bien Gnicamente de visualizarlo por medio

de su navegador.

Medicion
de resultados

A lo largo del proceso de investigacion se definio
por mayoria de respuestas que el curso de “Proce-
sos de Reproduccion” necesitaba tanto un redise-
no en sus presentaciones, como contar con mate-
rial de apoyo para los estudiantes al momento de
estar fuera del aula, esto se ve evidenciado en el
desempeno de los estudiantes tanto dentro como
fuera de clase.

El cambio, luego de usar el material disefado es-
pecialmente para esta asignatura, sera evidente
especialmente en las tareas presentadas, pues es-
tas estaran completas y el proceso requerido para
cada una estara bien empleado.

Tanto el docente como el estudiante podra eviden-
ciar que el material ha cumplido con su objetivo
general “apoyar en la formacion del estudiante” en
los parciales que se realizan a lo largo del semestre
de “Procesos de Reproduccion 1".

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



HONORARIOS

Insumos Servicios Profesionales
Hojas Q 25.00
Lapiceros, marcadores Q 9.00
Transporte  Q780.00 Trabajo de disefio (por hora) Q 7040.00
Teléfono / Internet  Q 300.00 Proceso de investigacion Q 200.00
Impresiones Q 46.00 Cuadro comparativo Q 500.00
Equipo de computo Q 2000.00 Visitas a la institucion Q 500.00
Mapas conceptuales Q 200.00
Sel‘ViCiOS téChiCOS Co.nceptualizacién te()r'ica Q 600.00
Insight y concepto creativo Q 600.00
Linea grafica Q1000.00
Correccion vy estilo Implementacion Concepto Creativo  Q1000.00
o Bocetajes Q 600.00
Q16.00 (por pagina) Digitalizacion de bocetos Q 400.00
Q1,568.00 (98 paginas) Correcciones  Q1500.00
Elaboracion de arte final  Q2000.00
Maquetacion y vaciado de texto Validaciones  Q 800.00

Q160.00 (por pagina)
Q15,680.00 (98 paginas)

Tabulacion y analisis de datos Q 400.00
TOTAL Q 37,924.00

Tanto la pieza principal como los materiales
complementarios, no presentan gasto alguno para
la organizacion, pues todos fueron realizados en

periodo de EPS.
Proceso de Produccion Grafica @
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Capitulo 7

Lecciones Aprendidas

 Produccion del Disefio Grafico
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Proceso

de gestién

El proceso de diagnostico institucional es esen-
cial para tener un propoésito y una guia al mo-
mento de empezar un proyecto, pues este
nos muestra lo que la institucion tiene, lo que
quiere y lo que necesita y derivado de esto se
aplican los aprendizajes obtenidos a lo lar-
go de la carrera para definir qué es prioridad
y qué puede esperar.

La investigacion es de gran importancia y es
base para iniciar con un proceso de diseno,
el tener conocimiento, haber observado e in-
cluso haber experimentado las cosas que se
ven involucradas en el proyecto hacen que
este logre ser mas acertado y por consiguiente
confiable y eficiente.

Produccion
Grafica

Tomar un tiempo para pensar bien qué es lo que
se desea hacer y buscar referencias sobre los re-
sultados que se esperan tener es de gran ayuda
para definir una linea grafica estética y funcional,
pues trabajar a ciegas y solo con lo primero que se
venga a la mente no es la mejor opcion.

La generacion de ideas propias nos permite ser
duenos de nuestro proyecto, esto no quiere de-
cir que nadie mas va a opinar sino que, hace
que se sepa bien la direccion de lo que se quie-
re hacer, y que no se divague en contenido ni
representacion visual.

Lecciones Aprendidas @
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Capitulo 8

Conclusiones



Log ro

Gracias a que se tuvo una buena organizacion de
tareas y tiempo se alcanzo desarrollar un proyecto
que podra apoyar a las futuras generaciones de es-
tudiantes de la Escuela de Disefio Grafico, no solo
mientras reciban clases en las instalaciones sino
también cuando estén ejerciendo su profesion en
el ambito laboral, ya que cada uno podra disponer
del material cuando lo necesite.

El tener un enfoque definido desde el inicio ayudo
a que el proyecto no cambiara de rumbo, ya que el
objetivo de este siempre fue la creacion de un ma-
terial didactico que apoye tanto al docente como
al estudiante en el proceso de aprendizaje para
una preparacion de profesionales mas amena.

ImEacto

Al tener la opinion de los estudiantes sobre el ma-
terial y lo que necesitaban de él, se tuvo una vision
mas clara de lo que se debia hacer, por lo que este
alcanzo a cumplir con las expectativas del grupo
objetivo sin dejar a un lado su fin primordial.

El proceso de diseno y la fundamentacion del mis-
mo se vieron apoyados por la referencia de varios
libros y articulos de diseno y material educativo,
por lo que se garantiza la funcionalidad del pro-
yecto hacia los estudiantes de la asignatura de
Procesos de Reproduccion 1.

Conclusiones @






Capitulo 9

Recomendaciones

« A la Institucion
« A estudiantes
« A la Escuela de Diseno Grafico



A la institucion

Abrirse a nuevas opcionesy considerar el rediseno
como una manera de reinventarse en lugar de Uni-
camente cambiar la imagen que se tiene.

Colaborar con el estudiante, brindar informacion
que facilite el proceso de diseno con el fin de agili-
zar el mismo y obtener resultados de manera mas
rapida y eficiente.

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



A la escuela

Aprovechar el tiempo que se tiene entre semestres
trabajando el informe del proyecto de graduacion,
pues se tendria oportunidad de iniciar el proceso
de diseno al empezar el segundo semestre por lo
que la calidad grafica no se veria afectada por la
falta de tiempo entre EPS, Proyecto de Graduacion
y el informe del mismo.

Unificar el EPS con el proyecto de graduacion para
no hacer este proceso confuso, pues resulta com-
plicada la organizacion entre piezas para EPSy pie-
zas para Proyecto de graduacion, ademas de que
hace que la carga sea alin mas grande.

A los estudiantes

Lo mejor que se puede hacer desde un inicio es
tener organizacion, pues es la clave de que todo
el proyecto funcione y se desarrolle de forma ade-
cuada, no es para contar los dias exactos en los
que se tiene que cumplir con alguna tarea, sino
para saber como este se va desarrollando y poder
definir mejor las prioridades a trabajar.

Como disenadores a veces se piensa que el trabajo
se puede realizar de una sola vez y sin ayuda, pero
no es asi, la institucion con la que se trabaja tam-
bién tiene ideas y necesidades que hay que tomar
en cuenta para lograr un proyecto que sea funcio-
nal. Es de gran importancia el trabajar al lado de la
institucion para conseguir mejores resultados.

Tener mente abierta hacia cualquier comentario
0 sugerencia que se reciba, pues las nuevas ideas
siempre podran mejorar de una u otra manera las
que ya se tienen. El disefo evoluciona y avanza
gracias a la colaboracion y esta es una buena opor-
tunidad para abrir paso a ello, pues si se quiere
un buen resultado se necesita mas de una idea o
punto de vista.

Recomendaciones @
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Glosario



Ameno Que entretiene y hace pasar el tiempo de
manera agradable.

Anuario Libro que se publica cada ano como guia
paradeterminadas profesiones,

con informacion, direcciones y otros datos de uti-
lidad.

Fotocomposicion Sistema de composicion que pro-
yectasobre una pelicula

fotosensible los caracteres graficos.

Implementacion (Implementar) Poner en funciona-
miento o aplicar métodos, medidas, etc., para llevar
algo a cabo.

Imprescindible Necesario, obligatorio.

Latinobarometro Corporacion que investiga el desa-
rrollo de la democracia, la economia y la sociedad
en su conjunto, usando indicadores de opinion pa-
blica que miden actitudes, valores y comportamien-
tos. Los resultados son utilizados por los actores
socio politicos de la region, actores internacionales,
gubernamentales y medios de comunicacion.

Litografia Arte de dibujar o grabar en piedra prepa-
rada al efecto, para reproducir, mediante impresion,
lo dibujado o grabado.

PIB (Producto Interno Bruto) Magnitud macroeco-
nomica que expresa el valor monetario de la pro-
duccion de bienes y servicios de demanda final de
un pais.

Predisposicion (Predisponer) Preparar, disponer an-
ticipadamente algo o el animo de alguien para un
fin determinado.

Repercutir Dicho de una cosa: Trascender, causar
efecto en otra.

Troqueles Molde que dicta el corte de planchas,
cartones, cueros, etc.

Glosario @
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1. Analisis FODA
de la Institucion

Escuela de Diseno Grafico

Servicios
Educacion pablica superior

Laboratorios de computacion

F (Fortalezas)

» Ubicacion

» Accesibilidad

- Aceptan epesistas

D (Debilidades)
» No se cambia de ambiente

* No se conocen nuevos proceso

O (Oportunidades)
« Conocimiento a fondo

de procesos de proyectos
« Asesoramiento frecuente

A (Amenazas)
« Podria cerrar

- Exigencia personal muy alta
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2. Planes de Accion

2.1 Plan de Accion: Diagnostico

PRIMERO: Aspectos a evaluar e intereses

:Qué desea investigar?

- Temas de mayor dificultad

- Expectativas del curso

+ Métodos utilizados actualmente en el curso

- Recomendaciones de los estudiantes

* Inconvenientes que radiquen en la comprension de los temas dados en clase

¢Por qué lo investigara?
« Temas de mayor dificultad

Para saber a qué temas es necesario dar mas importancia a la hora de redisenar el método de ensenanza
utilizado.

« Expectativas del curso

Para saber qué direccion tomar en cuanto al lenguaje, diseno e informacion que se utilice en las solu-
ciones graficas que se le den al curso.

+ Métodos utilizados actualmente en el curso
Se investigaran con el fin de determinar si es recomendable o no seguir con ellos.
« Recomendaciones de los estudiantes

Ya que ellos son quienes reciben la informacion, se espera conseguir informacion sobre qué es lo que
ellos piensan les ayudaria mas a la hora de recibir las clases.

* Inconvenientes que radiquen en la comprension de los temas dados en clase

Tales como ejemplos desactualizados o fotografias de dificil comprension para saber qué es lo que hay
que mejorar o simplificar.
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SEGUNDO: Contacto directo de la institucion
:Quién/quiénes proveera(n) la informacion?

Lic. Juan Bautista Sagastume

Estudiantes del curso Procesos de reproduccion 2

Ex estudiantes del curso Procesos de reproduccion 1

TERCERO: Instrumentos, fuentes de informacion y plan de accion
¢Como obtendra la informacion?

La informacion se obtendra por medio de una entrevista al Lic. Sagastume y una encuesta
que se realizara a los estudiantes que se encuentren cursando la clase de “Procesos de
reproduccion 2",

¢Cuando?
Esta informacion se obtendra del 7 al 13 de febrero del afio 2018.

:Donde (en qué lugar o por qué via) obtendra la informacién?
« Campus virtual de la Facultad de Arquitectura

* Programa del curso

+ Escuela de Disefno Grafico

Fuente de informacién /

Aspecto a evaluar Individuo [ Lugar /Via
Informacion ; ; ; Escuela DG/ 07/02/2018 -
general Lic. Sagastume | Fuentesinternas/Entrevista PAginaweb 12/02/2018
Depart.am"ento Lic. Sagastume | Fuenteinterna/Entrevista EscuelaDG 09/02/2018
de diserio
Depart?me_nto Lic. Sagastume | Fuenteinterna/Entrevista EscuelaDG 13/02/2018
de capacitaciones

Areas . . Fuentes internas y externas/ 12/02/2018

de oportunidad Lic./ Estudiantes Entrevista - Encuestas EscuelaDG 13/02/2018
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2.2 Plan de Accion: Perfil del Grupo Objetivo

Aspectos a e Fuente de
Individuo ; g Instrumento

ATENTE T informacion
Caracteristicas Google 27022018 -

raficas Muestra Externa Encuesta Fsialiic) 20/02/2018
Caracteristicas Google 2710272018 -
sociodemograficas Ll Externa Encuesta farms 30i02/2018
Caracteristicas Google 27102/2018 -
socioecondmicas Mugstra Externa Encueeta forms 30/02/2018

: Estudiantes Encuesta /
Caracteristicas . Salon de 27102/2018 /
i Seccion Ay | Externa Mapa de

psicograficas B empatia clase 02/03/2018
Relacion entre Google 27022018 -
GO e Institucion | MUestd = L] ol forms 3010212018
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3 Instrumentos de evaluacion

3.1 Entrevista

USAC

TRICENTEMNARIA
v e S Caice o Gestiemaln

La presente entrevista se realizo con el fin de obtener informacion por parte
del Lic. Juan Sagastume sobre el curso “Procesos de reproduccion 1” para la mejora
del material de apoyo de dicho curso.

1. En promedio ;cuantos estudiantes hay por seccion?

t

2. ;Cual es el tema de mayor dificultad para los estudiantes?

3. ;Cual es el tema mas extenso del curso?

4, ;Qué métodos utiliza actualmente para impartir clases?

5. Seglin su criterio ;cual es el mayor inconveniente en el curso?
6. ;Qué solucion propondria para este inconveniente?

@ Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



3.2 Encuesta

Perfil del grupo objetivo

La presente encuesta se realiz6 con el fin de obtener informacion sobre las principales caracteristicas
del grupo objetivo de los cursos “Procesos de reproduccion 1y 2”. Esta informacién sera utilizada
Unicamente con fines académicos, por favor contestar todos los incisos.

*Obligatorio

1. Edad *

2. Sexo *
Marca solo un dévalo.

Hombre

Mujer

3. ¢ En qué departamento de Guatemala vives? *
4. Especificamente, i En qué municipio resides? *

5. Ademas de estudiar, ¢ También trabajas? *
Marca solo un évalo.

Si
No

6. Si tu respuesta anterior fue positiva, por favor responde, ¢ Trabajas como disefiador?
Marca solo un évalo.

Si
No

7. Si tu respuesta anterior fue positiva, por favor indica en qué rubro trabajas
Marca solo un évalo.

Privado
Publico

Trabajo por mi cuenta
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8. Indica en qué rango se encuentra tu salario mensual (trabajes o no como disefiador)
Marca solo un évalo.

Menos de Q3,000
Q3,000 - Q6,000
Mas de Q6,000

9. Menciona los 3 restaurantes que mas frecuentes *

10. Menciona las 3 tiendas de ropa en las que mas compres *

11. Menciona 3 lugares recreativos que visites con frecuencia (Cines, museos, parques, etc.) *

12. ¢ Con qué frecuencia (mensual) visitas los lugares anteriores? *
Marca solo un évalo por fila.

1-2 veces 3-4 veces Mas de 4 veces

Restaurantes
Tiendas de ropa
Lugares de recreacion

13. ¢En qué horario sales usualmente a los lugares anteriores? *
Marca solo un évalo por fila.

Mafiana (8:00-11:00 Tarde (12:00 — 4:00 Noche (5:00 PM en
AM) PM) adelante)
Restaurantes
Ropa
Lugares de
recreacion
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14. ¢ En qué te gusta ocupar tu tiempo libre? (Leer,

cocinar, pintar, etc.) *

15. Menciona los 3 valores que consideres mas importantes en una persona *

16. Cuando tienes duda de algin tema en especifico de los cursos de Procesos de Reproduccion

10 2, ¢ qué haces para solventarla? *
Marca solo un évalo.

Preguntas a tu catedratico
Investigas en internet
Lo dejas pasar

Investigas por un medio distinto al internet

17. Qué tan seguido visitas el blog de los cursos de Procesos de Reproducciéon 1y 2? *

Marca solo un évalo.
1 vez ala semana

Mas de dos veces a la semana

Todos los dias

18. Piensas que el blog es util para los cursos? *
Marca solo un évalo.

Si
No

Un poco

19. Escribe tu No. de carné para tus puntos extra
:D*

Con la tecnologia de

B Google Forms
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3.2.1. Caracteristicas Geograficas

Departamento La grafica muestra que el 97% del G.O. vive en el
departamento de Guatemala y el otro 2.8% en Sa-
catepéquez.

B Guatemala

W Sacatepequez
Municipio
o La grafica muestra que el 49% vive en el munici-
W

pio de Guatemala, el 11.5% en Villa Nueva, el 21.2%
Mixco, 3.8% en Villa Canales, 5.8% en San Miguel

G Petapa, 1.9% en San Pedro, 2.9% en Chinautlay 3.8%

uatemala

Villa Nueva en San Lucas.

Mixco

Villa Canales

San Miguel Petapa

San Pedro

Chinautla

San Lucas

\.
~
SN
EEEEEENER

e Disefo de material didactico para estudiantes de Procesos de Reproduccion 1



3.2.2. Caracteristicas Sociodemograficas

11.4%
m
o
QU
o

La grafica muestra que el 11.4% del G.O. tie-
ne 19 anos, el 21.9% 20, el 21% tiene 21, el

e 9.5% 22, el 13.3% tiene 23, el 9.5% 24 y el
21 22.9% restante tiene entre 25 a 40 anos.
m2
m 23
W24
H 25
H 26
m 27
28-40
La grafica muestra que el 54.7% del G.O.
esta conformado por mujeres y el 45.3%
por hombres.
B Hombre
B Mujer
Trabajan La grafica muestra que el 57.5% de los estu-
diantes trabajan y el 42.5% no.
| S
B No
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Trabajan como dise;adores

S

La grafica muestra que el 32.8% trabaja
como disenador grafico y el 67.2% no.

\

| Si
B No
7.20/0
;En qué rubro trabajas? La grafica muestra que el 39% trabaja en el
rubro privado y el 61% trabaja por su cuen-
LRl ta.
o
M privado
M Piblico

B Trabajo por mi cuenta

‘
~

Salario mensual 3.2.3. Caracteristicas Socioeconémicas

La grafica muestra que el 52.5% gana menos
de Q3,000, el 42.6% de Q3,000 a Q6,000 y el
4.9% mas de Q6,000.

o
°

S
"Jv)

B Menos de Q3,000
W De Q3,000 a Q6,000
B Mas de Q6,000

<Q
>

o

R
)
X
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M 1-2veces M 3-4vecesM M asde 4 veces

80

60

40

20

Restaurantes Tiendas de ropa

La grafica muestra que casi el 40% visita restauran-
tes 102 veces por semana, un 80% visita tiendas de
ropa 10 2 veces por semanay un 50% visita lugares
recreativos 1 0 2 veces por semana.

Alrededor de un 30% visita restaurantes y lugares
recreativos de 3 a 4 veces por semana y un 10%
visita tiendas de ropa de 3 a 4 veces por semana.

Un 20% visita restaurantes mas de 4 veces a la se-
mana y un 10% visita lugares recreativos mas de 4
veces a la semana.

B Mafana (8-11 AM) M Tarde (12-4 PM)N

Lugares de recreacion

B oche (5 PM en adelante)

80

40

20

Restaurantes Tiendas de ropa

La grafica muestra que un 55% sale a restaurantes,
un 40% a tiendas de ropa y lugares recreativos por
la manana, un 30% sale a restaurantes, un 25% a
tiendas de ropay lugares recreativos por la nochey
un 5% sale a restaurantes, un 20% a tiendas de ropa
y un 25% a lugares recreativos en la tarde.

Lugares de recreacion
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Fuentes de info.

B Catedratico
B Internet
B Otros

%

W 1vez

B Nunca

;El blog es 0til?

M Dejo que se me olvide

B 2 0 mas veces
M Cuando recuerdo

3.2.4. Relacion entre el Grupo Objetivo y la
Institucion

La grafica muestra que para el 39.6% la
fuente principal de informacion es el ca-
tedratico, para el 43.4% el internet, para el
2.8% son otros medios y el otro 14.2% deja
las preguntas sin respuesta hasta olvidarlas.

La grafica muestra que el 54.7% del G.O. vi-
sita el blog 1 vez a la semana, el 37.7% 2
0 mas veces, el 2.8% cuando recuerda y el
4.7% restante no lo visita.

La grafica muestra que para el 83% el blog
es (til, para el 2.8% no y para el 14.2% es
parcialmente atil.
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3.3 Mapa de empatia

;Qué ve?

Diapositivas mal disefadas
Falta de linea grafica atractiva
Fatografias de internet
Companeros aburridos /
viendo el celular / durmiendo

5,

W
LY

;Qué piensa y qué siente?

Que laclase es aburrida
Frustracion
Yaquiereque acabe
Ganar laclase
Graduarse

—_

:Qué dice y qué hace?

“Cue aburrido”
Sentado toda laclase
Busca no dormirse
Mira su teléfono

Lee diapositivas
Escucha al Lic.

Apunta en su cuaderno

apa de empati

)

@

:Qué aye?

Mucho contenido
Términos muy técnicos
Tono de vos apagado
Videos aburridos
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4. Definicion del Problema
4.1 Identificacion
del problema

;Donde ocurre?

Procesos de Reproduccion 1y 2, Escuela de Disefo
Grafico, Facultad de Arquitectura, Universidad San
Carlos de Guatemala

:Como se presenta?
-Contenido aburrido

-Diapositivas sin proceso de disefo
-Método de ensenanza muy repetitivo
-Muchos estudiantes

¢;Cuales son sus causas?
-Rumores o comentarios negativos sobe el curso

-Falta de interés en el aprendizaje
-Ausencia de otro catedratico que imparta el curso

-Falta de iniciativa por investigar mas o adentrarse
mas en el tema

-Carencia de tiempo para mejorar el material di-
dactico

¢Cuales son sus consecuencias?
-Mala predisposicion al momento de recibir las cla-
ses

-Conocimiento incompleto de aspectos técnicos del
curso que lleva a un ofrecimiento de un servicio
deficiente

-Sobrecarga de trabajo, asesorias muy cortas, ma-
terial didactico muy antiguo

-Conocimiento poco profundo sobre los temas del
curso

-Prevalencia de la falta de interés por las clases

¢A qué o quiénes afecta directamente?
-Lic. Juan Sagastume

-Estudiantes de los cursos de Procesos de Repro-
duccion 1y 2

;Cuantos estan afectados y en qué magnitud?
Actualmente, 198 estudiantes

Generalmente el promedio es de 40 estudiantes por
seccion (4 secciones)

:Desde cuando y con qué frecuencia?
Desde el 2011, y el problema se repite cada ano
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4.2 Diagrama de Ishikawa
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5. Técnicas creativas empleadas
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6. Encuesta a Profesionales
de Diseno

Validacion con profesionales de disefio
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7. Cuestionario de Focus Group

HUSAC

TRICENTEMNARIA
et de S Lo o8 (et

El siguiente cuestionario sera utilizado en un focus group que tiene como fin, validar
el proyecto de graduacion de la estudiante Karen Andrea Marroquin Pinto. Se realizara
con un grupo de estudiantes del curso de Procesos de Reproduccion ya que ellos son el
grupo objetivo del mismo.

;Qué piensan de la composicion vidual del material (jerarquia entre titulares, textos e
ilustraciones)?

;Les es facil de leer el material?
;Qué piensan de las ilustraciones?
¢Piensan que este material les hubiera sido Gtil a lo largo del curso?

:Ven este material como una solucion al problema de intercambio de informacion que
hay en el curso?
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8. Entrevista a Cliente

HUSAC

I R]CEN I I:NA]-'LIA

La presente entrevista se realizd con el fin de validar la fase de visualizacion 3
del proyecto de graduacion de la estudiante Karen Andrea Marroquin Pinto. Los resultados
seran utilizados para aplicar cambios necesarios y pertinentes al proyecto ateriormente
mencionado.

¢Piensa que el material es funcional para los estudiantes?

¢;Utilizaria el material para subirlo en el campus virtual?

;El material podria ser de utilidad para usted al momento de impartir una clase?
;Qué piensa de la composicion visual?

;Piensa que las ilustraciones podrian ayudar a comprender mejor los temas
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Guatemala, octubre 11 de 2019.

Senor Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
MSc. Arq. Edgar Armando Lépez Pazos
Presente.

Sefor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura: KAREN
ANDREA MARROQUIN PINTO Carné universitario: 201400987, realicé la Revisién de

Estilo de su proyecto de graduacién titulado: DISENO DE MATERIAL DIDACTICO PARA
LA FORMACION DE LOS ESTUDIANTES DE “PROCESOS DE REPRODUCCION 1” DE LA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO, DE LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
previamente a conferirsele el titulo de Licenciada en Disefio Grafico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones vy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linguistico, considero
que el proyecto de graduaciéon que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

Colegiada 10,804
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