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Presentacion

A través de los siglos han existido culturas maravillosas
que en su momento constituyeron grandes imperios, esto
también significé un gran desarrollo para la humanidad,
grandes aportes a la ciencia como también descubri-
mientos y edificaciones realizadas por estas se pueden
apreciar a fravés del mundo, conforme ha evolucionado

la humanidad se ha ido perdiendo identidad como mucha
de su historia, muchas de estas civilizaciones que en su
momento significaron grandes imperios vienen quedando
en el olvido, existen convenios tanto nacionales como inter-
nacionales que se crearon con el dnico fin de resguardar
y valorar estos legados heredados por antiguas civilizacio-
nes. (unesco, 2018)

Para poder comprender la evolucién de muchas cosas que
ahora se conocen es importante conocer la historia, en
este sentido los museos juegan un papel muy importante
en la sociedad, pues gracias a la labor que realizan se
puede apreciar gran parte de ella.

En el museo Nacional de Arqueologia y Etnologia de Gua-
temala se resguarda y restaura gran parte de la herencia
cultural de Guatemala, a pesar de los esfuerzos que se
hacen dentro de la institucién por dar a conocer la riqueza
cultura de Guatemala existen muchas limitantes que frenan
este proposito, desde la Escuela de Disefio Gréfico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala se ha venido
apoyando con los procesos de comunicacién, como toda
institucion plblica o privada la comunicacién que exista
dentro y fuera de la misma es muy importante para darle
el reconocimiento que se merece.

Como en ofras ocasiones desde la escuela de disefio
grdfico se tuvo el acercamiento con autoridades del MU-
NAE, esto con el propésito de colaborar en los procesos
de comunicacién de la institucién, luego de realizar un
diagnéstico para determinar las necesidades que presenta
se lleg6 a la conclusion de realizar un proyecto que se
enfoque principalmente en dar a conocer los cambios que
ha tenido la institucién a través de los afios.

Segin la informacién proporcionada por las autoridades
de la institucién, la restructuracion del MUNAE se realizé
durante los Gltimos 15 afios de esta manera es importante
crear una memoria histérica para que los cambios queden
plasmados y los visitantes puedan acceder a esta informa-
cién.

Para llevar a cabo este proyecto es necesario la participa-
cién de un grupo especifico de la poblacién guatemalteca,
dentro de ellos podemos mencionar, personal adminis-
trativo de la institucién esto para tener la informacién
necesaria de como funciona la institucién a lo interno de
la misma, de igual manera se investigd con instituciones
educativas para obtener a detalle informacién de lo que
esperan como institucion.

El proyecto consiste en una pieza de disefio editorial,
donde se pueda encontrar informacién importante tanto
para autoridades estatales como también para piblico
que visita las instalaciones, para esto es necesario que la
composicién visual sea agradable y llamativa.

Con este proyecto se busca darle el reconocimiento que
se merece la institucion, la importancia que representa
en la sociedad guatemalteca, a pesar de ser una de las
instituciones mas privilegiada que existe en la sociedad
por los tesoros que en ella se guarda, no se valora como
deberia valorarse.

informe protocolo material grdfico
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1. Introduccion

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia de Guate-
mala, tiene como objetivo principal restaurar y promover
el patrimonio arqueolégico y etnolégico del pais, para
esto es necesario tener un equipo de comunicacién espe-
cializado como también una estrategia de comunicacién
adecuada y asi poder desarrollar de mejor manera esta
funcién. Se realizé una investigacion previa para deter-
minar las necesidades de comunicacién que presenta el
Museo y asi tomar una decisién que pueda favorecer

al mismo, luego de la investigacién, se toma la decisién
de crear una pieza gréfica, donde se den a conocer las
diferentes actividades que viene realizando el Museo a
través de los afios.

Existen actividades propias del museo que se han manteni-
do en los Gltimos afos estas han creado gran espectativa
dentro del grupo objetivo como también la poblacién en
general asi también ha mejorado la imégen de la institu-
cién dentro de estas actividades se pueden encontrar “Una
noche en la calle de los museos, Simposios, Charlas entre
ofras”.

A pesar del esfuerzo que se hace desde el equipo interno
de la institucion se percibe que falta mucho por hacer, ain
existe poco interés en la poblacién en general de visitar
los museos, se ve necesario dar a conocer las actividades
que se vienen realizando a través de los afios, esto con el
fin de resaltar las riquezas culturales y etnolégicas con las
que cuenta Guatemala.

Se investigé dentro y fuera de la institucién gracias a esto
se presenta la idea del proyecto “Disefio de material edito-
rial”, esto para resaltar los logros alcanzados a través de
los afios dentro de la institucion, para estudiantes y pUbli-
co en general del departamento de Guatemala, mediante
fotografias y entrevistas realizadas dentro de la institucién.

Siguiendo los procesos de investigacion o diagnéstico,
gracias a la colaboracién del personal de la institucion
como también establecimientos de educaciéon piblica y
privada se logré identificar el problema de comunicacion
que existe en la institucién.

informe protocolo material grdfico
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1.1 ANTECEDENTES DEL
PROBLEMA

Segin la Asociacion de Museos de Guatemala, “el primer
museo en Guatemala fué fundado en 1796 y se llamé Go-
binete de Historia Natural”. Luego en 1866, la sociedad
Econémica de Amigos del Pais inauguré el Primer Museo
Nacional este funcioné hasta 1881.

En 1931, durante el régimen del General Ubico, se fundo
el Museo de Historia y Bellas Artes, el cual dejé de existir
y cuyas colecciones dieron origen en 1975 a los Museos
Nacionales de Arqueologia y Etnologia, de Historia y de
Arte Moderno. Actualmente dichos museos estén a cargo
de la Subdireccién de Museos y Centros Culturales de la
Direccion General del Patrimonio Cultural y Natural del
Ministerio de Cultura y Deportes.

En 1969, se cred el museo de la Universidad de San Car-
los y en 1970 surgieron los primeros museos privados, asi
como los museos regionales en el interior del pais.”

El objetivo principal de un museo es el resguardo y exhibi-
cién de piezas importantes de historia del pais, para esto
se necesita personal altamente calificado por el valor que
representan las colecciones que alli se conservan.

En el Museo de Arqueologia y Etnologia se exhiben piezas
de coleccién que juegan un papel muy importante en la
historia de Guatemala.

A través de los afos han existido cambios significativos
dentro de la institucién, dentro de estas podemos men-
cionar las diferentes actividades que se realizan afio con
ano.

La poblacién que visita las instalaciones ha ido en aumen-
to cada afio basado en las estadisticas que maneja la
institucién en el afio 2015 la institucién recibié a 65,020
visitantes, comparado con museos de la regién persiste el
desinterés de parte de la poblacién en conocer los benefi-
cios que brinda la institucién.

La poblacién visitante aumenta solo cuando se realizan
actividades que fomentan la participacién en familia, por
ejemplo “una noche en la calle de los museos” este evento se
viene realizando durante 7 afios, este afio fueron mas de

25 mil visitantes, sefial6 Ricardo Quifionez, vicealcalde de
la capital. http://www.prensalibre.com/vida/salud-y-fami-
lia/la-noche-de-los-museos-en-imagenes

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia juega un
papel muy importante dentro de la sociedad guatemalte-
ca, una de las funciones principales es dar a conocer el
origen de la sociedad guatemalteca.

Es importante que los nifios y j6venes conozcan la impor-
tancia de los valores culturales con los que cuenta el pais
asi fambién la importancia de conservarlos, debido a la
influencia que crean las modas y tendencias en el mundo
a través de los diferentes medios de comunicacién se corre
el riesgo que genere desinterés de visitar los museos de
parte de las futuras generaciones.

1.2 IDENTIFICACION DEL
PROBLEMA

EL MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNO-
LOGIA DE GUATEMALA, es el encargado de investigar
conservar, restaurar, exhibir y divulgar el patrimonio
arqueolégico y etnolégico de Guatemala, para esto es
muy importante fener un método de comunicacién visual
dentro y fuera de la institucién esto puede ser a través de
diferentes medios de comunicacién digitales o escritos,
para llegar al piblico objetivo se pueden utilizar diferentes
medios (radio, televisién o escritos).

El MUNAE cuenta con actividades que se realizan durante
cada afio, como también guias para grupos de estudian-
tes de instituciones pUblicas o privadas en los diferentes
niveles académicos.

Promover las diferentes actividades que se realizan dentro
del museo puede ser un reto bastante grande para la ins-
titucion debido a los recursos econdmicos y humanos que
se necesitan, pero puede ser de gran beneficio para la
sociedad guatemalteca en especial para nifios y jovenes,
porque de esta manera se promueve la convivencia y
participacion.
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A través del disefio se fomentard la participacién de los es-
tudiantes y piblico en general de la ciudad de Guatemala
a participar en las diferentes actividades de la institucién.

El disefio gréfico tendrd mucha participacion dentro del
proceso de comunicacién visual, proporcionando material
gréfico relacionado con la institucion con el propésito de
mejorar la imagen de la institucién.

A través del disefio se fomentard la participacién de los es-
tudiantes y piblico en general de la ciudad de Guatemala
a participar en las diferentes actividades de la institucién.

1.2.1 Definicion y delimitacion del
problema de comunicacién
visual.

La falta de un equipo de comunicacién que se pueda en-
cargar de promover las diferentes actividades que realiza
el MUNAE para atraer a la poblacién en general, a esto
se le suma el espacio, la implementacién de una guia
grafica para utilizar mejores los espacios, esta puede ser
informativa y ayudard no solo a los visitantes sino también
al &rea administrativa.

1.3 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

1.3.1 Trascendencia del proyecto

El proyecto de material editorial gréfico para el Museo
Nacional de Arqueologia y Etnologia de Guatemala,
surge de la necesidad de promocionar la imagen de la
institucién, la intervencién del disefio grafico profesional
permitird transformar la perspectiva que se tiene actual-
mente de la institucién.

16 informe protocolo material grdfico

Se pretende generar interés de otras instituciones de pro-
mocionar los valores culturales y etnolégicos de Guatema-
la, pues a través de estas instituciones se dard a conocer
el patrimonio de la nacién, como también serd aprovecha-
do por el mercado local para la promocién y venta de los
diferentes articulos propios del pais.

El disefio de material editorial grafico creard una relacion
directa con el piblico obijetivo pues gracias al trabajo del
disefio grafico profesional se mostrard la riqueza cultural
que guarda la institucién, a través de imagen visual (foto-
grafias e ilustraciones), con esto busca crear esa conexién
que debe existir con la institucién por lo que representa,
se busca crear un vinculo de identidad con los diferentes
sectores educativos en la sociedad.

1.3.2 Incidencia del diseno grafico

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia de Guate-

mala es el encargado del resguardo y promocién del patri-
monio cultural de Guatemala, esto a través de actividades

dentro y fuera de la institucién.

La intervencién del disefio gréfico profesional favorecerén
la imagen de la institucién a través de la promocién de
las diferentes actividades que se presentan, en el andlisis
previo realizado en la institucién se pudo determinar la
importancia de la intervencién del disefio gréfico profe-
sional con el objetivo de mejorar la comunicacién con el
pUblico objetivo.



1.3.3 Factibilidad del proyecto

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia garantiza-
r4 el acompaiiamiento de trabajadores de la institucion en
la labor del proyecto, esto beneficiard de gran manera la
labor del disefador gréfico porque se obtendran mejores
resultados, asi mismo se programarén fechas adecuadas
para no interrumpir el trabajo en la institucién y de esta
manera avanzar en el proceso del proyecto.

Existe un cronograma donde las partes involucradas
(estudiante, Usac, Museo) estaran pendientes que se esté
cumpliendo a cabalidad para garantizar el tiempo de
entrega del proyecto.

Se considera que se cuentan con los recursos necesarios
para implementar este material y asi poder facilitarlo a
instituciones educativas y directamente al piblico objetivo.

1.4 OBJETIVOS DEL PROYECTO
1.4.1 Objetivo general

Colaborar con el Museo Nacional de Arquelogia y Etnolo-
gia para dar a conocer la evolucién de la institucién a tra-
vés de los afios, por medio del disefio de material grafico
editorial, dirigido a estudiantes y pUblico en general del
departamento de Guatemala y departamentos aledafios.
Con la intervencién del disefio grafico profesional se bus-
ca motivar al piblico objetivo ha visitar las instalaciones
del Museo.

1.4.1 Objetivo especifico

Facilitar la informacién acontecida en afios anteriores, de
manera estética a través del disefio editorial, para motivar
al piblico en general a visitar sus instalaciones.

1.4.2 Objetivo de comunicacion

Informar a la poblacién en general e instituciones educati-
vas las riquezas culturales con las que cuenta Guatemala
y los beneficios que representa para la sociedad guate-
malteca la funcién del Museo de Arqueologia y Etnologia,
esto con el objetivo de despertar interés no solo de la
poblacién estudiantil sino de la poblacién en general de
conocer toda esta riqueza cultural.

1.4.3 Objetivo de diseno grafico

Disefiar a través de fotografias y graficas un material
editorial que pueda ser dtil y atractivo para dar a conocer
las diferentes actividades que realiza la institucion, la com-
posicién de este material tiene que ser muy atractiva para
que pueda ser de gran utilidad para las personas que lo
puedan consultar.

informe protocolo material grdfico 17
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2. Perfil de la institucion

MUSEO NACIONAL DE
ARQUEOLOGIA Y

ETNOLOGIA

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia fue funda-
do en 1931 como parte del Museo Nacional creado en
1898 para conmemorar el 27 aniversario del triunfo de
la revolucién liberal. Este museo funcioné en varias sedes
como el Palacio de la Reforma, la Iglesia del Calvario,

el Salén del Té en la Finca La Aurora y finalmente en el
Edificio No. 5 de la Finca La Aurora desde 1947.

Fue creado con la finalidad de reunir, investigar, conser-
var, restaurar y exhibir el patrimonio arqueolégico y etno-
légico de Guatemala, la institucién es parte del ministerio
de Cultura y deportes por lo que cuenta con presupuesto
propio.

Es una de las instituciones con mayor privilegio pues en
ella se resguarda la mayor parte de la historia cultural y
etnolégica del pais.

Muchos de los objetos que se exhiben dentro de las insta-
laciones de la institucion corresponden al descubrimiento
e investigaciones cientificas realizadas en las diferentes
regiones del pais, esto ha venido a enriquecer las diferen-
tes colecciones de la institucién.

El MUNAE realiza actividades propias cada afio, con

este tipo de actividades atrae a diferentes instituciones
educativas como también a la sociedad en general, estas
han venido a fortalecer la institucionalidad de la institucion
pues ha tenido reconocimiento a nivel regional.

La intervenciéon del disefio gréfico profesional puede venir
a fortalecer la comunicacién de la institucion con su po-
blico objetivo y asi garantizar el crecimiento de la misma
como también la credibilidad.

2.1 OBJETIVOS DE LA INSTITUCION

Generar informacién a través de la investigacion cienti-
fica, para complementar y actualizar constantemente los
contenidos de la exhibicién.

Implementar las medidas y protocolos para la conserva-
cién de los objetos de las colecciones del MUNAE y que
forman parte del Patrimonio Cultural de la Nacién.

Presentar una exposicion planificada, ordenada y perti-
nente, que brinde un acercamiento a la historia prehispé-
nica y a la diversidad cultural contemporénea, como una
herramienta para la recreacién cultural y educativa.

Divulgar el conocimiento sobre la Cultura Maya Prehis-
pénica y las culturas vivas guatemaltecas, a través de las
herramientas de las tecnologias de la Informacién y comu-
nicacién, para contribuir a la valoracién de sus caracteris-
ticas excepcionales.

2.1. 1 Misién

Reunir, investigar, conservar, restaurar, exhibir y divu|gor
el patrimonio arqueolégico y etnolégico de los guatemal-
tecos.

2.1. 2 Vision

Ser una institucién lider en la promocién del patrimonio
arqueoldgico y etnoldgico de Guatemala, representando
dignamente nuestra riqueza cultural a nivel nacional e
internacional, a través de la generacién de espacios que
contribuyan a la educacién y la recreacién cultural para el
fortalecimiento de la identidad nacional.
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2.1. 3 Formas de comunicacion

Internas: a través de memos, oficios, circulares y comunica-
cién verbal.

Externas: pagina web, perfil institucional en redes sociales
(facebook), trifoliares. Eventualmente atencién a medios de
comunicacion para reportajes.

2.1. 4 Estrategias de accién

El MUNAE, procura articular cada actividad de manera
que se promueva los enlaces estratégicos que favorezcan
la apropiacién de los proyectos y programas relativos

a la divulgacion del patrimonio cultural arqueolégico y
etnolégico.

Dentro de las estrategias se contempla, la divulgacion del
patrimonio cultural y natural a través de una exposicién
permanente, planificacién de un cierto nimero de exposi-
ciones temporales durante cada afio, desarrollo de talleres
a través del programa educativo valija didéctica, atencién
a grupos escolares por medio de visitas guiadas y acom-
pafiamiento de recorridos.

2.1. 5 Principios fundamentales

El servidor publico en el ejercicio de su cargo debera
observar los principios siguientes:

Dignidad: irrestricto respeto a la persona.

Probidad: Implica una conducta recta, honesta y ética en el
ejercicio de la funcién pablica y en la correcta administra-
cién del patrimonio estatal.

Igualdad: Actuar con absoluta imparcialidad para garanti-
zar la igualdad de oportunidades; en consecuencia, no
realizar ni consentir discriminacién por razones de naci-
miento, nacionalidad, credo politico, raza, sexo, idioma,
religién, opinién, origen, posicién econémica o condicién
social.
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Capacidad: Ser técnica y legalmente idéneo para el desem-
pefio del cargo. La Ley regularé esta materia.

Responsabilidad: Observar una actitud diligente en sus
funciones y brindar a la ciudadania una atencién eficien-
te, oportuna y respetuosa a los requerimientos que se le
hagan en el ejercicio de su cargo. Los servidores piblicos
son personalmente responsables por la falta de probidad
administrativa y cualquier delito o falta cometida en el
desempefio de sus funciones. Toda accién u omisién en
contravencién de esta Ley, hard incurrir a sus autores en
responsabilidad administrativa, civil o penal, segin el
caso, en la forma prescrita en la Constitucién y las leyes.

Legalidad: Cumplir la Constitucion, leyes, reglamentos y
normativas que regulan su actividad.

Asi mismo, se puede tomar como referencia el cédigo
, Sep
profesional deontolégico del ICOM para museos.
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2.1. 7 Visitantes del munae

De manera preliminar, los datos sobre la motivaciéon han
permitido diferenciar dos categorias: usuarios y visitan-
tes, donde los primeros tienen una intencién de acceder
a las exposiciones (2012: 86%; 2013: 81%), mientras
los segundos estédn més orientados al uso general de las
instalaciones, normalmente por un interés diferente a la
visita de las exposiciones, incluyendo los participantes de
actividades académicas, diplomaticas, culturales e institu-
cionales (2012: 14%; 2013: 19%).

En términos generales, los registros disponibles han per-
mitido identificar tres pUblicos especificos de acuerdo con
la modalidad de la visita y uso del equipamiento cultural:
(1) Familiar, (2) estudiantil, y (3) extranjeros. Una vez
realizada la discriminacién de las personas que asisten a
cualquier actividad

Mes Nacionales Extranjeros
enero 1044 1101
febrero 1944 1103
marzo 2819 1230
abril 2925 533
mayo 5285 373
junio 3414 267
julio 2729 278
agosto 2756 350
septiembre 2324 240
octubre 1392 436
noviembre 1409 1086
diciembre

Total Anval 28041 6997
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que no tiene relacién directa con las exposiciones o la
Coleccién Nacional, el andlisis estadistico ha determinado
que el grupo més representado corresponde al piblico
estudiantil, que en 2012 y 2013 representan el 50%

de los usuarios. En segundo término se encuentran los
grupos familiares que constituyen entre el 38 y 39% de los
usuarios de las exposiciones respectivamente, mientras que
en el tercer lugar se encuentran los visitantes extranjeros
que en 2012 alcanzaron un 10% mientras que en 2013
constituyen el 12% de los usuarios del MUNAE.

Estudiantes Exonerados Beneficiarios
0 291 2436
852 182 4081
2567 2564 9180
2700 159 6317
5131 363 11152
6599 168 10448
1824 1739 6570
2998 184 6288
534 53 3151
179 370 2377
404 121 3020
23788 6194 65020

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA e Visitantes 2015



2.1. 8 Antecedentes graficos

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia, cuenta
con los siguientes instrumentos para transmitir su informa-
cién a través del departamento de Comunicacioén.

Redes sociales facebook.
https://www.facebook.com/pg/
Museo-Nacional-de-Arqueolo-
g%C3%ADa-y-Etnolog%C3%A-
Da-217025951650893/photos/

Volantes y trifoliares de diferentes
actividades

Museo Nacional de
Arqueologiay
Etnologia

Semana Santa 2017

Museo abierto al publico
lunes a miércoles 9:00 a 16:00 horas

+5022475 4010 info@munac. gob.gt

'
T ?

* - 4

% o Z

S o UNANOCHE ¥

18 ."ii -
e % EN LA CALL
ﬁ; ‘\ nuusvg S

DiA INTERNACIONAL
DE LOS MUSEOS

ACTUALIZACION
DE LOS
MATERIALES
EDUCATIVOS
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2.2 PERFIL DEL GRUPO
OBJETIVO

Segin el registro disponible del Museo Nacional de Ar-
queologia y Etnologia, se pudieron identificar tres grupos
objetivos, Estudiantes, Familiar y extranjeros, de esta ma-
nera se puede decir que el piblico objetivo del MUNAE
es muy variado, puede abarcar desde el sector profesional
como también estudiantil, esto por las diferentes activi-
dades que realiza el MUNAE, dentro de estas podemos
mencionar las actividades educativas como también de
investigacién para grupos de profesionales.

El grupo objetivo que se trabajard en este proyecto son
estudiantes de nivel medio en establecimientos piblicos y
privados, considerando ser uno de los grupos en los que
se puede trabajar mejor, por ser un grupo con intereses
particulares, j6venes con el deseo de descubrir nuevas
historias.

El museo nacional de arqueologia y etnologia tiene los
registros de 23,788 estudiantes que visitaron las instala-
ciones en el afio 2015, esto ha aumentado gracias a las
actividades que se han realizado dentro de las instalacio-
nes.

2.2.1 Relacion de la institucion
con el grupo objetivo

Progamas acordes a la red curricular del sistema de edu-

cacién en Guatemala, dentro del programa CNB que utili-
za el Ministerio de Educacién en Guatemala existen temds
relacionados a la investigacién de la cultura guatemalteca.

2.2.2 Caracteristicas geograficas

Estudiantes y profesionales del drea urbana de la ciudad
de Guatemala, los estudiantes del sector piblico y privado
constituyen el mayor volumen del grupo obijetivo al que va
dirigido el proyecto.
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2.2.3 Caracteristicas
sociodemograficas

Edad:

13 a 18 afos
Género:

Hombres y mujeres

Escolaridad:

Estudiantes de nivel medio con aspiraciones a ingresar a
las diferentes universidades del pafs.

Funcién y responsabilidad familiar:

Por lo general no tienen mayores responsabilidades que
las de estudiar, existe un porcentaje minimo que trabaja
y estudia, el padre de familia es el proveedor, trabaja
durante jornadas de 8:00 horas, la esposa por lo general
se dedica a labores del hogar.

2.2.4 Caracteristicas
socioeconOmicas

Edad:

13 a 18 afios
Género:

Hombres y mujeres

Escolaridad:
Estudiantes de nivel medio con aspiraciones a ingresar a
las diferentes universidades del pafs.

Funcion y responsabilidad familiar:

Por lo general no tienen mayores responsabilidades que
las de estudiar.

Residen en una dispersién de sectores

de vivienda socialmente intermedios. Son alfabetos,

con acceso a tecnologia como dispositivos méviles,
computadoras, acceso a internet y con acceso a transporte
privado un porcentaie, el resto utiliza el transporte
pUblico.



2.2.5 Caracteristicas
psicograficas

Personalidad:
Alegres, entusiastas, con espiritu de superacién y aprendi-
zaje, curiosos, disfrutan pasar el tiempo con sus amigos y
familiares.

Gustos:
Musica, televisién, comida, juegos.

Interéses:
Redes sociales, television, misica, cine, hacer ejercicios,
practicar algdn deporte.

Estilo de vida:

Parte del dia lo ocupan para hacer tareas, juegos en la
computadora o televisiéon, los fines de semana practican
algin deporte con los amigos, muchos ayudan en los
trabajos domésticos.

Valores:
La mayoria respetuosos, obedientes, siguen instrucciones.

2.2.6 Cultura visual

Por lo general ven programas de television de cable, den-
tro de los canales que podemos destacar estan los de mUsi-
ca, no ven noticias nacionales, periédicos con noticias de
deportes. Siempre estdn en comunicacién con los amigos
a través de las diferentes redes sociales. Las peliculas que
prefieren son de terror y superhéroes. Su comida favorita
es la comida rapida, MacDonald’s, Pollo Pinulito, Burger
King, el tipo de misica que escuchan es Pop y Reggaetén.
Les gusta asistir a ver peliculas en el cine, como también
conciertos de misica.

v

CARTOON NETWORK .

T tambicn flotards

2.2.7 Caracteristicas
Psicopedagégicas

Si tomamos en cuenta que nuestro piblico objetivo son
estudiantes en formacién, la mayoria con aspiraciones a
graduarse a nivel medio incluso a nivel superior, segin in-
formacién obtenida en una encuesta realizada en algunos
centros educativos privados.

Todos pueden leer y escribir, el aprendizaije les resulta fécil
cuando se utilizan juegos o canciones, gran parte de su
conocimiento lo adquieren a través de la redes sociales

o el internet, todos estan asociados directamente a la
tecnologia.

Con esto podemos concluir que el grupo objetivo se inclina
y actia por las cosas que observa y giran a su alrededor,
esto debido a los lugares que frecuenta.

Su estilo de vida como también personalidad esta sujeta a
las modas que existen en la actualidad.

Sus preferencias de consumo estan ligados a los lugares

que frecuentan, generalmente los lugares de consumo los
visitan con los padres.
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3. Planeacion Operativa

Como resultado del diagnéstico que se realizé en la institu-
cién se llegd a la conclusién de realizar una pieza gréfica
que pueda contribuir al reconocimiento de la institucion en
los diferentes sectores de la sociedad.

La estrategia de implementar una memoria de labores en
el MUNAE, es una de la acciones que mejores resultados
pueden darle a la institucién, por medio de esta se puede
evidenciar los procesos de cambio que ha tenido el MU-

NAE a través de los afios.

Después tomar la desicion acerca de la pieza de disefio
que se implementarén, se analiza a través de una tabla
que demuestra las ventajas y desventajas de cada una de
las piezas analizadas, y asi tomar en cuenta las mejores
opciones.

Asi también se realizé una tabla para poder plantear la
estrategia de aplicacion de la pieza a disefiar (vease en la
siguiente pdgina).

Los objetivos principales que se quieren alcanzar se anali-
zan en base a las siguientes términos, para qué, con qué,
con quiénes, cuando, y dénde se utilizarén.

3.1 REFERENCIAS VISUALES

Se inicié con la recopilacién de informacién, 3Cémo?
diferentes instituciones implementaron proyectos similares,
esto incluyendo todo el proceso, desde la investigacién
hasta obtener resultados finales, asi también se toma en
cuenta la utilizacién de diferentes materiales de soporte
como también la forma de comunicacién al momento de
implementar el proyecto con el piblico objetivo, este tipo
de informacién es muy importante para que los resultados
sean exitosos.

PROTOCOLO
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memoria
de labores
2013

“/28\\ corporacion
] multi inversiones

energia

https://www.behance.net/gallery/14186197/Memoria-de-labores-2013

1

Memoria del
MUSEO DE ARTE

Cuadernos de museos

Sistema de Patrimonio
Cultural y Museos

Universidad
Nacional de Colombia

Sede Bogota

e

https://www.banguat.gob.gt/inc/main.asp2id=14756&aud=1&lang:
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3.2 ESTRATEGIA DE APL!CACICI)N
DE LA PIEZA A DISENAR 3.3 FLUJOGRAMA

3 3 Es un mecanismo utilizado en diferentes proyecto para evi-
3z B z 5 denciar o representar visualmente los pasos o acciones del
o O o (]

w O 7§ w O 3§ .

Of 85 2 8 2 royecto, en otras palabras se refiere en representar de

gell 5 T o S T i@ y

c IS g5 > forma gréfica los hechos mas relevantes, dentro de estos
5 S g 5 8 g ’

~ el Q= 5 o Q= 5 . . . .

8 R 2L B se puede mencionar, acontecimientos importantes, para
o= o E = o E o , .,
5g¢¢e 58288 esto se utilizan elementos o simbolos que lo representaran.
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220 220

Elipses
Rectangulos

O I = Rombo

e e g Cada simbolo con funciones diferentes dentro del diagra-

e = 2 ma de flujo.

o o

O 2

gz gz El diagrama de flujo se crea especificamente para medir
2 ; . B
<o o la trayectoria a seguir para la ejecucién de un proyecto.
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S [ £ Inicio del Proyecto

c S — o 5 — ©
27 3 27T g

o8 8 2 = 8z 2
o T o <

© O - i

1
v
g £ Seleccién de sede o institucién para
g3 z 8 realizar el Proyecto de Graduacion.
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o °% _; 2 3 e Se realiza la visita a la institucién.
® 2 5
2 g~ 523
5 T8 o S 5§ . . , . e .,
€8¢ S Eo e Se realiza diagnéstico en la institucién para
2o = [} 5] . . -
x 95 mw g 2 < poder definir las piezas de disefio que se van
o_ .
< a realizar.
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0 © o i
S < 23 .
249 53 3 . oy e Se hace un cuadro comparativo para ver venta-
534§ ¢ 273 s jas y desventajas de cada una de las piezas.
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o — 2 s — 8 . .

$2%5 58 38 8% horarios para reuniones en la sede.
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Todas estas actividades se realizaron en 12 horas
: v o aproximadamente, esto equivale a 2 dias.
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v SEGUNDA ETAPA

\/

TERCERA ETAPA

v
PROCESO DE CONCEPTUALIZACION

e Proceso de conceptualizacién.

o Utilizacién de diferentes técnicas de conceptua-
lizacién.

e Definicién de concepto creativo.
o Briefing.

e Teniendo definido el concepto creativo se inicia
la creacién de la linea gréfica.

® Moodboard

Para realizar cada una de las actividades éntes descritas
fueron necesarias 112 horas apréximadamente, esto
equivaldria a 14 dias.

.

PROCESO DE VISUALIZACION (Bocetaje)

e Creacién de bocetos tomando en cuenta el
concepto creativo.

e Seleccién de imégenes y linea gréfica
e Asesoria
® Bocetos con color.
Para realizar cada una de las actividades éntes descritas

fueron necesarias 84 horas apréximadamente, esto
equivaldria a 12 dias.
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VISUALIZACION

e Seleccion de bocetos
e Seleccion de linea gréfica
e Digitalizacién de bocetos

® Asesorias

CUARTA ETAPA

e Evaluacién de los diferentes avances con la
institucion.

" Para realizar cada una de las actividades dntes descritas
i fueron necesarias 118 horas apréximadamente, esto
X equivaldria a 15 dias.

IS

VALIDACION

e Se realiza un instrumento de validacién para
> poder evaluar las diferentes piezas asi también
el disefio y la funcionalidad de la misma.

e Asesoria para correcciones del instrumento.

En estas actividades se invirtieron aproximadamente 24
horas, esto equivale a 3 dias.

v
PRESENTACIC)I}I DE LAS PRIMERAS PROPUESTAS DE
DISENO CON LA INSTITUCION.

e Presentacion y exposicion del concepto creativo
del proyecto de graduacién.

e Presentacion de propuestas de disefio.
o Seleccion de propuesta final.

e Evaluacién de propuesta final a través de valida-
cién con instrumentos.

QUINTA ETAPA

¢



ey

QUINTA ETAPA

¢ Correcciones
* Validaciones con profesionales de disefio

e Evaluacién de funcionalidad a través de un
instrumento.

e Posibles correcciones

Para realizar cada una de las actividades dntes descritas
fueron necesarias 118 horas apréximadamente, esto
equivaldria a 15 dias.

!
1
1
y
\/ a
Creacién de piezas finales
* Propuestas de diagramacién.

e Definicion de reticulas y fuentes tipogréficas.

® Revisién de composicién.

En estas actividades se invirtieron aproximadamente 54
horas, esto equivale a 9 dias.

€----

Validacién de piezas finales

e Validadacién con el grupo objetivo a través de
instrumentos (encuentas).

® Evaluacién de funcionalidad de la propuesta
final, esto a través de encuetas.

e Posibles correcciones.

En estas actividades se invirtieron apréoximadamente 18
horas, esto equivale a 3 dias.

. ©

L o~

v S
Creacién de piezas finales

® Presentacion de propuesta final.
® Revision de posibles cambios con asesores.

® Redaccién de informe para entrega final del
proyecto de graduacion

En estas actividades se invirtieron apréximadamente 72
horas, esto equivale a 12 dias.

v
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3.4 CRONOGRAMA DE TRABAJO

En el flujograma anterior se pueden identificar los diferen-
tes pasos a seguir para la realizacién del proyecto.

Es una construccién grafica y ordenada de las diferentes
actividades que se realizardn para poder ejecutar el
proyecto de graduacién, con esto se garantiza la optimi-

zacién del tiempo. Cada casilla esta identificada con las actividades a seguir.

Mes Agosto || Septiembre || Octubre

Tipo de Actividades Actividades desarrollada SEMANA |1 12|3|4[1|2|3|4]|1]2]3]|4

Presentar cronograma de trabajo con autoridades del MUNAE

Reunién con
autoridades de la

Definir las piezas de disefio que se trabajar en el proyecto

institucion

Fundamentacién de las ventajas y desventajas de las piezas de disefio

Recopilacién de informacién con las autoridades del MUNAE.

Implementacién de técnicas para desarrollar el concepto creativo.

Conceptualizacién

Definicién de linea gréfica basada en el concepto creativo.

Briefing creativo.

Lista de temas a investigar

Importancia social del proyecto.

Marco Teorico

Temas desarrollados desde los principios del disefio grafico

Investigacién

Desarrollo de ensayos

Nivel 1 Bocetaje

Desarrollo de bocetos a lapiz y coloreados

Proceso Creativo

Asesorias

Autoevaluacion

Digitalizacién de bocetos

Nivel 2 Eleccién
Proceso Creativo

Desarrollo de reficulas / tipografias y jerarquias

Pruebas de diagramacién

Desarrollo de instrumentos

Encuesta para cada grupo al que esta dirigido G.O y profesionales

de validacion

Correcciones con e| asesor

Validacién de piezas con

Exposicién ha profesionales de las piezas de disefio

profesionales de disefio

4

Validacién y correcciones de posibles cambios

Validacién de piezas con el

Exposicién al objetivo de las piezas de disefio

grupo objetivo

Validacién y correcciones de posibles cambios

Nivel 3 Creacién de pieza

Posibles correcciones después de la validacién con el grupo objetivo.

final
Proceso Creativo

Completar informacién para el documento proporcionada por el MUNAE

Pruebas de impresion para ubicacién de elementos graficos

Reunién con

Exposicién final acerca de los atributos de la pieza de disefio

autoridades de la

Presentacién de propuesta final

PROCESO CREATIVO - PROYECTO DE

GRADUACION

institucion

Elaboracién final del protocolo (lecciones aprendidas y conclusiones)
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3.5 PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Es el conjunto de previsiones y recursos con los que se
cuentan tanto la institucién como el proyectista, en esta
grdfica se detallaran todos los recursos necesarios para
lograr realizar el proyecto.

Dentro de estos recursos se mencionan los recursos
humanos como también econémicos, dentro del recurso
humano se debe tomar en cuenta la ayuda que pueden
proporcionar los especialistas dentro de las intalaciones
del MUNAE.

El recurso econémico se refiere a los gastos que representa
la compra o alquiler de equipo especial para la realizo-
cién del proyecto, es importante tomar en cuenta fodos
estos improvistos para que todo funcione correctamente y
se pueda concluir el proyecto de la mejor manera.

MATERIALES 0 INSUMOS Actividades a desarrollar Horss | Costoporhora | Tt
Diagnéstico dentro de la institucién para ver las necesidades de comunicacién 5
Papel, Computadora,
Equipo humano, Energia Reunién con autoridades para concretar las piezas a disefiar. 3 Q. 50.00 | Q.700.00
eléctrica. Planificacion de las estrategias a seguir para realizar el proyecto. 6
Len N 48
Papel, computadora, Técnicas creativas
energia eléctri(l:o, crayones, | ¢onceptualizacion 8
marcadores e investigacion Q. 50.00 |Q. 3,500.00
de campo. Referencias visuales 8
Briefing creativo. 6
Ll Proceso de bocetaje definicién, técnica a lapiz y ¢ 78
D Reunién con Autoridades y Asesores 6
Papel, computadora,
energia eléctrica, crayones | Autoevaluciones 4 Q.50.00 |Q. 4,800.00
O y marcadores. . - - . 5
Recopilacién de informacién dentro de la institucion
: ] Asesorias en clase 3
Digitalizacién de bocetos 68
Ll Papel, computadora, ener- 9
> gia eléctrica, libros para | Pruebas de impresion 8 Q. 50.00 Q. 5,000.00
investigacion. ) X ) -
O Seleccion de fuentes tipogréficas y paleta cromatica 24
(ne | J Pruebas de jerarquias tipogréficas y elementos gréficos 24
Papel, computadora, ener-
o gia eléctrica, memoria usb, | Pruebas de reficulas 18 Q.5000 | 3700.00
I Pruebas de diagramacién 32
Papel, computadora, Encuesta para cada grupo al que esté dirigido G.O y profesionales 24
O energia eléctrica. Q. 50.00 |Q.1,400.00
= Correcciones con el asesor 4
Papel, computadora Realizacién de archivos en PDF, icion antr fesional 8
, ' , para exposicién antre profesionales
(@) O energia eléctrica. Q.50.00 (Q.2,150.00
L Correcciones de posibles cambios sugeridos 35
u Pope| compufodoro Realizacién de archivos en PDF, icié jeti 8
, computadora, , para exposicién antre grupo obijetivo
oD energia eléctrica. Q.50.00 |Q.2,150.00
[all < Correcciones de posibles cambios sugeridos 35
) D Reunién con autoridades del MUNAE para exponer los avances en el proyecto 4
Papel, computadora, Q. 2.000.00
(@] D energia eléctrica. Investigacién final para la realizacién de la pieza gréfica 28 Q. 50.00 R
LLl < Pruebas de impresién para ubicacion de elementos gréficos 8
(n (- Papel, computadora, Exposicion final acerca de los atributos de la pieza de disefio 4 Q5000 | @.400.00
o o energia eléctrica. B ] 4
Presentacién de propuesta final
TOTAL  |Q. 25,800.00|
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3.6 ESTRATEGIA INSTITUCIONAL
EN LA QUE SE UBICAN LAS
PIEZAS DE A DISENAR

Es necesario una estrategia institucional bien estructurada,
para que los proyectos que se realicen dentro y fuera de
la institucién obtengan los mejores resultados.

Para esto es necesario una buena comunicacién dentro de
la misma, gracias a esto los resultados de cada proyecto
tendran los mejores resultados.

No solo se deberia de hacer en cada proyecto, si no, ser
parte del programa institucional para su funcionamiento, el
obijetivo principal de una estrategia institucional es definir
y garantizar el buen funcionamiento de la misma.

£Como y por qué surgio la necesidad de generar el material grafico?
Se realizé una evaluacién diagnéstica para deferminar

las principales necesidades de comunicacion que tiene la
institucion.

El museo con el pasar de los afios a evolucionado talvés
no estructuralmente pero si la forma de mostrarse con la
sociedad guatemalteca, actividades que se desarrollan
dentro de la institucién que han tenido muy buena acepta-
cién con el piblico esto solo para mencionar algunas.

Lo que no se ha registrado como muchos de los logros que
se han obtenido, es por esta razén que se tomé la desicion
de realizar una memoria de labores y proyectos.

¢Qué se va a comunicar?

El proyecto consiste en recopilar informacién para poder
crear una memoria de labores, esto ayudaré a reconocer
y valorar las diferentes actividades que el museo ha veni-
do realizando a través de los afos.

¢Para qué se va a comunicar?

Esto ayudaré a mejorar la imagen del museo tanto en la
sociedad guatemalteca y extranjeros, las personas que
se interesen en saber la funcionalidad del museo podrén
obtener informacién préctica y accesible.

Esto dard paso al evento grande con motivos del centena-
rio del museo.

¢Con qué se va a comunicar?

Se realizard material editorial gréfico, donde se desa-
rrollaré una recopilacién de las diferentes actividades
y eventos mds importantes que se han realizado en el
museo.
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¢ Con quiénes se realizara el proceso de codisefio grafico?

Para la realizacién de la pieza gréfica tendremos la par-
ticipacion de Director del museo, Personal administrativo,
Estudiantes de centros educativos, Piblico en General, Pro-
fesionales de Disefio, Asesor Metodolégico y Estudiante.

¢Cuando y como se realizard la pieza de disefio grafico?

La pieza de disefio se empezard a realizar a partir de

la primera semana de agosto hasta la Gltima semana de
octubre del afio 2018. Se realizaran visitas a la institu-
cién cada semana para ver el proceso del proyecto como
también el avance, se contard con asesorias de docentes,
todo el trabajo operativo se realizaré a distancia.

¢En qué ambientes fisicos se usaran las piezas?

Las piezas estardn expuestas en la instalaciones del MU-
NAE, esto se ubica en el departamento de Guatemala, si
se cuenta con el apoyo econémico para la reproduccién
de ejemplares se distribuird en algunos centro educativos
de la ciudad de Guatemala.

Cada una de las etapas antes descritas son muy impor-
tantes, sobre todo aplicarlas con la mayor responsabili-
dad posible de esta manera el proyecto tendrd el éxito
esperado.

Esto incluye el recurso humano, material y econémico que
que se utilizard para el desarrollo del proyecto.



3.7 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE
LA PIEZA A DISENAR

Las venjatas se pueden definir como una superioridad o
ser mejor cuando se comparan dos cosas, también se pue-
de definir como atributos que le hacen ser mejor compa-
rado a ofras, las desventajas son situaciones o circunstan-
cias que muchas veces tienen que mejorar, y esto lo hace
diferente con con menos cualidades comparado a ofra.

Libro (Memoria de Labores) Documental (Memoria de Labores)

Para definir la estrategia de comunicacién o piezas a dise-
Aar es necesario hacer comparaciones con otras, de esta
manera se obtendr& un mejor resultado porque se elegira
la que mayores ventajas represente.

Ventajas

Esto nos ayudard a
reconocer los cambios
y evoluciones que ha
tenido la institucién a
través de los afos, es
de facil acceso para
los visitantes, como
también la composi-
cién de imdgenes e
informacién haré del
libro un instrumento
agradable a la vista.

El costo es mucho
menor comparado a
ofros tipos de publica-
ciones, su valor se ten-
dria en la cantidad de

informacién obtenida.

Desventajas

Es un documentos bas-
tante extenso, estaria a
disposicion de un solo
grupo obijetivo perso-
nas que se interesen en
la historia propia del
museo como también
académicos.

Su publicacién tendria
un costo elevado segin
la cantidad de ejem-
plares que se quieran
reproducir.

Ventajas

Dirigido a todo publi-
co puede generar mu-
cho intéres a partir de
la calidad de produc-
cién que se realice,
es importante tener
un espacio y medios
adecuados para la
presentacién, de esta
manera se apreciard

mejor.

Desventajas

Dirigido a todo publi-
co puede generar mu-
cho intéres a partir de
la calidad de produc-
cién que se realice,
es importante tener un
espacio y medios ade-
cuado para la presen-
tacién, de esta mane-
ra se apreciard mejor.

Contar con un equipo
de produccién que
este  a disposicién
dentro o fuera de la
institucion  serd  muy

dificil.
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Ventajas
Es un documento
bastante  completo

su apreciacion seria
visual pues se com-
plementard con imé-
genes y texto.

Seria de gran ayuda
para la institucién
porque reflejard los
principales cambios
y transformaciones
que ha tenido a tro-

vés de la historia.

Desventajas
La informacién  serd
mds detallada esto

estaria dirigido mas
al publico que esta in-
teresado en el estudio
de los museos.

Recopila informacién
aproximadamente de
15 afos atrés.

Tomando en cuenta la informacién acerca de las ventajas
y desventajas que pueden tener cada una de las piezas de
disefio que se presentan se tomé la decision de elegir la
pieza que mejor se acoplara a la necesidad de la sede.
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Ventajas

le daria mucho va-
lor a las diferentes
actividades que se
realizan dentro de
la institucién, ayuda-
ria al reconocimiento
institucional  dentro
de la sociedad gua-
temalteca, se promo-
cionarian las diferen-
tes actividades que
se realizan el museo.

Desventajas

Para ser una revista
se tendria que publi-
car 2 o 3 veces dl
afo, se destinaria un
presupuesto  especi-
ficamente para este
proyecto.

Se tendria que tener
un equipo adicional
para poder realizar-
la debido al tiempo.

La memoria de labores puede beneficiar en gran mane-
ra a la institucién, es un documento de gran relevancia
porque en el se enmarcan los proyectos y acontecimientos

a través de los afos.



3.8 BRIEF

Se le llama brief de disefio o instrucciones de disefio al do-

cumento que especifica o permite identificar el problema
de comunicacién que se debe resolver a través del disefio
gréfico.

Informacion de la institucion (cliente)

Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia de Guatema-
la.

PRODUCTO:

Revista institucional

DESCRIPCION DEL PRODUCTO
Material editorial grafico, donde se detalle la evolucién en
las diferentes actividades y proyectos del museo.

ANTECEDENTES DE LA INSTITUCION

El principal objetivo de la institucién es promover el
patrimonio arqueolégico y etnolégico de Guatemala, esto
a través de actividades dentro y fuera de la institucion,
con alumnos, maestros, agencias de turismo y pGblico en
general del departamento de Guatemala y municipios
aledafios.

6a. calle 7a. Avenida, Salén No.5
Finca La Aurora Zona 13

OBJETIVOS

Que se conozca la evolucion de la institucion a través
de los afios, por medio del disefio de material gréfico
editorial, dirigido a estudiantes y pUblico en general del
departamento de Guatemala y departamentos aledafos.

QUE METAS SE DESEA ALCANZAR CON EL MATERIAL
El reconocimiento de la sociedad guatemalteca vy turistas,
enmarcar la importancia del museo y fomentar la partici-
pacién a las diferentes actividades que se realizan dentro
de la institucion.

A QUIEN VA DIRIGIDO
A los visitantes y académicos que esten interesados en
conocer la historia del Museo.

ESTILO
Material editorial grafico, tamafio especial, impresion de
alta calidad.

QUE TEMAS DEBERA INCLUIR EL MATERIAL

Informacién relacionada con proyectos, actividades que
se han venido realizando en la institucién, porque existe
el museo en Guatemala y su importancia e historia de los
museos.

CUANTAS PAGINAS CONTIENE EL MATERIAL
Tendrd un aproximado de 150 péginas.

CANALES DE DISTRIBUCION
Estardn dentro de la institucién al servicio de los visitantes.

PUBLICO OBJETIVO

Edad: 18 a 60 afios

Ocupacioén: Estudiantes, académicos y pUblico en general.
Demogréfico: Departamento de Guatemala.

Estatus Social: Medio, Bajo.
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4. Concepto creativo

Nos ayudard a plantear los criterios de disefio grafico,
el concepto creativo busca encontrar la inspiracién para
tomar la mejor desicion al momento de disefiar.

Utilizando técnicas creativas que ayuden a estimular la
creatividad, también para registrar el origen o proceden-
cia de los conceptos a elegir.

A continuacién una breve descripcion de las técnicas a
utilizar.

4.0.1 Técnica mapa mental

Es un diagrama usado para representar palabras, tareas,
ideas, dibujos asi también ofros conceptos ligados alrede-
dor de una palabra clave o de una idea central.

Estos son utilizados para memorizar informacion, se utiliza
también para expresar ideas y fomar notas, este muchas
veces es representados por, palabras y dibujos, todos
giran alrededor de un tema principal.

4.0.2 Técnica relaciones forzadas

Esta técnica fue desarrollada por Charles S. Whiting en

el afio 1958, la idea principal de esta técnica se basa en
combinar lo conocido con lo desconocido, de esta manera
se crea una nueva situacion.

Es una técnica poco conocida pero gracias a esta técnica
se obtienen muy buenos resultados lo mejor de todo es que
resultan muy originales, debido a esto se opté por esta
técnica.

4.0.3 Técnica analisis morfoldgico

Método analitico-combinatorio creado en 1969 por Fritz
Zwicky, astronomo del California Institute of Technology
(Caltech).

El objetivo principal de esta técnica es resolver problemas

mediante el andlisis, se hacen una lista de los diferentes
atributos para generar nuevas posibilidades.
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4.1 TECNICA MAPA MENTAL

Desempleo

\.

Desinformacion

Realidad cultural

Problema —

Institutos PUblicos

- sD6nde puedo aprender de la cultura de mi pais?.

- sPorqué es importante conocer la historia de un pais?

- 2Cémo encuentro informacién de la cultura de Guatemala?
- sRealidad de la educacién en Guatemala?

- La falta de educacién en Guatemala genera pobreza.

Preguntas
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Generar Interés

nci
|deas Principales

Identidad
Generacién de empleo

\
£

para qué

Publicidad

\Cémo / Q//
Crollros_

\ Redes sociales

AN

s

/

@
|

b

Tengo historia.

Porque soy de aqui.
Identidad guatemalteca.
Valores del pasado.

|dentidad guatemalteca

Porque todo mundo se siente orgulloso de la riqueza
cultural que posee su pais, la idea principal es fomentar la
identidad nacional.



4.2 TECNICA RELACIONES
FORZADAS

Punto de vista desde la institucion

PROBLEMAS CARACTERISTICAS DE G.0. OBJETIVO DEL PROYECTO

- Falta educacion - Jovenes

- Desconocen

- No encuentran infora - Analitico

- Ignoran
- Verglienza - Sociable
- Racismo
- Desigualdad
- No les interesa

- Aburrido

- Poca informacién - Temporal

- Falta de recursos / - Esceptico

- Religioso

RELACIONES FORZADAS

Desconocen + Ocupados + Reconocer
Ignoran + Estudiantes + Fomentar

Racismo + Ideologias diferentes + Interesar
No les interesa + Jévenes + Identidad
Poca informacién + Educar

Falta recursos + Temporal + Impulsar

Frases

El valor de conocer la historia.
Curiosidades que sorprenden.
Guatemala pluricultural.

La diferencia de ser guatemalteco.
La cultura te hace Gnico.

Querer descubrir y conocer.

- Estudiantes

- Ocupados

- Ideologias diferentes

- Educar
- Identidad

- Sorprender

- Fomentar

- Interesar

- Desarrollar
- Empatizar

- Culturizar

- Reconocer

- Impulsar
- Apasionar

Si desconoces, No valoras

Lo que ingoraba me sorprendié
Lo diferente nos hace interesantes
La identidad te hace Unico
Inférmate y edicate

El impulso para conocer.

Curiosidades que sorprenden

Los seres humanos desde su concepcién son curiosos, siem-
pre estén con la necesidad de descubrir, innovar y eso los
hace ser diferentes al resto de seres vivo.
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4.3 TECNICA ANALISIS

MORFOLOGICO
¢ QUIEN? ¢DONDE? ¢PARA QUE?
Docentes Libro Salén Conocer
Estudiantes Manual Universidad Aprender
Director Educacién Oficinas Guiar
Padres Dindmico Parques Practicar
Agentes Fotografias Casa Apoyar
Administradores Formas Trabajo Divertirse
Trabajadores Dibujos Teléfono Explicar
Académicos Caricaturas Bus Compartir
Turistas Composiciones Carro Descubrir
Artistas Diversion Aulas Crecer
Asesores Hojas Libretas Motivarse
Bibliotecas
Cafeterias

ANALISIS MORFOLOGICOS

Construyendo ideas
Dejando huellas
Contando historias
Creciendo en el tiempo

Artistas + Formas + Cafeterias + Conocer:
Académicos + Composiciones + Oficinas + Guiar
Docentes + Manual + Bibliotecas + Guiar

Padres + Diversién + Casa + Explicar

Contando historias

La mejor forma de crear identidad en los seres humanos es
contando la historia, este concepto se refleja en la cantidad
de elementos histéricos que se encuentran en la institucion,
a través de ellos se ve reflejada toda la historia de este
pais.

informe protocolo material grdfico
48 P ;



4.4 LISTADO DE INSIGHTS

De las técnicas utilizadas se obtienen los 3 insight con ma-
yor grado de potencialidad que tengan, se propuso hacer
un concepto creativo para cada uno de ellos, de estos se
eligi6 el nimero 3 que representa mayor potencialidad.

INSIGHT:
De donde realmente vengo.

Explicacién:
Enfocado en la falta de identidad que
tiene el pblico objetivo.

CONCEPTO:
Identidad guatemalteca

Fundamentacién del concepto:

Desde el punto de vista del G.O., desconocen o no les
interesa conocer la historia de Guatemala, identidad
guatemalteca, crea conciencia en el piblico objetivo,
para si enmarcar las riquezas culturales con las que
cuenta el pais.

INSIGHT:

Transportarse en el iempo

Explicacion:
La riqueza cultural empieza a partir
de la ensefianza y el aprendizaje.

CONCEPTO:

Curiosidades que sorprenden

Fundamentacién del concepto:

El ser humano es curioso desde su nacimiento, quiere
experimentar o buscar el origen de las cosas, de esta
manera el concepto busca relacionar la forma de ser de
cada persona.

INSIGHT:
Conectados con la historia

Explicacién:
Las historia serd siempre parte de
nuestras vidas.

CONCEPTO:
Contando historias

Fundamentacién del concepto:

Considerando que gran parte del grupo obijetivo son
j6venes, a la mayoria no les gusta leer, en este punto
el concepto busca que las historias no se lean, si no se
cuenten, para poder llegar y atraer al piblico obijetivo.

INSIGHT ELEGIDO
“Conectados con el pasado”

CONCEPTO ELEGIDO
“El tiempo contando historias”

Fundamentacion

Se seleccioné este concepto porque se identifica plena-
mente con la institucién, pues en ella se guardan y restau-
ran todas las riquezas culturales que tiene el pais, los més
importante en el concepto creativo es el acercamiento que
puede tener con el piblico objetivo, la frase “El tiempo
contando historias”, tiene relacién directa entre el pUblico
objetivo y la institucién por los programas educativos y de
investigacién con los que cuenta, otra de las causas que se
pueden valorar es la condicién del G.O., son estudiantes y
el mensaje se puede adaptar perfectamente al pensum de
estudio de cada centro educativo.

El concepto muestra como la historia ensefia y da identi-
dad de lo que el ser humano es y representa.
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4.5 PREMISAS DE DISENO
GRAFICO

Una vez elegido el concepto creativo “El tiempo contando
historias”, se empieza a realizar cédigos visuales que
representen directamente el mensaje del concepto creativo,
la idea principal es poder graficar este mensaije.

4.5.1 Tipografias

Se utilizaron dos tipos de fuentes tipogrdficas, trajan proy
minion pro, estas fuentes tipogréficas son parte de la linea
grdfica actual de la intitucién, por su estructura las fuentes
tipogréficas se adaptan perfectamente al concepto creati-

vo y lo que se busca comunicar con el proyecto.

Tipografia Para Titulos

TRAJAN PRO
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789

Trajan Pro es una tipografia que por el tipo de construc-
cién que tiene (bordes con serif] denota belleza y puede
representar lo clésico donde aparezca, es de facil lectura.
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Tipografia Para Bloques De Texto
Minion Pro
Abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

Minion Pro es una fuente donde sus bordes tienen serif,
este tipo de fuente en toda su estructura comunica, historia,
clésicos y retro, es una fuente que utilizando un interlinea-
do adecuado resulta ser de facil lectura.

4.5.2 Cromatolégicas

Para poder definir los colores que se utilizaron en el
documento fue necesario hacer un minimo estudio de las
caracteristicas del grupo objetivo, basado en las reaccio-
nes que pueden provocar los colores al momento de pre-
sentarselos, la utilizacién de colores tiene que tener mucha
relacién con el concepto creativo que se estd utilizando,
tomando en cuenta estos resultados se tomé la desicién de
utilizar colores que evoquen belleza, historia.

C 63 R 99
M 35 G 117
Y 08 B 42
K 23

C 39 R 89
M 100 G 8
Y 79 B 15
K 62



C 32 R 135
M 68 G 75
Y 84 B 41

K 36

C 58 R 86

M 98 G 23
Y 35 B 63

K 49

C 100 R 39

M 90 G 52
Y O B 139
K 0

c O

M 0

Y O

K 100

4.5.3 Formato

La pieza de disefio estd compuesta por cuatro partes,
cada una de ellas estard impresa en diferente material, la
cubierta o funda estard impresa en papel lino beige con
textura esto debido a la exposicion que tendrd, la portada
estard impresa en texcote calibre 16 para mayor resisten-
cia, las guardas se imprimiran en bond 90 gramos, los
inferiores estardn impresos en coushe base 90 para darle
mayor legibilidad las fotografias y bloques de textos, el
formato es tamafio especial de 8.5 por 8.5 pulgadas.

4.5.4 Lengiiistica

El lenguaije utilizado dentro del documento se realiza to-
mando en cuenta el nivel académico del pablico objetivo,
serd un lenguaje directo y objetivo, no se utilizardn

palabras coloquiales como también palabras rebuscadas
o muy técnicas para que pueda ser de facil lectura. Tendré
composiciones de texto mds imagenes para que la lectura
se amena.

4.5.5 Iconografias ilustrativas

Para enriquecer el cédigo lingiistico se hardn composi-
ciones de im&genes mas textos, tomando en cuenta las
jerarquias en cada composicién.

4.5.6 Composicion de elementos
graficos

En las diferentes composiciones se utilizaran elementos
grdficos propios de la institucién para dar mejor calidad
visual a la pieza gréfica, se trabajaran jerarquias en los
textos desde titulos, subtitulos y bloques de textos.

Los colores y elementos gréficos se colocaran depen-
diendo la importancia de cada uno de ellos, todos de
una forma simétrica tomando en cuenta el peso de cada
elemento.

4.5.7 Reticulas

Es una herramienta utilizada en la composicién visual muy
importante, porque garantiza el equilibrio y simetria de
toda la composicién al momento de disefiar.

Utilizando reticula resulta facil al momento de disefiar la
pieza, asi también se mantiene la linea gréfica en todas
las composiciones.
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Modular

4.5.2 Cromatoldgicas

Dentro de la composicién se encontrardn elementos gré-
ficos facil de identificar y relacionar directamente con la
institucién, esto garantiza la identidad con la institucién y

el concepto creativo.

52
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4.6 RECOPILACION DE
REFERENTES VISUALES

Teniendo definido el grupo objetivo como también el
concepto creativo, se optd por recopilacién de imagenes,
proyectos o materiales que tengan relacién con el proyecto
o la institucion.

El objetivo principal es retroalimentarse de la mayor
informacién posible de imégenes, fotos, campafas publi-
citarias, todo esto para mostrar que es lo que se quiere
transmitir con el proyecto.

SINcuenta museos & museos
SON NUestro patrimonio

tienen mucho que ofrecerte

hay uno cerca de ti

acercate

visitalos

educAKIE

Asociacion para l
I Educacién detas nes CUENTA

https://www.behance.net/search
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En el marco del XVI Festival del
N® C Centro Histérico de la Ciudad de Guatemala

'M‘U J?(OB‘ \ e Viernes 8 de noviembre 2013 e

K@,ﬁ \ - -

17:00 a 22:00 horas

https://www.google.com

https://www.google.com

VIVE UNAEAPERIENCIA ; Con este tipo de referencias se busca tener una mejor
LLENA DE MUSICA, COLOR Y EMOCION perspectiva del mensaje que se busca llevar.

Sabado 7 de abril
de18:00 a 23:00 horas También puede servir de inspiracion al momento de empe-

Calle de los Museos Zona 13 zar a crear una pieza de disefio.

Con el apoyo de

https://www.google.com
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MARCO TEORICO ,
HISTORIA OBLIGACION O DERECHO CONOCERLA )
INCIDENCIA DEL DISENO GRAFICO EN LA COMUNICACION SOCIAL

CAPITULO






5. Desarrollo del Marco Teorico

Para fundamentar y sustentar la propuesta de disefio gréfi-
co y la pieza gréfica es necesario la investigacién exhaus-
tiva de parte del proyectista, de esta manera los resultados
de la puesta en marcha del proyecto seran positivos.

En esta seccién se encontrard informacién sustentada por
investigaciones hechas por profesionales de diferentes
especialidades que han dedicado mucho tiempo para

la realizacion de documentos vy libros los cuales fueron
consultados.

Esta informacién le daré soporte teérico de como se abor-
dé el tema del proyecto de graduacion.

5.1 HISTORIA OBLIGACION O
DERECHO CONOCERLA

5.1.1 Introduccion

5Qué ventajas tiene conocer la historia de un pais2 Cuan-
do hablamos de la sociedad guatemalteca podemos decir
que es una sociedad rica, tanto en historia como en diver-
sidad cultural. Su posicién geogrdfica la hace ser un pais
en los que muchos quisieran vivir, pero cudl es la causa de
que muchos de sus habitantes desconocen los origenes de
este pais, la riqueza cultural que le fue heredada por los
antepasados, y la importancia de conocerla.

Historia Precolombina: El origen o significado de la pala-
bra Guatemala, segin (Carmark, 1979) es “el arbol de
savia blanca”, es una palabra de origen indigena como
muchos de los elementos y simbolos que se encuentra

en toda esta cultura, el imperio maya o ciudades mayas

se extendieron a lo largo de toda Mesoamérica, desde
parte de los territorios de México, Belice, el Salvador,
Honduras esto también incluye a todos los departamentos
Guatemala, una civilizacién que por mas de 5000 afios
se extendié y formé un imperio, sus principales actividades
se desarrollaron en la parte norte de Guatemala desde la
agricultura, la caza y la construccién, sus mayores legados
se caracterizaron en la

creacion de palacios, monumentos, esculturas, pictogra-
fias, pintura, pinturas que adornaban perfectamente los
palacios y centros ceremoniales, estos son algunos de los
aportes culturales, muchos de estos todavia se preservan
perfectamente aunque la mayoria no ha sido descubiertos
o desenterrados.

Los aportes a la ciencia en el auge de la cultura maya los
hicieron estar en la cima del desarrollo de toda Mesoamé-
rica, los estudios de las matemdticas y astronomia fueron
de los mds importantes, en la matemdtica su sistema es
vigesimal dentro de estos podemos encontrar el cero, mu-
chas ofras culturas en el mundo les llevé muchos afios o si-
glos incluirlo, su base en el sistema matemdtico es el cinco,
este estd basado en la utilizacién de tres elementos que
conforma todo el sistema, el punto que representa el uno,
la raya o linea representa el cinco, una figura en forma de
concha que representa el cero. Por otro lado los mayas se
hicieron especialistas en el estudio de la astronomia y el
cosmos, esto los llevé a manejar un calendario que con el
tiempo lograron perfeccionar, tendria los mismos dias del
calendario Gregoriano situacién que hasta el dia de hoy
asombra a muchos cientificos e historiadores en el mundo.
Algunos historiadores creen que la civilizacion maya esta-
ba en decadencia o extinta cuando los espafoles vinieron,
muchos de ellos estaban distribuidos en pequefas  tribus
algunas mas fuertes y grandes que otras, esto ayudo para
que fueran conquistados, a partir de esta fecha la historia
de Guatemala empezé a evolucionar de diferente manera.
(Girard, 1962)

Hoy en dia Guatemala es reconocida por ser un pais
multicultural y multiétnico, esto se puede identificar por
regiones y culturas desde mayas indigenas, Garifunas,
Xincas y Mestizos.

Mayas Indigenas, en Guatemala representan el 41% de la
poblacién segin el Gltimo censo realizado en el afio 2002
(INE), gran parte de esta poblacién estd en la parte occi-
dental y norte del pais y estd representada por 21 etnias.
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Pertenencia étnica maya ¢ | Total ¢ | % de la poblacién maya ¢ | % de la poblacién nacional ¢
Kliche' 1270953 | 288 1.3
Q'egehi’ 852012 19,3 76
Kakchiquel 832 968 189 74
Mam 617171 14,0 55
Q'anjob'al 159030 (3.6 1.4
Pogomchi' 114 423 26 1,0
Achi 105992 |24 09
Ixil 95315 22 08
Tz'utujil 78 498 18 07
Chuj 64438 1.5 06
Jakalteko 47 024 11 04
Ch'orti 46 833 11 04
Pogomam 42009 0,9 0.4
Akateko 39 370 0,9 0.4
Awakateko 11 068 0,2 01
Sipakapense 10652 0,2 01
Sakapulieko 9763 0,2 01
Uspanteko 7 494 0,2 0.1
Mopan 2891 0.1 0.0
Tektiteko 2077 0,0 0,0
ltzé 1983 0,0 0,0

fuente: Instituto Nacional de Estadistica

Garifunas, habitan principalmente la parte del caribe gua-
temalteco son un grupo reducido dentro de la poblaciéon
guatemalteca segin el censo realizado en el 2002 por el
Instituto Nacional de Estadistica su nimero de habitantes
ascendia a 5040 personas todos viven principalmente en
el departamento de Izabal. Se establecieron en las costas
del caribe centroamericano principalmente en Honduras
en el siglo XVIII, debido a la expulsién de la isla caribefa
de San Vicente. Esta cultura tiene énfasis en el baile, la
historia y la cultura.

Xincas, es uno de los grupos émicos relativamente des-
conocidos, su cultura e idioma se encuentran en grave
peligro de extincién esto porque son pocas las personas
que aln lo practican, aunque representan un poco mas del
1% de la poblacién guatemalteca segin el dltimo censo
del INE muchos se autodenominan xincas aunque no prac-
tiquen sus costumbre y no hablen este idioma, la mayoria
de poblacién xinca habitan principalmente en el oriente
del pais en los departamentos de Santa Rosa, Jutiapa y
Jalapa.
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Mestizos, cuando se habla de mestizos en Guatemala

se refiere a la mescolanza de razas esto debido a las
diferentes culturas que han habitado el pais principalmente
los espafioles, cuando los espafioles se establecieron en
Guatemala producto de la conquista, formaron un sistema
de castas en el que ellos y criollos (hijos de espafoles
nacidos en Guatemala) ocuparon la cima de la piramide
social. En la actualidad los mestizos representan la mayor
cantidad de poblacién en Guatemala.

Debido a la riqueza cultural y etnolégica con la que
cuenta el pais es necesario crear una instituciéon que vele y
promueva toda esta riqueza.

2Quién es el encargado de promover las riquezas cultu-
rales con las que cuenta el pais2 Es una de las preguntas
que muchos se hacen, algunas opiniones son mas contun-
dentes al referirse al modelo educativo que se estd utili-
zando, tendria mucho que ver el tipo de educacién que se
estd impartiendo en los centros educativos o deberia existir
una institucién en especifico y tomarse esta tarea, acaso

el Ministerio de Cultura y Deportes o es responsabilidad
individual investigar.

“Para que una sociedad funcione correctamente es necesa-
rio comprender y reconocer el pasado” (Morales, 2014)

“Usualmente los alumnos precisan que el presente es el
nico que tiene significado, por lo que es importante sefia-
lar que es producto del pasado” Be, L. d. (2014).

Tomando en cuenta esta afirmacién se puede decir que las
nuevas generaciones no les interesa el pasado histérico,
asi fambién la herencia de toda una civilizacién y los
acontecimientos que se dieron en el pais.

Una definicién més precisa de un museo seria, que es una
institucion al servicio de la sociedad con el fin del desa-
rrollo cultural e intelectual en la poblacién, esta institucion
se ocupa de la adquisicién, conservacién, investigacion y
divulgacién de los diferentes acontecimientos en la historia
de un pais. Si bien es cierto se le debe dar el poder a los
diferentes museos para que ejerzan una funcién de mucho
més protagonismo cultural en una sociedad, esto



puede ayudar positivamente a la transformacién de la
sociedad.

Historia de los museos, Hace 150 afios, en 1866, se
formé el primer recinto nacional, gracias a la iniciativa de
la Sociedad Econémica de Amigos del Pais, en el mundo
las primeras colecciones que en el futuro se convirtieran
en museos y se popularizaron después del siglo XVIII, se
les conocia como gabinetes, de esta razén en Guatemala
el primer museo se le llamé Gabinete de Historia Natu-
ral, este se encontraba en el Palacio de Gobierno donde
actualmente esta el Parque Central. Este fué fundado en
1796 por miembros de la Real Expedicién Cientifica, en el
se exhibian objetos de mineralogia, boténica, zoologia y
arqueologia. Funcioné de manera oficial hasta 1801.

El 24 de octubre de 1831 se creé el primero museo
nacional, dentro de estos encontramos Museo Nacional de
Antropologia y Etnologia de Guatemala en él se guarda y
restaura parte de la riqueza cultural de este pais, aunque
existen muchos factores para que esta institucién pueda
funcionar de la mejor manera la instituciéon cumple parte
de su trabajo, elementos como equipo de trabajo, finan-
ciamiento, complejos cientificos, programas de comunica-
cién y educativos, algunos se cubren en una minima parte,
considerando que el MUNAE hace su mayor esfuerzo
para que todas las actividades se lleven a cabo.

El refo es hacer que las generaciones existentes como tam-
bién las futuras se interesen en reconocer y comprender la
historia de este pais, esto puede funcionar segin analistas
a partir de un modelo educativo diferente al actual, se pue-
de ver que este no estd funcionando de manera correcta,
estdé comprobado que uno de los pilares de desarrollo de
una sociedad es su formacién académica, pues genera
desarrollo, identidad, formacién cultural entre otros. Es
por esta razén que algunas instituciones le apuestan al re-
conocimiento de la historia de este pais desde los centros
educativos.

El Ministerio de Cultura y Deportes ha implementado una
nueva estrategia para motivar a los visitantes y piblico en
general a visitar las instalaciones de los diferentes museos
del pais y asi conocer los valores histéricos y culturales
que se tienen.

“Este viernes se publicé en el diario oficial un acuerdo
ministerial que permite el ingreso gratuito de visitantes
extranjeros y guatemaltecos a todos los museos nacionales
del pais el 18 de mayo cuando se celebra el dia interna-
cional de los museos”. (Ministerio de Cultura y Deportes,
2018) De esta manera algunas instituciones recurren

a métodos para motivar a los visitantes, es importante
reconocer el trabajo que se ha venido realizando desde el
MUNAE, este ha implementado actividades dentro de su
protocolo anual que han dado resultados positivos y cada
afio se ven los resultados alcanzados.

Como parte de las estrategias a tomar, el MUNAE ha
identificado al pUblico objetivo, y asi enfocar el mensaije
de comunicacién para atraer al piblico.

Estudiantes [Exonerados| Beneficiario
Mes Nacionales |Extranjeros s
enero 1044 1101 0 291 2436
febrero 1944 1103 852 182 4081
marzo 26819 1230 2567 2564 9180
abril 2925 533 2700 159 6317
mayo 5285 373 5131 363 11152
junio 3414 267 6599 168 10448
julio 2729 278 1824 1739 6570
agosto 2756 350 2998 184 6288
septiembre 2324 240 534 53 3151
octubre 1392 436 179 370 2377
noviembre 1409 1086 404 121 3020
diciembre
Total Anual 28041 6997 23788 6194 65020

fuente: Museo Nacional de Arqueologia y Enologia
visitantes en el afio 2015

Segin los resultados que proporciona el MUNAE, los
meses donde se efectian actividades culturales dentro
del museo, existen mayor afluencia de piblico nacional
y extranjero. Esto se ha mantenido durante varios afios
porque ha dado los resultados que se esperan, el nimero
de visitantes ha aumentado cada afio.

Todavia existe la pregunta ;Qué se conoce de los museos
en la sociedad? de la importancia de los museos y el rol
que representan en la sociedad, como una institucién
puede ser capaz de trasladar a una persona a través del
tiempo para conocer la maravilla de las culturas antiguas,
o peor ain si viviéramos sin historia, si no existieran los
museos, supongamos que no existieran museos, quien con-
taria historias, los paises y las sociedad no pueden existir
si no tienen historia porque de ella se aprende a vivir de
una mejor manera.
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Muchos conocimientos y avances cientificos se han trans-
mitido de generacién en generacién a esfo se le reconoce
como aprendizaje, avances cientificos, descubrimientos
importantes, en fin la historia nos ayudard a vivir en una
sociedad mejor adaptada.

“El aprendizaje de la historia tiene el caracter formativo y
desarrolla conocimientos, habilidades, actitudes y valores
que facilitan la bosqueda a respuestas del mundo actual”.
(Be, 2014)

La formacién académica que una persona obtiene en

el transcurso de la vida es muy importante para que se
despierte en ella el interés de investigar e indagar a través
de la historia, de esta manera se puede decir que sin la
ayuda institucional no se podré lograr estos objetivos,
todas las actividades que representen desarrollo cultural
en una sociedad, siempre iran de la mano con politicas
de desarrollo esto tendré un efecto positivo en la misma
porque proveerd identidad a las personas, como también
desarrollo.
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5.1.2 Conclusion

Los mayores obstéculos que enfrentan las instituciones que
promueven los valores histéricos y culturales en la socie-
dad guatemalteca son, el desinterés, la falta de educacién
y que a la mayoria de personas no les agrada leer, para
esto es necesario utilizar un método de comunicacién
visual apropiado para generar interés en conocer las
riquezas culturales que le fueron heredadas a esta socie-
dad, para lograr este objetivo es necesario involucrar a
diferentes instituciones, desde profesionales en la comuni-
cacién, hasta autoridades de centros educativos.

“Guatemala en materia de educacién, es uno de los
paises que menos invierte en esta importante érea. El
gasto en educacién como porcentaje del Producto Interno
Bruto, PIB, de Guatemala es de aproximadamente 2,4%,
en comparacién al 4,4% del promedio en América Latina.
(Unicef, 2003)

A partir de una buena educacién donde las autoridades
se involucren y se pueda cambiar el sistema actual, menos
nifios abandonarén las escuelas, esto beneficiara de gran
manera al pais, como también a las instituciones que
promueven la cultura.

Por esta razén los modelos educativos tienen que ser més
incluyentes y modernos para que todos los estudiantes
puedan fener acceso a este tipo de informacién y asi la
informacién adquirida la puedan socializar en su entorno
social.
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5.2 APORTE DEL DISENO GRAFICO
EN LA SOCIEDAD

5.2.1 Introduccion

El objetivo principal del disefio gréfico es comunicar o
resolver problemas de comunicacién visual dentro de una
sociedad o una institucién, la pregunta es 3serd posible
mejorar o trasformar el mundo a través del disefio gréfico?

Se puede decir que el disefio podria reencausarse hacia
un grupo que ha sido desfavorecido, para muchos puede
resultar confuso, pero se podria relacionar con los resul-
tados que puedan tener cada ser humano que tenga con-
tacto o relacién con el trabajo que se ha realizado para
su beneficio, por ejemplo los colores institucionales en una
empresa, dardn mayor confianza a sus frabajadores y
esto generaria mayor produccién, los elementos visuales
y colores en una clinica ayudarén al paciente para que

se recupere pronto, el trabajo editorial e ilustrativo en un
libro, ayudaré a comprender de mejor manera la lectura y
asi muchos ejemplos que nos ayudaran a entender de me-
jor manera el trabajo y la importancia del disefio gréfico.

Es importante comprender el significado de disefio gréfico
y su funcién, para muchos es significado de publicidad o
una forma de promocionar una marca.

El disefio gréfico en si, tiene cierta relacién con la publici-
dad aunque su verdadero propésito es encontrar los pro-

blemas de comunicacién visual que afronta una sociedad
o institucion.

Para que el disefio gréfico en una sociedad funcione co-
rrectamente es necesario adentrarse y conocer su forma de
vida, conocer sus costumbres, sus creencias, sus habitos,
en fin aprender o convivir directamente con ellos, de esta
manera el impacto que tendré seré de mucha importancia
y beneficio para todos.

Como muchos otros profesionales es un personaje muy

importante en la sociedad, a medida que pasa el tiempo
el trabajo de disefio es méas valorado por los conocimien-
tos y procesos sociales, lo importante aqui es destacar el
desarrollo que puede traer el disefio a una sociedad todo
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esto de la mano con un trabajo responsable de parte del
disefador, como disefiador no se trata de ser como se
quiere ser, si no ser como se debe ser, esto para beneficio
de la mayoria.

Segin Hembree, Ryan 2008 “A lo largo de la historia,

los disefiadores han colaborado para crear propuestas de
disefio que sirvieran para sensibilizar a la gente sobre una
situacién social o politica con el objetivo de provocar su
mejora”.

Valorar la riqueza cultural de Guatemala a través del
disefio gréfico: Tomando en cuenta la importancia del
disefio grdfico en la sociedad, es necesario enfocarlo en
la educacion y el fomento de la cultura en el pais, no es
posible prescindir de la herencia cultural, ya que en mu-
chos lugares estd presente y esto da identidad y riqueza
en la sociedad, gracias al avance tecnolégico el disefio
gréfico ha tenido mucha aceptacién en diferentes sectores
de la sociedad.

Disefio gréfico en la sociedad guatemalteca:

En Guatemala el disefio gréfico ha avanzado aunque
muchos aln no lo reconozcan, esto debido a las tenden-
cias que se manejan a través de los diferentes medios de
comunicacién, cuando se tiene en las manos un periédico
de los afios 80's, uno de los 90’s y uno actual vemos la
diferencia abismal dentro de cada uno de ellos, en lo que
a disefio editorial se refiere, la sociedad ha evolucionado
y el disefio gréfico ha contribuido en mucho, la sociedad
guatemalteca ya no puede prescindir facilmente del tra-
bajo profesional del disefio, gracias al disefio gréfico los
mensajes se comprenden de mejor manera, y asi obtienen
mejor aceptacion.

Responsabilidad social del disefiador gréfico:

Se hablaré acerca de los tipos de disefio que existen, el
primero estd dirigido a una sociedad en comin donde el
beneficio es colectivo o mejor dicho de carécter social,
el ofro es el de tipo comercial donde se busca un grupo
o segmento de una sociedad en especifico al cual ira
dirigido el mensaje.



El trabajo del disefiador gréfico debe estar muy apegado
a la ética profesional, esto debido al consumismo en el
que vive el ser humano y al constante bombardeo promo-
cional del que es victima, es un momento de reflexion en
el que todo profesional del disefio gréfico debe caer, a
menudo se presentan proyectos a los cuales el disefiador
debe decidir de qué lado estar. Campafias que pueden
representar mucho dinero para los promotores de esta,
pero a la vez dafian a grupos que resultan ser vulnerables
por la situacién en la que viven, un ejemplo claro seria
una campaia a favor de las minerias a cielo abierto, por
un lado estd el sector poderoso donde hay mucho dinero
y por el otro lado las personas que seran afectadas por el
deterioro de ecosistema en el que viven.

“Basta ver las campafias medidticas que llevan a cabo

las empresas mineras y los discursos que en su favor
pronuncian empresarios y funcionarios de gobiernos de
turno. En contraste, las protestas ciudadanas en los lugares
de explotacién son una alerta sobre la ingobernabilidad
generada por esta actividad”. (Zeissig, 2017)

Es importante destacar que para todo tipo de campafia pu-
blicitaria, en su mayoria estd la participacién de profesio-
nales del disefio grafico. Como desarrolladores de ideas

o estimulos visuales de comunicacién se tiene una gran
responsabilidad para trabajar en beneficio colectivo o de
bienestar social para cuidar el medio ambiente, muchos
disefiadores han innovado a partir de la investigacién de
campo donde han encontrado nichos de mercado y que a
la vez resultan ser de beneficio colectivo.

Se puede identificar muchos lugares en los que puede ser
aplicado el disefio gréfico desde la ciudad hasta la pro-
vincia, esto por la necesidad de comunicacién que existe,
el disefio grafico es esencial para la sociedad pues esto
garantiza el desarrollo y convivencia en distintos sectores,
a través del disefio se puede cambiar el entorno y mejorar
la calidad de vida de las personas, gracias al disefio se
puede persuadir al piblico objetivo y motivarlo a cambios
necesarios en una comunidad.

Prensa Libre en una publicacién Dic. 2016 Sergio Luis Mo-
rales Lazaro dice “Se tiene la impresién de que el Disefio
Gréfico estd al servicio solo de grandes firmas que se

manejan en los dmbitos de la publicidad y del mercadeo,
pero eso no tiene por qué ser asi”.

La idea de Morales Lazaro es rescatar los valores cultura-
les de un barrio o colonia a través de la intervencion del
disefio gréfico, esto le da identidad propia al barrio, como
también apropiacién de espacios piblicos a través del
arte.

Diseno Editorial:

Por ofro lado se presenta el disefio editorial, este a través
de la historia ha generado cambio revolucionario, desde
una constitucién, una biblia, una carta hasta un revis-

ta, vienen a transformar completamente a la sociedad,
gracias al disefio editorial la humanidad es mas culta,
educada, ha unido culturas y religiones sobre todo, para
algunos el disefio editorial nacié desde la creacién de la
imprenta, gracias a esto se han transformado sociedades
completas, no existe ninguna creacién que no lleve regis-
tros de disefio editorial. Dentro de estos se puede incluir
medios de comunicacién masivos como periddicos y revis-
tas en donde es necesario el trabajo del disefio editorial,
las sociedades no avanzan en su desarrollo e intelecto si
no estén informadas.

Cuando se realiza una pieza de disefio editorial para una
sociedad o institucién se hace un estudio o diagnéstico
exhaustivo para poder identificar al piblico objetivo, la
creacién de una pieza gréfica editorial muchas veces va
de la mano con la edad y el nivel cultural al que estaré
dirigido para que se pueda comprender de mejor manera.

“El disefio dejo de ser exclusivamente gréfico, hoy nuestros
estudiantes reciben cursos especializados de produccién
audiovisual, hay una formacién mas multimedia, el disefio
grafico es mas infegral, no solo es impreso, hay disefio
digital y multimedia son cosas que hoy estamos explotan-
do.” (Jurado, 2014)

Los libros:

La forma material del libro ha ido evolucionando a lo
largo del tiempo segin las necesidades de informacién

y materiales disponibles. En la Edad Media el material
més utilizado en Europa fue el pergamino. Un conjunto de
hojas de pergamino eran cosidas y encuadernadas
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formando los cédices, los cuales fueron evolucionando
hasta los libros que hoy conocemos. Acontecimientos
importantes fueron la generalizacién del uso del papel, la
creacion de la imprenta.

Dentro del proceso educativo son muy importantes, en
ellos se guarda informacién muy importante para el desa-
rrollo intelectual y cultural de las personas que lo adquie-
ren, la historia del libro como lo conocemos se remonta

a la invencién de la imprenta con Johannes Gutenberg
aunque anferiormente existian manuscritos, fue hasta la
invencién de la imprenta donde se le dio un estilo Gnico a
los libros tanto en las portadas como en los interiores, con
el transcurso del tiempo se fueron adquiriendo nuevas fec-
nologias para la realizacién de libros, por mucho tiempo
los libros eran hechos artesanalmente esto significaba tiem-
po y destreza para poder realizarlos, hoy en dia resulta
ser més fécil por el tipo de tecnologia que existe, el uso de
colores y tipografias ha variado significativamente.

De esta manera se puede ver que el disefio grafico va mas
allé de figuras y simbolos, transforma espacios pablicos,
genera identidad en la sociedad, como también trata de
generar conciencia colectiva para un solo fin.
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5.2.2 Conclusion

Es imporfante reconocer que como comunicadores visuales
tienen gran responsabilidad en la sociedad, pues gracias
al trabajo del disefiador gréfico se pueden cambiar los
habitos y costumbres de toda una sociedad.

Los profesionales en el disefio gréfico tienen que ser res-
ponsables al momento de trasladar una idea o campaiia
a los diferentes piblicos, gracias al trabajo del disefio se
pueden lograr grandes beneficios para la sociedad como
también pueden generar conflicto dentro de la misma.

El objetivo de esta investigacién es dar a conocer la impor-
tancia que representa el disefio gréfico en la sociedad y
ver cémo ha cobrado relevancia en los Oltimos afios, todas
las instituciones piblicas o privadas necesitan de la parti-
cipacién de un disefiador dentro de sus instalciones, esto
para que se pueda desarrollar una comunicacién visual
efectiva y se obtengan los objetivos esperados.
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6.1 Produccion Grdfica

Al momento de empezar a disefiar un libro es necesario
hacer una investigacion acerca de las reticulas editoriales,
esto con el fin de garantizar un disefio editorial con sime-
tria y elegancia, asi también garantizando el buen uso de
los espacios y bordes para mantener estética en todo el
disefio editorial.

Se puede decir que las reticulas editoriales son fundamen-
tales en el disefio editorial, estas consisten en subdivisiones
verticales y horizontales en la pagina.

Estas se usan basicamente para poder organizar y ubicar
de mejor manera todos los elementos en el disefio edito-
rial, esta se utiliza en documentos que contienen varias
pdginas, de esta manera se acelera el proceso de disefio
como también garantiza la coherencia de las paginas
entre si.

Elementos de una Reticula

Para realizar una maquetacién a través de una reticula
es fundamental conocer los elementos que la componen,
teniendo este conocimiento el trabajo seréd mas efectivo
como también préctico.

Una de las partes mas importante de la reticula es el mar-
gen, este ayudard a mantener el texto fuera del alcance
del corte final del documento.

Margen ¢

Columna ,

Campo ,

Medianil

imagen #1 / imdgen propia

Sistema de Diagonales o Canon de
Van der Graaf

Esta técnica es una de las més antiguas que existen con
ella empezaron con la edicién de libros, basicamente los
libros siguen canones, de esta manera se encuentra la
elegancia, el equilibrio y la armonia de una péagina.

Regularmente se usa una combinacion de rectédngulo
4ureo y de la secuencia Fibonacci, para establecer la
propocién general de la pégina.

A continuacién se mostrardn algunos ejemplos acerca de
la utilizacién de esta técnica.
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imagen #2 / imagen propia / Construccién de técnica lineal
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Diagramacion Manual utilizando
reticula

Para el disefio del material gréfico editorial, fue necesario
hacer propuestas de bocetaje de diagramacién en las que A
se incluyeron indice, portadas y péginas internas que — =t
incluyen imagenes y elementos gréficos, para este proceso | /
fue necesario utilizar diferentes técnicas de reticulas para ‘

1 Y
obtener un mejor resultado. \ /
En para el proceso de bocetaje se tomé en cuenta el . ,

concepto creativo “contando historias”, es importante que ‘ o
el concepto creativo esté relacionado directamente con el g
documento, esto incluye elementos gréficos y composicién.

E—— imagen # 4/ imégen propia / bocetos utilizando reficulas

o

imagen # 3 / imégen propia / bocetos utilizando reticulas

En este espacio se pretende mostrar a través de bocetos
como quedardn las paginas diagramadas y asi que ten-
gan armonia en cada una de las composiciones.

En los recuador enmarcados con una X simboliza una
fotografia, los cuadros que tienen lineas simboliza textos
asi también se puede observar un recuadro relleno este
simboliza elementos gréficos o ilustraciones.

imagen # 5 / imégen propia / bocetos utilizando reficulas
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A continuacién se mostrard una imagen con texto real e
imagenes donde se puede detallar la composicién Gurea
utilizando la técnica lineal o canon de Van der graaf.

imagen # 6 / imégen propia / Construccién de técnica lineal con imagenes
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6.1 PRIMER NIVEL DE
VISUALIZACION

Para poder llegar al objetivo trazado ha sido necesario
hacer una serie de pasos desde el proceso de bocetaje
hasta la validacién con autoridades de la institucién como
también asesores académicos.

Una vez definido y revisado por asesores el concepto
creativo, se continia con el proceso de la produccién gré-
fica, la cual estéd conformada por tres partes o etapas.

Toda pieza que se realizé fue analizada y aprobada con
anterioridad debido al diagnéstico de necesidades que se
realizé dentro y fuera de la institucién.

El primer nivel de bocetaje se realizé con el acompafa-
miento de autoridades del MUNAE, como también de los
asesores académicos, es importante mencionar que el di-
sefio de cada una de las piezas como también los iconos
y logotipos tienen que tener una relacién directa con el
concepto de disefio, de esta manera se buscan elementos
que tengan esa relacién.

Cada una de las asesorias académicas como también la
informacién proporcionada por autoridades del MUNAE,
contribuyeron a la creacién de los bocetos hasta llegar

a la propuesta final, de donde convergieran todos los
elementos con el concepto creativo.

6.1.2 Portada

La idea principal estaba relacionada directamente con

la construccién de una pieza que se identificara con el
museo, elementos que nos transportaran, los primeros
bocetos se hicieron con elementos arquitecténicos propios
del edificio, esto fue evolucionando para poder unificar el
concepto creativo con el disefio.

Tomando en cuenta el concepto creativo, “contando histo-
rias”, se utilizaron médulos, cada uno de ellos tendrd una
fotografia que demuestra como el museo ha evolucionado
a través del tiempo, actividades culturares, restauraciones,
diferentes autoridades.
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imagen #7/ propuesta 1 / bocetos a mano

imagen #8 /p

L oy

ropuesta 2/ bocetos a mano




imagen #9 / propuesta 3/ bocetos a mano

6.1.3 Autoevaluacion

Este método consiste en evaluar uno mismo el disefio,
tomando en cuenta el aporte que le puede dar a la institu-
cién, se realiza a través de un instrumento donde se valora
la calidad del trabajo y su funcién, esto con el fin de saber
cual es la apropiada para el grupo objetivo.

PROPUESTAS:
1. El objetivo era mantener elementos arquitecténicos
del edificio del MUNAE, para darle el valor histéri-

CO que se merece.

2. Esta fue la propuesta que mds acercamiento tuvo
con el concepto, contar historias, a través de
médulos o tiempos.

3. Definir un elemento arquitecténico clave que todo
mundo recuerde del museo.

PROPUESTAS ELEGIDA:

Luego de realizar la autoevaluacién de las diferentes pro-
puestas se tomé la decision de elegir la propuesta No. 2
es la propuesta que mejor se acercé al concepto creativo,
el objetivo principal al hacer las propuesta era poder grafi-
car en el disefio el concepto creativo (ver anexo # 1).

Tomando en cuenta el concepto creativo, “contando histo-
rias”, se utilizaron médulos, cada uno de ellos tendrd una
fotografia que demuestra como el museo ha evolucionado
a través del tiempo, actividades culturares, restauraciones,
diferentes autoridades.

imagen #10 / propuesta de portada elegida
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6.1.4 Cubierta

Como elemento adicional se decidi6é hacer una cubierta
que pudiera transmitir un mensaje de lo que se puede
encontrar dentro de la pieza principal de disefio.

imagen # 11 / propuesta 1 / cubierta bocetos a mano

imagen # 12 / propuesta 2 / cubierta bocetos a mano

PROPUESTAS
1. Comunicar el concepto creativo a través de una
ilustracién, que invitara a descubrir las maravillas
histéricas que hay dentro y la evolucién que ha
tenido la institucién.

2. Estilizar la parte principal de la fachada sin perder
el objetivo del mensaje.
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PROPUESTAS ELEGIDA:

Tomando en cuenta la autoevaluacién de las diferentes
piezas a través del instrumento, se eligié la primera pro-
puesta, esta propuesta invita al piblico objetivo a descu-
brir lo que guarda dentro, la idea de redibujar la fachada
principal del edificio, para que le de reconocimiento a la
pieza gréfica por el valor histérico que representa.

(ver anexo # 1).

imagen # 13 / propuesta elegida / cubierta bocetos a mano

Esta propuesta fué elegida como idea principal para
poder construir una propuesta que incluya toda la imagen

del edificio.

6.1.5 Logotipo centenario

Para la elaboracién del logotipo conmemorativo, debido
a los cien afios de historia del museo, se hard una version
especial del logotipo que existe actualmente, esto utilizan-
do elementos propios del edificio.

El objetivo es combinar elementos arquitecténicos con

el logotipo del museo, utilizando referentes visuales del
museo, columnas, ventanas, puertas, luces, detalles arqui-
tectonicos.



La decision de hacer un logotipo conmemorativo es porque
tiene mucha relacién con la pieza gréfica, a partir de la
creacién de la memoria de labores se empieza a darle

la bienvenida a los cien afos, con diferentes actividades
dentro y fuera del MUNAE.

CENTENARIO _

et

imagen # 14 / propuesta 1 / logotipo bocetos a mano

imagen # 15 / propuesta 2 / logotipo bocetos a mano

imagen # 17 / propuesta 4 / logotipo bocetos a mano

PROPUESTAS

1.

Para lograr mantener la propuesta del concepto
creativo de la pieza principal, era necesario usar
elementos existentes en la estructuta arquitecténica

del edificio.

Utilizar partes del edificio, en forma simple pero
que se pueda reconocer facilmente.

Combinar elementos arquitecténicos del edificio
con fuentes tipogréficas.

Utilizar elementos que puedan tener relacién con

las fuentes tipogréficas, que su composicién sea
agradable visualmente.
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PROPUESTAS ELEGIDA

Después de realizar la autoevaluacién, se tiene que tomar
en cuenta la importancia de mantener la conexién con el
concepto creativo, de esta manera se tomé la decisién de
elegir la propuesta No. 4. (ver anexo #3)

Que la combinacién de elementos arquitecténicos tenga
mucha relacién con el tipo de fuente que se utilizard, y
esta que mantenga la linea gréfica que se utiliza actual-
mente.

Esta idea estd pendiente de cambios pera la estructura
de la misma es la que mejor aporta a la construccién del
proyecto.

imagen # 18 / propuesta elegida / logotipo bocetos a mano
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6.2 SEGUNDO NIVEL DE
VISUALIZACION

La etapa de visualizacién 2 se refiere a las piezas de dise-
fio digitalizadas, en esta parte se mostrarén las diferentes
propuestas que se realizaron en el proceso de bocetaje.

También se agregard los resultados de la coevaluacién
que se realizé con disefiadores.

6.2.1 Elementos graficos

Los elementos graficos que se utilizaron en la memoria de
labores se realizaron tomando la idea principal del proce-
so de bocetaje, para luego digitalizarlos no perdiendo asi
la idea principal de cada uno de ellos.

Dentro de estos podemos destacar partes que identifican
plenamente el edificio de la institucién.

Cada una de las piezas fueron evaluadas por profesiona-
les en el disefio gréfico.

Cada elemento grafico se hizo lineal para no distanciarse
de la linea gréfica actual con la que cuenta el museo, se
tomé la decisién de digitalizar todas las imégenes que se
bocetaron, para tener mds opciones de elementos gréficos
al momento de disefiar la pieza final.

Se enumerardn cada una de ellas para identificar cuéles
fueron las que se utilizaron, aunque en algin momento
algunas de ellas se fusionaron para lograr el objetivo de
comunicacién que se busca.

imagen # 19/ digitalizados



imagen # 20/ digitalizados

i
(L

imagen # 21/ digitalizados

i

imagen # 22/ digitalizados

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGHA

imagen # 23/ digitalizados

@

imagen # 24 / digitalizados

imagen # 28/ digitalizados
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imagen # 26 / digitalizados

.

imagen # 27 / digitalizados

Todos los elementos graficos antes expuestos forman parte
de la pieza principal de disefio gréfico, como también

de la composicién del logotipo centenario este serd parte
importante del enfoque de comunicacién que se pretende
alcanzar.

6.2.2 Cubierta o funda

Uno de los elementos més importantes e icénicos en la ins-
titucion es su edificio, con mas de 85 afos de fundacion
no ha sufrido cambios en su estructura, del cual se quiso
potencializar este elemento y asi darle la importancia que
se merece dentro de la institucion.

Muchos de los elementos graficos utilizados en la memoria
de labores fueron referencias extraidas del edificio, dentro
de ellas podemos mencionar, sus ventanales, detalles colo-
niales de su fachada, lineas curvas, entre otros.

Tomando como referencia la linea gréfica existente en la

institucién, se realizé la digitalizacién de la cubierta de
forma lineal.
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MANUAL

DE|NORMAS
GRAFICAS

Las formas lineales y colores de la linea grafica existente
fueron fundamentales para construir las piezas gréficas,
esto para mantener la relacién.

PRIMERA VERSION

En la primera version se utilizé la imagen digitalizada No.
6, se evalué con las partes involucradas en el proyecto, al
momento de ver la pieza completa se podia observar un
vacio segin la opinién de las partes.

SEGUNDA VERSION

Algunas piezas o elementos gréficos sufrieron cambios
otros solamente complementos, en esta version se puede
observar como la idea principal se utilizé pero se le agre-
garon elementos que pudieran completar la imagen para
que sea mas relevante y cumpla la funcién de comunicar
el concepto creativo.



imagen # 28 / primera versién de funda o cubierta

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA
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imagen # 29 / segunda versién de funda o cubierta
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6.2.3 Portada

El concepto creativo es “CONTANDO HISTORIAS”, la
memoria de labores consta de 5 titulos principales, cada
titulo tendrd su propia portadilla, para poder graficar

el concepto “Contando Historias” se creé la portada
utilizando médulos a partir de estos se impieza a contar la
historia y el proceso o evolucién que ha tenido el museo

a través de los afios. Cada médulo seré representado por
una fotografia y un color en particular, estas se repetiran
en las portadillas internas.

imagen # 30 / primera versién de portada

imagen # 31 / segunda versién de portada

informe protocolo material grdfico
Museo Nacional de Arqueologia y Etmologfa de Guatemala.

Se realizarén dos versiones distintas para poder validarlas
con los disefiadores gréficos y asi determinar la mejor
opcioén.

En la portada se utilizé la tipografia trajan pro esta por
ser parte de la linea gréfica ya existente, esta tipografia
connota historia y elegancia por los detalles que tiene.

En la primera versién de la

___ portada se busca crear una por-
tada similar a la cubierta para
poder unificar los disefos.

Esta es una version que tiene

_ mucha relacién con el concepto
creativo, gracias a esto fué la
que se eligié.
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6.2.4 Logotipo

Construir un icono que representara los cien afios del
museo, la idea principal en el logotipo es encontrar los
elementos necesarios que acompafien al logotipo actual
de la institucion.

Crear composicién gréfica donde el centro de atencién
sea el logotipo de la institucién sin variantes en su estructu-
ra, la idea es agregarle elementos gréficos para que sea
una version especial al que se utiliza actualmente, para

la construccién del logotipo conmemorativo fue necesaria
la participacion de autoridades del museo, proyectista y
asesores.

Se hicieron varias versiones utilizando la misma idea en su
estructura.

A U

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1931 - 2031

imagen # 32 / primera versién de logotipo

4

A Y U

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

imagen # 33 / segunda versién de logotipo

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1931 2031

imagen # 34 / tercera versién de logotipo

M SV

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1931 - 2031

imagen # 35/ cuarta versién de logotipo

AN U

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1931 - 2031

imagen # 36 / quinta versién de logotipo

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

MUNAE

1931 - 2031

imagen # 37 / septima versién de logotipo

Como se puede observar todas las versiones del logotipo
comunican lo mismo y la estructura es similar, la versién
No. 1 es la que mejor se adapta a los diferentes tamafios
y soportes a los que serd expuesta es por esta razén que
se decidibé como primera opcién, aunque en algunas
versiones sufra alguna descomposicién esto serd sin alterar
la estructura del logotipo.

Las otras versiones fueron descartadas por la cantidad de

elementos que tenian y no eran funcionales al cambio de
escala muy pequefias.
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6.2.5 Guardas

El propésito de incluir un logotipo centenario si ain faltan
13 afios es por la importancia que representa para la
institucién llegar a los cien afios, a través de este tipo de
proyectos se busca posicionar en la mente del grupo obje-
tivo, la importancia que representa la institucion dentro de
la sociedad guatemalteca.

Por esta razén que se creo una versién especial del logo-
tipo actual, para que fuera incluido en las guardas de la
memoria.

Se utilizé el color negro de fondo para darle mayor con-
traste y elegancia al logotipo.

imagen # 38 / visualizacién de guardas principal y final
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6.2.6 Diagramacion de
paginas interiores

Se realizé una diagramacién que mejor se adecuara a la
pieza gréfica como también que representara a la insti-
tucién, de esta manera se utilizaron elementos que han
sido utilizados en el logotipo, como también elementos
arquitecténicos que se pueden apreciar en la estructura del
edificio.

Dr. José Luis Chea Urruela

Portada: La referencia para utilizar los colores en la portada
fueron los colores que indentifican a la cultura maya, rojo,
amarillo, blanco y negro, esto también tiene relacién con

la funcién del MUNAE.

Titulos: Colocar la fotografia como encabezado para darle
mejor calidad visual a la composicién.

MEMORIA

imagen # 39 / composicién de imégenes de la primera propesta de diagramacién pag. de la 1 a la 8

LABORES 20138

. I

Hojas con Subtitulos: Cuando son textos grandes, crear una
composicién donde los fitulos y subtitulos tengan mayor
jerarquia en comparacién de los bloques de textos.

Hojas en blanco: Que sean simples que se mantengan sin
impresion.
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PRESENTACION

Portada: En la segunda propuesta se descartaron los colores
que identifican a la cultura maya, esto porque los colores
en la cultura maya solo son 4, y agregar ofro que se repita
puede generar confusién.

Titulos: Se cambié para que pueda tener mejor equilibrio la
composicion visual, de igual manera se agregaron elemen-
tos que comunican el concepto creativo, cada pégina con
titulares tienen el color de la imagen que aparece en la
portada y la imagen representa el tema del que se hablaré
en el capitulo.
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imagen # 40 / composicién de imégenes de la segunda propesta de diagramacién pag. de la 1 a la 8 Q

LABORES 2018

p
1 ? ‘ REESTRUCTURACION 2003

O

@

Hojas en blanco: Para darle mejor calidad visual se agregéd
color a las paginas en blanco como también elementos
gréficos que unidos forman un patrén.

Las paginas de fitulos principales en el retiro se utiliza el
mismo patrén para las paginas en blanco pero con el co-
lor que se estd utilizando en el titular con esto se identifica
de mejor manera cada tema.



A. Estrategias y Acciones

a primera fase del Programa de Reestructuracion
del MUNAE ha desarrollado un fundamento
tedrico de gran calidad, que servird de referencia
para decisiones futuras de quienes dirijan y administren

lainstitucion.

El formato utilizado lo han definido las Politicas Cultu-
rales y Deportivas del Ministerio de Cultura y Deportes.
Asi, las estrategias y acciones que sugiere ¢l Programa
de Reestructuracion se encuentran agrupadas. segin
as diversas politicas ministeriales. De esta manera, se
logra una identificacién de propositos entre el MUNAE
¥ el Ministerio.

Politica Rectora: Cultura de Paz y Desarrollo Humano
Sostenible

EI MUNAE, para impulsar ¢l desarrollo humano integral

de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas

mediante la promocion de la identidad nacional, el reco.

especialmente con el Ministerio de Cultura y De-
portes y con la Direccién General el Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacion de politicas publicas y la planificacién de
programas para promover ¢l desarrollo cultural de
los guatemaltecos.

+ EIMUNAE colaborard y gestionaré cooperacion con
otras instituciones del Estado, consejos de desarro-
1o, asociaciones civiles e instituciones académicas
conel fin de promover la divulgacién y conservacion
del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de
programas especificos de conservacién y educacion.

Politicas y estrategias generales
Para asegurar la efectividad de las acciones y programas

culturales que se proponen a continuacion, se proceders
a evaluar sus alcances y, de acuerdo a ellos, se proseguird

Al inicio de cada bloque de texto se utilizard letra capital
para darle elegancia y estética a cada bloque, las hojas
que no tienen informacién en la parte del retiro se colo-
carén un patron utilizando elementos arquitecténicos del
edificio estos serén con una tonalidad del 30% del color
para no generar ruido en el disefio.

Todas las fotografias se colocardn en la parte superior, de

esta manera se representa la idea de contar historias a
partir de la imagen.

Contando hi;torius

nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas, a su implementacion, acompaada de las modalidades de
expresiones y manifestaciones culturales y lingaisticas acci6n mis efectivas y de las orientaciones que demande
la realidad nacional
Estrategia: Descentralizacion
+ Se consolidarin mecanismos de cooperacién y
coordinacin con otras instituciones  estatales,

imagen # 41 / propesta de diagramacién pag. 82

Hojas con Subtitulos: Que las jerarquias tipogréficas sean més
pronunciadas, que puedan tener una linea en la parte
inferior como soporte, se puede observar en el nimero

de pégina un elemento gréfico que comunica el concepto
creativo.

Hojas con texto: Las hojas con textos grandes tendran una
fotografia para el inicio de cada tema, esta tendré un
espacio con el color del titular como elementos gréficos
que forman un patrén.

PROPUESTA ELEGIDA:

Se eligié la segunda propuesta a partir de la autoevalua-
cién como también por recomendaciones de los asesores.
(ver anexos # 4)

La portada de la primera propuesta podria generar con-
funcién esto por ser cinco temas y los colores de la cultura
maya estan representados por 4 colores de esta manera
tendria que repetirse un color.

A. Estrategias y Acciones

a primera fase del Programa de Reestructuracién
del MUNAE ha desarrollado un fundamento
tedrico de gran calidad, que servird de referencia

para decisiones futuras de quienes dirijan y administren
a institucion.

El formato wtilizado lo han definido las Politicas Cultu-
rales y Deportivas del Ministerio de Cultura y Deportes.
Asi, las estrategias y acciones que sugiere el Programa
de Reestructuracién se encuentran agrupadas. segin
as diversas politicas ministeriales. De esta manera, se
logra una identificacion de propdsitos entre el MUNAE
y el Ministerio.

Politica Rectora: Cultura de Paz y Desarrollo Humano
Sostenible

EIl MUNAE, para impulsar ¢l desarrollo humano integral

de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas

mediante la promocion de la identidad nacional, el reco-

nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas,

expresiones y manifestaciones culturales y lingiisicas.

Estrategia: Descentralizacién
« Se consolidarin mecanismos de cooperacién y
coordinacién con otrasinstituciones estatales,

especialmente con el Ministerio de Cultura y De
portes y con la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacién de politicas piblicas y la planificacion de
programas para promover ¢l desarrollo cultural de
los guatemaltecos.

+ ELMUNAE colaborard y gestionard cooperacion con
otras instituciones del Estado, consejos de desarro-
lo, asociaciones civiles e instituciones académicas
conel fin de promover la divulgacién y conservacion
del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de
programas especificos de conservacién y educacién.

Politicas y estrategias generales

Para asegurar la efectividad de las acciones y programas
culturales que se proponen a continuacion, se procederd
a evaluar sus alcances y, de acuerdo a ellos, se proseguird
a su implementacion, acompaiada de las modalidades de
acci6n mis efectivas y de las orientaciones que demande
la realidad nacional.

imagen # 42 / propesta de diagramacién elegida pag. 82
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6.2.7 Premisas del diseno

Las tipografia Trajan Pro para titulares, se mantienen por
la elegancia y relevancia que le da a la composicién, es
necesario incluirla por ser parte de la linea gréfica actual.

Para los bloques de textos se utilizaré la fuente tipogra-
fica Minion Pro, los subtitulos tendrén la misma fuente
tipogréfica solo cambiard el tamafio para asi mantener
la jerarquia, es una fuente que utilizando un interlineado
adecuado es de facil lectura.

En los bloques de texto se utilizaron dos columnas, esto
ayudard al lector por la fluidez en la lectura, tambien se
utilizarén un interlineado més grande para mejorar la
lectura.

Los fitulos se realizaran en combinacién con elementos
grdficos que se utilizaron en la construccién del logotipo,
para mantener la linea gréfica en toda la composicién de
la pieza gréfica.

6.2.8 Evaluacién con expertos

La evaluacion de piezas gréficas y su construccién se
realizaron con profesionales del disefio grafico, esto para
darle mayor validez al proyecto que se estd realizando.

Fué gratificante escuchar cada una de las opiniones por el
aporte profesional, todas las opiniones son constructivas.

ASPECTOS A EVALUAR
e Concepto Creativo
e Composicién Visual
¢ Disefio de elementos graficos
¢ Diagramacién
e Colores
e Tipografia
e Reticula
® Piezas que componen el documento

informe protocolo material grdfico
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OBJETIVO

El objetivo principal de la evaluaciéon es obtener informa-
cién acertada acerca de las diferentes piezas gréficas

y los elementos que la componen, de esta manera se
obtuvieron comentarios constructivos para poder mejorar
todos los elementos visuales que componen el proyecto.

INSTRUMENTO

El instrumento es una encuesta consta de 9 preguntas con
eleccion multiple y comentarios basados en la respuesta.
(ver anexo #5)

Las opiniones que se reciben ayudan a mejorar la calidad
del disefio y ver de mejor claridad el trabajo que se esta
realizando.

COMENTARIOS
® Lla paleta de colores aporta elegancia al disefio y
las imagenes agregadas mejoran la diagramacién.

® El concepto y la linea gréfica se mantiene en cada
pieza.

e El color, el disefio y la diagramacién se ajustan al
concepto.

* Lo cantidad grande de texto puede ser tediosa de
leer pero reforzada con imégenes y bien distribui-
da puede ser algo que de gusto leer.

® La presentacién del libro es profesional, elegante y
llamativa con un disefio que realmente comunica e
invita a leerlo.

* los colores, tipografia y elementos son muy sobrios
y orientados a la institucionalidad por lo que son
funcionales para el material, el uso del médulo
representativo de las ventanas de los museos es
muy efectivo ya que idenfitica a cabalidad a dicha
institucién, por ser un icono que se reconoce de
inmediato, aunque podria mejorarse al darle un
toque de modernidad utilizando las tendencias
actuales, por ejemplo utilizar la misma imagen en
repeticién para simular profundidad.



SUGERENCIAS

El indice esta bien distribuido pero se puede mejo-
rar con numeracion.

El espaciamiento entre lineas estd muy abierto en
relacion al tamafio del texto

La portada y contraportada parecen elementos
independientes del contenido, principalmente por la
utilizacion de colores diferentes.

Los colores estan bien empleados en el concepto de
institucionalidad, pero deberian estar presentes en
cada pieza y no por separado, lo cual deberia dar
la sensacién de uniformidad.

Presentacién

Historia del Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia

1. Plande i6n 2003: sintesis del di
y estrategias
2. Colecciones

a. Politica de adquisiciones
b, Catalogacién

¢ Inventario

d. Registro

e Investigacion

Conservacién
a. Politica de Conservacion
b.  Proteccion y Seguridad
c. Programa de Conservacion Preventiva
d. Restitucion de Bienes ArqueolGgicos
e Restauracion de Bienes Culturales

'S

. Exposiciones

a. Politica de exposiciones
b, Permanente

¢ Temporales

d. Internacionales

o

. Educacién

a. Politica de Educacion

b, Servicios educativos [Biblioteca, visitas guiadas, talleres educativos,
valija didictica]

<. Ciclos de conferencias

d. Seminarios internacionales

e. Simposio de Investigaciones Arqueolégicas en Guatemala

£ Publicaciones

INDICE

imagen # 43 / indice éntes de los comentarios.

INDICE

HISTORIA DEL MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1. PLAN DE REESTRUCTURACION 2003:
SINTESIS DEL DIAGNOSTICO Y ESTRATEGIAS

2. COLECCIONES

a. Politica de adquisiciones
b, Catalogacién

< Inventario

d. Registro

e Investigacion

3. CONSERVACION
a. Politica de Conservacién
b, Proteccion y Seguridad
<. Programa de Conservacion Preventiva
d. Restitucién de Bienes Arqueolgicos
e Restauracién de Bienes Culturales

4. EXPOSICIONES

a. Politica de exposiciones
b.  Permanente

. Temporales

d. Internacionales

19

EDUCACION

a. Politica de Educacion
[Biblioteca, visitas guiadas, talleres educativos, valija didéctica]
Ciclos de conferencias
Seminarios internacionales
. Simposio de Investigaciones Arqueoldgicas en Guatemala
Publicaciones

oA o

imagen # 44 / indice después de los comentarios.

MEMORIA

DRET ERSEROMRNERST ZRUNINS

imagen # 45 / portada interna dntes de los comentarios.
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MEMORIA

DE LABORES 2003-2018

imagen # 46 / portada interna después de los comentarios.

imagen # 47 / hojas en blanco éntes de los comentarios.

88
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imagen # 48 / hojas en blanco después de los comentarios.




6.3 TERCER NIVEL DE EVALUACION

Tomando en cuenta las recomendaciones hechas por
profesionales del disefio gréfico, se opté por realizar los
cambios y hacer pruebas para determinar la mejor opcién
y de esta manera poder presentarselos al grupo objetivo
dentro de las recomendaciones podemos encontrar, que se
mantenga la linea gréfica en los titulos y subtitulos en los
interiores del libro.

MEMORIA

DE LABORES 2018

| I

imagen # 49 / propuesta de cubierta con los cambios sugeridos.

En la imagen de la cubierta se sugirié colocar un color
tenue obscuro de fondo para dar la sensacién de clasico
o historia, no utilizar el logotipo centenario en esta pieza
para no crear demasiado ruido en ellla.

imagen # 50 / propuesta de portada con los cambios sugeridos.

La primera propuesta de la portada era incluir colores que
representaran a Guatemala como un pais multicultural
utilizando los cuatro colores de la cultura maya (amarillo,
negro, rojo y blanco) esto debido al tipo de colecciones
que guarda el MUNAE, se cambiaron los colores por-

que la estructura de libro la componen cinco temas vy los
colores de la cultura maya solo son cuatro seria confuso
duplicar uno de ellos, esta recomendacién la realizé un
experto en el tema etnolégico.

o

6.3.1 Elementos graficos

Utilizar elementos gréficos que tengan relacién directa con
la institucion es algo que le da un valor extra al material,
(profesional en Disefio Grafico).

De esta manera se utilizaron nuevos elementos dentro de
la diagramacién del libro, todo esto, siempre estuvo ape-
gado a la linea gréfica existente en el MUNAE.

Es importante mencionar la realizacién del logotipo
centfenerio para darle mayor relevancia a la memoria de
labores pues este le daré la bienvenida a los cien afios de
la creacion del MUNAE.

El logotipo centenario por ser parte muy importante de la
pieza gréfica se mencionard en este publicacién.

Dentro del diagnéstico se mencioné realizar un logotipo
que represente la imagen del MUNAE en toda su estrucura
(composicién, colores y jerarquias), los expertos opinaron
que no se utilizaran elemento muy finos, para que no vao-
riara en su composiciéon al momento de cambiar la escala,
por esta razén se cambié parte del tamafio del texto como
también se sustituy6 la palabra MUNAE, esto para evitar
duplicar nombres.

imagen # 51 / elemento gréfico

imagen # 52 / elemento grafico
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imagen # 53 / elemento gréfico incluido en la pieza gréfica M ' l NA I

1931 - 2031 B

imagen # 56 / elemento gréfico inclvido en la pieza gréfica

imagen # 54 / elemento gréfico incluido en la pieza gréfica

‘ imagen # 57 / elemento gréfico incluido en la pieza gréfica
— e’ e

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

1931 - 2031

imagen # 55 / elemento gréfico inclvido en la pieza gréfica

informe protocolo material grdfico
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6.3.2 Cubierta o funda

Los comentarios acerca de la funda o cubierta fueron po- Se utilizard un sustrato o material con textura y color opa-
sitivos, los expertos consideraron que simboliza la belleza co para resaltar la imagen del edificio, los comentarios
que se guarda dentro. acerca de la linea en la parte inferior de la imagen fueron

que da la sensacién de soporte, esto para que no se vea
Esto se apega mucho al concepto creativo, entrar a un en un vacio la imagen.

lugar donde se pueda transportar a través del tiempo.

120
MEMORIA s

DE LABORES 2018

[l

imagen # 58 / propuesta de cubierta éntes del comentarios imagen # 59 / propuesta de cubierta éntes del comentarios

MEMORIA

DE LABORES 20138

imagen # 60 / propuesta de cubierta despues del comentarios

Por ser un icono de la institucién se tomé la desicién de
incluirlo, “es como un caja que guarda los tesoros” (profe-
sional del disefio gréfico), esta cubierta estard impresa en
un papel con textura gruesa para darle esa sensacién de
textura antigua.

En la parte interior tendrd impreso el logotipo conmemo-
rativo, en baja tonalidad para no crear ruido en toda la
pieza.

imagen # 61 / composicién de cubierta con libro final
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6.3.3. Portada

En la portada como primera propuesta digital se realiza-
ron lineas para crear textura en el color de fondo, segin
el andlisis de los profesionales, creaba demasiado ruido,
mejor utilizar un color plano si se utilizara alguna imagen
que fuera propia del museo o elementos de la cultura
maya (glifos o monumentos) estos como marca de agua
para evitar el ruido o saturacién en la misma.

imagen # 62 / propuesta de portada dntes del comentarios

imagen # 63 / propuesta de portada despies del comentarios

92 informe protocolo material grdfico

Anteriormente se utilizaron colores que representan a la
cultura maya guatemalteca desde su cosmovisién (rojo,
blanco, negro y amarillo) esto se cambio porque el libro
cuenta con cinco temas y ningin color de la cultura maya
se puede repetir para no crear controversia.

Los colores utilizados se acomodaron al tema del cual se
habla en el libro.



6.3.4 Guardas

Para los expertos en disefio gréfico no tenia importancia
incluir el logo centenario por que no se esta celebrando
adn, segln el experto en el tema existen dos elementos im-
portantes para incluir el logotipo como también empezar
a posicionarlo en la mente del piblico objetivo, el primero
es la poca informacién que se tiene del valor histérico que
representa el MUNAE vy el segundo es que junto a logotipo
se promocionardn las actividades que estén por venir en
conmemoracién del los cien afios.

Luego de este comentario los expertos opinaron que se
incluyera en las partes principales del documento, esto
puede ser en la cubierta o en las guardas pero al final del
documento se pudiera agregar un comentario del porque
aparece el logotipo centenario.

Se tomé la desicion de incluirlo en la parte principal del
libro, junto a esto utilizar elementos que lo puedan hacer
mds visible, la utilizacién del color es importante para
resaltarlo.

imagen # 64 / cubierta principal

120

imagen # 65 / cubierta final
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6.3.5 Portada interna

En la portada internar se analizé con el grupo objetivo Se utilizaron fotos que mejor se acomodaran al espacio,
como también los expertos de disefio si utilizar la misma se tomé en cuenta la posicién y el tamafio de las fotos
imégen de la portada, esto para darle mayor frescura para no crear confusién dentro de cada uno de los médu-
visual al libro, considerando esto se tomé en cuenta dejar los de temas.

la misma imégen de la portada sobre un fondo blanco, la
idea es no separse de la linea grafica y mantener relacién
con el concepto creativo.

colores que identi-
fican cada tema.

st uifzoco MEMORIA

en las paginas DE LABORES 2003-20138

en blanco para fotografias
mantener la linea alusivas al tema
grdfica expuesto

imagen # 66 / portada interna versién final

fotografias en
composicién de
médulos, parte de
concepto creativo
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MEMORIA

DE LABORES 2018

imagen # 67 / portada interna sin cambios

MEMORIA

DE LABORES 2003-2018
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6.3.6 Portadillas internas

Segin la opinién de los expertos es necesario mantener Que la lectura visual empiece desde las imagenes y con-
la linea gréfica y que esta tenga relacién directa con el cluya con los textos, para generar intéres en la lectura del
concepto creativo, como también las jerarquias de las pUblico objetivo, de esta manera las imagenes apareceran
composiciones tanto visuales como de fuentes tipogréficas siempre en la parte superior de la pégina.

se deben mantener en cada una de las péginas.
Cada elemento gréfico desde el correlativo de las paginas

Tomando en cuenta cada una de las opiniones se decidié hasta la composicién visual se tienen que utilizar elemen-
que las paginas en blanco se utilizaran patrones de ele- tos que tengan relacién con el concepto creativo.

mentos gréficos que han sido utilizado con anterioridad,

los tamafios en las fuentes tipogréficas marcaran mayor La idea principal es poder gréficar el concepto creativos y
espacio para que se pueda notar la diferencia entre titulos de esta manera que tenga la lectura que se busca (opina
y subtitulos. un experto).

fotografias en la

arte superior
Utilizacién de foto- P P

grafias acorde al
tema que se pre-
senta

Manejo de panto-
nes segun el titulo
de cada tema

PLAN
Utilizacion de ele- ? REESTRUCTURACION 2003

mentos gréficos en
segundo plano.

Jerarquias en las
fuentes tipograficas

imagen # 69 / portadilla interna versién final
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Utilizacion de ele-
mentos gréficos en
segundo plano.

imagen # 70 / retiro de portadilla interna versién final

Manejo de pantones
segin el fitulo de
cada tema
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PLAN
REESTRUCTURACION

imagen # 71 / composicién de portadilla en tiro y retiro versién anteior.

PLAN ‘
1 ¢ 'REESTRUCTURACION 2003

imagen # 72 / composicién de portadilla en tiro y retiro versién final.
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6.3.7 Paginas internas

Segin los comentarios de los expertos no es recomendable
utilizar en los subtitulos la fuente Trajan Pro por su com-
posicién (mayUsculas y mindsculas) no importa utilizar el
mismo tipo de fuente tipogréfica para bloques grandes de
texto y subtitulos pero si es necesario remarcar la jerarquia
a través del tamafio de cada una de elllas.

Utilizar siempre elementos donde se pueda evidenciar la
linea gréfica que se estd utilizando, las letras capitales en
los bloques grandes de textos son muy importante, esto
para darle calidad visual al mismo.

Mantener las jerar-
quias en la composi-

Tomando en cuenta los comentarios de los expertos se
tomé la desicién de hacerle los cambios sugeridos.

Se utilizé una sola fuente tipografica para subtitulos y blo-
ques de textos, como también se utilizaron elementos que
son parte de la linea gréfica que se estd trabajando.

Se utilizaron dos columnas de texto para dar mayor legi-
bilidad al momento de la lectura, en las hojas en blanco
utilizar el mismo patron de las portadillas sin el color de
fondo, esto como parte de la linea grafica.

cién visual.

Licda. Lesbya Karina Lépez de Villatoro

Directora Técnica de Museos y Centros Culturales

inistro de Cultura y DeportesIld maione alitati com-

modia plit volestrum erferei ctaeste mo maxim-
porro qui dolorem init lab ipis exped elendit doluptat ut
idestib uscieniam, ut quatur antus iustrupta doloritat re
verumque cus, unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel
etum vollest ionsectum fugitium ulparchil molorrum id
mo ipit laccumqui bla vidust, officipit, quo coreium dolu-
met quis deliam que ipsanimus.
Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debis et, cum re-
riant oruntur, sitae. Nequi inihillut occat hilluptate nonec-
tisqui occus res quatiur, oditi blaut ea volut que sumquunt
que parchil et aut ped que consed ma initibus undignime
nestios qui ipsae voluptate natur?
Em andaeristrum saperum eum ipsae dolestio. Ut dero
bea se lam utectur aut quunt volorepudae volorum dunt,
cumenda nducia quid quiassequiam culliquas ex eum do-

lor rero molorerat.

Ministro de Cultura y Deportesld maione alitati commo-
dia plit volestrum erferei ctaeste mo maximporro qui do-
lorem init lab ipis exped elendit doluptat ut idestib uscie-
niam, ut quatur antus justrupta doloritat re verumque cus,
unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel etum vollest ion-
sectum fugitium ulparchil molorrum id mo ipit laccumqui
bla vidust, officipit, quo coreium dolumet quis deliam que
ipsanimus.

Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debi
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Licda. Lesbya Karina Lépez de Villatoro

Directoa Técnica de Museos y Cntros Culturales

Mu stro de Cultura y Deportesld maione alitati com-
modia plit volestrum erferei ctaeste mo maxim-
porro qui dolorem init lab ipis exped elendit doluptat ut
idestib uscieniam, ut quatur antus iustrupta doloritat re
Verumque cus, unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel
etum vollest fonsectum fugitium ulparchil molorrum id
mo ipit laccumqui bla vidust, officipit, quo coreium dolu-
‘met quis deliam que ipsanimus.
Andae num untia dolore lame ressimaodi aut quod utecea-
ent v 4

Ministro de Cultura y Deportesld maione alitati commo-

dia plit volestrum erferei ctaeste mo maximporro qui do-

Torem init lab ipis exped elendit doluptat ut idestib uscie-

niam, ut quatur antus iustrupta doloritat re verumaue cus,

unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel etum vollest ion-
I th

bla vidust, offcipit, quo coreium dolumet quis deliam que

ipsanimus.

Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
sed

q x
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicill
gendignate lam enimaodis eum reperum inum faccati nossi

quati volo

quiatur repero il minti omnihil st, quo qui ni coreptam et

hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-

tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas

quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli

‘gendignate lam enimaodis eum reperum inum faccati nossi.
d d

et mi, ipicia .

etmi, .
simi, odit isciist occae nullorehenet

simi, odit pratum quam acesequ iscist
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,

fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,

vende nullesio. Es ium velibus aspit atis debis et, curm re-
tisqui occus res quatiur, odit blaut ea volut que sumquunt
que parchil et aut ped que consed ma initibus undignime
nestios qui ipsae voluptate natur?

Em andaeristrum saperum eum ipsae dolestio. Ut dero
bea se lam utectur aut quunt volorepudae volorum dunt,
cumenda nducia quid quiassequiam culliquas ex eum do-
or rero molorerat
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nistro de Cultura y Deportesld maione alitati com-
modia plit volestrum erferei ctaeste mo maxim-
porro qui dolorem init lab ipis exped elendit doluptat ut
idestib uscieniam, ut quatur antus ustrupta doloritat re
verumque cus, unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel
etum vollest fonsectum fugitium ulparchil molorrum id
mo ipit laccumaui bla vidust, officipit, quo coreium dolu-

met quis deliam que ipsanimus.
Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
d

Ministro de Cultura y Deportesld maione alitati commo-
dia plit volestrum erferei ctaeste mo maximporro qui do-
Torem it Iab ipis exped elendit doluptat ut idestib uscie-
niam, ut quatur antus iustrupta doloritat e verumque cus,
unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel etum vollest ion-
sectum fugitium ulparchil molorrum id mo ipit laccumqui
bla vidust,officipit, quo coreium dolumet quis deliam que
ipsanimus.
Anda num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
ed

quati rent volupt

quiatur repero il minti omniilist, quo qui ni coreptam et

hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-

tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas

quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
faccati

quati volo vol estovolor rent
quiatur repero il minti omnihilist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli

gendig: reperum
de eum et mi, d

reperum inum faccati nossi

de eum et mi, .

simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eature facils dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debis et, cum re-
riant oruntur,sitae. Nequi inihillut occat hilluptate nonec-
tisqui occus res quatiur, oditi blaut ea volut que sumguunt
que parchil et aut ped que consed ma initibus undignime
nestios qui ipsae voluptate natur?

Em andacristrum saperum eum ipsae dolestio. Ut dero
bea se lam utectur aut quunt volorepudae volorum dunt,
cumenda nducia quid quiassequiam culliquas ex eum do
lor rero molorerat.

simi, odit pratum quam acesequ sciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debi
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6.3.8 Paginas internas con texto e

imagen

La recomendacién fué utilizar colores que sean parte del
tema del que se estd hablando, como también elementos
de la linea gréfica que sea ha venido utilizando en las
pdginas anteriores esto sin saturar las paginas y perder
el objetivo del disefio, que es la armonia entre el texto e

imagen.

Utilizar imégenes diferentes a la del titulo pero sin perder
el objetivo comunicar visualmente el tema del que se estd

hablando.

—

Colores
que representan
el tema principal

Elementos
grdficos

de la linea
gréfica
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A. Estrategias y Acciones

del MUNAE ha desarrollado un fundamento teori-

co de gran calidad, que servird de referencia para
decisiones futuras de quienes dirijan y administren la ins-
titucion.

I a primera fase del Programa de Reestructuracién

El formato utilizado lo han definido las Politicas Cultura-
les y Deportivas del Ministerio de Cultura'y Deportes. Asi,
las estrategias y acciones que sugiere el Programa de Re-
estructuracion se encuentran agrupadas segun las diversas
politicas ministeriales. De esta manera, se logra una iden-
tificacion de propésitos entre el MUNAE y el Ministerio.

Politica Rectora: Cultura de Pazy Desarrollo Humano
Sostenible

El MUNAE, para impulsar el desarrollo humano integral

de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas

mediante la promocion de la identidad nacional, el reco-

nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas,

expresiones y manifestaciones culturales y lingiiisticas.

Estrategia: Descentralizacién
« Se consolidaran mecanismos de cooperacion y
coordinacién con otras instituciones estatales,

Se realizaron los cambios tomando en cuenta las sugeren-
cias de los expertos, siempre se mantiene la idea principal
de la linea gréfica, que las historias se empiecen a contar
desde la imagen, también se le agregd parte del patrén
utilizado para las pédginas en blanco, asi también el color
del titulo principal del tema.

Imégenes  utilizadas
en la parfe superior
de la pagina.

Utilizacién de elementos
gréficos que son parte
de la linea gréfica

especialmente con el Ministerio de Cultura y De-
portes y con la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacion de politicas publicas y la planificacion de pro-
gramas para promover el desarrollo cultural de los
guatemaltecos.

« EIMUNAE colaborara y gestionara cooperacion con
otras instituciones del Estado, consejos de desarro-
1lo, asociaciones civiles e instituciones académicas
con el fin de promover la divulgacion y conservacion
del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de
programas especificos de conservacion y educacion.

Politicas y estrategias generales

Para asegurar la efectividad de las acciones y programas
culturales que se proponen a continuacion, se procedera
a evaluar sus alcances y, de acuerdo a ellos, se proseguira
a su implementacion, acompanada de las modalidades de
accion més efectivas y de las orientaciones que demande
la realidad nacional.
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A. Estrategias y Acciones

a primera fase del Programa de Reestructuracién
Ldel MUNAE ha desarrollado un fundamento tedri-

o de gran calidad, que serviri de referencia para
decisiones futuras de quienes dirijan y administren la ins-

especialmente con ¢l Ministerio de Cultura y De-
portes y con la Direccion General del Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacién de politicas piiblicas y la planificacién de pro-

titucién. gramas para promover el desarrollo cultural de los
guatemaltecos.

3 El formato utilizado lo han definido las Politicas Cultura-

S lesy Deportivas del Ministerio de Culturay Deportes. Asi, ~ + EIMUNAE colaboraré y gestionard cooperacién con

‘o

las estrategias y acciones que sugiere ¢l Programa de Re- otras instituciones del Estado, conscjos de desarro-
estructuracion se encuentran agrupadas segun las diversas llo, cadémicas
politicas ministeriales. De esta manera, se logra una iden- con el fin de promover la divulgacién y conservacion
tificacién de propésitos entre el MUNAE y el Ministerio. del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de

programas especificos de conservacion y educacion.

civiles e instituci a

Politica Rectora: Cultura de Paz y Desarrollo Humano
Sostenible
El MUNAE, para impulsar el desarrollo humano integral
de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas
mediante la promocién de la identidad nacional, el reco-
nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas,
y mani culturales y lingiiistica

Politicas y estrategias generales

Para asegurar la cfectividad de las acciones y programas

ilturales que se proponen a continuacion, se procederd
a evaluar sus alcances y, de acuerdo a ellos, se proseguird
asui de las modalidades de
accién ms efectivas y de las orientaciones que demande

interna con imagen y texto /

g Estrategia: Descentralizacién la realidad nacional.
‘5 + Se consolidarén mecanismos de cooperacién y
g coordinacién con otras instituciones estatales,
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A. Estrategias y Acciones

inferna con imagen y texto / despu

del MUNAE ha desarrollado un fundamento teéri-

co de gran calidad, que servird de referencia para
decisiones futuras de quienes dirijan y administren la ins-
titucion.

I a primera fase del Programa de Reestructuracion

El formato utilizado lo han definido las Politicas Cultura-
lesy Deportivas el Ministerio de Culturay Deportes. Asi,
as estrategias y acciones que sugiere el Programa de Re-
estructuracion se encuentran agrupadas segin las diversas
politicas ministeriales. De esta manera, se logra una iden-
tificacion de propositos entre el MUNAE y el Ministerio.

especialmente con el Ministerio de Cultura y De-
portes y con la Direccién General del Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacién de politicas piblicas y la planificacién de pro-
gramas para promover el desarrollo cultural de los
guatemaltecos,

EIMUNAE colaborard y gestionard cooperacion con
otras instituciones del Estado, consejos de desarro-
llo, asociaciones civiles e instituciones académicas
con el fin de promover la divulgacién y conservacién
del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de

programas especificos de conservacién y educacion.
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imagen

Politica Rectora: Cultura de Paz y Desarrollo Humano
Sostenible

EI MUNAE, para impulsar el desarrollo humano integral

de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas

mediante la promocién de la identidad nacional, el reco-

nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas,

Politicas y estrategias generales

Para asegurar la efectividad de las acciones y programas
culturales que se proponen a continuacién, se proceders
a evaluar sus alcances y, de acuerdo a ellos, se proseguiré
asu 6 fada de las de

¥y culturales y lingiiistic:

Estrategia: Descentralizacion
+ Se consolidarn mecanismos de cooperacion y

coordinacion con otras instituciones estatales,

accién ms efectivas y de las orientaciones que demande
la realidad nacional.
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6.4. VALIDACION CON EL GRUPO
OBJETIVO

La validacién de la piezas gréficas con el piblico objetivo
es una de las etapas de mayor importancia pues en ella se
verifica si el proceso de produccién y realizacién de las
piezas ha cumplido con el estudio del ptblico objetivo.

Este proceso se hace a través de una encuesta en él se
busca evaluar varios aspectos, dentro de estos es la com-
posicién visual como también el concepto creativo. (ver
anexo # 6)

METODOLOGIA

La evaluacién con el grupo obijetivo se realizé en las ins-
talaciones del MUNAE, con la participacién de personal
administrativo del mismo, se conté con la participacion
de aproximadamente 15 personas, algunos de ellos son
profesionales en nivel superior, todo transcurrié de la
mejor manera en algunos momentos hubieron comentarios
de temas adicionales que deberia de contener la pieza
gréfica.

CONCLUSION:

Gracias a la participacién y comentarios realizados por

el grupo obijetivo se opté por hacerle algunos cambios, la
mayor parte de comentarios fueron positivos, algunos de
los participantes se sintieron identificados con el proyecto
pues parte de la informacién que se utilizé6 fue complemen-
tada por los mismos.

informe protocolo material grdfico
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PRESENTACION FINAL DE LA PIEZA
« COSTOS DEL DISENO
« COSTOS DE PRODUCCION
« LECCIONES APRENDIDAS
« RECOMENDACIONES
+ CONCLUSIONES

CAPITULO






/. Propuesta final

A continuacién podré conocer las piezas de disefio gré- La pieza estd compuesta por cuatro partes principales,
fico que consiste en la Memoria de labores del MUNAE, donde mas trabajo de disefio se aplicé fueron en los

esto para impulsar el desarrollo de las diferentes activi- Interiores, Portadas, Cubierta y guardas.

dades y cambios que ha tenido el museo a través de la

historia antes de los cien afios de su creacioén. También se mostrardn imagenes de sustratos en las cuales

se puede aplicar de mejor el logotipo centenario.

MUSEO NACION
ARQUE GIAY
ETNOLOGIA

Dt LABORE

MEMORLR
PIPRS WT Y

imagen # 74 / composicién de iméagenes de piezas finales.
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A continuacién, se presentan todas las paginas de la
pieza final.

imagen # 75 / composicién de imagenes de piezas finales.

MINISTERIO DE CULTURA Y DEPORTES

MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA

pag. 2 pag. 3 pag. 4

MEMORIA

DE LABORES 2003-2018

pag. 1
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Licda. Gladys Elizabeth Palala Gilvez
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pag. 6

pag. 7

pag. 8

Dr. José Luis Chea Urruela

Ministro de Cultura y Deportes

inistro de Cultura y Deportesld maione alitati com-

modia plit volestrum erferei ctaeste mo maxim-
porro qui dolorem init lab ipis exped elendit doluptat ut
idestib uscieniam, ut quatur antus iustrupta doloritat re
verumque cus, unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel
etum vollest ionsectum fugitium ulparchil molorrum id
mo ipit laccumqui bla vidust, officipit, quo coreium dolu-
met quis deliam que ipsanimus.
Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debis et, cum re-
riant oruntur, sitae. Nequi inihillut occat hilluptate nonec-
tisqui occus res quatiur, oditi blaut ea volut que sumquunt
que parchil et aut ped que consed ma initibus undignime
nestios qui ipsae voluptate natur?
Em andaeristrum saperum eum ipsae dolestio. Ut dero
bea se lam utectur aut quunt volorepudae volorum dunt,
cumenda nducia quid quiassequiam culliquas ex eum do-
lor rero molorerat.

Ministro de Cultura y Deportesld maione alitati commo-
dia plit volestrum erferei ctaeste mo maximporro qui do-
lorem init lab ipis exped elendit doluptat ut idestib uscie-
niam, ut quatur antus iustrupta doloritat re verumque cus,
unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel etum vollest ion-
sectum fugitium ulparchil molorrum id mo ipit laccumqui
bla vidust, officipit, quo coreium dolumet quis deliam que
ipsanimus.

Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debi

pag. 5
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Licda. Lesbya Karina Lépez de Villatoro
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pag. 11

pag. 12

Licda. Evelyn Patricia Girén Mayén

Directora General del Patrimonio Cultural y Natural

inistro de Cultura y Deportesld maione alitati com-

modia plit volestrum erferei ctaeste mo maxim-
porro qui dolorem init lab ipis exped elendit doluptat ut
idestib uscieniam, ut quatur antus iustrupta doloritat re
verumque cus, unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel
etum vollest ionsectum fugitium ulparchil molorrum id
mo ipit laccumqui bla vidust, officipit, quo coreium dolu-
‘met quis deliam que ipsanimus.
Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debis et, cum re-
riant oruntur, sitae. Nequi inihillut occat hilluptate nonec-
tisqui occus res quatiur, oditi blaut ea volut que sumquunt
que parchil et aut ped que consed ma initibus undignime
nestios qui ipsae voluptate natur?
Em andaeristrum saperum eum ipsae dolestio. Ut dero
bea se lam utectur aut quunt volorepudae volorum dunt,
cumenda nducia quid quiassequiam culliquas ex eum do-
lor rero molorerat.

Ministro de Cultura y Deportesld maione alitati commo-
dia plit volestrum erferei ctaeste mo maximporro qui do-
lorem init lab ipis exped elendit doluptat ut idestib uscie-
niam, ut quatur antus iustrupta doloritat re verumque cus,
unt utatur, imin nonsedia dipicatque vel etum vollest ion-
sectum fugitium ulparchil molorrum id mo ipit laccumqui
bla vidust, officipit, quo coreium dolumet quis deliam que
ipsanimus.

Andae num untia dolore lame ressimodi aut quod utecea-
quati volo volupta ducium esto volor rent voluptus, consed
quiatur repero il minti omnihil ist, quo qui ni coreptam et
hit exerio eum quossunt ut im doluptat eatendu ciderna-
tum aceperovit apedis sunt, quidera tecatia que eumquas
quo offic tetumquibus, sam accum, con corecepro dicilli
gendignate lam enimodis eum reperum inum faccati nossi
restis eture de eum et mi, ipicia nonsedio incipsam, senes-
simi, odit pratum quam acesequ isciist occae nullorehenet
fuga. Obis sit et apietur ratiatus ad maios vendundaerum
inctur ma sit, ute aspello rporem abo. Et porest hiciet fa-
ces erum quatia coriorecerat eaturem faciis dolorestios as
doluptat aceaqui berum in cullam, nam repro minvelest,
vende nullestio. Es ium velibus aspit atis debi
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PRESENTACION
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Politica de adquisiciones
Catalogacién
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Investigacion
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Programa de Conservacion Preventiva
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4. EXPOSICIONES

Politica de exposiciones
Permanente
Temporales
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S. EDUCACION

Politica de Educacion
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Ciclos de conferencias
Seminarios internacionales

INDICE

HISTORIA DEL MUSEO NACIONAL DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA
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HISTORIA DEL MUSEO NACIONAL DE
ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA

Luego de un extenso proyecto de remodelacion y disefio

a Seccién de Arqueologia fue inaugurada en 1931
me albergar los tesoros les proveni

de las excavaciones arqueolégicas que se llevaban a
cabo en diferentes sitios a nivel nacional, destacando para
aquel momento los proyectos de Uaxactun y Piedras Ne-
gras, asi como los descubrimientos fortuitos realizados en

Kaminaljuyu.

Por medio de Decreto No. 1623 del quince de enero de
1935, el Museo Nacional incorporé oficialmente la seccion

de Arqueologia, estableciendo la finalidad i
las competencias, las y responsabilidades res-
pectivas.

Hacia 1938, se establece la Seccién de Etnologia, destina-
da a conservar una creciente coleccion de textiles, trajes,
instrumentos musicales, herramientas de uso cotidiano,
artesanfas y diferentes objetos que representan la riqueza
cultural de Guatemala.

En 1946 el Musco Nacional de Arqueologfa y Etnologia

el MUNAE realizé una renovacion integral
para inaugurar la tercera exposicién permanente en 1978.
El discurso fue creado por un equipo multidisciplinario y
se organizo con una estructura tematica.

En 1987 se cre6 el Simposio de Investigaciones Arqueol6-
gicas en Guatemala, que luego de 30 afios de realizacion
ininterrumpida se ha convertido en el evento académico
mds importante de la regién, con 125 conferencias cada
afio y més de 600 participantes de 20 nacionalidades dife-
rentes. El Simposio de Arqueologia es un evento oficial del
Ministerio de Cultura y Deportes, el cual es apoyado por
una Comisién Organizadora i da oficial que
contribuye ad honorem con la logistica, convocatoria, or-
ganizacion y realizacion del evento cada afio. Asimismo, la
Comisién Organizadora se encarga de la edicion y publi-
cacién de las memorias del evento, que a la fecha incluyen
més de 2000 textos originales sobre las investigaciones ar-

mesas redondas

gicas, interp

y descubrimientos recientes. Més del 80% de las memorias
di ibl

se incorpora al recién creado Instituto de Antrop e

se para consulta y descarga gratui-

Historia, siendo trasladado al Edificio No. 5 de la Finca La
Aurora, incrementando sustancialmente el drea de expo-
sicion permanente y de almacenamiento de la Coleccién
Nacional de bienes arqueolégicos y etnoldgicos, asi como
los servicios culturales y educativos para la sociedad gua-
temalteca. Hacia 1948 se inauguré la segunda exposicion
permanente del MUNAE.

P
ta en el portal de la Asociacion Tikal, quien forma parte
de la Comision Organizadora desde la primera edicion del
Simposio.

En el afo 2003 se llevo a cabo la formulacién del Plan de
Reestructuracion, dando paso a una serie de proyectos
institucionales orientados al fortalecimiento de las acti-
vidades, servicios y organizacién del MUNAE. Desde en-
tonces se han realizado mejoras generales en la exposicion

pag. 9
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A. Estrategias y Acciones

a primera fase del Programa de Reestructuracion

del MUNAE ha desarrollado un fundamento teéri-

o de gran calidad, que serviré de referencia para
decisiones futuras de quienes dirijan y administren la ins-
titucion.

El formato utilizado lo han definido las Politicas Cultura-
les'y Deportivas del Ministerio de Cultura y Deportes. Asi,
las estrategias y acciones que sugiere el Programa de Re-
estructuracion se encuentran agrupadas segun las diversas
politicas ministeriales. De esta manera, se logra una iden-
tificacion de propdsitos entre el MUNAE y el Ministerio.

Politica Rectora: Cultura de Paz y Desarrollo Humano
Sostenible

El MUNAE, para impulsar el desarrollo humano integral

de los guatemaltecos, desarrollard acciones y programas

mediante la promocién de la identidad nacional, el reco-

nocimiento y respeto de los valores y las diversas formas,

o con ot e, como by enars it

pag. 24

especialmente con el Ministerio de Cultura y De-
portes y con la Direccién General del Patrimonio
Cultural y Natural, que tienen a su cargo la formu-
lacién de politicas publicas y la planificacién de pro-
gramas para promover el desarrollo cultural de los
guatemaltecos.

EI MUNAE colaborard y gestionard cooperacién con
otras instituciones del Estado, consejos de desarro-
llo, asociaciones civiles e instituciones académicas
con el fin de promover la divulgacion y conservacion
del patrimonio cultural, asi como el desarrollo de
programas especificos de conservacién y educacién.

Politicas y estrategias generales

Para asegurar I efectividad de las acciones y programas
Iturales que se prop a sep

a evaluar sus alcances ¥, de acuerdo a ellos, se proseguird

y ifestaci culturales y i

Estrategia: Descentralizacion
« Se consolidardn mecanismos de cooperacién y
coordinacion con otras instituciones estatales,

a su impl panada de las modalidades de
accion mis efectivas y de las orientaciones que demande
la realidad nacional.
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Se procurard el incremento de personal que sea ne-

cesario para cubrir las necesidades del museo, para
lo cual se elaboraré un perfil de las nuevas plazas, to-
mando en cuenta el componente étnico y de género.
Se motivard la participacién de voluntarios y se im-
plementard un sistema de voluntariado a largo plazo
asi como para eventos especificos.
Se pedird la colaboracién de los programas de ar-
logi para que
contribuyan con estudiantes como personal de apo-
yo al museo.
Se gestionard la i6n y especializacién del
personal del MUNAE ante organizaciones naciona-
les e internacionales.
Se proveerd al personal del museo de distintivos que
lo identifiquen.

de las idad,

A.4 Actualizacion de la legislacion

Se promoverdn acciones que garanticen la aplicacién
de la Ley del Patrimonio Cultural para asegurar la
propiedad, registro y adecuado manejo de las colec-
ciones del museo.

Se definird una politica institucional que determine
el lugar en donde los proyectos arqueologicos deben
entregar sus materiales.

informe protocolo material grdfico
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Se elaborard un instructivo de exposiciones inter-
nacionales, en donde conste que la seleccion de las
piezas estard a cargo de la direccién del museo y que
1o se autorizard la salida al exterior de aquellas que
no hayan sido exhibidas antes en Guatemala.
Se prohibird el préstamo internacional de algunas
piezas del museo por su alto valor artistico, histérico,
estético, o simplemente por su fragilidad.
Se evaluarén y revisardn, para su actualizacién, los
tmtados o convenios suscritos entre el MUNAE e
1! les, a fin de

propiciar la cooperacion financiera y técnica en be-

e inter;

neficio a la conservacion y el acceso adecuado del
patrimonio cultural.

A.5 Formacién y capacitacion

« Se abandonard la actual concepcion que situa la
apreciacion de la obra de arte como el fin de la ex-
hibicion museogrifica y se considerard un recurso
didéctico, a la vez que estético.

« El limite temporal de la temética del MUNAE ha

de ser la actualidad, tomando como eje la historia
y las culturas indigenas y no indigenas desde sus
origenes.
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COLECCIONES
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Crear trifoliares informativos para los vi
ral, de distribucion gratuita.

tantes en gene-

Crear un folleto informativo o catdlogo de poco volumen,
para poder distribuirlo gratuitamente a las personas inte-
resadas.

Disefiar exposiciones temporales y conferencias, tomando
en cuenta que uno de los ejes centrales de todas ellas debe-
ré ser la continuidad cultural entre el pasado y el presente.
Procurar que las comunidades mayas se involucren en la
organizacion de las

Crear nuevas cédulas informativas, por sala, vitrina y pie-
za, debido a que las actuales son escasas, incompletas y
desactualizadas.

Crecimiento Institucional:
Se gestionard ayuda de embajadas y otras instituciones na-
cionales e inter il

programa de reestructuracién.

para apoyar econmicamente el

Se creardn reglamentos para las distintas actividades del
museo, tales como: reglamento para la Comision Orga-
nizadora de Simposio, reglamento para establecer crédi-
tos a personas e instituciones donantes, reglamento de la
Comisién de Exposiciones en el Exterior, reglamento de
préstamo de piezas, incluyendo un listado de piezas que
no pueden ser prestadas. Ademds introducir en el regla-
mento de proyectos arqueolégicos la forma de entregar las
piezas a los museos.

Se analizaran los diversos convenidos de préstamo de pie-
zas del museo, especialmente con el Museo Miraflores y el

Museo Carlos E Novella.

Se analizard el convenio con la Fundacion G&T

Continental y se hardn las s
beneficio del museo.

gerencias para mejorarlo en

Se contratard més personal, el cual deberé llenar los requi-
sitos optimos. Caso contrario, serd muy dificil implemen-
tar los cambios que propone el Programa de Reestructu-
racion.

Gestionar la capacitacion del personal del museo a través
de becas al exterior y cursos dentro del pais, ya que las
instituciones solamente se desarrollan si su personal es al-
tamente calificado.

Se fomentard la colaboracién de voluntarios, haciendo fi-
cil y amable el sistema de reclutamiento.

B.2 Proyectos a mediano plazo
(hasta 4 arios)

Restauracién del Edificio:

Construccion de un elevador para minusvalidos, el cual
subird desde una de las actuales bodegas con puerta al ex-
terior, que se encuentran cercanas al nivel de suelo de la
fachada principal del museo, hasta el primer piso. Este
también ser4 utilizado para carga pesada, como lo son los
grandes monumentos liticos.

Jardinizacion del drea exterior del museo, que incluya la
recuperacion de las jardineras originales del edificio y que
actualmente se encuentran en calidad de préstamo en las
instalaciones del Club de Hipicos, a pocos metros al sur
del Salén No. 3. Las jardineras contintan siendo propie-
dad del museo.

Restauracién de la fuente central de la rotonda del museo,
pues por falta de mantenimiento se ha deteriorado en su.

Tt
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sQué es el patrimonio en los
museos?

in importar el campo del conocimiento, todos coin-

ciden en la existencia del un proceso artificial con-

tempordneo de produccién del patrimonio, que se-
lecciona elementos vinculados con el pasado, lo auténtico
o lo natural, para convertirlos en productos listos para el
consumo moderno (Ashworth 1994, Prats 1998, Kirshen-
blatt-Gilmblett 2001, Davalon 2006, Frigolé 2010). En este
sentido, nos referiremos a una produccién cultural en el
presente que recurre al pasado (Kirshenblatt-Gimblett
2001), o a la representacién y materializacion del pasado
en el presente (Guillaume 1990).
En la teoria, se ha vinculado el patrimonio con dindmicas
de poder y legitimacién, como objeto del poder y fuen-
te de conflictos, asi como elemento de regulacién social y
cultural. Segun Prats (1998)
re autoridad hasta que se legitima como construccion social
y ninguna construccién social se produce espontdneamente
sin un discurso previo inventado por el poder...”, por su par-
te, Néstor Garcia Canclini (1999) sostiene que ademas el
patrimonio cultural es un “..proceso social que, como el
otro capital, se acumula, se renueva, produce rendimientos
que diversos sectores se apropian de forma desigual..”

ninguna invencién adquie-

condmic
cada dia difuminan los limites territoriales a través de las
estructuras supranacionales y la globalizacion, las identi-

Considerando que las dingmicas politicas y

dades nacionales han sido sustituidas por ejercicios loca-
les y limitados territorialmente, recuperando los valores
étnicos, culturales y de organizacién tradicional. En la
actualidad, el patrimonio y los museos contribuyen con
la cap:
la revitalizacién cultural y social de frente a las dindmicas
de globalizacién (Frigolé y Roigé 2006, del Marmol 2010).

cidad para construir localidad y como medio para

De acuerdo con los expertos, la tendencia actual nos indi-
ca que todo es susceptible a ser convertido en patrimonio
a través de un proceso artificial de identificacion, selec-
cién y patrimonializacion, incluyendo bienes tangibles e
intangibles, materiales e inmateriales, objetivos y subjeti-
vos. Al mismo tiempo, para Jeudy (1989) el mundo corre el
riesgo de convertirse en un gigantesco museo, lo que supone
que estamos ante el fenémeno de museificacion.

Aunque algunos museos escapan o intentan escapar a esta
dindmica de mercado, cada vez es més comiin que el valor
patrimonial de las colecciones se transforme en produc-
tos culturales para el consumo de la sociedad. Segiin Her-
nandez (1992), las exposiciones temporales constituyen el
esfuerzo de renovar constantemente el producto cultural,
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La organizacién del discurso expositivo del drea arqueo-
légica se estructura por medio de un guién cronologico,
que muestra las principales caracteristicas de los diferen-
tes perfodos de la historia prehispanica de G la. La

de arqueologfa, seguida por el Altiplano con 40% y com-
plementada por una pequeiia muestra de la Costa Sur con
apenas 7%. (Figura 3 y 4)

exposicién permanente inicia con una sala introductoria
donde se muestran las caracteristicas generales de la geo-
grafia cultural e histérica, asi como los diferentes perio-
ltural queolégica de Guatemala. A
continuacién, tres salas muestran los materiales arqueo-
l6gicos mds representativos del perfodo Precldsico, desta-
cando los materiales de Kaminaljuyu.

El Perfodo Clasico esta distribuido en cuatro salas que in-
tentan presentar la riqueza cultural del apogeo de la anti-
gua Civilizacién Maya, destacando un espacio destinado

dos de la historia

Periodo Cultural

= preclisico
maiisico

= posclésico

al sitio con ma-

lgico Tikal, que se
delas Tierras

teriales de otros importantes
Bajas Mayas y algunos materiales del Altiplano.

Una sola sala ha sido destinada a la exposicion del perio-
do Posclésico, incluyendo materiales arqueolégicos de los
sitios del Altiplano Occidental y Oriental. La exposicién
permanente sobre la arqueologia guatemalteca esta com-
plementada con un extenso espacio destinado a los monu-
mentos escultéricos provenientes de las distintas regiones
culturales y una sala especial donde se exhibe una muestra
de las Obras Maestras del MUNAE, cuya museografia fue
renovada integralmente en el afio 2007, gracias a la co-
laboracién de empresas y fundaciones culturales. Luego
de una revision general sobre la representatividad de la
exposicion permanente, hemos podido identificar un alto
grado de coherencia entre la coleccién nacional y la mues-
tra seleccionada para las salas permanentes. Podemos
apreciar que el perfodo més representado es el Clasico con
56%, seguido por el periodo Preclasico con 28% y al final
el Poscldsico con una muestra que apenas alcanza el 16%.
De acuerdo a las regiones geograficas identificadas en la
exposicién permanente, destacan las Tierras Bajas con un
50% de las piezas exhibidas permanentemente en las salas

Regi6n Geografica

3%

WTierrasaltas

4 Costa sur

®nd

Luego de conocer la relacién de los diferentes proyectos
de inve i6 logica en Gi la, tomando en
cuenta las variables de distribucion geografica y la crono-
logia preponderante de cada proyecto, se ha podido com-
probar que existe una clara correlacién con la conforma-
cién de la Coleccién Nacional y la exposicion permanente.
Sin embargo, se han identificado algunos vacios dentro
del discurso expositivo del MUNAE, los que se relacionan
especialmente con aquellos proyectos de investigacion
que continuan activos, los que han entregado las piezas
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El MUNAE en exposiciones internacionales

Lugar

1| Maya: Treasures of an ancient civilization. Museum, NM, USA 16/11/1986 al 08/02/1987
2| Centro América : Tesori d'Arte delle Palacio Real de Milén, Italia 1992
Civilta lomt
3 | Laantigua América: El arte de los parajes | Chicago Institut of Art, Chicago, IL, USA |~ 10/10/1992 a1 03/01/1993
sagrados
4 La antigua América: El arte de los parajes | Museum of Fine Arts, Houston, USA 14/02/1993 al 18/04/1993
sagrados
5 La antigua América: El arte de los parajes | Los Angeles County Museum of Art, LA, 06/06/1993 al 15/08/1993
sagrados USA
6 | Die welt der Maya Joest-Museum Fur Volkerkundi Der Stadt 1994
Koln
7 lizacion Maya de Guatemala ‘Tokio, Japén 1997
8 | Maya: Regnskogens Tapte Rike Museo Didrichsen, Helsinky, Finlandia 1997
9 | The exhibition of mayan artifacts Museo Nacional de Historia de Taiwan, Agosto de 1997
wan,
10 | Los Mayas. Palazzo Grassi, Venecia, Italia julio de 1998 a junio de 1999
11 | Los Mayas. Antiguo Colegio de San Ildefonso, México | Agosto a Diciembre de 1999.
12 | Los Mayas : Ciudades Milenarias de Valencia, Espaiia
Guatemala 1999
13 | Los Mayas : Ciudades Milenarias de Zaragoza, Espana
Guatemala 1999
14 | Los Mayas : Ciudades Milenarias de Museo de América, Madrid, Espana
Guatemala 1999
15 | Maya: Mysteries in the Jungle National Museum of Art, Taipei, Taiwan
16 Maya: Mysteries in the Jungle Taiwan Museum of Art, Taiwan Mayo 2002
17 | El pais del Quetzal : Guatemala Maya e | Fernan Gémez Centro Cultural de la Vi-
hispana lla, Madrid Agosto 2002
18 | Maya Kingdoms of Mystery National Science Museum, Ueno Park, Mayo a Julio 2002
Japén 2003
19 | Maya II: The mystery of the lost city Museo Didrichsen, Helsinky, Finlandia 09/09/2005 al 12/03/2006
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El evento fue concebido como un espacio para el dialogo,
la discusién y la difusion de los resultados de las investiga-
ciones arqueoldgicas en Guatemala, orientado principal-
mente a los colegas guatemaltecos. Sin embargo, mientras
que el prestigio académico ha promovido la participacion
de las més importantes personalidades de la arqueologia
maya a nivel mundial, cada afio se incrementa el ntimero
de aficionados, guias de turismo y estudiantes de carre-
ras afines, quienes se ven atraidos por la oportunidad de
acceder a los resultados de las recientes investigaci a

Otros eventos académicos

Como parte de los objetivos institucionales, a lo largo de
los dltimos 12 afios, el MUNAE ha sido objeto de una se-
rie de renovaciones y adaptaciones en la infraestructura,
con el fin de brindar un espacio adecuado para fortalecer
los sistemas de educacion formal y continuada, principal-
mente en el aspecto cultural. Durante el afio 2013, el MU-
NAE acogi6 un total de 42 eventos de diversa naturaleza,
incluyendo actividades académicas, culturales, institucio-
nales y diplométicas. Considerando que la intencién gene-

nivel regional.

Muchos participantes consideran que la continuidad de
este importante evento no serfa posible sin la colabora-
ci6n desinteresada de los miembros de la Comisién Orga-
nizadora, que desde la primera edicién han luchado por
mantener y fortalecer el concepto original, generando un
impacto académico cada vez més importante. Dicho es-
fuerzo se ha visto respaldado institucionalmente, a través
del Acuerdo Ministerial Numero 1154-2011 del Ministe-
rio de Cultura y Deportes, que establece el Reglamento de
la Comisién Organizadora del SIAG, dentro del cual se
reconoce al Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia
como la sede oficial del evento, asi como la atribucion de
proporcionar espacio fisico, servicios administrativos y
recursos econdmicos para su desarrollo. Uno de los apor-
tes menos reconocidos del Simposio de Investigaciones
Arqueoldgicas en Guatemala en las tltimas tres décadas,
es el hecho de haber motivado la creacién de otros even-
tos de similar formato en la region, entre los que se pue-
den mencionar: Encuentro Arqueoldgico del Area Maya
(Petén desde 1992), Coloquio Guatemalteco de Arte Ru-
pestre (Guatemala desde 2000), Belize Archaeological &
Anthropological Simposium (Belice desde 2002) y Con-
greso Centroamericano de Arqueologia (El Salvador des-
de 2005).

ralizada para utilizar las instalaciones del MUNAE como
sede de distintos eventos estd relacionada con la conme-
‘moracion del Oxlajuj Baktun en el afio 2012, que permitié
la emergencia de lo maya en el imaginario colectivo de la
sociedad guatemalteca y lo convirtié en un nuevo elemen-
to de la identidad nacional (Castillo 2013).

Aunque no representa un andlisis estadistico sobre el de-
sarrollo de otras actividades académicas en el MUNAE, el
afio 2013 es util como primer acercamiento a esta dind-
‘mica, que sin lugar a dudas se ha incrementado a través
del tiempo. A partir de la clasificacién de las actividades
realizadas en las instalaciones del museo, se ha podido de-
terminar que los eventos de indole académico representan
¢l 40.91% de los casos. A lo largo de 2013, el MUNAE fue
seleccionado por una serie de entidades académicas e ins-
tituciones nacionales y extranjeras, para el desarrollo de
eventos de caricter académico, ya fuera para la realizacién
de dindmicas de construccion de conocimiento colectivo
o para la difusién de informacion cientifica. De esta mane-
ra, el MUNAE se esta convirtiendo en una referencia, o al
menos, en una alternativa para la comunidad académica.
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7.1 Cédigo cromatico

Los colores utilizados buscan tener el mayor contraste
en las diferentes composiciones graficas, asi también
que tengan mucha relacién con el tema del que se esta

hablando.

Se utilizaron diferentes colores, uno para cada tema, en
los titulos se utilizé reservados para crear el contraste ne-
cesario segin la imagen, en los bloques de texto se utiliza
color negro 100% por el tamafio de texto, esto para mejor
calidad de impresion.

C 63 R 99
M 35 G 117
Y 98 B 42
K 23
C 39 R 89
M 100 G 8
Y 79 B 15
K 62
C 32 R 135
M 68 G 75
Y 84 B 41
K 36
C 58 R 86
M 98 G 23
Y 35 B 63
K 49
C 100 R 39
M 90 G 52
Y O B 139
K 0
c o0

I M 0
Y O
K 100

7.2. Cédigo tipografico

En la premisa del disefio se propuso las diferentes tenden-
cias de tipografias, basado en el tema que se esta fraba-
jando, sin embargo se decidié mantener la linea grafica
existente, de esta manera se utilizé la misma tipografia.

Trajan Pro

Esta para Titulos principales

TIPOGRAFIA PARA TiTULO
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789

Minion Por

Se utilizaré en los bloques de textos como también en

los subtitulos, solamente variaré el tamaio.

TIPOGRAFIA PARA BLOQUES DE TEXTO
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789
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7.3 Puesta en practica

Distribucién

Medio de Especificaciones
reproduccion técnicas
Un libro de memoria | Impreso en papel coushe base impresion en finta
de labores, en este se 80 los interiores todas lés l&ser o imprenta
incluyen los 0ltimos pdginas a full color, portada litografica, los
quince afos, estd impresa en papel texcote 16 logotipos a un color
comprendido en dos | m&s guardas impresas en papel | pueden ir grabados.
piezas, el libro mas lino, cubierta impresa en papel
una cubierta. lino especial de 240 gramos.

Este material estaré
a disposicién de las
autoridades del MU-
NAE, como también
para profesionales

que quieran consul-

tarlo.

7.3.1 Costos de Diseno y Reproduccion

Se detalla Gnicamente los costos de produccién de disefio,
dentro de estos se cdlcula a partir de las horas trabajadas.

Descripcion ‘ Cant.| COSTO DE DISENO COSTOS DE REPRODUCCION
o gl e Costode | | ovesion por Unidad Costo Total de Impresion
Investigacion 1 @50.00[ 590 | 590 |Q.29500.00 0 Q.29500.00
Creacién de Pieza de
oL 1 250.00] 120 120 |Q.6000.00 Q.560.00 Q.560.00 Q.5560.00
Disefio
Creacién de Logotipo
gelp 1 [@50.000 80 | 80 [Q@.4000.00| @Q.350.00 Q.350.00 Q.4700.00
y su manual
Totales 3 |@72.00 790 Q.56880.00 Q.910.00 Q. 39,760.00
7.3.2 Costos de reproduccion
El costo de reproduccién se hace en base a las cotizacio- El costo de reproduccién de los libros es de Q.25,000.00
nes en los diferentes lugares de reproduccién, el material a esto hay que sumarle el costo de disefio gréfico.

se cotizé en 3 lugares para asi elegir la propuesta que

més favorezca a la institucién. (ver anexo # 6) Haciendo un total de Q. 64,760.0

En este caso la propuesta que mejor precio proporciona es
all color Q. 250.00 por libro impreso, tomando en cuenta
la cantidad de libros que se le cotizaron, en este caso se
le cotizaron 100 unidades.
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7.4 LECCIONES APRENDIDAS

En el proceso de la realizacién de proyecto se fueron
adquiriendo nuevos conocimientos y aptitudes, dentro de
estas podemos destacar el trabajo en equipo, gracias a la
participacién de personas que se involucraron para poder
concluir este proyecto, aqui se presentaran las diferentes
fases durante el desarrollo del proyecto de graduacién.

7.4.1

Conforme avanza el proyecto de graduacién se puede
observar la importancia que tiene el disefio gréfico en la
comunicacién visual dentro de una institucién.

7.4.2

Es importante tener el equipo necesario para poder desa-
rrollar las piezas de disefio a esto también se le suma el
espacio, esto puede limitar a desarrollar un buen trabajo y
esto puede repercutir en los resultados.

7.4.3

El apoyo por parte de personas expertas en el tema del
que se estd hablando en el proyecto de disefio ayuda mu-
cho, gracias a esto existen las sugerencias para mejoras
del material que se esta trabajando.

7.4.4

Una de las dificultados que se pudieron encontrar fué

el tiempo que en algunas ocaciones se les dificulta a

los encargados de las sedes, muchas veces se tuvieron
que posponer algunas reuniones con los encargados de
proporcionar informacién para completar el proyecto de
graduacién

7.4.5

Lo mds importante al momento de empezar a realizar

el proyecto de graduacién es hacer un diagnéstico en

la institucién para poder detectar las necesidades de
comunicacién visual, de esta manera se logra identificar el
problema.

7.4.6

Gracias a la informacién proporcionada por la institucién
y el trabajo de campo que se ha realizado, fué fécil iden-
tificar al grupo objetivo, aunque este estd divido en tres
grupos se decidié trabajar solamente con uno.

7.47

Un cronograma de trabajo realizado con las autoridades
de la institucion le dié mayor seriedad a la realizacién del
proyecto de graduacién.

7.4.8

Mantener siempre la comunicacién con el personal admi-
nistrativo de la institucion hace més amena la realizacién
del proyecto de graduacién.

7.4.9

Al momento de identificar el piblico objetivo es necesario
la investigacién para conocer la necesidad de comunica-
cién visual que este presenta, para saber en qué direccién
se puede llevar el mensaije.

7.4.10

Siempre se tiene que estar pendiente del cronograma de
trabajo para poder cumplir con los tiempos lo mas cerca-
no posible esto ayudaré al desarrollo correcto del proyecto
de graduacién.

7.4.11

Para la realizacién del marco teérico es de vital importan-
cia la investigacion exhaustiva y asi identificar la realizar
del problema social que afronta la sociedad, con esto se
tiene un panorama més claro de la realidad en la que vive
la sociedad.

7.4.12

Para obtener mejores resultados en el proceso de disefio
de la pieza es necesario hacer bocetos mientras més boce-
tos se realicen, mejores resultados se obtendran ya que se
tendrén mas opciones para disefar.

7.4.13

La evaluacién de las piezas de disefio tanto del grupo ob-

jetivo como de los expertos, son muy importantes porque a
través de estos se logran cambios y mejoras en el proyec-

to, gracias a esto se corrigen muchos detalles que sin ellos
no se hubieran podido detectar.
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7.5 CONCLUSIONES

Para el director del Museo Nacional de Arqueologia y
Etnologia de Guatemala, fue de mucha importancia la
realizacién de un proyecto como este, esto debido a la
situacién politica que se viene el préximo afio (2019)
debido al cambio de autoridades superiores, se pretende
presentar las expectativas que se tienen en los proximos
13 afios.

Gracias a las evaluaciones realizadas con el piblico
objetivo, como también con los expertos en disefio gréfico
se determiné que la composicién visual que tiene el docu-
mento en el manejo de ilustracién, fotografia y tipografia
lo hacen ser un documento agradable y a la vez invita a
la lectura, con esto se puede decir que el proyecto es de
gran éxito porque cumple con el objetivo principal, moti-
var al grupo objetivo a conocer la funcién de la institucién.

Para el experto en Historia el material elaborado cumple
con su objetivo de ser una pieza de fécil acceso y también
de facil comprension del mensaje expuesto, es necesaria
la implementacion de este tipo de materiales y que estos
estén a disposicién de todo el piblico que visita las instala-
ciones de la institucién.
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7.6 RECOMENDACIONES

A LA ESCUELA DE DISENO

7.6.1

Se recomienda a la escuela de Disefio Gréfico que se
pueda establecer un cronograma de trabajo y este pueda
cumplirse lo mejor que se pueda, para no tener atrasos al
finalizar el proyecto.

7.6.2

El tiempo para la realizacién del proyecto de graduaciéon
es muy corto, seria conveniente tanto para el docente
como el alumno que el informe se realizara solo y no eps
y proyecto a la vez.

A FUTUROS ESTUDIANTES

7.6.3

Los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico deben
tomar en cuenta el tiempo que representa cada proyecto
es importante comprometerse y darle prioridad al proyecto
que se pretende realizar, la comunicacién con los docen-
tes es muy importante porque de esta depende mucho la
calidad del disefio. La responsabilidad al momento de
cada entrega es muy importante pues tienen que ser pun-
tuales y no dejar pasar el tiempo en cada entrega para no
atrasarse.

7.6.4

A los estudiantes se les recomienda que dentro de la
institucién sean ellos los que tomen la iniciativa para darle
continuidad al proyecto, si es necesario recabar informa-
cién de campo para el proyecto, que sea el estudiante el
que haga esta actividad, muchas veces la institucion no
cuenta con esta investigacién y tampoco con el tiempo
suficiente para obtenerla.

7.6.5

Cuando el estudiante toma una actitud positiva y proactiva
dentro de la institucién donde se realiza el proyecto valo-
raran mejor el esfuerzo y responsabilidad con la que se
estd efectuando el trabajo. Esto también puede ayudar a
mejorar la comunicacién con el personal de la institucién,
si se toman en cuenta estas recomendaciones se notard la
importancia que tiene la profesién del Disefio gréfico para
mejorar la comunicacién y calidad de vida de las
personas.

A LA INSTITUCION

7.6.6

Es importante valorar el trabajo del disefiador gréfico con
esto no quiere decir que la institucién no lo haga, si no
buscar los mecanismos para que el proyecto se ponga en
marcha.

7.6.7

El tamafo y la calidad de los documentos son muy impor-
tantes al momento de reproducirlos, esto ayudaré a que el
grupo objetivo lo comprenda de una manera fécil.

7.6.8

Si el documento se va a reproducir en masa o cantidades
grandes, buscar una empresa seria que cuente con disefia-
dores graficos dentro de la misma, para que no se cambie
nada del documento original que ha sido proporciona-

do por el proyectista, detalles como variacién de color,
cambio de fuentes tipograficas pueden pasar si no cuentan
con el equipo necesario.

7.69
Antes de reproducir el material es recomendable solicitar
una muestra final de como quedaré la impresién, para que
no se cometan errores y signifique pérdida de recursos
econdmicos.
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7.8 GLOSARIO

Brief de disefio grdfico

Es un documento integral que reGne los pardmetros con los
que un disefiador o un departamento de disefio empieza
a elaborar una pieza gréfica. No hay un modelo Gnico de
briefing creativo, cada disefiador incluye en él

los campos que considera necesario.

Cronograma

Es la representacién gréfica de un conjunto de

hechos o acciones a realizar en funcién de un

tiempo determinado.

Flujograma

Un flujograma o diagrama de flujo, es una muestra visual
de una linea de pasos de acciones que implican un proce-
so determinado.

Premisas de disefio

Las premisas de disefio sefialan ideas de cémo se confi-

guraran los elementos necesarios para crear una pieza
gréfica, desde color, tipografias, elementos gréficos etc.
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7.9 Anexos

ANEXO # 1

Este es un instrumento de autoevaluacién donde se mide
las diferentes cualidades que representa cada pieza grafi-
ca, y asi tomar una mejor decisién al momento de iniciar
una pieza de disefio, este instrumento se utilizé para
evaluar las opciones de disefio de la funda o cubierta del

libro.

Aspectos a evaluareneldiseno |1|2{3(4a|5(1|2(3|a|5|1] 2[3|4|5

Guarda relacion con el tema, el mensaje es adecuado para
el grupo objetivo X X X

Se asocia al evento principal o tiene relacién con el objetivo

principal del mensaje. X X X
Facilita el mensaje a través de las imagenes y construccién de
elementos (color, tipografia, elementos). X X X

La composicion visual tiene armonia, es estética, llama la
atencion del grupo objetivo. X X X

Se utilizaron elementos construidos a partir de la abstraccion,
tomar en cuenta si se comprenden de la mejor manera. X X X

Evaluar si se utilizaron elementos estilizados como también si
tienen armonia, son agradables y constribuyen a despertar X X X
interés en el grupo objetivo.

Comunica el concepto creativo en cualquiera de sus piezas
que lo componen, portada, contraportada y cubierta. X X X

13 31 15
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ANEXO # 2

A continuacién se presenta un instrumento de autoeva-
luacién para identificar las cualidades de cada pieza a
evaluar, en este instrumento se evalué la portada del libro.

Aspectos a evaluar en el diseio

Guarda relacion con el tema, el mensaje es adecuado para
el grupo objetivo

Se asocia al evento principal o tiene relacién con el objetivo
principal del mensaje.

Facilita el mensaje a través de las imagenes y construccién de
elementos (color, tipografia, elementos).

La composicion visual tiene armonia, es estética, llama la
atencion del grupo objetivo.

Se utilizaron elementos construidos a partir de la abstraccion,
tomar en cuenta si se comprenden de la mejor manera.

Evaluar si se utilizaron elementos estilizados como también si
tienen armonia, son agradables y constribuyen a despertar
interés en el grupo objetivo.

Comunica el concepto creativo en cualquiera de sus piezas
que lo componen, portada, contraportada y cubierta.
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ANEXO # 3

A continuacién se presenta un instrumento de autoevalua-
cién para identificar las cualidades que presenta cada
elemento gréfico y asi tomar una mejor decisién, en este
instrumento se evalué la composicéon para crear el logotipo

centenario.

Marcar con una X la casilla correspondiente a tu calificacion
de los diferentes aspectos.

Aspectos a
evaluar en el disefo

Guarda relacion con el tema,
el mensaje es adecuado para
el grupo objetivo

Propuesta 1

Propuesta 2

Propuesta 3

Propuesta 4

12

3

4

2 3 4

Se asocia al evento principal
o tiene relacion con el objetivo
principal del mensaje.

Facilita el mensaje a través
de lasimdagenesy
construccion de elementos
(color, tipografia, elementos).

La composicion visual tiene
armonia, es estética, llama la X
atencién del grupo objetivo.

Se utilizaron elementos
construidos a partir de la
abstraccion, tomar en cuenta si se
comprenden de la mejor manera.

Evaluar si se utilizaron elementos
estilizados como también si
tienen armonia, son agradables X
y contribuyen a despertar
interés en el grupo objetivo.
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ANEXO # 4

A continuacién aparecen los nombres de los profesionales
de disefio grafico que evaluaron la composicién visual de
las piezas de disefio que se les presentaron.

Evaluadores

Aura Marina Rodriguez Castillo 34 afios
Licenciada en Disefio Gréfico

Egresado de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Kelly Raquel Sagastume 29 afos

Pensum Cerrado

de Licenciatura en Disefio Gréfico
Universidad de San Carlos de Guatemala.

Sergio Say 38 anos
Licenciado en Diseiio Grafico
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ANEXO # 5

Este en un instrumento de coevaluacién que se utilizé con
expertos en disefio grafico, para identificar que la pieza
cumpla con aspectos técnicos.

USAC

TRICE TF‘N"ARI/‘\
Universid rios de Guatemala

FACULTAD DE
ARQUITECTURA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

A continuacién se presenta una serie de preguntas que nos ayudarén a realizar de una manera mas efi-
ciente el proyecto de Graduacién el cual consiste en una Memoria de labores.

Cada una de las respuestas son muy importantes para obtener los mejores resultados le recomendamos la
mayor sinceridad a la hora de responder.

Fecha:__ Nombre y apellidos:
sexo: M O F O Profesion:

1. sConsidera que la diagramacion permite que la lectura sea facil?

O Si, es facil de leer. O Puede mejorar O Se dificulta la lectura

Porque:
2. Eltipo de letra (tipografia) del documento la considera adecuada.
O Acorde y legible O Aburrida O Sobria O Dinémica
Porque:
3. Considera que la portada es adecuada para el piblico objetivo.
Osi O No
Porque:
4. Los colores utilizados en la pieza gréfica dan sensacién de:
O Frescura en el disefio O Elegancia O Retro O Sin contraste
Porque:
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5. 3Como material de apoyo, es fécil encontrar informacién especifica?

O Se encuentra facil untema O Se dificulta un poco llegar a © Se dificulta mucho llegar a

un tema en especifico un tema en especifico
Porque:
6. 3Que opinién prodria dar acerca de la portada?
O Se ve inferesante O Se ve llamativa O Se ve aburrida
Porque:
7. sCree que el disefio de la pieza gréfica tiene relacion directa con el concepto?
O No tiene relacién O Si tiene relacion O Podria mejorar algunos
detalles
Porque:
8. 5Cual es la parte més débil en lo que a disefio se rifiere?
O Portada/portadillas O Cubierta O Disefio interiores O Tipogréfia © Colores

Explique la razén

9. sAlguna sugerencia?

Su opinién es muy valiosa e imporfante pues esto nos ayudard a tomar acciones
para mejorar la comunicacién de la institucion.
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ANEXO # 6

Este en un instrumento de validacién con el piblico obje-
tivo nos ayuda para identificar que el documento sea de

facil comprension.

FACULTAD DE

ARQUITECTURA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

) USAC

”I RICEN ! E[Vﬂ,{\]{l/‘\

wersidad

A continuacién se presenta una serie de preguntas que nos ayudarén a realizar de una manera maés efi-
ciente el proyecto de Graduacién el cual consiste en una Memoria de labores.

Cada una de las respuestas son muy importantes para obtener los mejores resultados le recomendamos la
mayor sinceridad a la hora de responder.

Fecha:

Sexo:

Nombre y apellidos:

MmO frF0O

sConoce la historia del museo Nacional de Arqueologia y Etnologia?

O Nada O Muy poco O Mucho

3Qué impresion le causa un libro de memoria histérica del museo?

O Identidad O Sin importancia O Importante

sCree que la portada del libro le da identidad al museo?
osi O No
Los colores y disefio de la portada los asocia con:

O Historia O Revista O Libro para nifios O Libro clésico

sla ilustracién de la cubierta tiene relevancia con el libro?

O No tiene relevancia O Confunde porque no tiene O La ilustracién nos invita a
relacion conocer el museo

Encuentra de fécil lectura el disefio y tipo de letra del libro.

O Confunde O Fécil lectura O Muy entendible

3Como material de apoyo, es fécil encontrar informacién especifica?

O Se encuentra facil untema O Se dificulta un poco llegar @ © Confunden los temas
un fema en especifico
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8. 3Que opinién podria dar acerca de la portada y cubierta del libro?
O Se ve inferesante O Se ve llamativa O Se ve aburrida
9. Si pudiera cambiarle un elemento al libro que le cambiaria?
O Portada O Cubierta O Interiores O Ninguna de las anteriores
Porque:

10.  3Que parte del libro se le hace dificil comprender, porque no tiene relevancia o
esta sobrando en la pieza gréfica?

O Mejorar la portada O Cubierta esta O Todo tiene relacion O Muchas O Colores
sobrando no cambiaria nada imagenes

Su opinién es muy valiosa e importante pues esto nos ayudaré a tomar acciones
para mejorar la comunicacién entre la institucién (museo) e instituciones educativas.
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ANEXO # 7

Entrega del proyecto de graduacién con autoridades del
Museo de Antropologia y Etnologia de Guatemala, en
la fotografia aparece e Licenciado. Daniel Aquino Lara,
coordinador del Museo.
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ANEXO # 8

Para la futura reproduccién de la pieza de disefio fué
necesario hacer una cotizacién, esto para tener una idea
del costo que este tendria, a continuacién se presentan las
cotizaciones de algunas empresas que ofertaron.

emala

Para tu imagen cotizacio’n

empresarial

Nombre: - Museo nacional de arqueclogia y etnologia de Guatemala Fecha: 11/10/2018

José Canté

Con Atencion a:

Cant. Descripcion P/ Unit. Total

100 libros impresos a full color en los interiores, Q. 280.00 Q. 28000.00
portada en papel texcote base 16, incluye guardas
a full color, mas una funda para proteccién del
libro en papel lino con textura..

aproximadamente 150 paginas, tamario 8.5 por
85

Alejadve Bresanza
AUTORIZEDO

Cotizacion valida per 15 Dias

FORMA 60 % DE ANTICIPO Y 40 TRA ENTREGA NI B ENREEA B el

Despues de Autorizado el Arte.
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g/alcolor

desing & printing

Guatemala 11 de octubre 2018

Jose Cant

COTIZACION

Desedndole éxitos en sus labores cotidianas, le detallo la cotizacion segin requerimientos

100 libros impresos a full color en los interiores, portada en papel
texcote base 16, incluye guardas a full celor, mdés una funda Q250.00 Q25000.00
para proteccion del libro en papel lino con textura..
aproximadamente 150 paginas, tamario 8.5 por 8.5
pegado en caliente
Q25,000.00

Vigencia de Cotizacién 8 dias. TDTAL
Elementos que proporciona el cliente: Arte Final
Forma de Pago 50% anticipo y 50% contraenirega

En espera de su respuesta y de servirle pronto, quedo de usted

Atentamente

Sergio Say
Movil:54349897
sergio.say@gmail.com

e 2251 2604 /5434 9897 allcolor38@gmail.com e 14 avenida 2-47 zon
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