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Enelproceso educativo elaprendizaje delarte siempre
ha constituido una alternativa de ensenanza en los
centros educativosy unaforma de mejorar el desarrollo
de los estudiantes mediante su conocimientoy practica.
Diversos estudios senalan que, en Guatemala por diversas
circunstancias, la inversion en el rubro educativo es
limitada; y aun mas escasos son los recursos destinados
alaprendizaje de las artes. Ante este adverso panorama,
es importante conocer como contribuye elarte en la
formacion de los estudiantes, paraapoyar suensenanza
y promocion.

Enrazon de lo anterior, el presente proyecto de grado
busca crear laidentidad visual del programa Becarte
de la asociacion DiverArte Guatemala, programa por
medio del cual se apoya a la ninez y adolescencia
guatemalteca que sufre desventajas educativas.
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Guatemala es uno

de los paises
latinoamericanos que
menos recursos del
producto interno bruto
(PIB) invierte en educacion
y salud. ELMinisterio de
Educacion (MINEDUC),
através de su Boletin
Informativo reporta que
soloseinvirtioel2.9 %
delPIB eneducacionen
el2018. Lainsuficiente
inversion en educacion

limita el progreso del pais,
siendo los mas afectados
los habitantes de las
areas ruralesyzona mas
vulnerables del pais.

Antecedentes

Segun la Procuraduria de los Derechos Humanos (PDH),
que se encargara de supervisary monitorear elacceso a la
educacionen mas de 300 centros educativos del pais, el 24% de
dichos centros educativos publicos de primaria no recibieron
el aporte de gratuidad que debe garantizar el MINEDUC,
enel2018.

La PDH, basandose en los reportes del Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia, Unicef (por sus siglas en
inglés, United Nations International Children's Emergency
Fund), aseguro que en Guatemala el 24% de los menores
entre 7y 14 anos de edad no asisten a una escuela primaria,
y el12% de los que si asisten deben abandonar las aulas por
diferentes circunstancias. UNICEF trabaja para defender
y garantizar el cumplimento de los derechos de ninos, ninas
y adolescentes en Guatemala, ayudandoles a alcanzar su
maximo potencial, especialmente a los mas vulnerables
y excluidos. Trabaja para que las ninas y ninos estén sanos,
vacunados, tengan una nutricion adecuada, cuidados
y cuenten con estimulacion temprana desde la primerainfancia.
Enloquerespectaalosylasadolescentes procura que dispongan
de servicios de salud, oportunidades de educacion, participacion,
emprendimientoy estén protegidos contra todo tipo violencia.

De acuerdo al ultimo censo de condiciones de vida del
Instituto Nacional de Estadistica (INE), el 59 % de la poblacion
guatemalteca vive por debajo de la linea de la pobreza,
mientras que la riqueza se acumula en un pequeno grupo.
El resultado de la falta de inversion en educacion es
laviolencia. Entre otros factoresy preocupaciones que afectana
los ninosy adolescentes guatemaltecos, pueden mencionarse::
eltrabajoinfantil, deben cuidara otros ninos, realizar tareas del
hogar, la pobrezay pobreza extrema de los hogares. También
incide lapoca cobertura educativa en elarearural, sobre todo
apartirdelnivelbasicoy diversificado puesto que historicamente
elaccesoaeducacion secundariay terciaria se ha privilegiado
en los centros urbanos.

Las consecuencias delanalfabetismo en Guatemala se evidencian
en eldesequilibro que se manifiestaen las estructuras sociales,
economicas, politicasy culturales de los pueblos. Ello contribuye
aque las grandes mayorias de habitantes, estén marginados
de los procesos de desarrolloy vivan en una critica situacion
de pobrezay estancamiento.
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La calidad es otro factor que incide
en que los alumnos no le encuentren
sentido a la educacion primaria

al no obtener una formacion con

pertinencia lingiiistica, cultural,
antropoldgica, pedagoégica

y psicoldgica, basada en estandares
internacionales educativos.

(Comité Nacional de Alfabetizacién).

Cada ano se suman un aproximado de 42,000 analfabetos
enelpais. EL60% de éstos corresponde a ninosy ninas que se
inscriben en primer grado, pero abandonan la escuela antes
de aprender a leery escribir. EL 40% restante corresponde
a personas que nuncaingresan alprimer grado. Esto implica
que la adicion de nuevas personas analfabetas se podria
evitar, en gran medida, mejorando la retencidén en la escuela
yla cobertura en los niveles preprimarioy primario para ninos
y primaria para adultos.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Cienciay la Cultura(UNESCO) recomienda que lainversion
en educacion sea del 7%. Pero Guatemala todavia esta muy
lejos de llegar a esa cantidad. La UNESCO promueve las
condiciones propicias para eldialogo entre las civilizaciones,
las culturas y los pueblos fundado en el respeto de
los valores comunes. Es por medio de este didlogo como
el mundo podra forjary alcanzar un desarrollo sustentable
que suponga la observancia de los derechos humanos,
el respeto mutuo, la igualdad entre los seres humanos
y entre las naciones, objetivos que se encuentran en elcentro
mismo de la organizacion.

Analizando larealidad guatemalteca en la educacion, con el
fin de aportar a la sociedad y contribuir al progreso del pais,
DiverArte estaafavorde laeducaciony en los ultimos afos ha
sido parte de la creacion de Educacion para la Paz en Guatemala.
Dicha organizacion promueve procesos de sensibilizacion
artistica, a partir de la apertura de espacios para la defensa
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y promocion de los derechos humanos, con el proposito de
aportarala erradicacion de contextos de estigmay discriminacion
que deriven en conductas de violencias dirigidos hacia
la ninez, adolescenciay juventud guatemalteca.

DiverArte ha desarrollado diversos programas de aprendizaje
que son creados de una manera pedagogica que cumplen
con los lineamientos del -CNB- Curriculum Nacional Base
que han sido validadosy aprobados como material didactico
e impartidos en algunas escuelas publicas del pais,
especificamente en la capital de Guatemala. Becarte es uno
de los programas de educacion dirigidos a ninos de escuelas
publicas en zonas vulnerables de la ciudad de Guatemala.

16
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Identificacion
del problema

Guatemala es uno de los paises conindices bajos en educacion
publica. Asociacion DiverArte Guatemala ha disenado métodos
alternativos de aprendizaje basados en el CNB cuyos métodos
se imparten a traves del programa becarte. De acuerdo al
diagnostico realizado se detectd que no se reconoce el
programa becarte y sus servicios, y tampoco las formas
de involucramiento en el contexto guatemalteco. Por lo
tanto, no cuentan con una linea grafica que lo distinga
y brinde credibilidad al proyecto. Elresultado es que no se
transmite de manera eficaz la informacion al grupo objetivo
para que seinteresen en contribuir con el programa.
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Justificacion
del problema

Trascendencia

La falta de empleo en Guatemala y la economia informal
obliganalos padres de familia a utilizar a sus hijos como mano
de obrayasiobteneruningreso extra, lo cualen consecuencia
incrementa el analfabetismo, pues los ninos dejan de asistir
a las escuelas para conseguir ingresos econoémicos para
sus familias.

DiverArte desde el 2011impacta positivamente en el desarrollo
comunitario, a través de la gestion de mecanismos de prevencion,
proteccion y atencion, basados en la aplicacion de nuevos
modelos de convivencia que practiquen elbuen vivir.

Elprograma de becarte beneficio aninos de areas vulnerables
de laciudad de Guatemala, este espacio se habilitd para que
losy las estudiantes de una escuela de zona 6 recibieran el
Programa de Expresion Artistica, el cualbeneficiaa escolares
por medio de becas. Para incrementar y obtener mejores
resultados en el programa es necesaria la intervencion de
diseno grafico en becarte para comunicar lainformacion con
pertinenciay asilograrelobjetivo de apoyary becar, obteniendo
mas colaboraciony participacion de personas interesadas en
contribuiral progreso de la educacion del pais. En el futuro se
espera ampliar la cobertura a nuevos grupos objetivos para
que el proyecto siga creciendo.

Como parte de sus acciones estrategicas el Programa de Expresion
Artistica, para el desarrollo de las Inteligencias Multiples, ha
contribuido grandemente aincrementar las capacidades en los
y las estudiantes, respondiendo a los lineamientos delCNB, que
cumplen con la principalfuncion delcurso de Expresion Artistica,
dandole pertinenciay sentido dentro del sistema educativo.
La existencia del becarte, facilita que losy las estudiantes
beneficiados por el programa accedan arecursos, que potencien

18
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sus permanenciay desarrollen sus habilidades, todo como
parte de los resultados obtenidos. A largo plazo, el mismo
becarte beneficiaraa masy mas estudiantes, posicionando a
nivelnacionalel Programa de Expresion Artistica, idealmente
impactando positivamente en el sistema educativo de Guatemala.

Factibilidad

Para su sostenibilidad DiverArte desarrolla programas dirigidos
aempresas, entre los cuales se encuentra DiverArte Sinergy que
consiste enun servicio técnicoy profesional de consultorias en
eldisenoydesarrollo de proyectosinnovadores. Los programas
que DiverArte Guatemala desarrolla, son implementados a
través de la RED Nacional de Promotores Educativos para la
Pazy elapoyo de otras organizaciones e instituciones que
donany aportan para seguir con el desarrollo de proyectos
de DiverArte. Por lo tanto, lo mencionado anteriormente da
soporte para llevara cabo el presente proyecto de diseno grafico.
Asimismo, cuentan con los recursos, insumos e informacion
necesarios para crear el material grafico e implementarlo en
beneficio de ninosy adolescentes.

Incidencia del disefo grafico

Alintervenir la informacion del Programa Becarte, desde el
diseno grafico, creando material visualy piezas pertinentes
altema, se apoyara almismo en el sentido de que, personas
individuales o empresas, se interesen en colaborar con Becarte,
contribuyendo, ademas, a mejorar la percepcion del programa
y ganar la confianza de los actualesy futuros donadores.

DiverArte Synergy asume elcompromiso de desarrollar todas
las capacidadesy oportunidades delbecartey determinan su
accion en la utilizacion del materialvisual creado para su difusion
y promocion, lo que permite a corto plazo hacer sostenibles los
Programas de Expresion Artistica que actualmente se estan
desarrollando en las zonas 6y 7 de la ciudad de Guatemala.
Es por ello laimportancia de contar con toda una estrategia
graficadelbecarte la cual potenciara todas las oportunidades
que la estrategia ofrezcaa la institucion.

19
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Objetivos



Manifestar las situaciones de vulnerabilidad de la ninez y
adolescencia guatemalteca, en condicion de desventaja
educativa, a traves de la gestion y produccion grafica
en coordinacion con el programa Becarte de la Asociacion
civil DiverArte.

Difundir al programa becarte entre profesionales,
empresarios e instituciones privadas que asuman
las estrategias de participacion motivados por la apropiacion
del diseno de material grafico de la identidad visual
de Becarte.

Disenar la identidad visual del programa Becarte con la
intencion de establecer lineamientos de normas graficas
que se reproduzcan como una capacidad instalada en
la Asociacion Civil DiverArte Guatemala.
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Arte

DiverArte Guatemala es una Asociacion
Civilde caracter privado, no lucrativa,
apolitica, de tipo social, que promueve
procesos de sensibilizacion artistica,
a partir de la apertura de espacios
para la defensay promocion de los
derechos humanos, con el proposito
de aportaralaerradicacion de contextos
de estigma y discriminacion que se
deriven por conductas de violencias
dirigidos hacia la ninez, adolescencia
y juventud guatemalteca. Todo el
trabajo que realizamos se materializa
desde la RED Nacional de Promotores
Educativos para la Paz que su funcion
principales crear unared de personas,
que tengan presencia en el territorio
nacional, que se han certificado como
Promotores Educativos paralaPazysu
funcion principales coordinar, gestionar
ydesarrollaraccionesarticuladasenla
practica de Protocolos parala prevencion
y atencion integral de la comunidad
educativa, enfocando todos sus esfuerzos
enasegurar espacios libres de violencia
y espacios saludables de convivencia,
enlaaplicacionjustay democraticadel
marco legal que reconoce elacceso
auna Educacion equitativa, igualitaria
y de calidad.

24

DiverArte Guatemala es unaAsociacion Civil,
que impacta positivamente en el desarrollo
comunitario, através de lagestion de mecanismos
de prevencion, proteccionyatencionintegral,
basados en laaplicacion de nuevos modelos
de convivencia que practiquen elbuenviviry
que responden a cualquier contexto generado
por estigmay discriminacion.

Ser una Asociacion Civil de alto nivel, que
promueva la esperanza a ser solidarios con
lajusticia, elreconocimientoy practica de los
Derechos Humanos, que garantizan unavida
digna adaptadaalrelevo generacionalde las
y los guatemaltecos.

DiverArte Guatemala es una Asociacion Civil,
que impacta positivamente en el desarrollo
comunitario, atravées de lagestion de mecanismos
de prevencion, protecciony atencién integral,
basados en laaplicacion de nuevos modelos
de convivencia que practiquen elbuenviviry
que responden a cualquier contexto generado
por estigmay discriminacion.
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Red EduPaz

Red Nacional de promotores educativos para la Paz
Esunared de personas, que tienen presencia en elterritorio
nacional, que se han certificado como Promotores Educativos
paralaPazy sufuncion principales coordinar, gestionary
desarrollaracciones articuladas en la practica de Protocolos
para la prevencion y atencién integral de la comunidad
educativa, enfocando todos sus esfuerzos en asegurarespacios
libres de violenciay espacios saludables de convivencia,
en la aplicacion justa y democratica del marco legal que
reconoce elacceso a una Educacion equitativa, igualitaria
y de calidad.

Diverarte Synergy

Es un servicio técnico y profesional sobre Consultorias
en eldisenoy desarrollo de proyectos innovadores, que
busca fortalecer programas de liderazgo, teambuilding
y desarrollo de habilidades en empresas, instituciones
y organizaciones en Guatemala. Cuenta con cinco anos
de experiencia, proponiendo diferentes workshop con
metodologias de alto impacto paraelmanejoy laresolucion
de conflictos, logrando una especializacion en la atencion
psico-emocionalen ambientes educativos.

Becarte

Elarte de construir futuros

Es un Programa de Becas que se apertura para brindar
oportunidades de aprendizajes alternativos amas de tres
cientos ninosyadolescentes, queviven enzonasvulnerables
de la Ciudad de Guatemala. Actualmente beneficia a la
Escuela José Antonio Fuentesy Guzman, en zona 6y a
la Escuela Maria Concepcion en zona 7. Ambos atienen
diferentes casos de estudiantes que viven en situacion de
desventaja por contextos de pobrezay violencia.

cQue beneficios tiene el que apoya?
- Carta de Agradecimiento por parte de un estudiante
beneficiado de la Beca.

- Elnombre de su Colegio aparece en elMuro de padrinos
enelSalon de Clases de la Escuela José Antonio Fuentes
y Guzman.

- Apoyar a que nuevas metodologias de aprendizaje se
puedan desarrollar dentro de Cetros Educativos publicos.

- Apoyar a que estudiantes apoyen a estudiantes a
mejorar su calidad de estudioy aprendizaje.
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Programa de Expresion Artistica

El Programa de Expresion Artistica, esta disenado con
el firme proposito de orientar el cumplimiento de los
lineamientos, competencias e indicadores del Curriculum
Nacional Base -CNB- para fortalecery estimular el desarrollo
fisico del mundo sensorial, fomentar habitos y promover
la practica de un convivir masjusto, armoniosoy humano
entre todos los actores de la comunidad educativa.

Consucomposicion curricular permite descubrir la belleza
en sus multiples manifestaciones, motivando elcambio de
comportamiento desde, eliminar los estereotipos culturales e
imaginarios sociales que limitan eldesarrolloy la creatividad
en laninez, adolescenciay juventud guatemalteca.

Ofrece una oportunidad parala comunicacion, expresion
y apreciacion de la vida, que facilitan un mayor
conocimiento de si mismos, del mundo en que viveny
de su propia personalidad. Que en su desarrollo apoya
a re descubren la Expresion Artistica potenciando
y materializando la Educacion Musical, las Artes Plasticas,
elTeatro, la Danzay el Movimiento Creativo.

El Mundo de Colores de Foncy

Es un libro de herramientas practicas para trabajar con
estudiantes del nivel pre primario del Sistema Educativo.
Permite potenciar la creatividad, las ideas y estimula
el autoconocimiento de los y las estudiantes en sus
diferentes edades. Ha sido un trabajo conjunto entre
personas e instituciones que busca invitar a los y las
docentes a motivar el desarrollo de cada uno de las
actividades, dentro y fuera de los salones de clases,
y con ello armonizar la Expresion Artistica con las
habilidades sobre las Inteligencias Multiples, como
una herramienta para consolidar un convivir mas justo,
armoniosoy humano entre toda la comunidad educativa.



Proyecto de Graduacion, 2019
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Figura1- “Organigrama DiverArte Guatemala”
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El MUNDO DE
CO ORES DE
FONCY

Es un livo de hemamientos prachicos para frabojar con estudiantes ded
nivel pre: primarnio ded Sistema Educativo, Permite potenciar la creatividod,
las ideas y estimula el autoconocimiento de los v las esludiantes en sus
diferentes edades. Ha sido un Irebaje conunto enfre personas e
instituciones que busca invilar a 108 y las docentas a motivar &l desarallo de
codo uno de los oclividodes, denfro y fuera de los salones de clases, y con
ellc omonizaor lo Expresion Arfisfica con los hablidodes sobre las
Inteligencios Multiples, coma yna heramienta pora consolidar un Convivie
mids justo, amonioso y humano entre toda la camunidad educativa,

Figura 5- Presentacion para Centros Educativos “Becarte”,

Figura 6- Manual para estudiantes “Foncy en mi",
Descubriendo inteligencias.



Grupo Objetivo

Padres de familia
Hombres y mujeres

Rango de Edad
25-50 aiios

Educacion Superior

Habitantes de la zona urbana
de la ciudad de Guatemala
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Se interesan por la educaciony el
desarrollo del pais, por lo cual su
prioridad es brindar estabilidad y
educacion de calidad a sus hijos.

Perfil socioeconémico

Nivel socioecondmico medioy alto.

Tipo devivienda. Renta, Casa compartida, Casa propia
Nivel Académico. Educacion mediay educacion superior
Todas las profesiones.

Segun elestudio de niveles socioeconomicos (NSE) en Guatemala
serealizo en el primer semestre de 2013 en dos fases de 1mil
600 entrevistas cada una. ELcuestionario conteniamas de cien
preguntas e incluia las 15 interrogantes de clasificacion que
determinan de forma sencillay directa el NSE delencuestado.
Losresultados generales senalaron que el 1.8% de la poblacion
urbana del pais pertenece al grupo socioeconomico alto; el
35.4% integrala clase mediay el 62.8 por ciento al nivel bajo.

Perfil Psicografico

Las caracteristicas psicograficas incluyen los estilos de vida,
valores, personalidady actitudes (Buil, Martinezy Montaner/
Montaner, 2007).

Elpueblo guatemalteco, en sumayor porcentaje se integrade
pobladores indigenas que han conservado sus costumbres
y tradiciones nativas, incluyendo sus idiomas. Por otra parte,
existen sectores de la poblacién, cuya tendencia se inclina
a facilitar cada vez mas la vida a los nifnos, hasta el punto de
excusarlos de cualquier responsabilidady obligacion, lo cual
desde un punto de vista psicolégico se considera danino.

Lasactitudes demuestran elgrado en que una personaalberga
sentimientos positivosy negativos, favorables o desfavorables
hacia un objeto (Sentimiento valorativo ante los objetos). (Hidalgo,
et. al. 2005) sugiere tales indicadores, como la conciencia
por el precio, elvalory la calidad, aversion a riesgo, lealtad
alatiendaoalamarca, busqueda de variedad, impulsividad
y presion por el tiempo. Buil, Martinez y Montaner (2007)
utilizan como indicadores la preocupaciones por los precios,
restricciones economicas, preocupacion por la calidad, el disfrute
de estar comprando, exploracion, lealtad, presion de tiempo
y necesidad de comprension.
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Grupo Objetivo

-

Secundario

Nifos y adolescentes,
estudiantes de centros
educativos publicos

Rango de Edad
3 a 15 ainos

Educacion Publica
Nivel preprimario
Nivel primario
Basicos

Habitantes de la zona urbana
y vulnerable de la ciudad
de Guatemala.

~
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Perfil socioeconéomico
Nivelbajo - medio bajo

Tipo de vivienda.
Renta, Casa compartida.

Perfil Psicografico

Elanalisis, llamado Las multiples caras de la exclusion (Save the
Children, 2018), revela que, de 175 paises evaluados, Guatemala
se encuentraen el puesto 152 cuando se analiza la gravedad
de lasamenazas a las que se enfrenta la infancia.

Los ninos han crecido en un ambiente de discriminacion, en
especial contra las ninas. Provienen de familias pobres o en
pobreza extrema, quienes carecen de recursos para garantizarles
elapoyo inicial que requieren. Muchos de los ninos de este
segmento poblacional, corresponden a hijos de mujeres que
trabajan fuera delhogar, viudas, o madres solteras.

Elprimergrado de primaria es uno de los mas problematicos en
cuantoa promocion, repitenciay aprendizaje. Segun datos del
Sistema Integrado de Informacion Socialde USAIDy del Ministerio
de Educacion paraelano 2011 el porcentaje de promocion fue
de 66.1% Yy de repitencia 22.9%. Esta situacion repercute en mayor
fracasoy desercion escolar en primaria. Muchas adolescentes
son victima de explotacion sexual, embarazos tempranos,
o se involucran en situaciones delictivas, trata de personas,
acciones de violencia, malos tratos familiares, emigracion en
condiciones de alto riesgo, explotacion entre otros.
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Planeacion Operativa - Capitulo 3

Flujograma

Proceso creativo

Acercamiento a la institucion

- Permisos para la realizacion del proyecto de
Graduacion.

- Desarrollo de herramientasy meétodos de investigacic n.

@ - Recolecciony analisis de datos e informacion.

- Definicion de problema de comunicacion visual.

- Definicion de necesidad para propuestas de materiales

graficos.

Proceso de conceptualizacion

- Desarrollo de Insight
(empatia, retratos visuales, 6w).

- Proceso de conceptualizacion (metodologias:
design thinking).

@ - Desarrollo e implementacion de técnicas creativas:
mapa mental, storytelling.

- Busqueda de Referencias visuales
0 casos analogos.

- Concepto creativoy premisas de diseno

(desarrollo delconceptoy codigos deldiseno para
definicion de linea grafica).

Desarrollo de Marco tedrico

- Temasainvestigar
+ Problematica social
- Incidencia deldiseno grafico

- Redacciéon de ensayos
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Insumos
Cuaderno, lapicero.
Pasajes: Q15.00

Tiempo
Visita a la Institucion 1hr.

Total: 3 dias

Insumos
Internet, luz,
computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 3 semanas

Insumos
Internet, luz,
computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5 horas por tema
0 ensayo

Total: 1 semana



Produccion grafica

Primer Nivel de bocetaje
- Bocetaje amano.

- Fundamentacion de las propuestas.

- Elementos graficos: tipografias, color
eilustracion.

Produccion grafica

Segundo Nivel de bocetaje
- Bocetaje digital.

- Moodboard

- Realizacion de propuestas de lineas
graficasy su fundamentacion.

Produccion grafica

Tercer Nivel de bocetaje

- Validacion con profesionales y expertos.

+ Evaluacion de propuestas en institucion

con jefe inmediatoy tercerasesor.

- Cambiosy definicion de linea grafica.
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©

©

Insumos
Internet, luz,
computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 3 semanas

Insumos

Internet, luz,
computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 3 semanas

Insumos

Internet, luz,
computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 2 semanas
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Validacion

- Realizacion de instrumento
devalidacion.

- Validacion con grupo objetivo.

+ Cambios en base aresultados de

la validaciony opiniones
delgrupo objetivo.

Propuesta grafica final
- Fundamentar graficas.
+ Manualde marca.

- Pruebas de impresion finales.

Impresiones

- Impresion de piezas graficas.

Informe
* Terminarinforme.

+ Redaccion de conclusiones
y lecciones aprendidas.

- Diagramacion delinforme.

Informe final
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Insumos

Internet, luz, computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 1 semana

Insumos

Internet, luz, computadora,
cuaderno, lapicero.

Tiempo
3-5horas.

Total: 1 semana

Insumos
Gasolina: Q. 40.00

Tiempo
3-5horas.

Total: 2 dias

Insumos

Internet, luz,
Gasolina: Q. 40.00

Tiempo
3-5horas.

Total: 3 dias
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Cronograma

Agosto Semanas
Actividad i 2 3 4 5
1. Recopilacién de informacion X

2.Reunion con Jefe inmediatoy tercer asesor X

3. Revisiony correcciéon de protocolo. X

4. Planteamiento de proyectos A, By C. X

5. Lecturay analisis de documentos. X

6. Redaccion delmarco tedrico. X

7. Investigacion delgrupo objetivo. X | X

8. Acercamientoy aplicacion de técnicas de
investigacion con grupo objetivo. X X
9.Insighty concepto creativo. X X

10. Planteamiento de premisas de diseno. X

Septiembre Semanas
Actividad i 2 3 4

1. Primera fase de bocetaje X

2.Segunda fase de bocetaje

X X X

3. Codigos de disefio

x

4. Digitalizacion de propuestas de logotipo.
5. Actualizacion de marco tedrico X

6. Propuestas de lineas graficas

X X X | X

7. Validacion con expertos

8.Reunion conjefe inmediato y tercer asesor X
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Octubre Semanas
Actividad i 2 3
1. Cambiosy mejoras a propuestas X

2. Propuesta de campana X

3. Ultimas mejoras a logotipo X X
4. Definicion de linea grafica X X
5.Creacion de personagjes. X
6. Mejorasy continuacion de lineas grafica.

7. Diseno de piezas graficas X
Noviembre

Actividad i 2 3
1. Creacion de mas personajes X

2. Pruebas deimpresiony artes finales X
3.Validacion con grupo objetivo X
4.Cambiosy mejoras. X X
5. Presentacion ante sedes X
6.Redacciony diagramacion de informe final X
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Prevision de recursos
y costos

Proyecto A

Nueva Identidad
Investigaciony desarrollo.
Isologotipo, aplicaciones y MaNUAL.... e, Q.14,38757

Papeleria institucional
Diseno de tarjetas, hoja membretada,
sobre, conidentidad existente.........ocencee, Q.1,598.71

B = = 1 Q15,985.57
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Marco teorico






Existe una conexion entre la
cultura y la educacion.
La cultura, como simbolismo
y con un rango diverso
de significados y contenidos,
y la educacion, como forma
de comprender y transferir
los valores de la creacion
cultural, producen un
choque cognitivo en el
que el individuo forma su
conocimiento al crear su
propia imagen del mundo
(lvon, Kuséevié, 2013).
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Aprendiendo
a traves del arte

Elarte en la educacion siempre ha sido una alternativa de
aprendizaje en los centros educativosy unaforma de mejorarla
ensenanza de conocimientos en los estudiantes. En Guatemala
pordiversas circunstancias, segun estadisticas es poco lo que
seinvierte en educacion es porello laimportancia de entender
las razones y como contribuye el arte en la formacion de
los estudiantes.

La educacion en Guatemala es un tema muy importante a
tratar, pero también es poco apoyado, segun lo menciona
el Ministerio de Educacion, solo se invirtio el 2.9% del PIB en
educacion. (Boletininformativo de Ministerio de Educacion, 2018).
Elprogreso de la educacion es limitadoy los mas afectados son
los habitantes de zonas vulnerables del pais. Organizaciones
sinanimo de lucro han creado programas sociales en los cuales
los guatemaltecos pueden contribuira mejorar la calidad de
vida de ninosy sus familias. En la educacion nacional se ha
implementado en los ultimos anos el Curriculo Nacional Base,
basados en CNB se han creado programas que abordarelarte o
expresion artisticacomo unavia de aprendizaje de los estudiantes
y asi contribuir a la mejora del sistema educativo.

“‘Elarte es una herramienta para ensenar conocimiento a los
estudiantesylos resultados de aprendizaje pueden mejorary ser
significativos. Elarte, como forma de expresion del serhumano,
es quizas unade lasmasbellasy purasy que enmarca muchas
de sus capacidades: estéticas, espaciales, matematicas, etc. Por
tanto, pintar, dibujary modelar, son acciones muy significativas
para los ninos dado que, taly como afirma Olson (2003), la
expresionvisuales su primerlenguaje.’ (Azagray Gimenez, 2018).

La Educacion en Guatemala

Muchos guatemaltecosy guatemaltecas creen que la educacion
en Guatemala debe cambiar sus modalidades de ensenanza
y pruebade ello son los resultados bajos en conocimiento de
los alumnos del sector publico. Por lo tanto, guatemaltecos
interesados en mejorar la educacion en el pais, han tenido la
iniciativa de crear métodos de aprendizaje para la educacion,
por medio de programas para beneficiaralos nifosy jovenes
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“El reconocimiento y valoracion de Guatemala
como Estado pluriétnico y multilingiie da
relevancia a la necesidad de transformar

el sistema educativo para que refleje

la diversidad cultural y responda a las
necesidades y demandas sociales de
sus habitantes.”

(Diseiio de Reforma Educativa, 1998)

de Guatemala utilizando diferentes formas y métodos.

El Diseno de Reforma Educativa recoge las inquietudes y
sugerencias que diferentes organizacionesy entidades enviaron
a la Comision, razén por la cual se les exhorta, aligual que a
todos los guatemaltecos, a dar continuidad a este esfuerzo
para que la ejecucion de la Reforma Educativa sea pronto una
realidad en el pais, en beneficio de una educacion para todos,
que permita el “aprendera conocer, aprendera hacer, aprender
aviviry, sobre todo, aprenderaser’ (UNESCO, 1997:47).

Contexto Socioeconémico

En laactualidad, son millones las personas que luchan cada
dia solo para subsistir. Sus exiguos ingresos no les permiten
satisfacer las necesidades de vivienda, vestido, educacion,
saludy, en la mayoria de casos, de alimentacion adecuada.

Uno de los factores que unen pobreza e insalubridad es la carencia
de serviciosy condiciones de habitabilidad en los hogares. La
tercera parte de la poblacion no cuenta con abastecimiento
de agua potable. En las zonas rurales el 80% de viviendas es
inadecuada tanto, porlos materiales con que estan construidas,
como por su tamano reducido. La mitad de las familias en el
area metropolitana y una proporcion mayor en ciudades del
interior del pais habita hacinada en asentamientos precarios
oviviendas deterioradas.

Politicas y leyes

De acuerdo con la Constitucion Politica de la Republica de
1985, los fines de la educacion son: ‘el desarrollo integral de
la personahumanay elconocimiento de larealidad y cultura
nacionaly universal” Declara de interés nacionalla educacion,
lainstruccion, la formacion socialy la ensenanza sistematica
de la Constitucion de laRepublicay de los Derechos Humanos.
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Reforma Educativa

La Reforma Educativa se propone satisfacer la necesidad
de un futuro mejor. Esto es, lograr una sociedad pluralista,
incluyente, solidaria, justa, participativa, intercultural, multicultural,
multiétnicay multilingle, en la que todas las personas participen
conscientey activamente en la construccion delbiencomuny
en elmejoramiento de la calidad de vida individualy la de los
pueblos, sin discriminacion alguna por razones politico-ideoldgicas,
doctrinariasy étnicas. Se persigue construir una sociedad en la
que los Derechos Humanos como actitudes, como practicas
y como garantiasy responsabilidades sociales, fortalezcan los
niveles de compromiso a favor del ser humano mismo, de su
proyeccion socialy de un nuevo proyecto de nacion. Para ello,
los guatemaltecos y guatemaltecas, la sociedad en general
y el Estado se comprometen en el proceso de desarrollo de
la Reforma Educativa.

Transformacion Curricular

Una Transformacion Curricular que propone formar unanueva
sociedad mediante la educacion, es fruto de momentos
historicos importantes que han marcado a Guatemala
y que sereflejan en las leyes, acuerdosy compromisos de las
ultimas décadas.

Retos de la Transformacion Curricular

La Transformacion Curricular es parte del proceso de
Reforma Educativa. Permite crear las condiciones para
lograr la participaciony elcompromiso de todos los sectores
involucrados en mejorar los procesos de ensefanza
y de aprendizaje y busca acercar mas la educacion
alarealidad nacional.

Curriculo Nacional Base -CNB-

Elcurriculo se centraen la persona humana como ente promotor
deldesarrollo personal, deldesarrollo social, de las caracteristicas
culturalesy de los procesos participativos que favorecen la
convivenciaarmonica.

“En un enfoque que ve a la persona humana como ser social
que se transformay se valoriza cuando se proyectay participa
en laconstruccion delbienestarde otrosy otras, laeducacion
seorientahacia la formacionintegralde lamismay aldesarrollo
de susresponsabilidades sociales, respetando las diferencias
individualesy atendiendo las necesidades educativas especiales.
Parte del criterio que la formacién de la persona humana
se construye en interaccion con sus semejantes durante el
intercambio socialy el desarrollo cultural” (MINEDUC, CNB,
2009).
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“Los programas sociales son un medio para laredistribucion
progresivadelingreso. En Guatemala, el Estado enfrenta
una limitacion basica: la carga tributariaesunade las mas
bajas de Latinoamérica. Ello provoca fuertes restricciones

financieras que afectan la coberturayerosionanlacalidad de
los servicios sociales.”

(Disero de Reforma Educativa, 1998)

Programas sociales

Para entender por qué funciona un programa han de
sacarse alaluz en primer lugar los principios y procesos que
subyacen alas ‘buenas practicas" La mayor parte de los
estudios dedicados a programas que han funcionado tienen
un caracter fundamentalmente descriptivoy generalmente
se limitan a ofrecer pruebas de que el proyecto ha influido
de manera positiva en el grupo alque iba dirigido, por lo
cual se le ha de prestar apoyo o se ha de imitar. Escasean
los estudios analiticos que sirven para determinar las
razones, las condiciones y la forma de funcionamiento
de un programa. De no conocerse estos factores, la difusion
de los proyectos o de sus elementos podra degenerar
enuna especie de clonacion practicada a ciegas o reducirse
auna cuestion de intuicion. La Replicacion de los programas
sociales: enfoques, estrategias y problemas conceptuales (1998).

Analisis critico del método contextual
Este enfoque reconoce que cada situacion particular es
un caso unico, excluyendo de este modo la traslacion en
bloque de modelos y practicas de un contexto al otro. Otorga
prioridad a la satisfaccion de necesidades locales, efectuando
la adaptacion al entorno localy reconociendo la validez de
los conocimientos que existen en el lugar. Considera que la
relacion entre los que aportan y los que reciben es igualitaria
ynojerarquica y que cada momento deintercambio esuna
ocasion potencialde enriquecimiento mutuo.
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El intercambio
en el arte educativo

Los ninostienen eldon de ver sumundo en tornointuitivamente,
con una ingenua frescura no afectada aun por los dictados
racionales de la experiencia. Una de las finalidades de cualquier
modalidad educativa debe ser, pues, conservaren lo posible
este don naturalinfantily encauzarlo en un método de formacion
que sea eficazmente educativo.

Elobjetivo de la educacion no es sélo segun las conocidas
palabras de Franz Cizek:

‘Dejar que el nino crezca, se desarrolle y madure”, por muy
espléndidos que sean los resultados conseguidos por ese
gran precursor en la educacion artistica practica.

La educacion debe ser, asimismo, una modalidad iniciativa,
de talcondicion, que cada persona se capacite en lo posible
para vivir su propia vida y contribuir al propio tiempo a
mejorar la vida ajena y de la comunidad. En este aspecto,
la educacion por medio de las artes es muy valiosa, porque
estimula eldesarrollo integralde la personalidad, fundiendo
laactividad intelectual con la habilidad manualen un proceso
creador que es en esencia uno de los atributos humanos
Mas precioso.

Desde el primer momento reconocio la Unesco elvalorde la
educacion artisticacomo un medio de enriquecer la formacion
individualde lajuventudy favorecerla comprension internacional.
Cuando en 1949 un grupo de especialistas de educacion artistica
se reunio para discutir el programa de la Unesco, se insistio
en la necesidad de fomentar los contactos internacionales
detodaindole; deinformacion, técnica, ideasy creencias; de
profesores de artey deltrabajo artistico realizado por los ninos
endiferentes paises. (UNESCO, 1953)

El arte como herramienta pedagdgica de

aprendizaje en el Centro Educativo.
Laeducacion artistica se define como lavinculacion en actividades
artisticasy creativas, tales como la danza, teatro, musica, pintura
oescultura. Lainteraccion entre arte y educacion hacambiado
a partirde tomaren cuenta la anatomia cerebraly su papelen
eldesarrollo de la inteligencia. Estos conocimientos sobre el
desarrollo de lainteligencia hacen imperativo que elarte sea
parte primordialen la educacion.

Desde elmarco legal La Constitucion Politica de laRepublica de
Guatemala establece la obligacion del Estado de proporcionar
y facilitar la educacion a sus habitantes y declara que el fin
primordialde laeducacion es eldesarrollointegral de la persona
humanay elconocimiento de larealidad y la cultura nacional
y universal.
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Deigualmanera, en el Decreto 12-91 de la Ley de Educacion
nacional, se establece como uno de los principios fundamentales
de la educacion en Guatemala la orientacion al desarrollo u
perfeccionamiento integraldelserhumano a través de un proceso
permanente, gradualy progresivo. Anade este cuerpo legal
que la educacion debe serun proceso cientifico, humanistico,
critico, dinamico, participativoy transformador debe responder
a las caracteristicas, necesidades e intereses de Guatemala,
conelobjetivode afirmary fortalecer laidentidad y los valores
culturales de los 4 pueblos étnicos que conforman Guatemala.

La introduccion de nuevas metodologias que transformen
el proceso de educacion y aprendizaje es fundamental si se
desea formar un ciudadano que se identifique con su pueblo-
nacion que esté abierto al cambio y promueva el desarrollo
integral de su cultura y ademas valore la diversidad cultural
de su pais, que sea curioso e indague, que tenga iniciativay
resuelva problemas utilizando su creatividad.

La Convencion de los Derechos del niiio

y la expresion artistica

Todos los nifosy ninas sin distincion alguna, necesitan actividades
ludicas, recreativas, fisicas, y culturales para su desarrollo y
socializacion. Esas actividades deberian estar concebidas
teniendo en cuenta las preferenciasy las capacidades de los
ninos. Se debe consultar a los ninos para que puedan expresar
susopinionesrespecto de laaccesibilidady el caracterapropiado
delasinstalaciones dejuegoy esparcimiento. Debe brindarse
alos ninos muy pequenosy algunos ninos con discapacidad
que no puedan participaren los procesos oficiales de consulta
oportunidades especiales de expresar sus preferencias.

En el marco de referencia del interés superior del nino, los
Estados deben crear un entorno que respete la dignidad
humanay asegure el desarrollo holistico de todos los ninos.
Alevaluary determinar elinterés superior del nino, el Estado
debe garantizar el pleno respeto de su derecho intrinseco a
lavida, supervivenciay eldesarrollo.

Elhecho de que elnifio sea muy pequeno o se encuentre enuna
situacionvulnerable (por ejemplo, los ninos con discapacidad,
los pertenecientes a grupos minoritarios y los migrantes)
no les priva del derecho a expresar su opinion, ni reduce la
importancia que debe concederse a sus opiniones aldeterminar
elinterés superior. La adopcion de medidas concretas para
garantizar elejercicio en pie de igualdad de los derechos de
los ninos en ese tipo de situaciones debe someterse a una
evaluacion individual que dé una funcion alos propios ajustes
razonablesy prestarapoyo, en caso, necesario, para garantizar
suplena participacion en la evaluacion de suinterés superior.
(Colectivo Contraste, 2019).
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Areas Artisticas

Artes plasticas y visuales

Entre estas expresiones se contemplan el dibujo, la pintura,
elgrabadoy la escultura, y otras mas contemporaneas
como la fotografia, elvideoy los medios digitales. Dichos
lenguajes artisticos favorecen la apreciacion, expresion
y representacion de ideas, seres, espacios, emociones,
recuerdosy sensaciones. Las expresionesvisualesy plasticas
se convierten en un lenguaje del pensamiento de los nifios.

Segun Lowenfeld y Lambert el arte es una actividad
dinamicay unificadora, con un rol potencialmente vital
en la educacion de nuestros ninos, por ello el dibujo, la
pintura o la construccidon constituyen un proceso en elque
elnino reune diversos elementos de su experiencia para
formar un todo con un nuevo significado. En este proceso
de seleccionar, interpretary reformar el niflo proporciona
una parte que loidentifica; como piensa, como siente, como
ve. (Lowenfeld, Lambert Brittain, 1080, p. 15).

Expresion musical

Elacercamiento alaexpresion oral, aljuego con los sonidos
por medio de audiciones, canciones, juegos, poemas,
trabalenguasy cuentos, entre otras expresiones, acercan
a los ninos a su lengua materna (y a otras). La riqueza del
mundo sonoro alque cada pequeno es expuesto determinara
su capacidad para comunicarse, en todo el sentido de la
palabra(escuchar, interpretar, produciry dialogar):
Desarrollarla capacidad musical, es decir, la capacidad de
pensaren sonidosy de darle significado a su organizacion,
va de lamano deldesarrollo de lamusicalidad dellenguaje
hablado: los dos lenguajes se originan en la capacidad
auditivay se van alimentando a través de la exploracion,
eljuegoylaimprovisacion (Argtello, Collazos, 2008, p. 57).

Danzay teatro (Expresion corporal

y juego dramatico)

Las palabras “drama’y “teatro” provienen delgriegoy quieren
decir "hacer” o "actuar"y es un gjercicio que la mayoria de
ninos realizan de manera natural siendo parte de su proceso
deautoconocimiento. Esta forma dejugar, juego simbolico/
dramatico, corresponde a una primera aproximacion a la
expresion dramatica, donde no solo participa la palabra
desde y para uno mismo con la expresion de deseos y
emociones, sino también la relacidon con los demas, el
dialogo, los gestos, lavoz y el movimiento, entre otros.

“Taly como afirma ladoctoraen Pedagogiateatral Gisele Barret,
elteatro propicia elautoconocimientoy elconocimiento del
entorno conformandose como una herramienta pedagogica
eficientey placentera: Como su etimologiaindica, la expresion
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dramatica es una pedagogia de la accion. Considerando
elser humano a la vez como sujeto y objeto de su propia
busqueda, la expresion dramatica responde a los dos polos
mas importantes de su existencia: la expresion de simismo
y lacomunicacion con elotro. En este sentido, la expresion
dramatica pone la vivencia del sujeto como valor primordial
de la condicion humana. Pedagogia vivay en movimiento,
ellaocupa en la escuela un lugar especifico, reemplazando
el sabery el saber-hacer por el saber-ser. Asi el alumno
aprende de simismoy realiza con los demas elaprendizaje
delavida (Barret, 1989)." (Azagray Giménez, 2018)

La literatura infantil no solo se encuentra en los libros
publicados, sino en la tradicion oral, en canciones infantiles
popularesyjuegos teatralizados, que combinan expresion
oraly corporal. La literatura esta presente en las artes
en general, pero en su forma mas ortodoxa se encuentra
en los librosinfantiles publicadosy la promocion de estos
es laforma mas tangible de favorecerelgusto porla lectura
y los gustos aledanos que esto puede propiciar (otros
gustos culturales).

Las competencias son lineamientos que determinan los
aprendizajes especificos que el Sistema Educativo debe asegurar
durante el proceso formativo de los y las estudiantes. -Estas
comprenden las capacidades, habilidades, destrezasy actitudes
que lasy los estudiantes deben lograr en las distintas areas de
las ciencias, las artesy latecnologia al finalizar el nivel. Enfocan
eldesarrollo de aprendizajes que se basan en contenidos de
tipo declarativo, actitudinalesy procedimental, estableciendo
una relacion entre lo cognitivoy lo sociocultural.

(DiveArte Guatemala, Programa de Expresion Artistica).

Conclusion

Es necesarioy de beneficio darle la debidaimportanciaalarte
aplicado alaeducacion, beneficiaa los estudiantes; por medio
delarte los ninos desarrollan expresiones creativas y aprenden
sobre las inteligencias a travées de descubrir, imaginar, inventar,
sonar, jugary sentir. La educacion a traves delarte ofrece una
oportunidad para la comunicacion, expresion y apreciacion
de lavida, que facilitan mayor conocimiento de simismos, del
mundo en que viven y de su propia personalidad.

La Reforma Educativa ha sido un punto importante en la
educacion la cualha permitido laimplementacion de nuevas
formas o métodos para educar en centros educativos tanto
privados como publicos.
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“El disehador debe
compenetrarse con la
empresa o la institucion,
que son sus clientes;
conocer su plan
estratégico de futuro
(la identidad se diseiia de
cara al futuro)

y comprender su mision,
sus valores
y su cultura™
Joan Costa
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de la identidad

La identidad visual en el diseno grafico juega un papel
importante para las organizacionesya sea de fin social, mercantil
o cultural porque aporta potencialidad, las hace diferenciar
deotrasy les proporciona unaimagen singular. Esimportante
que organizaciones sin animo de lucro tengan una imagen
que represente suidentidad institucionaly asi genere confianza
ante el publico.

Segun ellibro Design Thinking para la innovacion estratéegica:
La gestion de la innovacion consiste en algo mas que en
planificar nuevos productos, servicios, extensiones de marca,
inventos tecnologicos o hovedades. Consiste también en
imaginar, organizar, movilizar y competir de otra forma. Una
organizacion con Design Thinking es capaz de impulsar
eficazmente elconocimiento desde el misterio a la heuristica
y de ésta al algoritmo, obteniendo durante el proceso una
ventaja economica de costes. Por eso el tedrico del diseno
y educador Horst Rittel llamo “malvados” a los problemas de
diseno, y propuso que necesitamos un enfoque totalmente
nuevo, lo que él llamo una segunda generacion de teorias
y métodos de diseno.

‘Eldesignthinking es popular entre educadoresylosemprededores
sociales que buscan innovaciones sociales, porque enfoca
la resolucion de problemas desde el punto de vista del
usuario finaly exige soluciones creativas mediante eldesarrollo
de una compresion profunda de necesidades insatisfechas
dentro delcontextoy los limites de una situacién concreta
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“Actualmente, los diseadores producen
algo mas que logotipos y cajas de
cereales:

crean situaciones que estimulan el
cuerpoy la mente en el transcurso del
tiempo.”

Ellen Lupton

Storytelling

Ellen Lupton (2019) menciona en sulibro Eldisefio como storytelling:
‘Las historiasilustran laacciony estimulan la curiosidad. Una
historia puede ser tan corta como un epigrama o tan larga
como un poema éepico. El disefio usa la forma, el color, los
materiales, ellenguajey diferentes sistemas de pensamiento
para transformar el significado de cualquier cosa. El disefio
encarnavalores eilustraideas.”

Proceso creativo

En el estudio del proceso creativo propio del enfoque
constructivista se establece un consenso respecto a los
siguientes aspectos deinterés;

- Eltiemporequerido

+ Elinsight o penetracion comprensiva

- Elprocesoy los resultados

+ Lacreatividad

+ Los campo disciplinares
Fernando Hernandez, profesor de Pedagogia delarte en
la Universidad de Barcelona, definio el proceso creativo
a partirde cinco caracteristicas que se presentan a

continuacion:

Caracteristicas del proceso creativo
1) Redefinicion constante de los problemas.

2) Transformacion delmundo exteriory de las representaciones
internas mediante el establecimiento de analogiasy la
construccion de conexiones conceptuales.

3) Utilizacion de representaciones no verbales de pensamiento.

4) Saber afrontar temas reconociendo modelos e imagenes
que hagan cercano lo nuevo, y nuevo lo viejo.
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o estallido queinicia
laexploracion) resulta
necesario pero no
definitivo para elconjunto
delproceso."(Técnicasy
Recursos creativos).
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La creatividad humana
“El comportamiento creativo se inicia en el proceso
donde tomamos consciencia de problemas,
deficiencias, huecos en el conocimiento, elementos

desconocidos, falta de armonia, uniéndolas con
nuevas relaciones; identificando los elementos
desconocidos; busqueda de soluciones, elaborando

conjeturas, o formulando hipétesis.”
E. Paul Torrance (1915-2003)

5) Momentos de tension, de conflicto entre aquello establecido
ylaaberturade un nuevo campo de trabajo, en los distintos
pasos que se siguen hasta alcanzar la solucion final, y
entre labatalla entre elcaos desorganizadoy elcamino que
lleva hasta niveles mas altos de organizacion y eficiencia.
(Fernando Hernandez, 1997).

Técnicas de innovacion (pensamiento

progresivo)
EjerCICIOS dedibujo

Se afronta la cuestion aresolveratraves deldibujo envez
de usarellenguaje verbal.

Eldibujo permite representar estructuras complejas de
explicar verbalmente, se elimina cierta imprecision del
lenguaje hablado, los dibujos de los distintos participantes
se pueden comparar.
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Identidad visual

Laimagen de unaidentidad hoy en dia es una herramienta para
crear credibilidad de alguna marca u organizacion.

Como lo menciona Joan Costaen su libro Disenar paralos ojos:
“Elprincipio fundamentales elde la diferenciacion (identidad).
Tanto elnombre verbalcomo los signos visuales, deben poseer
un alto grado de diferenciacion ante sus competidores. Cuanto
mas unaidentidad visual posea este valor distintivo y exclusivo,
mas pronto se hace notorio y memorizable. Diferenciaciony
capacidad de recordacion son los principios esenciales de un
buen diseno de identidad”. (Costa, 2003).

El privilegio y el compromiso del diseiio
grafico Joan Costa afirma en su libro:

Disenar para los ojos.

Entanto que elcometido deldiseno grafico es lacomunicacion,
la disciplina cuenta para ello con un lenguaje propio. Es
el lenguaje basico de laimageny el texto, o lo que hemos
llamado lenguaje bimedia (iconicoy tipografico), que organiza
la colaboracion expresiva de las imagenes y los textos.
Estelenguaje esencial de la graficaha dado lugara desarrollos
y ramificaciones técnicas, como los lenguajes del color,
los signos funcionales, los simbolos de las cienciasy las técnicas,
los grafos- que constituyen -unos conceptuales y otros
técnicos- que no se clasifican dentro del dualismo fundamental
imagen-texto, porque no son lo uno nilo otro.Y vienena completar
y ampliar asi el repertorio de los recursos comunicacionales
deldisenador grafico contemporaneo.

Los elementos basicos de la identidad

La marca es laimagen alrededor de la cual se va a generar
todo un sistema de asociaciones mentales relacionadas con
unaentidad o un producto. Ellogotipo esta compuesto por dos
elementos, la forma verbaly la forma visual. La forma verbal
sera el nombre de una marca que habra de representarala
entidad, producto o servicio. Esta formatendra una representacion
grafica especifica partiendo de un tipo de letra propio que la
caracterizaray ayudara a establecer su reconocimiento en
la mente de las personas.

El logotipo

Eslaversion grafica estable delnombre de lamarca, que afiade
nuevos aspectos a la capacidad identificadora del nombre
eincorporaatributos de laidentidad institucional, como pueden
seruna determinada tipografia que proporcione significados
complementarios al propio nombre, no sélo al emplear
alfabetos especiales creados para la marca, sino tambien al
utilizar las familias topograficas existentes, las cuales tienen
asociado un significado adquirido a traves del tiempo por el
tipo de uso mas frecuente que se les haya dado. Ello intensifica
lafuncionidentificada dellogotipo. Es posible también crear
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un logotipo partiendo de distintas familias topograficas, varios
tipos de letradentro de una familia o una mezcla de tipografia
convencionalcon letras realizadas a mano alzada.

El simbolo grafico

Es el signo representativo cuya sola visualizacion debe ser
suficiente para la identificacion inmediata de la entidad,
producto, etc. Debe ser facilmente memorizable y capaz
de ser diferenciado rapidamente. Como simbolos, pueden
emplearse deformaciones personalizadas dellogotipo, iconos,
reproducciones realistas, figuras abstractas o elementos
arbitrarios sin significacion explicita.

La memorizacion de la identidad

La marca se emplea para representara una entidad o producto,
porlo que se hace necesario que pueda ser recordada facilmente.
Los factores principales que habran de tenerse encuentaala
hora de iniciar los trabajos de diseno de una marca para influir
en su capacidad de sermemorizada, son los siguientes:

1- La originalidad

2- Elvalorsimbolico
3- Pregnancia formal
4- Repeticion

(Vega, sf)

El color

Elcoloresloprimeroque sevey eslo que mas serecuerda. La luz
transita porvarias areas cerebrales, en la parte posterior donde
se descompone para luego ir a otra zona, donde se procesa
lainformacion”. Este recorrido tiene una consecuencia visible
sobre el organismo. “Los valores croméaticos condicionan el
estado de animo. Pueden provocar estimulos, ilusion, fantasia
otristeza" (Alvarez, 2011)

Tipografia

Latipografia, no solamente hace que los mensajes sean legibles.
Laformamismade lostipos matiza, incluso alterna, el proposito
inicialde un mensaje. (Cheng, 2005).
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6'5

What, ;:Queé?
Where, ;Donde?
When ;Cuando?
Why, ¢Por que?
Who, ¢cCon quién?
How, ;Para quién?
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Proceso creativo

Metodologia: Design thinking

“Eldesign thinking es popular entre educadoresy losemprededores
sociales que buscan innovaciones sociales, porque enfoca la
resolucion de problemas desde el punto de vista del usuario
finaly exige soluciones creativas mediante eldesarrollo de una
compresion profunda de necesidades insatisfechas dentro
delcontextoy los limites de una situacion concreta.”
(Mootee, 2014).

Procedimiento
- Empatizar

- Definir

-ldear

- Prototipar

- Testear

Un proceso creativo requiere una busquedaactiva de elementos
de conexion con elementos previos, la necesidad de plantearse
problemasy laintencion de romper barreras en un determinado
ambito de conocimiento.

Técnicas creativas empleadas
- Mapa mental

- Spice & poems

- Mapa de empatia

- Storytelling

Mapa mental
Esunatécnicacreativaen elque se colocanideas sin excepcion,
teniendo como punto de partida un tema.

De estatécnicalas siguientes palabras fueron las masimportantes:
- Ayuda

- Habilidad

- Desarrollo

- Sentir

-Vida

-Arte

- Seguridad
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Retrato visual

Cliente: DiverArte Guatemala

S.P.I.C.E.

Social:
Buscan la realizacion y triunfo como personas poder influiry
serejemplo en educacion para futuras generaciones

Physical:

Carecen de unaimagen que los identifique como programa
para dar credibilidad, tanto en directores de escuelas, como
para que los apoyen donando en el programa. Recursos para
capacitara sus facilitares.

Identidy:
Organizacion que apoya el mejoramiento de educacion en
escuelas publica con propuestas metodologicas.

Communication:

Redes sociales como Facebook, Whatsapp

y videos. Se comunica por llamadas telefonicas. Eventosy
congresos.

Emocional:

Desarrollar inteligencias multiples en ninos,

proyectos devida basado en percepciones, acompanamientos
en las escuelas.

P.O.E.M.S.

People:

Profesionales de educacion superior, jovenes

voluntarios, directivos de instituciones, entidades delgobierno,
padres de familia, directores de centros educativos publicosy
privados, vecinos del Centro Historico.

Objects:

Computadora, celular, escritorio, radio, documentos, libros.

Enviroment:

Edificios, centros educativos, calles, espacios publicos, transporte
publico, tiendas, instalaciones que promueven elartey cultura,
Centro Historico, iglesias.

Messages & media:
Redes sociales como facebookywhatsapp. Se comunica por
llamadas telefonicasy correos electronicos.

Services:
Cursos educativosy crecimiento personal,
conferencias, entrevistas, capacitaciones, diplomados, congresos.
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Retrato visual

Grupo objetivo
PRIMARIO: Padres y madres

S.P.I.C.E.

Social:
Buscan la realizacion y triunfo como personas para influir en
sus hijos.

Physical:

Valores que se ensenan en la familia.

Identity:

Son padres que se presentan como independientesy responsables.
Lareputacion es un punto que cuidan mucho.

Communication:
Redes sociales como Facebook, Whatsapp y Youtube. Se
comunica por llamadas telefonicas.

Emocional:

Son padres de familia que se preparan para el futuro para
ofrecerle asus hijos una calidad de vida aceptable. Los logrosy
metas, tanto a nivelacadémico, como laboral sonimportantes
para su realizacion como personas.

P.O.E.M.S.

People:
Profesionales de educacion superior, empresarios, docentes.

Objects:

Computadora, celular, escritorio, radio.

Enviroment:
Edificios, centros educativos, calles, espacios publicos,
transporte publico.

Messages & media:
Redes sociales como Facebook, Whatsapp y Youtube.
Se comunica por llamadas telefonicasy correos electronicos.

Services:
Cursos, conferenciasy capacitaciones laborales.
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Mapa de empatia

Grupo objetivo
PRIMARIO: Padres y madres

4 )
cQué piensa
y qué siente?

- Son personas visionarias
y seguras de lo que quieren.

- Creen que hacer bien
comunitario o donaciones
pueden contribuira la mejora
de un pais.

cQue dice
y qué hace?

-+ Son padres trabajadores con
la mentalidad de darle a sus
hijos una buenavida
y educacion.

+ Buscan estabilidad
econodmica. Les gusta
compartiren Familia.

- Hablan de temas politicos.

- J

4 )

cQué oye?

Laradio, atraves de este medio
escuchan los sucesos del pais.

cQué ve?

Videos en Youtube,
documentales, noticieros,
redes sociales.

Esfuerzos

Miedos:
La muerte, soledad,
enfermedad
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Mantener un equilibrio de
tiempo para disfrutar con los
hijos y tener buen rendimiento
ensutrabajo.
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Mapa de empatia

Grupo objetivo
Secundario

Nifios y adolescentes,
estudiantes de centros educativos publicos
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) 4 )
;Qué piensa ;Qué oye?
ué siente?
ya Regularmente, oyen
Son nifios con mucha imaginacion, lo que los adultosasu
cuando algo a su alrededor pasa aUededolrescu.chan, por.
lo sienten profundamente, por lo ejemplo: laradio, television,
tanto, les afecta en su rendimiento conversaciones de temas
académico, asicomo emocional. que enalgunas ocasiones los
Piensan que hacen lo correcto. menores no entienden.
- J
e ™
™ cQueé ve?
cQué dice Caricaturas, peliculas
. 2 y programas de canales
y qué hace? nacionales
- Deacuerdoala personalidad de \_ -

cadanino, tienden a expresar lo
que sienten poralguien

oporalgo. 4 )
- Cuentan experiencias vividas en Esfuerzos
casa.
- Siguen elejemplo de nifos Miedos
mayores o de adultos cercanos. - Anotenerasumamao
- Salenajugaren lastardes alas padres.
calles de sus colonias con ninos - Que los castiguen oreganen
de suedad. las maestras o familiares.
- Muchos delos ninosvan solos a
laescuela. Nadie losacompana.
N J
4 )
) Necesidades

+ Necesitan atenciontantoen
cuidadosy proteccion por
parte de familiares.

-+ Seguridad.

- Comprension.
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La vida de un estudiante se transforma

cuando los adultos nos responsabilizamos
por el futuro de un pais.
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Concepto
creativo

Cada nifno representa una historia.

En Guatemala las condiciones de los ninos que vive en areas de
vulnerabilidad limitan o condicionan el logro de sus metas, debido
a que su cotidianidad esta marcada por acontecimientos negativos
(pobreza, violencia). En algunos casos aprenden a vivir con esas
experienciasy en otros aplican los valores que les ensanan en sus
hogares a pesarde vivircon limitaciones economicas. Cada nino tiene
una historia de vida que contar, del porqué de su comportamiento,
siempre existe un trasfondo.

Reflejar los posibles pensamientos y metas de un nino, hacer
comparaciones de lo que ellos piensany como un adulto los transforma
a la realidad. Se quiere conectar al Grupo Objetivo a través de las
historias de los ninos, y que la intervencion de ellos genere un cambio
positivo que contribuya para bien a toda una sociedad. Elprograma
BECARTE tiene como meta fomentar proyectos de vida en ninos
desde sus propias percepciones.
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Primer nivel
de visualizacion

Objetivo

Elsiguiente proceso trata sobre el primer nivelde bocetaje para
presentar las diferentes alternativas segun las investigacionesy
recursos utilizados a partir delconcepto creativo e insight con el
fin de lograruna fundamentacion concisay que se vea reflejada
en el logotipo. Asi mismo, la seleccion de tipografias, color
yjerarquia.

Proceso

Figura7- Bocetaje

Figura 8- Bocetaje
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Figura 9- Bocetaje

Figura11- Bocetaje
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0.

Figura10- Bocetaje

Bocetaje

La representacion de historias y suenos
de ninos por medio de lineas. Por medio
del Arte hay una transformacion positiva
y desarrollo.

Las tipografias muestra un recorrido con
curvas para representar el arte, que son
pensamientos infinitos que se plasman
en trazos. Se utiliza palabraimagen en la
construccion dellogotipo. Laformade las
astas de la tipografia representando manos
yasidarelsentido de unidad pormedio de
las lineas que dan un sentido de unién de
las tipografias.

Segun la tesis: La mano a traveés del arte.
Simbologia y gesto de un lenguaje no
verbal concluye que las manos pueden
expresar los diversos afectos del animo
y evidencian la estrecha relacion entre
la mano y la mente, pues la mano
expresalo que lamente piensay loque el
hombre siente, siendo capaz de reflejar
la interioridad psiquica.
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Figura12- Bocetaje

Figura13- Bocetaje

e
|

NG

Figura 14- Bocetaje
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Historia = Lineas -Tiempo.

Larepresentacion de historiasy suefos de
ninos por medio de lineas entrelazadas que
forman las tipografias. Elcirculo representala
unidady creacion de otras formas enrelacion
alinsight representa como una persona
puede motivaraotrasyasiformar suenos en
los ninos desde sus propias percepciones.
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Figurais- Bocetaje

Figura16- Bocetaje

Figura17- Bocetaje
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Tipografia Sans serif

Rounded

Lastipografiasredondeadasson masdinamicas debido
a sus formas suaves. Por eso mismo, son ideales para
proyectos desenfadados, profesionales pero cercanos
a su publico e incluso para productos hechos a mano
o infantiles. Ademas, usadas en los pesos mas bold y
usando los colores correctos, son ideales para proyectos
relacionados con niflos. Normalmente, quedan mejor
visualmente cuando se usan en caja baja (en minusculas)
gue cuando se utilizan con caja alta (en mayusculas).

“Las tipografias también nos transmiten una historia,
diferentessensaciones.”

(Perez, Sif)
Eurofurence - Bold Titular - TITULARES
Eurofurence - Bold italic TITULARES - titulares
Eurofurence - Regular Subtitulos
Eurofurence - light italic contenido
Furofurence - light Contenido

Meanwhile

The quick brown fox jump over a lazy dog

THE FOX AND THE DOG
it was 15 minutes ago, 9.17 A.M.

He was barking loudy and running after the brown fox

Figura 18- Tipografia Meanvhile
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Pantone P C cyan Pantone P 7-8 C Pantone P 55-8 C
RGB #009fe3 RGB #ffd000 RGB #e5133a

Pantone P C cyan Pantone P 7-8 C Pantone P 30-7 C
RGB #009fe3 RGB #ffd000 RGB #f07e2d

Pantone P C cyan Pantone P 7-8 C Pantone P 88 -C
RGB #009fe3 RGB #ffd000 RGB #971b81
Color

Elamarillo simboliza la luz del sol. Representa la alegria, la
felicidad, lainteligenciay la energia. Es muy adecuado para
promocionar productos para los ninos.

Elcoloranaranjado representa el entusiasmo, la felicidad, la
atraccion, la creatividad, la determinacion, el éxito, el animo
y elestimulo.

Elcolorcyanesun colorfrioligadoalainteligenciay la consciencia.
El color purpura también esta asociado con la sabiduria, la

creatividad, la independencia, la dignidad. También es muy
adecuado para promocionar articulos dirigidos a los nifos.
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Objetivo

Definir el logotipo y linea grafica para la identidad visual
del programa becarte. Producir la papeleriay opciones de
elementos graficos para lograr coherencias en todas las piezas
graficas para que comuniquen los objetivosy labor a realizar
delprograma.

En el proceso

Previo albocetaje manualy asesorias serealizaron 3 propuestas
de logotiposy se seleccionaron piezas claves de papeleria
paraaplicarlas lineas graficasy proceder a lavalidacion con
expertos.

Criterios a evaluar

Elconcepto creativo se refleja en las propuestas de diseno
y criterios de codigos de diseno (Tipografia, color, etc.) como
su fundamentacion.

Sistematizacion

Lic. David Bozareyes
Branding - Xouse studio

José Carlos Molina
Diseno grafico - editorial
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Color

Elamarillo simboliza la luz delsol. Representalaalegria, la felicidad,
lainteligenciay la energia. Es adecuado para promocionar
productos para los ninos.

Elcolor purpura también esta asociado con la sabiduria, la
creatividad, laindependencia, la dignidad. También es adecuado
para promocionar articulos dirigidos a los ninos.

Elcoloranaranjado representa el entusiasmo, la felicidad, la
atraccion, la creatividad, la determinacion, el éxito, el animo
y elestimulo.

Elazules un colorfrioligado a lainteligenciay la consciencia.

Pantone P 121-6 C
RGB 0fb6cc

CMYK Amarillo
RGB ffed00

Pantone P 45-8 C
RGB 63020
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ecynrle
(¥

Figura18y19- Propuestas de logotipo

Becarle

Elarte de proyectar futuros

ecyrle

Elarte de proyectar futuros

4ta.avenida 2-78 70na 1. Ciudad de Guatemala
diverarteguatemalaagmail.com
C 22303711

Figura 20- Papeleria
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Propuesta 2

Becarte

Figura 21- Propuestas para logotipo

Figura 22- Propuestas para papeleria
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Propuesta 3

Bewte
Bewte

Figura 23- Propuesta 3

Pantone P 45-8 C
RGB e63020

Pantone P 121-6 C
RGB 0fb6cc

CMYK Amarillo
RGB ffed0oo
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Figura 24- Validacion con “Expertos”.
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Objetivo

Producir las piezas de diseno de papeleria e iconografia para
obtenerelmaterialnecesarioy asivalidar lalinea grafica con el
grupo objetivo, para verificar que todos los elementos fortalezcan
la linea graficay, ademas, detectar las que menos aporten a
laidentidad visual de Becarte.

Proceso

Se realizo la diagramacion y disefio de pieza graficas con
prototipos de papeleria, promocionales y kit de materiales
del programa Becarte con el grupo objetivo para verificar la
funcionabilidad dellogotipoy piezas; asicomo criterios de color,
tipografia, diagramacion y elementos de la linea grafica. Se
realizo la técnica de focus group donde participaron 7 personas
los cuales eran padres de familia que son representantes de
instituciones aliadasy docentes.

Perfil de grupo objetivo

Padresymadres de familia, de distintas profesiones que viven
en la ciudad de Guatemala

Cénero: Masculinoy femenino.

Edades: de 25a 40 anos.
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Validacion con el Grupo Objetivo

En la validacion de las piezas se utilizd como instrumento la
encuestay focus group con el grupo objetivo, se reunieron
padres, algunos representantes de instituciones aliadas y
profesionales de distintas disciplinas con elfinde validartemas
de educacion, siendo 7 participantes.

Elproceso seinicio explicando eltema delproyectoy fundamentos
delalineagrafica para Becarte, luego se explico lafuncion de cada
prototipoimpreso de las piezas, para qué cada uno experimentara
yanalizara eldisefio. También se presentaron piezas digitales.
Alfinalizar el focus group cada uno dio sus opiniones acerca
de todo el material expuestoy se les aplico un instrumento
devalidacion.

Becarte

[ ———

Becarte

El arte de proyectar futuros

El arte de proyectar futuros

Figura 25, 26, 27,28 y 29- Piezas para Validacion con el grupo objetivo.
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Calidad
Grafica

Figura 30, 31,32y 33- Calidad grafica de piezas.



Figura 34, 35, 36, 37y 38- Fotografias de validacion con grupo objetivo.
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Conclusiones

Elmaterialy lalinea grafica fueron considerados positivamente
por parte delgrupo objetivo. Entre los comentarios expresados
destacd que, ellogotipo sitransmite la labor del programay
del concepto creativo. Se realizo un ejercicio para verificar la
memorabilidad de logotipo y el resultado fue satisfactorio,
lograron identificar elisotipo de la B. ELdiseno, y sobre todo,
la paleta de colores escogida es adecuada, sobre todo para
las piezas graficas dirigidas a padrinos, a otro ninos becados
yafacilitadores, porque aportaformalidad, y alavez, se dirige
al segundo grupo objetivo constituido por los estudiantes.
Con respecto a las ilustraciones creadas, se concluyo que
fue el elemento que mas llamo la atencion y sicumplio con
su funcion deinvitara participar en el programa. Consideraron
que latécnica deilustracion es de buena calidad, sobre todo
en cuanto a detalles, por lo que seria excelente ampliar las
posiciones de los personajes. Consideraron que, deben cuidarse
los contrastes de colores en algunas piezas de la papeleria,
parano perder la legibilidad de algunos elementos de diseno. EL
proceso de validacion con elgrupo objetivo fue muy importante,
debido aque son profesionales delarea educativa, porlo que
brindaron diferentes puntos de vistay los posibles escenarios
de utilizacion de las piezas de diseno, lo que contribuyd a llevar
acabo mejoras en las mismas.

Elgrupo objetivo hizo también las siguientes observaciones:

- Crearmas posiciones en los personajes.
- Mejorareltonodeloscolores.
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El logotipo

Becarte

Figura 39- Logotipo

Elisotiporepresentaatravés de las manos laayuda que puede
brindar un adulto aun nino atraves delprograma Becarte. La
posicion de las manos abiertas simbolizaayuday en elarte las
manos son representativas. Segun latesis “Lamano a traveés del
arte: simbologiay Gesto de un lenguaje no verbal” afirma que:

“Lamano estaligada ala mente; lasirve, creade acuerdoalo
que piensa; expresa segun lo que la persona siente”.

X XLT 11111

[T TTTTTTT]

|

12X

<
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Tipografias

Tipografia Sans serif Rounded
Lastipografiasredondeadasson masdinamicas debido
a sus formas suaves. Por eso mismo, son ideales para
proyectos desenfadados, profesionales pero cercanos
a su publico e incluso para productos hechos a mano
o infantiles. Ademas, usadas en los pesos mas bold y
usando los colores correctos, son ideales para proyectos
relacionados con niflos. Normalmente, quedan mejor
visualmente cuando se usan en caja baja (en minusculas)
gue cuando se utilizan con caja alta (en mayusculas).

“Las tipografias también nos transmiten una historia,
diferentes sensaciones.”
(Pérez,s.f)

Logotipo

Antipasto bold

En logotipo se sélo utilizan minusculas

Becarte

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnhopqrstuvwxyz
i1”$%/()¢?%a

Kerning: Métrico

Titulos
Eurofurence bold

Se utilizan mayusculas y minusculas
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniopqrstuvwxyz
i1”$%/(¢?%a

kerning: Optico

Traking: 25
Interlineado: positivo
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Colores

Pantone 319C
Valores RGB

R: 38

G: 202

B: 211

Proyecto de Graduacion, 2019

Subtitulos y cuerpo de texto

Raleway

Black, regular
Se utilizan mayusculas y minusculas.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz
i1"$%/0¢?°a

kerning: Optico

Traking::5
Interlineado:: positivo

Pantone P45-8 C PantoneP4-8C
Valores RGB Valores RGB

R: 230 R:. 255

G: 48 G: 222

B: 32 B0

C.o C.o

M: 01 M: 10

Y. 92 Y. 05

K. 0O K. 0

€63020 ffddoo
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Illustra

Los personajes de ninos para representar la pluriculturalidad de
Guatemala atraveés de las etniasy unido alconcepto trazando
suenos, todos tienen una historiay por medio de lailustracion se
busca representar que detras de cada nino existe una historia.

Figura 40- Ilustracion
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Vista preliminar

El logotipo

Becarte

Variacion de logotipo ElPrograma de Expresion Artistica, esta disenado con
el firme proposito de asegurar ser una herramienta de
trabajo pedagogico, que se dirige alosy las docentes del
nivelpre primarioy primario. Ofrece ejercicios basicos para
eldesarrollo de las habilidades de los y las estudiantes
de eseciclo escolar.

PcUe

Programa de Expresién Artistica

Figura 41-Variacion de logotipo
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Becarte

o tardsas
Dot p et Ko
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Figura42,43,44y45-Branding: papeleria. Tarjeta de presentacion para
representantesy facilitadores, hojamembretaday sobre.
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. Becarte

El arte de proyegtar futuros

Figura 46y 47- Branding: papeleria. Gafete institucional
y bolson de kit para estudiantes.
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Figura 48y 49- Branding: Cuaderno para estudiantes becadosy diploma de reconocimiento.
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Figura 50- Branding: Agenda
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Figura 51y 52- Giftcard y sobre para giftcard
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(BN oierines s Becarte
¢ Ficha de inscripcién

Municipio

& Datos Generales
Edad Sexo Género

a.15 a 20 afos a. Hombre a. Femenino
b. 21a 25 anos b. Mujer b. Masculino
¢.26 a 30 anos c. Intersexual d. Otra;

d. Mas de 30 A d. Otra:

Etnia Religidn Nivel educativo

a. Ladino a. Catolica a. Primaria

b. Garifuna b. Evangélica b. Basico

<. Maya c. Ateo/a c. Diversificado
dOta eife; R LT T d. Otra:

e. Ninguna e. Ninguna e. Ninguna

Actuslmente a que se dedica Institucién en la que trabaja: Institucién en donde estudia:

a. Esudia a. Gubernamentales a. Escuela publica

b. Trabaja b. Sociedad civil b. Colegio privado

c. Busca trabajo c. Voluntariado ¢. Centro técnico experimental
d. Busca estudio d. Empresa privada d. Universidad

oQta e. Empresa extranjera e, Otra:

f. Ninguna [Hele e f. Ninguna

Datos de inscripcién

Nombre completo:

DPI: Direccion:

Nit.:. Telefono (s):

Profesion u oficio:

Medio en que se entero del programa:

Empresa:
Direccién y tel. de Empresa:

Referencias:

Figura 53- Ficha de inscripcion
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Figura 54y 55- Botones promocionales

102



Proyecto de Graduacion, 2019

@DiﬁerArbe Gt

Figura 56 y 57- Branding: Carpetay promocionales en stickers.
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Becarte

Figura 58y 59- Branding: postalesy playera.
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Jiv

e

=

El arte de proyectar futuros

Becarte

Visitamos a tu Centro Educativo
para que realices tu donativo.

02

Figura 60, 61y 62- Branding: Presentacion informativa
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Brandbook

Figura 63y 64- Brandbook: Portaday contraportada
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“Siayudo a una sola persona a tener esperanza,
no habreé vivido en vano".

Martin Luther King

00202

Figura 65 y 66- Branbook: Paginas interiores.
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2
Logati

& feel de disefio
Pag.20-37  Pag.38-65

6 7

Guiarapida  Glosario

po

Pag.84-89 Pag. 90-91

Figura 67 y 68- Branbook: Paginas interiores e indice
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Becarte

E5 un Programa de Becas dirigido por DiverArte

* Nuestros valores y principio: n i Atenden

* Nuestro trabajo
« Objetivo del manual

Lealtad

Devocion o fidelidad sobre aquello en lo que se
sienta honrado a pertenecer,
Honorabilidad
Dignoy respetable.

Nuestros Compromiso
valores prpliel

Orgullo
Sentimiento de satisfaccion que siente una persona
- respectoasi misma.
Perseverancia

consecuciondealgo. Humildad

ylaayudaalprojimo.
3

Figura 69 y70- Branbook: ;Quienes somos?y Nuestros valores.
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Alquimia

quimica, la fisica, ta astrol
espiritualismoyelarte.

Tenacidad

Nuestros Interlorizacion delas dificultades que puedan presentarse.

Principios Bieonaing

hecho oinformacion dada.

Proyeccion

Ser

Sereslodoaquélque posee un ‘alma’.

Intuicion

QB‘ e e

Materia\®® Program®

% Nuestro trabajo

Los y las estudiantes de
Escuelas Publicas puedan
recibirelProg

S
Manyale®

Figura 71 y72- Branbook: Nuestros principiosy Nuestro trabajo.
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EL objetivo principal del manual es aportar al
- reconocimiento del programa Becarte que
ObjetIVO del manual DiverArte Guatemala promueve en beneficio de
estudiantes de Escuelas Publicas de la Ciudad de

Guatemala

La funcién de este manual es la guia y facilitacion
del uso de la piezas graficas a través de normas
dedisefografico.

Eecarte

* Su significado Becarte. La posicion de las manos abiertas simbolizan

latesis"Lamanoa través delarte: simbologiay Gesto de
un lenguaje noverbal” afirma que:

s

Figura 73 y74- Branbook: Objetivo delmanual y Ellogotipo.
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@ Papeleria

+ Pepeleria

« Kit de beneficios

* Promocionales

« Kit para estudiantes.

* Materiales para facilitadores

@ Kit para estudiantes.

Figura 75 y76-Branbook: Look & feel.
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@ Kit para estudiantes

@ Kit para estudiantes

@ Promocionales
@ Promocionales

Figura77 y78- Branbook: Look & feel.
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* Reticula

+ Isotipo

* Patrones

* Colores

« Tipografias

- llustracion

* Colocacién Espacial

Isotipo

Construcciéngeométrica

Nota:
Se construye en una superficie modular de 12x7. La
estructura geomélrica de la figura surge basad en
circulos

Figura 79 y 80- Branbook: Elementos de disefio.

114

@ Reticula del logotipo

ecarte

Eltexto debe aparecer
al60%de la alturadelisotipo.

@ Construccién geométrica
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® iconografia

BETH !
lconogratia WN\D DFJ”
O0F OO
UEAVEIEIS

@ Patrones

Texturaa

Se utilizaroniconos que representen as
eatro, dan:

Patrones

Figura 81 y 82- Branbook: Elementos de diseno.
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@ Colores

v ¥

Pantone 319C Pantone P 45-8 C PantoneP4-8C
Valores RGB Valores RGB Valores RGB
R:38 R:230

Gi202 Gi48

B2 B 32

C:66 co
Mo M o1
Y:23 Y92
Ko Ko

26cad3

® Tipografia

Logotipo
Antipasto bold

En logotipo se sélo utilizan mindsculas

v
Tipograflas ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abedefghijkimniiopqrstuvwxyz B e C o r t e
1"$%/047%

Kerning: Métrico

Figura 83 y 84- Branbook: Elementos de diseno.
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@ Tamaiios minimos. @ Tamafios minimos
Tamafios
paramediosimpresos

Tamaiios ‘ 5 ecarte I .
e |

29cms.

©® Areas seguras

Areas - Becarte

de seguridad

marca Ningan elemento debe invadir este espacio.

Figura 85 y 86- Branbook: Elementos de disefo.
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@ Varaciones de logotipo

Variacion ‘eO &je

de logotipo e

delosylas estudiantes de ese cicloescolar

@ Varaciones de logotipo

Beyede

Figura 87 y 88- Branbook: Elementos de disefo.
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Ilustracion

Los personajes derinos pararepresentarlapluriculturalidad
deGuatemalaatraves de lasetriasyundoalconcepto
trazandosuerios, todos tienen una istoriay por medio
de lailustracion se busca representar que detras de-
cadaniioexiste una historia.

Colocacion espacial
sobre productos

Proyecto de Graduacion, 2019

Alaizquierda:
Lacolocacion espacialdel logotipo endistintos
materiales esimportante, Elespaciodonde se
coloca le daimportanciaala marca porlo que
debeseguirlas siguientes normas:

En varias piezas institucionales. el logotipo
aparecerd enla esquinasuperiorizquierdapare
darunrecorridovisuzl

Aladerecha:
Secolocara ellogotipo de Becarte ala derecha
cuandoellogotipode DiverArtetengaquetener
protagonismo.

Figura 89 y90- Branbook: Elementos de disefio y Colocacion espacial sobre productos.

@ Colocacién espacial

: =
Becarte @\i\%;
= O

D= Becarte
*Fich de nscripeion

7 oon i
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@ Medidas ©® Medidas
Hojamembretada: Sobre:

BlaHios 1 cana ok s pugacasteriendo Eltemano serd carta 16 x 115 cms teniendo un

unmargen de1pulgada. Se trabaja sobre una margen de 15cms Setrabaja sobre unareticula

reliculajerérauica. jerarquica.

Soporte recomendado: bond Soporte recomendado: bond
Becarte

@ Medidas

Promocionales

Playera:
it

deldiseio esA2 con unareticulajerdrquica
conelisologo centradoenel formatoy losiconos de

Soporte recomendado: Todo tipo de tela para
impresion en serigrafia o sublimado,

Carmen Lépez

Gafete;
Eltamafiosera de5.6 cms 8 cms tenendo un margen
de1cm Setrabajasobre una reticula jerarquica.

Soporte recomendado: PVC, papeltexcote.

Figura 91 y 92- Branbook: Colocacion espacial sobre productos.
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@ Guiarapida

B Becarte

Nota:
Se construye en una superficie modular de 12x7.
La estructura geométrica de la igura surge basada
encirculos.

Eltexto cebe apareceral 60% de laaltura celisotipo.

95

@® Glosario

Identidadvisual Logotipo
1 Es la version grafica estable del nombre de la

- l

ojos ‘Elprincioio fundamentaleseldeladiferenciacion  a identidad institucional. como pueden ser una

identidad). Tanto el
I

ante suscompetidores. alfabetos especiales creados para la marca, sino
tambiénalutilzarlas familiastopograficas existentes.
las cuales tienenasociado unsignificado adquirido

Marca
Lamarcaesla delacualsevaa
gen:

Ellogotips

Tipografia
Latipograf

L
oservicio. incluso altera, el propostoinicial de un mensaje.
(Karen cheng,2005).

Figura 93y 94- Branbook: Guia rapiday glosario.
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Presupuesto

El aporte de la Escuela de Diseno Grafico fue el resultado final de diseno
dela identidad del programa “Becarte" para dar credibilidad y posicionarse

como un aporte alartey educacion.

Descripcion Costo
Investigaciony desarrollo
logotipo, aplicacionesy manual Q.12,491.85
Asesoria Q.1,200.00
Conceptualizacion Q.2,000.00
11ilustraciones 2.5 x2"(Q370.00 c/u) Q.4,070.00
5ilustraciones 4.5 x2.5"(Q.700.00 c/u) Q.3,500.00
11 llustracion 1x1" (Q.336.00 c/u) Q. 3,700.00
Papeleria Q.1,508.71
Carpeta Q.1,118.00
Gafete Q.800.00
Formularios Q.959.14
playera Q. 455.90
Pinesc/u399.58x 3 Q.1,200.00
Postalesc/u799.15x2 Q.1,598.3
Stickers Q.950.14
Bolson Q.479.57
Portaday contraportada Q.1599.12
Diploma Q.9590.14
Giftcard Q.1598.00
Agenda Q.1599.12
Presentacion Q.6394.43
Viaticos Q.500.00
Pasajes Q.700.00
Impresiones (Prototipos) Q.300.00

Total

Q.51,280.00
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Lineamientos para
la puesta en marcha

de la propuesta grafica

Manualde Ildentidad

Especificaciones paginas interiores:

Impresion formato PDF en alta calidad, con lineas de corte.
Resolucion 300dpi / Color

Papelbond o couche 8ogr.

Portadaycontraportada:

Impresion desde formato PDF en alta calidad, con lineas
decorte.

Resolucion 300dpi / Color

Papelopalina/husky 120gr. / Empastado suave.

Papeleriainstitucional
Laimpresion se realiza de acuerdo a la necesidad de cada
pieza como recurso impresoy la cantidad a reproducir.

Especificaciones:

Formatos variables.

Impresion desde formato PDF en alta calidad, con lineas
de corte.

Resolucion 300dpi / Color

Papelbond 8ogr. / Opalina 120gr.

Promocionales

Laimpresion se realiza de acuerdo a la necesidad de cada
pieza como recurso impresoy la cantidad a reproducir.
Especificaciones:

Formatos variables.

Impresion desde formato jpg, editable

Resolucion 300dpi / Color

Materialvaria segun la pieza.
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Conclusiones

Los resultados obtenidos de la validacion con el grupo
objetivo concluyeron en que la linea grafica del material
cumple conla funcion de comunicary atraeralgrupo objetivo
a participaren el programa Becarte.

Mediante lainvestigacion e informacion recopilada, y gracias
alaayuda prestada por lainstitucion, fue posible crear una
linea grafica que reflejara los valores del programa becarte,
asicomo también los de DiverArte Guatemala.

Elaporte llevado a cabo por la epesista de la Escuela de
Diseno Grafico, Facultad de Arquitectura de la USAC, dio
como resultado finaleldiseno de laidentidad institucional
delprograma BecArte, con lo cualse contribuye a reforzar
la credibilidad de lainstituciony divulgar, a mayor escala,
su laboren beneficio de los ninosy adolescentes de zonas
vulnerables de la ciudad capital de Guatemala, entre los
cuales promueve elartey la educacion.

Recomendaciones

Crear otras plataformas de comunicaciony disefio para llegar
amas personasy en el futuro expandir el grupo objetivo.

Establecer alianzas con otras instituciones que apoyen
lalaboren las escuelas publicas delinterior del pais, para
expandir su trabajoy; ademas, se identifique a interesados
particulares, empresariales o institucionales para que apoyen
los métodos alternativos de aprendizaje que promueve
BecArte.

Implementar diferentes técnicas y metodologias para

trasladar lainformacion del programa, asicomo también,
delostalleresy otras actividades que realiza la institucion.
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Lecciones aprendidas

Durante eldesarrollo del proyecto de graduacion se detectaron
los siguientes aprendizajes:

Conocermas profundamente acerca de temas educativosy
aprendizajes estéticos. Ademas, comprender como desde el
ambito pedagodgico, especialmente artistico, se contribuye
alamejora de la realidad social del pais.

Establecerrelaciones laborales con personas de diferentes

profesiones permite adquirir nuevos conocimientos que
enriquecen la formacion deldisefador grafico.

- Utilizarun lenguaje profesional para compartir e informar
acercadelproceso de diseno grafico a profesionales de otras

especialidades, contribuye a una eficiente comunicacion
yaincrementar elvalor significativo del disefo grafico.

o o
o
e
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Herramienta de Validacion con G.O.
Proyecto de Graduacion 2019

“Disefio de material grafico para fortalecer la identidad del programa
Becarte que DiverArte Guatemala promueve en Beneficio de nifios y
adolescentes.”

El presente formulario tiene como objetivo recabar la opinién del piblico sobre el desarrolio
de la nueva identidad para Lugar de Trabajo.

La informacién que se proporciona en el siguiente formulario sera utilizada Gnicamente para
fines académicos como parte del proceso de Proyecto de Graduacion de la Licenciatura de
Disefio Grafico de la Universidad San Carlos de Guatemala. Es importante que el siguiente
formulario sea respondido con la mayor veracidad posible. A continuacién se le
presentaran una serie de imagenes que se le solicita observar con claridad y atencién para
poder responder el formulario.

1. Le resulta legible el logotipo
Paco Mucho Nada
2. Existe armonia entre el logotipo y el estilo de letra.
si

3. Considera gue el estilo de letra es:
o Fécil de leer
o Dificil de leer

4. Considera que la linea grafica (Color, diagramacién, logotipo) es:
o Moderna
o Poco llamativa
o Muy llamativa

5. Considera que los recursos graficos utilizados refuerzan la imagen de la
marca (ilustraciones, iconos, patrones, estilos de letras, intervenciones en
textos e imagenes)

Poco Mucho Nada

Figura 95- Anexo 1 - Herramienta de validacion con grupo objetivo
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6. ¢Le parece funcional la aplicacion de los recursos graficos en la papeleria y
materiales graficos?
o MNada adecuada
o Poco adecuada
o Adecuada
o Muy adecuada

7. Considera que el manejo de los colores es:
o Nada atractivo
o Poco atractivo
o Afractivo
o Muy atractivo

8. En el siguiente recuadro dibuje el logotipo presentado anteriormente

9. ¢Qué fue lo que mas le gusto de la grafica?

10. ¢ Qué fue lo que menos le gusto de la grafica?

11. Al ver la identidad visual propuesta para el programa Becarte, justed participaria en
ella?

Figura 96-Anexo 2- Herramienta de validacion con grupo objetivo
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MATRIZ DE EVALUACION PARA PROPUESTAS DE DISENO

Eszcala de valoracidn: 1= deficients! 3 = satisfactorio! 5 = muy satisfactario

Indicador de logro:

La propuesta grafica es viable de ejecutar segin técnica, reproduccidn o iempo

Opeion 1

Cpcian 2

Opeion 3

Loz recursos graficos son pertinentes al terna gue se pretende comunicar

La propuesta grafica refleja el concepto creativo: Trazando susfios

La digtribucion de log elementos de dizefio favorece |a jerarguia visual

Calar

Tipografia

Elernentos graficos de apoun

La distribucidn de los elernentos de dizefio Facilita el recorrido visual

La cormpocision del logotipo presenta armonia, balance v es atractivo

El estilo de ilustracion es pertinente a la cultura visual del grupo objetivo vectorial simple

Laz tipografias refuerzat |a idea gue se pretende provectar con el concepto creativo.

El logotipo ez legible en escala de grises

El uso del color es pertinente para lo gue se pretende provectar segin el concepto creativo

Figura 96-Anexo 3- Herramienta de validacion con expertos
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Cotizacion

IMPRESTIONES MARSELL

Guatemala, noviembre del 2019,

Yahaira Sequen
Fte.

Por medic de la presente envie la slgukente cotizaclon:

1 Ejemplar a full color impresion en ambos ladaos,
tamano 1/2 carta. 56 paginas Incluyendos caratula.
Caratula: Papel husky callbre 10
Paginas intermas: Papel couche B0 gramos.
Encuademad., .. e e snsmn curinans s ke b, O

Mota: Enfrega en 3 dias haliles

Agradeciendo su atencion ¢ en espera de podere servir.

14 Avenida 7-35, Zona 1 Guatemala, C.A

Tels.: 5206-8102 - 2230-3824 impresiones_marsell@hotmail.com

Figura 97- Anexo 14-Cotizacion
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Norma Leticia Toledo Morales
i I Licenciada en Letras
s Colegiada No. 22970

Guatemala,16 de agosto 2021

MSc. Arquitecto

Edgar Armando Lopez Pazos

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado senor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que llevé a cabo la revision de estilo y
linglistica del proyecto de graduacion de la estudiante: Yahaira Eunice Sequén
Pérez, carnet 201513230 de la Escuela de Disefio Grafico, Facultad de
Arquitectura, titulado:

Disefio de material gréfico para fortalecer la identidad del
programa Becarte que DiverArfe Guatemala promueve en
beneficio de nifios y adolescentes. Ciudad de Guatemala.

Proyecto de grado, previo a conferirsele el titulo de Licenciada en Diserno Grafico.
Luego de las adecuaciones y correcciones pertinentes en el campo linguistico,
considero que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad

técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo

respetuosamente.
Q% i Glodo Morals
Norma Leticia Toledo Mor%?“mem it
Licenciada en Letras Colegiada 22970
nortolmoZ@amail.com
WhatsApp 35498645 y Cel. 59469408
Revision de estilo Redaccion Ortografia
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