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Presentacion

Elproyecto consiste en eldesarrollo de materialinformativo
editorial digital. Comprende 12 infografias acerca de la
conservacion de la diversidad de flora, faunay ecosistemas
mayas. El objetivo es concientizar, a traves de material
informativo, a los ninos de areas rurales deldepartamento
de Alta Verapaz para que conozcan la naturaleza que los
rodeay, de esta manera, hacer que el conocimiento sobre
la conservacion de los ecosistemas llegue a las futuras
generaciones.



Introduccion

En Guatemala existen diversas problematicas que afectan
el pais y su desarrollo. A pesar de las deficiencias que
enfrenta, existe ademas la problematica ambientaly su
carenciadeimportanciarealsobre eltemaen particular. De
acuerdo con la FAO, elacelerado crecimiento poblacional
y la inadecuada utilizaciéon de los recursos naturales
para satisfacer las necesidades de los guatemaltecos
ha llevado a la reduccidén alarmante de los recursos
genéticos forestales de Guatemala, lo que pone en peligro
la existenciay degradacion de muchas especies forestales.

MayanToons es una divisidon de FLAAR Mesoamérica, que
esta comprometida con acercara los ninos, especialmente
deldepartamento de Alta Verapaz, a la diversidad de flora,
faunay ecosistemas mayas, de unaforma facily entretenida
en su idioma materno. Busca estimular la imaginacion de
los ninos mostrandoles la naturaleza que los rodea. Entre
lostemas generales que MayanToons tiene en sus objetivos
esta la creacion de comics, ilustraciones, audiovisuales
y material didactico. No obstante, este material esta
esparcido en varias plataformas que no se adaptan al
grupo objetivo, lo cual representa una oportunidad para
eldesarrollo de este proyecto.

Conelobjetivo de condensaranos de esfuerzo e investiga-
ciones por elequipo de research de FLAAR Mesoamérica
y el material elaborado por el equipo de ilustradores en
MayanToons se intervino con un proyecto editorial digital.
Este consiste en 12 infografias desarrolladas en 12 modulos
dirigido aninos de las escuelasrurales, principalmente de
los departamentos de Alta Verapaz, Livingstony Petén, con
la intencion de brindarles fuentes confiables y veridicas
acerca de las especies que los rodeany, de esta manera,
crear una relacion empaticay armoniosa entre los ninosy
los ecosistemas en donde coexisten.



Introduccion

En este Capitulo encontrara
los antecedentes, definicion
y delimitacién del problema
de comunicacién visual,
justificaciéon y objetivos del
proyecto.
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1 «Estado De L os Recursos Ge-
néticos Forestales», Food and
agricultura organization, acce-
so el 18 dejunio de 2021
http://www.fao.org/3/j0605s/
j0605s03.htm

Antecedentes del problema de
comunicacion visual

De acuerdo con FAO, Guatemala es un pais altamente
diverso en cuanto a floray fauna. «Su posicion geografica
(puente entre América del Norte y Ameérica del Sur), su
variedad de alturas (0 a 4 211 msnm) y de precipitacion
(500a4 000 mm anuales)y periodos geologicos, han hecho
que cuente con una gran variedad de ecosistemas y por
ende de especies. El pais cuenta con manglares en la costa
sur, con bosques secos y monte espinoso en el oriente,
bosque de coniferas de altas montanas y de las planicies
peteneras, la selva tropicaldelnorte, los bosques nubosos
de occidentey las Verapaces, los paramos de los volcanes
y de los Cuchumatanes, los bosques mixtos (coniferasy
latifoliadas) y las sabanas peteneras, entre otros.»1

Muchas especies de plantasy animales silvestres habitan
en distintos sectores del territorio nacional, sin embargo,
alolargodelosanos, los ecosistemas se ven amenazados
y deteriorados por varios factores. Entre ellos se puede
mencionar que las comunidades todavia utilizan la lena
como medio de combustion para cocinar, o la madera
obtenida de los arboles para construir viviendas. ELagua
de los rios sirve de subsistencia para lavar ropa, banarse,
regar huertas, pesca, por mencionar algunos usos.
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2 «Proyectos Flaar M esoaméri-
ca», Flaar M esoamérica, acceso
el 18 dejunio de 2021
https://flaar-mesoamerica.org/
mayantoons-educational -chil-
dren-books/

En las comunidades existe mucha ignorancia por parte de
los pobladores que, por desconocimiento, matan animales,
plantas, insectos, etc. La barrera de la ignorancia no es
idiomatica, sino la enorme brecha digital de Guatemala.
ELDr. Hellmuth, fundador de MayanToons, es consciente
de esta problematica. En una de sus expediciones narra
sus experiencias: «En una aldea, los ninos estaban
apedreando hasta matara una tortuga mordedora porque
dijeron que era “venenosa” Les explique que la picadura
seinfecta porque no la limpian correctamente. Y la tortuga
no morderia si los nifos no la molestaran. En otra aldea,
la gente estaba a punto de cortar una tarantula con un
machete para matarla instantaneamente. Les pedi que
esperaran,; dejé mi mano, la tarantula probo mis dedos
para ver si era peligroso, y luego saltd a mi palma (y luego
trepo por mibrazo).»2 laignoranciay la falta de acceso a
la informacion resulta en el deterioro de los ecosistemas.
A pesar de que hay muchas instituciones que velan por la
talaindiscriminada, eltrafico de especies, tanto de animales
como de plantas, es lamentable que el deterioro de los
ecosistemas no cese. Es necesario concientizaralas nuevas
generaciones sobre los procesos de proteccion de la flora
y fauna. La informacion no solo debe darse masivamente,
sino tambien adecuadamente, tomando en cuenta los
mediosy elentorno de las poblaciones objetivo.
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Contextualizacion de la
necesidad u oportunidad
de diseno

Contexto social y cultural

En Guatemala existen diversas problematicas que
afectan el pais y su desarrollo. A pesar de las diferentes
deficiencias que se enfrenta, existe ademas la problematica
ambiental y su carencia de importancia real sobre el
tema en particular. El desinterés y la poca participacion
ciudadana no dimensiona las consecuencias reales que
conlleva eldeterioro de los ecosistemas. Como bien hace
mencion la FAO «Elacelerado crecimiento poblacionaly
la inadecuada utilizacion de los recursos naturales para
satisfacer las necesidades de los guatemaltecos, ha
llevado alareduccion alarmante de los recursos genéticos
forestales de Guatemala, poniendo en peligro la existencia
y degradacion de muchas especies forestales.»3

3 «Estado De Los Recursos
Genéticos Forestales», Food
and agricultura organization,
acceso el 18 de junio de 2021
http://www.fao.org/3/j0605s/
j0605s03.htm
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4 «Estado De Los Recursos
Genéticos Forestales», Food
and agricultura organization,
acceso €l 18 dejunio de 2021
http://www.fao.org/3/j0605s/
j0605s03.htm

5 Ingeniera Vivian Diaz(Coor-
dinadora general de proyectos)
en conversacion con el autor,
junio 2021.

Economico

Politico

SegunVivian Diaz, Coordinadora de proyectos, MayanToons
se mantiene en pie gracias a organismos internacionales,
estipendiosy recursos propios (ver Anexo 3 - Figura 70). A
pesarde ello, la organizacion no logra cubrir los gastos de
impresion, mecanizaciony distribucion de todo su material
didactico, por lo que existe un apartado de donaciones
en donde personas particulares o instituciones pueden
colaborar.No obstante, estas no son parte de una campana
en redes sociales, por lo que mucha de la ayuda hacia la
institucion se pierde.

La prevencion, regulacion y control de cualquiera de las
causas o actividades que origine deterioro del medio
ambientey contaminacion de los sistemas ecologicos esta
tipificado en la legislacion guatemalteca; no obstante, el
problema no estomado con laimportancia que se requiere.
Hace falta mucha informacion en las areas rurales, asi
también ayuda por parte de las entidades gubernativas.4

Institucional

La organizacion MayanToons esta integrada por varios
colaboradores, entre ellos ilustradores, fotografos, biologos
y disenadores graficos. MayanToons brinda la oportunidad a
personas de diferentes departamentos de Guatemalay da
acceso a sumaterialdidactico para que aprendan adibujar,
aprenderinglésy conocer lariqueza de suentorno, para que
de esta manera logren superarse. A pesar de contar con
gran cantidad de material educativo, producto de anos de
investigacion, MayanToons carece de materialinformativo
digital que resuma la investigacion de la institucion y que
elgrupo objetivo pueda entender facilmente. 5
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Definicion y delimitacion del
problema de comunicacion
visual

Los ninos y ninas del departamento de Alta Verapaz
desconocen la importancia de la flora y fauna de los
ecosistemas a su alrededor. La conservacion de la
biodiversidad es un interés comun de todas las personas
y tiene una importancia critica a nivel global.

La problematica de comunicacion visual identificada
consiste en que los estudiantes en las escuelasrurales de
AltaVerapaz no tienen acceso a materialinformativo sobre
la diversidad de flora, fauna y ecosistemas mayas de la
naturaleza que los rodea, debido a la brecha digital que hay
en el departamento. La Division de FLAAR Mesoamérica
- MayanToons posee una gran cantidad de contenido en
su biblioteca electronica, informacion ampliay especifica
sobre flora y fauna producto de anos de investigacion.
No obstante, esta informacion aun no esta segmentada
y se encuentra dividida en distintos tipos de materiales
que no se adecuan a los medios de comunicacion a los
cuales los ninos de las escuelas rurales tienen acceso.
Las limitaciones en la informacion disponible sobre la
situacion de conectividad rural dificultan la difusion de
material informativo en los medios convencionales.
Como consecuencia de la carencia mencionaday a falta
de materialadecuado, no hay un acercamiento o empatia
delgrupo objetivo por la diversidad de floray fauna de los
ecosistemas en su entorno.



DISENO DE MATERIAL INFORMATIVO EDITORIAL DIGITAL

Justificacion del
proyecto

Trascendencia del proyecto

6 «Manifiesto de la Organi-
zacion» Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicion en PDF
Acceso €l 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHD9lyJIxrw5uK bgEgA -
6FU-Y L4SEJY bJ/view?usp=s-
haring

Elpropdsito de MayanToons es promover el conocimiento
de los animales, plantas y ecosistemas nativos de las
selvas mayas. Elobjetivo es que los ninos en las escuelas
rurales, especialmente de Alta Verapaz, Petény Livingston,
conozcan la naturaleza que los rodea. La intervencion
del diseno grafico a través de material informativo digital
(12 infografias desarrolladas en 12 moédulos) tendria un
impacto positivo, pues se lograria comunicar a los ninos
laimportancia de los ecosistemas. A largo plazo se busca
que las 12 infografias desarrolladas en 12 modulos puedan
provocar un acercamiento o empatia del grupo objetivo
por la diversidad de flora 'y fauna de los ecosistemas en
su entorno. Gracias a su potencialidad comunicativa y al
serun recurso didactico utile independiente a los medios
convencionales, las 12 infografias resultan adecuadas
para coadyuvar con las escuelas rurales de Alta Verapaz
e incorporarse en el proceso de ensenanza-aprendizaje
de los ninos. Paralelamente, se pretende que el proyecto
pueda facilitar los procesos de comunicacion externa de
la organizacion, despertando elinterés de las personas e
instituciones para comprar el material editorial digital en
supaginaweby simultanea- mente realicen donativos que
permitan mantener los proyectos yaimplementados.6
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7 Ibid.

Incidencia del disefo grafico

Es importante y necesario recopilar la investigacion de
la institucion e integrar el material informativo digital en
contenido adecuado algrupo objetivo a través de material
entretenido y facilde comprender. El efecto a corto plazo
que tendra el materialinformativo digital, es que permitira
sintetizar e integrar anos de investigacion de la ONG
FLAAR Mesoamérica, organizacion a la que pertenece
MayanToons. De esta manera, se podra comunicar
asertivamente el conocimiento acerca de los animales,
plantasy ecosistemas nativos. A corto plazo, laintervencion
del diseno grafico mediante material informativo digital
consistente en 12 infografias cumple funciones como
sintetizar y jerarquizar la informacion, para mejorar la
asimilacion de los contenidos. Ademas, gracias alapoyo
de ilustraciones y recursos graficos, es posible captar
y mantener la atencion de la poblacién objetivo, lo que
garantiza mayor memorabilidad de los contenidos.

Factibilidad del proyecto

Se cuenta con el apoyo de informacion, fotografias,
ilustraciones, recursos humanosy tecnologicos para
la reproduccion y divulgacion de los materiales. La
organizacion entiende la demanda e importancia de
materialinformativo digital, de 12 infografias desarrolladas
en 12 modulos, por lo que esta dispuesta a compartir
el contenido de su portafolio e investigaciones. Cabe
mencionar que la organizacion cuenta con Llos recursos
economicos para sustentar el proyecto, sin mencionar
que no se necesita de una gran inversion, ya que en gran
parte el material educativo se compartira en plataformas
digitales, hastaelmomento que la organizacion programe
su reproduccion. 7
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Objetivos del proyecto

Objetivo general

Contribuir con la division de FLAAR Mesoamérica -
MayanToons en la difusion de informacion sobre la
diversidad de flora, faunay ecosistemas mayas mediante
eldesarrollo de materialinformativo digital consistente en
12 infografias.

Objetivos especificos

de comunicacion visual institucional

Facilitar el traslado de informacion a partir de material
editorial, por medio de canales digitales, a escuelas de las
areasrurales de Alta Verapaz, con elfin de instruirsobre la
importancia de ladiversidad de flora, faunay ecosistemas
mayas.

de diseino grafico

Disenar material informativo digital consistente en 12
infografias desarrolladas en 12 modulos que favorezcan
la comunicacion de informaciéon de la flora, faunay
ecosistemas mayas, con el fin de simpatizar con la
poblacion objetiva del proyecto para los talleres que
imparte MayanToons en las escuelas y para los medios
digitales e impresos de la organizacion.

20
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Perfiles

En este Capitulo encontrara
informacién principal del perfil

de la instituciéon: trayectoria y
antecedentes graficos, asi como
el perfil del grupo objetivo, donde
se describen sus caracteristicas:
geograficas,sociodemograficas,
psicogréficas, etc.

Capitule
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8 «Manifiesto de la Organi-
zacion» Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicion en PDF
Acceso €l 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHD9lyJIxrw5uK bgEgA -
6FU-Y L4SEJY bJ/view?usp=s-
haring

9 «Diamundial del medio am-
biente», Organizacion de las
Naciones Unidas, acceso el 18
de junio de 2021 https://www.
un.org/es/observances/environ-
ment-day

Perfil del cliente

Institucion

Nombre: MayanToons

Direccion: Vista Hermosa 2, Zona 15 Guatemala.
Teléfonos: 2365-6406 // 5511-2126

Correo: mayantoons@flaar.org

Facebook: Mayantoonsgt

Instagram: @Mayantoonsgt

Sitio web: http://www.mayantoons.org/ &

Caracteristicas del sector social: analisis
actual del tipo de enfoque / industria en
Guatemala

La Organizacion de las Naciones Unidas expone que,
durante mucho tiempo, lahumanidad ha estado explotando
y devastando los ecosistemas. «Cada tres segundos, el
mundo pierde una superficie de bosque equivalente a
un campo de futboly, tan solo en el ultimo siglo, hemos
destruido la mitad de nuestros humedales.»9g De alli la
necesidad de dara conocer la diversidad de flora, faunay
ecosistemas mayas, con el fin de garantizar su preservacion
alargo plazo.

22
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10 «Diamundial del medio am-
biente», Organizacion de las
Naciones Unidas, acceso el 18
dejunio de 2021 https://www.
ot.undp.org/content/guatemal a/
es’home/ourwork/environmen-
tandenergy/in_depth.html

Segun el Programa de las Naciones Unidas para el
Desarrollo, «Guatemala, junto a ocho paises del mundo,
alberga en su conjunto mas del70% de la biodiversidad del
planetaen unterritorio equivalente al10% de la superficie, lo
cuallo hace un pais megadiverso segun el Convenio sobre
la Biodiversidad Biologica celebrado en Nagoya, Japon
en 2010. De todos los retos enfrentados en el manejo de
bienes globales, la perdida de la biodiversidad es el unico
irreversible para el paisy paraelmundo.»10

Conociendo el componente, la idea principal de
salvaguardar el futuro debe crecer en interes hasta
convertirse en una prioridad. En Guatemala, el medio
ambiente no representa solo argumentos naturales;
tambien posee contenido social, economico, laboral,
politicoy educacional. ELfundamento principales expandir
las ideologias ecologistas a las nuevas generaciones 'y
como las mismas logran desarrollar mecanismos validos
de desarrollos sostenibles que pueden beneficiar las
sociedades rurales a nivel nacional.
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Organigrama de la institucion

‘ Presidente: Dr.Nicholas Hellmuth ’

‘ Gerente administrativo: Flor de Maria Setina ’

‘ Coordinadora general: Vivian Diaz ’

[lustracion

Mercadotecnia

Fotografiay
diseno

Investigacion

Figura 1 «Organigrama de Organizacion MayanToons», organigrama
de Organizacion por jerarquia y departamentos. Acceso el 18 de junio
de 2021, http://www.mayantoons.org/index.php/our-staff/

24
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11 «Manifiesto de la Organi-
zaciony Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicion en PDF.
Acceso el 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHD9lyIxrw5uK bgEQgA -
6FU-Y L4SEJY bJ/view?us-
p=sharing

Departamento y descripcion

Departamento de ilustracion

Encargado de generar material grafico como ilustraciones,
maquetas, comics, cartelesy animaciones educativas que
resaltan laimportancia de la flora, faunay cultura maya del
territorio mesoamericano.

Informacion general

Historia

«MayanToons en septiembre de 2014 comienza a convocar
asuequipo entre unaingenieraambiental, una disenadoray
tresilustradores. Elequipo poco a poco se va consolidando
y comienzan a incubar ideas.

En 2019, después de meses de investigacion (cursos, ferias
internacionales), elequipo define los temasy la estructura
de los futuros libros de MayanToons. Se generan cinco
temas generales (Aventuras en la naturaleza, EL ABC,
Conoce mi especie, Desfiles de la naturaleza, Descubre
mi rol) y contempla las secciones de actividades, juegos
y reforzamiento de aprendizajes en cada libro. A partir de
esainiciativa se crearon cinco libros en espanol sobre cada
serie, listos paraimprimiry llevarlos alhogar de cada nino.
A partir del 2018, MayanToons inicia esfuerzos por crear
videos animados sobre la floray fauna maya. Es hasta 2020,
basados en las experiencias adquiridas que lanzan los
primeros tres episodios educativos sobre animales en sus
ecosistemas nativosy estan disponibles de forma gratuita.
Gracias aladonacion deltiempo de diferentes personas los
episodiosya estan traducidos eningles, y ahora queremos
tenerlos en g'eqchi', kagchiquely otros idiomas mayas.»11

25
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12 «Manifiesto de la Organi-
zacion» Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicion en PDF.
Acceso el 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHDI9lyJIxrw5uK bgEQA -
6FU-Y L4ASEJY bJlview?usp=s-
haring

13 «Manifiesto de la Organi-
zacion» Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicion en PDF.
Acceso el 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHDI9lyJIxrw5uK bgEQA -
6FU-Y L4ASEJY bJiview?usp=s-
haring

14 |bid.

15ibid

Mision
«Crear libros, videos animados y productos educativos
innovadores para aprender de la flora y fauna maya en
diferentes idiomasy asi compartirlos con los ninos de las
areas rurales de Guatemala.»*

Vision

«Acercar a los ninos a la diversidad de flora, faunay
ecosistemas mayas de una forma facil y entretenida en
su idioma materno. Estimular la imaginacion de los ninos
guatemaltecos mostrandoles la naturaleza que los rodea.» *3

Objetivos generales

Metas

«S0mos una organizacion que promueve el conocimiento
delosanimales, plantasy ecosistemas nativos de las selvas
mayas. Sonamos con que todos Los ninos en las escuelas
rurales, especialmente de Alta Verapaz, Petény Livingston
conozcan la naturaleza que losrodea, através del arte, asi,
poder disfrutar, compartir y conservarla para las futuras
generaciones.»

«Imprimirlibros sobre lafloray fauna mayay estar presentes
en las bibliotecas de las escuelas y familia atesorando
nuestros conocimientos ancestrales y el entendimiento
de la naturaleza

Generar videos animados de todos los ecosistemas de
Guatemala para que los ninos puedan aprender, compartir
y entretenerse

Llevar material educativo a las escuelas rurales para
enriquecery estimular el aprendizaje del ambiente que
rodea a los estudiantes

Traducir los libros, el material educativo y los videos
animados en los 21 idiomas mayas, garifunay xinca
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16 «Manifiesto de la Organi-
zacion» Organizacion Mayan
Toons.2021.Edicién en PDF.
Acceso el 18 de junio de 2021,
https://drive.google.com/file/
d/1XbHD9lyJxrw5uK bgEQA -
6FU-Y L4SEJY bJ/view?usp=s-
haring

17 «Sobre la organizacion»,
MayanToons, acceso € 18 de
junio de 2021 http://www.ma-
yantoons.org/index.php/about-
us

Servicios que se brindan

MayanToons genera material grafico como ilustraciones,
maquetas, comics, cartelesy animaciones educativas que
resaltan laimportanciade la flora, faunay cultura maya del
territorio mesoamericano. Este materialeducativo tambien
esta elaborado en diferentes idiomas mayas de Guatemala.
(g'eqchi’, kaqchikel, pogomchi’)®

Cobertura

MayanToons esta presente en areas urbanasy rurales de
Guatemala, pero especialmente en Alta Verapaz, Baja
Verapaz, Izabaly Petén. Son los departamentos que mas
recursosy atencion ha puesto la organizacion.”

Fuentes de financiamiento

Segun Vivian Diaz, coordinadora de proyectos, MayanToons
se mantiene en pie gracias a organismos internacionales,
estipendiosy recursos propios (ver Anexo 3 - Figura 70)
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Antecedentes graficos impresos

Figura 2: Material imprimible Mayantoons, Libros
educativos para nifios en la pagina de MayanToons.
Acceso el 09 de agosto de 2021, http://www.mayan-
toons.org/index.php/educational-books/

Figura 3: Libros educativos, libros educativos gratis en
el sitio web de MayanToons. Acceso el 09 de agosto
de 2021, http://www.mayantoons.org/index.php/
educational-books/

Antecedentes graficos en

redes sociales

Facebook

Figura 4: Publicaciones en facebook, Material infor-
mativo por efemeérides y fechas conmemorativas en
Facebook. Acceso el 09 de agosto de 2021, https.//

www.facebook.com/Mayantoons/photos/?ref=pa-

ge_internal

Figura 5: Material talleres de ilustracion, variedad de
materiales imprimibles . Acceso el 09 de agosto de
2021, https://www.facebook.com/Mayantoons/pho-
tos/?ref-page_internal

Figura 6: Audiovisuales educativos. videos de Mayan-
toons dedicado a animaciones y videos educativos
sobre flora 'y fauna, Acceso el 09 de agosto de 2021,
https://www.facebook.com/Mayantoons/photos/?re-
f-page_internal
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Instagram

Figura 7: publicaciones de Instagram, Material infor-
mativo por efemeérides y fechas conmemorativas en
Instagram. Acceso el 09 de agosto de 2021, https://
www.facebook.com/Mayantoons/photos/?ref=pa-

ge_internal

Youtube

Figura 8: Videos de Instagram, reels y material
audiovisual educativo sobre animales. Acceso el
09 de agosto de 2021, https./www.facebook.com/
Mayantoons/photos/?ref-page_internal

Figura 9: Audiovisuales educativos de MayanToons, canal de Mayantoons dedicado
a animaciones y videos educativos sobre flora y fauna, acceso el 09 de agosto de
2021, http://www.mayantoons.org/index.php/educational-books/
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Perfil del grupo objetivo

Elgrupo objetivo del proyecto son ninos de 5a9anos de las
areasrurales deldepartamento de Alta Verapaz, la mayoria
estudiantes delnivel primario en escuelas rurales de los 17
municipios del departamento. La cantidad de ninos de 5
a9 anos deldepartamento de Alta Verapaz es de 161,275,
segun los resultados del INE.*®

Calculo de la muestra

Nivelde confianza 85%
Margen de error:15%
Tamano de la muestra:24

Figura 10. «Calculadora tamafio de la muestra» Plataforma Online para obtener el tamafo de la muestra a analizar. Acceso el 02 julio de 2021,
https://es.surveymonkey.com/mp/sample-size-calculator/

Relacion del grupo objetivo con
la institucion

Frecuencia de visita presencial

18 «Caracteristicas generales
No es frecuente.

de la poblacion», Instituto Na-

cional de Estadistica, acceso €l . . .
09 de agosto de 2021, https.// Frecuencia de visita no presencial.

Periodicamente, la institucion ofrece talleres y reuniones
virtuales donde se invita a escuelas rurales, ninos, maestros
y personas interesadas (ver anexo 3 - Tabla 21)

www.censopoblacion.gt/cen-
s02018/poblacion.php

Servicios mas utilizados

Dar talleresy charlas en escuelas

Generar material grafico para ninos

Creacion del material educativo (ver anexo 3 - Tabla 21).

Nivel de satisfaccion

EL88.2% opind que no conoce a una organizacion que apoye en
eldepartamento con materialeducativo. ELl94.1% desconoce
los servicios que presta FLAAR Mesoameéricay MayanToons,
debido ala brechade conectividad ruraly elescaso material
editorialimpartido por la organizacion (veranexo 4 - Figura 80).
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19 «Caracteristicas sociodemo-
graficasy», deguate.com, acceso
el 02 de julio de 2021, https./
www.deguate.com/artman/
publish/hist_moderna/comer-
cio-de-ata-verapaz.shtml

20 «<Empleos en Alta Verapaz»,
Instituto Nacional de Estadis-
tica, acceso €l 02 de julio de
2021, https.//www.ine.gob.gt/
sistema/uploads/2020/01/15/
20200115173246FCRG-
98Jy TWVA

21 «Trabagjo infantil», Prensa
Libre, acceso el 02 de julio de
2021, https://www.prensalibre.
com/ciudades/alta-verapaz/al-
ta-verapaz-ocupa-€l-primer-lu-
gar-en-trabajo-infantil-se-
gun-€l-mintrab/

Analisis e interpretacion
de resultados:

Caracteristicas geograficas

MayanToons se encarga de acercar la diversidad de flora,
faunay ecosistemas mayas a los ninos de las zona rurales
y urbanas del pais. No obstante, unicamente tiene una
sede ubicada en la Colonia Vista Hermosa Il, Ciudad de
Guatemala, Guatemala (veranexo 3 - Figura 70) que funge
como oficina centraly centro de investigacion botanica. A
pesar de tener metas ambiciosasy de gran escala a largo
plazo, actualmente los departamentos mas beneficiados
en cuanto a recursos, tiempo y atencion por parte de la
organizacioén son Alta Verapaz, en un 70%, Petén con un
50%y por ultimo Livingston, Izabal, en un 10% (ver anexo
3 - Figura70).

Caracteristicas sociodemograficas

Elgrupo objetivo primario esta compuesto por ninosy ninas
entre 5y 9anos de edad (veranexo 4 - Figura 75). La mayoria
son estudiantes de preprimaria de las escuelas rurales
pertenecientes a los 17 municipios del departamento.
En Alta Verapaz, gran parte de su poblacion es creyente:
«El Catolicismo lo practica el 53% de la poblacion y el
protestantismo representa el 40% dividido en muchas
denominaciones, mientras que el 5% de la poblacion no
pertenece a ninguna religion y el 2% pertenece a otras
religiones.» 19

Caracteristicas socioeconomicas

Las familias que conforman elgrupo objetivo mayoritaria-
mente se dedican a la agricultura o alganado, la mayoria
vacuno, para consumo externo e interno. Varios pobladores
se dedican a la elaboracion de artesanias.20 Elingreso
laboral para las familias es muy bajo, en promedio de
Q1,197 para los hombres y Q771 para las mujeres, que es
elsueldo para los agricultores y trabajadores calificados,
agropecuarios, forestalesy pesqueros. Alta Verapaz ocupa
el primer lugar en trabajo infantil. Segun el Ministerio de
Trabajoy Prevision Social( Mintrab), muchos ninos trabajan
enlaagriculturayalgunos en sectores de alto riesgo como
«lamineria, los basureros, eltrabajo domestico, la coheteria
y la pesca.»21 Por tanto, de acuerdo con esta informacion
y la del censo 2019, el grupo objetivo corresponde a un
nivel socioecondmico por debajo del nivel D (ver Anexo
4 -Figura77).
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22 «Trabajo Infantil Alta Vera-
paz», PrensaLibre, acceso el 22
de junio de 2021, https://www.
prensalibre.com/ciudades/al-
ta-verapaz/alta-verapaz-ocu-
pa-el-primer-lugar-en-traba-
jo-infantil-segun-el-mintrab/

23 «Cobertura de medios de
comunicacion», Prensa Libre,
Acceso €l 22 de junio de 2021,
https://www.prensalibre.com/
guatemala/comunitario/es-
ta-es-la-cobertura-de-la-televi-
sion-por-cabl e-a-escal a-nacio-
nal-segun-€l-ultimo-censo/

24 Ingeniera Vivian Diaz
(Coordinadora general  de
proyectos) en conversacién con
el autor, junio 2021.

Caracteristicas psicograficas

Elgrupo objetivo lleva un estilo de vida muy activo, segun
la informacion que se logro recolectary de acuerdo con
el censo realizado por el INE en 2018. Se evidenciar que
una minoria del grupo objetivo estudia una jornaday
por las tardes apoya a sus familias en el trabajo y tareas
hogarenas.22 Alos ninos les gustairala escuela, asicomo
dibujar y colorear en sus cuadernos. Son muy pocos
los que cuentan con television o computadoras para
recrearse en casa. Segun datos del INE 2018, menos del
12% de la poblacion cuenta conaccesoalainternetoauna
computadora en casa. 23 En cambio, utilizan eltiempo para
hacer tareas o pasar eltiempo en casa junto a su familia.

Algunas escuelas del lugar fueron beneficiadas por la
organizacién con material didactico, por lo que una minoria
de estudiantes consigue aprender sobre la floray faunaen
su entorno, gracias a elmaterialdonado.

Mapa de empatia

Lainformacion delmapa de empatia se ha interpretado de
los resultados de la encuesta a ninos de Alta Verapaz, asi
como de la conversacion y cuestionario a Vivian Diaz (ver
anexo 3 - Figura 70, 71y Anexo 4 - figura 73).

Tabla:1 Mapa de empatia y/o perfil tipo persona del grupo objetivo.

Mapa de empatia

cQué oye? ¢Qué piensay siente?
-Escucha la radio -Piensa que algunos
-Escucha a sus padres animales son peligrosos
-Escucha a sus maestros -Siente miedo hacia
-Escucha a amigosy algunos animales
familiares cercanos -ignora que hay anima-

les en peligro

cQué dice y qué hace? cQueé ve?

-Dice que le gusta jugar -Algunos ven television
-Trabaja junto a su -Ve sus libros de
familia en el campo la escuela

-Mata animales por miedo -Ve ferias y actividades

-Trabaja junto a su
familia en el campo
-Mata animales por miedo

patronales

J
Fuente: elaboracion propia.
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Planeacion operativa

En esta seccion del informe

se presenta Por medio de
instrumentos de planeacion la
prevision de insumos y costos,
asi como el flujograma y el
cronograma de trabajo del
proceso creativo.

Capitule

03

O perativa

Pl aneacion
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Prevision de insumos y costos

Tabla 2: Listado de insumos.

Servicios basicos:

Luz eléctrica
Internet - telefonia paquete
de datos

Software:

Adobe Creative Cloud
Microsoft Office 365

Mobiliario

Mesa
Silla ejecutiva

Equipo

Computadora de escritorio
Mouse inalambrico ergonomico
Smartphone

iPad pro 12"y Apple pencil
Articulo de libreria

Cuaderno Espiral Sketchbook

Recursos Humanos

Coordinadora general - Ing. Vivian Diaz

Encargada Depto. de ilustracion - Lcda. Valeria Avilés
Asesora Metodologica PG - Lcda. Anggely Maria Enriquez
Cabrera

Asesora grafica de EPS - M.A. Carolina Aguilar

Horarios de trabajo

-Inicio 02 de agosto hasta el 29 de octubre
delano 2021

-Horario: Ocho horas al dia 5 dias a la semana
40 horas a la semana

Fuente: elaboracion propia.
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Calculo de costos

Para la correcta elaboracion del proyecto de graduacion
se tiene previsto el uso de los siguientes recursos. Los
costos estan calculados con base en las horas estimadas
y planteando costos en el mes de junio del ano 2021.

Prevision de insumos y costos

Tabla 3: Calculo de costos (servicios)

Insumos Costo mensual Costo por hora
(30 dias) (30 dias/24 horas)
Luz / electricidad Q160 Qo222
Internet residencial Q209 Q0.29
Software/ Adobe
Creative Cloud Q409
Qo0.56
Software / Paquete
de office 365 Q20.50 Q0.03
Plan postpago (Tigo) Q249 Q034

Fuente: elaboracion propia.

Tabla: 4 Calculo de costos (mobiliario y equipo)

25 «Ley del ISR Guatema

la Actudizada a decreto Insumos Precio  Costo con Costo mensual
4-2012», Diamante: sistema de depreciacién vy por hora
informacion Gerencial, acceso j
el 13 de mayo de 2021, http:// Computadora de d(3d3'33%) 2anos | Q4667712 - Q389
leydeguatemal a.com/ley-del- escritorio Q14,000 |%° f%i%%?on 583'330/ 3'350 4X 24
isr-impuesto-sobre-la-renta/
a_rthulo—lg—porcenta; es-depre- Tableta 0% 14
ciacion/27/ . o) 1ano
(iPad pro + Apple Q10,998 de depreciacion 26 | Q8,798 / 12- Q733

o encil) ' 733 / (30x24 horas)

26 ibid. P = Q8,798 = Q1.01

Fuente: elaboracion propia.
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Flujograma del proceso

Proceso creativo: material informativo digital
acerca de la diversidad de flora, faunay
ecosistemas mayas, consistente en 12 infografias.

! .Planteamiento a la institucion

Insumos
Computadora Ipad
i o Celular Internet

Planteamiento a la institucion Tiempos

+ Presentacion del anteproyecto de la institucion y -Definir propuestas

seleccion de ruta de trabajo Totalenhoras: 16 horas

L . L Total en dias: 16 horas

- Definicion de piezas por disenar dentro de la Costos

planificacion del proyecto Libreria Q20
Datos moviles Q14.06
Luz Q3.52
Internet Q4.64
Computadora Q8.64

5 Total: Q50.86
I Definicion creativa
Insumos
L . Computadora Internet

Definicion creativa Luz eléctrica

- Seleccion de técnicas creativas y procesos a Tiempos ‘

seguir para conceptualizacién Definicion creativa 24 horas

- Elaboracion de brief creativo Jotalen Poras: 24 horas
Total en dias: 3 dias
Costos
Computadora Q12.06
Luz Q5.28
Internet Q6.96

Total: Q25.20

Proceso de conceptualizacion

Insumos
Proceso de conceptualizacion Libreria Ipad
- Identificacion de insight Computadora  Celular
- Aplicar tres técni t lamente Tiempos
plicar tres tecnicas creativas previamen Conceptualizacion3z horas
seleccionadas para la obtencion de concepto Validacion 8 horas
creativo del proyecto Totalen horas: 40 horas
Total en dias: 5 dias

- Validacion e interpretacion de resultados de

. . Costos
concepto creativo e insight Impresiones Q25
- Definir concepto creativo Libreria Q20
Datos moviles Q14.06
Luz Q8.80

Computadora Q2160

Total: Q86.46

................. No - ¢Los resultados son favorables para
ontinuar con la produccion grafica2

Si

Proceso de produccién

grafica
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Proceso de produccion grafica
- Busqueda de proyectos alternos
- Elaboracion de panel de tendencias

moodboard para delimitar toma de decisiones

- Creacion del brief
- Definir premisas de diseno

Nivel de visualizacion 1: bocetaje
+ Primeros bocetos en ipad a partir del

moodboard, referencias y conceptualizacion
- Fundamentacion de las primeras propuestas

Validacion 1: autoevaluacion

- Autoevaluacion de primeras propuestas

- Lista de cotejo para evaluar
conceptos y calidad grafica

Proceso de produccion grafica

Insumos
Libreria Ipad
Computadora Internet
Celular Luz
Adobe
Tiempos
-Investigacion 24 horas
-Brief 24 horas
-Moodboards 16 horas
Total en horas: 64 horas
Total en dias: 8 dias
Costos
Libreria Q30
Internet Q6.96
Computadora Q34.56
Luz Q14.08
Adobe Q22.40
Total: Q108

Nivel de visualizacion 1: bocetaje

Insumos

Computadora
Luz eléctrica
Tiempos

Ipad

Bocetaje a mano 16 horas

Digitalizacion 24 horas
Total en horas: 40 horas
Total en dias: 5 dias
Costos

Computadora Q12.96
Ipad Q16.16
Luz Q8.80

Total: Q38.36

Validacion 1: autoevaluacion

Insumos

Computadora Internet
Adobe Luz
Tiempos

- Instrumentos 6 horas
de validacion
-Autoevaluacion 2 horas
Total en horas: 8 horas
Total en dias: 1dia
Costos

Internet Q6.96
Computadora Q5.40
Luz Q2.20
Adobe Q5.60

¢Los resultados son favorablé:
para continuar con el nivel de
visualizacion 2?

si

Nivel de visualizacion 2

Total: Q20.16
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Nivel de visualizacion 2: digital

Digitalizacion y puesta en desarrollo de la delimitacion
de propuestas de bocetaje
- Integracion de colores, ilustraciones y reticula de
textos

Nivel de visualizacion 2: digital

Insumos

Computadora Ipad
Adobe Luz
Internet

Tiempos

-Digitalizacion 24 horas
-Maquetacion 16 horas
Total en horas: 40 horas
Total en dias: 5 dias
Costos

Computadora Q216
Adobe Q2240
Internet Q11.60
Ipad Q16.80
Luz Q8.80

Validacion 2: por profesionales

Crear Instrumento de validacion para mayor
Retroalimentacion.

Programar post en plataforma Trello.com con
profesionales dentro de la organizacion

¢Los resultados son favorable
para continuar con el nivel de
visualizacion 3?

si

Nivel de visualizacion 3: detalles

Correcciones basadas en instrumentos de
valoracion y opinion de profesional.

Revision a detalles de premisas de diseno y
herramienta de branding

Fundamentacion de propuesta final

Validacion 3: Cliente y

grupo objetivo

Total: Q81.200

Validacion 2: por profesionales

Insumos

Computadora Internet
Adobe Luz
Tiempos

Crear instrumento 4 horas
Asesoria 4 horas
Total en horas 8 horas
Total en dias: 1 dia
Costos

Computadora Q4.32
Adobe Q4.48
Internet Q2.32
Luz Q1.76

Total: Q12.76

Nivel de visualizacion 3: Detalles

Insumos

Computadora Luz
Internet Adobe
Tiempos

Correcciones 32 horas
Revision 8 horas
Fundamentacion 8 horas
Total en horas: 48 horas
Total en dias: 6 dias
Costos

Computadora Q25.92
Adobe Q26.88
Internet Q13.92
Luz Q10.56

Total: Q77.28
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Validacion de cliente y G.O.

Grupo objetivo

Realizar instrumentos de validacion presencial
y digital

Llevar a cabo los instrumentos e interpretar los
cambios y sugerencias

ZLos resultados son favorables para:
continuar con tabulacion de
resultados?

si

Validacion de cliente

y grupo objetivo

Insumos

Computadora Internet

Luz Impresiones
Pasajes y comida Datos moviles
Ipad

Tiempos

Visita a la 8 horas
institucion 24 horas
Validacion G.O. 2 horas
Total en horas: 32 horas
Total en dias: 4 dias
Costos

Computadora Q17.28

Luz Q7.04

Ipad Q32.32
Internety datos  Q20.16
Impresiones Q20

Total: Q20.16

Tabulacién de resultados
Insumos
Computadora Adobe
Luzyagua Internet
Tiempos
. -Revision de 4 horas

Tabulacion de resultados resultados

« Interpretar los resultados de la validacion Totalen horas: 4 horas

con el arupo obietivo Total en dias: Y2 dia

grup ) Costos
Computadora Q216
Luz Q0.88
Internet Q116
Adobe Q2.24
Total: Q6.44

Detalles preliminares

Insumos
Computadora Adobe
Luz Internet
. Tiempos
Detalles prellmlngres . ’ Revision de Thoras
+ Hacer los cambios sugeridos segun resultados
lo interpretado en la validacion Totalenhoras 4 horas
. . T . 1 I
Ultimar detalles del informe Total en dias: V2 dia
Costos
Computadora Q2.68
Luz Q0.88
Internet Q1.16
Adobe Q2.24
Total: Q6.44

Presentacion final
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Presentacion final

Insumos

Computadora Adobe

Luz Internet

Tiempos
Presentacion final Ajustes 8 horas
- Presentacion de piezas finales a la ﬁate” BQFaS 329fas

: Iy otal en dias: 1dia

organizacion Costos

Computadora Q4.32

Luz Q176

Internet Q2.32

Adobe Q4.48

Total: Q12.88

Arte finaly entrega
Insumos
Computadora Adobe
Luz Internet
Arte finaly entrega Tiempos
+ Entrega de todos los elementos Artes finales 8 horas
- Presentacion de datos tabulados Totate” 29@51 329fas
- Presentacion de los objetivos del proyecto (T:%tftoi” as. - 1da
. Preseln’taciér.\ de evaluaciony o Computadora Q162
redaccion de informe de aprendizaje Luz Q0.66
Internet Qo0.87
Adobe Q1.68

Total: Q4.83

4 )

Finalizacion del proceso creativo

Material informativo digital acerca de la diversidad

de flora, fauna y ecosistemas mayas, consistente en TOTAL

12 infografias Total de horas / dias 344/ 43
Total de costos Q630.63

1\ J
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Cronograma de trabajo

Tabla:5 Cronograma de actividades EPS

Agosto Septiembre Octubre Noviembre

EREEEE
w

Actividad

Presentacién del protocolo

02 /06
09/13
16 /20
23 /27
06 /10
13/17
20/24
27 /01
04 /08
11/15
18 /22
25/ 29
01/0
08 /12
15/19
22 /26

Recopilacién de referentes visuales y primer borrador del
marco tedrico
Establecer propuestas para el concepto creativo

Entrega del médulo 1: Planeacién operativa y primer borrador .
del marco Teérico
Definicion del concepto creativo y premisas de disefio,

Inicio Nivel de visualizaciéon 1: Bocetaje

Validacién 1: Autovalidaciéon

Revisidbn del marco tedrico y primer nivel de visualizacion

Asesoria conjunta concepto creativo y premisas de disefio

Inicio nivel de visualizacién 2: Digitalizacién
Entrega del médulo 2: marco teérico final, definicion creativa, .
y nivel de visualizacién 1

Pasar bocetos a mano a digitales

Revisidn nivel 2 de visualizacion y validacion

Revisidn nivel 2 de visualizacion aplicaciéon de instrumentos de
validacion
Inicio nivel de visualizacién 3: Detalles

Revisidon del nivel de visualizacion 3 aplicaciéon de instrumentos
de validacién técnica con G.O.
Inicio en la solicitud de cotizaciones

Revisidn nivel 3 de visualizacién aplicaciéon y aplicacién de
validacién

Entrega del médulo 3: proceso de niveles 2 y 3 de visualizaciéon .
y validacién

Elaboracién de fundamentacién, asi como de los lineamientos
de la puesta en prdctica y presupuesto

Desarrollo de la sintesis del proceso de identificacion de
aprendizajes conclusiones y recomendaciones. Redaccién y
diagramacién de informe final

Realizacién de cambios preliminares

j

Entrega del médulo 4: puntos finales del proyecto.

Tabulaciéon de resultados

Preparaciéon de Artes Finales

Presentacion de artes finales a la Institucion ‘ l

Entrega final del informe de proyecto de Graduacién.

Fuente: elaboracion propia.



Marco tedrico

En esta seccion del informe se
presenta la Dimensién Social y
Dimension Funcional asi como las
teorias, ensayos, investigaciones
y estudios de los cuales se apoya
el desarrollo de este proyecto.

----- Cayofuule
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27 Dr. César Azurdia Pérez,
M.A. Fernando Garcia Ba
rrios y Inga. Martha Maria
Rios Palencia, Guatemaa y
su biodiversidad (Consejo Na-
ciona de Areas Protegidas,
2008), acceso el 30 de julio de
2021, https://sip.conap.gob.gt/
wp-content/uploads/2021/05/
Libro-Guatemal a-y-su-Biodi-
versidad_2008.pdf

28 Lic. Edgar Selvin Pérez, Dr.
Cesar AzurdiaPérez y Lic Car-
los Montenegro., 1V informe
nacional de Cumplimiento alos
acuerdos del Convenio Sobre
diversidad biolégica, (Consgjo
Naciona de Areas Protegidas
2009), acceso el 30 de julio de
2021, https://www.cbd.int/doc/
world/gt/gt-nr-04-es.pdf

29 Algjandro Tonatiuh, Rome-
ro Contreras, Mesoamérica:
historia y reconsideracion del
concepto,(Ciencia ergo sum,
1999) acceso el 30 de julio de
2021, https://www.redalyc.org/
pdf/104/10401602.pdf

30 Ibid.

Dimension social y ética

La diversidad de flora, fauna y
ecosistemas mayas

Labiodiversidad de floray fauna puede definirse, en primera
instancia, como el conjunto de plantasy animales de una
region o zona en particular. Mas puntualmente, como lo
menciona el Convenio sobre la diversidad biologica, la
biodiversidad es «La variabilidad de organismos vivos
de cualquier fuente, incluidos los ecosistemas terrestres
y marinos y otros ecosistemas acuaticos y los complejos
ecologicos de los que forman parte; comprende la
diversidad dentro de cada especie, entre las especies
y entre los ecosistemas.»27 Tomando en cuenta que la
diversidad de especies no solo comprende a las plantasy
animales sino también los ecosistemas de una determinada
zona, se concluye que cada organismo vivo, animal, planta
uorganismo celular es parte vitalde un ecosistema, y cada
organismo se relaciona entre si.

Lacantidad de florayfauna en Guatemala es muy densay
variada, segun el cuarto informe nacional del CONAP «El
listado se considera incompleto y dependiendo de los
autores, elnumero de especies por taxa varia. En sintesis,
el numero de especies registradas para Guatemala es
de aproximadamente 13,866 especies, correspondien-
tes a 1,988 de fauna, 10,317 de floray 1,561 acuaticas, sin
contar invertebrados.»28 Por otro lado, los ecosistemas
mayas son llamados de esta forma porque forman parte
de Mesoamerica, territorio que ocupaban las civilizaciones
prehispanicas.29 «El pais cuenta con una variedad de
habitat ubicados desde el nivel del mar hasta 4211 msnm
agrupados en diversas clasificaciones que denotan tal
diversidad: 14 zonas devida (segun Holdridge, MAGA, 2002),
g biomas (Villar, 1994), 7 ecorregiones terrestres (Dinerstein
et al, 1995) y 46 comunidades naturales (Méendez et al.,
1999), 10 regiones fisiograficas, 3 vertientesy 38 cuencas
importantes, 2 plataformas continentales, 3 comunidades
costerasy 1,151 comunidades lacustres (Castaneda, 1995,
Eliasetal, 1997 Duroetal, 2002).»30
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31 Beatriz Garcia Prosper, &
Rodrigo Franco, Lastendencias
como estrategia de innovacion
en el disefio de productos sos-
tenibles para nifixs,(Cuadernos
Del Centro De Estudios De Di-
sefio Y Comunicacién, 2021),
acceso €l 09 de agosto de 2021,
https://doi.org/10.18682/cdc.
vil126.4569

32 Lic. Edgar Selvin Pérez, Dr.
Cesar Azurdia Pérez, Lic Car-
los Montenegro., 1V informe
nacional de Cumplimiento alos
acuerdos del Convenio Sobre
diversidad bioldgica, (Consgo
Nacional de Areas Protegidas,
2009), acceso el 30 de julio de
2021, https://www.cbd.int/doc/
world/gt/gt-nr-04-es.pdf

Elacercamiento aladiversidad de flora, faunay ecosistemas
mayas por medio de material informativo digital (12
infografias desarrolladas en 12 modulos) permitira a una
persona comprender las relaciones de interdependen-
cia con su entorno, a partir del conocimiento cientifico,
segmentado, socialy cultural. La influencia que se busca
es que los ninos de Alta Verapaz obtengan actitudes de
valoracion y respeto por el ambiente, y de esta manera
propiciar un mejoramiento de la calidad de vida, en una
concepcion de desarrollo humano que satisfaga las
necesidades de las generaciones presentes.

Destruccion de los ecosistemas
y sus efectos

Sostenibilidad es avanzar en armonia con los demasy la
naturaleza. Este concepto aparece por primeravez en el
Informe Brundtland 2 de 1987, donde se alertd por primera
vez sobre las consecuencias medioambientales negativas
deldesarrollo economicoy la globalizacion, tratando de
ofrecer soluciones a los problemas derivados de la indus-
trializacion y el crecimiento poblacional. Desde aquella
primera advertencia, la situacion ha empeorado conside-
rablemente, provocando una reaccion sobre todo en las
generaciones mas jovenes que ven como se deteriora el
planeta que van a heredar.31

Hoy, ladiversidad de especies de flora, faunay ecosistemas
guatemaltecos se ve amenazada por varios factores. El
CONAP sintetiza muy bien las amenazasy la intervencion
delserhumano en elritmo de extincion de los ecosistemas:
«Las principales causas de la péerdida de la biodiversidad
son: gestiony manejo no integrado de los componentes de
la biodiversidad, inseguridad en los derechos de propiedad
y uso de la tierra, escasa valoracion de la biodiversidad
y los bienes y servicios derivados, debilidad del estado
de derecho y de la institucionalidad, principalmente la
ausencia de una Politica Nacional de Biodiversidad, la
pobreza, desempleo, crecimiento poblacionaly estructura
agraria predominante. Por su parte las amenazas que son la
expresion de las anteriores son: elcambio de uso del suelo,
las nuevas tendencias de negocios ilicitos (narcotrafico),
incendios, mineria y extraccion de petroleo, efectos del
cambio climatico, contaminacion, especies exoticas
invasoras, extraccion ilegalde vida silvestre e introduccion
de organismos vivos modificados geneéticamente»32

44



CAPITULO 4 - MARCO TEORICO

33 Gerénimo Estuardo Pé
rez lrungaray, Rall Estuardo
Maas Ibarra, Instituto de In-
vestigacion y Proyeccion so-
bre Ambiente Natural y Socie-
dad de la Universidad Rafael
Landivar,(Universidad Rafael
Landivar 2018), acceso e 30
de julio de 2021, http://www.
infoiarna.org.gt/wp-content/
uploads/2019/02/Ecosiste-
mas-de-Guatemala-final.pdf

34 Lic. Edgar Selvin Pérez, Dr.
Cesar Azurdia Pérez, Lic Car-
los Montenegro., IV informe
nacional de Cumplimiento alos
acuerdos del Convenio Sobre
diversidad bioldgica, (Consgjo
Nacional de Areas Protegidas,
2009), acceso el 30 de julio de
2021, https://www.cbd.int/doc/
world/gt/gt-nr-04-es.pdf

35 Ibid.
36 ibid.

En los ultimos anos, gracias a estudios y estadisticas
se puede constatar que los ecosistemas se han visto
modificados por laaccion humana, condicionan la forma
de vida de los ecosistemas e influyen no solamente
en el entorno geografico, sino también en el entorno
social y moral de las comunidades. El estudio de los
ecosistemas en Guatemala sugiere a corto y mediano
plazo «tratamiento especialde los ecosistemas sensibles o
con probabilidades de desaparecer, ya sea poractividades
humanas o por condiciones climaticas adversas que
podrian ocasionarse por efectos delcambio climatico.»33

A pesar de que gran parte del dano a los ecosistemas
pueda atribuirse a industrias o empresas privadas, las
comunidades de Alta Verapaz tambiéen forman parte
del deterioro indirectamente, ya sea por la ausencia de
conocimiento o por la falta de proyectos energéticos. Las
comunidades usan los recursos naturales para subsistir,
sin tener en consideracion la problematica a la que se
anexan. De acuerdo con la investigacion dada a conocer
en «Tikalia», revista cientifica de la Facultad de Agronomia
de la Universidad de san Carlos, las comunidades de
Alta Verapaz contribuyen aldeterioro de los ecosistemas:
«Aunque el pais ha contribuido con menos de una
milésima parte de los gases de efecto invernadero que
han provocado el cambio climatico.34 Las actividades
humanas como eluso domeéstico de lena depredan cerca
de 16 millones de toneladas de lena en una extension
territorial superior a la ciudad de Antigua Guatemala al
ano, unos 78 kilometros cuadrados.»35 Por otro lado, las
comunidades que forman parte de la problematica no
tienen muchas opciones ante la falta de oportunidades:
«La carencia de alternativas productivas o ingresos por
prestacion de servicios obliga a la poblacion mas pobre
0 en extrema pobreza a cultivar en tierras de ladera,
asentarse en areas de propiedad publica o invadirbosques
municipales. Lo cierto es que el avance de la frontera
agricola sigue haciendo presion sobre los ecosistemas
naturales y cada dia los habitats naturales estan mas
pequenosy fragmentados.»36
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36 IPMARK, «Nifios, un mer-
cado con futuro»,Mk infantil
738 | 16-31, acceso € 15 de
agosto de 2021, https://www.
esic.edu/documentos/editorial/
resenas/9788473565424 |p-
mark%20(art%C3%A Dcu-
lo) 16-03-10.pdf

Debido atodo esto, se hace evidente laimportancia de dar
a conocer la diversidad de la flora, fauna y ecosistemas
mayas. Es primordial para la conservacion ambiental
contemplar el papel que tienen las comunidades como
eje de proteccion; es por ello que se pretende generar
un vinculo emocional al acercarse al publico infantil,
esperando que en el futuro pueda serun agente de cambio
por la conservacion de los ecosistemas en su entorno.
También se pretende que el conocimiento asimilado del
material informativo digital (12 infografias desarrolladas
en 12 modulos) pueda influir en la toma de decisiones
familiares en pos de la conservacion de los ecosistemas.
Segun IPMARK; los ninos tienen mucho poderio enlatoma
de decisiones: «Entre los cuatroy los ocho anos contribuyen
con sus preferencias en las decisiones de los adultos. De
siete anueve, segun Nueno, asumen unavariedad de roles
y, en ciertas familias de productos, son los ninos quienes
verdaderamente deciden.»36 Cabe mencionar que lo
anterior es un articulo dedicado a productos de consumo,
no obstante, no puede serignorada la repercusion que
puedan tener los conocimientos y empatia por la flora,
faunay ecosistemas mayas en los ninos de Alta Verapaz
en un futuro cercano.
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Importancia de la divulgacion de
la proteccion ambiental

37 Jocelyn Diaz Encinasa, Fa-
bio Fuentes Navarrob, «Desa-
rrollo de la conciencia ambien-
tal en nifios de sexto grado de
educacion primaria». Revista
deInvestigacion Educativaene-
ro-junio 2018, acceso el 30 de
julio de 2021, http://www.scie-
|o.org.mx/pdf/cpue/n26/1870-
5308-cpue-26-136.pdf

38 Ibid.

Es importante pensar que las personas no estan al tanto
de las consecuencias que podrian darse a largo plazo por
eldeterioro de los ecosistemas. Los individuos con mayor
posibilidad de hacer cambios a favor de la conservacion
de los ecosistemas en su entorno son generalmente los
individuos con conocimiento sobre su importancia. Por
ello, es primordial acercar a las nuevas generaciones a la
diversidad de los ecosistemas, ampliar su conocimientoy
concepcion de laflorayfauna que los rodea, proveerlas de
herramientas practicas para conocer, valorary, sobre todo,
promover su oportuna defensay proteccion.

CPU-e Revista de investigacion educativa realizd una
investigacion con ninos de primaria, en la cualresalta que
es importante la educacién ambiental, especialmente
en los ninos: «La "educacion ambiental desarrolla en las
personas un mayor sentido de responsabilidad y aumenta
la conciencia sobre las consecuencias de sus acciones,
al tiempo que promueve una cultura que contribuye a
superar la falta generalizada de conciencia ambiental”
(Programa de Naciones Unidas para el Medio Ambiente
[PNUMA], 2012, p. 32), por lo cual debe estar presente en
todos los programas de estudio de los diferentes niveles
educativos.»37 Asitambién, lainvestigacion menciona que
«la falta de conciencia ambiental genera actitudes que
ocasionan dano al medio ambiente» (Ceron, Delgado &
Benavides, 2015, p. 44). 38

Porotro lado, elbeneficio que proyecta el desarrollo de 12
infografias tematicas a la organizacion, es la segmentacion
del contenido de anos de investigacion del equipo de
investigacion de MayanToons. Se sintetiza los contenidos
y facilita la divulgacion a los nifos, que son su publico
objetivo principaly por el cual la organizacion se creo.
El proyecto pretende crear un vinculo de los ninos por
la organizacion pero mas primordial, un vinculo con la
misidén de la organizacion, elacercamiento a la diversidad
de flora, fauna y ecosistemas mayas, con la finalidad
de persuadir la proteccion ambiental. Ademas de lo
anterior, las 12 infografias también ayudaran a consolidary
transmitir la cultura, valores y misidén de la organizacion a
sus poblaciones objetivo secundarias a traves de material
informativo sobresaliente, estético y funcional, que abre
puertas a estipendios y posibles donadores para generar
los ingresos necesarios que permitan alcanzar las metas
que se propongan.
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39 Radl S. Campidn, Victor M.
Maeztu y Luis A. Andia, «Los
contenidos digitales en los
centros educativos: Situacion
actual y prospectiva» Revista
L atinoamericana de Tecnologia
Educativa, 8 de junio 2017, ac-
ceso el 09 de agosto de 2021,
https://relatec.unex.es/article/
view/2871/2002

40 Crigtian Roney Aguirre,
Eduardo Menjivar. y Heimi
Morales, «Elaboracion de in-
fografias: haciael desarrollo de
competencias del siglo XXI»
Infographic design: toward the
development of the XXI-cen-
tury Competences, junio 2015,
acceso € 09 de agosto de 2021,
https://www.lamjol.info/index.
php/DIALOGOS/article/view
12207/2002

41 Ibid, p.27.

Dimension
Funcional y estética

Diseino editorial como alternativa a la

brecha de conectividad rural

Si bien el diseno multimedia se ha constituido en un pilar
fundamentalde la educacion en generaly, especialmente
en el proceso de ensenanza-aprendizaje, el articulo «Los
contenidos digitales en los centros educativos» sugiere
que los diferentes niveles educativos deben afrontar el
reto de dar una respuesta a este cambio.39 No obstante,
la mayoria de las escuelas en los departamentos de
Guatemala son parte de una brecha tecnologica debido
a la escasa conectividad rural. Es en esta modalidad en
la que el diseno editorial digital funge como el medio
basico de comunicacion didactica entre profesores y
alumnos. Tomando en cuenta lo anteriory los medios con
los que cuenta MayanToons, el proyecto se establece
en el desarrollo de material informativo editorial digital
consistente en 12 infografias acerca de la conservacion de
la diversidad de flora, faunay ecosistemas mayas.

«Gracias al potencial comunicativo e interactivo de la
infografia, esta resulta serunrecurso didactico util para ser
utilizado en el proceso de ensenanza-aprendizaje, facilita
lacomprension de los contenidos curriculares, estimula el
repaso o laampliacion de temas trabajados dentro delaula,
motiva el conocimiento, la expresiony creatividad a partir
deluso de las nuevas tecnologias para su elaboraciony
produccion.»40 Como las infografias son practicas gracias
a su formato y facil difusion, resultan un recurso editorial
digitaly también editorial litografico muy acertado para la
poblacion objetivo. «<Hoy en dia, gracias a su potencialidad
comunicativa e interactivaresulta ser un recurso didactico
utilpara sertrasladado al contexto educativo e incorporarse
en el proceso de ensenanza aprendizaje; tomando mayor
relevancia cuando se soporta en los recursos tecnologicos
actualesyen las herramientas disponibles para ser usadas
por cualquier persona que esté interesada en su aplicacion
como medio de transmision de mensajes.»41
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42 Beatriz Garcia Prosper, &
Rodrigo Franco, «Las tenden-
cias como estrategia de inno-
vacion en e disefio de pro-
ductos sostenibles para nifixs»
Centro de Estudios en Disefio
y Comunicacién, marzo de
2021, acceso €l 09 de agosto de
2021, https://dspace.palermo.
edu/ojs/index.php/cdc/article/
view/4569/6354

43 Thompson Wunderman,
«The future 100, tendencias y
cambios a seguir en 2021» ene-
ro 2021, acceso el 09 de agosto
de 2021, https://intelligence.
wundermanthompson.com/
trend-reports/the-future-100-
2021/#edd-free-downl oad-mo-
dal

Disenos sostenibles, compromiso
con los ecosistemas mayas

Segun el articulo del Centro de Estudios en Diseno vy
Comunicacion de Espana en 2021, titulado “Las tendencias
como estrategia de innovacion en el diseno de productos
sostenibles para ninxs", los disenadores deben dirigir sus
estrategias a productos amigables con elmedio ambiente,
coherentes con la proteccion del planeta, que garanticen un
mundo habitable a las futuras generaciones. «Atraves de
los estilos de vida observados se establecen los principios
de sostenibilidad que deben abordar los productos
disenados: respeta el medio ambiente, durabilidad, fin de
vida, sensibilizacion social e impacto positivo.»42

Tomando en cuenta que el proyecto planteado busca
un acercamiento con la diversidad de flora, fauna y
ecosistemas mayas, la tendencia en la cual sentara sus
bases el presente proyecto se llama Rewilding (restauracion
enespanol). Estatendenciafue propuesta por THEFUTURE
100 en su edicion 2021y se describe de esta forma:
«Nuestra vision es sanar la tierra, curar la naturalezay
curarnos a nosotros mismos»43 Rewilding describe un
proceso de restauracion de ecosistemas hasta el punto
en que la naturaleza puede hacerse cargoy cuidarse a si
misma.
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El uso de los iconos e ilustraciones en
material educativo

44 Cristidn Roney Aguirre,
Eduardo Menjivar. y Heimi
Morales, «Elaboracion de in-
fografias: haciael desarrollo de
competencias del siglo XXI»
Infographic design: toward the
development of the XXI-cen-
tury Competences, junio 2015,
acceso €l 09 de agosto de 2021,
https://www.lamjol.info/index.
php/DIALOGOS/article/view
12207/2002

45 1bid

«Esinnegable el poder que ha tenido laimagen a traves
de la historia de la humanidad. Basta con remontarse a
las pinturas rupestres para constatar que desde tiempos
prehistoricos, el ser humano organizé un sistema de
representacion grafico para explicar las relaciones
con su entorno y asi, dejar huella del conocimiento
adquirido a generaciones posteriores»44 Las figuras,
iconos e lustraciones se estableceran de acuerdo al
entorno y conocimiento de la poblacion objetivo. Segun
el articulo Elaboracion de infografias: hacia el desarrollo
de competencias del siglo XXI, «los medios que tienen
mensajes compuestos por simbolos e iconos, que
representan cosas, hecho o procesos de manera abstracta.
Elalumno brinda un significado particular a cada signo,
determinado por su contexto cultural Barahona, 2005.»45
Elarticulo explica codmo los alumnos a lo largo de su vida
han sido estimulados visualmente y logran comprender
de manera practica e intuitiva imagenes e iconos que se
encuentran en su entorno.

Apartirde estos antecedentes el presente proyecto estara
regido porun estandar de iconos, ilustracionesy fotografias
simples, imagenes que se puedan relacionary comprender
facilmente para evitar caer en un cuadro abigarrado
de elementos complejos, que puedan entorpecer el
entendimientoy comprension de los ninos de las escuelas
enAlta Verapaz.
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46 Martinez Cafiellas, A., «Psi-
cologiadel color» Maina, 1979,
acceso € 09 de agosto de 2021,
https://raco.cat/index.php/Mai-
nalarticle/view/104120

47 1bid.

48 1bid.

El impacto del color y su influencia
en los ninos

Los colores tienen un papelfundamentalen elaprendizaje
y desarrollo de los ninos. Tomando en cuenta que este
proyecto se especifica en material informativo digital de
flora, faunay ecosistemas mayas para ninos de entre 5y 9
anos, la paleta de colores estara basada particularmente
enlas emocionesy sensaciones que los infantes perciben.
Canellas afirma en su articulo La psicologia del color, que
los ninos son generalmente partidarios del colorido; no
obstante, menciona que «No se puede decir, sinembargo,
que a una determinada edad se utilizan unos colores
concretos que iran evolucionando y cambiando con la
edad. Estono sucede asi; el por que utilizan los ninos unos
determinados colores, sigue siendo en muchos casos un
misterio.»46 Elestudio plantea como funcionan las gamas
de colores friosy calidos, que son adoptados por los ninos
con base en sutemperamento o peculiar forma de ser «<EL
azules elmas profundoy elmasinmaterialde los colores. Es
un color frio que produce calmay tranquilidad. ELnino bueno
y afectuoso utiliza a menudo el color azul, mientras que el
nino nervioso y agresivo prefiere el rojo»47 Por otro lado,
los ninos mas timidos se inclinan por colores denominados
‘tiernos” «Algunos ninos extremadamente delicados y
sensibles rehusan utilizar los colores muertos prefiriendo
emplear los colores mas matizados. Obtienen asi unos
dibujos de tonos muy finos. Todos los azules son palidos,
como el cielo; los rosas palidos se encuentran en dibujos
de ninos afectuosos y timidos. Ellos tienen necesidad de
un clima de intimidad que favorezca sus expansiones»48

A partir de lo anterior, los colores predominantes en el
materialinformativo digital seran los frios, ya que producen
calmay tranquilidad en los ninos segun lo anterior. Adicional
a esto, cabe mencionar que gran parte de los colores que
serelacionan con los ecosistemasy naturaleza en general
estan compuesto porgamas de azulesyverdes, lo cuales
una ventaja tomando en cuenta el proyecto y poblacion

objetivo.
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49 Paula C. Casarini, Priscila
L. Farias, «Didéctica-Tipo-
grafia para libros didécticos
infantiles» Revista Brasilei-
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2008, acceso e 09 de agos
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50 Ibid, p.65.

Legibilidad y seleccion tipografica en
materiales para ninos pequenos

El correcto uso de la tipografia es tan esencial como las
imagenes en las infografias, ya que es el factor visual
importante en la composicion del texto que carga el
contenido. La mala eleccion de caracteres tipograficos
puede provocar que elnino pierdainterés en las infografias.
Para determinar la familia tipografica se tomo en cuenta
el estudio Tipografia para libros didacticos infantiles de
Paula C. Casarini, el cual sugiere que los ninos no notan
gran cambio entre las familias tipograficas y no afecta su
percepcionvisual deltexto; es decir, altipo de letray como
influye. Portanto, «se concluyo que, a pesar de que los ninos
notan una cierta diferencia en elaspecto tipografico, este
factornoinfluye en la lectura a pesar de que los profesores
de alfabetizacion prefieren las fuentes sans serif por la
simplicidad de la forma.»49 No obstante, es diferente con
elinterlineado y el kearning, ya que este si puede afectar
directamente en la lectura. Casarini afirma que la edad
del lector es de suma importancia y por eso se cred un
estandar ideal por edades (Tabla 6). Tomando en cuenta
que elgrupo objetivo de este proyecto corresponde a ninos
menores de g anos, Casarinirecomienda especificamente
para esa edad palabras bien espaciadas, para una mejor
comprension del contenido.50

Tabla 6: Tamano estandar de interlineado por edades

Fuente: Paula C. Casarini, Priscila L. Farias, «Didactica-Tipografia para
libros didacticos infantiles» Revista Brasileira de Design, da Informacao,
https://infodesign.org.br/public/journals/1/No.2Vol.5-2008/I1D_v5_
n2_2008_63_71_Casarini_et_al.pdf?download=1&phpMyAdmin=H8Dwc-
FLEmMv4B1imx8YJNY1MFYs4e ..

52



CAPITULO 4 - MARCO TEORICO

Proporcion y forma en

infografias digitales

51 David Zan6n Andres., In-
troduccién a disefio editorial,
2007, acceso el 09 de agosto de
2021, https://books.google.es/
books?hl=es& Ir=&id=-UKgj
nolasC& oi=fnd& pg=PA 15& d-
g=dise%C3%Blo+edito-
rial&ots=rR7_apP4gi& sig=-
vOCS1gbcCfCy70S2Y 72Jx0J-
GwaY #v=onepage& q=dise%-
C3%B10%20editorial & f=true

52 Ibid

Segun la guia para la Introduccion al diseno editorial por
David Zanon, las formas basicas de tamano son 3: cuadrado,
verticaly horizontal; la mas recomendable segun dicho
autor, es la vertical. «Es la forma natural, facil de manejar
y la habitual en uso»51 Por consiguiente, las 12 infografias
que corresponden el proyecto basaran su estructura en
formato vertical. La misma guia recomienda no forzar los
elementos graficos de una composicion, de horizontal a
vertical a voluntad, ya que se debe respetar la posicion
naturalde la lectura.

Por serlas mas utilizadas Zanon recomienda 4 proporciones;
aurea, ternaria, normalizaday 3:4. Aunque cada proporcion
sea eficaz y estandarizada es importante que cada
proporcion se adapte a las necesidades del proyecto,
debido a que el proyecto corresponde a 12 infografias la
composicion que mas explotaria los elementos graficos es
la proporcion normalizada, la guia afirma que la proporcion
normalizada es recomendada para elmaximo aprovecha-
miento del papeldando lugar suficiente a las ilustraciones
o fotografias.52
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estrategias de 6W, la construccion
del insight y concepto creativo.
Donde se explica la toma de
decisiones sobre la pieza grafica
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CAPITULO 5 - DEFINICION CREATIVA

1. Brief

Nombre del proyecto

Diseno de materialinformativo editorial digital sobre la
diversidad de flora, faunay ecosistemas mayas

de ladivision de FLAAR Mesoamérica - MayanToons.

Cliente
MayanToons una division de la ONG FLAAR Mesoameérica.

Cliente inmediato

Departamento de Ilustraciony diseno grafico encargado de
generar material grafico como ilustraciones, maquetas,
comics, cartelesy animaciones educativas que resaltan la
importancia de la flora, faunay cultura maya del territorio
mesoamericano.

Grupo objetivo

Elgrupo objetivo del proyecto son ninos de 5a9anos de las
areas rurales deldepartamento de Alta Verapaz, la
mayoria estudiantes del nivel primario en escuelas rurales,
de los 17 municipios del departamento.

Elgrupo objetivo secundario son ninosde 5a9anosde las
areas rurales de los departamentos de Petéen e Izabal, la
mayoria estudiantes delnivel primario en escuelas rurales.

Contenidos

1) Cinco felinos de Guatemala

2) Diferencias entre los cocodrilos
3) Las manchas de los felinos

4) Diez aves acuaticas de la laguna Yaxha
5) Mis amigos del suelo delbosque
6) Mis amigos de los arboles

7) Mamiferos de la RBM

8) Tortugas marinasy terrestres

9) Diez otras aves de interes

10) ¢Que comen Los murcielagos?
11) Hongos de la RBM

12) Abejasy avispas



DISENO DE MATERIAL INFORMATIVO EDITORIAL DIGITAL

Productosy materiales

Los productosy materiales que engloba el proyecto son, a
grandesrasgos, 12 infografias desarrolladas en 12 modulos
que favorezcan lacomunicacion de informacion de la flora,
faunay ecosistemas mayas, con el fin de simpatizar con
la poblacion objetiva del proyecto para los talleres que
imparte MayanToons en las escuelas, y para los medios
digitales e impresos de la organizacion.

Reproduccidn / Distribucién / Divulgacién

El proyecto inicia con la reproduccion digital e impresa de
infografias claras, precisas y concisas sobre informacion
de la flora, fauna y ecosistemas mayas. Luego, para la
distribucion, la division de FLAAR Mesoameérica
MayanToons se encargara de conceder el material
informativo a diferentes escuelas deldepartamento de Alta
Verapaz. Por ultimo, para su divulgacion, la organizacion
compartira el material en su pagina web, redes sociales y
a diferentes organizaciones aliadas que comparten sus
objetivos para que el material pueda alcanzar a muchos
Mas ninos.

Presupuesto institucional para el Proyecto

El presupuesto para el proyecto es limitado, aunque la
organizacion cuenta con los recursos economicos
necesarios para sustentar el proyecto. Ademas, no se
necesita de una gran inversion, ya que en gran parte el
material educativo se compartira en plataformas digitales.
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2. Descripcion de la estrategia de

la pieza de diseno

6W'’s

Estrategia de
aplicacion del
proyecto A

Tabla 7: Estrategia de aplicacion de la pieza

Que?

El proyecto A estd compuesto por
12 infografias desarrolladas en 12
modulos acerca de la flora, fauna y
ecosistemas mayas

¢Por queé?

La organizacion cuenta con recursos e
informacion de contenido que puede
ser reciclado para realizar material que
condense anos de trabajo de anos en

s v n iy
LI IIUuI dldo T IQLI\.;rD

¢Donde?

Especificamente en el departamento
de Alta Verapaz, aunque se tienen

poblaciones objetivas secundarias
cama lzabal \ Petén

¢Cuando?

En el mes de agosto, septiembre
y octubre del ano 2021

JQuien?

Los 4 proyectos dirigen su atencion
a ninos de entre 5 y 9 anos,
principalmente estudiantes de las
escuelas rurales del departamento de

Alta \/or::nr\;:7 |

Como?

A traves de 12 infografias digitales
e impresas para las escuelas del
departamento de Alta Verapaz.

Fuente: elaboracion propia.
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Cuadro comparativo

Tabla 8: Cuadro comparativo de piezas graficas

Pieza: 12 infografias
digitales desarrolladas
en 12 modulos

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Las infografias son
ideales para sintetizar
una gran cantidad de
datos, en un formato
sencillo y agradable de
comprender.

Las infografias digitales
tienen un promedio de
vida alto, a diferencia de
otros materiales.

Permiten asimilar la
misma informacion
que el texto en menos
tiempo.

Captan la atencion de
los alumnos facilmente
y les permite memorizar
una sola imagen del
contenido.

Muy facil de compartir
entre docentes y
personas interesadas.

Proporcionan
informacion importante
y veridica sobre flora,
fauna y ecosistemas
mayas.

Es un elemento grafico
divertido y didactico,
especialmente en la
ensenanza aprendizaje
de ninos menores.

No son muy eficaces en
redes sociales y medios
convencionales.

Dificil de expresar con
claridad un contenido
muy complejo debido

a que no hay suficiente
espacio para los
parrafos de informacion.
es dificil expresar las
cosas con claridad.

Formato vertical no
adaptable a medios
digitales con formato
16:9 o formatos
horizontales similares.

El costo es
considerablemente alto
Si es impreso en pocas
cantidades.

Fuente: elaboracion propia.
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3. Insight

Factores psicologicos sociales

53 «Aspectos culturales de AltaVe-

Cultural

Alta Verapaz es uno de los departamentos mas ricos y
llenos de cultura y naturaleza en Guatemala. «Destacan
entre sus maravillas las piscinas de Semuc Champey (en
elrio Cahabon); las cuevas de Candelaria, el Rey Marcosy
Lanquin;y sus bosques humedos. En su patrimonio histori-
co-artistico destacan los 64 enclaves arqueologicos corres-
pondientes al periodo maya y algunos edificios religiosos
singulares del periodo colonial, sobre todo en Coban, San
Juan Chamelcoy San Pedro Carcha. Eldepartamento de Alta
Verapaz cuenta con varios grupos étnicos que conviven en
laregion. La mayoria de habitantes son de origenindigena,
comprendidos por las etnias g'eqchi’, pogomchi'y achi»53

Factor afectivo

Entre los diferentes factores colectivos en eldepartamento
destaca su comida tipica Kaqiky Saq ik, o delmismo chile
cobanero, muy conocidos en toda Guatemala.

«Tambien hay que mencionar sus multiples bailes, repre-
sentaciones de enmascarados, tales como Elvenado, Los
abuelos, Los morosy Los diablos, entre muchos otros.»54

Necesidad

De acuerdo con la ONG, eldepartamento se ha convertido
en el epicentro de este flagelo, pues encabeza en los
ultimos cinco anos la lista de inseguridad alimentariaen el

rapaz», eguate.com: Un poco de Alta
Verapaz, acceso el 20 de septiembre de
2021, http://lwww.eguate.com/site/es/
dept/alta_verapaz.html

54 «Arte y cultura Alta Verapaz», de-
guate.com: Alta Verapaz y su Cultura,
acceso el 20 de septiembre de 2021,
https://www.deguate.com/arte-cultura/
cultura/alta-verapaz-y-su-cultura.shtml

55 «Desnutricion en Alta Verapaz»,
Prensa Latina: Alta Verapaz es epi-
centro de desnutricion aguda en Gua-
temala, acceso el 20 de septiembre de
2021, https:.//www.prensa-latina.cu/in-
dex.php?o=rn&id=457757&SEO=al-
ta-verapaz-es-epicentro-de-desnu-
tricion-aguda-en-guatemala

pais. «Suman 137 muertes desde 2016 a la fecha, atribuidas
amultiples factores, entre ellos, pobreza, hambrey escaso

acceso a servicios de saludy educacion.»55
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Grupos de influencia

56 «Arte y cultura Alta Verapaz», de-
guate.com: Alta Verapaz y su Cultura,
acceso el 20 de septiembre de 2021,
https://www.deguate.com/arte-cultura/
cultura/alta-verapaz-y-su-cultura.shtml

57 Ibid

Primer grupo de influencia: la familia

Lafamilia es uno de los grupos de influencia con mas poder
en elgrupo delproyecto, ya que son el primer vinculo que
tienen los ninosy es de donde forman su comportamiento
alolargo de su crecimiento. Es asicomo padres, hermanos
y familiares cercanos ocupan un lugar privilegiado, ya
que estructuran gran parte de las dinamicas al interior de
los ninos pequenos y provoca el desarrollo de lazos de
solidaridad que explican su forma de sery actuar.

Segundo grupo de influencia: abuelos y abuelas

La ensenanza de los abuelos es fundamental en la
transmision de valores a las hijas e hijos e influye en latoma
de decisiones acerca del uso de los recursos naturales
de una manera equilibrada, especialmente respecto a
la produccion y siembra del maiz, el tejido, produccion
de alimentos, obtencion de agua, lena, respeto hacia la
naturaleza, su santuario (Tzultaka), altares y conservacion
de losrecursos naturales.56

Tercer grupo de influencia: la cofradia catolica

La cofradia tiene muchainfluencia en elgrupo objetivo; esta
anualmente celebra fiestas patronales en los municipios
con motivo religioso o para realizar danzas teatrales,
mercado, comidayjuegos. Por lo general, las actividades
duran una semana. Entre ellas, pueden mencionarse
la fiesta de San Agustin, celebrada el 28 de agosto en el
municipio de Chahal; Santo Domingo de Guzman, celebrada
el 6 de agosto en Coban; la fiesta de la natividad de Maria,
el 8 de septiembre en Cahabodn; y la fiesta de San Juan
Bautista, el 28 de agosto en San Juan Chamelco.57
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Motivaciones

Las motivaciones mas intrinsecas del grupo objetivo
pueden ser ambiguas, tomando en cuenta que aun estan
en su etapa de crecimiento. Aunque es dificil descifrar
sus motivaciones, es comun que los ninos adopten como
modelo a los adultos y deseen crecer, pues es el Unico
modo de dirigir su conducta hacia la madurez, laresponsa-
bilidady elesfuerzo personal. Ademas, porlaedad de entre
5y 9 anos los ninos estan motivados por desarrollar gran
parte de sus habilidadesy facultades a traves deljuego.

Intereses

A medida que los ninos van creciendo buscan satisfacer
su curiosidad por mundo que estan conociendo, por lo
tanto, tienen un gran interés por todo aquello que aun no
comprenden. Por otro lado, toman muchos de los habitos
de las personas adultas y comunidades, por lo que gran
parte del sentido de interés esta sujeto a la cultura de Alta
Verapaz, sus tradicionesy costumbres,

Actitudes

La actitud del grupo objetivo se ve influenciada por las
carencias que hay en eldepartamento; a pesarde no contar
con muchos recursos, lLos ninos estan acostumbrados a su
estilodevida, siempre felicesy en ocasiones indiferentes a
las carencias que dificultan su bienestar. ELgrupo objetivo
adopta una actitud positiva ante las carenciasy se muestra
Curioso, risuenoy en ocasiones triste y cabizbajo cuando
no logra sus objetivos.
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Frase del Insight y descripcion

Figura 11. Ejemplo insight, Imagen de muestra de como los nifos pin-
tan cuando son pequefios. Acceso el 20 de septiembre https://www.
pinterest.de/pin/767934173931144918/?d-t&mt=login

Frase del insight en primera persona

Me gusta pintar y dibujar en mis
cuadernos, pero no sé de qué colores
son los animalitos y los pinto como yo
quiero.

Descripcidn del insight

En sus primeros anos, los ninos suelen pintar sus dibujos
con colores muy llamativos y curiosos; a pesar de que
pueda creerse que se deba a la creatividad, es mas bien
porque desconocen elcolorverdadero de sus dibujos. Una
mala referencia puede causar que los ninosasocien  un
color a cierto objeto, causandoles confusiony disgusto.

4. Concepto creativo
Técnicas creativas

58 «Lista de ideas de Kent y Rozanoff:
», Test Gratis: Prueba kent-rosanoff de
asociacion libre, acceso el 20 de sep-
tiembre de 2021, https://www.tests-gra-
tis.com/tests _proyectivos/test-kent-ro-
sanoff-de-asociacion-libre.htm

Lista de ideas de Kent y Rozanoff:

La prueba Kent-Rosanoff consiste en una lista de 100
palabras neutras habituales y que suelen provocar la
misma asociacion en lamayoria de las personas. En pocas
palabras, es una técnica que se basa en la asociacion de
una palabra con otras cercanas y que al converger no se
escucha forzada o fuera de contexto.s®

Tabla 8: Lista de ideas de (Kent y Rozanoff),

Didactico Hogar Guia de restauracion
Animales Ambiental
I[\Dlgturafzs Inv\?stitgacic'm La palabra guia no
versida entana solo se refilere a un
Faunay Flora Proteccion . .
documento sino también
Instrumentos Ayuda .
Guia Libertad a una profesion. Lo que
Nifiez Preservacion se quiere dar a entender
Habitat Ecologico es que el proyecto es una
Ecosistemas Amigos guia de restauracion en
Rural Batalla ambos sentidos; en papel
Tierra Aliados y en oficio, incentivando a
Agua Verde los nifos a ser agentes de
Restauracion Vida cambio por la diversidad
Cuidarse Escudos que los rodea.

Fuente: elaboracion propia.
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59 «Técnica de Analogias», La nave:
El pensamiento latera de Edward
de Bono, acceso el 20 de septiembre
de 2021, https://blog.agenciaanave.
com/el-pensamiento-lateral -de-ed-
ward-de-bono/

60 «Técnica abanico de conceptos»,
mateu.blogs: Pensamiento credtivo,
acceso el 20 de septiembre de 2021, ht-
tps://mateu.blogs.upv.es/files/2011/03/
Pensamiento-creativo.pdf

Analogias

La técnica de la analogia se basa en la relaciéon de
semejanza entre dos o mas cosas; dicho de otra forma, es
una comparacion entre objetos, ideas o experiencias que
buscan establecer una semejanza o algo en comun entre
los elementos contrastados, con el finde comunicaralgo. 59

Tabla 9: Analogias Edward de Bono

Escudos
Hogar
Ambiental
Didactico
Animales
Naturaleza
Diversidad
Ninez
Habitat
Ecosistemas

Ecosistemas didacticos
El concepto se basa
en lo amplio y diverso
que puede ser para el
conocimiento, tomando
en cuenta que el grupo
objetivo son ninos se
quiere estos conozcan
su entorno de forma
didactica y no solo fotos
monotomas.

Rural es investigacion como
hogar es a habitat

Tierra es a ecosistemas
como agua es a naturaleza

Escudos es a instrumentos
como restauracion es a
didactico

Inmersidn es la naturaleza
como floray fauna es a
restauracion

Fuente: elaboracion propia.

Elabanico de conceptos:

La técnica creativa abanico de conceptos se puede
denominar como un méetodo de conceptos piramidalo de
tipo escalera. La mecanica es sencilla: como primer punto
se debe redactar el objetivo, de este parten tres ideas 'y
de estas, tres conceptos. Para llegar al concepto final se
debe tomar en cuenta el objetivo y apegarse a la idea de
donde surge. Aunque elconcepto resulte extrano o fuerade
contexto no se debe descartar, ya que el punto es depurar
lasideas paraalcanzar el concepto final. 60

Tabla 10: El abanico de conceptos Edward de Bono

Naturaleza Naturaleza de los ninos
Acorcara y diversidad Diversidad de conocimiento
los ninos a la
diversidad de

Primeros conocimientos
Investigacion en el salon

Conocimiento e
la flora, fauna
) investigacion
y ecosistemas

ensu

entorno. Pinto mi mundo

Dibujo lo que veo

Pintary

dibujar

Fuente: elaboracion propia.
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Concepto creativo

Frase del concepto creativo:

Pinto

mi mundo

Descripcion del concepto creativo:

La palabra PINTO significa segun el diccionario «1. adj.
desus. Dicho de un animal o de una cosa: De diversos
colores». Las personas utilizan la palabra en frases como
lavaca pinta, elgallo pinto, los frijoles pintos refiriendose a
su colorido y diverso color. Por otro lado Pinto también se
refiere a el verbo de pintar o colorear, acto que adoran los
NiNos pequenos.

«Pinto mimundo» hace referencia a la diversidad de colores
que tiene el mundo que rodea al grupo objetivo; un mundo
compuesto por animales, plantas y ecosistemas. Por otro
lado, tambiénengloba la técnica deilustracion que se utilizara
como pilarenlacomposicion de las 12 infografias, ilustraciones
detalladas de los colores precisos de los animales y
ecosistemas, para que los ninos conozcan el mundo como
solo ellos saben: observando, dibujandoy coloreando.

5. Premisas de diseno

Cromatologia

La paleta de colores estara compuesta por 4 colores
basicos para textoy elementos graficos. Adicionalmente,
debido aloambiguo que pueden seralgunasilustraciones,
los colores predominantes seran los colores frios propios
de la naturaleza, complementados con una minoria de
colores calidos que contrastan con la composicion.

R:100  C:80
G:163  M:0

#66CC33 B61 Y100

R:194 C:9
#CC6633 G:100  M:78

B:53 Y: 87
K:0

R:0 C:0
G:0 M:0

#000000  [ESGOEEA

G: 143 M:10

#339933 B:6d  Y:100

- i 2

R:216 C:0 R:255 C:0

G:142  M:56 #FFFFFF G:255 M:0
B: 255 Y:0

B: 67 Y: 84
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Tipografias

Titulares : KGBlankSpaceSolid

Una fuente Sans Serif gruesa y llamativa perfecta para
titulos, tanto en un estilo de boceto de pizarra como en
una version solida regular.

ABCDEFGHTIUJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
bcdefghi jklIm
h o qr s tuvwxyz
o1 3 456738419

. s @#:!ul?‘>
L& % () g

Figura 12: Tipografia titulares, tipografia KGBlankspacesolid para los
titulares de las infografias, Acceso el 20 de septiembre https://www.
1001freefonts.com/es/kg-blank-space.font

Cuerpo de texto: KGNeatlyPrintedspaced

Una fuente Sans Serif de de composicion delgada se adapta
muy bien a cuerpos de textos, ya que es muy agradable
a la vista; ademas es muy versatil en cuanto al kearning o
interletrado, lo que facilita la lectura en los nifos.

AAB CDZETF GHTI
J K M N O Q R
S T VW X Y [/

a b ¢ de f g h |
j ok I'mn o p q r
s t u v w x y z

O 1 23 45 6 7 8

q . ) ) : $ # 4 |

Figura 13: Tipografia cuerpo de texto, tipografia KGBlankspacesolid
para cuerpo de texto de las infografias, Acceso el 20 de septiembre
https://www.wfonts.com/font/kg-neatly-printed-spaced
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Reticula

Debido alo adaptabley compleja en cuanto acomposicion,
el proyecto se establecera en reticulas modulares por lo
versatilde las estructuras. Son efectivas en lo imprevisible
que puedan resultar las infografias, en una dimension de
500x700.

Figura 14: Reticulas modulares, reticulas de 4x7 médulos, 5x5 modulos
y 6x7 modulos para composicion de infografias , Fuente: elaboracion
propia.
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Figura

Ilustracién digital

Imagenes artisticas de animales, plantas y ecosistemas
mayas por medio de herramientas tecnologicas,
principalmente ordenador y tableta grafica.

Figura 15: Ejemplo de ilustracion digital, Referente visual de ilustracion
digital , Acceso el 20 de septiembre https.//www.behance.net/ga-
llery/64115393/TilkiLab-Children-Story-and-Activity-Book

Tendencia

Con base en el concepto creativo, el proyecto
comprende unicamente ilustraciones, las 12 infografias.
La linea de tendencia seleccionada son los dibujos
animados, se utiliza la caricatura como base y se hace
uso de la exageracion de rasgos en las expresiones de
las ilustraciones.

Figura 16: Ejemplo de bocetos, ilustraciones de referentes visuales de
la pelicula Bambi, Acceso el 20 de septiembre https://vegalleries.com/
art/walt-disney/137/bambi-1942/bambi-model-sheet-id-julydismo-
del17942
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6. Codigos visuales

Aspecto estético

Cartoon o como se le conoce en espanol, «caricatura»,
empleando técnicas comoilustracion digital. La caricatura
y la adaptacion de rasgos antropomorficos en animales o
elementos silvestres permitira empatizar con los ninos 'y
generar un vinculo afectivo hacia la flora y fauna que los
rodea.

Aspecto didactico - Material visual

El objetivo didactico del material visual, consistente en 12
infografias, es dar a conocer la flora, fauna y ecosistemas
mayas, con el fin de que los nifios conozcan cuales son
sus caracteristicas y rasgos particulares y se genere un
vinculo afectivo hacia la flora y fauna. Se espera que en
un futuro puedan ser agentes de cambio en pos de la
conservacion de especies y ecosistemas.

Aspecto morfolégico

El proyecto cumple una funcidon informativa, debido a
que el objetivo es dar a conocer las diferentes especies
de flora y fauna que rodean al grupo objetivo. Se incluye
las caracteristicas, alimentacion, nombres cientificos e
imagenes ilustrativas de cada especie, asicomo el habitat,
colores, proporcionesy rasgos distintivos por especie. Por
otra parte, las 12 infografias también cumplen una funcion
formativa, ya que el material pretende colaborar en la
ensenanza aprendizaje de ninos de entre 5y 9 anos de
las escuelas rurales del departamento de Alta Verapaz.



CAPITULO 5 - DEFINICION CREATIVA

Aspecto sintactico

Para analizar las premisas de diseno sintacticamente se
tiene los siguientes codigos de color: #339933, #CC6633,
#CC6633 y #FF9933, que son los matices principales en
la linea grafica de MayanToons. Estos colores de gamas
verdes y naranjas connotan la naturaleza; los matices de
color verde #CC6633 #339933 se asocian a la naturaleza,
a los arbolesy a la mayoria de las plantas. En cuanto a los
matices de color naranja #CC6633 y #FF9933 connotan
la alegria de la organizacion, al sol brillante y al tropico;
representan el entusiasmo, la felicidad, la atraccion, la
creatividad y determinacion del equipo de MayanToons.

R:194  C:9
G:100  M:78
#CC6633 B:53 Y: 87
K:0

R:100  C:80

#66CC33 G:163 M:0

B: 61 Y: 100
K:0

R: 56 C:93
#339933 et 00

K:0

R:216 C:0

G:142 M:56

B: 67 Y: 84
K:0

Asi como la paleta cromatica connota un significado
intrinseco, la tipografia también cumple una fuerte funcion
en elmaterialeditorial. Los titulos estaran compuestos por
la tipografia; KGBlankSpaceSolid, una tipografia Sans
Serif que atrae con sus trazos gruesosy curvosytiene una
presencia que no puede serignorada. Esta connota humor
y calidez sin sertontoy bullicioso; sus lineas rectasy bordes
afilados la hacen perfecta para vincular el contenido. En
cuantoalcuerpo detexto, la tipografia seleccionada es KG-
NeatlyPrintedspaced, una tipografia alternativa estilistica
inspirada entipos de letra sans serif. Connota un caracter
agradable y amistoso; los rasgos simples acogen al lector
einvitan a continuar con una lectura sosegadayagradable.
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La figura del proyecto esta compuesta por ilustraciones
artisticas de animales y ecosistemas. Bajo la tendencia
de dibujos animados, esta se caracteriza por rasgos
antropomorficos y expresiones faciales agradables. La
connotacion de las figuras y la tendencia en cuestion se
asocia con la amistad, la empatia y el afecto de los ninos
hacia los animales; puede interpretarse como un amigo
o companero de clases debido a lo agradable de sus
rasgos. Cada ilustracion esta compuesta por expresiones
COMo sorpresa, emocion, timidez y alegria, evocando un
vinculo de companerismo y empatia por la faunay la flora.

El formato por utilizar posee una dimension de 500mm
x 700mm en formato vertical. Debido a que la vision
natural del ojo humano es horizontal, automaticamente
el formato vertical es bloqueado y obliga al lector a
hacer un escaner del documento de arriba abajo, con la
finalidad de que absorba mejor el contenido. Un buen
ejemplo de las ventajas del formato vertical son los
smartphones, debido a su posicion vertical ayudan a leer
textos y ver fotografias mas detenidamente. El formato
vertical connota fuerza y firmeza, da lugar a un encuadre
sintetizado y sin espacios vacios que no aportan nada a la
infografia. Las 12 infografias estaran regidas por reticulas
modulares que connotan lo asimétrico que pueden ser
los ecosistemas en estado natural.

Aspecto semantico

Significado denotativo:

Diseno de material informativo editorial digital sobre
la diversidad de flora, fauna y ecosistemas mayas,
consistente en 12 infografias en formato vertical con
medidas de 500x700mm a 300dpi. Se utiliza la técnica
de dibujos animados para ilustrar el contenido, con titulos
con la tipografia KGBlankSpaceSolid y el cuerpo de texto
con la tipografia KGNeatlyPrintedspaced.

Significado Connotativo:

El proyecto busca ser una ventana que conecta la
imaginacion de los ninos con el mundo que los rodea;
un vistazo a amigos vecinos que en un futuro conocera.
Se puede decir que es una carta de presentacion de
los animales y plantas, de los ecosistemas en donde
coexisten.
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Proceso de
produccién grafica

En esta seccién del informe se
describe la previsualizacion del
proyecto, los Niveles de Produccion
Grafica 1, 2 'y 3, la propuesta grafica
fundamentada, una vista preliminar
de la piezas finales, lineamientos
para la puesta en practica asi como
los honorarios de los costos del
proyecto.

Cayofuule

06

Gr afica

Produwuccion

e

d

Proceso
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Previsualizacion

Definicion del proyecto A

Este proyecto consiste en el desarrollo de material
informativo editorial digital; consiste en 12 infografias
acerca de la conservacion de la diversidad de flora, fauna
y ecosistemas mayas. El objetivo de las 12 infografias es
concientizar a través de materialinformativo a los ninos de
areas rurales del departamento de Alta Verapaz, para que
conozcan la naturaleza que los rodea y, de esta manera,
hacer que el conocimiento sobre la conservacion de los
ecosistemas llegue a las futuras generaciones.

Resumen del tema a abordar dentro de la pieza

El proyecto se resume en 12 moédulos dedicados a la
flora, fauna y ecosistemas mayas. Cada modulo encierra
datos cientificos por especie animal o vegetal; habitats,
alimentacion, corredores biolégicos, amenazas o
curiosidades por especie. A continuacion, una lista de los
12 moédulos que engloba el proyecto:

1) Cinco felinos de Guatemala

2) Diferencias entre los cocodrilos
3) Las manchas de los felinos

4) Diez aves acuaticas de la laguna Yaxha
5) Mis amigos del suelo del bosque
6) Mis amigos de los arboles

7) Mamiferos de la RBM

8) Tortugas marinasy terrestres

9) Diez otras aves de interés

10) ¢Qué comen Los murcielagos?
11) Hongos de la RBM

12) Abejasy avispas
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Secciones principales de las piezas de diseho

_____________________________

Lorem [[osumn |- - - - - - - B I
clolor st cmEtr

__________________________________________

Figura 17: Secciones principales de piezas de disefio, Ejemplo de secciones princi-
pales en las infografias, Fuente: elaboracion propia.

Infografia
500x700mm 300dpi.

Titulares de los 12
modulos

12 infografias con diferentes
modulos o  tematicas
acerca de la flora, fauna y
ecosistemas mayas.

Ilustraciones

llustraciones de animales
y plantas de ecosistemas
mayas en Guatemala.

Cuerpo de texto
Contenido  sobre  flora,
faunay ecosistemas mayas.

Graficas o estadisticas
Datos sobre algunos
animales, corredores
biologicos o estadisticas
que permitan captary
comprender rapidamente
conceptos dificiles.

Créditos y logotipos
Creditos para categorizar
los diferentes roles de los
ingenieros ambientales y
disenadores e ilustradores
que colaboraron en la
infografia, asi como los
creditos a la Escuela
de Diseno Grafico y la
Universidad de San Carlos
de Guatemala.
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Ruta del usuario

Tabla 11: Ruta de usuario de infografias digitales

Entrar a la pagina web de MayanToons
http://www.mayantoons.org/

Seccion de material
de la pagina web

Seleccionar la infografia
que se requiera

Evaluar si se necesita
compartir digital o impreso

Infografia digital: compartir o conservar
en memoria del dispositivo; infografia
impresa: descargar version 300x500mma
300dpi

Idealmente Imprimir en tamano 500x300
en papel 3009 o, en su defecto, imprimir
en material de acuerdo con presupuesto

y necesidades

Sujetar en salon de clases o lugar reque-
rido con cinta adhesiva

Recomendacion a otras personas, perso-
nal o en redes sociales

Experiencia
negativa

Desconocimiento
de especificaciones
técnicas

Se aprecia mejor
en dispositivos
verticales como
smarthphones y
tablets

Limitado
presupuesto
para impresion
de alta calidad
para usuarios
particulares

Fuente: elaboracion propia.
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Nivel de produccion grafica1

infografia médulo - 5 felinos de Guatemala

Titulares- - - -

Ilustraciones----1-

linos de
Huatemdld

Cuerpode
texto

Graficas™ [~

Créditos y

logotipos """ -

Titulares- - - -

Ilustraciones--- -

Cuerpode
texto

Graficas™ ™~

Creditosy
logotipos

Titulares- - - -

Cuerpo de---- -

texto

llustraciones |

Graficas - - -

Creditosy

logotipos

Propuesta 1

En esta propuesta de reticula
de 5x5 modulos la infografia
aprovecha bien los espacios
y se situan los textos e
imagenes simeétricamente.
Figura 18: Propuesta 1 de bocetaje modulo 5 felinos

de Guatemala, Nivel de visualizacion 1 de modulo 5
felinos de Guatemala, Fuente: elaboracién propia.

Propuesta 2

En esta propuesta de reticula
de 6x7 modulos, lainfografiano
se adapta debido a la cantidad
de elementos que se desean
incluir. El texto y las imagenes
no se integran y generan
desorden en lacomposicion.

Figura 19: Propuesta 2 de bocetaje médulo 5 felinos
de Guatemala, Nivel de visualizacion 2 de moédulo 5
felinos de Guatemala, Fuente: elaboracién propia.

Propuesta 3

En esta propuesta de reticula
de 4x7 modulos los elementos
de las infografias se integran
a la composicion de manera
ordenaday simetrica, generando
espacios adecuados para las
imagenes y texto de contenido
aprovechando bien cada modulo.

Figura 20: Propuesta 3 de bocetaje médulo 5 felinos
de Guatemala, Nivel de visualizacion 1 de médulo 5
felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.
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Infografia médulo - Manchas de los Felinos

Titulares

Cuerpo de
texto

|lustraciones

Creditos y
logotipos

Titulares

Cuerpo de
texto

|lustraciones

Créditos y
logotipos

Titulares

Cuerpo de
texto

llustraciones

Créditosy

logotipos

Propuesta1

En esta propuesta de reticula
de 5x5 modulos, la infografia
no logra aprovechar bien el
espacio de los modulos debido
a la escala de cada imagen.
Esta reticula no integra satis-
factoriamente la composicion.
Ademas, los modulos son
muy angostos y el texto seria
desagradable a la vista.

Figura 21: Propuesta 1 de bocetaje moédulo las
manchas de los felinos, Nivel de visualizacion 1
de modulo las manchas de los felinos, Fuente:

elaboracion propia.

Propuesta 2

En esta propuesta de reticula
de 6x7 modulos la infografia no
se adapta debido a la cantidad
de elementos que se desea
incluir, muchos espacios quedan
vacios, lo que generaasimetriay
desorden en cadamodulo para
colocar muchainformacion.

Figura 22: Propuesta 2 de bocetaje médulo las
manchas de los felinos, Fuente: elaboraciéon propia.

Propuesta 3

En esta propuesta de reticula
de 4x7 modulos los elementos
de las infografias se integran
a la composicion de manera
ordenaday simeétrica; generan
espacios ampliosy aprovechan
al maximo cada modulo para
colocar muchainformacion.

Figura 23: Propuesta 3 de bocetaje moédulo las
manchas de los felinos, Nivel de visualizacion 1
de modulo las manchas de los felinos,  Fuente:
elaboracion propia.
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Infografia médulo - Diferencias de cocodrilos

, Diferénciag Propuesta1 ,
Titulares ~~~1° =~ lj cododrilos de Guatemald| En esta propuesta de reticula
Uie - de 5x5 modulos, debido a la
escala de algunos elementos,
Cuerpo de la |nfograf|a no aprovecha los
texto - espacios y hay desorden en
los textos eimagenes. Algunos
elementos se superponen 'y
chocanentresi.
Ilustraciones _
Figura 24: Propuesta 1 de bocetaje médulo cocodrilos
de Guatemala, Nivel de visualizacion 1 de modulo
diferencias cocodrilos de Guatemala, Fuente:
elaboracion propia.
Creditos y
logotipos

; S S Propuesta 2
fitutares Difere ﬂCIC@ En ezta propuesta de reticula

He cococtios de Gatemald de 6x7 modulos la infografia
no se adapta debido a la
escala de los elementos,
que no se integran porque
generan espacios neutros en
la composicion.

Cuerpo de
texto -

Figura 25: Propuesta 2 de bocetaje modulo cocodrilos
de Guatemala, Nivel de visualizacion 1 de modulo
diferencias cocodrilos de Guatemala, Fuente:
elaboracion propia

Ilustraciones ___

Creditos y I | —
logotipos .
) Propuesta 3

Titulares == Diferéncias En esta propuesta de reticula
o ed‘r en@.q.mmi de 4x7 modulos la infografia
| : se adapta a la composicion de
Cuerpo de . manera ordenaday simétrica,
texto =~ asigna a cada modulo un

elemento importante de
— la composicion y resalta la
presencia de cada elemento.

Ilustraciones - Figura 26: Propuesta 3 de bocetaje médulo cocodrilos

de Guatemala, Nivel de visualizacion 1 de moédulo
diferencias cocodrilos de Guatemala, Fuente:
elaboracion propia.

Creditos y
logotipos
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61 «Rubrica para evaluar la
Infografia», Estudio técnico es-
pecializado: La importancia
del museo en la salvaguarda
del patrimonio cultural de Mé-
xico, acceso € 21 de septiem-
bre de 2021, http://www.ete.
enp.unam.mx/MR_R%C3%-
BAbrica.pdf

Descripcion de validacion 1.
Autoevaluacion

Criterios de autoevaluacion

La escala de valoracion se basa en las rubricas de evaluacion
de infografias propuesta por el Estudio Tecnico Especializado
Auxiliar Museografo Restaurador. ® Estas permiten analizar
cada uno de los elementos que componen la infografia a
través de parametros 10 de caracter tecnico, calidad grafica
y orden en las piezas graficas del proyecto.

Instrumento de autoevaluacion

Tabla 12: Rubrica para evaluar la Infografia

Ponderacion de 0 a 3 en cada parametro para calificar cada modulo de la
infografia, la propuesta con mayor ponderacion sera la mas adecuada.

a.Titulo y/o subtitulo

Incluye el titulo y/o subtitulo de
la investigacion bibliografica

b. Imagenes a color
0 en blanco y negro

Representan las ideas o hechos
centrales de la investigacion
bibliografica

“Son cortosy muestran gran
capacidad de sintesis de la
informacion investigada

d. Textos e

imagenes

e. Organizacion de los
textos e imagenes

Estan claramente relacionados
entre si

Se muestran de manera
ordenaday jerarquizada

Posee una estructura clara que
permite distribuir adecuadamente
los textos e imagenes en el
espacio grafico

i. Creditos de las
imagenes utilizadas
j. Pseudonimo del
equipo o participante

La infografia no es copia o
imitacion de otra infografia,
lamina ilustrada o cartel

El diseno de la infografia en

su conjunto, se resolvio de
manera novedosa o distinta a la
tradicional

Aparecen en la parte inferior
izquierda de la infografia

Esta colocado en la parte inferior
derecha de la infografia

Fuente: elaboracion propia.

78



CAPITULO 6 -

PROCESO DE PRODUCCION GRAFICA

Descripcion y Fundamentacion de la
decisidn final de diseho grafico

Resultados de autoevaluac

ion

Tabla 13: Resultados de validacion modulo 5 felinos de Guatemala

Propuesta 1

Propuesta 2 Propuesta 3

a.Titulo y/o subtitulo : 3 ' 2 ' 3

b.Imagenes a color oen 2 ; 3 I 3
blanco y negro ! :

c. Textos 3 ; 1 3

d. Textos e imagenes : 2 : 1 . 3

e. Organizacion de los 2 1 2
textos e imagenes : ; |

f. Uso del espacio ! 2 ! 1 ! 3

g. Originalidad : 3 : 1 : 3

h. Creatividad ' 3 ' 2 ' 3

i. Créditos de las 3 : 3 | 3
imagenes utilizadas | i .

Jj. Pseudonimo del , 3 , 3 . 3
equipo o participante: i 1

TOTAL 26 © 29

Fuente: elaboracion propia.

Descripcion y Fundamentacion de la decision final

de diseio grafico

Figura 27: Propuesta final de bocetaje modulo 5 felinos de Guatemala, Propuesta

de bocetaje final médulo 5 felinos de Guatemala, Fuente: elaboracién propia.

Propuesta seleccionada

Propuesta 3:4x7 modulos con dimensiones
de 300 x 500 mm 300 dpi.
Fundamentacion

Se selecciono esta propuesta de reticulade
4x7 modulos debido a que los elementos
que componen la infografias se integran
a la composicion de manera ordenada 'y
simétrica, generando espacios adecuados
para las 5 imagenes y texto de contenido,
aprovechando bien cada modulo y
margenes de lienzo, las ilustraciones
no se superponen a otros elementos y
es agradable a la vista. Por ultimo en el
instrumento de autoevaluacion es la que
obtuvo puntaje masalto siendo la propuesta
mas adecuada.
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Resultados de autoevaluacion

Tabla 14: Resultados de validacion modulo las manchas de los felinos

Propuesta 1 Propuesta 2 Propuesta 3

a.Titulo /o subtitulo 2+ o3 3

b. Imagenes a color o en . 3 . 2 I 3
blancoy negro ! ! :

c. Textos | 1 3 3

d. Textos e imagenes 1 i 2 . 3

e. Organizacion de los : 1 : 2 : 2
textos e imagenes : ; :

f. Uso del espacio : 2 ! 2 : 2

g. Originalidad | 1 1 3

h. Creatividad ! 2 E 3 ; 3

i. Créditos de las 3 : 3 | 3
imagenes utilizadas | . !

j. Pseudonimo del ! 3 , 3 ; 3
equipo o participante: | i ‘

TOTAL 19 24 28

Fuente: elaboracion propia.

Descripcion y fundamentacion de la de-
cision final de diseiio grafico

Propuesta seleccionada
Propuesta 3:4x7 modulos condimensiones
de 300 x 500 mm 300 dpi.

Fundamentacion

Se selecciono la propuesta 3 con reticula
de 4x7 modulos, debido a que de las tres
propuestas es la que mejor se integra a
la composicion de manera ordenada y
simeétrica. Genera espacios adecuados
para las imagenes y texto de contenido,
aprovechando bien cada modulo. Ademas
de lasimagenes principales, lacomposicion
también ofrece espacio adicional para dar
a conocer en ilustraciones o fotografias
manchas de los felinos. Por ultimo, en el
instrumento de autoevaluacion es la que
obtuvo puntaje mas alto, por lo que es la
propuesta masidonea.

Figura 28: Propuesta final de bocetaje modulo las manchas de los felinos, Propues-
ta de bocetaje final moédulo las manchas de los felinos, Fuente: elaboracion propia.
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Resultados de autoevaluacion

Tabla 15: Resultados de validacion modulo diferencias de cocodrilos de Guatemala

Propuesta 1 Propuesta 2 Propuesta 3

a.Titulo y/o subtitulo ' 3 I 3 ' 3

b. Imagenes a color o en . 3 . 3 I 3
blancoy negro ! :

c. Textos | 1 2 3

d. Textos e imagenes : 1 : 2 . 3

e. Organizacion de los 1 2 3
textos e imagenes ; |

f. Uso del espacio ! 0 ! 2 ! 2

g. Originalidad : 1 : 2 : 3

h. Creatividad ! 1 1 3

i. Créditos de las | 3 3 3
imagenes utilizadas | 1 1

j. Pseudonimo del , 3 , 3 , 3
equipo o participante: | i 1

TOTAL 19 >3 29

Fuente: elaboracion propia.

Descripcion y fundamentacion de la de-
cision final de diseiio grafico

Propuesta seleccionada
Propuesta 3:6x7 modulos con dimensiones
de 300 x 500 mm 300 dpi.

Fundamentacion

Se selecciond la propuesta 3 conreticulade
4x7 mddulos, debidoa que enlos resultados
del instrumento de evaluacion obtuvo
el puntaje mas alto porque las imagenes
ilustran de una mejor manera el contenido
en comparacion de las otras.

Ademas, el cuerpo de texto no interviene
con elfondo, y es claroy legible. Por otro
lado, la propuesta 3 integra muy bien el
titulo y créditos de la infografia, separa
imagenesy cuerpo de texto, evita confusion
y desorden en la composicion.

Figura 29: Propuesta final de bocetaje Modulo diferencias de cocodrilos, Propuesta
de bocetaje final modulo diferencias de cocodrilos, Fuente: elaboracion propia.
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Nivel de produccion grafica 2
Infografia médulo 1 - 5 felinos de Guatemala

Piezas graficas

Modulo 1: 5 felinos de Guatemala
--------------------- Infografia
| 500x700mm 300 dpi.

Titular

Cuerpo de texto

----------- Ilustraciones

----------- Graficas o estadisticas

Figura 30: Propuesta bocetaje inicial 5 ,

felinos de Guatemala, Propuesta de bocetaje . _ _ _ _ _ _ L L _ L L o o o o o o s __. Créditos y lOgOtipOS

final modulo diferencias de cocodrilos de

Guatemala, Fuente: elaboracion propia.
Figura 31: Pieza grafica modulo 5 felinos de Guatemala, Propuesta di-
gital final, modulo 5 felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.

Formato
Propuesta 3: 4x7 modulos con dimensiones de 300 x 500
mm 300 dpi.

Fundamentacion

Lainfografia «Felinos de Guatemala» esta construida a partir
de una reticula modular de 4x7, en gran parte compuesta
con colores calidos porque es el color que compone el
pelaje de la mayoria de los felinos. Para contrastar algunos
elementos se utilizo el color café, correspondiente a la parte
de las manchas que componen el pelaje de los felinos,
con el fin de sugerir con la paleta cromatica eltemade la
infografia.
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Infografia médulo 2 - Manchas de los Felinos

Figura 32: Propuesta bocetaje inicial las manchas de

los felinos, Propuesta de bocetaje final modulo las
manchas de los felinos, Fuente: elaboracion propia

_____________________ Infografia

| 500x700mm 300dpi.

_______________ Titulares moédulo 2

----------- Ilustraciones

Cuerpo de texto

----------- Graficas o estadisticas

! | Créditos y logotipos

Figura 33: Pieza grafica las manchas de los felinos, Propuesta digital médulo las
manchas de los felinos, Fuente: elaboracion propia.

Formato
Propuesta 3: 4x7 moédulos con dimensiones de 300 x 500
mm 300 dpi,

Fundamentacion

Elmoédulo 2, denominado «Las manchas de los felinos»
esta construido a partir de una reticula modular de 4x7
modulos. La posicion de los elementos surge a partir del
habitat natural de los felinos; por otro lado, se utilizo un
colorcomplementario en el fondo de la composicion para
resaltar los indicadores de como son las manchas del pelaje
y cola de los felinos.
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Infografia médulo 3 - diferencias de cocodrilos

P mmm e m e Infografia
| 500x700mm 300dpi.

Titular

Cuerpo de texto

----------- Ilustraciones

Graficas o estadisticas

Figura 34: Propuesta bocetaje inicial coco- 1 Créditos y logotipos
drilos de Guatemala, Propuesta de bocetaje e
final médulo cocodrilos de Guatemala,
Fuente: elaboracion propia. Figura 35: Pieza grafica cocodrilos de Guatemala, Propuesta digital
modulo cocodrilos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.
Formato
Propuesta 3: 6x7 modulos con dimensiones de 300 x 500
mm 300 dpi
Fundamentacion

Para la produccion de este modulo se descartaron varias
propuestas, debido a que cada cocodrilo tiene un habitat
diferente. A diferencia de otras infografias, se utilizo una
reticula modular de 6x7 vy las ilustraciones estan divididas
en 3 cuadrantes para que lainformacion concuerde con las
ilustraciones utilizadas. Por otro lado, la gama en general
de la infografia esta compuesta por colores frios propios
de los elementos de lainfografia para sugerireltema que
se desea comunicar.
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Descripcion de validacion 2:
profesionales del diseifio grafico

Luego de la digitalizacion de las piezas principales, se
exponen a una validacion con profesionales de Diseno

Grafico para evaluar el contenido del proyecto.

Técnica de validacion:
Encuesta asincronica

Muestra: 3 disenadores
Rango de edad:
24 32 anos

Objetivos :

- Conocer otras
perspectivas provenientes
de expertos en las areas
del diseno

relacionadas a material
didactico para ninos.

- Reforzar el contenido
del proyecto con base

a la experiencia'y
conocimientos teodricosy
de ejecucion.

- Obtener criticas
constructivas, sobre el
proyecto desarrollado en
pos de depurar posibles
contratiempos en el
cronograma.

Profesion y especializacion
Licenciados en Diseno
Grafico que laboran

en el medio nacional
actualmente, con edades
entre los 24 - 32 anos.
Profesionales en el area
del diseno editorial, diseno
de material infografico,
ilustracion y experiencia
en pedagogia.

Profesionales de
diseno Grafico:

Roxana Leal
Disefadora grafica

Heissell Valenzuela
Disefadora grafica

Juan Jose Castaneda
Director General empresa
de Software

Criterios de
evaluacioén: D

Calidad de ilustraciones
Unidad visual

Jerarquia Visual
Legibilidad

Paleta de colores

Descripcion de Proceso
de Validacion

El proceso de evaluacion
se realizara por medio
de correo electronico,
en el cual se solicitara su
apoyo. Posteriormente se
adjuntara un formulario
de Google para que
puedan evaluar el material
y obtener sus opiniones
profesionales. (ver anexo 6)
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Master-feedback

Master-feedback fue una asesoria programada por
la asignatura de proyecto de graduacion 2y EPS que
consistid en reunir a varios expertos del diseno. Los
disenos de los alumnos fueron evaluados a nivel
profesional por expertos en cada especialidad. El
proyecto en cuestion entrd en los mejores en la categoria
de editorial e ilustracion y obtuvo uno de los puntajes
mas altos en la seccion D. (Ver anexo 6)

Figura 36: Screenshot en Master-feedback Editorial, Reunion para presentar las opiniones y puntajes de expertos
categoria editorial Fuente: Asesoria Master-feedback 2021.

Figura 37: Screenshot en Master-feedback Ilustracion, Reunion para presentar las opiniones y puntajes de expertos
categoria ilustracion Fuente: Asesoria Master-feedback 2021.
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Descripcion de validacion

Aspectos por tomar
en cuenta

Validacioén con profesionales
Formulario - seccion1 de 4

El presente formulario busca la validacion
de padres, docentes, directores y personas
educadoras de Guatemala. El objetivo

es evaluar y validar material informativo
que forma parte de EPS realizado en la
organizacion MayanToons y esta dedicado
a ninos de entre 5y g anos. Gracias por tu
apoyo.
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Formulario - Seccion 2 de 4

Vista conlineasde = _

reticula y mockup de la
pieza grafica

5 FELINOS
DE GUATEMALA

Vista general de la pieza ------------

Preguntas considerando

oo il ~ = = -l ¢Considera que las imagenes presentadas
criterios de evaluacion

ilustran el tema desarrollado?
Si No

La informacion del tema, ¢se presenta de
forma ordenada? ;Hace un buen uso del
espacio y jerarquia visual, facilitando el
recorrido visual?

Ordenado / Medianamente ordenado / Desordenado

En una escala del1al 5, ;como evalua la
calidad de las ilustraciones?

1 2 3 4 5

En una escala del1al 5, ;como evalua la
legibilidad de la infografia?

1 2 3 4 5
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Formulario - Seccion 3 de 4

Vista con lineasde ------------
reticula y mockup de la
pieza grafica

Vista general de la pieza - -----------

Preguntas considerando ----------- <Considera que las imagenes presentadas
criterios de evaluacién ilustran el tema desarrollado?
Si No

La informacion del tema, ¢se presenta de
forma ordenada? ;Hace un buen uso del
espacio y jerarquia visual, facilitando el
recorrido visual?

Ordenado / Medianamente ordenado / Desordenado

En una escala del1al 5, ;como evalua la
calidad de las ilustraciones?

1 2 3 4 5

En una escala del1al 5, ;como evalua la
legibilidad de la infografia?

1 2 3 4 5
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Vista con lineas de
reticula y mockup de la
pieza grafica

Vista general de la pieza

Preguntas considerando
criterios de evaluacion

Figura 38: (seccion 12 3y 4): Formulario de
Google validacion 2, formulario de Google
para validacion con profesionales del diseno
grafico, Fuente: elaboracion propia.

Formulario - seccion 4 de 4

¢<Considera que las imagenes presentadas
ilustran el tema desarrollado?
Si No

La informacion del tema, ¢se presenta de
forma ordenada? ¢Hace un buen uso del
espacio y jerarquia visual, facilitando el
recorrido visual?

Ordenado / Medianamente ordenado / Desordenado

En una escala del1al 5, ;como evalua la
calidad de las ilustraciones?

1 2 3 4 5

En una escala del1al 5, ;como evalua la
legibilidad de la infografia?

1 2 3 4 5
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Resultados de validacion 2
Analisis general de los criterios de evaluacion

Elanalisis que a continuacion se presenta esta interpreta-
do con base en los resultados del formulario de Google
compartido a profesionales del diseno grafico (ver anexo
6) y los resultados de la Master-feedback. (ver anexo 6)

Tabla 21: Resultados y analisis de validacion profesionales

Resultado: el 100% de los encuestados considera que
la disposicion de los elementos e informacion tie-
ne un orden correcto y cumple con el resultado esperado.

Unidad visual

S D
No @

Resultado: con base en los resultados obtenidos en un
100% de los encuestados, la diagramacion fue hallada
como funcionaly con alto nivel jerarquico; por lo tanto, el
recorrido visual es agradable e intuitivo, lo cual da positivo
a los resultados esperados.

Ordenada (D

Medianamente @
Desordenado @

Jerarquiavisual - - - - - -

Resultado: el 90% de los encuestados relaciono las

. ilustraciones para un publico entre los 5y 9 anos de edad.

Ilustracion - ----- Acerca de la asertividad del arte, con base en el criterio
de los distintos profesionales los resultados son positivos
para la entrega y divulgacion de las infografias, ya que en
la mayoria es positivo para el publico al que se planeo el
diseno.
1 2 3 4 5

Resultado: en un 70% de los encuestados, la legibilidad
Legibilidad ------ fue hallada como funcional y jerarquica; un 20% opino que
necesitaba mejorar. Por lo tanto, el diseno se halla en una
legibilidad aceptable; sin embargo, se tomaron en conside-
racion las observaciones sugeridas para mejorar el resulta-

do final.
1 2 3 4 5
G

Fuente: elaboracion propia.

En general, las tres piezas evaluadas cumplen con los cri-
terios de funcionalidad y calidad grafica. Los encuestados
encontraron que las infografias cumplen con la calidad
pertinente para su reproduccioén y tiraje.
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Descripcion y fundamentacion de la decision
final de diseno grafico

Modulo 1: 5 felinos de Guatemala

Titulobold - - - - ______

kearning e interlineado

Figura 39: Propuesta modulo felinos de Guatemala descripcion y fundamentacion 2,
Propuesta digital final, médulo 5 felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.

Combinacion tipografica -~~~ """""""""""""°° 5 FELENOS
DE GUATEMALA

Kearning e interlineado

Descripcion y fundamentacion

Tomando en cuenta la opinion del cliente
se corrigieron las plecas de la infografia
con un fondo de papel de amate, para que
este no interfiera con lo estipulado en su
linea grafica. Por otro lado, se movieron
algunos elementos considerando su
tamano y peso.

Figura 40 Propuesta modulo 5 felinos de Guatemala decision final 2, Propuesta
digital final, 5 modulo felinos de Guatemala post-evaluacion, Fuente: elaboracion

propia.
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Modulo 2: Las manchas de los felinos

Titulobold - - - - - - ____

kearning e interlineado

Texturade manchas - -------________

Figura 41: Propuesta médulo las manchas de los felinos descripcion y fundamen-
tacion 2, Propuesta digital modulo las manchas de los felinos, Fuente: elaboracién

propia.

Combinacion tipografica

Kearning e interlineado

Fondo limpio  ----------------

Descripcion y fundamentacion

Se cambio la ilustracion del jaguar por su-
gerencia del cliente; también se corrigie-
ron las plecas con base en la linea grafica
de la organizacion. Por ultimo, se agrego
mas follaje en la ilustracion, para que
concuerde con el habitat de los felinos.

Figura 42: Propuesta modulo las manchas de los felinos decisién final 2, Propuesta
digital modulo las manchas de los felinos post-evaluacion, Fuente: elaboracion
propia
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Modulo 3: Diferencias entre los cocodrilos

Titulo bold ----------=---==-----

kearning e interlineado - _ - ________________

Jerarquiavisual = - - - oo oo

Figura 43: Propuesta modulo diferencias entre cocodrilos descripcion y fundamen-
tacion 2, Propuesta digital modulo diferencias entre cocodrilos, Fuente: elaboracion
propia.

Combinacion tipografica  --------------------

Kearning e interlineado  --------------------

Descripcion y fundamentacion

Tomando en cuenta las sugerencias de los
profesionales se corrigio la posicion de los
elementos para que asi la lectura sea de
izquierda a derecha. Ademas se corrigieron
los titulos e interlineado para mejorar la
legibilidad.

Figura 44: Propuesta modulo Diferencias de cocodrilos decision final 2, Propuesta
digital modulo diferencias entre cocodrilos post-evaluacion 2, Fuente: elaboracion
propia.




CAPITULO 6 - PROCESO DE PRODUCCION GRAFICA

Nivel de produccion grafica 3

piezas graficas

Propuesta inicial Propuesta después de cambios

Figura 46: Propuesta después de cambios médulo 5
felinos de Guatemala, Propuesta digital final, médulo
felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.

Figura 45: Propuesta inicial modulo 5 felinos de
Guatemala, Propuesta digital final, modulo felinos de
Guatemala, Fuente: elaboracion propia.

Propuesta inicial Propuesta después de cambios

Figura 47: Dropuest§ inicial mc’)duto manchas de los Figura 48: Propuesta después de cambios modulo
felinos, Propuesta dlg\tat»rv'nodulo_ manchas de los manchas de los felinos, Propuesta digital modulo
felinos, Fuente: elaboracion propia. manchas de los felinos, Fuente: elaboracion propia,

Propuesta inicial Propuesta después de cambios

Figura 49: Propuesta inicial modulo D\f_erencia§ de Figura 50: Propuesta después de cambios modulo
cocodr!los de Guatemala, Propuesta digital moduLO_ diferencias de cocodrilos, Propuesta digital modulo
cocodrilos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia, diferencias de cocodrilos, Fuente: elaboracion propia.

Médulo 1:
5 felinos de Guatemala

Fundamentacion

Luego de la validacion
con los profesionales la
infografia sufrio varios
cambios. Entre los mas
destacablesseencuentrala
combinacion tipograficade
los titulos y elinterlineado
de texto para mejorar la
legibilidad.

Modulo 2:
Las Manchas de los felinos

Fundamentacion

Entre los cambios mas
destacables se encuentra
la combinacioén tipografica
de lostitulos, elinterlineado
de texto para mejorar la
legibilidad y el cambio de
plecas.

Modulo 3 Diferencias
entre los cocodrilos

Fundamentacion

Entre los cambios mas
destacables se encuentra
un giro radical de los
elementos, utilizando un
formato en forma de Z
con lectura de izquierda
a derecha. Por otro lado,
también una combinacion
tipografica de los titulos y
elinterlineado de texto para
mejorar la legibilidad.
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Descripcion de validacion 3
cliente - grupo Objetivo

Cliente:

Técnica de
validacion cliente
Entrevista

Muestra Cliente:
1 Disenadora grafica
1 Ingeniera ambiental

Perfil del informante
Cliente:

Persona responsable de la
direccion de undeterminado
proyecto, encargado de la
consecucion de objetivos
determinados y de la
organizacion de un equipo
de trabajo.

Valeria Avilés
Disenadora grafica
Edad 25

Vivian Diaz
Ingeniera Ambiental
27 anos

Grupo Objetivo

Técnica de
validacion grupo objetivo
Encuesta asincronica

Muestra Grupo objetivo:
Docentes

Ninos del nivel primario
Personas con experiencia
pedagogica

Criterios de
evaluacion

Elementos visuales
Paleta de color
Contenido
Legibilidad

Descripcion de Proceso
de Validacion

Se realizara una encuesta
con una poblacion maxima
de 8 ninos y 2 maestros
del departamento de Alta
Verapaz, a quienes se les
compartira un formulario
de Google para que
puedan evaluar el material
y compartir sus opinionesy
comentarios (veranexo 7).
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Entrevista con cliente

Descripcion de validacion
con grupo objetivo

Guion entrevista Cliente:

Guion de entrevista

El material infografico, ¢es armonioso vy
fluye visualmente?

Las piezas graficas, ¢hacen buen uso del
espacio disponible?

Las piezas graficas, ;cumplen con la
calidad y funcionalidad esperada?

¢El contenido es suficiente para dar a
conocer el tema desarrollado?

Validacién con grupo objetivo
Formulario - seccion1 de 4

El siguiente cuestionario servira para
evaluar material infografico consistente
en infografias a partir de los criterios
de funcionalidad y calidad de material
informativo. ELgrupo objetivo del proyecto
son ninos de 5 a 9 anos para la division de
FLAAR Mesoameérica MayanToons.

El formulario expone 3 de 12 modulos por
Desarrollar, que son:

Cinco felinos de Guatemala, Diferencias
de cocodrilos y Manchas de los felinos.
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Vista con lineas de
reticula y mockup de la
pieza grafica

Vista general de la pieza ----------

Preguntas considerando ----------

criterios de evaluacion

Formulario - seccion 2 de 4

5 FELINOS
DE GUATEMALA

cConsidera que las imagenes presentadas
ilustran el tema desarrollado?

Si No

La legibilidad de los cuadros de texto.
cfacilita la lectura y comprension del tema?
Si No

El uso de colores, ¢contribuye a asociary
enfatizar las ideas?

Si No

El material infografico, ;emplea frecuente-
mente lineas, separadores, flechas, fondos,
etc. de manera atractiva, dando una idea de
conjunto?

Si No

¢<Muestra gran capacidad de sintesis de la
informacion para dar a conocer el tema?

Espacio para comentarios...
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Vista con lineas de
reticula y mockup de la
pieza grafica

Vista general de la pieza ------

Preguntas considerando
criterios de evaluacion

Formulario - seccion 3 de 4

cConsidera que las imagenes presentadas
ilustran el tema desarrollado?

Si No

<El material presenta un uso apropiado de
colores y tipografias?

Si No

La legibilidad de los cuadros de texto,
cfacilita la lectura y comprension del tema?
Si No

¢El material infografico emplea frecuente-
mente lineas, separadores, flechas, fondos,
etc. de manera atractiva, dando una idea de
conjunto?

Si No

¢Muestra gran capacidad de sintesis de la
informacion para dar a conocer el tema?

Espacio para comentarios...
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Vista con lineas de
reticula y mockup de la
pieza grafica

Vista general de la pieza

Preguntas considerando
criterios de evaluacion

Figura 51: (seccion 12 3y 4) Formulario
de Google validacion con Grupo Objetivo,
formulario de Google para validaciéon con
grupo objetivo, Fuente: elaboracion propia.

———————————— c<Considera que las imagenes presentadas

ilustran el tema desarrollado?

Si No

La legibilidad de los cuadros de texto,
cfacilita la lectura 'y comprension del tema?
Si No

El uso de colores, ¢contribuye a asociary
enfatizar las ideas?

Si No

<El material infografico emplea frecuente-
mente lineas, separadores, flechas, fondos,
etc. de manera atractiva, dando una idea de
conjunto?

Si No

¢Muestra gran capacidad de sintesis de la
informacion para dar a conocer el tema?

Espacio para comentarios...
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Resultados de validacion 3:
cliente- grupo objetivo
Resultados de validacion con cliente

En reunion con la organizacion, los resultados fueron
satisfactorios; sin embargo, se hallaron algunos cambios
sugeridos. Algunos de los mas relevantes y aditivos
al proyecto son los siguientes: cambiar las plecas con
transparencia, debido a que no se adecuan a la linea
grafica de la organizacion y cambiar la disposicion de
los elementos con base en escala y jerarquia en el reino
animal. 56

Resultados de validacion grupo objetivo

Elanalisis que a continuacion se presenta estainterpretado
con base en los resultados del formulario de Google
compartido a docentes, directores y personas con
experiencia en pedagogia (ver anexo 7).

Tabla 23: Resultados y analisis de validacion Grupo objetivo

Resultado: el 87.5% de los encuestados considera que
la disposicion de los elementos e informacion esta en un

Patron organizativo
orden correcto y cumple con el resultado esperado.

S D
No @

. Resultado: el 87.5% de los encuestados considera que la
Paleta cromatica paleta cromatica es acorde al tema y que cumple con los
criterios de funcionalidad y estética en las piezas evalua-

das.

Si D
No @

Resultado: el 90% de los encuestados considera que el
Contenido contenido esta sintetizado acorde al tema y grupo objeti-
Vo, por lo que cumple con el resultado esperado.

S D
No @

Resultado: el 86% de los encuestados considera que la
Legibilidad legibilidad es aceptable; sin embargo, puede mejorar en
funcion de los objetivos del proyecto.

S ]
No D
Fuente: elaboracion propia.
En general, las tres piezas evaluadas cumplen con los criterios de
funcionalidad y calidad grafica, los encuestados encontraron que las

56 Vivian Diaz (Coordinadora General) en infografias cumplen con la calidad pertinente para su reproduccion vy tiraje.
conversacion con el autor, Octubre 2021
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Propuesta grafica final fundamentada

Modulo 1: 5 felinos de Guatemala

Disposicionde los - - - - - - -
elementos

Plecas con transparencia -----=-----------

Figura 52: Propuesta Modulo felinos de Guatemala descripcion y fundamentacion 3,
Propuesta digital final, médulo felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.

Disposicion de los
elementosenordende "7 7777 7" 1
tamanos de los felinos

r————

Plecas con textura
de papelamate "~ 7° )

Descripciény
fundamentacion

Tomando en cuenta la opinidon del cliente
se corrigieron las plecas de la infografia con
un fondo de papelde amate, paraque este
no interfiera con lo estipulado en su linea
grafica. Por otro lado, se movieron algunos
elementos considerando sutamanoy peso.

Figura 53: Propuesta Modulo felinos de Guatemala decision final 3, Propuesta digital
final, moédulo felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia
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Modulo 2: diferencias entre los cocodrilos de Guatemala

Cielocon manchas - - - _______

Plecas con transparencia  -------------

Figura 54: Propuesta Modulo manchas de los felinos descripcion y fundamentacion 3,
Propuesta digital modulo manchas de los felinos post evaluacion, Fuente: elaboracion
propia

Follaje -------------

Plecas contextura ----- .
papel amate

Descripcidony
fundamentacion

Se cambio la ilustracion del jaguar por
sugerencia del cliente; también se
corrigieron las plecas con base en la linea
grafica de la organizacion. Por ultimo, se
agrego mas follaje en la ilustracion, para
que concuerde con elhabitat de los felinos.

Figura 55: Propuesta Modulo manchas de los felinos decision final 3, Propuesta
digital médulo manchas de los felinos post evaluacion, Fuente: elaboracion propia.
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Modulo 3: Diferencias entre los cocodrilos

Elementosque --------------------------~----------
restan visibilidad

Figura 56: Propuesta modulo Diferencias de cocodrilos de Guatemala descripcion
y fundamentacion 3, Propuesta digital médulo cocodrilos de Guatemala, Fuente:
elaboracion propia.

Elementos que
restan visibilidad - - - - o - o m e e e e o oo -

Detalles ----- -

Descripcion y fundamentacion

Se agregaron detalles que concuerdan
con el grupo objetivo al cual esta dirigido
el mensaje. Se omitieron algunos detalles
que restaban visibilidad a la pieza.

Figura 57: Propuesta modulo Diferencias de cocodrilos de Guatemala decision
final 3, Propuesta digital médulo cocodrilos de Guatemala post-evaluacion, Fuente:
elaboracion propia.
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Vista preliminar de la pieza grafica

A continuacion se presenta la vista preliminar de las
infografias, ordenadas segun especie y parentesco para
que visualmente concuerden mejor una con la otra. No
estan ordenadas segun numero de modulos.

T Infografia: RS Infografia:
Mis amigos del suelo del bosque Mis amigos de los arboles

Figura 58: Mockup modulo las manchas de los felinos, Propuesta final de médulo las Figura 59: Mockup de modulo 5 felinos de Guatemala, Propuesta final de modulo 5
manchas de los felinos, Fuente: elaboracion propia. felinos de Guatemala, Fuente: elaboracion propia.
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e Infografia:
Diferencias entre los cocodrilos

Infografia:
Tortugas marinas y terrestres

Figura 60: Mockup diferencias entre los cocodrilos, Propuesta final de médulo Figura 61: Mockup Tortugas marinas y terrestres, Propuesta final de modulo Tortugas marinas y terrestres,
Diferencias entre los cocodrilos, Fuente: elaboracion propia. Fuente: elaboracion propia.
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Infografia: i Infografia:
10 aves de interes RBM 10 Aves acuaticas de la laguna Yaxha

Figura 62: Mockup 10 aves de interés RBM, Propuesta final de médulo 10 aves de Figura 63: Mockup 10 Aves acuaticas de la laguna Yaxha, Propuesta final de modulo
interés RBM, Fuente: elaboracion propia. 10 Aves acuaticas de la laguna Yaxha, Fuente: elaboracion propia
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T Infografia: RS Infografia:
Mis amigos del suelo del bosque Mis amigos de los arboles

Figura 64: Mockup mis amigos del suelo del bosque, Propuesta final de médulo mis
amigos del suelo del bosque, Fuente: elaboracion propia.
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T Infografia: RS Infografia:
Abejas Vs. Avispas ¢Qué comen Los murciélagos?

Figura 66: Mockup modulo Abejas Vs. Avispas, Propuesta final de médulo Abejas vs. Figura 67: Mockup de médulo ;Qué comen Los murciélagos?, Propuesta final de
Avispas, Fuente: elaboracion propia. maodulo ;Qué comen Los murciélagos?, Fuente: elaboracion propia.
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T Infografia: Mis amigos del suelo del Pemmm o Infografia:
bosque Modulo mamiferos de la Reserva de
biosfera maya

Figura 68: Mockup médulo Hongos de la Reserva de biosfera maya, Propuesta final Figura 69: Mockup moédulo mamiferos de la Reserva de biosfera maya, Propuesta
de moédulo mis amigos del suelo del bosque, Fuente: elaboracion propia. final de médulo mamiferos de la Reserva de biosfera maya, Fuente: elaboracion
propia.
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Lineamientos para puesta en practica.

Para la puesta en practica del proyecto se define a
continuacion las indicaciones del material, para que sea
utilizado correctamente y la aplicacion sea exitosa.

Tabla 16: Lineamientos para puesta en practica

Pieza

Medio de
reproduccion

Especificacion
Técnicas

Proceso de Divulgacion
/ Publicacion

Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Modulo 5

Modulo 6

Modulo 7

Modulo 8

Modulo 9

Modulo 10

Moédulo 11

Maédulo 12

Impresos

Digital

boocooocoooooooconononocoooonooococon00000000000000M0000000000000000000000000000000000000000000000000g

Artes entregados a la Organizacion

-12 Empaquetados de Illustrator con tipogra-
fias e ilustraciones utilizadas, nombradas de
la siguiente forma.

Maodulo 1_tema de la infografia_carpeta

Aspectos a tomar en cuenta

o Litografia, todo el documento es impreso
full color sobre un pliego A1. Las dimensio-
nes y materiales del sustrato recomendado
en tirajes grandes son papel couche 80
acabado brillante (500 x 700 mm) y en
unidades limitadas en Opalina 220g.

o Serecomienda en formatos mas duraderos
vinil adhesivo en calidad alta pegado sobre
PVC de 3mm.

No se recomienda imprimir la pieza a mas
de 500x700 mm © menor a 250x347mm,
por motivos de legibilidad de la pieza.

El arte esta contemplado para impresion

a 500x700; sin embargo, tiene margenes
de corte y guillotinado para un total de 524
X 724 mm de tamano total en Illustrator.

Artes entregados a la Organizacion

-12 Empaquetados de Illustrator con tipogra-
fias e ilustraciones utilizadas, nombradas de
la siguiente forma.

Médulo 1_tema de la infografia_carpeta

Aspectos a tomar en cuenta

Las 12 infografias fueron elaboradas en el
programa Illustrator y Photoshop de la suite
de Adobe CC 2020, la tipografia usada para
los titulares es KG Blank Space Solid en las
variables bold y para los textos la tipografia
usada es KG Neatly Printed en sus variables
medium.

Elarchivo esta disefado en colores para uso
en pantalla (RGB) con un tamafo de 1417 x
1984 pixeles a 300 dpi.

Para la divulgacion del material
impreso, queda a discrecion de la
organizacion a que instituciones
aliadas se compartira el material.
Sin embargo, se sugiere las
escuelas publicas, parques
nacionales, municipalidades y
museos de los departamentos
de Alta Verapaz, Petén e Izabal.
También se sugiere altamente
entregar el paquete de 12
infografias completo; no separar
los modulos ni entregarlos en
formatos individuales.

Es importante que la organizacion
utilice las infografias en las
plataformas digitales correctas
para las cuales fueron disenadas.
Las 12 infografias pueden incluirse
en la plataforma del sitio web de
MayanToons, especificamente

en el apartado de «material
descargable e imprimible» asi como
en el sitio web de

FLAAR Mesoameérica. Como
contienen demasiada informacion
no se recomienda utilizarlas en
redes sociales, ya que el usuario
puede perder interés al ser un
material informativo de intereses en
especifico.

Proceso de medicién de resultados

Es importante monitorear con reportes detallados el nimero de visitas, conversiones,
descargas y vistas, entre otros, que proporcionen valiosa informacion acerca del
comportamiento de las personas hacia el material compartido, con la finalidad de
considerar aumentar la biblioteca con materiales afines a la organizacion.

Fuente: elaboracion propia.
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Honorarios

El calculo de los honorarios se estimé tomando en cuenta que el cliente pertenece a la categoria de Cliente C: Instituciones sin
fines de lucro / Particulares / Profesionales independientes. El precio por hora de los servicios profesionales se promedié con
base en el ultimo salario devengado, de Q5,600 al mes y Q35.00 por hora. Adicional a los honorarios del disefador se sumaron
las asesorias de M.A. Carolina Aguilar, la disenadora Anggely Maria Suceth Cabrera y las asesorias por la Ing. Ambiental. Vivian
Diaz y su equipo de investigacion (ver anexo 10). También se debe tomar en cuenta las validaciones con profesionales del diseho
(ver anexo 6), por lo que el costo se estimd en Q150.00 por hora de trabajo, por recomendacion y asesoria de la M.A. Carolina
Aguilar. (ver anexo 10 -figura 82)

El total de horas de registradas para la elaboracion del proyecto suman 301 horas de trabajo, segun registro en la plataforma
Clockify. (ver anexo 8).

Tabla 16: Calculo de honorarios

Insumos y Costos : CEE i Cantidad | Total
(veranexo 10 - figuras 83, 84y 85) ! por hora 0 5
Costo Fijo ' : '
Energia eléctrica E Q o022 301 horas ' Q. 66.22
Internet residencial ' Q 026 301 horas 0 Q. 7826
Paquete de datos ' Q 013 301 horas g Q. 3913
Costo variable ' : I
Equipo de computo : Q 054 301 horas 0 Q. 304.01
Ipad pro + apple pencil E Q. 101 301 horas g Q. 262.60
Servicios profesionales ! ' !
1. Investigacion y planteamiento | Q. 150.00 : 16 horas ' Q.2,400.00
2. Definicidn creativa © Q15000 ! 24horas | Q. 360060
3. Proceso de conceptualizacion | Q. 15000 40 horas '+ Q.6,00040
4. Proceso de produccion grafica , Q 150.00 : 197 horas , Q. 29.550.00
5. Tabulacion de resultados ! Q15000 4 horas | Q. 600.00
6. Detalles preliminares : Q. 150.00 . 4 horas : Q. 600.00
7 Blisenlaaion el i Q15000 8 horas ' Q.1200.00
St Ly e i Q15000 8 horas ' Q.1200.00
Servicios técnicos : ' :
_Vockupldedpiezaf Iﬁtnales : Q 600 ; 1 : Q. 600.00
-Impresion de prototipos 0 ; 0
-Modificacién de fuente - Q 150 ; 1 ; Q.150.00
tipografica a cursiva ' Q. 200 1 ' Q. 200.00
-Correcciones : Q 50 : 4 : Q.200.00
Total (Sin IVA) Q. 47,051,22
Impuesto al valor agregado IVA 12,0% Q. 5,646,14
Fuente: elaboracion propia. TOTAL: Q52,697.36

Al respecto cabe aclarar que el calculo de honorarios es una referencia del valor
representativo del proyecto, siendo este una donacion a la institucion como parte del
proceso de Proyecto de graduacion y EPS.
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En esta seccion del informe
se describen las lecciones
aprendidasencuantoal proceso
de gestion y la produccion
grafica, las conclusiones en
cuanto al logro e impacto asi
como recomendaciones a la
institucion, al gremio de disefio
grafico y los estudiantes.
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Lecciones aprendidas

Proceso de gestion del proyecto

Laetapade diagnostico esindispensable parala depuracion
de contenidos por parte de los autores, con elfinde cimentar
unabase solida que respalde las metodologias posteriores.

La consideracion de la etapa de definicion supone que al
concretar este criterio se estan definiendo los objetivos,
recursos y metodologia que el proyecto poseera
durante todo su desarrollo. Implica sensatez en cuanto
a las habilidades y técnicas individuales para la correcta
incidencia en el problema detectado.

La comunicacion puede ser muy estrecha en medios
conservadores, como elcorreo electronico o las llamadas
telefonicas; pero con la implementacion de plataformas
digitales mas directas se puede enlazar una comunicacion
mas fluida, dinamicay efectiva.

En la etapa de gjecucion se debe escuchar detenidamente
las solicitudes de la institucion e interpretar y acordar en
reuniones sus aportes como documentos, videos, enlaces
u otro material de caracter informativo. La comunicacion
efectivayelbuen uso de lainformacion agiliza resultados.
Siempre evitar suposiciones que puedan retrasar el proceso
de gestion.

Apoyarse en elconocimiento de opiniones externas como el
grupo objetivo, asesores expertos o elequipo que conforma
lainstitucion define el éxito del proyecto. Confiaren los anos
de experiencia de los tres asesores concluye en un diseno
coherentey estéticamente agradable con el tema que se
esté trabajando.
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Lecciones aprendidas

Produccion grafica de la pieza

Laetapadiagnostica en el proceso de produccion solicita
laatencion delmaterialcon el que la institucion ya cuenta,
para asi aprovechar cada recurso disponible que pueda
necesitarse previo ainiciar.

La definicion de las piezas requiere la incidencia de los
autores, ya que son las partes involucradas en el proceso.
Losrequerimientos deben adaptarse alas necesidades del
clientey habilidades delautor para evitar malos entendidos
en la conclusion de las piezas.

Para iniciar la construccion grafica, los parametros del
diseno deben estar sujetos directamente al contenido que
elcliente posea o este dispuesto acompartir con antelacion,
para no incidir con los tiempos establecidos.

En elnivel de visualizacion 1 los bocetos deben tener una
calidad profesional, ya que son el punto de partida para
las propuestas finales y permiten representar el concepto
de manera mas rapiday, en lineas generales, mejora el
proceso de gestion. Se debe establecer desde un inicio
las reticulas, cuerpos de texto, imagenesy logotipos para
agilizar resultados y evitar cambios innecesarios en el
proceso de digitalizacion. Ademas, el nivelde complejidad
altadelos bocetos explicamejor lasideas alcliente y facilita
la aprobaciony proceso posteriores.

Para la evaluacion de las piezas es importante tener en
cuenta que a pesar de que son infografias para ninos,
estas no deben sersubestimadasy contener datos cienti-
ficamente comprobados, ademas de ilustraciones acordes
alhabitat de cada animalu organismo vivo. Sino se aborda
con un vocabulario pertinente, pierden toda credibilidad
y confianza. Por tal motivo es bueno tener informacion
sobre el contexto biologico y culturaly, de ser posible, no
solo evaluar con expertos en cuanto a calidad graficasino
tambiéen con expertos en el tema acerca de palabras o
conceptos de los que se tenga duda.
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Conclusiones

Logro

El diseno del material informativo digital contribuye
con la division de FLAAR Mesoameérica- MayanToons en
la difusion de la informacion acorde a sus objetivos, al
facilitaralos ninos elacceso a lainformacion necesaria, por
medio de una estructura simple que incide directamente
en suformade very apreciar la naturaleza que los rodea.
Ademas, las 12 infografias cumplen con los criterios de
funcionalidad y calidad esperados.

Impacto

Alinvestigary consultar con elequipo de MayanToons sobre
las distintas y diversas especies que se encuentran en el
pais, se observo laimportancia del trabajo en equipo en
la institucion, asi como su valor cultural e historico en la
ninez guatemalteca. Por otro lado, también se despejo la
importancia del material elaborado, por lo que se espera
un impacto satisfactorio de las poblaciones objetivo, asi
comode los colaboradoresy personas afines a la institucion.

Logro

Gracias a los datos obtenidos en el proceso de validacion
y a los comentarios de profesionales de la comunicacion
visualy expertos endiversidad de floray fauna, elobjetivo
de comunicacion planteado al iniciar el proyecto se ha
cumplido en totalidad, lo cual redunda en beneficio de
ninos, maestrosy personas interesadas.

Impacto

Al contribuir con material informativo digital de la
organizacion MayanToons a traves de 12 infografias
desarrolladas en 12 modulos no solo se obtiene la atencion
de un publico objetivo: también se concientiza a ninosy
adultos de otros departamentos de Guatemalay, por qué no
decirlo, de otros paises vecinos, que comparten mucha de
ladiversidad floray fauna. Gracias a que MayanToons esta
enlazado a los principales motores de busqueda, el material
puede alcanzar muchas mas personas de las estimadas.
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Conclusiones

Logro

Se comprobd que el material se acopla perfectamente a
las necesidades del grupo objetivo y la organizacion en
cuanto al contenido y canal de comunicacion planteado
alinicio del proyecto. Gracias a las 12 infografias se podra
persuadir a un acercamiento o empatia por la diversidad
de flora y fauna de los ecosistemas mayas en los ninos
de las escuelas. Ademas, el material podra enriquecer la
calidad de talleres que la organizacion imparte y facilitar
la difusion de sus contenidos.

Impacto

Con base en la resolucion y satisfaccion de las partes
involucradas y las validaciones realizadas, se ratifica
como acertada la eficacia e implementacion de las 12
infografias para ninos en Alta Verapaz. Estas aportan
un contenido fundamental y necesario en la ensenanza
aprendizaje de ninos, con recursos de ambito cientifico y
alta calidad grafica. Gracias a la experiencia del equipo de
investigacion que colaboré con datos precisos y acordes
a la ubicacion geografica, el material tendra impacto en
los ninos. Podran simpatizar con el material, ya que refleja
lo que ven en su entorno y se convertiran en pequenos
emisores de la informacion, promoviendo asi el agrado
por la flora, fauna y ecosistemas mayas.
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Recomendaciones

A la institucion

Seguir apoyando, como lo han hecho hasta ahora, a
nuevos estudiantes que se acercan a la organizacion
para la realizacion de proyectos, con la dedicacion,
ayuda incondicional, trabajo en equipo y gratitud que
fueron demostrados porelequipo de MayanToonsy elde
investigacion de floray fauna.

Cuando el presupuesto asignado a la organizacion lo
permitay como las 12 infografias son de suagrado, que sea
autorizada suimpresion.

Tomar como referencia el formato de las infografias para
la creacion de proximas infografias digitales, ya que su
formato, tamano de letra, iconografiay demas elementos
graficos estan implementados tomando en cuenta las
barreras en la conectividad rurala las que se enfrentan el
grupo objetivo.

No realizar modificaciones graficas sobre las infografias,
amenos que estas vayan a serrealizadas por disenadores
graficos con experienciay capacidad de manejar la Suite
de Adobe.

En la medida que se presenten cambios, modificaciones o
ampliaciones en lalinea grafica elaborada, que se renueve
elmaterial para que siga cumpliendo con las necesidades
de la organizacion.

Con base en la demanda del materialy las posibilidades
de la organizacion, se recomienda traducir las infografias
alosidiomas maternos de los ninos, en los departamentos
en donde el materia sea distribuido.
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Recomendaciones

al gremio de diseio grafico

Para los estudiantes que aun no inician proyecto de
graduacion 2 y estan a unos meses o inclusive anos de
comenzar el proceso, se recomienda ejercer cabildeo e
identificacion de instituciones que puedan agradarles para
que en elfuturo puedan contactarlasy tenerun antecedente
positivo, para que sea favorable su aceptacion.

Laseleccion de lainstituciony problema de comunicacion
visual por resolver es de gran importancia, por lo que esta
decision no se debe tomar a la ligera. Se recomienda que
la institucion seleccionada sea del agrado y afin al gusto
y habilidades del disenador, para que el producto sea
realizado con pasiony entrega y no como un requisito de
cierre.

En las clases particulares de proyecto de graduacion 2y
EPS, prestaratencionytomar nota conforme dure la sesion
paraluego, sisetiene dudas, revisar estas notasy no acudir
a las sesiones grabadas, que restan tiempo valioso.

Es recomendable que los estudiantes puedan enfocar
su tiempo totalmente al proceso de EPS. Factores como
cursos extra, talleres, Calusac o el trabajo pueden afectar
su rendimiento, por lo que meditar prioridades antes de
iniciar el proceso ayudara a concluir el proceso.

Serecomienda algremio de disenadores tener un alto nivel
de criterio y analisis de informacion, asi como dominar el
contenido del proyecto para facilitar la toma de decision
sobre la pieza grafica.

Establecer tiempos para la entrega de informacion y las
entregas con elcliente, para que ambas partes cumplany
estén de acuerdo alconcluir el proceso de EPS.
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Recomendaciones
Al Estudiante

Se recomienda el desarrollo de una planificacion con
margenes de tiempo que permitan la holgura entre
objetivos a corto y mediano plazo. En el flujograma y
cronograma es recomendable contemplar contratiempos
o incertidumbres durante el desarrollo del proyecto,
considerando el factor humano. Es imperativo saber
aprovechar el tiempo para evitar problemas de salud
a causa de permanecer varias horas al dia frente a un
computador.

Es importante que desde proyecto de graduacion 1 se
tenga la lista de piezas que se trabajara, lo cual facilitara
al estudiante y a la institucion la pronta informacion y
materiales que necesite aliniciar el segundo semestre.

Para el nivel de visualizacion 1 es recomendable buscar
varios referentes del proyecto para identificar las posibles
ventajasy desventajas que conlleva; tambien esimportante
no quedarse con lo primero. Aunque a veces los primeros
bocetos son buenos, hay que continuar depurando,
detallando o combinando las propuestas para obtener el
mejor resultadoy no retrasar los siguientes procesos.

Es muy importante respetar los parametros técnicosy la
lineade disenoya establecidos por la institucion; cualquier
cambio en pos de un resultado satisfactorio debe ser
aprobado previamente por lainstitucion.
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Bibliografia

En esta seccion del informe
se visualizan las fuentes
consultadas a lo largo del
informe como apoyo al
contenido del proyecto.
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En esta seccion del informe
se presenta una recopilacion
de definiciones o términos
relacionados con el disefio
grafico y la investigacion
mencionados dentro del
proyecto.
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Glosario

Sobre proyecto realizado

Ecosistema: Es el conjunto de especies de un area
determinada que interactuan entre ellas y con su
ambiente abidtico.

Flora: Conjunto de plantas de una zona o de un periodo
geologico determinado.

Fauna: Es el conjunto de especies animales que habitan
en una region geo-grafica, que son propias de un periodo
geologico.

Mesoamérica: Mesoamérica es un término geohistorico
para referirse al territorio que ocupaban las civilizaciones
prehispanicas.

RBM: Son las siglas de la Reserva de la biosfera maya
que es una superficie de 21.602,04 km?, el espacio natural
protegido mas grande de Guatemala.

Sp: La sigla sp quiere decir especie o especie de, en tanto
que la sigla spp es el plural, quiere decir especies. Un
genero bacteriano o fungico puede incluir varias especies.

Sobre aspectos de diseiio grafico

Concepto creativo El concepto creativo es una idea unica
y original a través de la que se desarrollan las diferentes
expresiones que daran forma a un material grafico.

Grupo Objetivo: El publico objetivo, también conocido
como target, es el grupo de personas al cual esta dirigida
una marca, producto o campana.

Insight: Es una comprension de las necesidades reales
expresadas y no expresadas por los clientes.

Reticula: es un elemento de composicion que tiene toda
publicacion.

Validaciones: La validacion de un método es el proceso
para confirmar que el procedimiento analitico utilizado
para una prueba en concreto es adecuado para su uso.



Anexos

En esta seccion del informe

se presenta la informacion

de aporte de datos que
complementa y amplia algunos
aspectos sobre el proyecto.
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Anexos ( Anexor )

Analisis FODA de la Institucion seleccionada

Tabla 17: FODA de la Organizacion

Fortalezas Oportunidades
e  Personal comprometido y capacitado e  Oportunidad de colaborar en el area de
A pesar de la pandemia estan activos animacion e ilustraciéon
®  En oportunidades anteriores la Organizacion a ° Es posible trabajar desde casa dada la

trabajado con estudiantes epesistas pandemia del Covid-19

®  Comunicacién con jefe inmediato efectiva e

inmediata.
Debilidades Amenazas
e Incapacidad de financiar algunas ®  Imposibilidad de viajar a departamentos

propuestas de desarrollo para recoleccion de datos

e  Cambios demograficos adversos

e Cambios en las medidas de prevencién

del pais

Fuente: elaboracion propia.

2. Planes de Accion para recopilacion de
informacion: (

Anexo 2 )

Tabla 18: Diagnostico de Necesidades de CV

Aspectos a evaluar Fuentes de Individuo Instrumento Lugar/via
informacion
Péagina web
- de Flaar
Informacién institucional Fuente interna Observacion Mesoamérica y
MayanToons

Informacién institucional

Interaccién en redes
sociales

Informacién problemas
de comunicacién visual
interna

Contextualizacion de la
Necesidad de
Comunicacion Visual

Actividades y recursos
de la Organizacion

Fuente Externa

Fuente Interna

Fuente
Interna

Fuente
Interna

Fuente
Interna

Coordinador
ageneral de
proyectos

Coordinador
ageneral de
proyectos

Observaciéon

Lista de cotejo

Entrevista

Entrevista

Observacion

Pagina web el
relato Gt
Redes
sociales

Reunién por
Zoom

Videollamada
por Skype

Pagina web
de Flaar
Mesoamérica y
MayanToons

Fecha

10/06/2021

10/06/2021

10/06/2021

11/06/2021

16/06/2021

01/07/2021

Fuente: elaboracion propia.
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Plan de Accion 2: Recopilacion de Informacion
para Perfil del Grupo Objetivo

Tabla 19: Recopilacion de Informacion para Perfil del Grupo Objetivo

Aspectos a evaluar Fuentes de Tipo de Individuo Instrumento Lugar/via Fecha
informacion informacion
Caracteristicas Fuente Personal Coordinadora Cuestionario Formulario de 01-07-21
geogréficas interna general de Se complemento Google
t la informacion
RIOYECIOS con manifiesto
brindado por el
la Organizacion.
Caracteristicas Fuente Personal Coordinadora Entrevista Formulario de 01-07-21
sociodemograficas interna general de Se complemento Google
t informacion con
proyectos datos de
Wikipedia
Caracteristicas Fuente Documental Encuesta Lista de Instituto 01-07-21
socioeconémicas externa Nacional de cotejo 1 Nacional de
Ingresos y Estadistica
empleos 28 Guatemala
Caracteristicas Fuente Document Prensalibre 20 Observacién Pagina web 01-07-21
socioecondmicas. externa al Prensalibre
Caracteristicas Fuente Personal Muestra G.O Cuestionario Formulario de 01-07-21
psicograficas Externa Se complemento Google
la informacion
con manifiesto
brindado por el
la Organizacién.
Relacion entre el Fuente Personal Muestra G.O Cuestionario Formulario de 01-07-21
G.O. e institucion Externa Se complemento Google
la informacién
con manifiesto
brindado por el
la Organizacion.
Analisis del Interna - - Diagrama Documentacion 02-07-21
problema de ishikawa

Fuente: elaboracion propia.

Instrumentos de valoraciéon: ( Anexos )
Instrumentos de Valoraciéon para Diagnéstico: Cuantitativos / Cualitativos

Observacion
Informacion institucional consultada directamente en

el sitio web de MayanToons.

Observacion
Informacion institucional consultada del sitio web Flaar

Mesoameérica



Lista de cotejo
Interaccion en redes sociales

Tabla 20: Verificacion de la informacion de Instituto Nacional de Estadistica Guatemala

Entrevista

Fuente: elaboracion propia.

Guion de entrevista a Vivian Diaz y Valeria Avilés en
Videollamada por Zoom.

Tabla 21: Guion entrevista a Vivian Diaz y Valeria Aviles

01

{Actualmente la Organizacion esta abierta al publico
dada la pandemia?

02

{Qué es Flaar Guatemala?

03

{Qué es MayanToons?

04

{La Organizacion tiene un Grupo Objetivo
establecido?

05

(Considera que cuentan con el material educativo
necesario para dar a conocer a los nifios la diversidad
de flora, fauna y ecosistemas mayas? ;Si la respuesta
es no qué tipo de material podria contribuir ala
Organizacién?

Fuente: elaboracion propia.
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Entrevista
Guion de entrevista a Vivian Diaz Coordinadora general de proyectos a
traves de Videollamada por Skype.

Tabla 22: Encuesta general de proyectos a traves de Videollamada

Encuesta
Informacion problemas de comunicacion visual interna

(El material informativo que se realice como parte del EPS en que formato se
difundira al GO?; digital o impreso tomando en cuenta el gasto que conlleva?

¢{El proyecto a realizar cuenta con los fondos para gastos de impresion,
mecanizacion y distribucién de material impreso?

En base al nimero de proyectos a realizar, que material adicional podria
complementar el proyecto BY C ;jcudl seria? jporqué?

¢{MayanToons cuenta con algun tipo de manifiesto o informe donde se
especifiquen los objetivos de la Organizacion?

Fuente: elaboracion propia.

Observacion
Informacion institucional consultada directamente en el sitio
web de MayanToons.



Instrumentos de Valoracion para Perfil del Grupo Objetivo:
Cuantitativos / Cualitativos

Cuestionario
Formulario de Google a Vivian Diaz Coordinadora general de proyectos
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Figura 70. «<Encuesta a cliente sobre caracteristicas psicograficas» Fuente: elaboracion propia.
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Lista de cotejo en resultados del INE 2019

Lista de cotejo para conocer la situacion socioeconomica de
las usuarias que corresponden al grupo objetivo en la pagina
web del Instituto Nacional de Estadistica de Guatemala.

Tabla 23: Lista de cotejo instituto nacional de estadistica

Si NO

La informacion recolectada es reciente X
La informacion recolectada es fiable
Se encuentran el promedio mensual por sexo segun
ocupacion.

Se comparte informacion sobre las caracteristicas X

socioecondémicas.

Se encuentran los niveles socioeconémicos del G.O. X

La informacién esta segmentada por departamentos
La informacion esta segmentada por edades

Fuente: elaboracion propia.

Observacion

Informacion institucional consultada del sitio web Flaar
Mesoameérica

Encuesta
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Figura 71. «<Encuesta a poblacion objetiva sobre caracteristicas psicograficas» Fuente: elaboracion propia.
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Graficos de Perfil del Grupo Objetivo ( Anexos

)

Caracteristicas Geograficas

Figura 72. «Cuestionario a Vivian Diaz acerca de caracteristicas geograficas>> Fuente: elaboracion propia.

Figura 73. «Cuestionario a Vivian Diaz acerca de porcentaje de apoyo por departamentos>
Fuente: elaboracion propia.
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Caracteristicas sociodemograficas

Figura 75. «Encuesta a Grupo Objetivo acerca de ca-
racteristicas sociodemograficas>» Fuente: elaboracion
propia.

Figura 74. «Cuestionario a Vivian Diaz acerca de porcen-
taje de apoyo por departamentos>
Fuente: elaboracion propia.

Caracteristicas socioeconomicas

Figura 77. «Tabla del nivel socioeconémico en Guatema-
la». Acceso el 20 de junio http://www.mineco.gob.gt/
sites/default/files/estudio_de_la_industria_de_pana-
les_de_guatemala_vf.pdf

Figura 76. «Ingreso promedio mensual, por sexo, segun
ocupacions. Acceso el 20 de junio de 2021, https://
www.ine.gob.gt/sistema/uploads/2020/01/15/
20200115173246FCRG98JYyTWVAtsV4Lmtyn43QFgTu-
fmZg.pdf
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Caracteristicas sociodemograficas

Figura 78. «Cuestionario a alumnos de preprimaria acerca de caracteristicas Psicograficas»
Fuente: elaboracion propia.

140



Figura 79. «Cuestionario a alumnos de preprimaria acerca de caracteristicas Psicograficas»
Fuente: elaboracion propia.

Figura 80. «Cuestionario a alumnos de preprimaria acerca de relacion que hay con la institucion»
Fuente: elaboracion propia.
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Definicion del problema ( Anexos )
Identificacion del Problema de Comunicacion Visual

¢cDonde ocurre?
Incide en toda la Organizacion, pero especialmente en el departamento
de diseno Grafico e ilustracion.

¢Coémo se presenta?
Se presenta en la desinformacion del G.O. y poblaciones objetivas se-
cundarias como padres de familia o docentes de las escuelas rurales

¢cCuales son las causas?

No hay un presupuesto asignado a la impresion del material.

Falta de mecanismos y/0 estrategias para la sinterizacion de la informa-
cion.

Falta de recursos humanos en la creacion de material informativo.

¢cCuales son las consecuencias?
Que los ninos desconocen la flora y fauna de su entorno.
Desinformacion en las comunidades y escuelas rurales.

¢A qué o quiénes afecta? ;cuantos estan afectados y en qué magnitud
directamente?

Afecta a todos los ninos de areas rurales, especialmente en los depar-
tamentos de Alta Verapaz, Izabal y Petén. Asi también a ninos de areas
urbanas con desconocimiento sobre la diversidad de flora y fauna de su
pais.

¢Desde cuando y con qué frecuencia?
Desde 2015 que se fundo la Organizacion.
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Diagrama de Ishikawa

Mano de obra

e Departamento de

ilustracion, investigacion,
fotografia, disefio y
mercadotecnia web

Maquinaria

e Computadoras con
programas especializados
en ilustracion, edicién
fotogréfica, animaciony
3d

e Ordenadores de escritorio
gama media en éptimas
condiciones.

® Equipo fotografico
profesional de alta gama.

Métodos

e Expediciones
Donaciones de material
didactico a escuelas

® Alianzas y colaboraciones con
instituciones dedicadas al
cuidado de la flora y fauna.

v

Materiales

La Organizacién cuenta
con material divulgativo en
versién impresa pero la
mayoria se comparte de
forma digital.

Material educativo
imprimible.

Libros educativos

Videos educativos

Mercado

No se cuenta con un
presupuesto asignado a la
impresion de material a gran
escala.

Es necesaria la actualizacion
de la informacién en
material divulgativo acorde
a las nuevas disposiciones
pos pandemia para ir
estandarizando criterios y
procesos de atencién en la
mente del G.O.

Que se promuevan mas
capacitaciones o charlas
sobre la diversidad de flora,
fauna y ecosistemas mayas
a los maestros o pobladores
de las areas rurales que son
mentores del G.O.

Medidas

o Limitado material informativo
consistente en infografias,
post en redes sociales o
videos acerca de la floray
fauna.

® Poco material ludico para la
difusion de la diversidad de
flora, fauna y ecosistemas
mayas.

Problema

Se presenta en el limitado material
informativo que el G.O. pueda entender
y recordar facilmente, sin mencionar

que la informacién se encuentra
dividida en distintos tipos de materiales
que no se adectan al G.O, y a los
medios de comunicacién que
MayanToons tiene acceso.

Figura 81. «Diagrama de ishikawa sobre la insitucion» Fuente: elaboracion propia.
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Validacién de produccién grafica 2 (_ Anexo6 )

-Tener un smartphone

D A continuacion instrucciones para poder visualizar los contenidos QR.

-Tener instalado un lector de cédigos QR
-Pasa el objetivo de la camara por el codigo

Instrumento de Validacion con tres pro-
fesionales del disefo. (Formulario de
Google)

https://drive.google.com/file/d/1a-
2NosxWf6G__7mmCCQ7cQKhikP1cs5K5V/
view?usp=sharing

Resultados del formulario de Google
compartido a tres profesionales del
disefio grafico.

https://drive.google.com/file/d/1rUt-
8bbbNxws122b1jbggqzgsPR8UNnHO-r/
view?usp=sharing

Resultados de evaluaciones de
profesionales en Master-Feedback

https://drive.google.com/drive/folder-
s/1ShuaaFWGRB6QSYHsNvw8YAbEigelLO-
FBth?usp=sharing
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Validacién de produccién grafica3 ( Anexo7 )

D A continuacion instrucciones para poder visualizar los contenidos QR.

-Tener un smartphone
-Tener instalado un lector de cédigos QR
-Pasa el objetivo de la camara por el codigo

Instrumento de Validacion con grupo
objetivo
https:.//drive.google.com/file/d/1gj-
0G3xcmQZstdu_AoWnsLmzVvnSi2evp/
view?usp=sharing

Resultados del formulario de Google
compartido a con el grupo objetivo

https://drive.google.com/file/d/1V-
O0TVxF39zfZIlyOQSER65wI_DJnKltolu/
view?usp=sharing




Evidencia de horas de trabajo (__ Anexo8 )

Figura 82. «Captura de pantalla de la plataforma de Clockify de horas trabajadas en el proyecto A»
Fuente: elaboracion propia.
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Fotografias y evidencias ( Anexoo )

D A continuacion instrucciones para poder visualizar los contenidos QR.

-Tener un smartphone
-Tener instalado un lector de cédigos QR
-Pasa el objetivo de la camara por el codigo

Paneles informativos y personalizados
por el equipo de investigacion de FLAAR
Mesoamérica

https://drive.google.com/drive/folder-
s/1NsPLC3S-DB6GgEiAgvvGbmomoer-
p3lHr?usp=sharing

Presentacion final ante sedes

Figura 83. «Presentacion final ante sedes» Fuente: elaboracion propia.



Asesoria de costo por hora

Figura 84. «Asesoria costo por hora», Asesoria por parte de M.A. sobre
calculo de costo por hora Fuente: elaboracion propia.

Figura 85. «registro de recargas de celular del mes
agosto a octubre», recargas de celular para adquirir plan
de datos empresa tigo Fuente: elaboracion propia.
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Figura 86. «Recibo de luz eléctrica», recibo de luz electrica Fuente: elaboracion propia.
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Figura 87. «<Comprobante de pago servicio de Internet», Comprobante
de pago servicio de Internet empresa claro Fuente: elaboracion propia.
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