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Presentacion

El proyecto de graduacion tiene como ob-
jetivo demostrar los conocimientos que el
proyectista ha adquirido a lo largo de sus es-
tudios en la Escuela de Diseno Grafico de la
Universidad de San Carlos, plasmandolos en
piezas de diseno en las que pueda aplicar di-
chos conocimiento y habilidades.

El proyectista sancarlista brinda su apoyo a
instituciones guatemaltecas sin fines de lucro
que buscan profesionales que puedan desa-
rrollar piezas funcionales y aplicables dentro
de las mismas instituciones. De esta manera
el proyectista retribuye a la poblacion, la edu-
cacion que ha sido brindada.

El presente informe describe de forma
detallada desde el analisis del problema
de comunicacion, hasta la aplicacion de
el material que ha sido desarrollado para
la promocion del Museo Regional de
Argueologia “"Rubén Chévez van Dorne” de
La Democracia, Escuintla, a través de medios
digitales de comunicacion, para que el
proyectista sea certificado como Licenciado
en Diseno Grafico.

El apoyo brindado por el estudiante esta diri-
gido a medios digitales de comunicacion que
tienen como objetivo ser difundidos para la
poblacion de La Democracia, Escuintla quie-
nes desconocen el motivo y la historia de las
piezas arqueologicas que fueron descubier-
tas en la Costa Sur del pais, principalmente en
la zona geografica del grupo objetivo y que
actualmente se encuentran en exhibicion en
el Museo Regional de Arqueologia “Rubén
Chévez van Dorne”.

A continuacion se detalla el proceso de
planificacion e investigacion realizada a
la institucion para definir el problema de
comunicacion que atiende, el grupo objetivo
conelquesedeseacomunicar, prototipadoque
consta de diversos niveles para la obtencion de
la grafica que dictara los lineamientos para la
reproduccion de la misma, produccion grafica
y las validaciones elaboradas para obtener
un resultado satisfactorio y funcional para la
institucion apoyada.
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1. Introduccion

1.1 Antecedentes e identificacion
del problema social
1.2 Antecedentes e identificacion del
problema de comunicacion visual
1.3 Justificacion del proyecto
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Antecedentes e identificacion
del problema social

En la region del Pacifico del pais se
iniciaron los estudios arqueologicos gracias
a los descubrimientos de las cabezas
monumentales que actualmente pueden
ser vistas en el parque central José Santos
Toruno de La Democracia, las cuales eran
visitadas por especialistas en arqueologia
O turistas ya sea para hacer estudios o
simplemente para visitarlos como actividad
turistica. En todo el territorio guatemalteco
se reconocen unicamente a 4 museos de
argueologia con servicio publico y 2 museos
privados, aunque existen otras instituciones
con piezas arqueologicas estas no forman
parte del Ministerio de Cultura y Deporte de
Guatemala.

Dado a los descubrimientos hechos en la
region, en 1965 el Profesor Rubén Chévez van
Dorne decide iniciar la gestion para aperturar
el Museo Regional de Argueologia con las
piezas que algunos pobladores le habian
llevado las cuales habian sido encontradas
en lugares aledanos a sus viviendas, tambiéen
con la finalidad de preservar y estudiar los
monumentos localizados en la finca “Monte
Alto” hasta que en 1966 con el apoyo del
Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT)
fue remodelado un edificio que ocupaba la
Escuela Urbanadela Democracia, no obstante
la inauguracion de las instalaciones fue el
22 de mayo de 1972. Actualmente el museo
labora con el apoyo del Licenciado Edwin
Pérez y el encargado del mantenimiento
del mismo, o que ha dado como resultado
el requerimiento de material informativo/

educativo para los usuarios del mismo, esto
ha ocasionado que el numero de visitantes
vaya siendo menor con el pasar del tiempo
y ha llevado a no contar con los suficientes
recursos economicos para tener el recurso
humano necesario para ofrecer visitas guiadas
y una ampliacion de informacion relacionada
con los recursos que se encuentran dentro
del Museo ocasionando visitas mas cortas
sin la cobertura de datos importantes del
patrimonio cultura lo que se ve reflejado en el
escaso interés por visitar el Museo Regional
de Arqueologia.

La educaciéon con respecto a la
arqueologia de La Democracia necesita
serreforzada, ya que puede ser un punto
de interés e influencia para la region
que puede incrementar las actividades
econdmicas para la poblacion.
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Antecedentes e identificacion del
problema de comunicacion visual
de la institucion

El Museo Regional de Arqueologia tiene como
principal objetivo promover la ensenanza del
patrimonio cultural que ha sido descubierto en
Guatemala de los vestigios del periodo Precla-
sico hasta el Clasico Medio asi como también
esta comprometido con resguardar el valor his-
torico de las piezas arqueologicas que alberga
en sus instalaciones. Desde el inicio de la labor
del Profesor Chévez van Dorne se busco tener
un lugar de aprendizaje arqueologico tanto
para la poblacion de La Democracia como
para los municipios aledanos y los arqueolo-
gos de la nacion.

Es importante que los medios de comuni-
cacion digitales sean implementados en
los museos para lograr un facil acceso a la
informacion que el Museo contiene en sus
instalaciones relacionadas con los descubri-
mientos arqueologicos del pais, dirigida a los
estudiantes de La Democracia y los distintos
municipios aledanos a su ubicacion, también
es importante un canal de comunicacion con
los estudiantes y profesionales de arqueolo-
gia del pais.

Es en esta area en la que el proyectista podra
poner en practica sus conocimientos de
las herramientas digitales para promover el
museo en medios digitales para facilitar.

Actualmente el Museo Regional de Ar-
queologia no cuenta con estos medios
de comunicacidon por lo que el Unico
medio para obtener informacion es
asistir al museo, este es un factor que
dificulta el aprendizaje a distancia.

Es importante que como guatemaltecos
conozcamos el valor historico que se encuentra
en los diferentes museos del pais y como
disenadores se puede formar parte de la
comunicacion de dicha informacion de manera
Creativa y atractiva para el grupo objetivo.
Estas acciones pueden generar un mayor
interés en la poblacion para visitar los museos
de las distintas regiones del pais, ayudando
a la conservacion de los centros historicos, la
difusion de informacion y aprendizaje de las
culturas antiguas de la region.
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Justificacion del Proyecto

Trascendencia del proyecto

Con este proyecto se busco motivar a la
poblacion para realizar visitas al Museo
Regional de Arqueologia y otras instituciones
que se encargan de resguardar el patrimonio
cultural de Guatemala. Asimismo, crear
conciencia de la importancia de cuidar estos
descubrimientos que se han hecho en la
region del Pacifico del pais como las piezas
expuestas en el parque frente el Museo vy
dentro del mismo.

A través de la elaboracion de piezas graficas
digitales de difusion por redes sociales sera
posible dar a conocer la labor del museo a
las personas de la region de La Democracia 'y
posteriormenteanivelnacionaleinternacional.
También se trasladara informacion general de
las civilizaciones pasadas que se han situado
en el territorio guatemalteco para ampliar l0s
conocimientos del grupo objetivo.

Se estima que la vigencia aproximada para
el material elaborado para redes sociales sea
aproximadamente de un ano. El material sera
entregado a las autoridades junto con un
cronograma detallado de los materiales para
sostener una comunicacion adecuada.

Incidencia del Disefio Grafico
Actualmente, con la constante innovacion
de la tecnologia y los medios digitales para la
difusionde informacion, se tienealamanouna
herramienta de bastante ayuda para cualquier
tipo de negocio o institucion que desee dar a
conocer sus servicios. Esta oportunidad para
que el museo proyecte su nueva imagen en
redes socialesy pueda llegar al grupo objetivo
ampliando la informacion que se encuentra
dentro del museo de una forma mas accesible
a través de cualquier teléfono inteligente o
computadora.

A través de un concepto creativo se desarrollo
una campana de comunicacion digital para
difundir informacion relevante de las antiguas
civilizaciones que se situaron en la region
sur de Guatemala. Con el apoyo de expertos
en arqueologia se trabajo para determinar
los temas importantes a desarrollarse para el
grupo objetivo y tomar decisiones de diseno
adecuadas como el uso de colores que se
apeguen a la identidad del museo v la region
de La Democracia, tipografias que faciliten
la lectura de los usuarios en los distintos
medios de comunicacion tanto digitales como
impresos que se utilizaron para el desarrollo del
proyecto, iconografia minimalista para el facil
entendimiento de los usuarios y el adecuado
tratamiento fotografico para preservar la
naturaleza de las piezas arqueologicas.
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Estas aplicaciones podran ser visualizadas
a traves de medios digitales como las redes
sociales oficiales de la institucion. Estas
piezas podran ser estaticas tales como
una campana de expectativa ante la nueva
imagen del museo, infografias relacionadas
a la arqueologia, nuevos descubrimientos
arqueologicos o artisticos, entre otros
materialesque lainstitucion desee comunicar
para captar la atencion de sus usuarios vy
nuevos grupos objetivos.

Factibilidad del proyecto

Para el desarrollo adecuado del proyecto
es necesario contar con la participacion
de los implicados en el proceso de
investigacion y realizacion de las piezas
graficas de diseno, como principal implicado
esta el proyectista quien aplicara sus
conocimientos, habilidades, experiencia en
el diseno, ademas del tiempo prestado para
la investigacion y asesoria por parte de la
institucion y licenciados de la Universidad.
Como segundo implicado en la elaboracion
del proyecto se encuentra la institucion quien
brindara al estudiante los medios necesarios
para el desarrollo de las piezas graficas de
diseno abordando los temas de interés de
la institucion y cubriendo las necesidades
existentes de comunicacion visual. El tercer
implicado seria la Universidad de San Carlos
de Guatemala quien dotara de conocimiento
al proyectista para desarrollar el Ejercicio
Profesional Supervisado con el apoyo de los
licenciados encargados y especialistas en el
disenoy desarrollo de proyectos.

La institucion se encargara de los gastos que
se generen en relacion de la reproduccion y
difusion de los materiales elaborados para
la misma, este presupuesto sera gestionado
con la comision de museos de Guatemala
para que los materiales entren en vigencia a
partir del 2022.
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Objetivos del Proyecto

Objetivo General

Apoyar la divulgacion de la riqueza cultural y
los descubrimientos arqueologicos realizados
dentro del territorio guatemalteco a traves
del diseno grafico de material digital para
que el Museo Regional de Arqueologia, en el
municipio de La Democracia, Escuintla, sea
reconocido por la comunidad y la region.

Objetivo especifico de comunicacion
Desarrollo de material grafico que facilite
la comunicacion entre el museo y el
grupo objetivo respecto a la valoracion y
conservacion de los recursos arqueologicos
que se muestran en las instalaciones vy
lugares cercanos

Objetivo especifico de Disefio Grafico

Diseno de campana publicitaria a traves de
medios de comunicacion digital, para dar a
conocer el patrimonio cultural de Guatemala,
el cual se encuentra en el MURADE “Rubén
Chévezvan Dorne” de La Democracia Escuintla.
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Perfil de Ia institucion

Antecedentes de la institucion

El museo se fundo el 19 de febrero de 1966,
gracias a la iniciativa de Don Rubén Chevez
van Dorne, quien se intereso por recolectar
pequenas piezas de barro y otras muestras
de ceramica que eran proporcionadas por
la maestra Reina del Transito Recinos, quien
laboraba en la finca algodonera “Oro Blanco”
enelmunicipiode La Gomera. Larecoleccion
de articulos fue seguida por la profesora Aida
Vallar.

Con las piezas recolectadas por las maestras
del area, Don Rubén Chévez van Dorne
logré en conjunto al Lic. David Vela que
el INGUAT remodelara un edificio antiguo
que ocupaban las Escuelas Urbanas de La
Democracia, Escuintla.

Otras piezas arqueologicas exhibidas en
el museo, fueron proporcionadas por los
pobladores de La Democracia quienes en
sus campos de siembra o en las fincas en
las que laboraban encontraban objetos
aparentemente de una civilizacion antigua.
Con la inauguracion del Museo Regional se
busco educar a la region de La Democracia
y posteriormente a los municipios aledanos
del departamento de Escuintla dentro de los
cuales se tomaron en cuenta los adolescentes
y adultos entre las edades de 13 a 30 anos.

Figura 1. “Don Rubén Chévez van Dorne” Museo regional de Arqueologia (1999).
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Filosofia de la institucion

Mision
Proteger, conservar, divulgar, exhibir, promover
la identidad nacional en los guatemaltecos.

Vision

Fortalecer y promover la identidad guatemal-
teca mediante la proteccion, conservacion,
promocion y divulgacion de los valores vy
manifestaciones culturales de los pueblos y
comunidades que conforman la nacion gua-
temalteca articulando la pluriculturalidad y la
interculturalidad mediante la facilitacion a su
acceso equitativo de servicios culturales en
forma descentralizada y de acuerdo a las ca-
racteristicas y preferencias de la poblacion.

Objetivos
- Exponer los rasgos culturales de las
antiguas civilizaciones de la costa sur.

- Conservar, preservar y exhibir el material
arqueologico vy pictorico de la coleccion
del Museo La Democracia.

- Presentar un guion  museografico
ordenado y con la informacion adaptada
al publico en general.

- Apoyary difundirlos valores de los nuevos
maestros de la plastica guatemalteca
mediante exposiciones temporales.

Metas
- Subir la cantidad de publico visitante.

- Alcanzar alumnos de la region y luego de
los municipio

- Obtener certificaciones del ICOM para el
Museo.

Actividades

Exhibe material arqueologico de los periodos
pre-clasico y postclasico en especial de la
cultura Monte Alto, presenta figuras de las
primeras manifestaciones artisticas de los
antiguos grupos humanos en el momento
que pasaban del periodo de la caza y de la
pesca a la agricultura. También se puede
apreciar una muestra de documentos y
libros antiguos y una exposicion de pinturas
contemporaneas de artistas nacionales.
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Areas de cobertura geografica

Como principal area de interés dentro del
departamento por parte de la institucion
encontramos al municipio de La Democracia
en el cual se encuentra ubicado el Museo
Regional de Argueologia, con las piezas
graficas de diseno que se desarrollaran
se espera alcanzar a captar la atencion de
municipios aledanos como lo son Siquinala y
Santa Lucia Cotzumalguapa.

Figura 2. Mapa del departamento de Escuintla (Guatemala) llus-
tracion del sitio web Wikipedia, “Escuintla departamento”, https://
es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Escuintla_departamento.png

Poblacion Meta

El museo desde el inicio de sus labores busco
brindar el apoyo necesario a la poblacion para
ampliar sus conocimientos arqueologicos,
dirigido a los alumnos de basicos, primaria y
diversificado de la region de la Democracia.
Asi como también se tomaron en cuenta los
grupos adultos para promover el patrimonio
cultural existente en la region, actualmente
los objetivos del museo siguen siendo los
mismos con la unica diferencia que se busca
expandir el conocimiento a nivel nacional, cual
fue la cultura que habitaba anteriormente en la
region. Con las piezas de diseno grafico que se
realizaran para la institucion se busca tambien
captar la atencion de publicos extranjeros.

Caracteristicas del grupo ohjetivo

Caracterizacion del grupo objetivo

El grupo objetivo es al que estara dirigido el
material a disenar y que estara a disposicion
del Museo Regional de Arqueologia. Para que
los materiales elaborados sean funcionales
€s necesario conocer a mayor detalle cuales
son los intereses y caracteristicas del mismo
desde diferentes puntos de vista como
las socio demograficas socio economicas
psicograficas y psicopedagogicas

Socio demograficas

El publico objetivo de este proyecto son
jovenes y adultos entre las edades de 13
a 30 anos pertenecientes al municipio de
La Democracia en el Departamento de
Escuintla. Actualmente la institucion labora
de martes a sabado en horario de 8:00 a. m.
a 5:00 p. m,, atendiendo un aproximado de
50 personas al mes debido a las medidas de
prevencion contra el COVID-19.

Otro de los grupos de interés para el museo
son los pobladores de los municipios aledanos
como lo es Santa Lucia Cotzumalguapa y
Siquinala a quienes se les dirigira el material a
los mismos grupos etarios.

Socioecondémicas

El grupo objetivo del museo se situa entre un
nivel socio economico tipo Cy C+ en el que
las familias cuentan con los recursos basicos
como alimentacion, vestimenta, una vivienda,
vehiculo de transporte y acceso a internet
residencial o en sus dispositivos moviles.

Seguninformacion brindada porellicenciado
Edwin Pérez, persona a cargo del museo
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Regionalde Arqueologia,laprincipalactividad
economica de la zona es la agriculturg,
lo que brinda trabajo y oportunidades de
estudio a cientos de familias en la region de
La Democracia.

Psicograficas

Los jovenes que conforman el grupo objetivo
del Museo, se encuentran en un estado seden-
tario lo que ha ocasionado que se distancien
y pospongan las visitas a las instalaciones; sin
embargo, a traves de incentivos que sus esta-
blecimientos educativos brindan e intereses
propios se revelo a traves de estadisticas de
Google Trends que pobladores de la region 'y
departamentos aledanos han realizado bus-
quedas de informacion relacionada a temas
arqueologicos.

En estudios recientes se estima que
aproximadamente un 65% de la poblacion
tiene acceso para navegar en internet del
cual un 45% tiene acceso a redes sociales’,
esto en las regiones con mayor urbanizacion
del pais dentro de los cuales se encuentra
el departamento de Escuintla, siendo una
oportunidad para el Museo Regional de
Arqueologia para crear medios digitales de
comunicacion y difusion de informacion
relacionada con la institucion.

1. Yi Min Shum “Situacion digital, Internet y redes sociales
Guatemala 2020" https://yiminshum.com/social-media-guate-
mala-2020/ (Consultada por Ultima vez el 13 de abril 2021).

1 Huehuetenango

2 Sacatepéquez

3 Escuintla

4 Quetzaltenango

5 Chimaltenango

trando 1-5 de & subregiones >

Figura 3. "Arqueologia” Google Trends. (2021) https://trends.
google.es/trends/explore?geo=GT&qg=arqueolog%C3%ADa

Lugar y momento entre la institucion y

el grupo objetivo.

El museo Regional de argueologia “Rubén
Chévez van Dorne” por ser una institucion en
la que expone piezas arqueologicas de la ci-
vilizacion Monte Alto, debe mantener un con-
tacto fisico con su grupo objetivo, actividad
que se da lugar los dias martes a sabado en
horario de 8:00 a. m. a 5:00 p. m. en el cual se
le brinda una pequena introduccion a los visi-
tantes de qué son las piezas que se encuen-
tran expuestas en las instalaciones, debido al
POCO equipo humano con el que se cuents,
no es posible guiar a todas las personas que
visitan el museo por lo que se busca crear un
medio informativo digital para los visitantes a
través de codigos QR situados en las fichas
técnicas de cada pieza expuesta.
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3. Planeacion operativa

3.1 Flujograma
3.2 Cronograma
3.3 Recursos y costos
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Flujograma de produccion de la pieza a disenar

Para que el desarrollo de este proyecto sea de una manera clara y ordenada,
es necesario un flujograma de trabajo en el cual se determinen las piezas
que se desarrollaran y el tiempo que estas emplearan durante el Ejercicio

Profesional Supervisado.

Planeacion

Fase 1

Recopilacién de

Reunion con Definicion del
el cliente contetide informacion a utilizar
3 dias : . 1 semana
]
Fase 2
Investigacion de tema Definicion y desarrollo de técnicas Definicién de brief
para la conceptualizacién ' del cliente

gue se comunicara

Semana

Definicion perfil
del grupo objetivo

Definicion de Insight
y concepto creativo
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Desarrollo
de piezas

I
v

Validacion
caon docente

Primer bocetaje a
nivel manual key visual

/N

Revision con
el cliente

Segundo bocetaje ?
a nivel digital key visual | ™

=
-/

Aplicacion de
correcciones

NS

Correccion de
observaciones

Desarrollo piezas
nivel 3 digital

4 - 4 dias

Desarrollo del resto
de piezas

Control final

Revision final de

de material
Fase 4

' material para entregar |

Revision con
el docente

Aplicacion de
correcciones

Recolipacion de material
para entrega al cliente
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Presentaciony

entrega final

=

Validacion de S Presentacidn final del Entrega de material
cumplimiento de metas ; material al cliente 3 al cliente

. -
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Cronograma de trabajo

Elcronograma nos permitio tener una referencia de cuales fueron las fases en
las que se llevo a cabo el proyecto.

No.

Semana

- Actividades osto Se Octubre

Introduccién a la institucion

I

Reunién con jefe inmediato para definicion
de piezas a disefiar

Recopilacion de informacion a utilizar

2 Profundizacién en el tema a comunicar

Definicion de técnicas para concepto creativo

Definicién brief del cliente

Definicién grupo objetivo

Desarrollo concepto creativo e insight

Benchmark y premisas de disefio

3 lera etapa de bocetaje key visual

Revisidn con cliente de primeros bocetos

Aplicacion de primeras correcciones

Bocelaje nivel digital key visual

Validacidn con docente y profesionales

Aplicacidn segundas correcciones

Bocetaje digital nivel 3 key visual

Revisidn con Docente

Desarrollo resto de piezas

q Revision final de material para entrega

Recopilacién de material para entregar a la institucion

5 Validacidn de cumplimiento de metas

Presentacidn final del material al cliente

Entrega de material 21 cliente

Tabla 1. Cronograma de trabajo
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Prevision de recursos y costos del proyecto de graduacion

En esta seccion se contempla cuales son los recursos que fueron necesarios
para el desarrollo del proyecto, tanto en equipo digital como en recursos de
primera necesidad implicados en el proceso como donativo del proyectista
hacia lainstitucion durante el desarrollo del Ejercicio Profesional Supervisado.

Tabla 2. Prevision de recursos y costos del proyecto de graduacion

Alguiler Q2,871.00 3 meses Q8,613.00
Luz eléctrica Q230.00 3 meses Q690,00
Servicio de internet y cable Q379,00 3 meses Q1,137.00
Mantenimiento Q290.00 3 meses Q870.00
Laptop Q4,760.00 1 Q4,750.00
Tableta digitalizadora Q1,600.00 1 G1,500.00
Disco duro externo Q550.00 1 Q5580.00
Camara fotografica Q2,500.00 1 0Q2,500.00
Impresiones Q30.00 3 Q90,00
Sketch para bocetos Q20.00 1 Q20.00
Lépices @12.00 | Q12,00
Lépiceros 212.00 | Q12.00
Visita al musec/combustible Q10000 2 Q200.00
Alimentacion Q45.00 2 Q900,00
Sub total Q21,6844.00
5% Q1,092.20

Q22,936.20
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4. Definicion Creativa

4.1 Estrategia institucional

4.2 Ventajas y desventajas de
la pieza de diseno

4.3 Conceptualizacion

4.4 Premisas de diseno

4.5 Moodboard
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En esta seccion encontraremos la planifi-
cacion y como fue desarrollado el proyec-
to para obtener los resultados deseados
en cada una de las piezas disefiadas para
la institucion.

Descripcion de la estrategia de
comunicacion institucional en la
que se integra el proyecto

Con base en la informacion recolectada y
a las necesidades detectadas en el estudio
previamente realizado a la institucion, se
determind como principal necesidad el
comunicar y difundir la labor del museo,
asi como dar a conocer la importancia que
tienen las piezas expuestas dentro de las
instalaciones y las piezas exhibidas fuera del
mismo como parte del Patrimonio Cultural
de Guatemala para la comunidad de La
Democracia, Escuintlay a los departamentos
aledanos a su ubicacion, ya que estas
conservan informacion de las primeras
civilizaciones que ocuparon el territorio de la
Costa Sur del pais.

Como parte de la estrategia de comunicacion
enmediosdigitales setiene comoexpectativa
captar un grupo objetivo joven interesado
en incursionar en temas arqueologicos,
captar la atencion de escuelas y colegios
del pais para aumentar las visitas al museo
para mejorar las condiciones del museo asi
como incrementar el apoyo de personal para
el mismo. Por medio de los canales digitales
de comunicacion mas utilizados por el grupo
objetivo tomando en cuenta el porcentaje
de la poblacion que tiene acceso a un
dispositivo movil.?

2.Yi Min Shum “Situacion digital, Internet y redes sociales
Guatemala 2020" https://yiminshum.com/social-media-guate-
mala-2020/ (Consultada por ultima vez el 13 de abril 2021).

El proyectista, en acompanamiento de la
institucion, definio los medios digitales
por el cual se desea tener contacto con el
grupo objetivo por los cuales se difundira
la informacion del museo. Con el apoyo
de los licenciados de la unidad académica
de Diseno Grafico - USAC se asesoro el
proyecto para que las piezas disenadas por
el proyectista sean funcionales para cumplir
los objetivos de comunicacion del proyecto.
El Ejercicio Profesional Supervisado fue
elaborado durante el ano 2021 durante los
meses de febrero a octubre. Durante este
tiempo se tuvo el contacto con la institucion,
el analisis para determinar las necesidades
de comunicacion, la investigacion vy
conceptualizacionpertinente paradesarrollar
las piezas determinadas, las cuales se tiene
contemplado ser utilizado en el ano 2022
con la aprobacion de todos los involucrados
en el proceso, ademas de la aprobacion de
las piezas por parte del Ministerio de Cultura
y Deporte de Guatemala.

En apoyo de la institucion y el asesor
grafico, el proyectista definio las siguientes
piezas para el desarrollo de la campana de
comunicacion digital:
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I. Elaboracion de 5 Piezas de expectativa
Con la finalidad captar la atencion del grupo
objetivo y cuestionar el conocimiento que tie-
nen respecto a las piezas exhibidas fuera de la
institucion. Posteriormente, para generar esta
intriga, se compartiran artes que contendran
la respuesta a estas preguntas, de esta mane-
ra se estara informando de las piezas y el gru-
PO objetivo obtendra un nuevo conocimiento.

2. Elaboracién de 3 Piezas gréaficas de la
historia del Museo: Estas piezas contienen
informacion relacionada con el inicio de las
labores del museo, desde el método de re-
coleccion de piezas arqueologicas, hasta el
proceso de inauguracion de la institucion.

3. Elaboracién de 3 piezas graficas del
contexto de las piezas arqueoldgicas:
Con estas publicaciones se dio a conocer la
procedencia de las piezas que se encuen-
tran en exhibicion en el museo, asi como dar
a conocer mas de la Cultura Monte Alto que
habito el territorio de la Costa Sur del pais.

4. Elaboracion de 2 invitaciones digitales:
El objetivo de estas piezas es incentivar la vi-
sita al museoy aprender mas de la historia en
donde vive el grupo obijetivo y la aporte cul-
tural de la institucion a la poblacion.

5. Desarrollo de un video informativo
de la ubicacion del museo: Facilita las
indicaciones para que el grupo objetivo
lleguen a visitar el museo.

6. Elaboracion de 2 piezas gréficas como
trivia: Estas piezas retan a los usuarios de los
medios digitales a investigar mas de las pie-
zas que el museo alberga y hacer un llamado
a la accion para visitar el museo y conocer
mas relacionado a la trivia compartida con el
grupo objetivo.
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Ventajas y desventajas técnicas
de la pieza a disenar

En esta seccion se haran ver los puntos a
favor y en contra que conlleva el realizar
una campana de comunicacion digital
para una institucion que conserva piezas
arqueologicas y patrimonio cultura. Los
puntos que se detallaran a continuacion
fueronimportantesalmomentodeldesarrollo
de la campana de comunicacion.

Ventajas

Las piezas disenadas se encuentran al
alcance del grupo objetivo por medio de
sus dispositivos moviles.

Se puede abarcar un publico mayor al
establecido inicialmente, sin la necesidad
de generar material que conlleve distintos
métodos de reproduccion y difusion.

Este material puede ser difundido en
diferentes medios digitales alcanzando
un mayor grupo de espectadores a costos
mas bajos.

La informacion que es compartida por
estos medios es sintetizada y de facil
entendimiento para el grupo objetivo.

Desventajas

Existen grupos etarios que no cuentan
con el acceso a estos medios digitales de
comunicacion, lo que dificulta el contacto
Ccon estos NUEVOS grupos.

La informacion publicada puede llegar a
grupos que no sean los deseados por la
institucion.

Las piezas disenadas no son medios que
comprometan al espectador a buscar mas
informacion o visitar la institucion.

La informacion compartida  puede
representar cierto nivel de complejidad para
algun grupo de personas que visualicen las

piezas disenadas.

Tomando en cuenta las desventajas que
el material desarrollado puede representar
para la correcta difusion de la informacion,
pueden ser evaluadas distintas soluciones
a futuro con la intervencion de disenadores
que generen materiales acoplados a todas
las necesidades del grupo objetivo y poder
captar nuevos grupos que muestren interés
en temas relacionados con la arqueologia
guatemalteca, sin embargo, la actual
intervencion realizada por el proyectista
para MURADE, busca difundir y dar a
conocer la institucion a través de canales
de comunicacion digital a su grupo objetivo
de principal interés para facilitar el flujo de
comunicacion entre ambas partes.
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Conceptualizacion

Brief de la institucion

En este apartado se detalla el proyecto
realizado en base al perfil de la institucion
y las necesidades de comunicacion que
se desean cubrir. Aca se podra encontrar
detalles de en que consiste el proyecto, los
beneficiarios del proyecto, el medio por el
cual sera distribuido el material y el tiempo
en el que se desea difundir el mismo.

;Quién es el cliente?

El Museo Regional de Arqueologia “Rubén
Chévez van Dorne” es una institucion que
resguarda piezasarqueologicasdescubiertas
en la Costa Sur de Guatemala con el fin de
preservar el Patrimonio Cultural del Pais.

Descripcion del proyecto

Desarrollo de estrategia de comunicacion
digital para promover El Museo Regional de
Arqueologia “Rubén Chévez van Dorne” La
Democracia, Escuintla.

;,Qué se disefiara?

Publicaciones para 4 plataformas de
comunicaciondigital, las cuales se conforman
de las siguientes piezas:

. 3 Piezas individuales de expectativa
las cuales cuestionaran y crearan interés
en el usuario con las siguientes preguntas

- ¢Qué hacen esas piedras alli?
- ¢Las hicieron los mayas?
- ¢Tendran algun significado?

2. 3 publicaciones conformadas de 3 pie-
zas cada una, las cuales contendran las
respuestas correspondientes a las piezas
anteriores.

. 2 Mailing de expectativa, estos conten-

drén la informacion de las 2 publicacio-
nes anteriores

. 3 publicaciones en las que se dara a co-

nocer la historia del museo como

- Elnombre del fundador del museo,
- COmo se obtuvieron las pieza

arqueologicas que forman parte de
la exhibicion del museo

- Lafecha de inauguracion

. 3 publicaciones en las que se hable del

contexto de la Cultura Monte Alto como

- La civilizacion mas antigua de

Mesoameérica

- Ubicacion del pais que habitaron
- Epoca en la que habitaron el

territorio guatemalteco

1 Mailing y 1 publicacidon de 3 piezas de
invitacion a visitar el museo

2 Publicaciones de trivia, en la que se
rete al usuario a adivinar la cantidad de
ciertas piezas que contiene el murade

- ¢(Cuantos barrigones se exhiben en el

parque Jose Santos Toruno?

- ¢Cuantas pinturas de Guillermo
- Grajeda Mena hay en el museo?

. 1 Video animado para conocer la ubica-

cion del museo.

1 Plantilla para publicacion de comenta-
rios de visitantes del museo
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¢ Por qué es necesario?

Para una mejor promocion y difusion de la
institucion ante su grupo objetivo por un
medio de comunicacion de facil acceso.

¢ Para quién se realiza?

Para jovenes interesados en arqueologia de
la region de Escuintla, colegios que busquen
actividades recreativas para sus alumnos y
profesionales que busquen profundizar en
su aprendizaje y conocimientos.

Figura 4: Piezas arqueologicas exhibidas dentro de
la institucion MURADE. 2021

Figura 5: Fotografia de la institucion apoyada. MURADE. 2021
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Concepto Creativo

Luego del proceso de investigacion vy
analisis del problema se realiza el concepto
creativo el cual es laguia paratodo disenador
grafico al momento de desarrollar cualquier
proyecto de diseno, este ayuda a definir de
mejor manera la imagen, el tono, la paleta
cromatica, iconografia, tipografia, tratamiento
fotografico y cualquier otro elemento que
aporte al proyecto que se trabajara y con
el que se busca cubrir la necesidad de
comunicacion de la institucion apoyada.

Investigacion Secundaria

Esta técnica consiste en realizar una
investigacion profunda del tema a tratar para
obtener mejores solucionesalaproblematica
detectada, encontrando innovaciones en el
area a tratar.

Design Thinking

Con esta técnica se crea empatia con el
grupo objetivo para identificar cual es su
personalidad y sus necesidades por las que
busca un producto o servicio en especifico.

El desafio

Dar a conocer el Museo Regional de
Arqueologia "Rubén Chévez van Dorne”
a los pobladores de La Democracia,
Escuintla, asi como también a municipios
y departamentos aledanos en los que se
encuentre el interés por conocer mas de
la arqueologia guatemalteca, a travées de
las redes sociales que utiliza diariamente
el grupo objetivo para comunicarse e
informarse de eventos importantes tanto de
la actualidad como del pasado, siendo los
medios digitales una herramienta muy util
para la difusion y promocion de eventos,
negocios e instituciones.

Situacion actual en Escuintla

Uso de redes sociales

Se estima que aproximadamente un 65% de
la poblacion tiene acceso para navegar en
internet del cual un 45% tiene acceso a redes
sociales, esto en las regiones con mayor
urbanizacion y crecimiento poblacional del
pais dentro de los cuales se encuentra el
departamento de Escuintla.”

3. Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grafico”. Jaime Llasera. https://imbo-
rrable.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
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Mapa de empatia

;Qué piensa y siente?
Cree importante conocer en donde vive para poder
transmitir la historia con las siguientes generaciones.
Preocupaciones
Se preocupa por tener la informacion correcta de las
civilizaciones que habitaron anteriormente donde vive.
Aspiraciones
Obtener la informacion necesaria para conocer
mejor el lugar en el que vive.
Sentimientos
Es una persona que busca constantemente informa-
cion de diversos temas, se interesa y cuestiona las
cosas que lo rodean.

;Qué oye?

En su entorno

Hablan sobre como sus familiares o conocidos
descubrieron algunas de las piezas que se
encuentran en exhibicion dentro del Museo
Regional.

Canales de comunicacion
Internet, redes sociales, periodicos digitales.

,Qué ve?
A sus amigos
Companeros de estudio o de trabajo que se en-
cuentran en su rango etario.

Su entorno
Sutrabajo, lugarde estudios, suhogar, los sitios informativos.

Sus problemas

No tiene mayor conocimiento de las civilizaciones
que habitaron la costa Sur de Guatemala hace mi-
les de anos.

;Qué dice y hace?
Su actitud en publico
Es alguien autodidacta, atento y bastante curioso.

Factor diferencial

Le genera curiosidad el trasfondo de las piezas
que puedan ser exhibidas en el Museo Regional de
Argueologia al igual que las que estan fuera de la
institucion.

Su apariencia
Es alguien que se preocupa por verse presentable
en cualquier ocasion.

Refuerzos

Algunas de sus frustraciones son no encontrar alguna
institucion la cual cuente con la informacion necesa-
ria para expandir sus conocimientos o promueva el
estudio de la arqueologia

Resultados

Desea encontrar mayor informacion relacionada con
la arqueologia Guatemalteca que sera de apoyo para
sus estudios, su labor e incluso para impartir cursos
relacionados con el tema.

A si como desea que mas personas se interesen en
la Arqueologia y no se pierdan las investigaciones ar-
queologicas en Guatemala.
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Spice & Poems

S Necesita el apoyo de alguna institucion

que pueda solventar su necesidad
de adquirir conocimiento de las
civilizaciones que habitaron el mismo
lugar en el que vive actualmente.

Visita constantemente instituciones
que cuenten con informacion
arqueologica del pais, se mantiene en
constante movimiento y participacion
en actividades de expedicion.

Es una persona que se prepara para su
carrera como estudiante y profesional
formando parte de grupos de su interés
que aporten a su formacion, asi como
asisten a actividades que cubran

sus necesidades de aprendizaje.

Se preocupa por estar al
pendiente de las actualizaciones
informaticas y tecnologicas en
las que pueda encontrar mayor
informacion arqueologica.

Busca actividades que lo saquen de

la rutina, busca constantemente en
redes sociales lugares en los que pueda
despejar su mente al mismo tiempo que
pueda adquirir nuevos conocimientos.

P

O

Jovenesy adultos entre 18y 30 anos
residentes de La Democracia, Escuintla.

Elaboracion de una campanay
estrategia de comunicacion por medios
digitales utilizados por el grupo objetivo.

En medios digitales de
comunicacion como Facebook,
Instagram, WhatsApp y Gmail.

Promover una estrategia de
comunicacion por medios digitales
en los cuales se divulgue informacion
relacionada con las actividades del
museo y piezas arqueologicas que
se albergan en las instalaciones.

S Informacion arqueologica guatemalteca

relacionada con los servicios prestados
por el Museo Regional de Arqueologia
“Rubén Chévez van Dorne”.
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Investigacion e ideacion

Con base en la investigacion se realizd un mapa conceptual
con el cual se filtraron palabras que resaltaron y tuvieron
mayor frecuencia para poder definir un insight y concepto

creativo.

L ﬁu'\ e 'avxcnm‘e.fsns\
PR
A yocens
Pasc PR L
2 o J\‘gq\..zf.d
SN N
\ﬂ \\"’,‘“: WY Ak Hiea A %
Al & . AN o o7 -
o v ~‘\ J330 p‘ | FN S AT Qb L
WU N P Uil . . 4.’"—/‘ —
d .‘p{\’ 4 b ‘\’\/ / A mﬂ,-&.v L
o e o ; 7 ;
< \H" . \bn o ‘\ /e ~L g i va\n--
el & \ p Ep.‘.w“": e
" , 2G0T X N \wigtié g4
y N R \3 o 25 r))n . ’ ‘\_ W'
i v R\eel AT \ 1~ Eclhrids
",“‘ l\y}\ é& 71
oP L [ w—*‘w\ \"% )
A Q‘” : h " ( P §
: ‘,.4\ g D-(Wr‘l Can \ 2 infyasa
b,;,\i-;;.;_/. g @ & \f\~\« ipy e\ g _m *j “ =P \u ALk
P T ok { 2\ peTs
X 5 - edonies] e
g o0 NGET) ‘ o 2% v
Qoo e
-~ \:“lkm t\\ ‘ @ (o
4 v e — "pmd? \\\)\X) > \’)}*’““ el
PR Kuev ’ | N AN P
| . / A b i - \ 0 PO ety )
gosh ") \rca \ | Mt do | . 7 .
Wi soael\e ‘ { \ [/ /
~_'/‘;./{L Vv.?\* O fo~ / pf'ﬂt/f‘o L:roC\ £ ‘(1{_‘ l
A —1 N ‘ oA )l g
| gV -~ | . ESLQ‘\C' Llol »’)‘ N AP A
éuﬂl \ R \ A X
Nogh Ty Y ; ;‘ v‘ o” \\ /
3‘37‘ b "y N; / - (\Mﬂ«"«‘-
N\ - iy \,.. Cd MNews v . f
N ’ A vl
| LD‘P»:» AT Cides o, MMM
| o :
y o/ o\ Ng.eola 3
Moot | / \“J a‘.bc*o\/ (e - o "‘ Bican nvaus
= /- —_— l ok - ke
AT ) \ g Iy L
/' tomgabn lacoWr, \ R .
¥ ! Va (s.‘r\(,sl D? L So\Can LRGN
£ " \
P \ R’Q’ Z > LA L sty
\ / e,
: N\ v " l
3 I o . Y A q Aoy G, gedd
o, PR

Figura 6. "Brainstorming para la obtencion de Concepto Creativo” (2021).
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Benchmark

En este apartado se hace investigacion y re-
copilacion de instituciones que se encuen-
tren en el mismo nivel informativo o compar-
tan similitudes en los productos y/o servicios
que ofrecen a la poblacion.

Esto con la finalidad de identificar los aspec-
tos negativos y positivos que pueden ser apli-
cados en la institucion sin caer en el plagio. Se
puede recopilar informacion de instituciones
tanto a nivel nacional como a nivel internacio-
nal con el motivo de obtener mas y mejores
referencias graficas para el momento de reali-
zar la produccion grafica y esto también pue-
de dictar algunos lineamientos al momento
de definir las premisas de diseno.

Dentro de las primeras instituciones seleccio-
nadas con el mismo servicio, se encontraran
instituciones guatemaltecas para tener cono-
cimiento de la cultura visual del grupo objetivo.

Se tomo como referencia museos de Guate-
mala en los que se pueda observar la interven-
cion del diseno grafico con la finalidad dar una
imagen mas atractiva e innovadora para desta-
car entre los otros museos guatemaltecos.

museomiraflores

Llamar

museopopolvuh

Figura 8. “Perfil de Instagram del Mu-
seo Popol Vuh” (2021).
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Asi como también es necesario recolectar in- St
formacion de instituciones que pertenezcan
a otro pais, las cuales pueden brindar al una
perspectiva de trabajo totalmente diferente a
la trabajada en los medios nacionales.

Para estas referencias se tomaron en cuenta
museos de arqueologia y arte en los que el
diseno grafico estd presente en algunas de
sus publicaciones, sin embargo, no es noto-
rioeluso de unalinea grafica. En estalinea se
busca dar una imagen profesional y de nivel
mundial al MURADE.

Figura 9. “Perfil de Instagram del Museo Na-
cional de antropologia” Meéxico (2021).

museomadc

N

TALLER DE ESTAMPA

Figura 10. "Perfil de Instagram del Museo de arte
y diseno contemporaneo” Costa Rica (2021).
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Visual Research

En este apartado se recopilan referencias que
contengan una linea grafica o elementos que
se desean aplicar en las piezas a disenar para
cubrir las necesidades de comunicacion de la
institucion.

Algunos museos e instituciones relacionadas
con el arte y preservacion de piezas antiguas
muestran en sus redes sociales completamen-
te 0 una pequena fraccion de las obras interve-
nidas por tipografia y dentro de alguna figura.

8.12.20—-03.01.21

EXTENSION.AM
reorpaduueckun
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Insight

Elinsight es un elemento utilizado en las cam-
panas de comunicacion para que los usuarios
se sientan identificados con las marcas, ya que
esa es una verdad compartida dentro del gru-
PO objetivo de la institucion.

A continuacion se define el hecho'y el hallazgo
que son utiles para definir un insight que gene-
re emocion en el usuario de las redes sociales,
sin embargo este elemento no es visualizado
dentro de la campana este es mas un elemen-
to que ayuda a definir el concepto creativo.

INsight >
[\

[\

Hallazgo >

Hecho >

Yo solo las he visto pero no sé
que son.

Los jovenes de La Democracia
crecieron viendo los barrigones
exhibidos frente al museo, pero
no tienen conocimiento de la his-
toria y donde fueron descubier-
tas.

En los patios de las casas y sem-
bradios de La Democracia vy
alrededores de Escuintla se en-
contraban piezas arqueologicas
que posteriormente formaron
parte de la coleccion del Museo
Regional de Arqueologia Rubén
Chévez van Dorne.
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Concepto Creativo

Descubriendo
en donde vives

Con base en relatos de como inicia la labor
y la inauguracion de el Museo Regional de
Arqueologia en La Democracia, Escuintla por
la iniciativa del Maestro Rubéen Chévez van
Dorne, quienconelapoyodedos maestrasde
la region recolecto piezas arqueologicas que
actualmente forman parte de la coleccion de
la institucion. Las piezas recolectadas fueron
halladas en la Costa Sur del Paisy muchas de
estas provenientes de Escuintla, la mayoria
de estas piezas fueron descubiertas por

los pobladores quienes en sus actividades
diarias en el hogar o en sus lugares de
trabajo descubrian piezas arqueologicas
que quedaban al descubierto luego de tratar
el suelo con maquinarias de trabajo. Los
pobladores no tenian algun conocimiento
de qué eran las piezas que encontraban por
lo que llamaban a Don Rubén Chévez van
Dorne para que descubriera las piezas.



Proyecto de Graduacion - 41

Premisas de diseiio

Estas daran la pauta al disenador de cuales
son los elementos que debera emplear al
momento de elaborar las piezas de diseno
mencionadas dentro del brief, este proceso
de seleccion es elaborado posteriormente a
la definicion concepto creativo, ya que este
permite una vision clara de los elementos
que podran transmitir y reforzar el concepto
creativo que se busca compartir con el grupo
objetivo de la institucion.

Codigo cromatico

El codigo cromatico ayuda a fortalecer el
mensaje que se desea comunicar con el
grupo objetivo y que de esta manera puedan
identificar piezas publicitarias de una marca
especifica.

Tomando en cuenta colores que pueden
ser observados en las piezas expuestas y
algunos colores de las zonas en las que
se encuentran estas piezas, se tomo esta
paleta cromatica que se adecue y facilite la
identificacion de la institucion en las redes
SOCialeS. (Ver figura 10)

Cddigo tipografico

Para la tipografia se toman en cuenta los
medios por los que seran difundidos los artes
por lo que se requieren tipografias con un
peso visual adecuado que facilite la lectura
del mensaje en cada pieza digital realizada.

Para los titulares se emplearan dos tipogra-
fias, la tipografia principal Monumental Ex-
tended permite que el titular pueda tener alto
impacto visual para los usuarios gracias a su

#F14600
R:241G:70 B:0
C:0 M:82 Y:99 K:0

#bdddd7
R: 189 G:221 B:215
C:31 M:2Y:17 K:0

#fddfdf
R:263 G:223 B:223
C:0M:17 Y:9K:0

#ff2819
R: 255 G:40 B:25

#4b0652
R: 75 G:6 B:82
C:81 M:100 Y:33 K:32

C:0 M:89 Y:86 K:0

Figura 11. Paleta cromatica empleada en
campana de comunicacion

MONUMENT

EXTENDED

Figura 12. Pangram Pangram, “Monument Extended” 2018
https://pangrampangram.com/products/monument-extended
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peso black en las piezas, esta sera empleada
en contornos para que de esta forma pueda
interactuar con el movimiento que se em-
pleara en el fondo de las fotografias. Verfiaua 11

La segunda tipografia en los titulares se em-
plea Fortescue la cual formara parte de las
piezas de diseno cuando los titulares estén
conformados por mas de 5 palabras, permi-
tiendo que la tipografia Monumental Exten-
ded tenga mayor protagonismo. Esta tipo-
grafia italica permite tener un contraste en los
textos que nivela los pesos durante la lectura.

(Ver figura 12)

Como tercera tipografia en los cuerpos de tex-
to se emplea Fivo Sans Modern, una tipogra-
fia sans serif que permite una facil lectura en
los medios de comunicacion digital. Dentro
de las piezas disenadas se estara emplean-
do dentro de cuadros de texto que permitan
variar la posicion de la misma dentro de las
piezas y de esta manera no se funda con las
fotografias empleadas. V¢ fioure 19

Reticula

La reticula es el elemento que permite que
cualquier pieza de diseno cuente con una
distribucion correcta de los elementos y
permita una direccion de lectura. La reticula
que se emplee en las piezas de diseno debe
ser la adecuada para el formato y medio por
el que se comunicara una marca.

Para el desarrollo de las pieza a disenar
para el Museo Regional de Arqueologia,
se una reticula modular, la que permitio
una correcta distribucion de los elementos
que estos contienen, como la tipografia, la

Figura 13. Colophon, “Fortescue” 2019 https://www.
colophon-foundry.org/typefaces/fortescue/

fivo suans

modern

Figura 14. Alex Slobzheninov, “Fivo sans modern”
2017 https://www.behance.net/gallery/64442585/
Fivo-Sans-Modern-Free-Display-Font-Family
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fotografia y en los casos que sea necesario
se implementara iconografia, e fiouras 1416

Movimiento

Para las piezas desarrolladas durante la
campana de comunicacion se busco
reforzar el concepto creativo a través de la
animacion de los fondos de las imagenes, lo
cual se consiguio haciendo uso de formas
geometricas que tendran movimiento,
en apoyo de los formatos que los medios
digitales permiten difundir, en este caso
fueron animaciones cortas que captaran la
atencion de los usuarios del Museo Regional
de Argueologia, que al mismo tiempo de
visualizar una pieza interactiva, obtendran
informacion relacionada con la institucion.

Tratamiento fotogréfico

Para poder reforzar una campana de comu-
nicacion en medios digitales, es importante
que la fotografia empleada tenga un trata-
miento llamativo para el usuario de los me-
dios digitales.

En el caso del museo se busca dar una trata-
miento antigua a las fotografias, sin embargo
se les dara un toque actual con una super
posicion de color obteniendo un duo tono.

ERPLICE o
SEAUSMTSSS 82

—

Figura 15. "Premisa de reticula” 2021

-

baseline grids -

Ereale o enmnon dhythm

Figura 17. "Premisa de reticula 2" 2021
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Formatos

Cada medio de comunicacion digital cuenta
con medidas definidas para la publicacion
y difusion de imagenes las cuales es reco-
mendado emplear para obtener publicacio-
nes de alta calidad y de esta manera evitar
la pérdida de informacion importante de las
publicaciones.

Para la campana de comunicacion del Mu-
seo Regional de Arqueologia, se estaran
empleando las plataformas de Facebook e
Instagram que comparten formados de pu-
blicacion con una pequena variacion en la
escala de las publicaciones del perfil o feed
siendo 1080 pixeles por 1080 pixeles para
Instagram y 1200 pixeles por 1200 pixeles
para las publicaciones de Facebook, al igual
que comparten los formatos para las publi-
caciones de historia las cuales son de 1080
pixeles de ancho por 1920 pixeles de alto.

Las formatos de publicacion mencionados an-
teriormente también pueden ser aplicados en
la plataforma de WhatsApp, por ultimo se en-
contraran las medidas para correo electronico
en el que se aplica el mailing con una base de
600 pixeles y una altura que puede variar se-
gun el contenido que se desee comunicar.

/|
AN

1:1

10801080 px

N\
/

Publicaciones de perfil

/

9:16

10801920 px

—
/

Stories
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Moodboard

Este apartado de referencia o inspiracion contiene todas las
premisas de diseno que dieron guia al epesista para la reali-
zacion de las piezas de diseno digital, entre las premisas se
encuentra la tipografia, paleta cromatica, tratamiento fotogra-
fico, movimiento de las piezas y formatos de publicacion para
las plataformas de comunicacion empleadas.

Figura 18. "Moodboard de diserio para el desarrollo de la camparia de comunicacion digi-
tal del Museo Regional de Arqueologia Rubén Chévez van Dorne” 2021
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5. Marco teorico

5.1 El desarrollo de la arqueologia
en la educacion guatemalteca.
5.2 Tecnologia para difundir
descubrimientos arqueologicos.
5.3 Bibliografia y Egrafias
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Ensayo 1

El desarrolio de Ia arqueologia
en la educacion guatemalteca

Para poder comprender e identificar cual es
la problematica de la educacion arqueologi-
ca en Guatemala fue necesario realizar una
investigacion y recopilar informacion histori-
ca de como ha sido comunicada la funcion e
importancia de la arqueologia y el porqué es
necesario incluir temas de esta indole en el
curriculum de estudios de nivel primario, ba-
sico y diversificado en el territorio guatemal-
teco y reforzarlo en ciertos puntos de interés
del pais en donde la educacion es deficiente.

Segun las Naciones Unidas de los derechos
humanos: “La educacion es uno de los
principales derechos conlos que cuentatoda
persona a partir del Pacto Internacional de
Derechos Economicos, Sociales y Culturales
de las Naciones Unidas decretado en 1966."*

Articulo 13.1

Los Estados Partes en el presente Pacto
reconocen el derecho de toda persona a
la educacion. Convienen en que la edu-
cacion debe orientarse hacia el pleno de-
sarrollo de la personalidad humana y del
sentido de su dignidad, vy debe fortalecer
el respeto por los derechos humanos vy
las libertades fundamentales. Convienen
asimismo en que la educacion debe capa-
citar a todas las personas para participar
efectivamente en una sociedad libre, fa-
vorecer la comprension, la tolerancia y la

amistad entre todas las naciones y entre
todos los grupos raciales, étnicos o reli-
giosos, y promover las actividades de las
Naciones Unidas en pro del mantenimien-
to de la paz.°

La educacion es un proceso que facilita
el proceso de aprendizaje y adquisicion
de conocimientos, habilidades, valores
y creencias que son transferidos de una
persona a otra a través de narraciones,
cuentos, discusion e investigacion y esta
puede ser bien en método formal, informal
o no formal en las que siempre se adquiere
un nuevo conocimiento e implica la
participacion de una 0 mas personas con
un mismo interés en comun de aprendizaje,
mayormente la educacion es impartida por
figuras de autoridad como padres, docentes
y en algunos casos la educacion también
puede ser de forma autodidacta, esto quiere
decir que las personas buscan la educacion
pOr sus propios medios.®

Por lo tanto, basado en la educacion no
formal se lleva a cabo el desarrollo de la
campana de comunicacion en medios
digitales, ya que se toma al museo como
una institucion sin regimen de alguna red
curricular de estudios para compartir un
conocimiento o dar reconocimiento como
parte de un proceso educativo.

4. Naciones Unidas Derechos Humanos. “Pacto Internacional de Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales”. Oficina del Alto
Comisionado. https://www.ohchr.org/sp/professionalinterest/pages/cescr.aspx (Consultada el 20 de Octubre 2021)

5. Ibid

6. Leidy Munoz. “Las construcciones de autoridad en el aula y su interrelacion con los procesos de ense-
nanza” Universidad Nacional de Colombia. https://web.archive.org/web/20180205001909/http://www.
bdigital.unal.edu.co/8928/1/04868196.2012.pdf (Consultada el 20 de Octubre 2021)
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A mediados de la década de los cuarenta,
el gobierno de Guatemala crea el Instituto
de Antropologia e Historia, la cual era la
encargada de velar por el patrimonio cultural,
actualmente esta institucion fue sustituida
por la Direccion General de Patrimonio
Cultural y Natural.”

Los estudios de la arqueologia en Guatemala
fueron promovidos inicialmente por la
creacion de la Escuela de Historia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, asi
como la carrera de Arqueologia a nivel de
licenciatura en la misma casa de estudios. ®

A pesar del incremento de los recursos del
Ministerio de Educacion, este ha presentado
deficiencia en la calidad y cobertura de
educacion a nivel nacional.’

En los centros educativos de Guatemala, la
falta de educacion en temas arqueologicos
ha ocasionado que esta sea desvalorizada
por la mayor parte de la poblacion asegura
Vela, quien también resalta que esto ocasiona
la falta de entendimiento y concientizacion
en la poblacion sobre nuestro pasado. '

Acena y Menchu senalan que una de las
mayores deficiencias en el sistema educativo
de Guatemala, esla promocion de ensenanza

de herramientas tecnologicas y preparacion
de los docentes para el uso de las mismas,
lo que impide fortalecer la educacion y
promocion de temas de cualquier indole a
traves de éstas.

Otro factor que contribuye a la deficiente
educacion del pais segun Veronica Spross
son las limitaciones de los recursos,
infraestructura  digital, conocimientos y
experiencia previa sobre como ensenar vy
aprender en plataformas digitales. Que han
sido requeridos por estudiantes de diversos
niveles educativos debido a modalidad a
distancia que la Pandemia requirio para los
estudiantes y profesores. '

Sin  embargo, estas dificultades que
se hicieron ver gracias a la pandemig,
han permitido y priorizado el desarrollo
tecnologico para la aplicacion y desarrollo
del sistema educativo, para evitar que
los jovenes abandonen sus estudios,
aprovechando las diversas herramientas
tecnologicas que la actualidad nos ofrece,
como el uso y apoyo en las redes sociales
para compartir informacion relacionada con
lostemas educativos o divulgar los proyectos
y actividades que se tienen planificadas
para el plan de estudio segun cada nivel
educativo, asi como también son medios por

/. Escuela de Historia, USAC. “El desarrollo de la arqueologia guatemalteca en los ultimos 20 anos: Definiendo una arqueologia pro-
pia”. Edgar Carpio y Horacio Martinez. https://core.ac.uk/download/pdf/268612494.pdf (Consultada el 4 de noviembre 2021)

8ibid

9 Cien. “El sistema educativo en Guatemala” Acena y Menchu. https://cien.org.gt/wp-content/uploads/2019/05/Educacio%CC%81n-y-
Tecnologi%CC%81a-documento-final.pdf (Consultada el 20 de Octubre 2021)

10 Universidad del Valle de Guatemala “Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia

Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)

11 Cien. “Consecuencias de la Pandemia en educacion” Veronica Spross https://cien.org.gt/index.php/consecuencias-de-la-pandemia-en-

educacion/ (consultada el 20 de octubre 2021)

12 Universidad del Valle de Guatemala “Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia
Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)
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los cuales se pueden ver nuevos métodos de
ensenanza o lugares informativos que estén
relacionados con el curriculum nacional de
educacion.’

En cuanto a la cobertura, se ha evidenciado
que el seguimiento de estudios ha ido
en aumento ano con ano en cada nivel
educativo a excepcion del nivel de primaria
en el cual ha ido en descenso del 95%
al 77% entre los anos 2008 y 2018, y en
diversificado en donde se encuentra el
grupo objetivo de la institucion, se ha visto
reflejado un aumento del 4.8% en el mismo
lapso de tiempo segun las Tasas Netas de
Escolarizacion (Ver tabla 1), encontrandose
el departamento de Escuintla con un 27.4%
de escolarizacion a nivel diversificado en
toda la poblacion. (Figura 5) *

Siendo el nivel diversificado uno de los
niveles educativos con menor tasa de
repitencia escolar. Del porcentaje de la
poblacion que actualmente cursa el nivel
diversificado, unicamente el 67% de ellalogra
la promocion de este nivel para concluir sus
estudios o continuar sus estudios superiores
universitarios.’

Porlo que podemos concluirque laeducacion
en Guatemala aun atraviesa por multiples
dificultades tanto en las instituciones privadas
como en las publicas del interior del pais en
el nivel de educacion media, esto debido a
gue no se cuenta con la preparacion en los
profesores que son encargados de educar a
este grupo de estudiantes.

Mapa 4. Tasa Neta de Cobertura en Diversificado

Fuente: CIEN, con base en datos del MINEDUC.

Figura 19. “Tasa de cobertura nivel diversificado Escuintla”(2021).

Fuente: CIEN, con base en datos del MINEDUC.

Figura 20. “Escolarizacion nivel diversificado Escuintla” (2021).

13. Cien. “Consecuencias de la Pandemia en educacion” Veronica Spross https://cien.org.gt/index.php/consecuencias-de-la-pandemia-en-

educacion/ (consultada el 20 de octubre 2021)
14. Ibid.
15. Ibid.
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Ademas que no se cuentan con los recursos
necesarios para poder brindarunaeducacion
de calidad, no se han aprovechado todas
las funciones de las herramientas que la
tecnologia puede ofrecer para facilitar el
aprendizaje y no toda la poblacion tiene la
facilidad de acceder a estos recursos que
representan un gasto mayor a la poblacion.
Estas dificultades que se presentan a lo largo
de la vida como estudiante, no permiten que
los estudiantes puedan descubrir nuevas
areas de estudio como es el tema de la
Argueologia que es muy poco el campo
O conocimiento que se tiene en relacion a
esta actividad, siendo un pais con amplia
cantidad de espacios arqueologicos de
distintas civilizaciones que se encontraron en
el territorio guatemalteco, no se ha explorado
a profundidad esta rama de estudios y no se
implementan nuevas carreras orientadas a
esta rama profesional.’®

En Guatemala, la educacion a nivel medio
estd a cargo de instituciones privadas e
instituciones publicas tanto en el area urbana
como rural, por el lado de las instituciones
privadas dificulta que toda la poblacion
joven pueda optar por estudiar en este
nivel debido a las altas cuotas de pago que
estas instituciones solicitan y en cuanto a
las instituciones publicas no cuentan con
la capacidad suficiente para atender a
toda la poblacion estudiantil, ademas que
los recursos con los que cuentan no son
suficientes para ofrecer una educacion de alta

calidad. Esto ha ocasionado que la cobertura
para este ciclo educativo sea tan solo del 24%
de la poblacion guatemalteca. '’

En cuanto a la aplicacion y ensenanza
en temas arqueologicos, estos no son
implementados en los niveles educativos
de diversificado, mas que informacion
breve de la civilizacion Maya y Olmeca que
se situd en la zona norte del pais en los
niveles educativos anteriores, lo que dificulta
el conocer a profundidad otras posibles
civilizaciones que ocuparon el territorio
guatemalteco como la Cultura Monte Alto, la
cual ocupo el territorio en la region Sur del
Pais en los anos 1800 a.C.

Claudia Vela en los resultados de “La
evaluacion realizada a centros educativos
sobre las ensenanzas de la arqueologia
en centros educativos guatemaltecos”
indica que en Guatemala existen pocos
establecimientos educativos que ofrecen al
estudiante amplia educacion en temas sobre
el pasado del pais en cuanto al patrimonio
cultural de las distintas regiones del pais,
enfatizando Unicamente en la region norte
del pais en donde se encontraron las
civilizaciones Maya y Olmeca en la frontera
con México.'®

De los estudios realizados el ano 2009 en
5 centros educativos privados y 5 publicos
para la evaluacion y vias de fortalecimiento
de en temas arqueologicos impartidos en

16 Universidad del Valle de Guatemala “Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia
Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)

17 Luis Javier Crisostomo. Caminante USAC. “Educacion en el nivel medio”. http://caminante.usac.edu.gt/in-
dex.php/2020/01/09/educacion-en-el-nivel-medio/ (Consultado el 20 de Octubre 2021)

18 Universidad del Valle de Guatemala “Evaluacion de la enserianza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia
Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)
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estos, se busco resaltar la importancia de la
inclusion de dichos temas arqueologicos,
del pasado prehispanicoy civilizaciones que
habitaron el territorio guatemalteco, en el
pensum de estudios del curso de Ciencias
Sociales establecido por el Ministerio de
Educacion. Vela resalta que el conocimiento
de estas civilizaciones es una herramienta
util para fortalecer la identidad nacional y al
mismo tiempo permite fomentar el turismo. ™

La arqueologia en Guatemala se ha practicado
desde la década del siglo XX, principalmente
porpersonaseinstitucionesextranjerasquienes
impulsaron proyectos multidisciplinarios 'y
la formulacion de modelos explicativos para
comprender el desarrollo sociocultural de la
civilizacion maya. *°

A pesar de la existencia de estos espacios
existen obstaculos para el debido desarrollo
de la arqueologia. Entre ellos destaca la
falta de recursos financieros y la debilidad
institucional y legislativa, que contribuye a la
falta de investigaciones, proteccion y cuidado
del patrimonio arqueologico en general.

19 Universidad del Valle de Guatemala “"Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia
Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)

20 Edgar Carpio, Horacio Martinez.”El desarrollo de la arqueologia guatemalteca en los ultimos 20 anos Defendien-

do una arqueologia propia” https://core.ac.uk/download/pdf/268612494.pdf (Consultado el 20 de Octubre 2021)

21Universidad del Valle de Guatemala “Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos” Claudia
Vela Gonzalez. https://www.asociaciontikal.com/simposio-22-ano-2008/012-vela-08-doc/ (Consultada el 20 de Octubre 2021)
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Arqueologia en Guatemala

Karina Aroche relata que en Guatemala las
actividades arqueologicas fueron iniciadas
por aventureros y exploradores extranjeros
que llegaronal paisconelinterésy curiosidad
por los templos antiguos, esculturas, vasijasy
sistemas de escritura que eran encontrados
en la region. Estos estudios elaborados
por argueologos extranjeros ayudo a
comprender los entornos naturales y como
las sociedades del pasado se adaptaron.”

Graciasaestasincursiones,durantelaprimera
mitad del siglo XX surgio la Generacion
fundadora de la Arqueologia en Guatemala,
segun Edgar Gutierrez Mendoza. Dicho
grupo estuvo integrado por arqueologos
y antropologos extranjeros e intelectuales
guatemaltecos. #*

Los primeros arqueologos de Guatemala
fueron formados gracias a las ensenanzas de
argueologos extranjeros, quienes desarrolla-
ron sus trabajo en el area arqueologica de
Kaminaljuyu. Algunas ensenanzas dieron re-
sultado descubrimientos en la zona arqueo-
|6gica de Guaytan, El Progreso, bajo la direc-
cion del arqueologo Gustavo Espinoza.”

La arqueologia guatemalteca ha sido
practicada por mas de 25 anos, actualmente
de la Cultura Maya es de la cual se tiene
mayor conocimiento como su escultura, su
tipo de comercio, sus creencias, su proceso

de aprendizaje de la astronomia, entre otras
caracteristicas que fueron descifradas por
argueologos del pais.

La zona en la que se encuentra ubicada
Guatemala estuvo situado el centro del
Mundo Maya, en donde se pueden encontrar
muchos sitios arqueoldgicos importantes que
han sido objeto de extensas investigaciones
por la informacion que en ellos se encuentran,
segun relata Karina Aroche.”

En el pais solo existen dos instituciones que
forman a profesionales de la arqueologia, la
Universidad de San Carlos de Guatemalay la
Universidad del Valle de Guatemala. Casas
de estudio que han formado a mas de 200
profesionales altamente calificados, quienes
han ocupado puestos importantes en el
procesos de grandes descubrimientos de la
arqueologia.

Se sabe que antes de estos sucesos, la
institucionalizacion y profesionalizacion de
la arqueologia en Guatemala era practicada
por arqueologos e instituciones extranjeras.
Incluso, durante esa época, la Unica entidad
nacional dedicada al estudio, conservacion
y preservacion del patrimonio cultural, fue el
Instituto de Antropologia e Historia (IDAEH),
creado en 1946..7°

22 Guatemala.com "Historia de la arqueologia en Guatemala” Karin Aroche. https://aprende.guatema-
la.com/historia/historia-arqueologia-guatemala/ (Consultada el 24 de octubre 2021)

23 Ibid
24 Ibid
25 Ibid

26 Guatemala.com. "Historia de la Arqueologia en Guatemala”. Karin Aroche. https://aprende.guatema-
la.com/historia/historia-arqueologia-guatemala/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
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A pesar de la existencia de estos espacios
de estudio arqueologico, se han encontrado
obstaculos para un mayor desarrollo de la
arqueologia guatemalteca a falta de recursos
economicos que contribuyen a la falta de
investigaciones, proteccion y cuidado del
patrimonio arqueologico de Guatemala. #/

El Patrimonio cultural debe ser investigado
para que pueda aportar conocimiento y a su
vez justificar los valores e importancia que
este posee. %

Muchos sitios arqueologicos en Guatemala
Se encuentran en reservas naturales prote-
gidas que cuentan con diversas especies de
flora y fauna que conforman un ecosistema
muy variado dependiendo de la zona en la
que se encuentre ubicado, claro es el ejem-
plo de la reviera Maya ubicada en el norte del
pais compartido con la frontera de México y
Belice. Estos sitios arqueologicos conservan
y dan proteccion al patrimonio cultural del
pais, asi como también dan proteccion a la
floray fauna del lugar resguardando el medio
ambiente.”

En Guatemala existen muchos sitios ar-
queologicos que han sido descubiertos con
el apoyo de varios profesionales guatemal-
tecos, dentro de los cuales encontramos el
parque arqueologico Tikal ubicado en el de-
partamento de Petén siendo este uno de los
estudios mas grandes realizados en Améri-
ca, convirtiendo-se Tikal en una atraccion
turistica internacional y desde entonces

Guatemala se convirtio en un atractivo de
estudio para los Arqueologos de otros pai-
ses, los sitios arqueologicos abarcan desde
la region norte hasta la Costa sur del pais en
donde se encuentra ubicado el museo Re-
gional de Arqueologia en La Democracia,
Escuintla.

En esta region se ubico la cultura Monte
alto durante la mitad del clasico Temprano,
posteriormente fueron encontradas piezas
arqueologicas que fueron denominadas
como “Barrigones o Baby Face” las cuales
se conservan actualmente en el Museo de
la region.

Inicialmente se creyo que dichas piezas per-
tenecian a la Civilizacion Maya, sin embar-
go, con estudios que se realizaron en estas
piezas se asociaron con la civilizacion Olme-
ca debido a los rasgos que presentabany el
rango del tiempo de existencia que se creia
que tenian. Finalmente los arqueologos in-
volucrados en los descubrimientos y estu-
dios de las piezas decidieron denominar las
piezas a la civilizacion Monte Alto, llamada
asi por la finca Monte Alto en la que fueron
descubiertas, asi como tambien fueron des-
cubiertas en algunas fincas algodoneras de
la region de Escuintla.®’

Estas piezas son preservadas por institucio-
nes como el Ministerio de Cultura y Depor-
tes, la Direccion General del Patrimonio Cul-
tural y Natural, quienes son los organismos
dedicados a la proteccion y conservacion

27 Guatemala.com. “Historia de la Arqueologia en Guatemala”. Karin Aroche. https://aprende.guatema-
la.com/historia/historia-arqueologia-guatemala/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)

28 Estudios Digital 19. “La Arqueologia en Guatemala, la ciencia social”. Fernando Véliz. http://iihaa.usac.
edu.gt/revistaestudios/index.php/ed/article/view/330 (Consultada el 24 de Octubre 2021)

29 Ibid

30 Edgar Carpio, Horacio Martinez.”El desarrollo de la arqueologia guatemalteca en los ultimos 20 anos Defendien-
do una arqueologia propia” https://core.ac.uk/download/pdf/268612494.pdf (Consultado el 20 de Octubre 2021)
31 Ministerio de Cultura y Deportes de Guatemala, Cultura Monte Alto. 1999 (Guatemala), 27.
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del patrimonio del pais, quienes bajo sus
operaciones han creado y dirigido espacios
en donde preservan objetos de que han
sido estudiados por ciertas ramas de estu-
dio profesional, como el arte, la flora y fau-
na, la arqueologia, escultura, pintura, entre
otros.

Conclusiones

En conclusion es evidente que en el pais
hacen falta instituciones que aborden
temas relacionados con la arqueologia
para poder generar mas profesionales en
la materia, también que en el curriculum
de estudio en los colegios, escuelas e
institutos  se implementen o se aborden
mas a detalle temas relacionados con las
civilizaciones que habitaron el territorio
guatemalteco hace muchos anos, ya que
si no existe esta ensenanza, no se podra
descubrir e incentivar a los jovenes a
estudiar arqueologia.

El poder tener mas arqueologos
profesionales puede generar que los
descubrimientos en los que se trabaja
actualmente puedan ser estudiados mas a
detalle, también puede generar mas turismo
en el pais generando mayores ingresos para
la poblacion que reside en las cercanias
de las zonas arqueologicas y tambien
para las instituciones que resguardan este
patrimonio.
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Ensayo 2

Tecnologia para difundir
descubrimientos arqueoldgicos

El museo Regional de Arqueologia Ruben
Chévez van Dorne, previo a iniciar el proceso
de elaboracion del proyecto de graduacion,
carecia de medios de comunicacion digitales,
por lo que presentaba la dificultad de tener
contacto con su grupo objetivo y personas
que No se encontraran en las cercanias de
las instalaciones que contaran con interés de
conocer mas de la labor, informacion y piezas
que este alberga, gracias al proyecto se pudo
dar a conocer la institucion con la poblacion
de La Democracia Escuintla y se encuentra
en proceso de expandir sus fronteras de
comunicacion.

El proyecto ha resultado ser un apoyo
significativo para el museo el desarrollo del
presenta y asi difundir el patrimonio cultural
que se encuentra en la Costa Sur del pais.

A continuacion se demostrara la importancia
de diseno grafico en la difusion respecto al
museo por medio de medios de difusion
digitales

Acceso a internet de la poblacion

Segun Yi Min Shum Mercaddlogo y CEO
de la fuente de informacion que se extrajo
este documento afirma que actualmente la
poblacionde Guatemalaesde 18.08 millonesde
habitantes, de los cuales un 52% vive las zonas
con mayor urbanizacion dentro de las cuales se
encuentran los departamentos de Guatemala,

Quetzaltenango, Izabal,

Escuintla.

Sacatepéquez vy

De esta poblacion se estima que un 65%
tienen accesos a internet siendo 11.75 millones
de habitantes de las regiones con mayor
urbanizacion y tan solo el 51.4% son usuarios
activos de las redes sociales, representando
9.30 millones de habitantes. **

En la actualidad el tener acceso a internet es
algo de primera necesidad, debido a que
cualquier nivel de educacion o empleo lo
requiere como parte del dia a dia, ademas
que son medios de comunicacion inmediata
al alcance de la mano, ciertamente representa
un gasto extra que no toda la poblacion
puede costear y es una de las dificultades que
presenta el sistema educativo que también se
vio afectado por la Pandemia ocasionada por
el COVID-19, sin embargo, esta misma crisis
provoco un aumento en el uso de los medios
digitales de comunicacion.

¢,Qué son los medios
de comunicacion digitales?

Los medios digitales son espacios en los que
se genera la comunicacion y el intercambio
de informacion entre usuarios y productores
de contenidos digitales, ya sean empresas,
bloggers o sitios de noticias.**

32 YiMin Shum Xis. “Situacion digital, internet y redes sociales Guatemala 2021". Yi Min Shum. https.//yi-
minshum.com/redes-sociales-guatemala-2021/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)

33 Rockcontent. “Medios digitales: descubre qué son y como gestionarlos para generar resultados en una estrategia de mer-
cadotecnia”. Fabio Gomes. https://rockcontent.com/es/blog/medios-digitales/ (Consultado el 24 de octubre 2021)
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Los medios digitales de comunicacion
van mas alla de las redes sociales que
consumimos a diario 0 que nuestros
conocidos utilizan, elinternet ofrece una gran
variedad de plataformas en las que se puede
comunicar al grupo objetivo de la institucion
0 negocio que desee involucrarse en estos
medios digitales.

Estos medios sin duda alguna son un
impulso para cualquier persona que desee
promocionarse ante un grupo de personas
conintereses en comuny puedan encontrarlos
en una misma plataforma de comunicacion.
Entre los medios mas populares y utilizados
por la poblacion guatemalteca encontramos
a Facebook, Instagram, Twitter, Google,
Whatsapp y Tiktok entre otras plataformas
existentes para facilitar la comunicacion.

Asi, definimos los medios digitales como
herramientas de visibilidad y posicionamiento
enlinea.**

En Guatemala se tiene un estimado de 9.3
millones de habitantes que emplean las
redes sociales esto representa un 51.4% de la
poblacion total. Cifra que aumento un 17.7%
durante el ultimo ano debido a la pandemia, (o
que es de beneficio para cualquier institucion
que busque promocionar un producto o
servicio ante un grupo especifico de personas,
posicionando su marca en un amplio catalogo
de negocios que ofrecen un mismo servicio.*

De estos usuarios de los medios de
comunicacion, se tiene conocimiento que el
99.3% de ellos acceden a traves de su teléfono
inteligente.

Delasredessocialesmasutilizadasactualmente
en Guatemala encontramos a Facebook
quien cuenta con 8.5 millones de usuarios los
cuales ingresan a la plataforma a través de su
dispositivo movil, en promedio cada usuario
reacciona a 2 publicaciones diarias que pueda
encontrar en el inicio de su cuenta personal y
comparte aproximadamente 2 publicaciones
que sean de su interés en promedio durante
30 dias. *°

Seguido a este medio se encuentra Instagram
que cuenta con 24 millones de usuarios
que representa al 18.7% de la poblacion
guatemalteca mayor de 13 anos, este dato
durante el ultimo ano incrementd un 4.3% de
usuarios. 19

Otros medios de comunicacion mas utilizadas
por los usuarios de internet encontramos
Whatsapp ya que este es utilizado con el
mismo numero telefonico del usuario, Gmail
0 Hotmail ya que son plataformas requisito
para poder hacer uso de otras plataformas de
comunicacion y también son utilizados para
establecer comunicacion con instituciones
para realizar diversas gestiones personales.”’

34 Rockcontent. “Medios digitales: descubre que son y como gestionarlos para generar resultados en una estrategia de mer-
cadotecnia”. Fabio Gomes. https://rockcontent.com/es/blog/medios-digitales/ (Consultado el 24 de octubre 2021)

35 YiMin Shum Xis. “Situacion digital, internet y redes sociales Guatemala 2021". Yi Min Shum. https://yi-
minshum.com/redes-sociales-guatemala-2021/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)

36 Ibid
37 Ibid
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La importancia de reforzar temas
arqueologicos en la poblacién

En los centros educativos se transmite la
historia del pasado de una manera muy general
y simple, un meétodo que no permite que los
estudiantes se interesen mas en diferentes
temas de la historia del territorio guatemalteco
como sucede con la arqueologia en donde los
temas de mayor relevancia son los Mayas en la
region norte del Pais y una breve explicacion de
la civilizacion Olmeca, teniendo otras culturas
que habitaron el territorio y hayan dado pauta
a muchos de los vestigios arqueologicos
que han sido descubiertos y se encuentran
en exhibicion en distintas instituciones que
protegen este patrimonio.

Al momento de crear en los estudiantes la
conciencia de la existencia y aporte que
tuvieron las culturas pasadas a la historia,
se crearia interés en ellos para descubrir y
conocer mas de estos vestigios arqueoldgicos
para conservar la riqueza cultural y natural del
pais. *

Al mismo tiempo es importante resaltar
el conocimiento sobre las civilizaciones
prehispanicas que habitaron el territorio

guatemalteco es una herramienta util para
fortalecer la identidad nacional y al mismo
tiempo permite fomentar el turismo nacional e
internacional. *°

Concepto que se tiene de la arqueologia

en Guatemala

En un estudio realizado en mas de mil
estudiantes que se encuentran en cercanias
de instituciones que protegen vestigios
arqueologicos se demostro que unicamente
el 46.08% de ellos tienen conocimiento
relacionado con la arqueologia , del cual el
conocimiento demostrado en la prueba se
basa en conocimientos generales o basicos
de arqueologia.

En cuanto a los conocimientos de la labor de
un arqueologo, solo el 55.2% de la poblacion
evaluada tiene claro cual es la labor que
estos profesionales ejercen, es un porcentaje
bastante bajo en comparacion de los proyectos
arqueologicos que se han llevado a cabo en el
territorio nacional.*”

Por lo que es claro que es necesario el reforzar
los temas arqueologicos en los niveles
escolares, previo a los estudios universitarios
para crear un mayor conocimiento € interés
en la poblacion por descubrir mas en relacion
a estos temas y tambien que puedan apreciar
y valorar los vestigios que son protegidos en
diversas instituciones del pais apoyandose de
herramientas que la tecnologia ofrece.

38. Universidad del Valle de Guatemala. “Evaluacion de la ensenanza de la arqueologia en centros educativos guatemaltecos”. Clau-
dia Vela http://www.asociaciontikal.com/wp-content/uploads/2017/01/012_-_Vela.08.pdf (Consultada el 25 de Octubre 2021)

39. Ibid
40. Ibid
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Publicidad en apoyo de la educacion

La publicidad es la actividad que utiliza
una serie de técnicas creativas para disenar
comunicaciones persuasivaseidentificables,
transmitidas a través de los diferentes medios
de comunicacion, se dirige a una persona o
grupo con el fin de desarrollar una demanda
de un producto, servicio o idea. *'

Para una institucion que tiene como objetivo
promover la educacion de cualquier ambito, es
importante desarrollar una campana publicitaria
e implementar estrategias  publicitarias
educativas, en las que participen expertos para
impartir talleres y exposiciones. Con el objetivo
de captar la atencion de su grupo objetivo,
dando a entender el mensaje compartido y
realicen las acciones que proponen dentro de
la campana publicitaria. **

El marketing educativo es una herramienta
que permite a las instituciones de educacion
desarrollar estrategias para identificar la
demanda del mercado, brindando respuestas
a las necesidades de los clientes. Este también
promociona la informacion necesaria a las
instituciones educativas para establecer un
plan estrategico, que combine los objetivos
a alcanzar con los recursos disponibles,
para ofrecer las mejores respuestas a las
necesidades detectadas en los estudiantes y el
entorno educativo. *° Por lo que es importante
el poder tomar en cuenta los elementos que
seran empleados para poder generar una
comunicacion efectiva con el grupo objetivo

y captar su atencion para que consuman el
producto o servicio que se ofrece al mismo.

Codigos Visuales

El lenguaje visual estd compuesto por
codigos que encriptan el mensaje para que
sea transmitido e interpretado por el receptor,
audiencia o publico meta. Para que la
comunicacion visual sea efectiva, es preciso
que el disenador comprenda los codigos en
el lenguaje visual para diseno grafico. *“

Dentro de los codigos de comunicacion
visual que debemos tener en cuenta se
encuentra la linea, la forma, el objeto, el
espacio, la tipografia, la textura, el color, la
reticula, la fotografia.”® Que se mencionen
estos codigos, no se refiere a que todos sean
necesarios al momento de comunicar, todo
dependera de lo que se desee realizar y la
necesidad que se deba cubrir con el diseno
grafico.

El unir algunos de estos codigos puede
tener como resultado un mensaje directo,
claro, fuerte e impactante para los usuarios
de cualquier elemento grafico realizado
para comunicar ya que cada uno de estos
elementos por si solos no puede lograr el
mismo impacto visual en un medio impreso
o digital.

A continuacion se describe, brevemente,
cada uno de estos codigos y las importancia
de seleccionarlos cuidadosamente al

47 Universidad tecnoldgica de Mixteca. “Propuesta de publicidad para una institucion de educacion superior basada en un analisis BI-
PLOT: un estudio de caso”. Angel Quintero Sanches. http://jupiter.utm.mx/~tesis_dig/13012.pdf (Consultada el 24 de Octubre 2021).
42 Comunicare Neuromarketing. “Publicidad Educativa”. https.//www.comunica-

re.es/publicidad-educativa/ (Consultada el 24 de octubre 2021)

43 Universidad tecnologica de Mixteca. “Propuesta de publicidad para una institucion de educacion superior basada en un analisis Bl-
PLOT: un estudio de caso”. Angel Quintero Sanches. http://jupiter.utm.mx/~tesis_dig/13012.pdf (Consultada el 24 de Octubre 2021).
44. llka Perea Studio. “Codigos en el Lenguaje Visual para Disenio Grafico”. llka Perea. https://ilkaperea.com/
es/2019/06/25/codigos-en-el-lenguaje-visual-para-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)

45. Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grafico”. Jaime Llasera. https://imborra-

ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
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momento de comunicar algun mensaje a la
audiencia de cualquier negocio o institucion.

La Linea

La linea es el elemento visual basico de todo
grafismo, que no deja de ser una sucesion
de puntos, conectando la trayectoria de un
punto a otro. Cuando trabajamos con lineas
debemos prestar atencion a cualidades
como el grosor, el color, la textura y el estilo.
Estas cualidades pueden tener un gran
impacto en como se percibe tu diseno, asi
que debemos tenerlas bien controladas.

Una linea casi siempre expresa dinamismo,
movimiento y direccion. Gracias a las lineas
podemos crear tension, separar el espacio
grafico o estructurar una composicion. Las
lineas pueden encontrarse también de forma
no visible en los textos y parrafos alineados. Y
es que gracias al uso de las lineas podemos
enfatizar conceptos, dividirlos o incluso
ayudar al espectador guiando su lectura. *°

La forma

Una forma es un espacio cerrado y plano,
limitado a dos dimensiones, que se mide por
anchura y altura. Podemos hablar de dos
grupos diferentes de formas de la imagen:

Dentro de las formas geométricas
podemos englobar todas las figuras
que aprendimos en nuestras clases de
matematicas y que pueden dibujarse

con ayuda de una regla o un compas:
triangulos, cuadrados, circulos, etc.

Y luego estarian las formas Organicas:
que son formas mas libres, y que se
asemejan a las que podemos encontrar
en la naturaleza, como puede ser la
forma de una hoja. Las formas organicas
son formas que se dibujan mejor a mano
alzada.

Las formas pueden estar delimitadas por
lineas, color y también por el espacio
negativo, que comentaremos ahora, un poco
mas adelante en este mismo articulo.

En diseno grafico, cuando colocamos dos
formas juntas se crea una relacion entre
ellas. Gracias a esta relacion entre las formas
podemos generar emociones, comunicar
mensajes, empatizar con una audiencia,
realizar énfasis en una parte de lacomposicion
0 incluso evocar movimiento. Pero esto lo
veremos con mas detalle en el articulo de
Principios del diseno grafico.

Las formas son muy importantes para lograr
comunicar conceptos visualmente. Ya que
nos ayudan a dar peso a nuestras ideas,
haciendolas mas reconocibles. Gracias a las
formas podemos entender las senales de

trafico, la simbologia y hasta el arte abstracto.
47

46 Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grafico”. Jaime Llasera. https://imborra-
ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
47 Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diserio grafico”. Jaime Llasera. https://imborra-
ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)



Proyecto de Graduacion - 63

El Espacio

El espacio es la distancia o area alrededor
0 entre los elementos de nuestro diseno.
Al trabajar en un diseno, considera no solo
los elementos visuales que vas a incorporar
(como las imagenes, tipografias, formas..),
sino también como vas ordenarlos vy
agruparlos dentro la composicion.

Podemos encontrar dos tipos de espacio:
Espacio Positivo y Espacio Negativo.

Dentro del espacio positivo, se incluyen
las formas de los objetos, o donde recaiga
principalmente la atencion del diseno.

El espacio negativo, en cambio, es la parte
del diseno que no esta ahi, el resto del
espacio que esta entre los elementos. El
espacio negativo puede llegar a ser igual
de crucial para un diseno que el espacio
positivo, porque enmarca y contiene la
composicion.*®

Teniendo en cuenta las oportunidades que
nos brinda el hacer variaciones con el espa-
cio, podemos crear dinamismo en una com-
posicion, puede que el rellenar todo el linzo
de un trabajo digital resulte tentador, pero
muchas veces “menos es mas” para crear
composiciones, limpias, directas y claras.

La Tipografia

La tipografia es uno de los elementos
visuales mas usados en diseno grafico. Es
una de las formas mas directas de comunicar
visualmente, con titulares o parrafos.

Si se analiza un cardacter tipografico com-
probaremos que esta formado por la combi-
nacion de formas geométricas y organicas,
que resultan en una nueva forma. Todas las
caracteristicas de las tipografias pueden
descomponerse y sintetizarse en lo que se
conoce como anatomia tipografica. El tipo
de formas que se incluyen en la anatomia
de los caracteres es lo que otorga a la tipo-
grafia su propio estilo y aspecto.

La tipografia no solo es importante
porque pueda comunicar palabras, su
estilo y disposicion en el diseno también
pueden ayudarnos a otorgar mas
significado a nuestras composiciones.
Algunas tipografias forman parte de una
gran familia tipografica con distintos
grosores, y esto nos puede ayudar cuando
necesitemos enfatizar ideas o generar una
jerarquia dentro nuestra composicion.
Pueden ser rudas y rectas, como las que
encontrariamos en una tipografia Slab
Serif, 0 mas organicas y armoniosas, Como
las que podemos encontrar en una Serif. *°

La Textura

La textura es la cualidad fisica de una
superficie y hace referencia al tacto de un
objeto. Ahora, en diseno grafico esta claro
que no podemos realmente sentir un objeto,
pero a través de la textura si podemos
plasmar la ilusion del tacto.

Las texturas pueden crearse mediante el
uso de patrones o repeticion de imagenes
y a través de la textura podemos conseguir

48. Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grdfico”. Jaime Llasera. https://imborra-
ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)

49. Ibid.
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que objetos planos luzcan realistas vy
tridimensionales. Las texturas pueden estar
presentes en muchisimos recursos, comoen
tipografias o pinceles, ademas de contribuir
adar profundidad a nuestras formas. Peroun
CONSejo, procura no abusar de este recurso,
ya que mucha textura puede sobrecargar tu
diseno con facilidad.*

El Color

El color juega uno de los mayores papeles
en diseno grafico, ya que el ojo humano
puede distinguir hasta 1000 colores
aproximadamente. El color es la cantidad de
luz que se refleja sobre un objeto, por lo que
la luz toma una relevancia muy importante
cuando hablamos del color.

Graciasalusodelcolorcrearénfasis, generar
MAas armonia en nuestras composiciones e
incluso alterar la percepcion del tamano de
los objetos.

Ademas, cada color puede evocarnos un
significado diferente. Se hace de forma
inconsciente, y a veces de forma algo
personal, pero podemos llegar a asociar
cada color con una serie de conceptos o
sensaciones. A esto se le conoce como
psicologia del color.

Que nodebemos confundir con la teoria del
color. La teoria del color es la técnica que,
con ayuda del circulo cromatico, contiene
una serie de pautas y reglas basicas para
elegir colores, aspirando a conseguir mas
armonia en nuestro diseno. '

50. Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grafico”. Jaime Llasera. https://imborra-
ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
57. Ibid
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La Reticula

La reticula hace referencia al conjunto
de lineas que distribuyen el espacio
compositivo de forma organizada para
que el titulo, los subtitulos, el texto y las
imagenes de un proyecto de diseno grafico
se encuentren de manera totalmente
organizada.

Se define también como la subdivision
de una superficie bidimensional o
tridimensional en campos 0 espacios mas
reducidos que forman una reja.

El uso de la reticula es necesario para
garantizar la maxima calidad de un proyecto
dedisenografico. Lareticulaofrecedistintas
funciones y beneficios. Proporciona al
diseno uniformidad, armonia y coherencia
y genera una estética correcta y ordenada.
Se trata de un elemento clave en el diseno
grafico que aporta a los proyectos de
diseno claridad, eficacia, economia vy
continuidad. *?

Conclusiones

El diseno grafico es una profesion que puede
apoyar a cualquier institucion gracias que
desee brindar un mensaje a cualquier grupo
de personas, gracias a los elementos que
se pueden utilizar en los distintos medios
de comunicacion, ya sean impresos o
digitales, el diseno grafico puede resolver
de una manera ideal los problemas de
comunicacion con los que cuente alguna
institucion o negocio.

El diseno grafico combina varios elementos
de comunicacion que facilitanelcompartirun
mensaje de manera claray directa. En el caso
de los medios digitales de comunicacion, se
emplea la mayoria de los codigos visuales
detallados anteriormente para poder crear
una imagen de alto impacto, siempre vy
cuando se cumpla con las necesidades de
comunicacion que se busca resolver desde
un inicio.

52. Imborrable. “Los 7 elementos visuales clave del diseno grafico”. Jaime Llasera. https://imborra-
ble.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/ (Consultada el 24 de Octubre 2021)
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Nivel 1 de Visualizacion
y autoevaluacion

Con base en la definicién creativa pre-
sentada en el capitulo anterior se lleva a
cabo el primer nivel de bocetaje en el que
se implementan las premisas de disefio
presentadas, la aplicacion del concepto
creativo e insight, también basados en el
moodboard realizado previamente.

Para esta primera etapa de bocetaje se
realiza todo el proceso manual sin llegar
a detalles especificos que pueden ser vi-
sualizados en las piezas finales.

El objetivo de esta etapa fue crear la ma-
yor cantidad de iteraciones posibles para
obtener diversas soluciones visuales a la
necesidad que presenta la institucion has-
ta llegar a la solucion que mejor se acople
a las necesidades y mejor similitud tenga
con las premisas de disefio.

En este primer paso de bocetaje se identifi-
caron dentro de las instalaciones formas que
permitan experimentar con la distribucion de
los elementos que conformaran las piezas
de diseno apoyado de las premisas de reticu-
las, movimiento y formato.

Figura 21. Muro frontal, MURADE. 2021

it & plligcanet &

Figura 22. Bocetaje de formas para movimiento de piezas. 2021
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Figura 23. Fotografia del techo en la sala Guillermo Grajeda Mena. MURADE. 2021

Figura 24. Fotografia a detallle de figurilla exhibida en el Museo. MURADE. 2021

Al extraer estas piezas de algunas secciones
del museo, se realizaron pruebas a mano con
ellas con la intencion de obtener distintas fi-
gura que pudieran dar movimiento a las pie-
zas disenadas.
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Nivel 1A
Boceto rapido a mano

Para el primer nivel de visualizacion se rea-
lizaron la mayor cantidad de bocetos para
obtener diversas soluciones graficas al key
visual gue determinara la distribucion y dise-

Nno del resto de piezas a disenar.

En estos primeros bocetos se tomaron en
cuenta las figuras extraidas anteriormente
para crear composiciones que permitan una
correcta distribucion de los elementos que
conformaran las piezas a disenar. (verfiguras 22a32)

s
e
F
4
!
%

Figura 27. er nivel de bocetaje 3. 2021

Figura 28. Ter nivel de bocetaje 4. 2021
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Figura 29. Ter nivel de bocetaje 5. 2021 Figura 30. Ter nivel de bocetaje 6. 2021
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Figura 31. Ter nivel de bocetaje 7. 2021 Figura 32. Ter nivel de bocetaje 8. 2021

En estas piezas se define el espacio y orientacion que ocuparan las imagenes, texto, iconografia
y logotipo dentro del arte madreverfiguras 26 a 29)
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Figura 33. Ter nivel de bocetaje 8. 2021
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Figura 35. Ter nivel de bocetaje 10. 2021

Figura 36. Ter nivel dve bocetaje 11. 2021
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Para continuar con el primer nivelde bocetaje
se cambio el formato para poder visualizar
nuevas opciones que permitieran distribuir s
los elementos que conformarian las piezas
de diseno de mejor manera, entre estos
elementos se encuentra la imagen, el texto, -
iconografia y llamados de accion.

Dentro de estos bocetos se tomo en consi-
deracion la intervencion de las fotografias
con el estilo de ilustracion de Guillermo Gra-

jeda Mena quien dono algunas de sus obras { R — T:-
al Museo. (Ver figuras de 34 a 44) s T
Figura 37. Ter nivel de bocetaje 13. 2021
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Figura 38. Ter nivel de bocetaje 12. 2021

Figura 39. Ter nivel de bocetaje 14. 2021
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Figura 40. Ter nivel de bocetaje 15. 2021 Figura 41. Ter nivel de bocetaje 16. 2021
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Figura 42. Ter nivel de bocetaje 17. 2021

Figura 43. Ter nivel de bocetaje 18. 2021
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Figura 44. Ter nivel de bocetaje 19. 2021

Figura 45. Ter nivel de bocetaje 20. 2021

Figura 46. Ter nivel de bocetaje 21. 2021

Figura 47. 1er nivel de bocetaje 22. 2021
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Nivel 1B
Boceto a mano composicion y
fuentes definidas

En este nivel de bocetaje se tomaron propues-
tas del nivel anterior y se mejoraron o crearon
variantes que permitieran una mejor distribu-
cion de los elementos, se eligio una reticula y
se agregaron ilustraciones que pudieran dar
un aproximado al resultado deseado.

Figura 48. 2do nivel de bocetaje 1. 2021
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Figura 50. 2do nivel de bocetaje 3. 2021
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Nuevamente se toman bocetos de la primer
etapa los cuales fueron pulidos en cuanto a
distribucion de los elementos con el apoyo de
una reticula modular que fue determinada du-
rante la etapa de premisas de diseno.
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Figura 51. 2do nivel de bocetaje 4. 2021

Figura 52. 2do nivel de bocetaje 5. 2021
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Para estos bocetos se realizan detalles con
mejor definicion en base a materiales o piezas
arqueologicas que brindo el museo a traves
de fotografias para que el siguiente nivel sea
lo mas fiel a estas pautas definidas en bocetos
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Figura 53. 2do nivel de bocetaje 6. 2021

Figura 54. 2do nivel de bocetaje 7 2021
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Figura 55. 2do nivel de bocetaje 8 2021

Figura 56. 2do nivel de bocetaje 9 2021
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Nivel 1C
Bocetaje a mano con mayor
calidad y definicion

Este nivel define de mejor manera los elemen-
tos que seran empleados, los titulares, colores
e iconografia que acompanaran cada pieza y
daran un indicio de como se realizaran todas
las piezas de la campana. Se volvio a estructu-
rar la reticula que permitio que los elementos
fueran mejor distribuidos.
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Figura 57. 3er nivel de bocetaje 1. 2021
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Figura 58. 3er nivel de bocetaje 2. 2021 Figura 59. 3er nivel de bocetaje 3. 2021
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Autoevaluacion

En esta primera etapa de visualizacion de las
piezas a disenar, se evaluaron los parametros
de diseno que daran la pauta a los siguientes
procesos de visualizacion para una pieza me-
jor definida en cuanto a la paleta de color, po-
sicion y dimensiones de los textos empleados,
de manera que todos estos aporten a la comu-
nicacion con el grupo objetivo de manera fun-
cionaly estética.

En el caso de los medios de comunicacion di-
gital fue necesario establecer el key visual por
lo que en esta primer fase se evalu¢ la fidelidad
con las premisas de diseno presentadas ante-
riormente y la paleta de color, con las piezas
disenadasy presentadas.

Para cada nivel de visualizacion se elaboraron
diferentes propuestas de key visual en las que
se vario la posicion de la fotografia, el titular y
otros componentes de la pieza, estos parame-
tros fueron evaluados dentro de una rubrica
con cada aspecto importante del diseno.

(Verimagenes 01y 02 de anexos)



Proyecto de Graduacion - 84

Nivel 2 de visualizacion
y coevaluacion

En esta etapa se inicia la visualizacion de
las ideas generadas a lo largo del proceso
creativo, tomando en cuenta el concepto
creativo, insight, tipografias selecciona-
das, paleta cromatica y otros elementos
gréficos que aporten a las piezas que se
disefaran.

La primer fase de la produccion gréafica es
realizada a nivel manual en la cual se ex-
ploran diversas soluciones para las piezas
de disefio que se realizaran para el pro-
yecto, esta fase contiene subsecciones de
bocetaje, el primer nivel consiste en hacer
la mayor cantidad de bocetos posibles en
un tiempo corto. En la segunda fase de
bocetaje se seleccionan las opciones mas
acertadas a las premisas presentadas an-
teriormente, se eleva y mejora el nivel de
detalle en la distribucion de los elementos
requeridos en el key visual. Como nivel fi-
nal se seleccionan nuevamente las mejo-
res opciones elaboradas a nivel manual,
se re definen los elementos empleados
vy se corrigen detalles que no hayan sido
funcionales en versiones anteriores.

Nivel 2 de visualizacion

Seguido al nivel de bocetaje manual, se
toman las versiones del sub-nivel tres para
ser elaboradas en digital con una mejor
definicion de los textos, imagen, tratamiento
fotografico y aplicacion de color en base a la
paleta cromatica definida previamente en la
definicion creativa.

En el caso de este proyecto que sera dirigido a
redes sociales, se elaboro un key visual el cual
dara la pauta a las piezas realizadas para la

campana de promocion de la institucion, este
arte no sera utilizado durante el lanzamiento
de redes sociales, unicamente es la base de
tratamiento fotografico, distribucion de textos

y definicion grafica de los titulares. ¢ .cs4y 50

Te invitamos a que lo descubras
siguiendonos en nuestras redes sociales.

o Lo Damosracis Easuandls

o MURADE_GT @ MLRADE. GT

Figura 60. Nivel 2 de Bocetaje. Key Visual 1. 2021

Esta primer version de Key visual se tomo en
cuenta el concepto creativo que es "Descubre
en donde vives” se mostro una fraccion de la
pieza arqueologicadentro de un papelrasgado
por los bordes. El titular tiene terminaciones
rusticas basado en las piezas arqueologicas
expuestas en el museo, aligual que las pinturas
de Guillermo Grajeda Mena.
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En seguimiento a las normativas estipuladas
por la primera version de Key Visual, se realizo
esta primera visualizacion de publicaciones
con la cual se busca despertar la curiosidad
en los usuarios e incentivarlos a investigar
mas o estar al pendiente de las redes sociales
de la institucion, ya que las piezas que son
empleadas enlos artes, forman parte de su vida
cotidiana y los ha visto durante su crecimiento
en La Democracia.

Seguido de la publicacion en redes sociales
de estas piezas se revelaria la respuesta a
estas incognitas, las cuales tambiéen seran
compartidas por medio de un mailing a los
usuarios activos del museo Regional de

ArqueOlOg Ia'(Ver imagenes 2, 3y 4)

‘@-}HURADE

e,QUE HACEH AHI

‘@-}HURADE

¢LAS HICIERON

Figura 62. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 1.2. 2021

‘@-}HURADE

¢ TIENEN ALGUN

Figura 61. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 1.1. 2021

Figura 63. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 1.3. 2021
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@ MURADE

i, el nifto

. que a tas del suell

.+ su haltazgo, fui al’
sento ' Baby Face' pi¢
.Cieran encontrar otras pic
a sir del parque arqueold

fitacion nuestra. &

Y tii ya sabes
cQueé son?

Te invitamos a que lo descubras
siguiendonos en nuestras redes sociales.

Q La Bemocracia, Esculntla Q MURADE _(GT @ MURADE &T

Figura 64. Nivel 2 de Bocetaje. Key Visual 2. 2021

En esta segunda version se aplico un recorte 'y muestra un borde mejor definido. Las
mejor definido a las imagen , con un borde  imagenes iran evolucionando el definicion de
blanco que ayudard a resaltarla del fondo  colorconforme avance lacampana publicitaria
empleado en los artes, el texto se coloco  enredessociales.
sobre un fragmento que simula papel rasgado

Ver figura 58)
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Derivado del primer Key visual elaborado para
la propuesta, se realizaran preguntas al gru-
PO objetivo para generar una incognita en los
usuarios y de esta manera incentivarlos a se-
guir las redes sociales del Museo.

Detras de las imagenes de las piezas arqueo-
logicas se encontrara un extracto de un docu-
mento proporcionado por la institucion en el
cual se encontrara parte de la respuesta a las

interrogantes generadas. .., . .cres6 7y8)

@Mlﬂ!hb!

lami el Dr. Rafae] Lo

hesdl icto hatui
fultura ’\IUNTL ~ALTO.

v una ripids impresion, dr
Yirocto del mensaje que @
= muy cotn

cLas hicieron

os Mayas?

Figura 66. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.1 2021

/

cQué hacen ahi _-

Esas piedras?

@Mlﬂ!hb!

. estn culfura encomivse.

g sedentes (sentados), Son

na <ditsan die Ja fertilidad-. S

s presentan ¢
5 eaculturm

2 T;enen algun

gnificado?

Figura 65. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.1. 2021 Figura 67. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.3. 2021
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I MURADE I MURADE

U= U=

cl ‘,,;_'-F d‘: ,?-J
9 ) Forman parte de la exhibicién del 1 ) Con el estudio de las piezas,
Museo Regional de Arqueclogia estas fueron asociadas a la

Rubén Chévez van Dorne j? 9 civilizacion Olmeca 5 ]

& & &

Figura 68. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.4. 2021 Figura 69. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.5. 2021

{3/ MuRADE Posteriormente a la publicacion de las incog-

nitas dirigidas al grupo objetivo, se publicaria
una serie de respuestas proporcionadas por
el Técnico administrativo quien es el facili-
tador de informacion que le sera util al pro-
yectista para desarrollar las piezas de diseno

' 4
) [0 Son esculturas sedentes ) .
de sexo femenino @ @ requeridas y planteadas para la estrategia de
' comunicacion digital. |

=

Ver figuras de 62 a 64)

Figura 70. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.6. 2021
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@ MURADE
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rodados, presentan ef vientro abultal
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una de estns que cstaba tofjlens

¢ Tienen algiin

Significa

JQuieres saber las respuestas?
Siguenos o visitanos en en

© Lo Domoinca, Escsantia € rueasear MURADE, GF

Figura 71. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.7. 2021

En acompanamiento de la primera fase de pu-
blicaciones, se realizd un mailing el cual seria
dirigido a la base de datos de visitantes del
museo, por el cual se les compartira parte de
la campana publicitaria, al mismo tiempo se
les hara la invitacion a visitar el museo y des-
cubrir nuevamente el Patrimonio Cultural que
este alberga. Seguido de compartir las pre-
guntas relacionadas con las piezas arqueo-
logicas, se les enviara el arte que contendras
las respuestas y se extendera una invitacion a
conocer mas del museo.

Verimagen 65)
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@ MURADE

Figura 72. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.8. 2021

@ MURADE

Fue el anc en el gue Don Buben Chévez van Dorme
inaugura el ;
en La Democracia, Escuintla

Figura 73. Nivel 2 de Bocetaje. Propuesta 2.9. 2021

En seguimiento a la linea grafica definida por
el Key visual 2, se realizaran piezas con un es-
tilo grafico mejor definido, aplicando los dife-
rentes colores que la paleta cromatica ofrece,
de esta manera atarlos con el tema que se tra-
ta cada una de las publicaciones. En la ima-
gen 13 se puede observar como se emplea
como mascara de recorte una de las figuras
extraidas de la estructura del Museo, definien-
do de mejor manera la linea grafica de la cam-
pana en redes sociales que se estara aplican-
do para la institucion. (Verimagen 66)

En la misma modalidad de las primeras publi-
caciones, se realizara una introduccion vy las
publicaciones estaran acompanadas por in-
formacion que complemente la imagen prin-
cipal. También en los textos se podra obser-
var un tratamiento grafico mejor desarrollado
y llamativo para el grupo objetivo. (Verimagen
67)
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Coevaluacion con expertos de disefio en campafias digitales
Durante la validacion con los profesionales respecto a las pie-
zas elaboradas se detectaron algunos elementos que pudie-
ran mejorar en cuanto a la distribucion de los elementos aplica-
dos en las piezas digitales, la sugerencia de experimentacion
con los recursos obtenidos durante la conceptualizacion y
definicion creativa, como la tipografia, la paleta cromatica, el
uso de reticulas, la busqueda de nuevas opciones que pudie-
ran brindar las figuras extraidas de la estructura del museo y
experimentacion con otros recursos digitales que ofrecen las
plataformas de comunicacion digital.

Este proceso tiene la finalidad de detectar elementos que pu-
dieran ser mejorados antes de presentar la propuesta final de
diseno ante el grupo objetivo, obteniendo propuestas funcio-
nales y que cubran las necesidades de comunicacion de la
institucion que se apoya.w’\/er\magenes 03, 04 y 05 de anexos)
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Instrumento de coevaluacidn

Después de obtener la retroalimentacion por parte de los expertos en la validacion virtual que
se organizo por parte de los asesores del proyecto, se presento un instrumento de validacion el
cual fue compartido con los expertos para que pudieran calificar puntos de interés para epesista
en una estala de 1 a 5 siendo 1 una calificacion ineficiente y 5 una calificacion eficiente en las
piezas de diseno realizadas y de esta manera ajustar estas observaciones en la propuesta final
que sera presentada ante el grupo objetivo, Verimasenes 0609 de anexcs)

Museo Regional de Arqueologia
Rubén Chévez van Dorne

EPS 2021 - Rodolfo de Leon

Figura 74. Instrumento de coevaluacion con experto

> £
(1T

Validacion con Expertos - EPS 2021 -
201701373

Este formulario tiene como objetivo el validar las piezas disefiadas por el estudiante Rodolfo Antonio de Ledn,
para la Estrategia de comunicacion digital para promover El Museo Regional de Arqueologia "Rubén Chévez van
Dorne" ubicado en La Democracia, Escuintla.

Figura 75. Instrumento de coevaluacion con experto

Los ajustes sugeridos por los expertos en la tipografia, uso de color, tratamiento fotografico e
implementacion de movimiento, seran realizados en las piezas y estos podran ser visualiza-
dos en el nivel 3 de visualizacion, que aparece en el siguiente apartado de este capitulo.
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Conclusion

Durante el proceso de produccion grafica
es importante el realizar varias pruebas
que permitan al disenador grafico explorar
diversas soluciones a un mismo problema de
comunicaciongrafica, porloqueesimportante
realizar procesos de bocetaje amplios
iniciando por una etapa manual en la que se
estipule la distribucion de los elementos que
se desean colocar en cada pieza a disenar,
seguido de la experimentacion manual
proceder con diversas propuestas digitales,
que permitan agregar detalles que se facilitan
en las plataformas de diseno existentes vy
especializadas para cada tipo de proyecto
que se desee llevar a cabo.

Al obtener un producto digital lo ideal es vali-
darlo con expertos en la materia, que puedan
aportar observaciones de valor a cada pieza
grafica presentada y de esta forma alcanzar
resultados adecuados para las necesidades
del cliente y del grupo objetivo. En el caso del
diseno de campanas digitales, la elaboracion
de un Key Visual es importante para poder de-
finir el resto de piezas que son contempladas
para la campana de comunicacion.
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Posteriormente la presentacion del nivel
2 de visualizacion y de realizar la coeva-
luacion con profesionales del disefio gra-
fico especializados en la elaboracion de
campanas digitales para redes sociales,
fueron evaluadas las observaciones y su-
gerencias presentadas por los profesio-
nales para la realizacion de cambios tec-
nicos para el desarrollo de la pieza final
de disefio grafico.

Una vez realizadas estas correcciones se
prosiguio con la elaboracion de las piezas
faltantes correspondientes a la estrate-
gia de comunicacion elaborada para el
Museo Regional de Arqueologia “Rubén
Chévez van Dorne”. Esto con la finalidad
de desarrollar la validacion con el grupo
objetivo determinado, la cual requeria de
un porcentaje significativo de las piezas
para que la evaluacion fuera efectiva y
pudiera brindar resultados positivos.

Este proceso fue elaborado con el apoyo
de Maestras de la region de La Democra-
cia, Escuintla quienes imparten clases a
jovenes del nivel educativo Béasico y Di-
versificado, al igual que se llevd a cabo
la validacién con un colaborador del area
de comunicacion digital del Ministerio de
Cultura y Deportes.

Nivel 3 de visualizacion

y validacion

Los cambios sugeridos por parte de los profesionales
de diseno grafico en la coevaluacion fueron desarro-
llados durante esta etapa los cuales seran presenta-
dos a continuacion:

- Tipografia

- Paleta cromatica

- Tratamiento fotografico

- Formato empleado para publicaciones

Tipografia

En este apartado, se habla de la seleccion
tipografica que se tenia contemplada inicial-
mente para el desarrollo de la estrategia de
comunicacion digital, la cual considerando
las premisas de diseno presentadas a los
profesionales, se encontro y resalto un area
de mejora para el desarrollo de los artes fi-
nales, tipografia que previamente seria em-
pleada en el Key Visual el cual dara pauta
para desarrollar la totalidad de la estrategia
de comunicacion final.

Entre las razones por las cuales se realizo este
cambio estan la falta de coherencia con las
premisas de diseno presentadas previamen-
te, ya que la imagen limpia y elegante que
se buscaba transmitir no se lograba con la ti-
pografia empleada en los artes presentados,
otra de las razones fue la jerarquia de textos
que no era tan clara y se creaba dificultad en
la lectura por los elementos empleados para
colocar los textos. 'Verimagenes 80a82)
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Entre las sugerencias de tipografia brindadas por los /
profesionales mencionaron la consideracion de uso - . Qué hacen ahr’ <
de tipografias Sans Serif, Bold o Black que permitan ¢ /

@
una mejor composicion tipografica, acompanada Esas p’edraS?

de una tipografia caligrafica o cursiva para reforzar y

complementar el mensaje que se desea transmitiren  Figura 79. Titular 2 propuesto en visualizacion grafica 2
las piezas graficas a disenar. /" 19uras /6. 80y 81)

ATHENA RUSTIC Monument
ABCDEFGH Extended

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg

IJKLMNROP Hh li Jj Kk LI Mm Nn NA

Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu

QRSTUYWXYZ VV Ww XX Yy ZZ

0123456789 or=s4serEs

Figura 76. Athena Rustic Font, empleada en nivel 2 de visualizacion

Figura 80. Tipografia propuesta para nivel 3 de visualizacion

Fortescue

Y TU YA SABES Pro Display

L Qﬂ S @ 7 Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh

Ji Jj Kk LI Mim Nn Nii Oo Pp
Figura 77. Titular 1 propuesto en visualizacion grafiaca 2

Qq Rr Ss Tt Un Vv Ww Xx Yy Zz
0123456789

_ Figura 81.Tipografia propuesta para nivel 3 de visualizacion
r
[ 4
£

Figura 78.Titular 2 propuesto en visualizacion grafiaca 2




Proyecto de Graduacion - 96

Paleta cromatica

Se encontrd un acierto con relacion a la pa-
leta cromatica empleada en los artes y pre-
sentada para el resto de la estrategia de co-
municacion, se encontro un acierto debido a
la relacion con el museo, en cuanto a temas
arqueologicos y la ubicacion geografica del
mismo. La observacion que fue mas notoria la
cromatologia presentada, fue la falta de inten-
sidad en los colores que conforman la paleta,
sin embargo no es un obstaculo para el desa-
rrollo de la campana publicitaria. Ve magen 2]

Posterior a la validacion se realizd el cam-
bio sugerido en la intensidad de los colores
subiendo la saturacion y brillo de cada uno
de tal manera que tuvieran un alto contraste
entre cada uno, permitiendo una mejor con-
jugacion cromatica en las composiciones de
los artes digitales. Asi como también fueron
extraidos porcentajes de los colores para
crear nuevas composiciones cromaticas al
momento de desarrollar los artes digitales(-
ver imagen 83)

Figura 82.Paleta cromatica presentada en coevaluacion

FABTBSZ
R263GR223B223
COMI7YEK0

F#FECADD
R 189 G221 B:215
31 M2 YT K0

FH7AEID
R103 G174 88Y
REE M4 Y84 k0

Figura 83.Paleta cromatica corregida por sugerencia de profesionales
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Tratamiento fotogréfico

El tratamiento fotografico fue uno de los factores que presentaba mas areas
de mejora como en la disposicion de este elemento, la post produccion, re-
corte y considerar la aplicacion de algun filtro que se acople mejor al con-
cepto creativo para que sea lo mas fiel posible a las premisas de diseno que
fueron presentadas (Ver figuras de 84 a 86)

Se sugirio utilizar una mascara de recorte en apoyo de piezas geométricas que
fueron extraidas de la estructura del museo, para poder jugar con la distribu-
cion de la fotografia dentro de los artes, crear dinamismo y de esta manera sea
mMas atractivo para el grupo objetivo de la campana de comunicacion digital.

Figura 84.Tratamiento fotografico con efecto de papel rasgado

Figura 85. Tratamiento fotografico con mdscara de recorte
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Figura 86. Tratamiento fotografico con mascara de recorte

Al terminar la validacion con profesionales se evaluaron las
sugerencias realizadas para el tratamiento fotografico, en el
cual se hicieron iteraciones digitales para lograr alcanzar un
nivel de visualizacion ideal para la campana de comunicacion
digital. Se mezclaron diferentes técnicas empleadas anterior-
mente como la desaturacion en la fotografia para alcanzar un
efecto blanco y negro, la aplicacion de mascaras de recorte
empleando las figuras extraidas del museo y puntillismo en la

fotografia para dar un acabado antiguo. ., ...«

Figura 87. Tratamiento fotografico para nivel de visualizacion 3
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Formato de publicaciones

En cuanto a los formatos de publicaciones se
sugirio explorar las diferentes opciones que
las redes sociales proporcionan a los usuarios
de estos medios para crear una mayory mejor
interactividad con el grupo objetivo. Dentro
de los formatos sugeridos se encuentra la
realizacion de animaciones integradas a las
piezas a disenar para que estas sean mas
llamativas al momento de ser vistas en las
redes sociales del grupo objetivo, también
buscar interactividad a través de las funciones
que presentan actualmente las redes sociales
como lo son trivias, encuestas y filtros
fotograficos, de los cuales se tomaran en
cuenta las trivias y encuestas que permitiran
generar duda y necesidad de visitar el museo.

Para generar estas nuevas publicaciones
fueron empleadas las figuras extraidas del
museo, generando una sobreposicion de

diferentes elementos para generar nuevas
figuras geométricas, las cuales fueron
empleadas para realizar mascaras de recorte
en las imagenes presentadas en cada arte
para posteriormente fueran animadas en una
aplicacion de animacion digital, este tipo de
material es admitido en las redes sociales y
genera mayor impacto visual ante el grupo
ObjetiVO. (Verimagen 88 a 92)

Posteriormente a la validacion con
profesionales vy la aplicacion de los cambios
sugeridos por los mismos, se desarrollaron
nuevas piezas de diseno las cuales serian
validadas con los usuarios del museo,
profesionales en temas arqueologicos, de
diseno grafico o interesados en aprender de
la arqueologia guatemalteca para obtener
una mejor retroalimentacion por parte del
grupo objetivo al que va dirigido este material.

Figura 88. Formato 1 de fotografia para animacion visualizacion 3
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2

-

Figura 89. Formato 2 de fotografia para animacion visualizacion 3 Figura 90. Formato 4 de fotografia para animacion visualizacion 3

Figura 91 Formato 3 de fotografia para animacion visualizacion 3 Figura 92. Formato 5 de fotografia para animacion visualizacion 3
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Validacion con el grupo objetivo

Para el desarrollo de esta fase fueron
invitadas maestras de la region de La
Democracia, Escuintla, quienes imparten
cursos en los niveles de educacion basica
y de diversificado y estan relacionadas con
las piezas arqueologicas expuestas fuera del
museo. Son personas que han escuchado
historias de como fueron descubiertas estas
piezas en el municipio y los alrededores. Para
llevar a cabo estas validaciones fue utilizada

8 Pérez Robles

11:31 | hgt-aoma-gce

la plataforma de Google Meet la cual permitio
tener contacto directo con los invitados, al
mismo tiempo que fue una medida tomada
por la actual situacion de Pandemia la que
dificulta el poder reunir a un amplio grupo de
personas por un tiempo prolongado. |

Ver imagen

93)

A continuacion se presentan las piezas con
las correcciones de los profesionales:

Imagen 93. Validacion con Directora de conservacion arqueoldgica parte del grupo objetivo

Para la validacion también fue invitado un
integrante del equipo de disenadores para
redes sociales del Ministerio de Cultura y
Deportes de Guatemala, con quien se tuvo la
validacion por el mismo medio el cual facilito
la presentacion del material, el cual en este

caso es de caracter digital mas que fisico. “er
imagen 94)
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Aaron Daniel Batz Casia

10:28 | Validacion piezas de disefio

Figura 94. Validacion con Director de diseno de la direccion de museos de Guatemala.

A continuacion se presentaran las piezas de diseno que fueron validadas con el grupo obje-

tivo, las cuales fueron resultado de la coevaluacion con profesionales del diseno gréafico. V'
figuras de 95 a 99)

@MURADE @NURADE

¢ Qué hacen ahi JLas hicieron

Figura 95. Arte expectativa 1 Figura 96. Arte expectativa 2
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.@ MURADE

¢ Tienen algiin

s cokisales; estamy
stas que cstaba totalmente

Figura 97. Arte expectativa 3

@Muulbi

Estas piezas arqueologicas fueron
descubiertas en la finca

Monte Alto,
Escuintla

3

Figura 98. Arte expectativa 4
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w MURADE

cQué hacenali

Esas piec

2 Las hicieron -

Mayas?

¢ Tienen algin :

Significa

Figura 99. Arte expectativa 5 mailing

Las observaciones por parte del grupo con-
cordaron que el concepto creativo se veia
reflejado de manera correcta en las piezas
disenadas, asi como el insight es oportuno
para el grupo objetivo, ya que muchas de
las personas que viven en La Democracia
no tienen mayor conocimiento de las piezas
argueologicas, incluso parte del grupo des-
conocia el origen de estas piezas que perte-
necen al museo.

De los comentarios que resaltaron dentro de
la video llamada por parte de los docentes
fueron:

El material resulta atractivo para que jo-
venes de La Democracia asistan al museo
para informarse mas de las civilizaciones
pasadas de la region

La paleta de colores es adecuada tanto
para el tema del que se esta hablando,
como para la region en la que se encuen-
tra ubicado el museo.

El tema refuerza la educacion de la region
gracias a que sera difundido en las redes
sociales que son del diario vivir de los es-
tudiantes.

Las fotografias resultan interesantes con
la animacién que fueron agregadas a las
piezas disefiadas
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Las piezas sufrieron varias iteraciones al finalizar la fase de
visualizacion. Gracias a las observaciones, sugerencias
y participacion de los profesores pertenecientes al grupo
objetivo del proyecto se pudo obtener una mejor solucion al
problema de comunicacion con el que cuenta la institucion.

Luegodelaelaboracion de estafaseylaserie de validaciones,
se prosigue con la modificacion de las piezas disenadas, en
cuanto a la distribucion de los elementos que conforman los
disenos, la paleta cromatica y el tratamiento fotografico.
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7. Presentacion final de
la pieza disenada

7.1 Fundamentacion de las piezas disenadas
7.2 Presentacion grafica de la pieza completa
7.3 Orientaciones tecnicas

7.4 Costo de produccion de la grafica

7.5 Costo de reproduccion de la pieza disenada
7.6 Entrega de artes finales a la institucion
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En este apartado seran presentadas las 16 publicaciones realizadas para la campafia de
comunicacion del MURADE, asi como también los elementos empleados para la realiza-

cion de las piezas finales y la explicacion del por qué fueron elegidos.

Presentacion final de
la pieza diseinada

En esta seccion se presentan las piezas de
diseno finales realizadas por el proyectista en
donde se describira a detalle las decisiones
de diseno que dieron como resultado el
producto grafico final de la campana de
comunicacion

Se presentaran todas las publicaciones
realizadas parala campana de comunicacion
a través de redes sociales, asi como tambien
se detallara el uso correcto de las mismasyy el
costo de produccion y difusion del material.

Fundamentacion

Para el desarrollo de la campana de comu-
nicacion digital en redes sociales, se utilizo
como base el concepto creativo “Descubrien-
do en donde vives” como parte de la labor
que ejerce un arqueologo al momento de en-
contrar una pieza arqueologicay por otro lado
para que los pobladores de La Democracia,
Escuintla puedan descubrir mas de la histo-
ria que se alberga dentro del Museo Regional
de Arqueologia “Rubén Chévez van Dorne” la
cual esta relacionada con este departamento
de Guatemala y es desconocida.

A través de las piezas graficas de diseno se
busco representar el concepto creativo por
medio de animaciones que tuvieran como
principal elemento una de las piezas o0 perso-
najes importantes de la historia del museo y
detras de estos se tuviera una animacion que

fuera descubriendo parte del contexto de
la imagen. Apoyandose también de codi-
gos graficos como la fotografia, tipografia,
color, forma y el espacio, para poder ob-
tener un resultado que pueda comunicar
efectivamente el mensaje que la institucion
busca difundir en la poblacion donde se
encuentra el Museo.

Estas piezas disenadas no solo seran de
apoyo para la institucion, sino que seran de
apoyo para los colegios del area que desee
ampliar el conocimiento de los alumnos
en relacion a la civilizacion Monte Alto de
la cual actualmente se tiene poco conoci-
miento en el departamento de Escuintla y
las zonas aledanas al municipio de La De-
mocracia.

El concepto creativo se vera reflejado en
cada uno de los artes que estaran confor-
mados por una imagen relacionada al mu-
seo y en el fondo de la fotografia se vera
una animacion que ira mostrando seccio-
nes del entorno de laimagen.

Durante el proceso de elaboracion del pro-
yecto, se hicieron algunas correcciones
brindadas por profesionales del diseno
grafico y sugerencias del asesor grafico.
Lo cual permitio que el resultado final sea
efectivo para cubrir las necesidades de co-
municacion de la institucion.
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Tipografia

Para el desarrollo de las piezas de diseno,
se emplearon 3 tipografias las cuales pue-
den ser utilizadas al mismo tiempo en una
misma pieza, sin embargo no significa que
deban ser aplicadas siempre, esto depen-
dera de la cantidad de texto que se desee
colocar en las y el impacto que se desee
en la pieza de diseno.

Para el titular se pueden emplear dos ti-
pografias, la principal que es Monumen-
tal Extended en el peso de la tipografia
Black, esta puede ser utilizada conrelleno
y en contorno segun la cantidad de texto
y el mensaje que se busque comunicar.

La segunda tipografia que puede ser im-
plementada para los titulares es Fortes-
cue Display en el peso Median ltalic, esta

tipografia sera utilizada cuando el titular
de los artes sea demasiado extenso y se
desee dar prioridad a una palabra del ti-
tular, la cual deberd ir con la tipografia
Monumental mencionada anteriormente
por el alto contraste que se genera entre
estas.

La tercer tipografia que puede ser imple-
mentada en las piezas de diseno es Ai-
leron en los pesos Light y Bold, esta sera
implementada en los cuerpos de texto
gue acompanen cada arte, esta tipografia
le permite al usuario una facil lectura de la
informacion gracias a su estructura tipo-
grafica, también permite generar un alto
contraste y balance entre los elementos
que puedan ser utilizados en cada pieza
de diseno. 'Verfoura 100

Titulares
NMonNnumMmental Extended

Monumental Black

Titulares
Fortescue Pro Display

Fortescue Pro Median Italic

Cuerpo de texto
Fivo Sans

Fivo Sans Heavy Oblique

Figura 100. Tipografias empleadas para desarrollo de campana
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Paleta Cromatica

La paleta cromatica propuesta para el desa-
rrollo de la campana, fue extraida del parque
que se encuentra frente al museo en donde
se exhiben las piezas mas llamativas e impor-
tantes que este alberga.

Posteriormente, esta paleta de color fue mo-
dificada para crear un mejor contraste entre
los colores extraidos del parque con colores
utilizados por el maestro Guillermo Grajeda
Mena dentro de sus obras de arte exhibidas
en el museo, ademas de generar una simili-
tud y coherencia con las premisas de diseno
presentadas en el nivel 1 de visualizacion en
el capitulo de produccion grafica.

Esta paleta cromatica también esta inspira-
da y contextualizada en el clima del depar-

#F14600
R: 241 G:70 B:0
C:0 M:82 Y:99 K:0

#eb9d00

tamento en el que se encuentra el museo,
obteniendo una paleta con colores calidos
y llamativos para la vista del los usuarios de
los medios de comunicacion digital.

La paleta cromatica esta compuesta por 8
colores de los cuales tenemos 3 principales,
el Color naranja, el amarillo y el morado, los
cuales permiten crear diversas combinacio-
nes con alto nivel de contrastante con los
otros colores de la paleta cromatica.

De cada color presentado se derivaron por-
centajes los cuales permiten facilidad en la
decodificacion de imagenes y facil lectura

entre los textos y fondos empleados. Vi
101)

#67ae3d
R:103G:174 B:61
C:65 M:4 Y:94 K:0

#0079c0
R:0 G:121 B:1z292
C:84 M:44 Y:0 K:0

R: 235 G:157 B:0
C:5 M:43 Y:98 K:0

#ff2819
R: 255 G:40 B:25
C:0 M:89 Y:86 K:0

#069349
R:6 G:147 B:13
C:84 M:14 Y:90 K:2

#4b0652
R: 75 G:6 B:82
C:81 M:100 Y:33 K:32

Figura 101.. Paleta cromatica empleada para desarrollo de campana
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Tratamiento fotogréafico

Para el estilo y tratamiento fotografico se busco
dar una apariencia de fotografias antiguas,
dentro de una linea grafica mas dinamica,
apoyandose de los otros codigos visuales que
fueron empleados en las piezas de diseno.

El estilo fotografico fue modificado desde
la premisas presentadas inicialmente para
poder transmitir de mejor manera el concepto
“Descubriendo en donde vives”.Verfouas 10227104

Figura 104. Fotografia Parque José Santos Toruno intervenida por proyectista
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Reticula

La reticula fue uno de los elementos que
mas cambios sufrid durante el desarrollo
de la pieza de diseno, debido a que en los
primeros niveles de visualizacion era dificil
poder evaluar la funcionalidad de esta, hasta
que se pasoaun nivelde visualizacion digital
se pudo implementar una diagramacion
adecuada para la correcta distribucion de
los elementos que las piezas requerian, l0s
cambios consistieron en agregar columnas
y filas manteniendo la propuesta de utilizar
una reticula modular.

La reticula utilizada cuenta con 8 columnas
y 8 filas para las publicaciones cuadradas,
para las versiones verticales implementadas
en las historias de las redes sociales se
cuenta con una reticula de 8 columnas vy
13 filas, que permitieron que los elementos
fueran distribuidos adecuadamente para
facilitar la comunicacion entre la institucion

y los usuarios de las redes sociales. Ve figuras 105
y 106)

Figura 105. Reticula publicaciones cuadradas

Figura 106 Reticula publicaciones verticales
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Forma

Para los recortes en los fondos de las
imagenes se estan empleando formas
extraidas de la estructura del museo,

que se encuentran en la fachada frontal,
en el techo de la sala “Guillermo Grajeda
Mena” y en algunas de las figurillas que
se encuentran en exhibicion dentro del
museo. (Ver figuras 107 a 110)
(“

Figura 108. Formas 1 extraidas para recorte de fondo

AAA
a8

Figura 107. Formas extraida de fachada

Figura 109. Formas 2 extraidas para recorte de fondo

Figura 110 Forma extraida de fachada 2
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Presentacion grafica
de Ia pieza completa

A continuacion se presentan las piezas com-
pletas elaboradas por el epesista para el Mu-
seo Regional de Argueologia siendo estas:
piezas de expectativa, piezas de historia del
MURADE, piezas de contexto de la Cultura
Monte Alto, piezas informativas de los artefac-
tos que se encuentran en el Museo y piezas
de invitacion a visitar el museo. Estas piezas
forman parte del desarrollo de la estrategia de
comunicacion a traves de medios digitales.

Piezas de expectativa

Estas piezas como bien su nombre lo indica,
tienen la finalidad de crear en el grupo
objetivo la expectativa de o que sucede a
través de las redes sociales del MURADE,
crear la necesidad de investigar mas de
las cuestionantes presentadas y también
incentivar a asistir a la institucion para poder
descubrir esta informacion.

Estas piezas podran ser visualizadas en
plataformas de comunicacion digitales a
través de publicaciones en el perfil de la
institucion y tambien en las historias que
estos medios permiten utilizar.

Acompanado de las publicaciones en
versiones cuadradas y verticales, se estara
comunicando a través de correo electronico
con piezas que contendran todas las
cuestionantes y respuestas de las mismas,
esto podra ser posible gracias a la base de
correos que la institucion contiene.

Piezas de historia del MURADE

Por medio de estas piezas se dio a
conocer datos importantes de la historia
del Museo como la procedencia de las
piezas descubiertas en la Costa Sur de
Guatemala, sobre todo en la region de
La Democracia, Escuintla. Quién fue el
fundador de la institucion y en qué ano
inicio sus labores para poder compartir los
descubrimientos arqueologicos dentro del
territorio guatemalteco, también se comparte
historia del edificio en el que se encuentra
actualmente el MURADE.

Piezas de contexto Monte Alto

Estas piezas contienen  informacion
relacionado con la cultura Monte Alto, la cual
permanecio en el territorio guatemalteco en
la Costa Sur del pais, asi como también se
comparte informacion de la época en la que
habito el mismo.

Piezas informativas de artefactos que

se encuentran en MURADE

En estas piezas se comparte informacion
de la actualidad de la institucion, como los
barrigones expuestos en el parque José
Santos Toruno y de las pinturas donadas por
Guillermo Grajeda Mena.

Video como llegar a MURADE
Video realizado para poder brindar
indicaciones de como llegar al Museo.
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Piezas de expectativa

"\\:;MUIIADE @MURADE

£ Oué hacen ahi

Estas piezas arqueologicas fueron
descubiertas en la finca

Monte Alto,
Escuintia

b/

@MURADE @MURADE
Forman parte de la exhibicion del El museo esta ubicado
Museo Regional en el casco urbano de
de Arqueologia La Democracia,
Rubén Chévez van Dorne Escuintlia

b8 b8
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Piezas de expectativa

@MURADE . @MUHADE

clLas hicieron

Deavid en ¢ auditoric

En un inicio se creyo
cudndo <l nieto b gue las piezas arqueldgicas correspondian
AONTE-ALTO. '

nmsi;‘ilimpmfié-n.dt 3 : a Ia época
~  de los Mayas

SFn fosma muoy com

@MUHADE ; @MUHADE
Con el estudio de las piezas, - : Finalmente arqueologos
estas fueron asociadas a la involucrados, los determinaron como
civilizacion . Cultura
Olmeca ~ Monte Alto
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Piezas de expectativa

@MUI!ADE @MUHADE

¢ Tienen algrin

En estn cultur
sedentes (5

Son esculturas sedentes
de sexo
indefinido

bb/

@MUNADE ; @MUNADE
Son llamadas Conocidos también como
clioses obesos _ Baby Face
o glotones por las facciones representadas

bb/ bb/
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Mailing de expectativa

'@l MURADE

¢ Qué hacen ahi

Forman parte de o0 el
Museo Regional
de arqueoclogia

Rubén Che an Darme

b5

cLus hicieron

N == v = Te=
— ] 3 A = 1y
| SHO)=5s WA )

En un inicio 5e creyd que las plezas

arquecioqices comespondian
a la época de
los Mayvas

»

¢ Tienen algiin

O Femenino

”

Aprende mas acerca del Museo
siyuiendonos en nuestras redes sociales

o ks e iy o Gy ey n MLRUEE G @ MAFACE 3

............. P

}ﬂ_‘nunnni

2CMné Furcert ke

Esas piedi

2 Trenent allgrion

Significa

- ot et




Proyecto de Graduacion - 120

Piezas de historia del MURADE
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Ao en el gue Don Rubé : van Dorne
| Museo Regional de Arqueologia
tla
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Piezas de contexto Monte Alto

(i MURADE
=%

La cultura Monte Alto
. es considerada la mas
', antigua de Mesoamérica.

Pl o La cultura |
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Mailing de invitacion

) ]
@Munnnz N

La arqueologia
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Piezas informativas
de artefactos que
se encuentran en MURADE

BN Barrigones

@ MURAIDE .

B ;Cuantas piezas
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@ﬁun;\'ps

: Guillermo Graeda”ﬂﬂéna
| alberga el MURADE

@ MURADE

BN Pinturas al MURADE [
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Video como llegar a MURADE

.Como llegar a

MURADE

Rubén Chévez van Dorne?

Inicia el recorrido por
el Peaje Carretera Palin Escuintia

Tomara el préximo retorno Y asi llegas a
hacia La Democracia el Museo Regional de Arqueologia
Rubén Chévez van Dorne




Proyecto de Graduacion - 128

Artes invitacion
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Plantilla para fotografias
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Orientaciones técnicas para re-
producir e implementar las piezas
graficas

Aplicacion de la pieza de disefio a traves
de medios digitales

Las piezas de diseno elaboradas para la
campana de comunicacion no podran ser
implementadas en ninguna plataforma
digital hasta que el proyectista haya
aprobado el examen privado, en el momento
que estas puedan ser implementadas
y se desee realizar algun cambio en la
informacion contenida en las piezas de
diseno, se podra realizar el cambio de la
informacion libremente, se recomienda que
sea un profesional en el diseno o estudiante
de la rama quien realice estos cambios para
evitar cualquier complicacion al momento
de ingresar nueva informacion.

Teniendo en cuenta la posibilidad de realizar
cambios en el material, se hacen algunas
sugerencias a la institucion antes para que
el material no se vea afectado bajo ninguna
circunstancia.

Modificacion del material por un
profesional del diserio grdfico

Encasode serrequeridos cambios dentrodel
proyecto, sera necesario contar con el apoyo
de un disenador grafico que cuente con los
programas necesarios para la edicion, siendo
en este caso:. Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator y Adobe After Effects.

Los archivos editables seran entregados a
la institucion en donde se podra encontrar
todos los recursos necesarios, CoOmMo
fotografias, tipografias, paleta de color y
cualquier otro elemento que esté incluido en
las piezas de diseno.

Modificacion del material por no disefia-
dores

En el caso de no contar con el apoyo de un
disenador, Unicamente necesitara contar con
los programas mencionados anteriormente,
dentro de estos archivos editables estara
identificado cada elemento por nombre
para que sea mas facil diferenciarlo para la
persona que esté editando el material.

Antes de iniciar con la edicion de cualquier
material, debe asegurarse que las tipografias
compartidas estén previamente instaladas,
seguido a esto podra abrir cualquier archivo
editable, al momento de editar el texto
debera guardar los cambios realizados vy
posteriormente exportar las imagenes o
animaciones segun sea requerido.

Se recomienda que los archivos editables no
sean movidos de carpeta ya que esto podria
ocasionar pérdidas dentro de los archivos
modificando o danando el archivo. En dado
caso no se tenga algun conocimiento de
los programas de diseno, se puede acudir
a ver video tutoriales en plataformas como
Youtube.
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Costos de produccion de la grafica

Al finalizar el proceso de produccion grafica se elabord un cuadro de costos
de produccion del diseno de piezas graficas, dentro de estos costos se toma
en cuenta desde la investigacion que es fundamental para elaborar cualquier
proceso creativo, hasta la elaboracion de las piezas de diseno. Para tener un
célculo preciso de los costos que este conlleva, se le asigna un costo ala hora
de trabajo dependiendo cada tarea que se realizo, finalizando se toman en
cuenta los insumos que fueron utilizados para el desarrollo de la pieza, estos
insumos podemos verlos reflejados en el capitulo de Planeacion Operativa.

(Verimagen 10 de anexos)

Costos de reproduccion de la pieza disenada

Para poder estimar el costo de reproduccion la pieza disenada, se tomo en
cuenta el grupo objetivo al que se deseaba alcanzar segmentando la pauta
con apoyo de herramientas de las redes sociales y obtener un costo preciso
durante la campana. El objetivo que se busco alcanzar con la pauta en
medios digitales fue dar a conocer al grupo objetivo la ubicacion del Museo,
los servicios prestados y compartir datos relevantes de la institucion.

(Verimagen 11 de anexos)
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Entrega de artes finales a la institucion

Al concluir el proceso de produccion grafica se acordo una reunion con la
institucion para poder presentar y entregar las piezas de diseno finalizadas.
Enlareunion se conto con la presencia del Director del Museo de Arqueologia
“Rubén Chévez van Dorne” en esta se realizd una breve explicacion del
material que fue entregado y como poder utilizar los recursos.

Para la institucion los resultados fueron satisfactorios cumpliendo con las
necesidades de comunicacion y difusion de la informacion de la labor que la
institucion realiza.'Verfoua 117

Figura 111. Presentacion y entrega a la institucion de piezas gréaficas finales






Capitulo 08:
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Lecciones aprendidas

Para el desarrollo del proyecto de gradua-
cion, el proyectista logré adquirir nuevos
conocimientos a partir de su experiencia
con la institucién, acercamiento con el
grupo objetivo y temas que investigo para
la comprension del contenido brindado
para desenvolver el proyecto. A continua-
cion se detallaran las lecciones aprendi-
das que este proceso de intercambio de
conocimientos dejo en el estudiante:

1. Durante el desarrollo del proyecto de gra-
duacion pueden surgir interrogantes por parte
del proyectista al igual que en los encargados
de lainstitucion, por lo cual el poder establecer
un medio de comunicacion con la institucion
es de suma importancia para poder resolver
estas dudas, asi como recopilar recursos utiles
para el adecuado desarrollo del proyecto, po-
der establecer un orden y tiempo de entrega
de los recursos para que los involucrados en
el proyecto puedan tener un seguimiento de
las actividades e iteraciones que se estan lle-
vando a cabo.

2. Obtener informacion precisa del grupo ob-
jetivo es un factor que favorecera el desarrollo
adecuado del proyecto y muchas veces son
datos que mas se dificultan obtener en medios
digitales, por lo que establecer comunicacion
con el grupo objetivo de la institucion desde
la fase de diagnostico es indispensable, esto
permitira que los resultados para la fase de
descripcion creativa resulte mas eficaz y aser-
tiva, ya que nos brindara informacion acerca
del usuario y como este proyecto podra apor-
tar a su vida.

3. Se aprendio que el proceso de bocetaje en
todo proyecto es importante, ya que este per-
mite explorar diversas posibilidades para re-
solver una misma pieza grafica, esto hace po-
sible el proponer ideas innovadoras antes de
un proceso digital, en el cual se aprovecha de
mejor manera el trabajo para evitar cambios
significativos en los niveles de bocetaje mas
avanzado o prototipado.

4. Se aprendio que como disenadores grafi-
Cos siempre es necesario el apoyo de la insti-
tucion con la que se esté trabajando para po-
derentender cual es el objetivo y necesidades
de crear una pieza de diseno, para que esta
sea funcional para el usuario y también sea
util para hacer una comunicacion visualmente
agradable.

5. Durante el desarrollo del proyecto se com-
prendid que el definir las premisas de diseno
seria de mucha ayuda e importancia para po-
der establecer el objetivo que se deseaba al-
canzar con las piezas graficas a desarrollarse
y serfan un apoyo durante la validacion e itera-
ciones que evidencien el avance y que sobre
todo se fortalezca de manera visual el concep-
to creativo.

6. Através del estudio y analisis de los medios
de comunicacion con los que se cuenta ac-
tualmente, se implementaron nuevas formas
de comunicacion funcionales para la institu-
cion con el apoyo del diseno grafico, por lo
que se aprendio de formatos, medidas y ajus-
tes necesarios para una comunicacion ade-
cuada a través de estos canales.
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7. Fue necesario investigar e implementar he-
rramientas de validacion que serian utilizadas
con el grupo objetivo y expertos en el tema,
para medir la calidad y funcionalidad de las
piezas propuestas, esto ayudo a encontrar
soluciones adecuadas para que el disenador
grafico pudiera mejorar la pieza de diseno y
sobretodo sea funcional para el usuario.

8. Se aprendio a hacer un uso adecuado de
las redes sociales por las que se comunicaria
la institucion con su grupo objetivo, esto de-
bido a que en las plataformas digitales es to-
talmente diferente que el uso de material de
medios impresos.

9. Se aprendieron e implementaron nuevos
meétodos de conceptualizacion en los que se
involucrara la investigacion a profundidad y la
intervencion del grupo objetivo para obtener
un concepto creativo que se adecue a la per-
sonalidad de la institucion y el grupo objetivo
se sienta identificado con ello.

10.  Se aprendio a aprovechar las distintas
herramientas de comunicacion a distancia
como Google Meet. Se pueden llevar a cabo
entrevistas con el grupo objetivo, esto debido
a las medidas de seguridad que conllevo la
pandemia del COVID-19
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Conclusiones

Con las conclusiones se finaliza el proceso
de desarrollo del informe del proyecto de
graduacion, punto en el cual el proyectista ya
ha obtenido nuevos conocimientos y con los
cuales podra medir la eficiencia de las piezas
desarrolladas en base a los objetivos defini-
dos al inicio del proyecto con los que se bus-
cO apoyar alacomunicacion y divulgacion de
la institucion ante su grupo obijetivo.

1. Desde el inicio se establecieron junto a la
institucion, cuales serian los puntos de mayor
interés para difundir informacion de la institu-
cion, por lo que el proyecto aborda estos te-
mas a traveés de las piezas disenadas.

2. Con el apoyo de las piezas desarrolladas
serd posible el comunicar de manera eficien-
te cual es la labor de la institucion, cual es la
historia de la misma y en donde se encuentra
ubicado para que el grupo objetivo interesa-
do en la arqueologia guatemalteca pueda te-
ner un acercamiento a la institucion.

3. Gracias a las piezas desarrolladas se cum-
plira con el objetivo de educar a la region de
La Democracia, Escuintla respecto a la histo-
ria de las piezas que son exhibidas tanto den-
tro como fuera de las instalaciones y poder
dar a conocer esta civilizacion que ocupo el
territorio guatemalteco.

4. Se dara a conocer un espacio cultural del
pais que se ha dedicado a la preservacion de
piezas arqueologicas que forman parte del
patrimonio cultural teniendo un eficiente y
alto impacto a traves de los medios de comu-
nicacion digital.

5. Con el material desarrollado se apoya-
r4 a entidades educativas para promover el
aprendizaje de la cultura loca, conociendo
sobre la historia de la misma y la adecuada
preservacion.
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Recomendaciones

Para este apartado, se brindaran recomenda-
ciones a lainstitucion y a posibles estudiantes
de diseno grafico que se vean involucrados
en el proyecto en cuanto a modificaciones e
implementacion de nuevas piezas en la linea
que se ha trabajado en este proyecto.

Al Museo Regional de Arqueologia Rubén
Chévez van Dorne:

1. Se recomienda que para la implementa-
cion de las piezas en medios digitales, se
acople al instructivo brindado por el proyec-
tista, el toolkit, en donde se define cada pieza
como debe ser implementada, el texto a re-
dactar para cada publicacion en redes socia-
les, en que fechas es recomendable realizar-
lo y sobretodo las adaptaciones que se han
realizado para cada plataforma digital segun
el formato.

2. Si se desea aplicar algun tipo de cambio,
se recomienda que sea realizado por un pro-
fesional en diseno grafico con las habilidades
en animacion 2D en After Effects, en donde
también se deja los documentos editables y
recursos para apoyo de este proceso.

3. Incentivar a los centros educativos con
quiénes tienen comunicacion directa, a divul-
gar el material compartido por redes sociales,
para que mas personas de la region pueda
reconocer el trabajo realizado por el museo,

ademas de incentivar a que sean parte de la
experiencia de las piezas disenadas que fue-
ron realizadas para brindar informacion y da-
tos importantes de las piezas que se encuen-
tran dentro del museo.

Estudiante de diseno grafico:

1. Eluso de imagenes ha sido a partir del ban-
co de fotografias generado por el proyectista
por o tanto se utilizan fotografias exclusivas
para el museo, se recomienda que para ge-
nerar nuevas piezas se proyecte la misma filo-
sofia para seguir fomentando las piezas que
en el museo podran encontrar y los usuarios
las conozcan.

2. Eltipo de animacion, en donde se va reve-
lando la imagen de las piezas, esta estructu-
rado bajo el concepto creativo, por lo tanto
al realizar modificaciones o nuevas piezas
sobre esa linea grafica, mantener la idea evo-
cada para fortalecer visualmente y unificar las
piezas desarrolladas.

3. Para modificaciones o nuevas publicacio-
nes se recomienda el uso de las herramien-
tas digitales de diseno para lograr mejores
resultados y vincular este proceso que €s el
primer acercamiento en redes sociales para
la institucion.
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Anexos

Aspectos Si No

Jerarquia

¢Porque?

Si, en las piezas se evidencia la jerarquia entre titulares,
cuerpo de texto e iconografia, lo cual permitira al lector
tener un recorrido visual de lectura que haga
comprensible el mensaje que se desea transmitir.

Simetria

Si, las piezas tienden a estar en el centro del arte,
conteniendo en la parte superior el mensaje y enla
parte inferior la imagen que complementa el exto.

<

Singularidad

Si, en el los medios de comunicacion digitales de otros
museos o instituciones gubermamentales no se
encuentra presente la intervencion de un disenador
grafico para comunicar de manera eficiente y atractiva
SUS Servicios.

Memorabilidad

S, los usuarios al ver las publicaciones recordaran la
institucion que ofrece el servicio debido a que estas
piezas exhibidas fuera de la institucion forman parte
deldiaadia.

Adaptabilidad

Si, las piezas pueden ser adaptadas desde los medios
digitales a medios impresos.

Vigencia

SJ, las piezas podran ser ulilizados por un plazo de
tiempo aproximado de un ano, para gue la institucion
pueda planificar nuevas actividades gue necesiten ser
comunicadas a sus usuarios.

Legibilidad

Si, las piezas a disenar podran ser visualizadas desde
una pantalla de televisor, computadora e inclusive un
telefono celular.

Atractivo visual

Si, la campana publicitaria esté centrada en el grupo
objetivo tomando en cuenta tendencias del diseno
que capte la atencion del usuario.

N N N S N

Compatibilidad
semantica

S|, la campana esta centrada en llamar la atencion del
grupo cbijetivo a raiz de su contexto diaric, en base a
esto se dara a conocer mas del museo gque se desco-
noce:.

<

Tipografia

S, la tipografia fue elegida por su facilidad de lectura
en pantallas de dispositivos moviles y se apega al
conceplo creativo, la morfologia de la tipografia
empleada en titulares fue elegida eninspiracion por
las pinturas y piezas exhibidas en el museo.

Imagen 01. Tabla de costos produccion de piezas graficas. Rodolfo de Leon. 2021
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Aspectos

Reticula

S

No

¢Porque?

Si, la reticula modular permite la correcta distribucion de
todos los elementos que son necesarios en las piezas a
disenar, también permile crear nuevas propuestas o
variantes de una misma pieza.

Selecciodn
cromatica

Si, la paleta cromatica fue extraida del entorno en el que
se encuentra el grupo objetivo y donde se encuentran
las piezas exhibidas del museo.

Composicion

Si, todas las piezas que se encuentran dentro de las
piezas transmiten un mensaje puntual, estos elementos
pueden existir sin que todas las piezas esten dentro de
un mismo arte y no altera el mensaje que se desea
transmitir.

Los elementos empleados pueden ser utilizados tanto
en medios digitales como en medios impresos.

Recorrido Visual

Si, las piezas tienen un recorrido visual desde el titular,
cuerpo de texto, imagen y contacto.

Fotografia

<

Si, la fotografia es un elemento de importancia en
las piezas disenadas ya que sin estas el mensaje
no seria claro.

Calidad grafica

Ilteraciones

Si, las piezas disenadas muestran una alta calidad
grafica en el tratamiento de la fotografia, distiibucion de
los elementos y manejo de la tipografia para que el
mensaje sea comprensible.

Si, es evidente la experimentacion durante el proceso de
bocetaje hasta la obtencion de la pieza final.

Grupo Obijetivo

Si, las piezas disenadas fueron pensadas en la facilidad
de comprension del grupo objetivo con colores que
sean agradables y se encuentren dentro de su contex!o.

Piezas graficas

Si, las piezas seran entregadas con un cronograma en el
que se explique cual sera el uso de las misma, tiempos
de publicacion y medios de difusion.

Guia
metodologica

.

Si, el proceso para la realizacion de las piezas graficas
siguio los pasos requericlos para la obtencion de un
material adecuado a las necesidades de comunicacion
de la institucion, el concepto creativo trabajado para la
campana fue implementado en los elementos que
conforman las piezas y de esta manera tenga unidad
visual

Imagen 02. Tabla de costos produccion de piezas graficas. Rodolfo de Leon. 2021
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EVALUADOR: Carlota Callejas

Gontenida y Monsaie | Aplcavién m Medios Interagcide Calidad wewea | Calidad Grifia Tutal
Canmalaiies
-ty ¥ty s 2oty 2t Aapt
Descubrir i3 varienad de formatas que te olrecen (a3 piatalormas mgaakes. Explorar fu paleta de color en contraste con tu
2|05 0.5 1 2 §| contenwdo. Buscar referenciss digiales, acortar copies en piszas.

Imagen 03. Comentarios validacion Carlota Callejas. Rodolfo de Leon. 2021

EVALLIADOR: Jusé Carbos Molina

Contenido y Mensse | Aphcacén en Medios Iateracciin Lalidad ticnica | [ahidad Gréhea Total
. Comentariy
per 2pm e Zpns e o
Nesjnrary Sprovimar i pIGS 06 CAKISS S QP GRS § O 13z dessanas T tomada. & niel tpogrites
define ben que o 8l L ook ma s it nnsl formal o -coma en fus refeeeciae un Iook ms i que bace ieference = e piemes
> Firal ea indagar sdma i ioj: S e de lanpuzie las
3peia y & tFe ¢a nanatva al 9.5 aStn SeoruMEradas {13 NSTAVa QUG FrIVeAN i8S MAMSs For emp, 3 8l sicyialing Brav o6 6 Bk ok par
2] 1|05 2 15 mencionar chw) pars ver ue b= fnoora de o v poder splcaric de farma efciva y oo soks hacer pozts Fiarmates con una grafics afiteons

Imagen 04. Comentarios validacion José Carlos Molina. Rodolfo de Leon. 2021

EVALUADDR: Wendy Herrera

Costemdo y Memsae | Aplcaciin en Medics Inferaceids Caidad lecmez | Calidad Goifice Tald

s 2t £ 2wty 25ty opts

Ta L 13 palsta de colores primaria. Mejorar los - ania

Imagen 05. Comentarios validacion Wendy Herrera. Rodolfo de Leon. 2021

Validacion key visual
Es evidents la jerarquia tipografica en los textos empleados dentro de la

& continuacidn se ke solicita que califigue del 1 &l 5 diferentes aspectos de la Dieza prasentada
1 e, siando 3531 E (1]

.Es perceptible el concepto creativa en los codigos visusles empleados
1 2 2 4 5

Insatistactorio O O O O O Satisfactorio

Existe contraste entre los elementos

1 pid 3 4 5

Insatisfaciornio O O O O O Satisfactorio

composicion
1 2 3 4 3

Insatisfactorio O O O O O Satisfactario

;Las tipografias empleadas facilitan |s lectura de toda |3 informacion?

1 2 3 4 5

Insatisfactorio O o O O o Satisfactorio

¢Es perceptible un equilibrio en la compasicion tipografica?

1 3 3 ] 5

Imagen 05. Instrumento de coevaluacion
con expertos. Rodolfo de Leon. 2021

Imagen 06. Instrumento de coevaluacion
con expertos. Rodolfo de Leon. 2021
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¢ Representan un equilibrio visual los elementos empleados en el arte? Siendo
fotografia. tipografia, iconografia y logotipo.

¢El tratamiento fotografico es adecuado segun =l concepte creativo?
1 2 3 4 L}

Insatisfactorio O O O 0 O Satisfactorio

1 2 3 4 §

Insatisfactoria O O O O O Satisfactario

:Es evidente Ia apiicacidn de una reticula para distribuir los elementos?
;La paleta cromatica es adecuada segun =l concepto creativo, grupe chietivo al

O = que s2 dirige v tematica de = institucion?

ONU

1 2 3 4 5

Insatisfactoria O O O O O Satisfactario

De haber sido Sl la respuesta anterior, ; Considera que la distribucién de los
elementos es adecuads para tener un recorrido visual clara?

1 z 3 4 § \Utiliza este sspacio para describir puntos a mejorar.
Ingatisfactario O O O O O =aticfactoro TU respussta
Imagen 07. Instrumento de coevaluacion Imagen 08. Instrumento de coevaluacion
con expertos. Rodolfo de Ledn. 2021 con expertos. Rodolfo de Ledn. 2021

Utiliza este espacio para describir puntos a mejorar.

3 respuesias

Me parece mejor opcion la paleta cromatica principal, mejorar contraste, que las piezas griten. Buscar un o
protagonista en tu pieza para que ahi se dirija el punto central y parta toda tu informacion.

Descubrir la variedad de formatos que te ofrecen las plataformas digitales. Explorar tu paleta de color en
contraste con tu contenido. Buscar referencias digitales, acortar copies en piezas. Recordar siempre la
frase "Mohile first"

En cuestion de textos:

- La fuente tipografica de las redes sociales al final parecen un poco delgadas, no sé si este key visual se
imprimird o se usara en redes, pero en ambos casos recomiendo una versién més regular, semibold o bold.
- No estoy seguro de cuantas familias tipograficas estés usando, quiza son dos y la sans serif es la que
esta en diferentes pesos, colores y modalidades. Me agrada el hecho que a pesar de la variabilidad , haya
un equilibrio en toda la composicion; sin embargo, consideraria evaluar reducir algunas variantes de la
type, por ejemplo, la pregunta “;Qué son?" tiene varios niveles de énfasis: es anaranjada, es bold y esta
slanted..quiza solo uno de estos recursos son suficientes en lugar de los tres al mismo tiempo.

En cuestidn de color:
- La primera paleta creo que alude mas a la juventud del grupo objetivo, puede que haga mas atractivo el
contenido historico de las redes del museo.

Imagen 09. Comentarios realizados por expertos durante la coeva-
luacion de las piezas disenadas. Rodolfo de Leon. 2021
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Investigacion 24hrs Q80.00 Q1,920.00
Planeacion Operativa 32hrs Q80.00 Q2,560.00
Definicion Creativa 39hrs Q80.00 Q3,120.00
Produccion grafica 250hrs Q96.00 Q23,750.00
Validacion grafica 20hrs Q80.00 Q1,600.00
Elaboracion de artes finales 60hrs (085.00 Q05,100.00

Imagen 10. Tabla de costos produccion de piezas graficas. Rodolfo de Leodn. 2021

Piezas expectativa Facebook 3 Q200.00 Q600.00
Piezas expectativa Instagram 3 Q200.00 Q600.00
Video ubicacion Facebook 1 Q200.00 Q200.00

Imagen 11. Tabla de costos de reproduccion de piezas graficas. Rodolfo de Leon. 2021
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Guatemala, 20 de julio de 2022.

Arquitecto

Sergio Castillo Bonini

Decano en funciones

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimados sefiores:

Atentamente hago de su conocimiento que he realizado la revision de estilo
del proyecto de graduacion Disefio y desarrollo de estrategia de comunicacion
digital para promover en docentes y jovenes estudiantes la visita al Museo
Regional de Arqueologia “Rubén Chévez van Dome” en La Democracia,
Escuintia” del estudiante de la Escuela de Disefio Grafico Rodolfo Antonio De
Ledn de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
quien se identifica con carné universitario 201701373, previamente a conferirsele el
titulo de Disenador Gréfico en el grado académico de Licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes
en el campo lingiiistico considero que el proyecto de graduacion que se presenta
cumple con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente me suscribo
respetuosamente,

@ Lhhes Petrica Gurnte Rrmie
uc
& SRR,

Lilian Patricia Guzman Ramirez
Licenciada en Lefras
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