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 A través de los años, Guatemala ha tenido 
un índice muy bajo en el nivel de educación con 
respecto a diferentes oportunidades que se en-
cuentran al alcance de todos los habitantes y las 
desigualdades económicas dificultan el recibir una 
educación digna.  El analfabetismo, afecta princi-
palmente, al sector rural, ya que el nivel económico 
es bajo y desde muy temprana edad, deben llevar 
a casa sustento para su familia. 

 Asimismo, para combatir este problema, 
existen entidades que se encargan de velar por 
el desarrollo y aprendizaje de niños y jóvenes de 
escasos recursos, que residen en las áreas rurales, 
una de ellas es Gran Comisión Guatemala -GCG 
ONG-que inició desde hace 6 años y medio en el 
área de Patzún, Chimaltenango, trabajan ardua-
mente todos los días para mejorar las vidas de los 
habitantes de las aldeas del municipio con distin-
tos proyectos que buscan impulsar el desarrollo 
personal, comunitario y profesional de las aldeas 
en las que se enfoca.

 Es por esto que, el presente proyecto fue ela-
borado y dirigido al programa de Becas GCG, en 
el que se realizaron las investigaciones y análisis 
profundos y pertinentes, que fueron de apoyo para 
llevar a cabo los procesos fundamentales de con-
ceptualziación, validación y finalmente en la apli-
cación de distintos códigos visuales, que fueron 
útiles para lograr un proyecto final exitoso. 

PRESENTACIÓN
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1.1 Antecedentes del Problema 
de Comunicación Visual

 “Guatemala tiene una tasa de alfabetización 
de 80.5%, con lo cual se ubica como uno de los 
países con mayor analfabetismo en América 
Latina. Esto es consecuencia de un lento proceso 
de ampliación de la cobertura educativa en la 
última mitad del siglo XX y es todavía una tarea 
pendiente en la primera década del siglo XXI.  Un 
factor que puede explicar esta lenta mejora de las 
cifras es el poco apoyo que recibe la educación: 
para 2008 se destinó apenas 3.5% del Producto 
Interno Bruto (PIB) y esto a pesar de un aumento 
que se ha registrado en los últimos años, mientras 
que en otros países de la región se destina más 
del 5% del PIB a este rubro”. 1

 Aunado a esto, ha tenido históricamente un 
nivel muy bajo en el campo de la educación.  “El 
nivel de escolaridad en Guatemala es sumamente 
bajo, el Instituto Nacional de Estadística (INE) 
estima que el promedio es de solo 2.3 años. Incluso 
menor en los departamentos mayoritariamente 
indígenas (1.3 años)”.2

 “Las oportunidades de acceso y permanencia 
en el  s istema educativo no se encuentran 
al alcance de la mayoría de la población 
guatemalteca.  Desigualdades económicas y la 
falta de oportunidades de un trabajo digno viene 
a dificultar la oportunidad de estudiar a miles de 
niños en edad escolar”.3

1Montufar Edgar, “La educación en Guatemala: algunos datos para describir su situación”, 2019
2Martínez Sergio, “Educación de niños y niñas en Guatemala”, 2018
3Girón Mely, “la educación en Guatemala”, 2018
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 En la región indígena, también 
sufren de bajos niveles de alfabetismo. 
“Según el Banco Mundial, las tasas de 
analfabetismo en la región llegan a 
un 75%. Sólo cuatro años en promedio. 

 Las mujeres indígenas típica-
mente completan menos de dos 
años de estudios.  Los expertos es-
timan que por cada diez alumnos 
inician primer grado primaria en zo-
nas rurales de Guatemala, menos de 
tres continuarán hasta primer curso 
y sólo uno completará tercer curso”.4      

 “Según información recabada 
presento algunos datos estadísticos 
relacionados con este problema:

75%: Es el porcentaje de analfabetis-
mo en muchas de las áreas rurales 
de Guatemala.

Dos Tercios: Es la proporción de ni-
ños guatemaltecos que viven en la 
pobreza.

US$4 al día: Es el ingreso diario pro-
medio de una familia guatemalteca 
en áreas rurales.

Nueve de cada diez: Es la proporción 
de escuelas en las áreas rurales de 
Guatemala que carecen de libros.

60%: Es el porcentaje de empleos a 
nivel de entrada que requieren del 
manejo básico de computadoras.

79%: Es el porcentaje de estudian-
tes de básico y ciclo diversificado 
de colegio que carece no tenían la 
oportunidad de aprender a usar una 
computadora antes de la llegada de 
nuestro programa.

Uno de cada diez: Es la proporción 
de guatemaltecos en áreas rurales 
que atienden los institutos de ciclo 
básico.

1.8: Es el número promedio de años 
que una mujer indígena guatemalte-
ca permanece en la escuela.”5

4Martínez Sergio, “Educación de niños y niñas en Guate-
mala”, 2018
5Ibíd.
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 Otro de los factores por los 
cuales la educación en Guatemala 
es precaria se debe a la falta de in-
sumos y carencias que existen en las 
escuelas públicas, ciertamente son 
gratuitas ya que todos los niños y ni-
ñas tienen derecho a una educación 
digna; sin embargo, es lamentable la 
situación precaria en la que deben 
recibir clases debido a la falta de 
atención que reciben por parte del 
Gobierno de la República de Guate-
mala.

 “Tal caso es la Escuela Mixta 15 
de septiembre, ubicada en la zona 11, 
el alumnado tomó nota de sus cla-
ses gracias a que la cadena de su-
permercados Pricesmart les donó 
cuadernos, de no ser así hubiera sido 
muy difícil lograr una retentiva de los 
conceptos claves de los temas ex-
puestos en clase”.6

 “En la escuela del caserío El Pa-
raíso, en Coatepeque, los niños es-
taban listos para iniciar las clases, 
pero las instalaciones, aún no.  Para 
280 estudiantes sólo había tres au-
las, por lo que las ocho secciones, de 
primero a sexto de primaria, tienen 
que compartir los espacios donde el 
techo está en muy malas condicio-
nes y hay falta de mobiliario”.7

 “Purulhá es el municipio con 
mayor analfabetismo en el departa-
mento de Baja Verapaz.  La situación 
imperante se caracteriza como un 
problema básicamente económico 
y social, resultado de la extrema po-
breza que sufre una gran parte de 
la población, quienes se ven mar-
ginados de los beneficios sociales, 
especialmente del ámbito educati-
vo.  El problema del analfabetismo 
también es una consecuencia de la 
inequitativa distribución de la riqueza 
en el país, la región y municipio”.8

 “Según datos del Comité Na-
cional de Alfabetización, el índice de 
analfabetismo en Guatemala es de 
21.04% mientras que en el municipio 
de Purulhá es de 33.69 % en hombres 
y del 48.63 % en mujeres, lo que nos 
sitúa por encima del promedio na-
cional en un 160 % en caso de hom-
bres y un 231% en las mujeres”.9

6Girón Mely, “la educación en Guatemala”, 2018
7Ibíd.
8Ibíd.
9Yo-o.org. “Deserción y Escolaridad”, 2020
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 En el Caserío La Pila, Patzún Chimaltenango, 
se les dificulta el aprendizaje debido a que el con-
tenido del material que utilizan, no se encuentra 
contextualizado a su realidad.

Trascendencia 
 Como apoyo a Gran Comisión Guatemala 
(GCG), se decidió diseñar un manual de apoyo 
para el curso de Desarrollo personal, dirigido a las 
niñas y niños que se encuentran dentro del pro-
grama de Becas GCG.  Este material ayudará en 
el futuro, que podría estimarse que, en el transcur-
so de 5 años, el aprendizaje sea dinámico y logre 
conectar y captar la atención del grupo objetivo 
siendo contextualizado a su realidad.

1.2 Definición y delimitación 
del problema de comunicación visual

1.3 Justificación
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Incidencia
 GCG ONG cuenta con un pensum avalado 
por el MINEDUC debido a que el mismo es apoya-
do por el Colegio Salem y de la misma manera 
como institución educativa.  Por lo que los temas 
impartidos a los jóvenes necesitan ordenarse de 
mejor manera y ser más llamativos gráficamen-
te.  Este material también será diseñado para 
lograr facilitar el aprendizaje debido a que se 
utilizan contenidos que son próximos a la reali-
dad de las personas. 

Factibilidad
 GCG ONG es una organización que se sostie-
ne por medio de apoyo económico (donaciones), 
tanto de iglesias como de personas individuales 
y distintas empresas que estén interesadas en 
apoyar.  Para lograr la factibilidad del proyecto, 
en caso la ONG no cuente con el presupuesto o 
capital necesario, con respecto a la impresión de 
la guía educativa, se recomienda que efectúe una 
campaña de concienciación con los donantes, a 
efecto de que estos apoyen en forma extraordi-
naria, la reproducción del material para el curso 
de “Desarrollo Personal” impartido en el programa 
de Becas GCG.



13

Objetivo General
 Desarrollar una estrategia para la elabora-
ción de material educativo, que apoye y promue-
va la educación de los jóvenes del programa de 
Becas GCG, el cual les será de ayuda para adquirir 
conocimientos esenciales e importantes, con los 
que desarrollarán capacidades de aprendizaje e 
interés por la educación y superación tanto per-
sonal como profesional.

Objetivo Específico
 Organizar y facilitar la información educa-
tiva, tomando en cuenta la realidad en la que vi-
ven los estudiantes del programa de Becas GCG 
del Caserío “La Pila”, Patzún, Chimaltenango, con 
material educativo para su desarrollo integral. 

Objetivo de Diseño
 Diseñar una guía educativa, utilizando una 
línea gráfica diseñada con relación a su cultura 
y tradiciones, la cual contenga ilustraciones que 
permitan generar interés en la lectura del conte-
nido, con base en a una estrategia que permita 
que los estudiantes logren visualizar la informa-
ción educativa de manera más ordenada, emo-
tiva, que logre mayor interés en su aprendizaje.

1.4 Objetivos



02



15

2.1 Perfil de la Institución

Investigación y definición del perfil de la 
institución a quien se apoya

 Gran Comisión Guatemala GCG cuenta con 
el programa de becas escolares que hace posible 
que jóvenes y señoritas de comunidad indígena 
del área rural del Caserío La Pila, ubicado en Patzún 
Chimaltenango, puedan seguir estudiando básicos 
y diversificado. Debido a la pobreza en la que se 
encuentran, su nivel de aprendizaje y salud son 
deficientes, por los que Gran Comisión Guatemala 
tiene como misión apoyarlos en su desarrollo.

 En el año 2019, 14 estudiantes participaron 
del programa de becas, agregando a esto que, 
en el año 2020graduaron a los primeros cinco 
estudiantes de diversificado.  Fue un logro por la 
cantidad de alumnos que no se había graduado 
antes.

 Para el año 2021, se estimaba que tendrían 
un ingreso de 6 nuevos estudiantes al programa 
de Becas. El 23 de enero del 2022, los directores 
de GCG, iniciaron la recolección de papelería 
de estudiantes del  Caserío La Pi la ,  Patzún, 
Chimaltenango; el cual es el grupo más alto ya que 
son 9 niñas que por primera vez continuarán con 
sus estudios a nivel básico. Gracias a esta acción, 
ya no tendrán que caminar entre 45 minutos y 
1 hora para llegar al instituto ya que GCG logró 
impartir el curso de Becas en la comunidad.
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 El 28 enero del 2022, dieron inicio 
oficialmente con el Centro de Apren-
dizaje” Oportunidades” (CAO), con el 
que pretenden brindar la oportunidad 
de continuar con sus estudios a niños 
y niñas del Caserío La Pila, Patzún Chi-
maltenango a quienes muchas veces 
les ha sido negado este derecho. 

 En Caserío La Pila, Patzún Chi-
maltenango, se da un clima frío y llu-
vioso, por lo que a los jóvenes se les 
dificulta dirigirse a la escuela pública 
más cercana debido a que las ca-
lles por las que deben caminar se en-
cuentran en muy mal estado, por esta 
razón GCG decidió establecer el sitio 
para impartir Becas en un lugar que 
fuera de mayor facilidad para llegar.

 Gran Comisión Guatemala, no 
solamente cuenta con el programa 
de becas sino también con progra-
mas de alimentación, apadrinamien-
to de jóvenes y niños lo cual los ayude 
económicamente en el proceso de 
desarrollo, programa de volunta-
riado durante ciertas épocas en las 
cuales se realizan jornadas médicas 
con profesionales de Estados Unidos 
y Guatemala.
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Historia de la organización
 “Gran Comisión Guatemala es una ONG que 
trabaja desde hace casi cinco años en el área de 
Patzún, Chimaltenango con diferentes proyectos 
que buscan el desarrollo personal y comunitario 
de las aldeas en las que sirve”.10

 “A la vez, Gran Comisión Guatemala brinda 
capacitaciones a personas, grupos o iglesias so-
bre misiones en el área rural, presta servicios de 
logística para jornadas médicas y/o viajes misio-
neros de corto y largo plazo y ejecuta proyectos 
misioneros de ayuda social”.11

 “Julio Galindo y Jemima de Galindo, quienes 
son directores generales de Gran Comisión Guate-
mala ONG, han sido parte de la organización des-
de el inicio de esta. Su pasión y trabajo duro por la 
obra que realizamos, aunado a su amor por Dios 
mostrado en su amor por las personas a quienes 
visitan semanalmente hacen de ellos la pareja ideal 
para este tipo de trabajo”.12

 “Los esposos Galindo Barrera están casados 
desde hace 5 años y tienen 2 hijos varones (Matías 
y Gael) que son los miembros “honorarios” más jó-
venes de cualquier organización no gubernamental 
en el mundo”.13

10Gran Comisión Guatemala ONG. 2018
11Ibíd.
12Ibíd.
13Ibíd.
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Misión
 “Desarrollar oportunidades para indivi-
duos que busquen servir a otras personas en 
necesidad”.14

Visión
 “Ser el medio por el cual se pueda facilitar 
diversos recursos que brinden oportunidades de 
desarrollo para las comunidades mayas del área 
de Patzún Chimaltenango”.15 

Valores o principios
 Tolerancia, amor, respeto, humildad, 
empatía, paciencia.

Objetivos
 “Brindar oportunidades de desarrollo cu-
briendo las necesidades básicas de las personas 
del caserío “La Pila” Patzún, Chimaltenango.

 Promover el desarrollo integral de los estu-
diantes que acuden al centro educativo “Oportu-
nidades”, de forma que logren las competencias 
para enfrentar la vida”.16 

14Jemima de Galindo, entrevistado por Rocío Batres, Entrevista información 
GCG ONG EPS 2022, 2 de agosto 2022
15Ibíd.
16Ibíd.
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Servicios

Mateo25

 “Tuve hambre y me disteis de comer...”
El programa Mateo25 está diseñado para luchar 
contra la desnutrición a través de tres ejes:
 -Bolsas de víveres
 -Desayunos escolares
 -Escuela de Nutrición

 Educación

 Becas Escolares

Jornadas Médicas

 “Estuve enfermo y vinisteis a mí...”

Proyectos de Desarrollo Personal, Comunitario 
e Infraestructura

 “Me viste desnudo y me cubristeis...”

 

Vivir en Comunidad

 “Llevad los unos las cargas de los otros...” 

Capacitación, planificación, logística y 
ejecución de viajes y proyectos misioneros 
de corto y largo plazo

 “Por tanto, id y haced discípulos...” 
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Identidad y comunicación visual
 Como representación gráfica la institución 
utiliza un imagotipo, a pesar de que el texto forma 
parte importante, este se puede utilizar de manera 
se parada, ya sea únicamente el ícono o el texto.

Hacen uso de tres colores, los cuales son: rojo, azul 
y blanco

La tipografía utilizada es una sans serif, la cual se 
facilita en la lectura y mejor visibilidad.

Redes sociales
 Sus redes sociales forman parte importante 
para darse conocer y de esta manera recibir ma-
yor apoyo, sin embargo, no cuentan con el mate-
rial suficiente y tampoco con el conocimiento para 
darle seguimiento a las publicaciones y creación 
de contenido.
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Página Web
 Cuentan con una página web a la cual dan 
seguimiento y se encuentra toda la información 
sobre los distintos programas que ofrecen y el gru-
po de trabajo que los conforma como ONG
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2.1 Perfil del grupo objetivo

 Jóvenes de 14 a 18 años de edad, hombres y 
mujeres solteros, residentes del caserío La Pila, Pat-
zún, Chimaltenago; de nivel socioeconómico muy 
bajo, estudiantes del programa de Becas Gran Co-
misión Guatemala.

Características geográficas
País: Guatemala
Departamento: Chimaltenango
Clima: cálido y templado
Limitación geográfica: “Limita al Norte con los de-
partamentos de Quiché y Baja Verapaz; al Este con 
Guatemala y Sacatepéquez; al Sur con Escuintla y 
Suchitepéquez, y al Oeste con Sololá”17 

Extensión territorial: 1,979 kilómetros cuadrados.
Municipios: 16
Idioma: Kaqchikel /Español
Población: “759,217 habitantes 
(estimaciones para 2021)”18

17 Mineco.gob. “Departamento de Chimaltenango”. 2017
18INE Guatemala. “Proyecciones de población 2022”. 2022.
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Características socioeconómicas

Estudios: no poseen grado educativo
Ingresos: Q800 mensuales
Nivel socioeconómico: Por debajo del nivel D2
Clase social: muy baja
Análisis de vivienda y bienes:
El lugar en el que habitan, se caracteriza por ser 
construcción de adobe, madera o lámina. No 
cuentan con ambientes separados, sino una fa-
milia comparte un mismo ambiente en el que se 
alimentan, duermen en una misma cama y coci-
nan en leña.

Características psicográficas

Personalidad: 
 Jóvenes alegres, positivos, les gusta jugar y 
poseen mucho ánimo de aprender cada día algo 
nuevo, enriquecer sus conocimientos y ampliar-
los, se preocupan por su futuro y tienen una visión 
más clara de lo que quieren llegar a ser cuando 
sean adultos.

Hábitos
 Juegan con sus vecinos del Caserío, niños 
y jóvenes de sus mismas edades, conviven con 
su familia, algunos tienen mascota y juegan con 
ella, aprenden en GCG y lo ponen en práctica en 
su vida cotidiana.
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Cultura Visual:
 Debido a las carencias económicas que po-
seen, están acostumbrados a la naturaleza, fre-
cuentan la vida de campo ya que trabajan en ese 
ámbito, el poco contacto que tienen con la tecno-
logía es en GCG.

Conductas
 Son niños y jóvenes amigables, tolerantes, 
empáticos, atentos, algunas veces tímidos, al mo-
mento de convivir por un tiempo con un grupo de 
niños o jóvenes de su misma edad son amigables 
y desenvueltos, conviven en armonía con amigos, 
vecinos y familiares y se preocupan por el bienes-
tar de los seres que los rodean.

Características psicopedagógicas

 Las características por las cuales los es-
tudiantes aprenden, son mayormente gráficas 
y prácticas; debido al bajo nivel educativo que 
poseen se les dificulta aprender a través de una 
metodología de textos largos.  Actualmente, los 
docentes de Becas GCG, imparten los cursos por 
medio de ejercicios prácticos que puedan man-
tener la atención de los estudiantes y al mismo 
tiempo aprender. 

 A pesar de que su aprendizaje es más gráfi-
co, utilizan libros de apoyo; sin embargo, estos no 
se encuentran contextualizados a la realidad en la 
que ellos se encuentran, por lo que se les dificulta 
utilizarlos, provocándoles dolor de cabeza al visua-
lizar grandes textos de un libro sin ilustraciones o 
elementos gráficos de apoyo que les genere inte-
rés por la lectura.
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Relación entre el grupo objetivo 
y la institución

 Gran Comisión Guatemala (GCG), cuenta con 
una relación directa y excelente con cada uno de 
los estudiantes de BECAS GCG, ya que se preocu-
pa y encarga del aprendizaje, educación y cono-
cimiento de los jóvenes, como también velan por 
cumplir con el objetivo de brindar una educación 
digna quienes no tienen la posibilidad de obtenerla. 
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3.1 Planeación Operativa

Flujograma
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3.2 Cronograma de trabajo
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3.3 Previsión de recursos  y costos

Cantidad de sesiones Recurso Costos
Costo por asesoría 

semanal
Electricidad 1.46Q                         21.90Q                     
Internet 1.15Q                         17.25Q                     
Depreciación de 
equipo

 Q                         6.71 
100.65Q                   

Agua 0.50Q                         7.50Q                       
Tiempo 15.63Q                      234.45Q                   

TOTAL DE COSTOS 381.75Q                   

Previsión de recursos y costos 

37 horas-15 clases (2 
horas 30 minutos por 

sesión)



MARCO
TEÓRICO

04



33

4.1  Soñando con una educación digna

 Guatemala es un país lleno de riqueza cultu-
ral, natural y contrastes; lleno de distintas atraccio-
nes que lo llevan a tener un alto índice de turismo 
en ciertos lugares, contribuyendo con la economía 
formal e informal.  A pesar de lo atractivo que se 
puede encontrar, no todo es color de rosa como 
bien dice el dicho.  “La pobreza está golpeando de 
manera extrema a Guatemala, se ha vuelto fre-
cuente encontrar por las calles a niños pidiendo 
ayuda e indigentes.” 19 
 Desde muchos tiempos atrás, existen dis-
tintos factores y dificultades por los cuales la po-
breza ha golpeado durante años al país y familias 
enteras, que viven en extrema pobreza y sin un 
sustento diario que pueda apoyarles en la sobre-
vivencia debido a que el índice de desempleo se 
incrementa día con día, “pero esto se debe a varias 
razones, entre ellas podríamos mencionar que: los 
bienes y riquezas de nuestro país se encuentran en 
el poder de unos pocos terratenientes y empresa-
rios, se estima que el 62% de la riqueza del país se 
encuentra repartida en unas pocas familias, y un 
buen porcentaje lo manejan los gobernantes y lo 
que sobra es repartido entre el pueblo, que es la 
gran mayoría.”20

19 Gonzales Cojón, Eddy Estuardo, “Si estuviesen capacitados los pobres”, 2011
20Ibid
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 Las políticas implementadas por 
el gobierno son una de las causas de 
la pobreza, este es un problema que 
se ha venido arrastrando desde años 
atrás, la corrupción que manejan de 
tan alto grado deja en carencias al 
pueblo de Guatemala, provocando 
desnutrición, bajos índices de edu-
cación, aumento de mortandad y de-
jando por un lado la capacidad de 
desarrollo y potencial del pueblo, pri-
vándolos de los servicios que permi-
ten atender, como salud, seguridad, 
educación, nutrición y derechos que 
poseen por el simple hecho de ser 
ciudadanos de un país al que llaman 
“Libre y soberano”.

 “En el año 2016, la pobreza agu-
dizaba mayormente al área rural e 
indígena, se estimó que alcanzó hasta 
el 83.10% de sus habitantes”.21

 “Según los resultados del Mapa 
de Pobreza Rural 2011, muestran que 
los departamentos que le siguen a 
Alta Verapaz con los niveles de po-
breza total en el área rural son Solo-
lá (84.5 por ciento), Totonicapán (80.6 
por ciento) y Suchitepéquez (80.5 por 
ciento). Por su parte, los departamen-
tos con mayor nivel de pobreza ex-
trema rural después de Alta Verapaz 
son Chiquimula (37 por ciento), Zaca-
pa (36.7 por ciento) y Suchitepéquez 
(29.5 por ciento).”22    
 
 De acuerdo con estos resulta-
dos y nivel de pobreza que se vive en 
el país se puede notar a simple vista 
que Guatemala tiene un alto índice 
de pobreza educativa, por lo que la 
analfabetización se ve marcada, ma-
yormente en el área rural; donde los 
habitantes sufren de extrema pobreza 
y se ven privados de una educación 
digna.  Este factor afecta más que 
todo a la población infantil del área 
rural e indígena; ya que en muchas 
familias los niños brindan apoyo eco-
nómico para el sustento diario debido 
a que tienen que trabajar y dejar por 
un lado su derecho a la educación.  En 
un país donde la educación es pre-
caria, es difícil disminuir los índices 
de pobreza, ya que el área rural no 
cuenta con las oportunidades nece-
sarias para su desarrollo educativo, 
personal y profesional.

21Gonzales Cojón, Eddy Estuardo, “Si estuviesen capacita-
dos los pobres”, 2011
22INE.GOB, “Mapas de pobreza rural en Guatemala 2011”, 
2015
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 Tampoco cuenta con un apo-
yo por parte de las entidades guber-
namentales, el cual es obligatorio 
y sobre todo cuando se trata de la 
educación para una niñez que es el 
futuro de Guatemala.

 “Las áreas rurales indígenas se 
han visto afectadas por la falta de 
educación ya que han sido olvidados 
por parte del Estado, y su situación de 
pobreza no les permite a los niños y 
niñas de estas comunidades conti-
nuar con sus estudios, ya que los ni-
ños deben aportar económicamente, 
ayudando a sus padres en trabajos; 
ya sea de agricultura o algún otro 
tipo”23 .  “En cuanto a las niñas que 
residen en el área rural, se encuen-
tran más expuestas a abandonar sus 
estudios, debiendo apoyar con las la-
bores del hogar desde muy tempra-
na edad”24 .  Muchos de estos niños y 
niñas desearían contar con una vida 
“normal” y vivir su infancia como lo 
merecen, sin embargo, debido a su 
situación esto no es posible.  Aunado 
a esto, en un futuro no pueden optar 
por un empleo que los ayude a me-
jorar su estilo de vida y crecer en el 
ámbito profesional.

 Como también, al hacer cons-
ciencia sobre la situación en la que se 
encuentra ezl área rural de Guatema-
la, “es indignante el pensar que em-
pleados en puestos clave del Estado, 
únicamente se han preocupado por 
emitir actos de corrupción y velar por 
el crecimiento de su bolsillo, dejando 
por un lado el crecimiento del país.”25

 El Comité Nacional de Alfabeti-
zación (CONALFA) se ha encargado de 
brindar y ofrecer programas de alfa-
betización a grupos de comunidades 
rurales indígenas y se ha evidenciado 
que la población femenina del área 
rural indígena es la mayor afectada 
con respecto a la alfabetización, por 
tal razón, los programas de alfabeti-
zación del CONALFA impulsan la ma-
yor participación de las mujeres en 
los grupos de alfabetización. 

23UNICEF, “Pobreza Multidimensional en Guatemala”, 2019
24Ibíd.
25 PlazaPública.com. “La corrupción y sus efectos en la economía y desarrollo de Guatemala”. 2018
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 El Comité Nacional de Alfabeti-
zación (CONALFA), se ha encargado 
de brindar y ofrecer programas de 
alfabetización a grupos de comuni-
dades rurales indígenas, y se ha evi-
denciado que la población femenina 
del área rural indígena es la mayor 
afectada con respecto a la alfabeti-
zación, “por tal razón los programas 
de alfabetización del CONALFA impul-
san la mayor participación de las mu-
jeres en los grupos de alfabetización. 

 Esto se evidencia al analizar 
los resultados del Proceso 2009 por 
sexo, ya que, de la inscripción total de 
346,783 personas, las mujeres tuvieron 
una mayor participación con el 69%, 
siendo los departamentos de  Sololá 
(81%), Quetzaltenango (78%) y Chimal-
tenango (77%), los que registraron la 
mayor presencia de las mujeres en 
los grupos de alfabetización”. 26

 “En el 2017, el Gobierno presen-
tó la estrategia llamada “Guatemala 
por la Analfabetización 2017”.  Tenía 
como objetivo reducir la tasa al 12% 
de las habitantes analfabetas. Dicha 
estrategia fue diseñada bajo un en-
foque denominado “Desarrollo Inte-
gran para toda la vida”.  Este proyecto 
buscó combatir uno de los más gran-
des problemas en Guatemala, prin-
cipalmente en la niñez.”27   A pesar de 
que esta estrategia fue lanzada, no 
se encuentra información donde se 
asegure que se le dio seguimiento a 
dicha campaña, como tampoco se 
encuentran información que asegure 
la reducción del índice de analfabe-
tismo en ese año.

 Actualmente, en el 2022; los di-
putados del Congreso de la República 
de Guatemala, advirtieron sobre una 
iniciativa que busca eliminar CONAL-
FA, la cual fue presentada en el 2020, 
“según se puede leer en la exposición 
de motivos de la iniciativa, Conalfa no 
ha logrado cumplir con el fin de su 
creación, no ha modernizado su for-
ma de alfabetizar, ni elaborar textos, 
guías y procesos eficientes”.28

26CONALFA, “Historia de la alfabetización en Guatemala”, 2019
27Prensa Libre, “Lanzan estrategia educativa para reducir analfabetismo”, 2017
28 Canal antigua.com. “Diputados advierten sobre iniciativa de ley que busca eliminar Conalfa”. 2022
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 “Aunado a esto, según una pu-
blicación de la UNESCO, en Guatema-
la, de acuerdo con los resultados del 
Censo 2018, el índice de analfabetis-
mo es del 18.5%, equivalente a 2.3 mi-
llones de habitantes que no saben 
leer ni escribir.  De esta cifra, las mu-
jeres representan el 21.7%, haciendo un 
total de 1,412,813 mujeres sin acceso a 
la educación”.29  Hasta el momento, 
dicha propuesta continúa en revisión 
sin llegar a un acuerdo.

 Asimismo, otra de las entidades 
que buscan combatir la analfabeti-
zación en Guatemala es la ONG, Fun-
dación Ramiro Castillo Love, “es una 
entidad privada no lucrativa, apolítica 
y no religiosa, de servicio social espe-
cialmente en el área de la Educación 
en Guatemala.  Su objetivo principal 
ha sido y es promover proyectos de 
alfabetización en el área rural de 
Guatemala. 

 El Programa de Educación Inte-
grado Nuevo Milenio –EDINUMI se eje-
cuta conjuntamente con CONALFA-. 
Está integrado por tres componentes: 
Educativo, Tecnológico y Producti-
vo.”30  La cobertura de este progra-
ma de apoyo a la educación abarca 
los municipios de: Camotán y Jocotán 
en el Departamento de Chiquimula, 
Chichicastenango y Joyabaj en Qui-
ché, Momostenango y Santa María 
Chiquimula en el Departamento de 
Totonicapán.

 En conclusión, la pobreza está 
ligada a la analfabetización, la cual 
es un punto de inicio a los problemas 
económicos que se viven día con día; 
a falta de educación, es difícil para 
las personas optar por un trabajo con 
salario digno, “Guatemala necesita 
ciudadanos que puedan educarse, 
para después formar parte del sec-
tor productivo y empresarial, y poder 
formar familias estables que pue-
dan integrar una sociedad sólida en 
nuestro país”.31

29Ídem
30Conalfa.edu.gt. “ALIANZAS ONG’S Y OG’S”. 2019
 31Gonzales Cojón, Eddy Estuardo, “Si estuviesen capacita-
dos los pobres”, 2011
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4.2 Guatemala, como inspiración 
del diseño editorial

¿Cómo influye el diseño editorial 
en el alfabetismo? 

 Cada año los índices de analfabetismo se 
incrementan y dan paso a que el desarrollo de ni-
ños y jóvenes se vea frenado a causa de las bajas 
oportunidades que obtienen.  En el área rural se 
puede ver con notoriedad que la alfabetización 
se ve afectada a causa de la pobreza.

 “El diseño gráfico editorial y su aporte a la 
educación pública guatemalteca a nivelpreprima-
rio, es deficiente, ya que es muy poco el material 
educativo que llega a las instituciones, muchas ve-
ces llega a mediados de año a las mismas y el ma-
terial que aportan son guías didácticas; para las 
áreas de Comunicación y Lenguaje, Medio Social y 
Natural, como también Destrezas del Aprendizaje. 
Aunque es incompleto, en cuanto, a contenidos y 
diseño, a las maestras les es de mucha utilidad, ya 
que es otra herramienta en las que ellas se apoyan 
al momento de la enseñanza-aprendizaje”.32

32 Barrientos, Andrea, “Diseño gráfico de material educativo para niños y maestras”, 2017
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 “El hecho que el diseño gráfico 
sea capaz de influir en una sociedad, 
representa una gran responsabili-
dad, así también una gran oportu-
nidad para aportar positivamente a 
su desarrollo y superación”.33  “Es ne-
cesario no solamente contar con las 
habilidades estéticas para diseñar 
material didáctico y comprender el 
contenido diseñado, sino también 
conocer y analizar al grupo objetivo 
al que va dirigido. 

 El análisis brindará informa-
ción para la toma de decisiones de 
diseño, aportando a la generación 
de un diseño funcional que más que 
estético, sea capaz de comunicar 
el mensaje con la intención que fue 
concebido”.34

 Un diseñador gráfico, se debe 
dar a la tarea de la investigación ex-
tensa de información y hundirse en 
la realidad de estos jóvenes, quienes 
no se encuentran en la calidad de 
vida de quienes están representa-
dos en libros mostrados por docen-
tes de escuelas rurales.  “En el diseño 
de material educativo, el análisis del 
grupo objetivo es fundamental, ya 
que el material debe motivar al do-
cente a enseñar o bien al estudiante 
a aprender”35.  Por tal, se considera al 
participante como el eje central del 
proceso y al animador, como el me-
diador del aprendizaje.

 Al ser material educativo pen-
sado y diseñado especialmente para 
jóvenes analfabetas del área rural, 
se debe implementar una estrate-
gia de diseño, la cual esté basada 
en sus intereses visuales y sobre todo 
en la edad en la que se encuentran, 
esto para que su aprendizaje no sea 
un golpe y un dolor de cabeza.  Es 
por esto que que se debe tomar en 
cuenta el análisis del perfil del gru-
po objetivo realizado previamente a 
tomar decisiones para iniciar con el 
diseño y línea gráfica. 

33Tejeda, Isabel, “Diseño Editorial facilitado por la Digeduca del MINEDUC”, 201727Prensa Libre, “Lanzan 
estrategia educativa para reducir analfabetismo”, 2017
34Ibíd
35Ibíd
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 Asimismo, se debe crear un 
material con jerarquía y armonía vi-
sual, donde se logre establecer un 
balance entre texto e imagen y apo-
ye al flujo de datos plasmados en el 
material educativo.  La retícula es uno 
de estos conceptos, que es indispen-
sable tomar en cuenta al momen-
to de diagramar un documento, ya 
que por la versatilidad y funcionali-
dad que se puede encontrar en ella, 
aporta gran valor al diseño.

 “En la diagramación se pueden 
encontrar varios tipos de retículas 
que son fundamentales para lograr 
armonía visual, sin embargo, en el di-
seño de material educativo, la retí-
cula modular es una de las mejores 
opciones para utilizar en diagrama-
ción y diseño”. 36

 A pesar de que se menciona 
que la retícula modular es la más 
pertinente para el diseño y diagra-
mación de material educativo, existe 
otra retícula que crea armonía visual, 
jerarquía y equilibrio en la diagrama-
ción; y es la retícula caja didáctica, 
dicha retícula consta de dos colum-
nas las cuales cuentan con anchos 
distintos, una de sus columnas es de 
tamaño angosto, en la que permi-
te colocar información importante 
o que se desea resaltar y atraer la 
atención del lector; esta retícula es 
mayormente utilizada en los libros 
para niños, ya que facilita el recorri-
do visual y jerarquía de párrafos de 
texto y contenido”.37

 Asimismo, la composición asi-
métrica, permite orden y dinamismo 
en el diseño, cumple con los reque-
rimientos para el diseño de material 
educativo, logrando un perfecto rit-
mo entre cajas de texto e ilustración.36Marianaeguaras.com, “Retícula modular: composicio-

nes por zonas o sectores”, 2019
37Ibid.
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 Como parte de un buen diseño 
educativo, se debe tomar en cuenta 
la psicología del color y paleta cro-
matológica dirigida al grupo objetivo 
con el que se trabajará, sin embargo, 
“se debe tomar en cuenta que en las 
áreas rurales prevalece el machis-
mo desde muy temprana edad”.38  Por 
lo que se deben considerar colores 
con tonalidad obscura para el gru-
po masculino y tonalidad de colores 
para el grupo femenino; siempre apli-
cando la psicología del color para lo-
grar un diseño editorial completo.

 En el diseño de material edu-
cativo, se debe ir de la mano con el 
tratamiento de la forma y con mayor 
razón si el grupo objetivo es analfa-
beta y se debe atraer su atención al 
contenido, “se debe implementar una 
estrategia que genere sorpresa en los 
lectores y despierte en ellos más in-
terés por la educación.  Como, por 
ejemplo, la diferenciación por color, 
tomando en cuenta el perfil del gru-
po objetivo, para el que se va a diri-
gir el material; esto permitirá que los 
estudiantes logren un mejor uso del 
material educativo y les sea de mayor 
facilidad encontrar lo que desean”.39 

 “Otra de las estrategias que se 
podrá implementar en el material, 
es el uso de ilustraciones e imáge-
nes dentro del contenido con la di-
ferencia que estas tengan un efecto 
distinto; evitando caer en lo infantil, 
y en una ilustración que no aporte al 
contenido del material”40,  como tam-
bién, dejando a un lado los estereo-
tipos en la imagen, el no marcar un 
género específico en los personajes 
ilustrados, con el fin de hacer alusión 
a la igualdad de derechos; tomando 
en cuenta que en las áreas rurales el 
machismo está presente.

38Fundación Libertad y Desarrollo, “La mujer rural en 
Guatemala”, 2019
39Gutiérrez Francisco, Prieto Daniel, “Mediación pedagó-
gica”. P.107
40Ibíd.
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 “Es importante que los perso-
najes posean relación de implica-
ción, permitiendo que, a pesar de no 
contar con una burbuja de texto que 
exprese los pensamientos o emocio-
nes que se desean transmitir al lec-
tor”41 , estos hablen por medio de las 
expresiones y posiciones; utilizando 
principalmente la posición frontal, 
creando una relación directa con el 
interlocutor, debido a que se busca 
que el grupo objetivo, se sienta có-
modo, con un personaje que refleja 
una personalidad amigable.

 Asimismo, no solamente la ilus-
tración es importante para generar 
interés en el diseño de material edu-
cativo, sino también utilizando como 
estrategia; el “enriquecimiento del 
contenido y la percepción que se de-
sea que el lector  tenga, como por 
ejemplo, el uso de tablas, esquemas y 
diagramas que ayuden a no caer en 
la monotonía, frases que motiven al 
aprendizaje, información importante 
que enriquezca al contenido y des-
cansos visuales.”42 

 De hecho, los descansos visua-
les no solamente apoyan al enrique-
cimiento del contenido, sino también 
se encuentran relacionados con el 
ritmo que puede existir en la diagra-
mación del material , tomándolos 
como estímulos para el interlocutor; 
por otro lado, no solamente los des-
cansos visuales son parte del ritmo, 
sino también se habla del texto, la 
narrativa verbal y la ilustración, las 
cuales se unen para dar lugar a una 
composición estructurada.

41Ibíd.120
42Ibíd.112



43

 Algunas de las maneras con las que se puede 
lograr un ritmo eficaz, es brindando contraste en las 
páginas del material, no solamente en ilustraciones, 
sino también por la regularidad de diagramación, 
juego de cajas de texto, superposición y contraste  
de ilustración, la cadencia que un texto puede tener 
y el juego de equilibrios y compensaciones que se 
pueden incluir en la maquetación.

 Es por esto, que todos los elementos que con-
forman una composición y diseño, es importante 
fundamentarlos bajo información analizada, que 
sea enriquecedora, tanto para el grupo objetivo al 
momento de interactuar con el material, como tam-
bién para el diseñador, ya que debe realizar investi-
gaciones y análisis para lograr un proyecto exitoso.
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5.1 Elaboración del brief de diseño
¿Existe algún obstáculo que se oculta detrás 
del problema?

 GCG ONG, en el programa de Becas se en-
carga de impartir el curso de “Desarrollo personal” 
a jóvenes de 14 a 18 años de edad; por lo que la di-
ferencia de edad presenta un obstáculo, debido a 
que el material debe adaptarse a distintos rangos 
de edad.

¿Qué respuesta de solución se propone ante 
el problema?

 La guía educativa estará conformada por 10 
temas del curso “Desarrollo Personal”, la solución 
más factible a este problema es el diseño de una 
guía educativa separada por temas o módulos, 
diferenciados por distinto color, con el fin de dis-
tinguirlos y encontrarlos de manera más rápida 
por parte de los estudiantes.

¿Qué se dirá y cómo? 

 Los temas de cada módulo serán trabaja-
dos de una manera en la que se contextualice a la 
realidad en la que los estudiantes se encuentran y 
viven, cada tema apoyará al desarrollo personal 
de los estudiantes como también a su desarrollo 
profesional, apoyo cultural con respecto al entorno 
social en el que se desenvuelven y al que se en-
frentarán al culminar sus estudios enGCG ONG.

 Se tratará al grupo objetivo de “tú”, debido a 
que se busca que sea moderno y se sientan en con-
fianza al tratar los distintos temas, sintiéndose más 
cómodos durante su aprendizaje; debido a que son 
jóvenes que no han recibido educación previa.



46

¿Cómo se transmitirán los mensajes?

 Se transmitirán a través de una guía educa-
tiva organizada o dividida en 10 módulos o temas, 
los cuales se encontrarán contextualizados a la 
realidad en la que los estudiantes de GCG ONG se 
encuentran actualmente.  Se utilizará como es-
trategia y aspecto clave el uso del color, diferen-
ciando cada tema con un color distinto, de esta 
manera los estudiantes lograrán identificar más 
fácilmente cada módulo. 
 Como parte del contenido de la guía educa-
tiva, se utilizarán como estímulos visuales esque-
mas y recuadros, de esta manera lograr enriquecer 
el tema y la percepción del mismo, agregando rit-
mo y haciendo más comprensible el texto; como 
también añadiendo juego en las cajas de texto y 
blancos en cada página.

¿Qué acción se quiere que la audiencia 
realice después de recibir los mensajes?

 La principal acción que se busca, es que los 
estudiantes de GCG ONG pongan en práctica los 
conocimientos adquiridos por medio de la guía 
educativa elaborada específicamente para ellos, 
debido a que estará contextualizada a la realidad 
en la que se encuentran.

¿Qué señales indicarán que se ha resuelto el 
problema del cliente?

 El primer indicador será el cambio de com-
portamiento en los estudiantes pasando a una ac-
titud mayormente madura y positiva en el ámbito 
personal y profesional, la mejora de la compren-
sión lectora, como también mejorar sus habilida-
des de trabajo en equipo.
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¿Qué aspectos son requerimientos
del proyecto?

 GCG ONG ha solicitado que en la guía educa-
tiva se incorpore la paleta cromática institucional 
de la ONG, la cual se compone de tres colores (rojo, 
azul y blanco).  Por lo que esta paleta cromática 
no responderá al concepto creativo elegido.  La 
guía educativa debe ser impresa, con un tamaño 
menor al tamaño carta; para que de esta forma 
a los estudiantes les sea más fácil manejarla.

 Como requerimiento de la ONG, la tipografía 
que se utilice en la diagramación, tanto para títulos 
como para subtítulos y cuerpo de texto, debe ser 
una tipografía mayormente legible, sin variaciones. 
Para los títulos una tipografía geométrica y para 
subtítulos y cuerpo de texto una elección redonda, 
palo seco, legible y sin variaciones.

 Al momento de agregar una segunda pale-
ta cromática, como requerimiento de la ONG, se 
deben considerar los colores para un grupo feme-
nino y masculino, “debido a que en la comunidad 
prevalece el machismo”.43

43Jemima de Galindo, entrevistado por Rocío Batres, Entrevista información 
GCG ONG EPS 2022, 2 de agosto 2022
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5.2 Recopilación de 
referentes visuales

Manual educativo
Huertos Rurales

Guía docente
Curso idioma inglés

 Campaña de promoción so-
bre huertos rurales dirigida al área 
de desarrollo comunitario.  Para esta 
campaña se diseñó un manual edu-
cativo, con el que se busca informar y 
enseñar a los integrandes de la aso-
ciación Yo’o Guatemala, sobre los 
distintos tipos de cuidado y siembra 
en los huertos.  Fue utilizada una com-
posición con relación texto-imagen,  
que genera interés en el lector y posee 
un diseño amigable. 

 El objetivo de esta guía docente 
sobre el curso de inglés es fortalecer 
la capacitación de los docentes por 
medio del diseño, con el cual se logran 
resaltar aspectos importantes sobre el 
contenido, utilizando colores distintos, 
uso de formas básicas como elemen-
tos gráficos de apoyo e ilustración para 
una clara comprensión y estructura.

Figura 1. Referencia de diagramación. Orozco Wendy, 
Arriola Ronaldo. 2021. https://www.behance.net/ga-
llery/116908343/Manual-sobre-Huertos-Rurales?trac-
king_source=search_projects%7Cmaterial+educativo+e-
ditorial

Figura 2. Referencia de diagramación. Álvarez Débo-
ra. 2021. https://www.behance.net/gallery/130876683/
Guia-docente-para-la-ensenanza-del-Idioma-Ingls?-
tracking_source=search_projects%7Cmaterial+educati-
vo+editorial
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Libro de actividades
Apoyo a terapias infantiles

Material educativo
Reciclaje

Material educativo 
Movimiento espiritual

 Material educativo e informati-
vo, diseñado para el apoyo a terapias 
psicológicas infantiles con el fin de re-
forzar y apoyar su transcición durante 
el periódo de terapia.
 Al ser material infantil, fue utiliza-
da la ilustración como apoyo al texto, 
logrando atraer la atención del lec-
tor; tomando en cuenta que las tera-
pias psicológicas pueden ser tediosas 
para los niños.  Contiene una compo-
sición con jerarquía, recorrido visual y 
estilo amigable.

 Material educativo dirigido a ni-
ños y niñas, por parte de INDE.  Con 
el objetivo de educar sobre el reci-
claje y cuidado de la fauna.  Al ser un 
material dirigido a niños, se utilizó la 
ilustración, podíendo notarse que se 
utilizaron a los elementos de la tierra, 
ilustrados como personajes que brin-
dan información importante por me-
dio de burbujas de texto y recuadros 
como elementos gráficos de apoyo.

 Material educativo dirigido a jó-
venes.  Con el objetivo de dar guiar y 
dar a conocer el movimiento espiri-
tual juvenil y sus diferentes etapas.  Se 
puede notar que se utilizó una línea 
gráfica con colores neutros e ilustra-
ciones no infantiles y burbujas de tex-
to para jerarquía en textos.

Figura 3. Referencia de diagramación. Osorio Geershey. 
2018. https://www.behance.net/gallery/72541751/Dise-
no-editorial-de-material-educativo?tracking_source=-
search_projects%7Cmaterial+educativo+editorial

Figura 4. Referencia de diagramación.Diaz Alejandro. 
2012. https://www.behance.net/gallery/4863395/Suple-
mento-INDE-Los-Arboles-no-tienen-Vacaciones?trac-
king_source=search_projects%7Cmaterial+educativo+e-
ditorial

Figura 5. Referencia de diagramación.Murcia Laura. 
2022. https://www.behance.net/gallery/133520981/D-Edi-
torial-Lineamientos-Huellas-Col
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5.3 Descripción de la estrategia 
de las piezas de diseño

¿Qué?

 

 

 
 

 

 

 

¿Para qué?

¿Con qué?
ESTRATEGIA DE 
APLICACIÓN DE 

LA PIEZA A 
DISEÑAR

¿Cuándo?

¿Dónde?

¿Con 
quiénes?

Una guía educativa para el 
curso de “Desarrollo Personal”, 
la cual contiene 10 módulos de 
temas distintos para el apren-
dizaje de los estudiantes.

Estudiantes de Becas GCG 
ONG ; jóvenes de 14 a 18 años 
de edad y docentes del curso 
de “Formación Ciudadana”.

De agosto a diciembre de 
2022, incluyendo planificación, 
producción gráfica y ejecu-
ción del proyecto a realizar.

En centro educativo provisio-
nal de BECAS GCG, ubicado 
en caserío La Pila, Patzún Chi-
maltenango.

Para cumplir con los objetivos 
del proyecto, de esta manera 
apoyar a GCG ONG y a los estu-
diantes en desarrollo educativo.

Beneficios y apoyo en la educa-
ción y mayor conocimiento de 
los estudiantes con información 
contextualizada a su realidad.
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Cuadro comparativo 
de la pieza a diseñar

Cuadro comparativo de la pieza

Ventajas Desventajas

 

 

 
 

 

 

Al ser un texto contextualizado 
a la realidad de los estudiantes, 
será de mayor comprensión lec-
tora para ellos; logrando que su 
educación y aprendizaje sean 
desarollados de mejor manera.

Debido a las carencias tecnoló-
gicas en Patzún, será de mayor 
apoyo el material impreso para 
los estudiantes.

El material educativo apoya-
rá al desarrollo profesional del 
grupo objetivo, logrando que 
losmismos pongan en práctica 
lo aprendido en la guía sobre 
“Desarrollo Personal”.

Al ser un material educati-
vo dirigido a distintos rangos 
de edad, se debe encontrar 
una estratégia pertinente que 
abarque los distintos rangos 
del grupo objetivo.

Al ser la ONG, apoyada por me-
dio de donaciones puede existir 
el impedimento de reproduc-
ción del material, debido a la 
falta de ingresos.
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5.4 Definición del concepto 
creativo y premisas de diseño

 Para la definición del concepto creativo, se 
desarrollaron 3 técnicas creativas. Las cuales fueron 
las siguientes:

Técnica 1

 En la primera técnica creati-
va, se establecieron 3 frases con-
ceptuales de las cuales se eligió 
como propuesta “Collage de rea-
lidades”, debido a que se conside-
ró la más pertinente con relación 
al grupo objetivo y la realidad a la 
que se enfrentan.
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Técnica 2
Mapa Mental
  En la segunda técnica, se des-
glosaron una serie de palabras y con-
ceptos relacionados al proyecto y que 
se unieron para determinar la frase 
conceptual “Ventana al futuro”, la 
cual fue elegida debido a que lo espe-
rado con el proyecto, es que el grupo 
objetivo lo vea como un apoyo y una 
abertura a su futuro profesional.
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Técnica 3
Flor de Loto

 En la tercera técnica creati-
va, se obtuvo una lista de conceptos 
en base a lo que representa el pro-
yecto. De esto se eligió “Realidades 
expuestas”, como frase conceptual 
debido al entorno en el que se des-
envuelve el grupo objetivo.
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Concepto creativo elegido

Collage de realidades
 En las áreas rurales se viven distintas realida-
des, llenas de precariedad y pobreza; situaciones 
que privan de derechos tal como la educación,  a 
niños y jóvenes que deben optar por apoyar a su 
núcleo familiar de manera económica y laboral, 
limitándose a tener un futuro digno, desarrollado 
y lleno de oportunidades. 

 Estas realidades en cierto punto del camino 
se unen en un mismo concepto, donde ellos quisie-
ran tener una calidad de vida y cumplir su sueño 
de superación llenos de vida, cultura, pensamientos 
diferentes, tradiciones, nuevos objetivos y metas.
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Premisas de diseño
Premisa 1

Retícula modular 
 “Logrará armonía entre el tex-
to y la ilustración, fácil de utilizar con 
respecto a la jerarquía de elementos 
visuales en base al uso de los mó-
dulos, tomándose como una de las 
más versátiles en la diagramación de 
contenido.”44  Apegándose al concep-
to, ya que cada módulo de esta retí-
cula forma un collage de módulos.

Tipografía
 Para el conjunto tipográfico, 
se decidió utilizar la familia tipográ-
fica “Aller” para títulos y subtítulos, 
siendo esta una tipografía palo seco, 
sencilla y fácil de comprender al mo-
mento de la lectura.

 Para el cuerpo de texto, se deci-
dió una tipografía palo seco geomé-
trica, la cual es la elección más 
pertinente debido a que es fácil de 
comprender por los estudiantes que 
inician su proceso de estudio.

44Eguaras Mariana, “Retícula modular: composiciones por zonas o sectores”, 
2019, acceso el 26 de agosto de 2022. https://marianaeguaras.com/reticu-
la-modular-composiciones-por-zonas-o-sectores/

Figura 5.Referencia de retícula modular. Sanchez, Diana 
2022.
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Paleta cromática
 Para la paleta cromática, se 
tomó de referencia muestras de co-
lor de la indumentaria típica de Pat-
zún. Tomando en cuenta que en esta 
cultura se ve muy marcado el ma-
chismo, por lo que se decidió utilizar 
colores adecuados al género mas-
culino y femenino.

Paleta cromática tipográfica
 Para la paleta cromática tipo-
gráfica, se decidió incorporar el ne-
gro y una variación del mismo, estos 
como uso en el “cuerpo de texto”. 
Para “títulos y subtítulos”, se decidió 
utilizar el color celeste y amarillo para 
resaltar y distinguir los mismos. 

Iconografía- Patrón
 Para la iconografía, se tomó 
como referencia la textura del bor-
dado del traje típico de Patzún, un 
aspecto cuadriculado unificado con 
girasoles; esto debido a que Patzún 
significa “Tierra de girasoles”.

Ilustración
 Como primera petición de GCG, 
la ilustración de personajes debe 
contar con la indumentaria típica 
de Patzún (colores y patrones). La lí-
nea ilustrativa que se implementará 
será sencilla, sin detalles de faccio-
nes en el rostro.  En la referencia de 
la imagen se puede notar cómo será 
la ilustración de esta premisa.

Figura 6. Indumentaria típica Patzún, Chimaltenango. 
Ovalle Juanita. 2019

Figura 7. Referencia patrón iconográfico. Pinterest. 2020

Figura 8. Referencia ilustración para guía educativa. ShutterStock. 
2018



58

Premisa 2

Retícula dos columnas 
 Esta retícula cuenta con 2 co-
lumnas y 4 filas, al ser una composi-
ción brindarán mayor flexibilidad al 
momento de la diagramación y or-
ganización de cajas de texto e ilus-
traciones.  Dicha retícula también 
puede convertirse en una retícula 
de 4 columnas y 5 filas para compo-
siciones que tengan más elementos 
por distribuir. 

Figura 9. Referencia retícula dos columnas con compo-
sición. Batres Rocio. 2022

Tipografía
 Como tipografía titular se eligió 
una opción geométrica y palo seco, 
la cual cuenta fácil reconocimiento 
de los tipos y comprensión lectora, 
tomando en cuenta la la solicitud de 
GCG ONG a cerca de la tipografía.

 Para subtítulos y cuerpo de tex-
to, se eligieron dos variantes de la fa-
milia tipográfica Montserrat, la cual 
es una tipografía palo seco, legible y 
redonda.  Aporta minimalismo y lim-
pieza al diseño y línea gráfica.
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Figura 10. Bendición del maíz Patzún Chimaltenango. 
Caritas Patzún. 2019

Figura 11. Referencia patrón iconográfico. Pinterest. 2020

Figura 12. Referencia ilus-
tración premisa. ShutterS-
tock. 2019

Paleta cromática
 Para la paleta cromática de esta 
segunda premisa, se tomó en cuenta 
una de las tradiciones que se celebra 
en Patzún, Chimaltenango, la cual es 
“La bendición del maíz”; consiste en 
que las mujeres de la comunidad co-
locan mazorcas de maíz en canastas, 
mismas que adornan con papeles de 
colores y flores, posteriormente las 
presentarán en el altar de la Iglesia 
Parroquial.  Se tomaron muestras de 
color de la imagen donde se está cele-
brando dicha tradición, esto no perder 
el sentido cultural del proyecto.

Paleta cromática tipográfica
 Para la paleta cromática, se de-
cidió utilizar el negro para los cuer-
pos de texto, tomando también una 
variación en escala de grises,  Para 
títulos y subtítulos se utilizará el color 
verde olivo y fucsia.

Iconografía- Patrón
 Para la iconografía, se decidió 
elegir un patrón con formas geométri-
cas, las cuales en composición forman 
un patrón de tela abstracta, haciendo 
énfasis en la indumentaria típica de 
Patzún y las formas que este contiene. 

Ilustración
 En la ilustración, se eligió un tipo 
de ilustración vectorial, con nivel bajo 
de complejidad.  Cada personaje de-
berá contar con la indumentaria típi-
ca del Patzún Chimaltenango. La línea 
gráfica de ilustración, será como el pre-
sentado en la imagen de referencia.
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Premisa 3

Retícula caja didáctica 
 Este tipo de retícula cuenta con 
dos columnas, una ancha y una an-
gosta, la forma en la que van colo-
cadas en las páginas es de manera 
opuesta, es decir, la columna angos-
ta siempre es colocada a los extre-
mos, esto con el fin de colocar las 
aclaraciones de los textos en esta 
columna.  Es mayormente utilizado en 
documentos educativos, permite que 
las cajas de texto tengan un orden y 
jerarquía; resaltando ciertos textos.

Figura 13. Referencia retícula caja didáctica. Batres 
Rocio. 2022

Tipografía
 Como tipografía titular se deci-
dió optar por “Baloo” una tipografía 
palo seco, redonda. La cual aporta 
mayor comprensión lectora y fácil 
distinción de letras por parte de los 
estudiantes, como también brinda un 
estilo moderno y amigable al diseño. 
 Como tipografía subtitular y 
cuerpo de texto, se decidió utilizar 
dos variantes de la familia tipográfi-
ca “Poppins”, siendo la poppins bold 
para subtítulos y poppins light para 
cuerpo de texto.  Esto con el fin de 
apoyar a la comprensión lectora y 
distinción de cada letra por parte de 
los estudiantes, ya que como requi-
sito por parte de GCG ONG, se solici-
tó que se utilizara una tipografía que 
tuviese tipos redondos, mayormente 
legibles y sin variaciones.
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Figura 14. Indumentaria típica Patzún, Chimaltenango. 
Ovalle Juanita. 2019

Figura 15. . Referencia ilustración premisa 3. Pinterest. 
2021

Paleta cromática
 Para la paleta cromática, se 
tomó de referencia muestras de co-
lor de la indumentaria típica de Pat-
zún.  Tomando en cuenta que en esta 
cultura se ve muy marcado el ma-
chismo, por lo que se decidió utilizar 
colores adecuados al género mas-
culino y femenino.

Paleta cromática tipográfica
 Para la paleta cromática, se de-
cidió utilizar el negro para los cuer-
pos de texto, tomando también una 
variación en escala de grises,  Para 
títulos y subtítulos se utilizará el color 
verde y naranja.

Iconografía- figuras básicas
 Uso de figuras básicas para la 
creación de patrones iconográficos.

Ilustración
 Los personajes ilustrados para 
la guía educativa, serán partiendo 
de formas básicas como el círculo y 
tríangulo, los cuales tendrán un ac-
cesorio o distintivo que los vincule a 
la ONG.  Como requerimiento de la 
ONG, serán ilustrados sin tener géne-
ro distintivo.



Producción gráfica y 
validación de alternativas

06
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6.1 Nivel 1 de visualización

Premisa 1
 Para este conjunto de premi-
sas, se utilizó una retícula modular de 
5 columnas y 6 filas, con tipografía 
Aller Bold para títulos, Aller Regular 
para subtítulos y poppins light para 
cuerpo de texto.

 En cada página las cajas de 
texto van cambiando de posición, 
creando dinamismo y ritmo en la 
composición.  Como también re-
saltando las portadillas, donde se 
el número del modulo al que hace 
referencia, será de tamaño grande 
para atraer la atención.  Asimismo, 
será utilizado el pratón creado, como 
complemento de la pieza y las ilus-
traciones con indumentaria típica.
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Bocetaje 2 propuestas para guardas

Bocetaje 2 propuestas para índice
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Bocetaje páginas de texto
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Premisa 2
 Para este conjunto de premisas, 
se utilizó una retícula de dos colum-
nas con tipografía Luckiest Guy para 
títulares, montserrat semibold para 
subtitulares y ralewey para cajas de 
texto.  Para las portadillas se diseñó 
un patrón a partir de formas abstrac-
tas que conforman el traje típico de 
Patzún, utilizándolo también en el ín-
dice.  Con respecto a las ilustraciones, 
fueron realizadas en base a la premi-
sa de ilustración, mostrando perso-
nas jóvenes con indumentaria típica. 

Bocetaje 2 propuestas para portada



67

Bocetaje 2 propuestas para guardas

Bocetaje 2 propuestas para índice
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Bocetaje páginas de texto
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Premisa 1
 Para este conjunto de premi-
sas se utilizó una retícula modular de 
caja didáctica con tipografía Baloo 
para titulares y poppins family para 
subtitulares y cajas de texto. 

 Asímismo, se creó un patrón a 
partir de formas básicas, por medio 
de módulos y submódulos; el cual 
representa el tejido del traje típico. 
En cada portadilla se implementará 
el personaje ilustrado, en forma de 
gota, el cual se ilustró de esta ma-
nera ya que como requerimiento de 
la ONG, se solicitó que no tuviera ge-
néro masculino o femenino.
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6.1.1 Autoevaluación

 El presente instrumento fue construido con 
base en los criterios y parámetros abordados en 
las premisas de diseño y bocetos realizados. En 
esta etapa se evalúa del 1 al 5, siendo 5 la pun-
tuación más alta y 1 la más baja.

Coherencia con el concepto creativo (CCC)
 El diseño es coherente siempre y cuando la 
definición creativa que le precede tiene relación 
con el mismo, tal como la línea gráfica y si esta 
cumple como parte del concepto creativo, los ele-
mentos gráficos de apoyo, la iconografía, la línea 
ilustrativa, elección y tratamiento tipográfico, de-
ben tener relación con el concepto creativo elegido.

Composición (C)
 Se debe evaluar si la composición gráfica del 
material educativo, cumple en función del mensa-
je, si la retícula empleada logra establecer un or-
den pertinente, logra jerarquía; lo cual permite un 
contenido con peso visual y mejor lecturabilidad.

Pertinencia (P)
 Se toma en cuenta si el diseño y diagrama-
ción del material educativo cumple con los obje-
tivos y concepto creativo del proyecto, el perfil de 
la institución y está contextualizado a la realidad 
del grupo objetivo.
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Funcionalidad (F)
 Se toma en cuenta si la retícula utilizada per-
mite una diagramación apta para material edu-
cativo, que la ilustración de los personajes permita 
una conexión empática con el grupo objetivo, que 
no contenga errores ortográficos ni gramaticales.

Aplicación del color (COL)
 Se evalúa si la paleta cromática cumple con 
reflejar el colorido del traje típico de la región y se 
muestran neutrales a nivel del tema de género.

Diseño tipográfico (T)
 Se evalúa que el tratamiento tipográfico ele-
gido, contenga legibilidad para el grupo objetivo. 
Tipografía que facilite la lecturabilidad y apoye en 
el reconocimiento de letras y números.

Estilización (E)
 Se evalúa el tratamiento gráfico, tanto de los 
elementos gráficos de apoyo como de la icono-
grafía y la ilustración implementada en la pieza de 
diseño.  Estas deben cumplir con la cultura visual 
del grupo objetivo y deben ser armoniosas.

 A partir de la autoevaluación 
realizada anteriormente, se decidió 
combinar los elementos de mayor 
punteo de las premisas 1, 2 y 3.  

  De esta manera, lograr una 
propuesta que cumpla con las ne-
cesidades y requerimientos para la 
línea gráfica, reuniendo los puntos 
fuertes de las premisas para lograr 
un mayor impacto visual.
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6.2 Nivel 2 de visualización
A partir de la toma de decisiones, donde se explica 
que se decidió combinar códigos importantes de 
las 3 premisas, a continuación se muestra el resul-
tado, del cual se desarrolló el 50% de la pieza del 
proyecto.  Como también mostrando el proceso 
de producción gráfica para el nivel 2. 

 Cabe resaltar que, se eligió la paleta cromá-
tica que más se apega al concepto creativo como 
a los requerimientos de la ONG y al grupo objetivo, 
utilizando una tipografía de preferencia redonda y 
geométrica con mayor lecturabilidad para el gru-
po objetivo, lo cual fue requerimiento por parte de 
la ONG y la ilustración, personajes que no se iden-
tificaran con género masculino o femenino.

Personajes
 Para la ilustración de personajes, se procuró 
tomar en cuenta el requerimiento de la ONG, por 
lo que se procedió a ilustrar un personaje sin gé-
nero masculino o femenino; tomando en cuenta 
que el uso  de imágenes es importante para lograr 
una composición completa y generar interés en el 
aprendizaje, se tomó la forma de una gota para el 
cuerpo del personaje en color amarillo, esto con el 
fin de representar las gotas de conocimiento que 
adquirirán durante su desarrollo educativo.

 Como personaje secundario, se pensó en 
una moneda con escala de grises cálidos, debido 
a que en el contenido se encuentra un módulo 
llamado “Educación financiera”, la ilustración será 
de apoyo para generar interés en este tema tan 
complejo para los estudiantes.
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Iconografía
 Se crearon íconos con los cuales 
se busca atraer la atención del gru-
po objetivo a información relevante 
que puede ser de apoyo al contenido 
del material que incluye frases moti-
vacionales, ¿Sabías qué?, glosario de 
palabras y tips sobre los temas.

 Para el resultado final se decidió 
diseñar los íconos de una forma lineal; 
de esta manera permitir una mayor 
y mejor lecturabilidad. 

Páginas Internas
 Se utilizó una retícula de caja 
didáctica en la que está distribuido 
el contenido de la siguiente manera: 
información del contenido del curso 
en la columna ancha e información 
importante y extra, ubicada en la co-
lumna angosta; el diseño de maque-
tación de esta retícula es de manera 
opuesta, es decir, como si las pági-
nas fueran un espejo con relación a 
la ubicación de textos e ilustraciones.

TIPS PARA TÍ SABÍAS QUÉSABÍAS QUÉ
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Portadillas de inicio de módulo
 La guía educativa, cuenta con 
6 módulos, por lo que se procedió a 
diseñar 6 portadillas diferentes que  
rompieran con la monotonía del con-
tenido con información.  Cada por-
tadilla cuenta con un color diferente 
elegido de la paleta cromática defi-
nida, como elemento gráfico de apo-
yo, se utilizaron formas básicas como 
el cuadrado u círculo.
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Texturas visuales
 Como textura visual se creó un 
patrón basado en el traje típico de 
Patzún, buscando que se apegara al 
concepto creativo, fue diseñado ex-
trayendo pequeñas muestras de la 
indumentaria de dicho municipio; uti-
lizando la paleta cromática definida, 
la cual también fue extraída de los 
colores del traje típico.
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Bocetaje 
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 En este proceso, se aplicó un instrumento de 
validación a 4 expertos en el tema y 6 diseñado-
res para lograr obtener los resultados pertinentes 
para el diseño final del proyecto. 45

Ilustración
 La ilustración para el diseño de la guía edu-
cativa genera interés en la lectura, sin embargo, lo 
que también se busca es no marcar diferencia de 
género, por lo que de esta selección se obtuvieron 
dos respuestas.

 Una observación fue que no se comprendía 
el por qué de las gotas.

Elementos gráficos de apoyo 
(cuadros, diagramas) 
 De acuerdo a las respuestas, se logró el ob-
jetivo de los elementos gráficos de apoyo, el cual 
es que generen interés.

Formato
 El formato 7.5”x11” es fácil de transportar y 
manejar.  *En una respuesta se obtuvo que es di-
fícil de manejar, pero luego hizo la aclaración que 
entendió que el diseño sería doble carta horizontal.

Diseño dirigido a jóvenes
 La mayoría de respuestas fue que se percibía 
como un material dirigido a jóvenes. 
*Sin embargo, una de las observaciones fue que 
a las ilustraciones se les agregara un accesorio o 
detalle que las haga ver más juveniles.

Tipografía 
 La tipografía es 100% legible para 
el grupo objetivo.

Resultados de validación con 
diseñadores y expertos en el tema

45Ver instrumento de validación con 
expertos en el tema y diseñadores 
en Anexo 2.
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Color 
 El color se apega al concepto creativo y al 
grupo objetivo.

Jerarquía visual  
 La jerarquía visual permite facilitar y guiar la 
comprensión de la información, como también a 
crear orden en la información.
 
Retícula  
 La retícula es pertinente para el diseño de la 
guía educativa.  Una de las observaciones fue to-
mar en cuenta los márgenes externos como tam-
bién las calles y ríos en las cajas de texto.

Relación ilustración/texto 
 La relación es pertinente para el diseño de 
la guía educativa.

Cantidad de información 
 La cantidad de información es suficiente 
para la guía educativa.  Una de las observaciones 
fue que hacían falta referencias, sin embargo, se 
toma en cuenta que, el bocetaje no está terminado 
y estas irán colocadas al final de la guía educativa.

Palabras de glosario 
 Algunas respuestas obtenidas fueron que 
algunas de las palabras ya eran conocidas, sin 
embargo, se comentó con las personas que im-
parten el programa de Becas GCG y menciona-
ron que era importante reforzarlas, por lo que era 
adecuado colocarlas.
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 De acuerdo con el análisis realizado partien-
do de resultados de las validaciones para expertos 
en el tema sobre material educativo y diseñadores 
se decidió que se realizarán los siguientes cambios 
y ajustes en el diseño de la propuesta:

 Se colocará una gorra con las siglas de la 
ONG a las gotas y monedas, para darles un as-
pecto juvenil y colocar una página previa al inicio 
del contenido, donde el personaje se presente y 
comenté el por qué de su forma y color.

 Se modificarán los márgenes externos, como 
también se realizarán ajustes en el kerning del tex-
to, de esta manera evitar los ríos y las huérfanas.

 Se tomarán en cuenta  las respuestas sobre el 
glosario de palabras, uno de los requerimientos de 
GCG, fue que era importante colocar las palabras 
del glosario, de esta manera permitirá reforzarlas.

Toma de decisiones
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6.3 Nivel 3 de visualización

 En este nivel se ha bocetado el 
75% de la guía educativa, es decir, 80 
páginas de contenido. En este nivel 
del proyecto se hicieron las siguien-
tes modificaciones:  

Portada
 Se modificó la ilustración y pa-
trón de la portada  como también 
agregando un cintillo al pie de color 
rojo el cual es parte de los colores 
institucionales.
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Hoja de créditos
 Se modificó el tamaño del texto 
y se reordenaron los textos e imáge-
nes. Y se agrandaron los márgenes 
externos a 1 pulgada.

Índice
 Se alinearon los números a la 
retícula y sea agregaron los textos 
(títulos) de los módulos.



85

Personajes:
 Se agregó una página con una 
pequeña presentación sobre el per-
sonaje, se cambió de color en la ilus-
tración de gota “amarillo a naranja”, 
se agregó un accesorio a los perso-
najes para que de esta manera se 
vieran juveniles y no infantiles.

Cuadros y textos: 
 Las cajas de texto se alinearon 
a la retícula, de esta manera dejado 
libres las calles y generando orden 
en el diseño. Como también, se mo-
dificaron los textos para eliminar los 
ríos y lagunas. 

Íconos: 
 El diseño de estos fue con co-
lores planos, pero con esto no se lo-
graba una buena visualización, por 
lo que fueron modificados a forma 
lineal y texto más grande.
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Resultados de validación 
con grupo objetivo

 En este proceso, se aplicó un instrumento de 
validación a 8 estudiantes del programa de Becas 
GCG, ya que por el momento es la cantidad de 
alumnos con los que cuentan. Por lo que se obtu-
vieron los siguientes resultados; los cuales serán 
de gran apoyo para el desarrollo y diseño del pro-
yecto final. 46 

Ilustración
 La ilustración para el diseño de la guía edu-
cativa genera interés en la lectura, sin embargo, 
también se obtuvo una respuesta que indica que 
el estilo de ilustración busca no marcar género.

Elementos gráficos de apoyo 
(cuadros, diagramas) 
 De acuerdo a las respuestas, se logró el ob-
jetivo de los elementos gráficos de apoyo, el cual 
es que generen interés.

Formato
 El formato 7.5”x11” es fácil de transportar 
y manejar.

Diseño dirigido a jóvenes
 La mayoría de respuestas fue que se percibía 
como un material dirigido a jóvenes. 
*Sin embargo, en una respuesta se obtuvo como 
resultado que se visualizaba como material infantil.

Tipografía 
 La tipografía es 100% legible para 
el grupo objetivo.
 

46 Ver instrumento de validación 
para grupo objetivo en Anexo 3.
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Color 
 En la mayoría de respuestas se obtuvo que el 
color se apega al concepto creativo, grupo objetivo 
y al traje típico de Patzún.

 Sin embargo, en una respuesta se obtuvo 
como resultado que no se apegaba al traje 
típico de Patzún.

Jerarquía visual  
 La jerarquía visual permite facilitar y guiar la 
comprensión de la información, como también a 
crear orden en la información.
 
Retícula  
 La retícula es pertinente para el diseño de 
la guía educativa.  Hace verlo como un diseño 
ordenado

Relación ilustración/texto 
 La relación es pertinente para el diseño de 
la guía educativa.

Cantidad de información 
 La cantidad de información es suficiente 
para la guía educativa 

Palabras de glosario 
 En todas las respuestas se obtuvo como 
resultado que TODAS las palabras eran nuevas y 
aportan a su aprendizaje.
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 De acuerdo con el análisis realizado partien-
do de los resultados de las validaciones para el 
grupo objetivo, se decidió realizar los siguientes 
cambios y ajustes en el diseño de la propuesta:

 Se analizará el color utilizado en la guía edu-
cativa, el cual se apegue al concepto creativo, tra-
je típico de Patzún y grupo objetivo.

 Se analizará el estilo de ilustración para que 
se vea como un material para jóvenes.

Toma de decisiones
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6.4 Piezas restantes

 A continuación se presenta el 
25% restante de la pieza final, con 
los cambios aplicados a partir de la 
toma de decisiones en base a la va-
lidación con el grupo objetivo.
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Personajes:
 Se decidió en conjunto con 
GCG, que los personajes manten-
drían su diseño de ilustración, ya 
que el accesorio que es una gorra 
proyecta una personalidad juvenil al 
personaje.

Color:
 Para que el color se apegara al 
concepto creativo, al traje típico de 
patzún y al grupo objetivo; se decidió 
agregar el color verde y rojo ya que 
el color verde representa las áreas 
verdel área rural y el color rojo repre-
senta la pasión con la que los estu-
diantes adquieren los conocimientos. 

 Aunado a esto, estas dos tona-
lidades son las que más predominan 
en la indumentaria típica de Patzún. 
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Portadilla:
 Se agregó una portadilla acom-
pañada del personaje y un pequeño 
texto de felicitación al estudiante, al 
no rendirse y culminar sus estudios 
en el ciclo escolar cursado. 
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 La toma de decisiones para el diseño de la 
propuesta final fue a partir el concepto creativo, 
“Collage de realidades” el cual busca explicar la 
situación en la que se encuentran las personas 
de escasos recursos de la comunidad rural, a tra-
vés de distintas realidades, llenas de precariedad 
y pobreza; situaciones que privan de derechos tal 
como la educación,  a niños y jóvenes que deben 
optar por apoyar a su núcleo familiar de manera 
económica y laboral, limitándose a tener un futuro 
digno, desarrollado y lleno de oportunidades. 

 Estas realidades, en cierto punto del camino, 
se unen en un mismo concepto, donde ellos quisie-
ran tener una calidad de vida y cumplir su sueño de 
superación.  Llenos de vida, cultura, pensamientos 
diferentes, tradiciones, nuevos objetivos y metas.

 A partir de esto, surgió el concepto creati-
vo, debido a que es un collage de situaciones que 
se viven día con día, que juntas forman una si-
mulación de cuadro con pequeñas fotografías o 
muestras, que unidas expresan el sentir y vivir de 
las personas de la comunidad rural que quieren 
ser escuchadas, buscando una mejor calidad de 
vida y futuro.  Como también, fue el inicio de ideas 
para la determinación de los distintos códigos de 
diseño para la propuesta final.

6.5 Fundamentación 
de la Propuesta final
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Código iconográfico

 De acuerdo al perfil del grupo objetivo, se 
decidió utilizar la ilustración como recurso impor-
tante para generar interés en el aprendizaje.  El 
personaje ilustrado fue en forma de gota, el cual 
representa las gotas de conocimiento que serán 
adquiridas por los estudiantes durante el curso de 
“Formación Ciudadana”.

 Este personaje fue ilustrado en color naran-
ja, de esta manera generar interés en la lectura y 
aprendizaje, como también buscando no apelar 
al género masculino o femenino debido al grado 
de machismo que se vive en la comunidad rural. 

 Se decidió utilizar la técnica vectorial, debi-
do a la versatilidad con la que puede manejarse e 
incorporarse en material educativo.  Al personaje 
le fue colocado un accesorio el cual es una gorra 
con las iniciales de la ONG, de esta manera evitar 
verse como ilustración infantil y darle un toque ju-
venil acorde al grupo objetivo.

 Uno de los módulos de la guía educativa es 
“Educación Financiera”, al ser este un tema fuerte 
y en ocasiones aburrido para el grupo objetivo, se 
decidió ilustrar un personaje en forma de mone-
da, con técnica vectorial y en color escala de gri-
ses cálidos, agregando también el accesorio de la 
gorra para darle el toque juvenil, de esta manera 
generar mayor interés e importancia en el tema 
financiero.  A las ilustraciones se les agregó una 
sombra paralela y un contorno en color blanco, de 
esta manera crear la ilusión de sticker colocado 
en las páginas de la guía.
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Íconos

 De acuerdo al perfil del grupo objetivo, se 
decidió utilizar íconos con tipo de ilustración vec-
torial, estilo lineal; de esta manera diferenciarse de 
los demás textos, haciéndose más notorios, como 
también para resaltar información importante de 
la guía educativa o frases que motiven al apren-
dizaje de los estudiantes.  A las ilustraciones se les 
agregó una sombra paralela y un contorno en co-
lor blanco, de esta manera crear la ilusión de stic-
ker colocado en las páginas de la guía.

 Para “tips” se utilizó una bombilla, la cual re-
presenta las ideas que ayudarán a los estudiantes 
a mejorar el aprendizaje y agregar pequeños da-
tos importantes para agregar a su conocimiento.

 Para el ¿Sabías qué? se utilizó la ilustración 
de un megáfono, el cual representa la divulgación 
de información importante que reforzará el cono-
cimiento de los estudiantes.

 Para las frases motivacionales se utilizó una 
estrella; la cual representa el toque de luz y moti-
vación que pueden transmitir para seguir adelante 
en su desarrollo.

 Para el glosario de palabras se utilizó la 
ilustración de un cerebro, que representa el co-
nocimiento que alimentará el cerebro de los es-
tudiantes al aprender nuevas palabras o reforzar 
las que ya han aprendido.
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Elementos gráficos de apoyo

 La construcción del patrón fue a partir de 
formas básicas, creando una composición de 
módulos con submódulos basada en el concepto 
creativo, como también tomando en cuenta el te-
jido del traje típico de Patzún. Las formas básicas 
utilizadas fueron: el círculo, cuadrado, y triángulo. 
Agregando también girasoles al patrón, los cuales 
representan el significado de Patzún el cual es 
“Tierra de Girasoles”.46

45 Jocholá Marta. “Patzún tierra de girasoles”. 2020
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Código Cromático

 La paleta de colores está compuesta por sie-
te colores, los cuales también están basados en 
el concepto creativo, ya que al utilizar la palabra 
“Collage”, se decidió utilizar pequeñas muestras 
de color, del tejido del traje típico de Patzún, las 
cuales formarán un collage de colores entre sí. 
Como también, tomando en cuenta que en esta 
cultura se ve muy marcado el machismo, se deci-
dió utilizar colores adecuados al género masculino 
y femenino.
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Código Tipográfico

 Se decidió utilizar dos tipos de tipografía, de 
esta manera agregar jerarquía a los textos de la 
guía educativa, para títulos se utilizó la llamada 
“Baloo bold”, la cual es de tipo palo seco redonda, 
transmitiendo una personalidad amable, ligera y 
moderna al diseño.

 Al ser un estilo de tipografía con astas grue-
sas, brindan mejor lecturabilidad para los es-
tudiantes y recorrido visual.  Debido al nivel de 
aprendizaje de los estudiantes, uno de los reque-
rimientos fue utilizar únicamente en estilo mayús-
cula, de esta manera evitar confundirlos con las 
variaciones que algunas letras puedan tener.
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 Para subtítulos y cuerpo de texto, se eligió 
una familia de tipo palo seco geométrica, lla-
mada Poppins, por su anatomía fue selecciona-
da debido a que la letra «a» minúscula posee un 
único bucle con una asta corta, esto facilita la 
lectura en personas con bajo nivel educativo, una 
característica muy utilizada en libros de lectura 
para niños.  Esto se utilizó como referencia ya que 
uno de los requerimientos de la ONG, fue que se 
eligiera una tipografía con mayor lecturabilidad y 
sin variaciones en los tipos; ya que el nivel escolar 
de los estudiantes es bajo a pesar del rango de 
edad en el que se encuentran.

 En subtítulos se utilizó Poppins Bold como 
también en la información importante colocada 
en las columnas de los extremos de las páginas, 
las cuales aportan conocimientos extras e impor-
tancia, es por eso que se buscó el estilo que resal-
tara y brindara jerarquía entre subtítulos y cuerpo 
de texto, agregando peso visual. Para cuerpo de 
texto, se utilizó Poppins light, la cual es de menor 
ancho que la anterior, de esta manera se evita el 
cansancio visual al momento de la lectura, obte-
niendo recorrido visual y jerarquía de textos, de 
igual manera al ser una tipografía redonda, aporta 
mayor lecturabilidad en personas con bajo nivel 
educativo, característica utilizada mayormente en 
libros de lectura para niños, debido a que están 
familiarizándose con los tipos.
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Código Lingüístico

 Para la redacción del contenido del material 
educativo, se decidió utilizar un lenguaje amigable, 
moderno y amable; tratando de “tú” a los estudian-
tes, de esta manera se logrará mayor confianza 
al momento de su aprendizaje, como también en 
la relación docente – estudiante, basado en el ar-
quetipo “el sabio”, se trabajó la redacción del con-
tenido en conjunto con la ONG, ya que se busca 
facilitar la comprensión del mensaje, mejorar la 
capacidad de enseñanza comprendiendo la rea-
lidad que rodea al grupo objetivo, de esta manera 
logrando que los estudiantes amplíen su aprendi-
zaje y conocimiento. 
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Tratamiento de la forma

 Para el tratamiento de la forma se tomó en 
cuenta el perfil del grupo objetivo, debido a que en 
el área de Patzún, prevalece el machismo, uno de 
los estereotipos que poseen es que solamente los 
hombres pueden estudiar y las mujeres no, es por 
esto que se decidió ilustrar personajes sin género; 
con el fin de representar que niños y niñas tienen 
derecho a recibir una educación digna.

 Además, se tomó en cuenta como estrategia 
generar sorpresa en el grupo objetivo al momen-
to de entrar en contacto con el material.  Debido 
a que el contenido de la guía está dividido en 6 
módulos, se decidió colocar cada uno con un co-
lor distinto de la paleta cromática, esto con el fin 
de generar interés y sorpresa en los estudiantes, 
como también que puedan encontrar fácilmente 
el módulo dentro de las páginas.  Otra estrategia 
para generar sorpresa dentro del material, fue el 
diseño de portadillas con el color de cada módu-
lo e ilustración distinta con el fin de romper con la 
monotonía de las páginas con contenido informa-
tivo y que puedan encontrar un diseño diferente.

 Por otra parte, dentro del contenido del 
material se encuentran frases, con el objetivo de 
motivar a los estudiantes a no detenerse en su 
desarrollo educativo por lo que esta fue una estra-
tegia para generar sorpresa al momento de estu-
diar los temas y encontrarse con un texto que los 
motive a seguir.

 Aunado a esto, como refuerzo a su aprendi-
zaje, dentro del contenido se colocó información 
sobre tips, ¿sabías qué? y glosarios; acompañados 
de íconos lineales que atrajeran su atención hacia 
información extra para su educación. 
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Código de diagramación

 En portadillas se utilizó una retícula modular 
compuesta por 4 columnas y 6 filas. Esta retícula 
brinda mayor versatilidad y orden de distribución 
al momento de utilizar mayor porcentaje de ilustra-
ción, la distribución jerárquica fue 80% ilustración 
y 20% texto.

Los márgenes de esta retícula utilizada son: 
 márgenes exteriores e interiores 1 pulgada, 
márgenes superiores e inferiores 0.5 pulgadas, 0.3 
pulgadas de medianil.
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 Para una mejor estructura y distribución de 
contenido en páginas de texto e ilustraciones, se 
utilizó una retícula de caja didáctica, compuesta 
por dos columnas y 4 filas,  Los márgenes de esta 
retícula utilizada son: márgenes exteriores e inte-
riores 1 pulgada, márgenes superiores e inferiores 
0.5 pulgadas, 0.3 pulgadas de medianil.

 Este tipo de retícula cuenta con dos columnas, 
una ancha y una angosta, la forma en la que van 
colocadas en las páginas es de manera opuesta, 
es decir, la columna angosta siempre es colocada 
a los extremos, esto con el fin de colocar las acla-
raciones de los textos o información importante en 
esta columna.  Es mayormente utilizado en docu-
mentos educativos, permite que las cajas de texto 
tengan un orden y jerarquía en textos.

 En cuanto a jerarquía visual, en páginas de 
texto; las ilustraciones fueron colocadas en la co-
lumna angosta de los extremos, esto para darles 
importancia generando interés en el aprendizaje, a 
pesar de esto, la distribución es 80% texto de con-
tenido y 20% de ilustración.
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Formato

 El formato de la guía educativa fue determi-
nado por la facilidad de transportarla, manejarla y 
guardarla para los estudiantes aportando como-
didad y confianza al momento de utilizarla.
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Piezas Finales
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 Para la reproducción de la guía 
educativa, se recomienda enviar las 
siguientes indicaciones a imprenta o 
proveedor de servicios de impresión 
elegido por la ONG. 

6.6 Lineamientos para puesta en práctica, 
presupuesto y cotizaciones
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 Presentación de presupues-
to detallado del proyecto dividido 
en etapas, estableciendo un precio 
aproximado de Q115 por hora, equiva-
lente a $15 – $20 trabajada en cada 
etapa y las herramientas utilizadas 
en el desarrollo del proyecto.

Presupuesto

Descripción Cant. Horas
Costo por hora 

en $
Costo por 
hora en Q

Costo total

Etapa de investigación (mejores proyectos para 
ONG, Información de ONG, material educativo, 
libros de lectura para niños y jóvenes, referentes 
visuales)

32 15.00$                117.30Q                 3,753.60Q                 

Etapa de definición creativa 45 18.00$                140.76Q                 6,334.20Q                 
Etapa de bocetaje 45 15.00$                117.30Q                 5,278.50Q                 
Estrategia diseño material educativo 7 18.00$                140.76Q                 985.32Q                    
Etapa de producción (diagramación de guia educativa) 60 20.00$                156.40Q                 9,384.00Q                 
Etapa de ilustración (ilustración) 6 17.00$                132.94Q                 797.64Q                    
Proceso de validación (Autoevaluación, validación con 
expertos en diseño, expertos en el tema y grupo 
objetivo)

12 15.00$                117.30Q                 1,407.60Q                 

Reuniones con la ONG 10 15.00$                117.30Q                 1,173.00Q                 
Preparación de artes finales 10 16.00$                125.12Q                 1,251.20Q                 
TOTAL 30,365.06Q              

Costo por etapa
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 La cantidad de unidades de 
material educativo, se basó en el 
número de estudiantes que confor-
man actualmente el programa de 
Becas GCG. 48

Descripción Cant. Horas Costo por hora Costo total

Servicio de electricidad 350 1.46Q                 511.00Q                 

Servicio de Internet 350 1.15Q                 402.50Q                 
Depreciación de equipo 350 6.71Q                 2,348.50Q              
Servicio de Agua 350 0.50Q                 175.00Q                 
Licencia de software 350 1.00Q                 350.00Q                 
Renta de espacio 350 3.00Q                 1,050.00Q              
Tiempo 350 15.63Q               5,470.50Q              

Costo de insumos

TOTAL: Q40,672.56 + IVA 12% TOTAL:  Q45,553.26

Cantidad Pieza/Descripción Precio Unitario Total

8

Guía educativa de 
-Formato vertical 
-Tamaño de cada página: 7.5 x 10 pulgadas
-Espiral para unir páginas
-Papel couché, gramaje 100 gramos, full color, 
impresión duplex 
-Empastado: Pasta dura en PVC 2mm

435.00Q                      3,480.00Q          

Costos de reproducción

48 Ver cotización en Anexo 4.
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 La cantidad de unidades de 
material educativo, se basó en el 
cálculo de una proyección de 4 a 5 
años en la que Becas GCG contará 
con 250 estudiantes; por lo que se 
realizó una cotización a una litografía 
e impresión a dos tintas, con el fin de 
reducir costos para la ONG. 49

49 Ver cotización en Anexo 5.
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7.1 Lecciones aprendidas

 Al momento de diseñar material educativo 
con características y códigos pertinentes para un 
grupo objetivo es indispensable realizar una ex-
tensa investigación previa como base importante 
sobre referentes e información que pueda ser de 
gran apoyo para obtener una pieza que cuente 
con una comunicación visual efectiva.  Al ser un 
material dirigido a jóvenes que a pesar de su edad 
se encuentran en un nivel muy bajo de educación, 
se necesita encontrar un equilibrio para obtener 
un resultado final que no se vea infantil, pero tam-
poco aburrido, con el fin de despertar en ellos en-
tusiasmo e interés por el aprendizaje.

 Es de suma importancia realizar consultas 
con expertos en el área de diseño del material 
elaborado, ya que a pesar de la previa investi-
gación realizada; proporcionan observaciones, 
posibles soluciones y recomendaciones impor-
tantes para obtener un proyecto final exitoso, es 
por eso que las validaciones son esenciales para 
corroborar si la pieza cuenta con los códigos de 
diseño adecuados.

 Al realizar validaciones sobre la pieza con 
expertos en el tema central del proyecto se logra 
obtener una opinión más realista ya que se en-
cuentran fuera del área de diseño.  En este caso, 
se procedió a validar a expertos en el tema edu-
cativo, quienes lograron visualizar desde una pers-
pectiva parecida a la del grupo objetivo debido a 
que la mayoría fueron docentes con experiencia 
en el ámbito del aprendizaje y sobre cómo un es-
tudiante puede pensar y relacionar el contenido; 
asimismo, brindaron recomendaciones y obser-
vaciones que fueron de mucha ayuda para lograr 
un material adecuado.
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7.2 Conclusiones

 Se diseñó material educativo contextualizado 
a la realidad en la que se encuentran, los jóvenes 
del programa de  Becas GCG ONG con códigos de 
diseño amigables y modernos, logrando despertar 
interés por la lectura y educación en los jóvenes. 

 Se realizó una investigación sobre la comuni-
dad, cultura, tradiciones y costumbres, lo que faci-
litó proponer un diseño que permita a los jóvenes 
sentirse orgullosos de sus raíces, como también 
igualdad al obtener una educación digna.

 Se elaboró una guía educativa compuesta 
por texto e ilustración, con relación al concepto 
creativo; bajo una línea gráfica de diseño que res-
ponde a los intereses de los estudiantes y al mismo 
tiempo, que transmita confianza por parte de la 
institución; permitiendo orden y lecturabilidad en el 
contenido.   Debido a que ellos se sienten orgullo-
sos de sus raíces, la paleta cromática también fue 
tomada del traje típico de Patzún, de esta manera 
generar empatía por parte del grupo objetivo.
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7.3 Recomendaciones

A la institución

 Se recomienda realizar una revisión al mate-
rial entregado por el estudiante epesista, ya que en 
dados casos hay errores o datos que faltan o están 
demás y el estudiante no lo ve; esto es de suma 
importancia al recibir material diseñado para im-
presión y reproducción.

 Tomar en cuenta los tiempos con los que 
el estudiante solicita el material necesario para 
dar inicio y seguimiento al proyecto, debido a que 
como estudiantes, deben presentr avances en 
asesorias con la licenciada  o licenciado a cargo, 
y debe notarse un claro avance en la pieza.

 Se recomienda tomar en cuenta los linea-
mientos de reproducción de la pieza tomando en 
cuenta que estos lineamientos fueron analizados  
y pensados para lograr un material educativo efi-
ciente y  de gran apoyo, tanto para el grupo obje-
tivo como para el docente.
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A la Escuela de Diseño

 Se recomienda a la Escuela de Diseño, im-
partir un curso sobre costos y presupuestos, el 
cual pueda ser de gran ayuda y apoyo en el EPS, 
esto con el fin de preparar a los estudianes y que 
al momento de necestiar realizar un presupuesto 
sobre su proyecto, puedan desarrollarlo sin pro-
blema alguno.

 Se recomienda permitir que los estudiantes 
realicen parte del trabajo de EPS durante el periódo 
de vacaciones, esto con el fin de avanzar con los 
proyectos y tener tiempo suficiente para solucio-
nar problemas que pudieran surgir con la institu-
ción, retrasar la ejecución del proyecto como por el 
ejemplo el cambio de institución por alguna razón 
o dificultad para comunicarse con la institución.

A los estudiantes de diseño gráfico

 Al momento de elegir el proyecto a ejecutar, 
es importante realizar una investigación extensa, 
previo a definir el problema de la institución u or-
ganización. 

 Como estudiantes sancarlistas, se debe es-
tar informado sobre los distintos acontecimientos 
que suceden en el país y se haga conciencia de 
que en las áreas rurales se puede brindar todo el 
apoyo deseado, ya que en estas zonas es donde 
más vulnerables son los niños.
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ANEXOS

Anexo 1: Estructura de marco teórico

Tema 1: Social - 
Soñando con una educación digna

1. La pobreza en Guatemala
 1.1 El Estado como responsable de las condi-
ciones de la pobreza en Guatemala
1.2 factores que influyen en la pobreza 
1.3 Mayor área afectada por la pobreza
 1.3.1 Departamentos con mayor índice de po-
breza en Guatemala
2. Áreas rurales afectadas por el alfabetismo 
2.1 Mayor factor de índice de alfabetismo
2.2 Factores de alfabetización en Chimaltenango
3. Iniciativas que han iniciado en Guatemala, en 
conta del alfabetismo 
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Tema 2: De diseño - 
Guatemala, como inspiración 

del diseño editorial

1. Diseño editorial en el alfabetismo  
 1.1 Iniciativas o trayectoria de diseño de ma     
     terial editorial en área a alfabetizar
2. Material educativo y su diagramación
 2.1 La diagramación como parte importante    
 del material educativo
  2.1.1.1 Importancia de la retícula en el dise 
  ño de material educativo 
  2.1.1.2 La retícula modular como mejor 
  opción de diagramación 
2.2 La tipografía en el diseño editorial
 2.2.1 Importancia de la tipografía en el diseño  
 educativo 
 2.2.2 Tipografía para diseño educativo en el  
 área rural 
2.3 Cromatología para el diseño de material 
      educativo
 2.3.1 principales paletas cromáticas para ma 
 terial educativo rural
3. Tratamiento de la forma
 3.1 Estrategias específicas como método de 
 desarrollo 

4. Avances del diseño gráfico en el aspecto editorial
 4.1 Tendencias del diseño editorial y educativo 
 4.2 Cómo influyen estas tendencias en el
 diseño de material educativo rural
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5. La ilustración como parte importante del diseño   
de material educativo 
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Anexo 2: Instrumentos de validación, 
expertos en el tema y diseñadores

Expertos en material educativo
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Expertos en diseño  
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Anexo 3: Instrumento de validación, 
grupo objetivo



146



147



148



149

Resultados validación - grupo objetivo
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Anexo 4: Cotización material impreso



Anexo 5: Cotización material impreso 
Proyección de 4 a 5 años



Guatemala, abril de 2023




