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Presentación

Presentación

 Guatemala, país conocido por su cultura, 
su historia, su arte, por las tradiciones que se 
extienden a través de todo su territorio y del 
tiempo mismo, existe algo que siempre lo ha 
hecho destacar y esto mucho antes que existiera 
la sociedad guatemalteca como tal, mucho 
antes que se elaborará la primera ciudad maya 
y es la diversidad en su flora y fauna.

 Se reconoce  a Guatemala como 
un país megadiverso en cuanto a su flora 
y fauna; sin embargo, en la actualidad no 
existen regulaciones de ley o programas que 
garanticen la protección del mismo.  Esto unido 
a la falta de interés y de formación ambiental 
que se recibe en la sociedad guatemalteca.

 Actualmente los recursos naturales con 
los que cuenta Guatemala están llevándose al 
límite, dañando de manera directa la salud no 
solo de las diferentes comunidades si no de la 
diversidad de la fauna de las diferentes regiones 
con las que cuenta el territorio.  Aunado a esto 
el gobierno limita la disponibilidad de recursos 
que ayuden a la reducción de la contaminación, 
lo cual genera de manera directa e indirecta 
problemas económicos y de salud.

 Entre los problemas que más afectan 
al ambiente en Guatemala, se encuentra la 
contaminación de sus recursos marinos, la 
fauna marina y sus océanos siendo los más 
perjudicados a nivel mundial.  Actualmente, 
a pesar de este creciente  problema, existen 
pocas entidades que velan por la protección de 
la fauna marina y sus océanos en el territorio.

Figura 1: Fuente: Semillas del Océano,
Página web Semillas del Océano
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Presentación

 La zona marina costera ha sido una 
de las más afectadas por las prácticas poco 
ecológicas que se emplean en todas las áreas de 
Guatemala.  El mar está conectado a diferentes 
puntos del país por medio de su complejo sistema 
de ríos, haciendo que cualquier descuido en la 
ciudad de Guatemala afecte de manera directa 
a alguna las áreas costeras que tiene el país.

 Por lo tanto, es de vital importancia 
que se eduque y se brinde información a las 
comunidades guatemaltecas para que realicen 
prácticas sostenibles que protejan el medio 
ambiente.

 Semillas del Océano es una institución no 
gubernamental, que busca y vela en el cuidado 
de la flora y fauna marina y sus océanos a través 
de varios puntos del territorio guatemalteco.

 La misión que posee la institución es 
generar, por medio de programas de educación, 
ciencia y acciones comunitarias herramientas 
que generen y promuevan la conservación y 
protección de la fauna marina y sus océanos.

 El presente proyecto “Guías Educativas 
en apoyo a charlas y talleres impartidos por los 
voluntarios de Semillas del Océano a niños y 
adolescentes, en el cuidado y protección de 
la fauna marina y océanos de Guatemala”, 
es elaborado como una herramienta de 
comunicación visual para la institución Semillas 
del Océano hacia sus voluntarios, y de esta 
manera pueda ser empleado por cualquiera 
de ellos aún sin tener conocimientos previos de 
los temas que se tratan, facilitando el empleo 
de información en los talleres y charlas que 
imparte la institución en diferentes áreas del 
territorio guatemalteco.

Figura 2: Fuente: “Charlas  en el Zoológico La Aurora”
Página web Semillas del Océano
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Introducción

Antecedentes

 Dentro de la sociedad guatemalteca 
temas como el cuidado y protección del medio 
ambiente no son de relevancia ni poseen la 
seriedad que en verdad representa (instituciones 
del cuidado del medio ambiente, empresas 
que explotan recursos marino costero, 
comunidades aledañas a ríos y océanos, etc), 
dejando en segundo plano la conservación y 
el uso adecuado de sus recursos.   Esto genera 
un espacio  en el cual se crean hábitos poco 
ecológicos como la norma en la sociedad. A lo 
largo del tiempo, aumenta el daño causado 
al ecosistema que posee Guatemala.

 Guatemala posee un centenar de ríos los 
cuales atraviesan por el territorio de extremo a 
extremo,  97% se encuentran contaminados por 
diferentes desechos  (duroport, plástico, papel, 
telas, químicos, etc), producto de actividades 
humanas. 

 De acuerdo con la institución y el 
personal profesional de Semillas del Océano, 
el 80% de los desperdicios que terminan en las 
áreas marinas son generados por actividades 
terrestres, y el otro 20% son originadas en el 
mar.   Estos productos en su mayoría no son 
biodegradables.   Entre estos materiales, el 
duroport y plásticos son de los productos que 
más dañan la biodiversidad marina. (Semillas 
del Océano, 2019).

 Actualmente, existen organizaciones en 
pro  del medio ambiente que buscan el apoyo 
de las comunidades, generando proyectos que 
mitiguen el daño causado por la contaminación 
marina. Se crean proyectos que generen cambios, 
buscando de esta manera la conservación y 
protección de la fauna marina.

 Entre estas instituciones encontramos a 
Semillas del Océano, una institución organizada 
por profesionales que buscan la concienciación 
ambiental por medio de proyectos de educación, 
obras y acciones sociales que buscan generar 
dentro de las comunidades hábitos sostenibles 
de uso de los recursos naturales en Guatemala. 
Por medio de la participación activa en diferentes 
puntos del territorio guatemalteco, la institución 
crea, impulsa y mantiene proyectos que protegen 
la fauna marina y sus océanos.

 Estos proyectos impulsados por la 
institución de Semillas del Océano buscan 
generar conciencia social en las personas y 
asimismo se generen proyectos y planificaciones 
que mejoren la calidad de los recursos naturales, 
también de manera individual como comunitaria.
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Introducción

Identificación del
Problema

 Semillas del Océano cuenta con 
programas de desarrollo y sostenibilidad 
ambiental enfocados a empresas, 
comunidades e instituciones educativas en 
los grados de primaria, básicos y diversificado.  
La institución cree y reafirma que el camino 
hacia una mejor comprensión del sistema 
ambiental es la educación -para mejorar 
el uso de los recursos naturales y brindar 
soluciones a nuevas generaciones en el 
uso de los mismos-. 

  Como parte de los proyectos que 
realiza la institución, se cuenta con programas 
de talleres y charlas informativas de las 
diferentes ramas de la fauna marina y 
sus océanos.  Estas charlas y talleres son 
impartidos por voluntarios de Semillas del 
Océano, a niños y adolescentes por medio 
de guías educativas, las cuales manejan 
un lenguaje técnico que, al momento 
de ser empleado por los voluntarios de 
semillas, no termina siendo comprendido 
en su totalidad, dejando fuera  información 
relevante al no tener la idea central del 
tema y generando perdida de información  
valiosa que la institución desea transmitir 
a aquellos que la reciben.
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Introducción

Justificación del
Proyecto

Trascendencia

 El proyecto tiene como objetivo mejorar 
la calidad de obtención y comprensión de 
información de los temas que abarca la institución 
hacia sus voluntarios.

 Un material educativo que logre ser 
comprensible para sus voluntarios, aporta 
de manera directa a los programas que lleva 
a cabo la institución Semillas del Océano en 
educación y enseñanza a no solo niños y jóvenes 
del territorio guatemalteco, sino de igual manera 
a instituciones y comunidades en los cuales se 
imparta, generando una comprensión uniforme 
de los temas y talleres.

 De no llevarse a cabo dicho proyecto 
educativo gráfico, el canal de comunicación 
seguirá presentando un problema por la 
perdida de información vital de los temas que 
la institución desea impartir por medio de sus 
voluntarios.   Además crearía espacios vacíos que 
no se transmitirán con claridad, reduciendo de 
esta manera el peso de la calidad de información 
que las guías educativas buscan causar en sus 
voluntarios, y esto afecte de manera a sus charlas 
y talleres.

 Al poseer un material comprensible, ayuda 
a los voluntarios a la captación de información 
teniendo claro los puntos focales del tema y 
desarrollándolos de la mejor manera.

Incidencia 

 Por medio de la gestión y  producción 
gráfica se ayuda al manejo de información, 
haciendo de las guías educativas algo más 
práctico de comprender, dejando claro la 
transmisión de información de la institución a sus 
voluntarios y esto a su vez se ve reflejado en las 
charlas y talleres que llevan a cabo, obteniendo 
una información clara y precisa, dando así como 
beneficio la comunicativa de los diversos temas 
que abarca Semillas del Océano.

 Al facilitar la organización de temas 
y la comprensión visual de los mismos, los 
voluntarios asimilan con más facilidad y pueden 
desarrollarlos desde nivel macro a micro en la 
calidad de información.

Factibilidad

 Como parte de dejar una huella verde, 
Semillas del Océano tiene siempre presente la 
reducción del papel por lo cual el material de 
las Guías Educativas se presenta en un formato 
digital.  De igual manera, la información que 
contiene estas guías siempre se mantiene 
actualizada gracias al área de investigación 
por parte del Lic. Alerick Pacay -Director de 
Semillas del Océano- y a la Lcda. Jenniffer Ortíz 
- Coordinadora de Investigación Marina-, los 
cuales brindan la información de manera clara 
y concisa teniendo de primera mano la que se 
desea destacar.

 Al ser un material digital los costos se 
reducen, teniendo facilidad para su distribución 
entre voluntarios que desean aprender de los 
diferentes temas, dependiendo únicamente 
del Internet y sus plataformas.
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Introducción

Objetivos del
Proyecto

Objetivo General 

 Fortalecer a la institución Semillas del 
Océano, en sus procesos de brindar información 
a sus voluntarios en las charlas y talleres que 
se imparten a niños y jóvenes de Guatemala, 
para la conservación de la fauna marina y sus 
océanos, y que sus métodos de enseñanza y 
aprendizaje sean más claros y comprensibles.

Objetivos Específicos

De comunicación

 Facilitar los procesos de comprensión, 
enseñanza y aprendizaje mediante el uso de 
la mediación pedagógica para el uso de sus 
voluntarios.

De diseño

 Elaborar un material editorial (Guías 
educativas), que oriente al voluntario, el cual sea 
fácil de comprender y sea desarrollado de una 
forma más eficaz, en la enseñanza del cuidado 
y protección de la fauna marina y sus océanos.
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Perfiles

Perfil de la
Institución

Características Sociales

 Semillas del Océano tiene una labor activa 
en el sector del medio ambiente y educación en 
sectores del país, a través de los proyectos, sus 
talleres y charlas  que imparten en diferentes 
regiones del país.

 Es una organización guatemalteca 
sin fines de lucro, apolítica, laica e inclusiva, 
con la misión de implementar programas de 
educación, ciencia y desarrollo comunitario 
para la conservación y uso sostenible de la vida 
marina y los océanos.

Historia

 La organización da inicios en septiembre 
del 2016; Comienza con una idea al observar un 
problema, -La falta de educación ambiental 
en el área del Caribe-, por lo cual el Lic. Alerick 
Pacay (licenciado en acuicultura) decide fundar 
la institución, involucrándose también seis 
personas más, todas enfocadas a la conservación 
ambiental, y con esto se funda la ONG. 

 La organización está legalmente 
reconocida institucionalmente a partir  del 12 
de diciembre del 2016 y su autorización por 
gobernación el 03 de febrero del 2017 junto a 
la identidad fiscal.

 En el recorrido y años de trabajo, se inició 
trabajando en programas de capacitadores como 
replicadores de cambio en Izabal, Guatemala, 
patrocinado por Rufford Fundation.

 Desde los inicios se crearon alianzas 
estratégicas para poder llevar a cabo los 
programas. Una de estas es la alianza establecida 
con el Zoológico la Aurora, que en septiembre 
da inicio el stand de pasos y pedales para darse 
a conocer y mejorar la relación con el público y a 
finales del año 2017 dio inicio con dos programas 
financiados por organizaciones europeas para la 
reducción de desechos, mejorando los programas 
de responsabilidad social-empresarial.  Entre 
las alianzas más importantes se encuentran: 
Zoológico la Aurora, ADG multiservicios empresa 
con promocionales, Agexport y Coguaplast, 
quienes brindan las oficinas dentro del área 
de Izabal, Ministerio de Ambiente y Ministerios 
de Educación, con la Municipalidad de Puerto 
Barrios y el consejo de áreas protegidas.

 Los programas han ido creciendo y 
mejorando en cuanto a metodología, adaptando 
el contenido con base en estudios que realiza 
la institución en colaboración a entes externos. 
(Semillas del Océano, 2019).
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Perfiles

Información General

• Semillas del Océano

• Director ejecutivo: Lic. Alerick Pacay

• Dirección:  13 calle 12-50, Zona 17, Finca 
Lomas del Norte, Interior de Tecnifibras, 
Ciudad de Guatemala, Guatemala.

• Correo: info@semillasdeloceano.org

Descripción

 ONG sin fines de lucro con la misión 
de promover programas educativos de 
conservación ambiental para la formación 
de líderes comunitarios más sostenibles.

Misión

 Implementamos programas de educación, 
ciencia y acción comunitaria que garanticen la 
conservación y el uso sostenible de los océanos 
y la vida marina.

Visión

 Las comunidades costeras tienen mayor 
conocimiento ambiental, una mejor percepción 
sobre los recursos marino-costeros y actúan 
de forma sostenible por el cuidado y bienestar 
de los océanos y la vida marina. 

Valores

 ¡Somos fieles creyentes del trabajo e 
equipo! Nos caracterizamos por ser jóvenes, 
innovadores, comprometidos con el medio 
ambiente, dedicados, con gran responsabilidad 
y pasión por la formación de cada individuo.

Figura 3: Fuente: “Director de Semillas Lic. Alerick 
Pacay y Coordinadora del Depto. de Ciencia Marino-

Costera Lcda. Jenniffer Ortíz”
Página web Semillas del Océano
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Perfiles

Organización de
Institución

ORGANIGRAMA

El sistema organizacional con el que cuenta 
la institución se organiza de esta manera:

Director
Ejecutivo

Coordinación de 
Investigación

Coordinación de 
Educación

Coordinación de 
Acción Comunitaria

Mesa
Directiva

Voluntarios

Practicantes
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Perfiles

Servicios que presta

• Programa de educación marino-costera.

• Programa de investigación científica 
marino-costera.

• Programa de responsabilidad social 
empresarial.

• Programa de restauración ecológica.

• Voluntariado, pasantías y prácticas 
profesionales.

• Administración de fondos y otros servicios.

Cobertura

 Las áreas en las que se ha trabajado 
abarcan en su mayoría zonas costeras, con 
proyectos para la concientización y aprendizaje, 
principalmente áreas como:

• Izabal: Livingston, Puerto Barrios y el 
Refugio de Vida Silvestre Punta de 
Manabique.

• Escuintla: Sipacate, El Paredón, Rama 
Blanca y Rama Blanca la laguna.

• Santa Rosa: Reserva Natural de Usos 
Múltiples Monterrico y Las Islas.

• Ciudad de Guatemala.

Pequeños héroes por el Océano

 Este programa incluye diferentes 
charlas y actividades para estudiantes desde 
preprimaria hasta 6to. primaria. Los contenidos 
han sido elaborados con base en el Currículum  
Nacional Base -CBN- del Ministerio de Educación 
-MINEDUC- de Guatemala.

 Entre los temas que los niños pueden 
aprender se encuentran: Ecosistemas marino-
costeros, animales marinos, los impactos de 
contaminación por plásticos, los efectos del 
cambio climático y desarrollo de campañas 
proambiente.

Figura 4: Fuente: “Estudiantes con ladrillos ecológicos”
Página web Semillas del Océano
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Perfiles

Perfil de la
Institución

Jóvenes por la conservación

 Este programa incluye diferentes charlas 
y actividades enfocadas en adolescentes y 
jóvenes desde 1ro básico hasta los últimos años 
de carrera (bachillerato y 7º perito). Todos los 
contenidos han sido elaborados con base en el 
CNB del Ministerio de Educación -MINEDUC- 
de Guatemala.

 Las charlas están enfocadas en motivar las 
acciones a favor de la protección y conservación 
de los recursos naturales, todas ellas lideradas 
por jóvenes que actúan desde sus centros 
educativos y se ve reflejada en sus compañeros.

Adultos replicadores de cambio

 Este programa está compuesto por 
10 talleres de educación ambiental dirigidos 
a adultos, principalmente a educadores de 
colegios y  escuelas. Nuestras charlas han sido 
previamente probadas con maestros, actores 
clave y manejadores de los recursos de Izabal.  

 La metodología de trabajo propicia el 
cambio de comportamientos y percepciones 
hacia el ambiente por parte de los participantes, 
para que se puedan replicar el conocimiento 
con sus estudiantes o con otras personas.

Figura 5. Fuente: “Stand Feria Bajo el Mar en el 
Zoológico  la Aurora”

Página web Semillas del Océano

Figura 6. Fuente: “Talleres y Charlas”
Página web Semillas del Océano



27

Perfiles

Programas de Educación ambiental 
para maestros del Caribe de 
Guatemala como una estrategia 
de conservación de áreas rurales

 Este es el innovador proyecto de 
educación ambiental fue patrocinado por Rufford 
Foundation, el cual, tuvo como principal objetivo 
la creación de replicadores de conocimiento 
(maestros) en los municipios de Puerto Barrios 
y Livingston, Izabal. Se contó con el apoyo del 
Ministerio de Educación -MINEDUC-, el Centro 
de Estudios del Mar y Acuicultura -CEMA/USAC- 
a través de la Unidad Técnica del Refugio de 
Vida Silvestre Punta de Manabique -RVSPM-. 

 Actualmente, cuenta con la primera 
generación de 20 educadores ambientales 
que están listos para tomar acciones a favor del 
ambiente y sembrar la semilla de la conservación 
en otros.

Reduciendo el consumo de plástico 
en escuelas de comunidades 
costeras de Guatemala

 El plástico es uno de los principales 
problemas que amenaza los ecosistemas 
marinos y costeros tales como los manglares, 
los pastos marinos y los arrecifes de coral, los 
cuales son una gran fuente de biodiversidad. 

 El Refugio de Vida Silvestre Punta de 
Manabique está siendo altamente amenazado 
por la contaminación del plástico. Esto que 
amenaza a las especies, sino el potencial que 
tiene el área para desarrollar ecoturismo.

 Con este programa se pretende reducir 
en un 30% el consumo y las emisiones de plástico 
de un solo uso en 6 comunidades costeras del 
RVSPM. A través de este proyecto, cada escuela 
tomará 10 talleres de educación ambiental acerca 
de los desechos sólidos y la contaminación 
por plástico. La meta máxima es lograr que 
las escuelas se conviertan en “0 plástico”.
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ACTIVIDADES

Presentaciones educativas marino-
costeras en el Zoológico la Aurora

 Todos los viernes de 10 a 12 hrs (temporada 
escolar), se presenta los diferentes módulos 
educativos sobre temas marino-costeros 
para una audiencia anual de más de 10000 
visitantes del Zoológico la Aurora.  Entre los 
temas se encuentran: Plantas marinas, moluscos, 
esponjas marinas, corales, peces, equinodermos 
y especies bandera.

Stand informativo/educativo de 
Semillas del Océano “Feria Bajo 
el Mar”

 Se puede encontrar todos los domingos 
de 10 a 12 hrs en Pasos y pedales Las Américas. 
Se dan charlas sobre los diferentes animales 
marinos que habitan los océanos. 

Noche de Luna (Zoológico la Aurora)

 Semillas está presenta todas las noches 
de los viernes de marzo y noviembre en Zoológico 
la Aurora. Se presenta el show especial de 
“Exploradores del Océano”, una dinámica en 
la que los participantes tienen la oportunidad 
de aprender sobre cuatro ecosistemas marinos 
y las especies que habitan en ellos.

Figura 7. Fuente: “Talleres  educativos marino-
costeras”

Página web Semillas del Océano
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IDENTIDAD Y COMUNICACIÓN 
VISUAL

 La institución cuenta con un manual 
de marca realizado por la epesista Abby Pérez 
realizado en el año 2018 del cual Semillas ha 
dado uso para dar lineamientos a su unidad 
visual y su representación como marca.

MATERIALES

Perfiles

Figura 8. Fuente Logotipo rediseñado por la epesista Abby Pérez en el año 2018, 
como parte de su proyecto de graduación “Manual de Marca”.

Departamento y Descripción

 Actualmente la institución Semillas 
del Océano no cuenta con un área física de 
diseño, el área de diseño es manejado como 
departamento de comunicación y esto es 
manejado por su director Lic. Alerick Pacay.

 Los materiales empleados desde 
su fundación, han sido desarrollados por 
colaboración de sus voluntarios y/o practicantes 
que llegan a la institución, los programas 
empleados han sido desde Word y Publisher.

LOGOTIPO
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Figura 9. Fuente:  Infografía realizada durante los años de arranque de Semillas del 
Océano, Diseño elaborado por Sofia Pineda.

Figura 10. Fuente: Banner realizado para la plataforma de Facebook, este banner 
esta animado  donde se muestra actividades. Diseño Abby Pérez

Figura 11. Fuente: Alerick Pacay. Re diseño por Abby Pérez
Página web Semillas del Océano

INFOGRAFÍA

BANNER - 
FACEBOOK

LOGOTIPO
VARIACIONES

El logotipo en sus versiones “Es un niño parado en la cola de una ballena, 
con una estrella de mar en la mano, y simboliza la parte educativa que la 
institución quiere lograr, ya que se trabaja de primera mano con niños y 
jóvenes, el niño tratando alcanzar la estrella simboliza la sostenibilidad 
que se quiere lograr y la cola de la ballena como representante de los 
temas que trata que es océanos y vida marina”
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Figura 12 a 17. Fuente: Página web Semillas del Océano

MATERIAL
IMPRESO

Aunque la institución busca la reducción de uso de materiales contaminantes 
para la fauna marina y océanos al igual que medio ambiente, los materiales 
que se realizan como diplomas, material informativo como afiches, 
infografías al igual que por parte de su stand se emplea el manejo de 
hojas para colorear como parte del proceso de enseñanza. Diseño 
vario MayaToons, Voluntarios de Semillas del Océano, Alerick Pacay.
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Figura 18 a 21. Fuente: Actualmente sus redes mas importantes son las de Facebook, 
Instagram, YouTube y  Página web Semillas del Océano

www.semillasdeloceanoorg

REDES
SOCIALES

Facebook
@semillasdeloceano
5,055 Seguidores 

Instagram
@semillas_del_oceano
2,025 Seguidores
534 publicaciones

YouTube
21 Suscriptores
17 vídeos publicados
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Figura 22. Fuente:Publicaciones en redes sociales bajo los seguimientos  del manual 
de marca realizado por la epesista diseñadora Abby Peréz.

Página web Semiilas del Océano

MATERIAL
PUBLICADO
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Perfil del
Grupo Objetivo

Criterios
 Se elabora un mapa de empatía S.P.I.C.E 
y P.O.E.M.S con la f inalidad de establecer 
características en el grupo objetivo, en relación 
a la institución. (Anexo 1)

Interesado en áreas de medio ambiente y conservación. Le 
gusta estar informado, se mantiene en comunicación con 
las personas más cercanas y de interés. Buscan superarse y 
mantenerse activos en las diferentes actividades que realiza.

Son proactivos les gusta hacer desde caminata hasta asistir 
al gimnasio, les gusta salir a tomar fotografía y pasar tiempo 
de calidad con la familia, les gusta tener tiempo para ellos, 
hacer introspección de su vida, creativos e innovadores.

Usan la tecnología, como principal medio de comunicación; 
Usan computadoras, aunque usualmente utilizan su celular 
como centro de información inmediata. Suelen enfocarse 
en sus intereses principalmente, les gusta mantenerse 
conectados y ver qué pasa en su entorno social.

Se consideran alegres, tranquilos y conectados al mundo. 
Buscan la superación personal y él mejorar la situación de 
su entorno. Aunque poseen interés por ciertas actividades, 
tienden a no participar en ellas, más muestran el interés.

Tienen un estilo muy activo, acostumbrados a la presión 
del trabajo y el estudio, tratan de mantener su esencia y 
rodearse de quienes la complementan y comparten ideas 
y actividades, realizar algo de deporte. Poseen hábitos de 
comidas caseras que comida rápida, les gusta dormir y buscan 
actividades recreativas y los hagan sentir productivos.

MAPA DE EMPATÍA
S.P.I.C.E

SOCIAL
(Social)

PHYSICAL
(Físico)

COMMUNICATION 
(Comunicación)

EMOTIONAL
(Emocional)

IDENTITY
(Identidad)
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Son jóvenes voluntarios, entre las edades de 20 - 25 años, 
con iniciativa de ayudar al medio ambiente y enseñar a 
quienes tengan el interés de aprender de igual manera.

Archivos informativos en formato PDF (Reducir el uso del 
papel), animaciones, infografías, herramientas recicladas.

Información por medios digitales para reducción de uso 
de papel, presentaciones vías web.

Envío, conferencias y talleres sobre la educación marina, 
charlas educativas, exposiciones y talleres interactivos.

Escuelas, Zoo la Aurora, Talleres Varios, Salones comunales.
Instituciones públicas y privadas, playas, costas del estado 
de Guatemala.

MAPA DE EMPATÍA
P.O.E.M.S

PEOPLE
(Personas)

OBJECTS
(Objetos)

MESSAGES AND MEDIA
(Mensajes y medios)

SERVICES
(Servicios)

ENVIRONMENTS
(Espacios/ambientes)
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Perfil del
Grupo Objetivo

Características 
Geográficas

 Grupo ubicado en el territorio capital de 
Guatemala, asistentes a áreas determinadas 
como lo es la sede se Semillas del Océano (13 
calle 12-50 zona 17, Lomas del Norte, Guatemala), 
Zoológico la Aurora (5 Calle Interior Finca La 
Aurora, zona 13 - Ciudad Guatemala,  Guatemala 
C.A. 01013), áreas situadas en el territorio nacional 
que cuenta con una extensión territorial de 
2.253 km2, siendo la metrópoli más extensa 
de América central. (SEGEPLAN, 2012) y en el 
departamento de Izabal, Guatemala (Refugio 
de Vida Silvestre, Punta de Manabique, Santa 
Isabel, La Graciosa, El Quetzalito, Cabo tres puntas, 
Puerto Barrios, Livingstone), que cuenta con 
una extensión territorial de 9.039 km2, localizado 
en la región nororiental de la República de 
Guatemala (Valladares,2016).

Características 
Sociodemográficas

 En base a la muestra de las entrevistas 
realizadas a grupo objetivo de voluntarios 
(Anexo 1) son estudiantes profesionales en 
ramas directas  e indirectas al estudio del medio 
ambiente, edades  promedio entre los 20 a 34 
años, 74.4% de sexo femenino y un 25.6% de 
sexo masculino.

 En proceso de estudio universitario o con 
títulos universitarios entre los que destacan un  
81.81% en licenciatura o estudios en Acuicultura 
y un 18.19% en otras carreras..

Características 
Socioeconómicas

 Los ingresos laborales oscilan entre 
Q.3,500.00 hasta Q 8,000.00 (Quetzales) por 
lo cual se agrupa en niveles socioeconómicos 
C2, C3 y D1, D2 (Monzón, 2013) sobre los niveles 
socioeconómicos de Guatemala. Dando así 
una gama diferentes  escenarios laborales en 
el grupo objetivo, en los cuales se observan 
emprendedores del campo del ambiente, 
trabajadores bajo empresas privadas y públicas.
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Características 
Psicográficas

 El grupo de personas tienen valores 
como el bienestar ambiental, como parte de su 
formación personal y profesional, al igual que 
promueven la solidaridad y el compromiso.  

 Poseen una cultura en medios digitales 
alta, se manejan en su mayor parte de tiempo en 
redes sociales, y lo emplean como herramienta 
básica para su comunicación personal como 
profesional. 

 Son personas visionarias e innovadoras, las 
cuales poseen intereses mutuos en programas 
de desarrollo ambiental y se mantienen 
actualizados en medios de comunicación 
nacional e internacional.

Características 
Psicopedagógicas

 Al grupo objetivo le resulta más fácil 
el aprendizaje por medio de la lectura visual, 
con simplificaciones gráficas, lectura clara y 
una estructura cognitiva clara y precisa de la 
información, con diagramaciones sencillas, un 
orden de lectura claro, manejo de iconografía, 
ilustraciones, fotografías y un hábito de lectura 
de hasta 4 a 6 libros al  año como promedio, lo 
cual lleva a retener información escrita con más 
facilidad, pero con preferencia a la comunicación 
visual.

Relación entre el G.O.
Y la Institución Semillas del Océano

 La institución Semillas del Océano tiene como una de su f inalidad la educación 
enfocándose principalmente en niños y jóvenes del territorio guatemalteco, en el cuidado y 
protección de la vida marina y océanos.  Por ello, cuenta con talleres y charlas esto de la mano 
gracias a sus voluntarios los cuales comparten el ideal de la institución, que busca generar 
acciones que protejan el ambiente en Guatemala.

 Por lo tanto, la institución busca transmitir estos conocimientos de la vida marina y sus 
océanos siendo los voluntarios de la institución los mediadores de que esta información llegue 
de manera clara y concisa al grupo, generando una conciencia ambiental. Se busca de igual 
manera generar en los niños y jóvenes iniciativas que fomenten proyectos de sostenibilidad 
y estos repliquen en sus escuelas, casas y comunidades.
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Planeación Operativa

Diseño de ruta crítica
Flujograma
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Planeación Operativa
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Planeación Operativa

Cronograma de
Trabajo

Figura 24: Cronograma de 
trabajo.
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Planeación Operativa

Previsión de Recursos 
Costos
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Protección de  la 
Fauna Marina
en Guatemala

 Guatemala es uno de los países considerados megadiversos, al 
contar con una gran diversidad en especies de flora y fauna.  Muchas 
de estas especies son clasificadas endémicas, lo cual significa que solo 
pueden encontrarse en esta región específicamente, por lo cual hace 
de su protección algo fundamental para el territorio guatemalteco.

 Actualmente, en Guatemala no existe una definición legal de 
la zona marino costera. Por tal motivo, sobre esta base y los conceptos 
legales y técnicos abordados con detalle en la descripción de la zona 
marino costera del Pacíf ico de Guatemala (PROBIOMA, 2009b), 
entenderemos como “zona marino costera la comprendida entre los 
límites de la zona económica exclusiva y un límite terrestre arbitrario 
que abarca los ecosistemas de agua dulce influidos por las mareas, 
incluidos los tres kilómetros que se reserva el Estado de Guatemala”.

 Ancestralmente, el manejo de recursos naturales con los que 
se cuentan en el país se ha realizado con un enfoque terrestre. Esto ha 
dejado zonas como las marino-costeras en un tercer plano (tomando en 
cuenta que el medio ambiente no posee la importancia en la sociedad 
como debería).  Estas áreas poseen una riqueza y diversidad biológica 
de mucha importancia para el territorio ya que muchas actividades 
se mantienen de ellas, como la pesca, al igual que el área turística en 
el territorio.  A pesar de tener estos elementos claves y de ingresos 
para el país, la sobreexplotación de sus recursos genera un problema 
latente de ya años atrás, algo que podría afectar perjudicialmente al 
país.

 La diversidad biológica también provee servicios ambientales 
cuyos beneficios, intangibles y ocasionalmente indirectos, no suelen 
tomarse en cuenta al evaluar su valor socioeconómico. 
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 Sin embargo, estos servicios suelen ser vitales para las sociedades 
humanas, y ahí es donde radica la importancia de su conservación y 
lucha por proteger sus recursos. Guatemala cuenta con un territorio 
de costa de 402 km, de los cuales 254 km son de la Costa Pacífica y 
un 148 km pertenecen a la Costa del Caribe, (CONAP y MARN, 2009; 
USAC, 2014).

 Entre los recursos naturales marinos se encuentran varias 
especies de animales cuya importancia para el desarrollo de la sociedad 
depende de sus actividades económicas del país. Tomando como 
primer punto el caso de la subsistencia y comercial de la pesca, el mal 
manejo de recursos marinos puede afectar de primera mano al área 
local, pero generando problemas a nivel nacional, sabiendo que parte 
de la economía del país proviene de la pesca marina.

 El manejo descuidado de recursos genera de igualmente un 
ecosistema poco saludable afectando la salud tanto marina como 
terrestre. De ahí la importancia de la regulación de uso y los impactos 
de las actividades humanas tengan en estos ecosistemas marinos, 
(USAC,  2014).

 Por lo tanto, al tener en cuenta estos factores nos percatamos 
que no existen regulaciones que protejan de manera eficiente las áreas 
marino-costeras, ríos, lagos, etc. Esto repercute de manera directa en 
la economía del país afectando de primera mano a los trabajadores 
de pesca, al no contar con un plan de pesca sostenible;  Guatemala, 
teniendo una cantidad variada en especies marinas, es de alarmante 
preocupación los niveles de caza y tráfico ilegal de animales marinos 
entre los que destacan  Tortugas marinas, estrellas de mar, caracol 
rosado, pez espada y tiburón (Semillas, 2019).

 La implementación de áreas protegidas permite conservar 
y regular adecuadamente el uso de recursos naturales entre ellos la 
diversidad biológica, de una extensión de tierra y/o agua. Existen varias 
categorías para un área protegida, la cual indica el tipo de actividades 
que se permiten realizar en la misma. En general, estas son:



48

Marco Teórico

• Tipo I: Parque nacional o Reserva biológica.  No se permiten 
alteraciones al paisaje, ni extracción de recursos.

• Tipo II: Biotopo protegido. Potencial para educación, recreación 
y turismo de bajo impacto.

• Tipo III: Área de usos múltiples, Refugio de vida silvestre. Permite 
actividades productivas sostenibles.

• Tipo IV: Parque regional municipal. Áreas de interés municipal 
para conservación, con fines educativos y recreativos.

• Tipo V: Reserva natural privada.  Áreas destinadas a la conservación 
de manera voluntaria por sus propietarios.

• Tipo VI: Reserva de biósfera.  Áreas de importancia mundial y 
de gran extensión.

 Algunas de las áreas protegidas más importantes para ecosistemas 
marino-costeros de Guatemala son:  el Parque Nacional Sipacate-
Naranjo en Escuintla, la zona de vida definitiva de la Bahía de Santo 
Tomás en Izabal y el Refugio de Vida Silvestre Punta de Manabique, 
también en Izabal.  Dentro de estas áreas protegidas, la explotación de 
recursos naturales se encuentra regulada.  Esto incluye regulaciones 
sobre pesca y actividades con algún impacto sobre la vida marina, 
(CONAP,  2015).

 Añadido a la ley de áreas protegidas, existen otros documentos que 
regulan las actividades socioeconómicas en áreas protegidas específicas 
a cada área. Entre ellos, puede haber reglamentos y planes de gestión 
que ayudan a regular actividades específicas del área.  En cuanto a la 
protección de la fauna marina, puede mencionarse el Reglamento para 
la observación de cetáceos en aguas guatemaltecas en actividades 
turísticas y recreativas.  

 Este sirve como una base para el desarrollo de actividades de 
observación de cetáceos (ballenas o delfines), con el fin de disminuir la 
perturbación causada a estas especies durante las mismas, (CONAP,  
2015).

 Además de las regulaciones ya mencionadas, Guatemala cuenta 
con la Lista de Especies Amenazadas de Guatemala (LEA), en donde se 
presentan especies endémicas amenazadas, cuyo aprovechamiento 
debe estar regulado para asegurar su conservación. 
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 Esta lista se pretende usar como una base para dar prioridad 
en iniciativas de manejo y conservación a especies vulnerables y/o 
amenazadas, así como para despertar consciencia en la población 
general sobre el creciente deterioro de los recursos naturales del país, 
(CONAP, 2009).

 En un estudio realizado por el equipo de Semillas del Océano 
en 3 puntos claves en el área de reserva del Refugio de Vida Silvestre, 
Punta de Manabique, se evaluaron las cantidades exorbitantes de 
contaminantes entre los ríos que se encuentra, incluyendo: duroport, 
plástico, latas, textiles, cubiertos, botellas PET, desechos químicos, metal, 
pajillas y palos de dulce, bolsas plásticas, redes de pesca, boyas, desecho 
orgánico,etc. Siendo la desembocadura del río Motagua hacía el Océano 
Atlántico el más afectado por estas prácticas, (Semillas, 2018).

 Asimismo, varias especies de fauna guatemalteca se incluyen 
dentro de la Convención sobre el Comercio Internacional de Especies 
Amenazadas de Fauna y Flora Silvestres, (CITES).  Este es un acuerdo 
internacional, que pretende velar por que el comercio internacional de 
organismos de animales y plantas silvestres no amenace su supervivencia. 
Una especie incluida en CITES debe de cumplir con varios requisitos 
para poder comercializarse internacionalmente.  Las especies están 
incluidas en tres Apéndices, según el grado de protección que requieran. 
Estos son:

 Apéndice I. Incluye todas las especies en peligro de extinción. 
Su comercio solamente se autoriza bajo circunstancias excepcionales.

 Apéndice II. Incluye especies que no se encuentran necesariamente 
en peligro de extinción, pero cuyo comercio debe controlarse para 
evitar una utilización incompatible con su supervivencia.

 Siendo las zonas costeras y marinas  una fuente principal de 
servicios naturales y bienes como alimentos, agua, materia primas y de 
manera directa regulan los procesos ecológicos en el clima, retención 
de sedimentos y purificación del agua.

 La importancia de tener un sistema marino saludable, constituye 
un recurso de gran  valor para el territorio guatemalteco, posee un 
gran interés socioambiental y económico para el país.  Por lo cual es 
importante la participación activa de las comunidades como de las 
instituciones para reforzar el cuidado y protección de estos recursos.
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 Los esfuerzos de protección marina buscan, por medio de 
la enseñanza, planificación y desarrollo alimentar con recursos a las 
comunidades no solo de área marino-costeras, si no del país; Esto para 
favorecer la protección de la fauna marina y océanos, generando un 
desarrollo íntegro y fortaleciendo el desarrollo en las diferentes áreas 
de Guatemala.

 Para un desarrollo sostenible y del manejo de recursos es 
importante el manejo de programas de desarrollo, y gestiones que 
faciliten el uso limitado de recursos naturales, de igual manera un 
manejo de leyes y recursos jurídicos los cuales se apliquen de manera 
directa a aquellos que afecten los recursos naturales del país.

 Es importante que instituciones tanto del gobierno como las que 
velan por el medio ambiente, brinden información a las comunidades 
del manejo de sus recursos, ya que la falta de la misma puede afectar 
y acelerar el proceso de deterioro de los recursos, generando a futuro 
dificultades y la sobreexplotación de recursos generando pérdidas 
en alimentos y productos, materia prima, y paulatinamente en los 
ingresos del país por medio de la exportación.

 La importancia de los recursos naturales tiene su fundamento 
legal, el cual vela por el uso de estos recursos; Sin embargo, es importante 
mencionar que no solo es el Estado quien tiene que velar por que 
se cumplan estos, si no que es las empresas, comunidades, y  cada 
persona que habita en el país quienes  tienen que velar y proteger estos 
recursos; Generar una conciencia ambiental es importante, ya que el 
uso desmedido de recursos comienza a afectar de manera directa a 
las mismas comunidades.
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Rol del Diseñador Gráfico en el
Ámbito Pedagógico - Guías Educativas
 La importancia pedagógica hoy en día es de suma importancia.  
Teniendo en cuenta que la tecnología a jugado un papel crucial en la 
forma de obtención de información en los individuos en general, hoy 
los medios están plagados de información y es solo un reflejo de lo 
que observamos en cualquier medio de información sea su función 
educar, mostrar información o dar conocimiento de algo.  

 No se debe confundir la información que educa a aquella que 
solo es demostrativa. El ¡Compra! a la razón del producto,  su función y 
como este se empleará para la vida diaria. Aunque el ejemplo es de un 
diseñador publicitario se puede emplear la analogía en el diseñador 
editorial.

 Se puede decir que el impacto que genera una imagen puede 
llegar a ser más representativo y de una manera educativa puede 
ser un medio de enseñanza, del cual se pueden generar métodos de 
enseñanza y aprendizaje aplicables a diferentes grupos. 

  Logramos entender que la postura lógica entre los elementos 
educativos y el diseño gráfico, tiende a tener una apertura de las nuevas 
técnicas que favorecen a la educación. (Paredro, 2020).

 Anteriormente, el método pedagógico consistía en un “estímulo 
respuesta”, (Geier, 2020), el cual pretendía tener solo un canal de 
información, donde el educador tenÍa la verdad absoluta.  Actualmente, 
se emplean diferentes medios de educación, en los cuales se hace 
más participe  al alumno de crear su propio criterio tomando como 
base elementos del tema, pero dejando ese espacio para el debate y 
resolución de dudas.

 Al diseñador gráfico cada vez se le va reconociendo su papel 
e importancia en diferentes áreas fuera de la publicidad.  Dentro de 
los retos del diseñador gráfico se encuentra un desarrollo que apoye 
a los procesos de enseñanza-aprendizaje, siendo uno de sus recursos 
los materiales educativos, tales como libros, juegos educativos, guías 
educativas, etc.
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 El diseñador gráfico posee una gama amplia de posibilidades de 
desarrollo.  Dentro de la educación emplea el desarrollo de la mediación 
pedagógica, empleando de esta manera elementos visuales que 
intervengan de alguna forma en la que se aprende, por medio de la 
variedad de piezas gráficas.

 Como se menciona en un punto anterior al diseñador se le 
asocia más con el equivalente publicitario.  Sin embargo, el medio 
educativo tiene y posee un punto estratégico de suma importancia, 
siendo este el lo pedagógico, por medio del cual el diseñador tiene como 
papel fundamental el desarrollo de materiales los cuales abarquen 
los objetivos de aprendizaje, perspectivas del docente y del grupo 
objetivo que serán los que recibirán la información.

 En el diseño de material educativo es necesario comprender 
la mediación pedagógica como una herramienta para el aprendizaje,  
tomando en cuenta el empleo de colores, tipografía e imágenes de 
igual manera como un elemento para la conceptualización.  Aquello 
que el docente quiere comunicar, cómo lo puede hacer, y de qué 
manera puede ser más perceptible para el grupo objetivo.

 Aun teniendo claro que el diseñador no es un pedagogo, no limita 
a que este pueda sintetizar la información y genere de manera más 
gráfica la misma.  Se tienen que tener claros los estilos de aprendizaje 
de cada individuo, ya que esto brinda una guía, la dirección que tomará 
el material,así como tener presente es que sea un apoyo al docente.

 La mediación pedagógica se entiende como un proceso mediante 
el cual, el educador guía al educando con apoyos como pueden ser 
materiales, textos, instrucciones y, cuestionamientos que posibiliten 
que el educando desarrolle un problema; se puede también entender, 
como el conjunto de herramientas, tanto físicas como cognitivas que 
pueden lograr que la educación llegue a su objetivo.

 Para que exista una mediación pedagógica es necesario primero 
conocer el proceso de enseñanza aprendizaje (UNID,  2012).

 La mediación pedagógica proporciona al educador el medio 
ideal para dirigir una actividad, buscando que se logren los objetivos 
establecidos y la información llegue a ser relevante para el estudiante.



53

Marco Teórico

 Cuando se aplica este concepto y el proceso de enseñanza-
aprendizaje, el educador debe poseer un medio el cual ayude a desarrollar 
habilidades, integrando el concepto educativo y este pueda desarrollarse 
en un ambiente específico.  Se puede decir que es una herramienta , 
una actividad,  que busca un desarrollo integral, por medio de valores, 
patrones de conducta y estrategias de aprendizaje.

 Se comprende como mediación pedagógica el tratamiento 
de la forma y de sus contenidos de la expresión de los diferentes temas 
a fin de hacer posible el acto educativo dentro del horizonte de una 
educación concebida como participación, creatividad, expresividad 
y racionalidad, (Gutiérrez,  2002).

 La mediación pedagógica ocupa un papel importante en la 
enseñanza y educación, por lo cual es de importancia reconocer que 
la mediación es un proceso de trabajo reflexivo  con el cual trabaja la 
educación de manera global.

 La mediación puede definirse como un proceso de resolución de 
conflictos en el que las partes, mediante un tercero neutral - mediador 
- que no decide por ellas buscan llegar a un común acuerdo.  También 
se tiene claro que la finalidad de esa mediación funcione como un 
facilitador de ideas. 

 Llamamos pedagógica a toda mediación capaz de promover 
y acompañar el aprendizaje de nuestros interlocutores.  Es decir, de 
promover en los educandos la tarea de construirse y de apropiarse 
del mundo y de sí mismos, (Castillo,  2013)

 Toda práctica educativa puede ser llevada al terreno de la 
mediación pedagógica, es preciso, de cada uno de los materiales y 
medios que se emplean para la educación; esto con el fin de promover 
la educación y aprendizaje de los estudiantes y contribuir a su formación 
integral y a una mejor calidad educativa.

 Es necesario recordar que la educación no solo depende de niños 
si no también de los padres, y de las comunidades.  La importancia de 
la participación activa en niños, padres y demás individuos  recae en las 
acciones que estos generan La educación mejora el rendimiento de 
aprendizaje en las personas, y esto puede afectar de manera positiva 
a más personas. 
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  La interacción de los docentes,  o los que brindan la información, 
y las comunidades, genera la construcción de aprendizaje significativo, 
mejorando una calidad educativa, fortaleciendo lazos  y un trabajo 
colectivo por un mismo fin.

EDUCACIÓN AMBIENTAL - GUÍAS EDUCATIVAS

 La educación ambiental pretende permitir que quien la reciba 
pueda explorar temas ambientales, se involucre en la resolución de 
problemáticas relacionadas y se logre una mejora del ambiente.  Como 
resultado, la población posea un mejor entendimiento de temas 
ambientales, su importancia y como pueden ayudar a combatir las 
problemáticas actuales, (EPA, 2018).

 La educación ambiental no pretende apoyar un punto de vista 
particular ni una ruta de acción determinada.  En cambio, ofrece al 
oyente todos los aspectos a considerar sobre un tema para motivar 
su pensamiento crítico y habilidades para resolver problemas, (EPA, 
2018).

 La importancia por el cuidado del ambiente se ha enfatizado 
en varias cumbres y convenciones de las Naciones Unidas.  Al mismo 
tiempo, se determina que la educación es de importancia crítica para 
promover el desarrollo sostenible y mejorar las habilidades de las 
poblaciones para combatir problemáticas ambientales y de desarrollo.  

 Según la política nacional de educación ambiental, en 
Guatemala la educación ambiental debe llevarse a cabo tomando 
en cuenta la cosmovisión, valores y tradiciones de los pueblos que 
conforman al país.  Esto permite generar conocimientos, actitudes y 
comportamientos compatibles con la conservación del ambiente.  El 
fin último es concientizar a la población, para que llegue a considerar 
al ambiente como un elemento vivo, indispensable para mantener 
una buena calidad de vida y que se ve afectado por nuestras acciones 
diarias, (MARN, 2017).

 En Guatemala, ha habido iniciativas por incluir la educación 
ambiental en el Sistema Educativo desde la década de los 80’s.  Sin 
embargo, debido a que gran parte de la población no cuenta con 
acceso a la educación, no ha sido posible difundir la temática a nivel 
nacional. 

Marco Teórico
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 Los grupos con menor escolaridad en Guatemala son la 
población en áreas rurales, la población indígena y las mujeres.  Varias 
Organizaciones No Gubernamentales, (ONG’s) han llevado a cabo 
proyectos para afrontar esta problemática ambiental a nivel local, 
aunque usualmente estas acciones son dispersas y limitadas por falta 
de recursos, (MARN,  2017).

 El acelerado deterioro ambiental en Guatemala está relacionado 
a la falta de cultura ambiental, reflejo de otros problemas sociales como 
la falta de educación, pobreza extrema, desempleo y el fenómeno 
migratorio.  Es por ello que la educación ambiental es un elemento 
clave para poder combatir los retos ambientales del país, (MARN, 2017).

 Existen muchos recursos educativos disponibles, cuyo fin es 
facilitar la transmisión de información efectivamente.  Varios de estos 
métodos aprovechan recursos visuales para facilitar la comprensión 
de su público objetivo, en los cuales se utilizan imágenes, esquemas 
y fotografías para ayudar a explicar un tema.  

 Este tipo de herramientas educativas se distingue por ser 
concretas, resumidas, esquemáticas y visualmente atractivas. Estos 
elementos aumentan la atención del receptor y facilitan el proceso 
educativo.  Suelen ser especialmente útiles para enseñar a niños, 
(UNESCO,  2019).

 Una forma de difundir la educación ambiental es por medio de 
guías educativas.  Estas pueden abordar temas tan amplios o específicos 
como se requiera.  Por ejemplo, puede ayudar a comprender las causas 
y efectos del cambio climático, o brindar información sobre una especie 
específica y las amenazas a su conservación.  

 Estas aprovechan recursos visuales para transmitir su mensaje 
de una manera mucho más llamativa y facilitan la comprensión del 
tema a tratar aun cuando el receptor no tenga conocimientos previos 
del mismo, (UNESCO,  2019).

En Guatemala, existen varias guías generadas por CONAP enfocadas  
en temas ambientales, como la Guía en Planes de Gestión Ambiental o 
la Guía para Facilitadores de Turismo y Áreas Protegidas. Sin embargo, 
temas más específicos no suelen contar con guías de esta índole.  Entre 
ellos, la fauna marina guatemalteca no cuenta con una guía educativa 
adecuada, y por ello se justifica la realización de la misma con el fin de 
aportar a la educación de la población en este tema, (MARN, 2017).

Marco Teórico
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Brief de
Diseño

¿Existe algún obstáculo que se oculta 
detrás del problema?

 Uno de los obstáculos más evidente en 
la forma en que se sintetiza la información, ya 
que aquella persona que obtenga el material 
no posee algún conocimiento del tema se le 
dificulta darle algún orden a la información, 
algunos de los voluntarios tienen estudios en 
biología marina, ingeniería ambiental, etc. 

 Sin embargo, en busca de la reducción 
del lenguaje técnico que pueda crear barreras 
entre la información y el voluntario, otro de los 
factores que pueden llegar a obstaculizar el 
aprendizaje de las guías educativas pueden 
ser el empleo de imágenes e iconografía que 
responda a los temas que se abarcan, el orden 
visual de estos y su relación con el texto, todos 
de importancia para su jerarquía visual.

¿Qué respuesta de solución se propone 
ante el problema?

 Capacitación previa del uso de los 
materiales y herramientas electrónicas (tablet, 
computadora, o celular con pantalla estándar) 
los cuales mejoren la calidad de la imagen.

 En cuanto a la comprensión de temas 
se sugieren talleres en los cuales por parte de 
expertos, se expliquen los temas a tratar y de 
existir dudas potenciales se resuelvan en esos 
talleres de inducción.

¿Qué se dirá y cómo?

 Como parte del proceso de aprendizaje 
del voluntario y el uso de las guías educativas es 
importante brindar herramientas que ayuden a 
los voluntarios en el aborde de los temas que se 
brindará, esto por medio de información clara y 
precisa el cual sea práctico de manejar, haciendo 
de las charlas y talleres lo más comprensible.

 Se tiene que tener claro el tema, ya que 
la seguridad con la que se maneje este se verá 
reflejada en los que la reciben.  Al tener claro los 
puntos de relevancia y llevándolos a la práctica 
y al uso diario, el manejo del conocimiento 
científ ico básico se irá facilitando para los 
voluntarios y aquellos que tengan acceso a la 
información de las guías educativas.

¿Cómo se transmitirán los mensajes?

 El proyecto es una recopilación de 14 guías 
educativas que abarcan diferentes aspectos 
de la fauna marina y océanos, empleado en 
medios digitales para ser fáciles de transportar.

 Los materiales serán entregados en 
formato de USB, el cual contendrá la recopilación 
de las 14 guías, con sus archivos editables e 
imágenes correspondientes.
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¿Qué acción se quiere que la audiencia 
realice después de recibir los mensajes?

 Lectura y conocimiento de la información 
recopilada en las 14 guías educativas, logrando 
desarrollar las charlas y talleres comprendiendo 
los temas y enseñando de igual manera a los 
niños y jóvenes que asisten a estas.

 Incentivar a los voluntarios a indagar 
más en los temas que se abordan, esto con el 
fin de brindar más información de la que se 
abarca en las guías, pero solo como herramienta 
de reforzamiento a los temas.

¿Qué señales indicarán que se ha 
resuelto el problema del cliente?

 El manejo de la información, la facilidad 
para abordar los temas, según los criterios que 
considere más convenientes y la forma más 
segura al expresar los temas presentar, de igual 
manera se verá reflejado en la seguridad de 
los voluntarios con los diferentes temas que 
las guías educativas brinda.

¿Qué aspectos son requerimientos 
del proyecto?

 Al ser una versión digital es requerido 
el acceso a la misma, por la cual la institución 
Semillas del Océano tiene que velar que la 
información sea trasladada por medios a los 
que todos puedan acceder.  De igual manera, 
cuentan con la opción de ser un elemento 
impreso según criterios.
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Referentes 
Visuales

Escuelas innovadoras y familias creativas
Alfredo Hernando Calvo Figura 26 a 30 Fuente: Behance.

Una guía empleando colores sólidos e ilustraciones a una línea, brindando 
la información como algo menos tedioso de leer. Práctico y sencillo en la 
organización de su lectura, el formato horizontal hace destacar la forma 
como un libro se conoce.
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Piénsate “Mujer y empleo”
2 + dos  Figura 31. Fuente: Behance

Revista empleo de imágenes e ilustraciones, colores sólidos  e poco texto 
en portada y contraportada, texto estilo manuscrito, formato carta.
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Clasico Juvenil
Sylvia Córdoba Figura 32 a 36. Fuente: Behance.

Una serie de libros literarios clásicos, con un diseño en tintas sólidas, y una 
técnica de diseño a lo flat design , uso de texto manuscrito y ejemplificaciones 
en ilustraciones de los temas a tratar.
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Portadas
Sol Oreña Figura 37 a 42. Fuente: Behance.

Una serie de diseños de libres empleando la ilustración y la tipografía 
como elementos importantes y relevantes del diseño, uso de colores 
sólidos, formato media carta, colores  como papel importante del diseño.
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Innovación Lectora Secundaria 1,2,3
Cherry Bomb Creative CO. y Nora Muñoz Figura 43 a 48. Fuente: Behance

Ilustración en portadas e interiores, en formas geométricas, colores sólidos. Realizados 
por Cherry Bomb Creative Co. en colaboración con Nora Muñoz, realizadas en 
el año 2014.
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Estrategia de la
Pieza de Diseño

¿Qué?

 Guías educativas que abarcan tópicos 
de la fauna marina y sus océanos, enfocadas 
al lecho marino en Guatemala, con base en 14 
Guías Educativas los cuales abarcan las temáticas 
organizadas por parte del departamento de 
investigación de Semillas del Océano, desde la 
vida marina en ríos, océanos, tipología vegetal 
y animal marino, uso de recursos naturales 
(problemas y soluciones) y la importancia de 
las comunidades como ejes de la conservación.

¿Para qué?

 Como parte de la propuesta de Semillas 
del Océano como reforzamiento de la educación 
ambiental a nivel nacional, a través de sus 
voluntarios que son los que transmiten la 
información por medio de sus charlas y talleres 
impartidos a niños y jóvenes de Guatemala, 
generando agentes de cambio a nivel micro 
(persona individual) y macro (comunidades, 
departamentos, país).

¿Con qué?

 Guías Educativas, las cuales reúnen 
la información de los 14 temas que abarcan 
Semillas del Océano para generar conciencia 
y un espíritu de conservación, cada una de las 
guías elaborada de tal manera que cualquier 
voluntario pueda comprender los mensajes y este 
a la vez sea capaz de transmitir la información 
a los demás.

¿Con quiénes?

 Voluntarios de Semillas del Océano, y 
en segundo lugar los niños y jóvenes a los que 
les brindan los talleres y charlas del cuidado y 
protección del medio ambiente.

Esto con la ayuda de la institución Semillas del 
Océano y sus agentes es decir los voluntarios 
de la institución.

¿Dónde?
 Alrededor de los diferentes centros 
educativos que reciben a los voluntarios de 
Semillas del Océano, empresas costeras y de 
caza responsable que reciben charlas y talleres, 
al igual que las comunidades las cuales reciben y 
desarrollan proyectos de conservación ambiental.

¿Cuándo?

 El tiempo del proyecto de realizarse es 
de inmediato y su temporalidad será indefinida, 
tomando en cuenta que tendrá variación en su 
información según los campos y el departamento 
de investigación de la institución, así como  
el desarrollo de sus talleres y programas de 
educación y los medios en los que esto se 
desarrolle (presencial, digital o como se crea 
conveniente).
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Ventajas y
Desventajas

• Reducción en costos de 
reproducción del material.

• El proyecto puede ser elaborado 
con una tonalidad de colores 
más amplia, ya que el material 
no es impreso.

• Debido a su formato digital es 
fácil compartir el documento 
c o n  o t r o s  v o l u n t a r i o s , 
teniendo más accesibilidad 
ala información, aún sin estar 
presentes todos.

• La información está realizada por 
temas a nivel macro los cuales 
gracias a su agrupación es  más 
fácil la ubicación de los tópicos.

• Fácil de transportar ya que no 
representa un peso u espacio 
físico.

• Es ecológico al no representar 
valor en impresiones.

• Representa un peso en cuanto al 
espacio de memoria que pueda 
poseer el dispositivo digital en 
el que se reproduzca, por lo cual 
al no poseer el mismo pueda 
afectar de manera directa al 
trabajo a desarrollar.

• Requiere un disposit ivo 
electrónico, y que este maneje 
una pantalla legible para el 
usuario.

• En el momento de transferirse la 
información el acceso a internet 
es vital.

• El dispositivo tiene que contar 
con carga suficiente o un medio 
de conexión eléctrica si se le da 
un uso prolongado.

Pieza
a Desarrollar

Guías
Educativas

(Digital)

VENTAJAS DESVENTAJAS

Resultados

 Con base en  lo observado se cuenta con un material que tiene 
como primer impacto positivo la reducción de costos e impacto que 
causa al medio ambiente. Con los elementos digitales la institución 
cuenta con herramientas tecnológicas las cuales en caso de ser necesario 
son empleados por los voluntarios.
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Concepto creativo

 El proyecto es de carácter editorial, se elige 
el no emplear un insight, se busca la formación 
de los voluntarios de Semillas del Océano, no 
se esta buscando un vínculo emocional entre 
la pieza gráfica y el grupo objetivo ya que los 
voluntarios ya cuentan con el lazo emocional 
a la institución.

Técnica Creativa

 Para la elaboración del concepto creativo 
se recurrió a diferentes técnicas de diseño, la 
razón de tener diferentes técnicas era ampliar 
el criterio de opciones para generar el concepto. 
(Anexo 2)

Las técnicas empleadas fueron :
• Inspiración por colores.
• Lluvia de Ideas.
• Relaciones Forzadas.

 En base a cada una de las seleccionadas 
se obtuvo párrafos los cuales brindaban un 
concepto, eligiendo la técnica que más se 
adecuaba para ser representada por un medio 
visual. Se selecciona la técnica de relaciones 
forzadas como técnica ya que brinda más 
información en la formación del concepto.

Relaciones Forzadas

 Método creativo desarrollado por 
Charles S. Whiting en 1958. Su utilidad nace 
de un principio: combinar lo conocido con lo 
desconocido fuerza una nueva situación. 

De ahí pueden surgir ideas originales

 Es muy útil para generar ideas que 
complementan al Brainstorming cuando ya 
parece que el proceso se estanca.

Desarrollo de Técnica
• Se origina del análisis de dos palabras 

que no sean similares entre si (Océano 
y Luz), partiendo de estás dos palabras 
se genera un brainstorming.

• Teniendo la cantidad indefinida que 
pueden surgir como producto del 
“Brainstorming” se brinda una limitante 
de tiempo esto genera que la técnica se 
vuelva más dinámica y no estancarse en 
solo una línea de palabras y su similitud.

Concepto Creativo y
Premisas de Diseño
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Relaciones
Forzadas

Selección de mensajes

 Al finalizar el brainstorming se genera 
frases partiendo de selección de palabras 
de cada columna de las dos palabras claves 
seleccionadas, enfocando que transmitan la 
idea inicial (pre seleccionando el Concepto 
Creativo)

• Luces del Fondo
• Volando a la profundidad
• Espacios de vida
• Recorridos de vida
• Mundos balanceados
• Fortalezas del mar

De los cuales se seleccionó tres opciones:

• Volando a la profundidad

• Fortalezas del mar

• Recorridos de vida

Figura 49 : Fuente: “Técnica de diseño Relaciones Forzadas”
Elaboración propia.
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Volando a la profundidad

 La idea de representar el conocimiento como niveles de profundidad tomando de 
la mano la analogía de estar en el océano, y sus niveles según la superficie, la palabra que a 
primera instancia choca con “profundidad” es el término volar, que se refiere a la profundidad 
del pensamiento como un termino metafórico en el cual el conocimiento vuela a gran altura 
como de igual manera salta a sumergirse en el basto conocimiento de la vida marina, esta 
frase representa elementos con los cuales se puede trabajar a manera visual, se elige como 
opción.

Fortalezas del mar

 La idea de enfatizar los arrecifes de mar, y como la fortaleza del tiempo son aquellos 
que cuentan la historia y se vuelve hogar de varios especímenes marinos, tomando la fortaleza 
como el elemento de la institución de ser “una fortaleza de conocimiento de la vida marina”, 
el termino es directo y no representa un nivel profundo en su concepto creativo por lo cual se 
descarta.

Recorridos de vida

 Se descartó la idea debido a la ambigüedad de la frase, y al no enfatizar el recorrido 
de los voluntarios puesto que puede comprenderse como que ellos llevan tiempo cuando 
podrían ser nuevos en semillas.

Figura 50 :Fuente: “Técnica de diseño Relaciones Forzadas”
Elaboración propia.



Se selecciona “Volando a la profundidad”

 “Volando a la profundidad” parte de dos concepto -volar y profundidad-, el 
primer concepto se hace una representación del “desconocimiento” el estado inerte del 
conocimiento “flotando en la nada” y de como este parte tomando cada vez impulso, y con 
forme este se va llenando de conocimiento se hace la alegoría al salto de la “profundidad 
del conocimiento de algún tema”, sumergiéndose no de manera textual si no en el 
pensamiento  de los tópicos que la institución brinda.

 Semillas del Océano busca dejar esa semilla (en lo más profundo) en los que 
reciben sus talleres, desde niños hasta comunidades, por lo cual busca por medio de 
pequeños actos crear en las personas que no solo repitan información, si no que se 
generen agentes de cambios al darles herramientas para crecer en conocimiento, en 
actividades que generen acciones que beneficien a la vida marina.



Concepto Creativo

Volando a la 
Profundidad
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Premisas de
Diseño 1

Montserrat Ligth
MontserraSemiBold
Montserrat Black

Premisa tipográfica

 Selección de fuente San Serif en títulares 
de portada, subtitulares y cuerpo de texto, como 
objetivo principal la facilidad en la legibilidad 
los diferentes cuerpos de texto, ya que el grupo 
objetivo “Voluntarios de Semillas del Océano” 
tienen que tener una fácil compresión del tema.

 En el momento de la evaluación al grupo 
objetivo poseen un nivel de lectura alto, por lo 
cual el usar tipografía con serif solo entorpecería 
que se lea los tópicos rápidamente.

 Como contraste a un uso de tipografía 
geométrica como representa la familia tipográfica 
‘Montserrat’ se emplea un contraste caligráfico, 
de fácil lectura  como lo representa la tipografía 
de ‘Nature Beauty’ haciendo énfasis en temas 
a nivel macro.

Vida Marina en Ríos

Met lis remquo volo verum ratis nat aut eum, 
quatum landus rehendundi ut exerepedio te 
doluptatiis volorundi venienis sed ut harchicati 
omnimaximus aut veliant et vendiscient lam 
adiaect oriatib usapere, tenieni enduntianto 
et mint omni ilibus eostis experi doluptam lat 
expel experumque nam aut laut occat labo. 
Occus, officabo. Ut ercius, conecullabor aut et 
quae commolorrum

Subtitulo

Cuerpo de texto

Titular (Nature Beauty)

(MontserratSemiBold)

(Montserrat Light)
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Premisa cromática

 Utilización de una gama de color en 
monocromía y sus tonalidades, esto como 
reforzamiento del concepto, garantizando que 
el G.O. Relacione los colores al mar y océanos, 
usando como color base el azul en sus diferentes 
tonalidades.

Premisa de formato

 En base a los casos análogos y a las 
características que posee el G.O, encuentran 
el formato de carta 8.5x11” el más favorable 
de lectura, esto llevado a un elemento digital 
se convierte en un formato 612x792 píxeles, 
teniendo una versatilidad en el orden de la 
información, y que se acopla en términos de 
factibilidad a medidas empleadas en aparatos 
electrónicos.
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Premisa lingüística

 Debido a la calidad de información no 
se puede el “omitir” términos científicos, por lo 
cual se emplea un manejo de asociación por 
imágenes donde se especifique el termino, 
de igual manera se empleara el uso de una 
lingüística en tercera persona para referirse a 
los temas y tópicos que trate las guías.

Tiburón

“Los  se laquimor fos  o  se lac imor fos 
(Selachimorpha, del griego -selachos-, tiburón y 
-morphé-,forma) son superorden de condrictios 
(peces cartilaginosos) conocidos comúnmente 
con el nombre de tiburones o escualos.”

Premisa icónico-visual

 El empleo de iconografía dentro de 
los elementos tiene como fin la ubicación de 
sus elementos con más facilidad y detalle, el 
uso de imágenes de referencia, ilustraciones 
y iconos que sirvan para identificar los temas 
con mayor facilidad.

Figura 51: Fuente:“Revistas y portadas editoriales”
Behance
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Premisas de
Diseño 2

Premisa tipográfica

 Tipografía san serif o palo seco, por la 
facilidad de lectura que brinda a un grupo objetivo 
que se encuentra entre los 18 a 24 años, el cual 
necesita reforzar los conocimientos, la lectura 
que se brinda es legible y fácil de entender, 
la primera  opción se tiene las que emplea la 
institución en su papelería y medios digitales.

Premisa cromática

 Se emplea una paleta de colores a base 
de la ya establecida por la institución,. Un uso de 
colores más institucionales con una pequeña 
variación entre sus elementos.
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Premisa lingüística

 La información brindada sera en español, 
con el lenguaje técnico si se requiere, pero 
enfocarlo de tal manera pueda ser empleado 
por los voluntarios de la institución.

Premisa de formato

 El formato a emplear es tipo carta 
8.5 x 11 pulgadas, esto para que sea mas fácil 
de imprimir y es un formato amplio para los 
teléfonos celulares en dado case se llegase a 
emplear en ellos.

Premisa icónico-visual

 El uso de imágenes y texto, de fácil lectura, 
y texto organizado en juego con las imágenes 
o ilustraciones que lleguen a emplearse.

Figura 52 a 54: Fuente: “Diseño de interiores de 
revistas”. Behance
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Producción Gráfica

Nivel 1 de
Visualización

Metas de Nivel 1 (Bocetaje)

• Generar un primer nivel de bocetaje el cual 
cumpla con los criterios obtenidos en las 
premisas y en base al estudio previo del 
grupo objetivo.

• Tener una visual general del proyecto, 
descartando ideas que no aporten al 
concepto creativo.

Proceso de bocetaje a mano

 Partiendo del concepto “Volando a la 
Profundidad”, se comienza a elaborar de manera 
visual los criterios los cuales respondan de manera 
gráfica al concepto. Estas propuestas vienen 
con variaciones del mismo concepto generando 
criterios de diseño en textos, imágenes.

Criterios de Auto-evaluación

• Composición de los cuerpos de textos, 
imágenes e jerarquía visual.

• Abstracción del concepto y procedimiento 
en la visualización del mismo en un espacio 
determinado.

• Diseño con criterio, esto en base a su estética  
uso de formas.

• Legibilidad en títulares y cuerpos de textos 
a manera de cuadros.

Validación de Nivel 1 de visualización 
(Bocetaje y digitalización)

Gabriel Armando Martínez Moreira, 27 años, 
estudiante de Diseño Gráfico (10mo. Semestre).

Figura 55 a 57. Fuente: Elaboración propia. 

 Los primeros bosquejos son de manera a 
grandes rasgos lo que se plantea como concepto 
y es brindar un espacio a la imagen enfrentando 
la información. Una retícula hecha modular 
entre los elementos textuales y las imágenes. 
La tipografía es en segundo plano dándole 
importancia a la imagen.
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Presentación de portada  dando 
la relevancia a la imagen y a texto, 
en contexto del conocimiento 
que se pretende brindar y la 
“ventana” al conocimiento.

Uso de retícula en columnas, y 
uso de líneas inclinadas sobre la 
cual se generan los cortes para 
las imágenes, y espacios para 
cuerpo de texto.

Boceto dándole jerarquía a 
imagen como primer punto focal, 
texto con jerarquía en titular, uso 
de elementos cuadrados.

Retícula modular, dandole 
enfasis a elementos gráficos, 
como imágenes, cuerpos de 
texto estructurados en cajones.

Boceto de portada con elemento 
geométrico triangular, dando 
jerarquía a la imagen en un 
porcentaje igual a texto.

Dentro, uso de una retícula 
modular, de donde se extraen 
cuerpos de texto, uso de la 
imagen con formas con ángulos,
Dando importancia al texto 
sobre la imagen, debido a la 
información que se maneja.

Figura 58. Portada Opción 2
Fuente: Elaboración propia. 

Figura 60. Portada Opción 2
Fuente: Elaboración propia. 

Figura 55. Portada Opción1
Fuente: Elaboración propia. 

Figura 55. Portada Opción1
Fuente: Elaboración propia. 

Elaboración de Portada

Páginas internas

Figura 59. Portada Opción 3
Fuente: Elaboración propia. 

Figura 61. Portada Opción 3
Fuente: Elaboración propia. 
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Iconografía

 El proceso de la iconografía se realizó haciendo elementos que mostrarán los datos 
más relevantes de cada documento, creando una nomenclatura en su diseño y en base a las 
premisas de diseño para ubicación de temas de una manera más rápida.

Resultados de Autoevaluación (Nivel 1, Bocetaje)

 Los resultados de la Autoevaluación (Anexo 3) se obtiene las 
siguientes observaciones:

 Los elementos evaluados no llegan a transmitir en su totalidad 
el concepto, se necesita evaluar el dinamismo de su forma en cuanto 
al juego de imágenes y texto que es donde se enfoca.

 Diseño dinámico capta más la atención del lector, aunque 
puede afectar en la organización de información por lo cual opciones 
como la 2 y 3 pueden combinarse entre el diseño digital.

 El uso de módulo llega a encasillar todo los elementos, mientras 
la opción de columnas puede dar más versatilidad en textos e imágenes 
dentro de las guías.

Figura 62. Fuente: Elaboración propia.
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Figura 64 a 65. Propuesta 1: Uso de páginas internas a 3 columnas, realizando variaciones en su 
forma , pero manteniendo la unidad visual en cada uno de sus elementos.

Fuente: Elaboración propia. 

Figura 65 a 66 Propuesta 2: En un conjunto de las premisas realizadas se usa una paleta de colores 
de acuerdo al concepto creativo de tonalidades que hagan una referencia visual del fondo del mar.

Fuente: Elaboración propia. 

Primera aplicación de 
Auto-evaluación (Bocetaje)
 En base a los resultados obtenidos de la Auto-Evaluación de bocetaje, se realiza la 
digitalización de los elementos con los cambios sugeridos en cada propuesta.
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Figura 68 a 69. Propuesta 3. 
Fuente: Elaboración propia.

 Un diseño más claro y conciso en cuanto 
la imagen se quiere transmitir con el concepto 
creativo y de acuerdo a las premisas de diseño 
1 , dando como resultado un diseño claro y 
preciso, usando patrones, y en páginas internas 
un orden a 4 columnas, mostrando los iconos a 
emplear, la proporción en imágenes y cuerpo 
de textos.
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Segunda Autoevaluación de
Digitalización de propuestas

Auto-evaluación

 Se elabora una segunda auto evaluación con las piezas desarrolladas (digitalización de 
piezas elaborada en nivel de bocetaje) y a partir de las premisas de diseño, se evalúa retícula, 
tratamiento de la imagen, tipografía, iconografía, paleta de colores, uso de imágenes y 
ilustraciones (Anexo 3).

Resultados de  segunda Autoevaluación (Digitalización)

 Los resultados de la segunda Auto-evaluación (Anexo 3) se 
obtiene las siguientes observaciones:

Piezas claras el aporte que se genera en la calidad de la imagen ayuda 
a la percepción del concepto creativo.

El uso de la tipográfica esta mejor administrada en opciones 2 y 3.
El uso de las imágenes no tiene que ser explotado dentro de los elementos 
para tener espacios de descanso en la vista y no saturar de información 
visual los elmentos.
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Nivel 2 de
Visualización

Producción Gráfica

Metas de Nivel 2 de visualización

• Obtención de información a través de 
expertos en el tema al igual del grupo de 
Semillas del Océano.

• Poner a prueba la selección de colores, 
tipografía, iconografía, etc.

• Exponer el proyecto a critica constructiva 
por parte de conocedores del tema.

Proceso de Nivel 2 de visualización

 Se realizó una presentación digital 
en la cual mostraba la “Digitalización con las 
correcciones (en base a Autoevaluación) de una 
de las Guías Educativas” en la cual expertos en el 
tema (biológos y diseñadores), evaluaban criterios, 
majo de temas, organización y coherencia del 
desarrollo de las temáticas de la información.

Criterios que se validan

• Concepto Creativo.
• Evaluación de criterios tomados a partir 

de la auto evaluación.
• Criterios de evaluadores con respecto al uso 

y ordenamiento de información (jerarquía), 
colores, texto.

• Que la información se encontrará organizada 
según relevancia del tema y de manejo de 
la misma información.

Grupo para validación de Nivel 2 de 
visualización

Personal profesional en la rama de la biología, 
profesionales del diseño, edades entre 23 a 25 
años, y personal de Semillas del Océano.
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Resultados de Nivel 2 de visualización (Validación con 
Expertos del tema y diseñadores)

Los resultados de la validación con profesionales (Anexo 4) se 
obtiene las siguientes observaciones:

Mejorar la calidad de diagramación de los elementos ya que la 
distribución del texto/imagen debido a su distribución. Por lo 
cual se propone la mejora en calidad de jerarquización de los 
elementos sobre las páginas.

El uso de la iconografía tiene demasiado peso visual en los 
elementos, que no parece que respondiera a la necesidad de 
ubicación de los elementos . Se propone la reducción de los 
elementos y una variación en su forma y tamaño.

La importancia del reconocimiento al trabajo de otros artistas, 
se requiere la disposición de una hoja la cual brinde información 
de donde se obtuvo cada uno de los elementos gráficos.
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Nivel 3 de
Visualización

Metas de Nivel 3 de visualización

• Evaluación con G.O (Voluntarios de Semillas 
del Océano), donde se evalua la solución 
gráfica “Las Gúias Educativas”.

• Un análisis del contenido, el manejo de 
información, jerarquía de información, 
ubicación de temas de relevancia, 
importancia de la imagen como mediador 
de información.

• Validación del proceso elaborado en el 
diseño y sus elementos, nivel de legibilidad, 
colores, texto y jerarquización.

Proceso de Nivel 3 de Visualización

• Al tener los cambios presentes a mejorar, 
se realizo la mejorar de distribución de los 
elementos y de la sección iconográfica que 
fueron los elementos que más se resaltaron 
en la evaluación a profesionales.

• Se realizó también una evaluación de los 
elementos y  la necesidad de representarlos 
(diseño de portada que se marco la saturación 
de imágenes), por lo cual se propone un 
diseño más limpio visualmente.

• Elaboración de “Guias Educativas” de las 
cuales servirá de base para las 14 guías.

• Se reforzó la metodología de mediación 
pedagógica mejorando la calidad de 
imágenes, el uso dela iconografía como 
elementos para la ayuda del aprendizaje/
enseñanza al igual que la información y el 
orden del mismo.

Criterios que se validan

Evaluación de información obtenida en 
base a la evaluación de profesionales :

• Apoyo al aprendizaje y enseñanza de los 
temas impartidos por Semillas del Océano, 
por medio de sus voluntarios.

• Reforzar los conocimientos que se imparten, 
por medio de una organización visual de 
los temas.

• Asociación del concepto creativo por medio 
de la organización de los temas, llevando 
un orden gradual de la información.

• Apoyo a la metodología de aprendizaje de 
los voluntarios por medio de la mediación 
pedagógica en los elementos proporcionado 
en las guías educativas.

Criterios que se evaluaron en las guías 
educativas:

• Gráfica: síntesis  de los elementos gráficos, 
en los elementos de las guías.

• Tipografía: jerarquía, legibilidad de los 
temas de las guías.

 
• Iconografía: elementos para ubicación, 

ejercicios, temas de importancia.
 
• Formato: funcionalidad del formato. 
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Portada: Mejora de la legibilidad de los elementos al igual a un orden 
visual en base a las catorce guías brindadas por la institución, por lo 
cual se usa una monocromía de tonalidades del azul.

Una corrección de tipografía empleandose la tipografía Montserrat 
y su familia ya que es de uso gratuito.

Grupo para validación Nivel 3 de 
visualización

 Evaluación de información obtenida 
en base a la evaluación de Grupo Objetivo 
11 personas (voluntarios) edades entre los 
20 a 34 años.
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Interior: Corrección de distribución de la información, brindando jerarquía en la visibilidad 
de los temas, uso de iconos más pequeños para su ubicación en base al color y según lo 
requiera la información del documento.

Uso de indicadores de pie de cada imagen, y una diagramación más limpia de los elementos.
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Resultados de validación de Nivel 3 de visualización 
(Grupo Objetivo)

Los resultados de la Validación con Grupo Objetivo (Anexo 5) 
se obtiene las siguientes observaciones:

• La distribución de los elementos y espacios (cuerpos de texto), 
también diseño de portada y simplificación de los elementos 
icono gráficos.

• El uso de la paleta cromática en algunas áreas de texto, evaluar 
su función.

• Evaluación de la información importante y de datos curiosos.
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Mejorar la distribución de los textos ampliando la separación entre cada 
párrafo, hay párrafos que parecen que se van a tocar, por lo tanto la 
secuencia de lectura es complicada bajo dichas circunstancias. Hacer 
mejor uso de elementos gráficos para resaltar textos importantes y 
crear una secuencia lectora intuitiva.

Separaría de forma más puntual y marcada los subtemas y su información 
en el libro, como muestra la parte de actividades:
Aletas
Escamas
Respiración
Reproducción, etc.

No se nota la diferencia entre dato importante y dato curioso, parecen 
ser el mismo tipo de contenido.

La página con el nombre de autores y edición etc, el texto en color 
rosa es mucho.

Entiendo que la Guía esta dirigida a un grupo objetivo niños/adolescentes 
por relacionarse al Zoológico por lo cual los textos comienzan hablando 
en primera persona, luego en la parte técnica de manera impersonal 
y luego cambia a segunda persona en las actividades.
Hay errores de redacción en el documento y se debe unif icar los 
textos que indican el número de la figura, algunos están alineados a 
la derecha de la imagen y la mayoría a la izquierda, algunos verticales 
innecesariamente.
Busqué los íconos de nomenclatura “Hoja de Trabajo” y “Lectura” y no 
se utilizan en todo el documento por lo cual es innecesario incluirlos.
La página 12-13 tiene la imagen de un arrecife al centro, visualmente es 
muy agradable y ayudaría mucho un elemento similar en las páginas 
8-9, 10-11

El documento está maravilloso, ideal para educación en jóvenes y niños.

Con base a los comentarios brindados durante la validación y resultados 
de la validaciones realizadas a grupo objetivo, se realizo los cambios 
para la propuesta final de Guías Educativas, modificando iconografía, 
redacción de información, jerarquía de ciertos elementos.

Comentarios realizados en el Nivel 3 de Visualización

Cambios en base a Nivel 3 de visualización
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Fundamentación de
Propuesta final

Figura 70: Resultado Final - Guía Tema 1-
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Fundamentación de
Propuesta final

Diagramación

 Por medio del tratamiento de las 
imágenes y textos dentro de las guías se 
representa el concepto creativo formulando 
de manera denotativa el ¿Qué es?, ¿A qué 
se refiere?, Esto por medio de la jerarquía en 
imágenes donde captan la atención del usuario 
centrando una idea inicial sin aun tener el posible 
conocimiento  del tema, y el cuerpo de texto 
como una representante de lo que abarca el 
tema, adentrando de esta manera al tema a 
elaborar y su razón de ser y organización dentro 
de cada página.

Retícula

- Estructura modular.
- 5 columnas por 6 filas.

 Tanto la páginas principales (Portada 
y portada interna y pagina de información), 
como las secundarias (Hojas de información, 
ejercicios), manejan la percepción en la que 
se capta la información, la principal como 
el conocimiento previo y las secundarias ya 
entrando a cada tema desarrollándolo en el 
orden de lectura.

Figura 70: Resultado Final - Guía Tema 1-
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Tipografía

 Con respuesta al concepto creativo se entrelaza dos tipos de 
tipografía, seleccionando su estilo a través de las premisas de diseño, 
“Nature Beauty” por su estilo libre y “Montserrat” por la legibilidad de 
texto y el orden visual que genera, ambos también van de la mano al 
concepto creativo teniendo la libertad del desplazamiento y dinamismo 
y la rigidez de la información presentando niveles de profundidad por 
medio de la familia tipográfica que posee en este caso Montserrat.

Desarrollando en ambos casos su legibilidad de información y visibilidad 
en lectura y comprensión.

Montserrat SemiBold

Montserrat Light

Montserrat Black

Figura 71: Resultado Final - Guía Tema 1-
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Paleta cromática

 La selección cromática esta basada en primera perspectiva la 
profundidad gradual con forme a la luz que penetra sobre de superficie 
del océano, y es así como se elige como color principal y base de las 
guías - Monocromía de azul - en su variación tonal.

 Esto aunado al concepto gráfico - Volando a la profundidad - 
esto reflejado en el conocimiento que se va adentrando a cada tema 
paulatinamente con forme avanza en las guías educativas.

 De igual manera se elige una paleta cromática como complemento, 
esto como representación de la variedad en colores dentro del mar, 
variaciones que representa la variación de información que se puede 
obtener todo adentrado del color monocromo principal y la interacción 
entre estos dos colores.

Paleta cromática 
principal

Paleta cromática 
complementaria

PANTONE
RHODAMINE 

RED

PANTONE
143 C

PANTONE
3272 C

PANTONE
2593 C
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Ilustraciones

 El manejo de ilustraciones como elementos visuales de cada 
guía es con el énfasis a captar la atención y concentración del voluntario 
al tema y sección a impartir, como elementos de igual manera donde 
se explique visualmente de que tema se habla, elementos como 
vegetación, animales, objetos, etc.

Figura 72: Resultado Final - Guía Tema 7-
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Portada

 En la elaboración fnal de portadas se ve de manera reflejada 
el uso distinto de cada una de ellas en colores (del tema 1 al tema 14) 
donde se ve a manera gradual los tonos empleados en cada uno de 
ellos, esto acorde al concepto creativo y de como se va profundizando 
los temas. de igual manera el concepto de la flecha como una pequeña 
ventana al tema el cual incita al lector de manera inerna el buscar más 
información del mismo.
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Fotografías

 El uso de la imagen o fotografía es como apoyo en la metodología 
de enseñanza tanto para los voluntarios como para quienes se presente 
el presente el material gráfico, sirve como un ente educativo y de 
aprendizaje, se elige trabajar con fotografías las cuales represente de 
una manera más fiel ciertos elementos que ilustrados pueden llegar 
a perderse.
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Iconografía

 A nivel icono-gráfico desde su primer nivel de visualización el 
tema de los iconos tiene como fin la ubicación de temas importantes, 
temas de interés, actividades (ejercicios en clase, lectura, metas, etc), 
se planteó desde un inicio un diseño el cual resaltara por su color y 
forma pero sin competir con el diseño en su totalidad, se enfoca el 
diseño a un estilo líneal, las cuales destaquen por el color ubicando 
con facilidad en las guías los temas a trabajar.
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Patrones

 El empleo de patrones, es una secuencia de imágenes con 
temática marino costero entre elementos reconocibles por el voluntario 
entre esos elementos, concha de mar, estrella de mar y pescado al igual 
que burbujas, dando un elemento decorativo y a su vez ubicando al 
lector a ubicarse bajo el tema marino.

 El siguiente patrón es un elemento en secuencia de olas del 
mar y océanos en degradación al igual que el anterior como elemento 
de ubicación de entorno y de la mano con el concepto creativo, dando 
este segundo la sensación de profundidad en el conocimiento que 
esta por adquirir, esto al inicio de cada guía.





Piezas
Gráficas
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Tema 1 - Animales Marinos 
(Peces)

Producción Gráfica
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Tema 2 - Animales Marinos 
(Tortugas)

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 3 - Animales Marinos 
(Aves marinas)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Tema 4 - Animales Marinos 
(Cetáceos)

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Tema 5 - Ecosistemas Marino-Costeros 
(Ecosistemas)

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 6 - Ecosistemas Marino-Costeros 
(Océanos)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 7 - Ecosistemas Marino-Costeros 
(Manglares)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 8 - Interdependencia
(Polinizadores marinos)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 9 - Interdependencia
(Dispersores marinos)



144

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Tema 10 - Interdependencia
(Controladores de poblaciones)

Producción Gráfica
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Producción Gráfica



148

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 11 - Interdependencia
(Carroñeros y descomponedores)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Tema 12 - Problemática y Solución 
(Desechos marinos)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica



159

Producción Gráfica
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Tema 13 - Problemática y Solución 
(Pesca sostenible)

Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica



164

Producción Gráfica

Tema 14 - Problemática y Solución 
(Conservación y tráfico ilegal)
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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Producción Gráfica
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FIcha técnica Editorial:

Especificaciones:

Los documentos entregados de manera digital están atados 
a modificaciones por parte de la institución según lo requiera 
sobre cada uno de los documentos, quienes son los que entregan 
dicho material de forma directa.

Semillas del Océano
Guías Educativas, Apoyo para las charlas 
y talleres que imparte los voluntarios de 
Semillas del Océano a niños y adolescentes 
en Guatemala.
Digital.
8x11 pulgadas (tamaño carta) o
2551,18 px de ancho, 3295,28 px de alto (Para 
resolución de 300 ppp)
244 páginas interiores.
Al ser un elemento digital, su formato para 
reproducción sera vía correo o WhatsApp 
según criterio de la institución por facilidad 
de traslado de información.

Cliente:
Producto:

Soporte:
Dimensiones:

Páginas:
Reproducción:

Lineamientos para 
La Puesta en Práctica

Producción Gráfica
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Producción Gráfica

Presupuesto del proceso de diseño y 
ejecución del proyecto “Guías Educativas” 
para Semillas del Océano.

Investigación

Proceso Creativo

Producción 
Gráfica

Protocolo
Marco Teórico
Planificación Operativa / Estrategias
Proceso de conceptualización
Diseño de páginas
Ilustraciones
Proceso investigación fotografías
Diagramación (Portada, portadillas,etc)
   Costo de proceso

Transporte
Luz
Internet
Devaluación de equipo
   Costo de proceso

Transporte
Luz
   Costo de proceso

Q 
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q 

Q
Q
Q
Q
Q 

Q
Q
Q 

2,500,00
 1,000,00
 1,284.50
2,000.00

30,500,00
7,200.00

500.00
1,000.00

40,784.50

500.00
280.00
325.00

1,000.00
2,105.00

40,784.50
2,105.00

42,889.50

Presupuesto del
Proyecto

Q 42,889.50





07
Síntesis

de Proceso

Capítulo



174

Síntesis de Proceso

Gestión del 
Proyecto

• La calidad de información, optimizando 
la investigación, síntesis y análisis de 
los temas, aprovechando los recursos 
de tecnología y técnicas de estudio.

• El valor en información que se obtiene 
a  través de métodos de evaluación, 
durante el proceso del proyecto (Auto 
evaluación, Evaluación a Profesionales, 
G.O,etc). Manejo de resultados y el 
empleo de las mismas como directrices 
en la toma de decisiones que influyen 
en el diseño final.

• En el diseño a base de resultados, 
el constante proceso evolutivo que 
sufre una idea inicial y el resultado 
final, apreciar cómo la información 
que se obtiene de los estudios puede 
generar cambios “drásticos” en la 
propuesta f inal sin perder la idea 
central del diseño.

• Manejo de técnicas de diseño en 
la gestión real de un proyecto, esto 
durante cada fase de ejecución del 
mismo, donde ya existe factores 
determinantes como la información, 
el tiempo y la manera de concebir el 
diseño final como propuesta.

• Uso y manejo de un diseño, en base 
a un marco legal, es decir como la 
elaboración de un diseño puede estar 
atado a aspectos legales, como citas 
de autor, manejo de información sin 
que llegue a manejarse como plagio, 
y estos afectan de manera directa al 
proceso de propuesta final.

Lecciones
Aprendidas
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Síntesis de Proceso

Proceso de 
Diseño

• Ver el crecimiento de la pieza gráfica 
tomando en cuenta un proceso real 
y continuo del mismo, con base a 
comparativas y análisis internos 
e externos, y como manejar la 
información obtenida  y como este 
va reflejándose en la pieza con forme 
la maduración del diseño.

• El empleo de técnicas de diseño como 
proceso creativo, el proceso desde 
un bocetaje y su digitalización hasta 
como cada elementos tiene una razón 
y no son piezas puestas al azar.

• Recibir opinión externa de nuestro 
proyecto, tanto como de profesionales 
de diseño como de compañeros de 
carrera y como estos pueden influir 
de manera positiva al diseño siendo 
una pieza clave en los criterios a tomar.

• Optimización de recursos en cuando a 
tiempo y utilidad, manejo de un banco 
de información y de ilustraciones o 
imágenes el cual ayude a minimizar 
el tiempo en elaboración del diseño.

• Propuestas de diseño durante las 
diferentes etapas del mismo, en 
donde se mantiene una evaluación 
constante de las decisiones  de diseño, 
esto para no afectar la propuesta final 
y a su vez logre validar de manera 
justificable cada aspecto colocado 
en la propuesta gráfica final.





CONCLUSIONES
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Síntesis de Proceso

Conclusiones

• Como parte del fortalecimiento de 
las charlas y talleres que imparten los 
voluntarios de Semillas del Océano se 
diseña una serie de“Guías Educativas” 
las cuales recopilan la información 
que brinda la institución de una 
manera más clara y ordenada, y por 
medio del tratamiento de la forma, 
el uso de colores, formas, imágenes 
e iconografía y otros elementos que 
refuerzan el aprendizaje de los temas, 
haciendo la información más clara y 
fácil de comprender.

• Para mejorar la comprensión de 
los temas se emplea la mediación 
pedagógica haciendo uso del 
tratamiento de la forma en cuanto 
al manejo del texto, jerarquías en 
la información, empleo del color e 
imágenes e iconografía, las cuales 
fortalecen los procesos de comprensión 
de cada tema y así su aprendizaje.

• En la realización del material editorial 
como respuesta de diseño, se manejoó 
un orden visual por medio de la 
jerarquización de los elementos, uso de 
tipografía, colores, y elementos visuales 
los cuales respaldan los logros que las 
guías proponen al inicio de cada taller 
y charla, mejorando el desarrollo de 
información de una manera eficaz 
y de mejor comprensión.







RECOMENDACIONES
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Recomendaciones

A la Institución

• Evaluación constante de metas y la 
planificación de un límite de entrega 
de cada fase del proyecto, desde su 
investigación, concepto creativo, hasta 
los bocetos, al igual que el diseño y 
el resultado final.

• Todo aquel proyecto que requiera 
transcribir o diagramar el diseñador, 
tener el material con las correcciones 
ya realizadas de textos, esto con el fin 
de evitar atrasos en diseños, ya que al 
estar corrigiendo el mismo material 
varias veces, el mismo diseño se puede 
ver afectado por el tiempo de entrega. 

• Tener un criterio objetivo en el momento 
de la evaluación del proyecto, tener 
claro los criterios que el diseñador 
toma y de igual manera, llegase a 
quedar preguntas estas realizarlas 
en su debido momento para que no 
afecte al desarrollo del mismo.

• La selección de proyecto con ayuda 
del diseñador gráfico tiene que 
quedar establecido desde su primer 
acercamiento, tener en cuenta que 
el diseñador realiza una evaluación 
previa para visualizar las dificultades 
de comunicación visual que posea la 
institución de igual manera ver esto 
como una oportunidad de crecimiento 
en diseño y presencia, al igual como una 
maduración de la imagen institucional.

• Al momento de recibir a un epesista, 
ir con él desde un inicio esto para 
fortalecer el proceso final de diseño, 
o proyecto a realizar. 
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A Futuros 
Diseñadores

• Es de importancia el tener claro la 
institución con la que se trabajara,  
realizar al menos 4 visitas para visualizar 
los problemas de comunicación visual 
que posean y discutir con la institución 
acerca de estos, para tener claro el 
camino que el proyecto desea tomar.

• Como profesional se tiene que conocer 
los aciertos, virtudes y fortalezas, pero 
aún más importante tener claro las 
debilidades en el manejo del diseño 
ya que esto puede determinar de gran 
manera el proyecto que se trabaje, 
realizar algo en lo que se es capaz y 
se demuestre la  versatilidad como 
profesional.

• Mantener un cronograma claro y 
preciso con la institución, desde un 
principio aún teniendo dificultades para 
establecer un orden, hay que marcar 
días de entregas de cada módulo de 
visualización, y que se espera de esa 
entrega, esto para evitar retrasos en 
el diseño del proyecto.

• Mantener un contacto constante con la 
institución, ya que esto puede mejorar 
la comunicación en inquietudes que 
posean, y no se vuelvan problemas 
durante el proceso de diseño.

• Para aquellos diseñadores que trabajan 
y estudian, se puede lograr llevar 
ambas de la mano pero, se tiene que 
se disciplinario al momento de realizar 
el proyecto, mantener un horario de 
trabajo constante, manejar niveles 
de estrés y marcar desde un inicio el 
tiempo de descanso, para que esto 
no llegue a afectar la salud.

• A los que realizan el proyecto a 
distancia, mantener en constante 
actualización a la institución de lo 
avanzado durante el proyecto y no 
esperar solo un día, enviar por algún 
medio digital los avances para realizar 
cambios a tiempo, esto ayudará a tener 
un proyecto con tiempos exactos.

Síntesis de Proceso
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A la Escuela de Diseño 
Gráfico

• Al cuerpo de docentes, incentivar al 
diseñador a la investigación constante, 
ya que los diseñadores en sus últimos 
años de carrera demuestra un nivel 
bajo para la realización de técnicas de 
investigación afectando de manera 
notoria al momento de exponer trabajos 
fuera de la facultad .

• La  investigación de la institución con 
la que el estudiante de EPS trabajará 
es al menos necesaria realizarlo 
con un año de anticipación para 
mejorar la calidad de visualización 
del problema, soluciones, técnicas 
reales de investigación con el fin de 
mejorar la calidad diseño en la  entrega, 
y mostrar las aptitudes del diseñador 
como profesional. 

• Brindar herramientas al estudiante 
para mejorar el primer acercamiento 
a la institución, ya que el primer 
acercamiento representa al estudiante 
como un profesional y si este no tiene 
claro su fusión dentro de la institución 
puede llegar a quedar mal  (manejo 
de tiempos, la función del primer 
acercamiento “Análisis de problemas 
de comunicación visual”, la función del 
epesista dentro de la institución,etc).

• Recordar que al igual que el estudiante 
es el representante profesional de 
la escuela, la Escuela tiene que velar 
por que este posea las aptitudes, por 
lo cual se recomienda que existan 
más talleres de aspecto formativo, 
proyectos que generen mejoras en 
técnicas de instigación y redacción, 
ilustración digital, fotografía, mejora 
constante en el uso de programas 
para que al salir el profesional sea apto 
para competir, y brindar mas espacios 
para la investigación y práctica para 
los estudiantes.

• Como reforzamiento a los estudiantes 
de la Escuela de Diseño, ser más 
disciplinarios en el proceso de 
investigación de los proyectos para 
mejorar la calidad de investigación, 
síntesis y análisis de los casos análogos, 
por medio de talleres de reforzamiento 
para mejorar la calidad de investigación 
y fundamentación.

Síntesis de Proceso
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Anexos

Anexo 1
Instrumento para caracterización del 

grupo objetivo
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Anexos

CARACTERÍSTICAS

Como resultado de las 37 encuestas seleccionadas (contes-
taron un total de 89 personas de las cuales solo 37 se ade-
cuaban a las características de el grupo objetivo primario) se 
muestra al final de cada tópico:

1. Gráficas.
2. Descripción.
3. Análisis.

GEOGRÁFICAS
Descripción y Análisis*

Departamento: 
El 94.9% (37) de los encuestados reside en la 
capital de Guatemala.

Municipio: 
48.7 % (19) son del municipio de Guatemala 28.2 
% (11) Mixco
10.3% (4) Villa Nueva.

Zona: 
19.4% (7) vienen de zona 1
16.7% (6) son de zona 6
11.1% (4) son de zona 4.

Análisis:
El Grupo Objetivo reside en la capital, siendo el 
municipio de Guatemala el más cercano a la 
Organización, esto ayuda a tener una comuni-
cación más directa con las actividades que se 
realizan dentro de la capital por parte de la ins-
titución.

*NOTA: se toman los primeros 3 datos de por-
centaje, esto para tomar los datos más relevan-
tes de la encuesta.
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Anexos

SOCIODEMOGRÁFICAS

Descripción y Análisis*

Género: 
El 74.4%(29) son de sexo Femenino
25.6% (10) son Masculino.

Edad: 
100% 20-25 años (En total hubo 85 participantes 
de los cuales se tomo la edad del Grupo Objetivo)

Estudios:
61.5% (24) Están en grado universitario 
(Culminado y Cursando)
33.3% (13) tienen el grado culminado en Diversi-
ficado.
5.1% (2) tienen hasta el grado culminado de bá-
sicos.

Responsabilidad Familiar: 
87.2% (34) son hijos
5.1%(2) son madres de familia
7.7% (3) viven solos.

Estado civil: 
94.9% (37) son solteros
2.6% (1) casado(a)
2.6% (1) están en unión libre.

Estudio Actual: 
78.4% (29) estudian actualmente.
56.4% (22) Trabajo
46.2% (18) Casa
46.2% (16) Institución Educativa.

Análisis:
El Grupo Objetivo participativo en su mayoría es 
género femenino,  poseen un deseo de supera-
ción teniendo estudios activos en la universidad 
y/o culminados en algunos casos, en su mayoría 
aún viven con su familia, su estado civil es soltero 
se mantienen en la mayor parte del tiempo en 
el trabajo y casa y estudio esto siendo repetido 
entre las semanas.

*NOTA: Se toman los primeros 3 datos de por-
centaje, esto para tomar los datos más relevan-
tes de la encuesta.
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SOCIOECONÓMICAS

Descripción y Análisis*

NSE: 
31.6% (12) ganan promedio de 3401.00 a 7200.00. 
28.9% (11) ganan promedio de 1001.00 a 3400.00.
23.7% (9) ganan promedio de 7200.00 a 11900.00.

Vivienda:
68.4% (26) es casa propia.
31.6% (12) es alquilada.

Transporte: El transporte que más se usa es Uber, 
taxi, Mototaxi y Transporte público.

Ocupación: 
54.1% (20) empleado.
32.4% (12) estudiante.
8.1% (3) desempleado.

Dependencia: 
64.9% (24) No.
35.1% (13) Si.

Análisis:
El Grupo Objetivo se encuentra en NSE D1 y C3 
poseen vivienda propia en zonas tipo dormitorio 
de la ciudad, se movilizan mayormente en trans-
porte público y uber esto por seguridad y facili-
dad de acceso, la mayoría en el núcleo familiar 
trabaja y estudia.

*NOTA: Se toman los primeros 3 datos de por-
centaje, esto para tomar los datos más relevan-
tes de la encuesta.
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PSICOGRÁFICAS
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Descripción y Análisis*

• Tiempo Libre**: Las 3 actividades más practicadas es Lec-
tura (16), Dormir (10), Deporte (8).

• Publicidad: 94.6% (35) Internet, 48.6% (18)Televisión y 43.2% 
(16) Videos.

• Social Media: Las tres redes más empleadas son WhatsA-
pp, Facebook y Instagram.

• Dependencia de redes: 54.1% (20) 4 a 6 horas a la semana, 
27% (10) de 1 a 3 horas.

• Intereses: 67.6% Medio Ambiente, 62.2% Videos, 57.5 % (22) 
Educación y Música.

• Valores: Responsable (9), Honestidad (7), Respetuoso (4).
  
• Folletos e Infografía: Una media aritmética de 57,57%.

• Voluntariado: 86.5% (32) Si

Análisis:

• El grupo objetivo tiene hobbies habituales hacia la lec-
tura, y en acondicionamiento físico poseen iniciativa a la 
práctica de deportes recreativos, es un grupo que le gusta 
estar envuelto a actividades de recreación personal, pa-
san gran parte del día obteniendo información en inter-
net y/o redes sociales como lo es WhatsApp, Facebook e 
Instagram, aunque se definen responsables, no partici-
pan en actividades de voluntariado, esto a que no con-
sideran tener las aptitudes suficientes en el voluntariado 
de su interés.

• En cuanto a material gráfico el grupo maneja un interés 
hacia el texto sobre la ilustración, pero consideran la ima-
gen importante para el mismo.

*NOTA: Se toman los primeros 3 datos de porcentaje, esto 
para tomar los datos más relevantes de la encuesta.
** NOTA: Se agrupó según congeniaban en palabras. 
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Anexo 2
Técnicas de Diseño
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Anexo 3
Auto-evaluación - Proceso de bocetaje y 
digitalización
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Anexo 4
Evaluación a profesionales del tema y de 
diseño

V
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Anexo 4
Resultados Expertos
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Anexo 4
Resultados Diseñadores
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Producción GráficaProducción Gráfica

Validación con
Expertos

Como resultado (Anexo 3) final de la evaluación se resaltan los siguientes puntos:

Tipografía: Un 80% de las personas que evaluaron el material lo encuentran legible, 
mientras un 20% encontraron problemas en el mismo.

Como puntos de observación es debido que en el cuerpo de texto se encuentra 
variaciones de texto y no poseen el mismo número de tamaño de fuente, se realizó 
una mejor distribución de elementos de texto para que no se encontrarán variaciones 
en textos si estos no lo necesitan.

Color: Los colores empleados en el documento para validar con expertos capto un 
agrado visual y con sentido al material en un 80%, el otro 20% comento que le era 
indiferente.

Se plantea una nueva variación de los colores del documento.

Jerarquía: En cuanto a distribución del texto se hallo un total acuerdo en que se 
poseía un orden entre los elementos.

Sin embargo se plantea de manera constante como mejorar la distribución de los 
elementos al modificar la iconografía e imágenes.

Iconos: En cuanto al aporte en la iconografía se observo que existían varios comentarios 
ya que no existía orden entre los iconos.

Se re planteó la distribución de los iconos dentro de las guías y cuales eran necesarios 
para el material reduciendo colocar iconos en párrafos.

Ilustración y Fotografía: Como puntos a observar existen áreas donde las imágenes 
no son claras a que pertenecen ya que se mezclan entre si. y Aunque 80% considera 
que la cantidad de imágenes es suficiente existen áreas que se necesita una mejor 
calidad gráfica.

Se distribuyo mejor las imágenes en áreas donde se generaba ruido y confusión 
visual, y mejoró la distribución de los elementos.



216

Producción GráficaProducción Gráfica

Validación con
Diseñadores

Como resultado final de la evaluación a diseñadores (Anexo 4)se resaltan los siguientes 
puntos:

Tipografía: Uno de los resultados a resaltar es el uso de la tipografía Gotham y de 
licencia.

La tipografía Gotham se encuentra en recursos como fuente gratuita de igual manera 
se plantea el uso de la tipografía Montserrat que es gratis y posee similitudes con la 
familia tipográfica Gotham.

De igual manera se hacia recomendaciones en cuando al párrafo y su orden que estaba 
muy revuelto en algunos subtitulares, se modifico y se mantuvo una concordancia 
en la visual del cuerpo de texto.

Color: Los diseñadores encuentran agradable los colores empleados.

Se plantea una nueva variación de los colores del documento.

Jerarquía: Se plantea un mejor orden entre titulares, subtitulares y cuerpo de texto 
y las imágenes y la presentación del mismo.

Se mejora la distribución de los elementos y la énfasis en las imágenes. Para mejorar 
la visual del mismo dentro de las guías.

Iconos: Se pedía mejorar la distribución de los iconos de nomenclatura ya que no 
aportaban al documento en general y se pasaban a demás de ser muy grandes.

Se re planteó la distribución de los iconos dentro de las guías y cuales eran necesarios 
para el material reduciendo colocar iconos en párrafos.

Ilustración y Fotografía: Uso de una ilustración mas homogénea, y recomendación 
de mantener un mismo estilo en el diseño de los elementos.

Muchas imágenes se quedaron en imágenes para mejorar la distribución de todos los 
elementos y para una explicación mas real ya que el material es para los voluntarios 
no para los niños.
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Anexo 5
Validación Grupo Objetivo
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Anexo 5
Resultados Grupo Objetivo



221

Anexos





^4 d(thr4 ? a*2,¿e¿a qrr§rárd §
lirenrirds ur Lehu por la l)§A[
(oiegioda ortive i59é

prlr irio.guzmr n?0l49gmril. tom
iel.:55ó5lil7

Guatemala,22 de agosto de 2023

Arquitecto
Se4gro Francisco Castilla Banini
Decano en FunciCInes
F acultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Señor Decano:

Atentarnente, haga de su conacimiento he realizado la revisión de estilo delproyecto
de graduación titulado: "Diseño de Guías Educativas en apoyo a charlas y
talleres impartidos por los voluntarias de Semillas del Océano a niños y
adolescenfes, en el cuidado y protetción de la fauna marina y océanos de
Guatemala' del estudiante Gabriel Armando Martínez Moreira de ia Escuela de
Dtseño Gráfico de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de
Guatenala, camé universitarío 201016542, previamente a conferírsele el título de
Diseñador Gráfico en el grado académica de licenciatura.

Luego de las adecuacianes y caffecciones que se cor?sideraron pertinentes
en el campo lingüística, considero que el proyecto de graduacíón que se presenfa,
cumple con la calidad técnica y científica requerida.

Al agradecer la atención gue se sirua brindar a la presente, me suscribo
respefuosamente,

*á..p*,u fuú, Pt ¡,*
ttüA" Et( UA€

C0$eilm xo. tf0
l-ilian Patricia Guzmán Ramirez

Licenciada en Letras

Colegiada 7596
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