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14 I" Introduccion

Es de conocimiento general que la calidad y
la adecuada educacion universitaria que se
brinde alos estudiantes guatemaltecos deter-
minara su futuro como parte de unasociedad
trabajadoraydigna.

La Escuela de Disefio Grafico de la Facultad de
Arquitectura de la USAC, por mas de treinta
afios haformado profesionales en disefio que
sedesarrollan en diversas especialidades, por
lo que esindispensable que el estudiante de
Disefio Grafico posea un aprendizaje consis-
tentey significativo.

El motivo de este proyecto es apoyar los pro-
cesos de enseflanza-aprendizaje de la Escue-
la de Disefio Grafico,especificamente de las
asignaturas de Procesos de Reproduccion.



Nivel Nacional

Actualmente, la cantidad de guatemaltecos
que pueden optar a estudios superiores es
minima. Alrededor del 2% de la poblacion total
tiene la posibilidad de estudiar una carrera
universitaria. Un aproximado de 300 mil perso-
nasl1 delos cuales, 188,798 estaninscritos en
la USAC, segun datos de Registroy Estadistica
de la USAC. En cuanto a la Facultad de Arqui-
tectura2, aproximadamente, 334 estudiantes
corresponden al primeringresoy 3,057 alre-
ingreso. De este total 1,217 pertenecen ala
Escuela de Disefio Grafico. El profesional de
Disefio Grafico es una mente creativa, inven-
tiva, planificadora, motivada para proponer
y desarrollar: proyectos, imagenes, folletos,
campafiasy demas, que pueden ser difundidos
anivelnacional, eincluso, internacionalmente.

"Laclériga, Ignacio. “Retos y debilidades de la Educacién Superior
en Guatemala.”2013. Accedido en mayo del 2019. https:/www.
revistagerencia.com. gt/retos-y-realidades-de-la-educacion-su-
perior-en-guatemala/

2USAC. Direccién General de Administracion Departamento de
Registroy Estadistica, Seccion de Estadistica. “Avance Estadistico
No.1-2018" Accedido en mayo de 2019. https://registro. usac.edu.
gt/formularios_rye/AvanceEstad01_2018.pdf

Antecedentes I I I

Antecedentes |

Conocido como un pilarimportante en el desa-
rrollo actual de pais, generador de ganancias
y de conciencia, un profesional preparado por
la Escuela para desarrollarse tanto de manera
grafica digital como grafica impresa sin per-
der eltoque del acabado perfecto, porlo que
la capacitacion, el aprendizaje continuoy la
practica en el uso de ambas plataformas es
indispensable para que eltrabajo del disefiador
seaterminado de una maneraideal.

Sinembargo, actualmente la posibilidad aca-
démicade especializarse enreproducciéonde
medios es limitada. El actual movimiento tec-
noldgico a pasado arelegarlaelaboracion de
material impresoy las facilidades de aplica-
ciones alternas han pasado a modificar los
términos tradicionales en la produccion de
material digital. La falta de contenido e infor-
macion sobre dicho tema, dificulta el proceso
adecuado de ensefianza-aprendizaje.

15
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I I I Antecedentes

Nivel Institucional

La Escuela de Disefio Grafico de la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala, tiene como
proposito, crear, educary formar para el pue-
blo de Guatemala disefiadores profesionales,
capacesy preparados académicamente para
afrontar necesidades de disefio, estudiarlasy
resolverlas de la mejor manera posible.
Activa desde hacetreinta afios, la Escuelade
Disefio Grafico se mantiene en constante ac-
tualizacion en ambitos de tecnologia, meto-
dologias de conceptualizacion e investigacion
y métodos de ensefianza aprendizaje.

Los catedraticos de la Escuela de Disefio Gra-
fico, especializados en areas de ensefianza
buscan generar siempre material de apoyo
adecuado paralosalumnosy nuevas técnicas
de aprendizaje. De acuerdo al rango de edad
de los estudiantes, que se encuentran entre
los diecisiete a veinticuatro afios, se conside-
ranenlageneracionZ, unageneracion nativa
tecnolégica que haanulado el uso de material
impreso, tales como: periodicos, libros, fo-
lletos o textos académicos. Al poseer cortos
periodos de atencidn, las primerasimpresio-
nes son indispensables considerando que el
periodo general de atencién ronda entre los
8a10segundos?, eltiempo de lecturano solo
sereduce sino que se anula casi totalmente.

Es una generacion que tiende a preferir en-
tornos de aprendizaje social y comunitario,
donde estén completamente involucrados en
el proceso de aprendizaje, negandose a ser
aprendices pasivos, por lo que esperan, que
las instituciones suplan sus necesidades aca-
démicasy sean capaces de detectary utilizar
a su favor los distintos tipos de aprendizaje
ya que, actualmente un 51% de los estudian-
tes aclaré que aprenden mejor mediante la
practica, mientras que solo el 12% expresé
que aprenden escuchando.*

*Matesanz, Vanesa. ‘¢Sabes qué es la “generacion Z”?"”8 de abril del
2015. Accedido en mayo del 2019. https://forbes.es/lifestyle/6637/
sabes-que-es-la-generacion-z/

“Esteban, Ana. “La Generacién Z estd moldeando un cambio enla
educacion”. 28 de agosto del 2017. Accedido en mayo del 2019.
http://forbes.es/business/30180/1a-generacion-z-esta-moldean-
do-cambio-la-educacion/



Nivel Red Curricular

En Guatemala existen quince universidades
activas®, de las cuales, ocho cuentan con la
Licenciatura en Disefio Grafico: Universidad
del Istmo, Universidad Galileo, Universidad
Rafael Landivar, Universidad de San Carlos de
Guatemala, Universidad Da Vinci, Universidad
Panamericana, Universidad Mesoamericana
y la Universidad Mariano Galvez; sin embargo,
no todas poseen dentro de su red curricular
materias especificas que incluyan areas tema-
ticasreferentesalareproduccién de medios a
diferenciadelaRed Curricular de la USAC, que
proporciona a sus estudiantes dos asignatu-
ras que desarrollan completamente los temas
dentro de la planificacién previa, temas que
incluyen desde Historia, disefio de empaques
atemas mas especificos como produccionesa
granescala, envinilo PVC, lo que proporciona
un beneficio alos estudiantes dela Escuelade
Disefio Grafico de la USAC, ya que adquieren
conocimientos proporcionados de manerain-
terrelacionaday consecutiva, conocimientos
que seimplementaran conregularidad enlos
semestres posteriores a dichos cursos.

° CEPS. “Universidades” Accedido en mayo del 2019. http://www.
ceps.edu.gt/ceps/

Antecedentes I I I

Actualmente, la asignatura de Procesos de
Reproduccion, posee material de apoyo ela-
borado en el 2013, que si bien, incluye teoria
y grafica, no se encuentra actualizado para
los estudiantes cursantes, debido a esto, el
contenido norecibe laimportancia necesaria,
creando asi una dificultad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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I I I Problema

|;oblema

de comunicacion visual

Laidentificacion del problemaserealizé atra-
vés de un proceso de diagnéstico basado en
entrevistas (Ver Anexo 1) dirigidas al catedra-
tico actual del curso, estudiantes cursantes
y exalumnos, quienes analizaron los resul-
tados obtenidos en sus cursos y si se poseia
un aprendizaje significativo de los temas de
procesos de reproduccion.

De esta manera se detecto

la falta de un aprendizaje signi-
ficativo en las areas tematicas
de la asignatura.

Esto debido a que no se posee un material
grafico adecuadoy actualizado parala misma,
loque impide el desarrollo del cursoy el futuro
uso de términos ensefiados. Considerando
gue Procesos de Reproduccion responde a
complementary apoyar al desarrollo de ma-
terial graficoque se desarrolle enlas areasde
Disefio Visual y siendo un actor colaborativo
esesencial que el estudiante egrese del curso
con una base tedrica sélida, por lo tanto, el
estudiante necesita una manera alternativa
de comprender dichos temas basada en su
cultura visual y desarrollada con base en un
método de ensefianza efectivoy comunicativo.



Justificacién I" 19

Justificacion |

Transcendencia

Masde 1,200 alumnos se encuentraninscritos
enlaLicenciatura de Disefio Grafico de la USACS,
delos cuales aproximadamente 300 alumnos
recibiran durante el cuartoy quinto ciclo Pro-
cesos de Reproduccién. Segun resultados del
proceso de diagndstico realizado (Ver Anexo 2)
lanota promedio de los estudiantes cursantes
oscila de setentay cinco (75) a ochenta (80)

® USAC. Direccién General de Administracion Departamento de
Registroy Estadistica, Seccion de Estadistica. “Avance Estadistico
No.7-2018”Accedido en mayo de 2019. https://registro. usac.edu.
gt/formularios_rye/AvanceEstad01_2018.pdf

Debido al movimiento continuo de estudian-
tes que cursan de manera anual, el campo
deimpacto esamplio para el uso de material
editorial. Através de dicha alternativa tedrica
yvisual se espera apoyar el proceso de ense-
flanza-aprendizaje parasustentarlosreque-
rimientos de contenido de manera positivay
evitar realizar un apoyo deficiente a las otras
asignaturas que fungen como un complemento
para Disefio visual.
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I" Justificacién

Incidencia

A través del proyecto, el curso de procesos
de reproduccién, el catedratico titulary los
estudiantes se veran beneficiados debido a
gue poseeran un material editorial digital,
que cumpla con los parametros ideales de
contenido y disefio para los estudiantes, el
cual explicard de unamanera graficay conci-
sa, los temas que hasta ahora han generado
dificultad en cuanto a su aprendizajey quees
necesario dominar para desarrollary apoyar
en procesos de disefio. Si se continda sin poseer
un material apropiado para el grupo objeti-
vo, la dificultad en el proceso de ensefianza
y la carencia de un aprendizaje significativo
permanecerd y las deficiencias laborales y
académicas podrian aumentar.

Factibilidad

El proyecto cuenta con el apoyo, no solo de
la institucidn, sino también, con el apoyo de
Licenciados en Disefio Grafico, catedraticos
capacitados en el area tematica de procesos
de reproduccion, asicomo asesores externos,
que fungiran como apoyo de conocimiento
paralaredaccionyasesoramiento continuo.




General

ContribuiralaconlaEscuela de Disefio Grafico
dela Facultad de Arquitectura, USAC, através
delaelaboracién de material editorial digital
como apoyo ala ensefianza de temas especi-
ficos de Procesos de Reproduccion facilitando
asi el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Objetivos I I I

Objetivos |

del proyecto

Especificos

® Comunicacion:

Apoyar el procesos de ensefianza-aprendi-
zajedel curso de Procesos de Reproduccion
a través del disefio de material editorial
digital parafacilitar lacomprension de te-
mas especificosy lenguaje técnico.

® Diseio:

Desarrollo de material grafico editorial
como apoyo para el curso de procesos de
reproduccion, de uso digital, el cual através
deimagenesy textos especificos facilite la
transmision, comprensiény retencion de
informacion para que el estudiante posea
un aprendizaje significativo.

21
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Perfiles

Universidad de San Carlos de Guatemala
Reseina USAC

Los primeros pasos hacia la fundacion de la
USACsedieron por medio de el primer obispo
Francisco Marroquin, quien en 1548 mando
una carta dirigida al rey de Espafa Carlos V,
enlaque el obispo solicitd el permiso parala
construcciéon de dicho establecimiento edu-
cativo. En 1562 comenzo la construccién de
la universidad, ala cual sele dioelnombre de
Colegio Universitario de Santo Tomas, donde
seimpartian las catedras de filosofia, derecho
y teologia. Con el tiempo y los traslados que
sufriod la capital a sus diferentes valles, por
los terremotos, la universidad obtuvo varios
cambios de nombre, hasta que la capital se
asentd en el Valle de la Ermita, donde sele
di6 el nombre de Universidad de San Carlos
de Guatemala (USAC).”

Fundadael 31 de Enerode 1676 por la Real Cé-

“Mundo Chapin. “La Universidad de San Carlos de Guatemala cum-
ple 336 afios de existencia.” Accedido en marzo del 2019. https:/
mundochapin.com/2012/01/la-universidad-de-san-carlos-de-
guatemala-cumple-336-anos-de-existencia/3637/

dulade Carlos|l, la Universidad de San Carlos,
porlo cual eslamas antigua de Guatemala, es
unainstitucion superior estatal, auténoma, con
una cultura democratica, con enfoque multi
e intercultural. Conociday llamada por sus
siglas USAC esla mas grande, antigua del pais,
siendo ademas la Unica estatal y autbnoma.
Ensucaracter de unica universidad estatal, le
corresponde con exclusividad dirigir, organizar
ydesarrollarla educacion superior del estado
yla educacién estatal.

La trascendencia de la USAC en si se refleja
en diferentes épocas de importancia, des-
de laindependencia de Guatemala, hasta la
revolucién. Muchos de los pensadores mas
importantes de la historia de Guatemala se
han formado en esta casa de estudios.
Eselcampus universitario mas grande de Cen-
troaméricay mediante el Acuerdo Ministerial
Numero 1199-2011, el Ministerio de Culturay
Deportesladeclar6 Patrimonio Cultural dela
Nacion el 16 de Enero, 2012. Su sede principal
seencuentraen la Ciudad Universitaria, zona
12 de la Ciudad Capital.



Mision

Ensu caracter de Unica universidad estatal le
corresponde con exclusividad dirigir, organizar
ydesarrollarlaeducacion superior del Estado
y la educacién estatal, asi como la difusion
de la cultura en todas sus manifestaciones.
Promovera por todos los medios a su alcance
lainvestigacion entodas las esferas del saber
humanoy cooperara al estudio y solucién de
los problemas nacionales.
Sufinfundamental es elevar el nivel espiritual
delos habitantes de la Republica, conservan-
do, promoviendo y difundiendo la culturay
el saber cientifico. Contribuira alarealizacion
de la union de Centro Américay para tal fin
procuraraelintercambio de académicos, es-
tudiantesytodo cuanto tienda ala vinculacion
espiritual de los pueblos del istmo.8

SUSAC. “Misiény Visién USAC”. Accedido enmarzo del 2019. https://
www.usac.edu.gt/misionvision.php

Perfiles

Visién

La Universidad de San Carlos de Guatemala
es la institucion de educacién superior es-
tatal, autdbnoma, con cultura democratica,
con enfoque multi e intercultural, vinculada
y comprometida con el desarrollo cientifico,
social, humanistay ambiental con una gestion
actualizada, dinamica, efectivay conrecursos
optimamente utilizados para alcanzar sus fi-
nesy objetivos, formadora de profesionales
con principios éticosy excelencia académica.
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26 Perfiles

Valores

Son principiosy creencias que nos permiten
orientar nuestro comportamiento en funcién
de realizarnos como personas.

Es el conjuntoy creencias que actuan como
fuerzaunicaeintegradoraentre trabajadores
ylainstitucién, queindican el camino a seguir
paraalcanzarlamisionyfinesdela Universidad
de San Carlos de Guatemala.

Responsabilidad: Valor que permite al
trabajador universitario interactuar, com-
prometersey aceptar las consecuencias
de sus acciones y decisiones. Sus actos
responden integramente a sus compromi-
sos, sin necesidad de tener supervision, en
cumplimiento de su deber con eficiencia
y eficacia. “La responsabilidad es uno de
los valoresy pilares mas fuertes del éxito.”

Respeto: Esvalorar alos demas, acatar los
limites que impone el derecho ajeno como
base para la convivencia armoniosa que
exige de los trabajadores de la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala, actitudes
positivas en las relaciones humanas, en el
ambiente laboral y en cualquier relacién
interpersonal.

Honestidad: El caracter de tu palabra es
tu mejor bien y la honestidad, tu mejor
virtud. Valor que distingue al trabajador
delaUniversidad de San Carlos de Guate-
mala por sus actos de probidad, rectitud,
decoroydecencia.

»---1

»---J

Excelencia: Valor que motiva a los traba-
jadores de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, a desarrollar sus labores
cotidianas en forma sobresaliente y bus-
cando continuamente lamejora del trabajo
realizado. Es el conjunto de practicasenla
gestion de la Universidad que dan resul-
tados relevantesy unservicio de alta cali-
dady pertinencia.“Somoslo que hacemos
constantemente. La excelencia, pues, no
esunaaccion; es un habito”

Servicio: Esladisposicién de los trabajado-
resuniversitarios de atender con agilidad,
cordialidad, eficiencia y diligencia a la co-
munidad universitariay alas personas que
hacen uso delos servicios de la Universidad,
en funcién de la mision institucional.



Facultad de Arquitectura
Resefia Histérica

La Facultad de Arquitectura se funda, segin
constaenelActaNo. 657 delHonorable Con-
sejo Superior Universitario, el dia 7 de Junio
de 1958. El acto Inaugural se realiz6 el vier-
nes 5 de septiembre de ese mismo afio. Con
motivo de esa fecha, a solicitud del Colegio
de Arquitectos al Congreso de la Republica,
posteriormente, se declar¢ oficialmente el
“Dia del Arquitecto”.?

7 USAC. FARUSAC. Accedido en marzo del 2019. “Arquitectura”
https://farusac.edu.gt/arquitectura/

Perfiles

Organizacién

La Escuela de Arquitectura estaintegrada de
lamanerasiguiente: Direccion de Escuela, tres
coordinaciones de nivel de formacién: Basica,
Profesional Generaly Profesional Especifica, y
ocho coordinaciones de area de conocimiento:
Disefio Arquitecténico, Medios de Expresion,
Teoria e Historia, Urbanismoy Ambiente, Sis-
temas Estructurales, Sistemas Constructivos,
Investigaciony Graduacion, Practica Profesional
Supervisada; yla coordinacion del Programa
de asignaturas inter-ciclos.

Objetivos

Formar profesionales en la Arquitectura,
orientados a brindar soluciones a las de-
mandas de la sociedad guatemalteca, con
ética, eficiencia, equidad y productividad

Contribuir con el desarrollo de la sociedad
guatemalteca, mediante sus Programas
de Extension e Investigacion.
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Perfiles

Escuela de Diseiio Grafico

Eslainstancia de administracién académica
encargada de formar profesionales en co-
municacién visual y produccion grafica; con
competencias técnicas, cientificasy social-hu-
manisticas, paraabordary plantear opciones
de solucién alos problemas de comunicacién
visual del pais. Eslainstancia de administracién
académicaencargada de formar profesionales
en comunicacion visual y produccién grafi-
ca; con competencias técnicas, cientificas 'y
social-humanisticas, para abordary plantear
opciones de solucidon a los problemas de co-
municacion visual del pais.”

Resena Historica

Los estudios de Disefio Grafico en la Facul-
tad de Arquitectura dela Universidad de San
Carlos de Guatemala-USAC-, seremontan al
afio de 1987 con la puesta en marcha del pri-
mer disefo curricular. En 1995 tuvo lugar la
primera readecuacién curricular con lo que
empezd una dinamica de analisis y revision
de contenidos para mantener la vigencia 'y
actualidad delos estudios en el marco de las
demandas de crecimiento y desarrollo de la
sociedad guatemalteca.

1OUSAC. FARUSAC. “Disefio Grdfico”. Accedido en marzo del 2019,
https://farusac.edu.gt/dg/

Objetivos

Formar profesionales en disefio grafico,
orientados a atender con ética, eficacia,
equidady productividad las demandas de
la sociedad guatemalteca.

Contribuir con el desarrollo de lasociedad
guatemalteca mediante los programas de
Extension e Investigacion, vinculados con
la estructura curricular de la Carrera de
Disefio Grafico.



Objetivos educacionales

La carrera de Disefio Grafico tiene propdsito
la formacion profesional para que sea capaz
de desarrollar proactivamente soluciones
creativas de comunicacién visual con carac-
ter cientifico, social, éticoy empresarial. Para
ello utilizara diferentes ambitos de acuerdo
conlas caracteristicas culturales y sociales, los
avances cientificos y tecnoloégicos, asi como
aspectos administrativos, legalesy financieros
actuando convaloresy adecuados al entorno.

Integracion
Conformado por: Consejo Académico, Director

dela Escuela, Coordinadores de niveles basi-
cos, intermedioy profesional, coordinadores.

Red Curricular de Licenciatura en Disefio Grafico ‘

FACULTAD DE ARQUITECTURA - UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

Perfiles

Red Curricular de Disefio Grafico.

Uitima modificacion - actubre 2016
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Figura 1: Red Curricular, Escuela de Disefio Grafico, Cursos de Procesos de Reproduccion.

FARUSAC, 2011.
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Elementos actuales en uso

Programa P '
.. rocesos 1 |
Procesos de Reproduccion 1 B ol e
Codigo: 30412 Separacion

Requisitos: 30111y 30311

Area: Practica

Créditos practicos: 4.00

NUmero de semanas: 15 semanas

Horas de clase presencial: 36 horas

Horas de trabajo independiente: 46 horas

de colores

Descripcion espacio pedagogico: Brinda cono-

cimientos basicos de la historiade la imprenta, Figura 2: Separacionde colores, Lic.Juan Sagastume.
los procesos para la reproduccién de origina- Blogspot 2011
les y los avances tecnolégicos en los ultimos i
N . ; o Procesos 1 |
afos enlas artes graficas: ademas del disefio _iastens et N
estructural deempaques de cartonflexibley
el desarrollo defolleteria. La asignatura tiene El Papel

como objetivo generar el conocimiento ne-
cesario paralapreparacion de artes finales.

Areas Tematicas:

Historia de la imprenta, sistemas de impre-
sién, originales paraimpresién, lasimagenes
paralaimpresion, gestion del color, el Papel,
procedimientos y manipulacién, folleteriay b\
disefio estructural de empaques.

Figura3: ElPapel, Lic.Juan Sagastume. Blogspot 2011

[
Procesos 1 |
Lz, Joon Bostvia beguatams |

Técnica del Tramado

Figura 4: Técnica del tramado, Lic. Juan Sagastume.
Blogspot 2011



Programa
Procesos de reproduccion 2

Codigo: 30512

Requisitos: 30412

Area: Tecnologia

Créditos practicos: 4.00

NUmero de semanas: 15 semanas

Horas de clase presencial: 36 horas

Horas de trabajo independiente: 46 horas

Descripcion espacio pedagogico: Proporcio-
naconocimientos basicos de caracter tedrico
practico, sobrelas artes graficas, los diferentes
tipos de sistemas deimpresiénylaadecuada
elaboracion de artes finales. Permite que el
estudiante comprenda eidentifique la secuencia
de procedimientos paralaimpresion litogra-
fica Offset full color, comprenda los principios
basicosy aplicaciones de laimpresion digital
y conozca los lineamientos para la creacion
de originales.

Areas Tematicas:

Litografia full color, Flexografia, Serigrafia,
Impresion Digital, Codigo de Barras, Artes
finales para Periddicos.

Perfiles

Elementos actuales de uso

Lic. Juan Bautista Sagastume
http://procesosdereproduccion.blogspot.com

2016

Vulor 10 pis
Fecha de entrega:

J

Caja con cierre ¥
fanda de candado
Fall color tim,
Texcole |2

rf
—

Disefiar caja tipe dispensador con fonde
wuinmatico ¥ cierre de camdadao.
Full color tiro, em teveote 14 6 16

Debe contener:

& cajas con las dimensiones descritas en
2 otra grifica.

Perforade pam cenéfa o ndlale superior

Perforudn pars exhihire| producto imerior

diseio grifice, tanio en el dispensador
como en las cajas inleriones

Figura 5: Troquelados, Lic.Juan Sagastume.

Blogspot 2011

Figura 6: Troquelados, Lic.Juan Sagastume.

Blogspot 2011
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Perfiles

Caracteristicas geograficas

Estudiantes dela Licenciatura de Disefio Gra-
ficoen el Campus Central de la USACubicada
enlazona 12 de la ciudad de Guatemala, jo-
venes asignados en el cuartoy quinto ciclo de
la Licenciatura.

Caracteristicas sociodemograficas

Hombres y mujeres entre los 19y 25 afos,
pertenecientes a la generacion Z, una gene-
racion con una actitud de critica mas amplia,
habitando un mundo que posee ahoratodos
los desgastes de generaciones pasadas.
Teniendo como mayor fortaleza el ser un na-
cido tecnoldgico.™

""Esteban, Ana. “La Generacién Z estd moldeando un cambio en
laeducacién”. 28 de agosto del 2017. Accedido en mayo del 2019.
http://forbes.es/business/30180/la-generacion-z-esta-moldean-
do-cambio-la-educacion/

Sin embargo, son también la generacion en
la que cierto porcentaje vuelve atenerunin-
terés porlos elementos fisicos. Permanecen
en constante busqueda del éxito, no solo en
el rango laboral, sino también, en aspectos
sentimentales, educativos y familiares. Sus
redes de contactos o amigos pasan a seruna
fuente primaria de informacion y consejo,
debido a esto el uso de las redes sociales es
indispensableyla posibilidad de distribuirin-
formacién por este medio es practicamente
fundamental.



Caracteristicas socioecondmicas

Considerando, que los alumnos estan en eda-
desde 19a 25 afios, se clasificarian en un nivel
socioecondmico C2, C3yD1', esto consideran-
do el hecho de que trabajen, o bien, reciban
apoyo econémico de su familia.

Son personas poco tolerantes al spam o infor-
macioninnecesaria, unainclinacion por evitar
la lecturay aumentar el tiempo productivo;
mayor tolerancia en referencia a trato social.
Poseen habilidades cognitivas, que unifican sus
ideasy pensamientos reflejandose en marcas
o productos especificos, por lo que prestan
poca atencién a publicidad o productos que
no le sean familiares.

Caracteristicas psicograficas

Controltotal de redes sociales, debido a que son
nacidos tecnolégicos prefieren lainteraccion
digitaly no personal. Realizan el autoaprendizaje
basado ensusintereses, através de distintas
plataformas digitales, que en sumayoria, deja
aunlado lasfuentes fisicas de informacion.
Extremadamente emocionales, con unaten-
dencia a opinar sobre temdticas desconocidas
y considerar facilmente comentarios de debate
como ofensa personal. Manejan altos niveles
de estrés, debido alos cambios diariosensu
entornoy la necesidad y de cambiar con él,
incluyendo el sentimiento de no ser suficien-
temente bueno en su campo.

?BollmannHahmann, Christa. “Guatemala presenta estudio sobre
niveles socioeconémicos”. 29 de noviembre del 2013. Accedido en
mayo del 2019, https://www.estrategiaynegocios.net/lasclaves-
deldia/562566-330/ guatemala-presentan-estudio-sobre-nive-
les-socioeconomicos

Perfiles

Caracteristicas Psicopedagoégicas

Debido alos horarios amplios del curso, siendo
este de dos horas con veinte minutos en lajor-
nada matutinay de cuarentay cinco a cincuenta
minutos en la jornada vespertina, la mayoria
delos estudiantes no mantiene la atencién a
los temas durante el tiempo necesario para
crear unaretencion exitosa, considerando el
hecho de que la atencion permanecera activa
de quince aveinte minutos'. Debido a que los
temas no son presentados de manera actua-
lizada o atractiva, se obstaculiza el proceso
de ensefianza-aprendizaje provocando que
los estudiantes tiendan a evitar las presenta-
ciones, el contenido y prefieren buscarlo en
paginas, tutoriales o fuentes alternas.

La cantidad de temas por curso, constituye
otro motivo por el cual los alumnos tienden a
estresarse endemasia, debido ala gran cantidad
de contenido para un corto periodo. Laforma
enlaquese presentanlostemas podriavariar,
brindandole alalumno la oportunidad de ser
participe fundamental del proceso, dandole
la posibilidad de participar de manera activa
yalavezanalizando cual podriasereltipode
aprendizaje que podria emplearse para los
distintos temas envista de que podria elegir-
se entre los métodos kinestésicos, visuales,
lectura-escritura, multimodal y auditivos.'

3 Guillén, Jesus C. “La atencidn: un recurso limitado”. 4 de marzo
del 2012. En: Escuela con Cerebro. Accedido en mayo del 2019,
https://escuelaconcerebro.wordpress.com/2012/03/04/la-aten-
cion-un-recurso-limitado/

4 Guillén, Jesus C. “La atencidn: un recurso limitado”. 4 de marzo
del2012. Accedido en mayo del 2019, https://escuelaconcerebro.
wordpress.com/2012/03/04/la-atencion-un-recurso-limitado/
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Flujograma
Cronograma de trabajo

Prevision de costos



36 Flujograma

Primer visitaa

lainstitucién .
Observacidonde !
entornosyrealizacion L .
de diagnéstico. Definicién Definicion Estudio
del problema De contenido De GO paraelabora-
‘ . ) Planteamiento y piezas graficas ciondeInsight
Tiempo: 4dias de posibles = arealizar. ==y Concepto.
soluciones.
Tiempo: 2 dias Tiempo: 2 dias Tiempo: 5dias
|
Protocolo
Redaccion

yrealizacionde
las correcciones
planteadas.

Tiempo: 10dias



Volver siel resultado
no fue satisfactorio.

L —

Grafica

Primera etapa de

bocetaje en base
== al contenido selec

Definicién
De premisas dedisefio
y cédigos visuales.

cionado.
Tiempo: 2 dias Tiempo: 4 dias
> ar a» a» a» 1 I
s validacion 1

Autoevaluacion.

Tiempo: 2 dias

L — —

Validaciéon 3

Congrupo
objetivo

Tiempo: 3 dias

Grafica
Iniciodetercerafase
de bocetaje.
Produccién de piezas
graficas.

Tiempo: 5dias

Validacién 2
Con expertos.

Tiempo: 2 dias

Grafica

Iniciode segundafase
de bocetaje.
Depuracién de con-
tenido, recopilacion
deinsumos.

Tiempo: 4 dias

Flujograma 37

Piezas finales

Correcciones fina-
les, elaboraciénde
artes para entrega
y presentacionfinal.

Tiempo: 10dias

Informe
Redacciény maque-
tacionde

informe final.

Tiempo: 9 dias

B

Volver sielresultado
no fue satisfactorio.

!
_
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Cronograma

AGOSTO

Semanas
1 2 3 4 5

Actividades

Correcién de protocolo segun cambios indicados.
Reunion con institucion.

Definicion de contenido en cuanto a areas tematicas.
Eleccion y organizacion de piezas a realizar.

Estudio de GO para elaboracion de Insight
y concepto.

Definicion de codigos visuales.

Primera fase de bocetaje

Validacion 1. Autoevaluacioén. -

SEPTIEMBRE

Semanas
1 2 3 4 5

Inicio: Segunda fase de bocetaje -
Depuracion de temas dentro de los folletos. -

Actividades

Redaccion de contenido y recoleccion de insumos.
Inicio de disefio de maquetacion.

Validacion 2. Validacién con profesionales.




Previsién de costos

OCTUBRE

Semanas
1 2 3 4 e

Actividades

Correcciones con base en validacion anterior.
Realizacion de prototipos.

Validaciéon 3. Validacién con GO

Verificacion de resultados.

Correcciones finales.

NOVIEMBRE
Semanas
1 2 3

Actividades

Correcciones finales

Artes finales y presentacion final. --
Redaccion y maquetacion de informe final. -

INSUMOS COSTO
Lapiz, crayones, marcadores, lapicesy papel para bocetaje. Q100
Impresion de recursos paravalidacion. Q50
USB para entrega de archivos alainstitucion. Q120

Transporte, movilizacién por tres meses, luz, internet, uso de

equipos. Q800

Total Q1,070
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Marco teodrico




Ensenanza-Aprendizaje
en el Diseno Grafico

Contexto social

Disefiando para el aprendizaje
Premisas de disefio
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Ensenanza-aprendizaje

en el diseio grafico

El proceso de ensefianza-aprendizaje tiene
como finalidad transmitir conocimientos al
estudiante que le seran utilesnosoloensuvida
académica, sino laboraly social, yaquenose
limita Unicamente a adquirir conocimientos,
sino.también, alainculcacion de principios.
Porlotanto, el objetivo de la primera parte del
marco tedrico esdesarrollaryreflexionar acerca
de elproceso de ensefianza-aprendizaje, sus
congeptos, cOmo estos conceptos son
piedras angulares en la educacion como tal
y como se desarrolla en el dia de hoy en la
educacion superior en Guatemala y su en-
sefianza del disefio grafico. Por lo tanto, se
inicia definiendo el concepto de ensefianza,
aprendizajeyeducaciéon, como preambulo al
conocimiento previo acerca del desarrollo de
la educacion superior.

Enseifanza

Resumidamente, el concepto de ensefianza
sedefinecomolaacciény efecto de ensefar,
un rol propio de los docentes, a través del
cual brindaninstruccion a estudiantes, nifios,
jovenes o adultos para transmitir en ellos co-
nocimientos y formar valores y principios.'
Si bien, cada docente puede llegar a tener
un método funcional de ensefianza, sea este
propio o alguno mas general, todos buscan
la misma finalidad y propdsito.

“La ensefianza es una de las
actividades y prdacticas mads
nobles que desarrolla el ser
humano en diferentes
instancias de su vida.”s

> Pérez Porto, Julidany Ana Gardey. Definicién: ensefianza. 2008.
Accedido endiciembre del 2019, https://definicion.de/ensenanza/
'® Bembibre, Cecilia. Definicién: ensefianza. Julio 2009. Accedido
en diciembre del 2019, https://www.definicionabc.com/ social/
ensenanza.php



Através del proceso de ensefianza se busca
que, alalumnoalolargo de suvida estudiantil,
seleexpongantemas que desconocey que se
espera comprenda. Por lo anterior, se requiere
que los estudiantes, no solo memoricen los
elementos individuales de la estructura de
contenidos seleccionados a través de la red
curricular, alaque el docente debe apegarse,
deser posible, al pie delaletra. Asimismo, que
en el futuro, elalumno desarrolle el contenido
con sus propias palabras, demostrando que
el proceso de ensefanza fue satisfactorio, en
vista de que el estudiante tendra presente los
conocimientos adquiridos, enlas situaciones
en las que puedan serle requeridos.

Aprendizaje

Por otro lado, se denomina aprendizaje al
proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valoresy actitudes, siendo esta
parte del proceso dirigido mas al estudiante,
quien es el que actuara como el receptor del
docente quefacilitara el contenido através del
estudio, la ensefianzay la experiencia, colo-
cando alos estudiantes en relaciones reales
de implementacién para, de esta manera,
generar un aprendizaje en el individuo.

Marco Tedrico I I I

Abraham Maslow, defini6 el proceso de apren-
dizaje en cuatro etapas continuas':

® Primeraetapa, incompetenciainconsciente:
cuando el estudiante no es consciente de
que desconoce informacion.

® Segunda etapa, incompetencia consciente:
el momento en el que el tema es expues-
to delante del estudiante demostrando la
ignorancia del mismo, por lo tanto entra
en debate masfactores que impediran el
aprendizaje, con la falta de atencion.

® Tercera etapa, competencia consciente:
el contenido es recibido por el estudian-
te, quien lo pone en practica de manera
intencional. Sabe como utilizarloy cémo
desarrollarse en eltema, sinembargo, todo
es de maneravoluntaria.

® Cuartaetapa, competenciainconsciente: el
estudiante no solo hatomado el concimien-
tosino quelo poneen practicademanera
involuntaria, por conocimientoy habilidad,
los utiliza de manera automaticay natural
ya que los maneja con facilidad.

'"Morales, Marfa. Las cuatro etapas del aprendizaje. 11 dejulio 2018.
Accedidoenenerodel 2020, https://www. ecured.cu/Aprendizaje

@00

43



44

I I I Marco Tedrico

o

Debido a la importancia del aprendizaje, se
han desarrollado diversidad de teorias que
tratan, precisamente, de los procesos de ad-
quisicién de conocimiento, endonde cadauna
considera la perspectiva del proceso de una
manera diferente.

Unadelas mas estudiadas podria ser el apren-
dizaje significativo de Joseph D. Novak, Profesor
emérito de la Universidad de Cornell quien
postula que el aprendizaje debe ser significa-
tivoy nomemoristico, envista de que se debe
aspirar a que el estudiante no solo recuerde
parcialmente lainformacién, sino que se apro-
pie de ellay la desarrolle en su vida segun lo
considere pertinente, por lo tanto, los nuevos
conocimientos deben relacionarse conlos sa-
beres previos de manera que estos puedan
ser comprendidos con mayor facilidad.'®

'®Ecured, Aprendizaje. Accedido en enero del 2020 https://www.
ecured.cu/Aprendizaje

Ensefianza-aprendizaje

Considerando los términos anteriores, se pue-
de definir el procesos de ensefianza-apren-
dizaje como un procedimiento a través del
cual se transmiten conocimientos especiales
o generales de un individuo a otro."” Dicho
proceso esta compuesto por cuatro elementos
fundamentales: el profesor, el estudiante, el
contenidoy las variables de contexto, como
lo son el lugar de estudios o elementos que
podrian limitar el aprendizaje.?°
Porlotanto, este proceso es continuoy siste-
matico, permitiendo que el estudiante pueda
mantener un aprendizaje completo de
diversas tematicas.

Se considera que el alumno culmind su proceso
de ensefianza-aprendizaje cuando latercera
etapa del aprendizaje ha sido alcanzada, sin
embargo, se le considerara un aprendizaje
significativo cuando el individuo se encuentre
en la cuarta etapay posea un conocimiento
natural del tema.

“El proceso de ensefianza-apren-
dizaje es una unidad dialéctica
entre la instruccion y la educa-
cion, igual caracteristica existe
entre el enseniary el aprender.

“Ecured, Proceso de ensefianza-prendizaje. Accedido en enero del
2020 https://www.ecured.cu/Proceso_de_ensefianza-aprendizaje
“YE-Learning Masters, scémo funciona el proceso de ensefianza-apren-
dizaje? Accedido enenerodel 2020 http://elearningmasters.galileo.
edu/2017/09/28/proceso-de-ensenanza-aprendizaje/



Educacion

Es el término general y la culminacion de un
procesos de ensefianza-aprendizaje exitoso,
el concepto se define como la formacién practica
y metodologica que seledaaunindividuo. Es
un proceso mediante el cual se le proporcionan
herramientasy conocimientos esencialesala
persona paraponerlosen practicaenlavida
laboral, académicaysocial. Laeducacionnose
limita Unicamente a conocimientos académicos,
sino también a valores éticos y culturales.?’

La palabraeducar proviene del latin educere,
que significasacar afuera, laeducacidéntiene
como prioridad laformacién delhombreensu
totalidady le proporciona el apoyo para definir-
se como persona, desarrollar las capacidades
cognitivas, habilidades fisicasy fundamentar
los valoresy creencias del individuo.??

Por lo tanto, abarca diferentes ejes impor-
tantes tales como la cultura, los valores, el
desarrollo cognitivo y la integracién social.
Este, asuvez, hace uso de material de apoyo
enlaensefianza, dispositivos o herramientas
que apoyaran al docente en el fortalecimiento
de los conocimientos que se esperay facilitara
la puesta en practica del mismo.

“'Concepto definicion, educacién. Accedido en enero del 2020
https://conceptodefinicion.de/educacion/

*?Ecured, Proceso de ensefianza-aprendizaje. Accedido en enero del
2020 https://www.ecured.cu/Proceso_de_ensefianza-aprendizaje

Marco Tedrico I I I

Educacion superior en Guatemala

Las universidades, instituciones de educaciéon
superior, tienen con la sociedad laresponsa-
bilidad de formary capacitarindividuos para
contribuir ala situacion laboral del pais.

En Guatemala funcionan legalmente dieciséis
universidades, una publicay quince privadas,
debido a esto, solamente un dos por ciento de
latodala poblaciéntiene acceso aunaeduca-
ciénsuperior.2?Yaunque las opciones de las
casas de estudio son amplias, es la Universidad
de San Carlos de Guatemala quien albergaen
sus aulas el mayor porcentaje de estudiantes
del pais, segun estadisticas presentadas por
el Ministerio de Educacion. En el afio 2017, la
cantidad de matriculados era de 211,978 en
el sector publico, 31,326 estudiantes mas en
comparacién a los 180,652 estudiantes del
sector privado.*

De esta cantidad de estudiantes, segun datos
proporcionados por Registroy Estadistica USAC,
enel2018laFacultad de Arquitectura contaba
con 3,738 de los cuales 1,257 se encuentran
inscritos enla Licenciatura en Disefio Grafico
conun primeringreso aproximadamente de
122 estudiantes?; dicha escuela, fundada en
1987 llevatreintay dos afios ensefiandoy edu-
cando a disefiadores graficos en Guatemala
para desenvolverse de manera satisfactoria
en el ambito laboral.

“>Morales Monzon, Carlos. Retos y realidades de la educacién superior
en Guatemala. 2013. En Revista Gerencia, Edicion 512. Accedido
en mayo del 2019. https://revistagerencia.com.gt/retos-y-reali-
dades-de-la-educacion-superior-en-guatemala/

*"Instituto Nacional de Estadistica Guatemala. Base de datos edu-
cacién 2017"accedido en octubre del 2019 https://www.ine.gob.
gt/ine/estadisticas/bases-de-datos/educacion/

2> USAC. Direccion General de Administracién Departamento de
Registroy Estadistica, Seccién de Estadistica. "Avance Estadistico
No.71-2018”Accedido en mayo de 2019. https://registro. usac.edu.
gt/formularios_rye/AvanceEstad01_2018.pdf
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Educacion del Diseio Grafico

La docencia del disefio grafico debe lograr que
elalumno en formacion desarrolle su potencial
durante el tiempo de aprendizaje, resaltar la
importancia del trabajo del disefiador grafico.
Estalabor puede contribuir ala disminucion
deladegradacién ambiental y social; y por otro
lado lograr que maestrosy alumnos empaticen
y participen de una manera mas estimulante
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El disefio grafico, a diferencia de otras profe-
siones, se caracteriza porque se debe crear
desde cero: el punto de partida es una hoja
enblanco paraplasmar unaideanuncaantes
vista, de una manera funcional. A pesar de
regirse por normas, fundamentos y apoyos
tedricos, no presenta parametros en muchas
de sus caracteristicas que limiten la creatividad
del disefiador, y por supuesto, no deberian de
crearse. El conocimiento acerca del disefio, en
sumayor parte se adquiere mediante la practica
o laimitacion del proceder del docente, que
propondra el uso de ciertas herramientasy
permitira que el estudiante se desarrolle con
base en ellas.

“En el diseio grdfico, la teoria
sin practica es inatil, la practica
sin teoria es ciega.”*¢

Apesar de que su proceso de ensefianza-apren-
dizaje sera diferente al de otros estudiantes,
el diseflador grafico llegara a tener conoci-
mientos basados en su experienciay control
de situaciones, algunas veces mas rapidas que
otras, pero todas satisfactorias.

Conclusién

El proceso de ensefianza-aprendizaje funge
un papel primordial en el progreso de la edu-
cacion, envistade que dicho proceso permite
el desarrollo delindividuo en dela sociedad.
Proporciona herramientas que le permiten
crecimiento personal, ain mas en el caso de
la educacion superior, que asume la respon-
sabilidad capacitar profesionales responsa-
bles, mediante conocimientos precisos, pero
a suvez, con experiencia practica de lo que
se conoce, lo cual permitira el desarrollo del
disefio desde las aulas y un proceso de en-
seflanza-aprendizaje motivado por el hacer.

6 ValdésdeLedn, Gustavo. Disefio Grdfico: ;qué debemos ensefiar?
I Congreso Latinoamericano de Ensefianza en Disefio. Universidad
de Palermo. 26 al 28 de julio de 2010 en Buenos Aires, Argentina.
Accedidoenenerodel 2020. https://www.palermo.edu/dyc/con-
greso-latino/pdf/valdes.pdf
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Disenando

para el aprendizaje

El disefio debe cumplir una funcién social, mas
alla de suestructuravisualy subelleza, debe
responder a un motivo y apoyar un por que,
debido a que las necesidades son muchas, el
disefio se apoya en estos casos en el uso de
metodologias de disefio, que apoyan la crea-
cién del mismo y aportan informacién para
el planteamiento de los elementos graficos
que apoyaran al disefiador.

El objetivo de la segunda parte del marco teé-
rico es desarrollar las metodologias de disefio
ysuaporte fundamental enlaeleccion delos
elementos de disefio que se implementaranen
el proyecto comolo son latipografia, reticula,
imagenesy demas.

Método de diseiio:

Conocida como la herramienta mediante la
cuallos disefiadores basan sus decisiones de
disefo, asentada en la investigacion, pruebas,
erroresyreferencias, lametodologia de disefio
permite al disefiador crear una variedad de
posibilidades para solventar un problema.

Sin embargo, se debe considerar que una
metodologia no puede utilizarse en todos
los problemas, sino que debe considerarse,
adaptarse y modificarse con base en los he-
chos que se presentan al inicio del proceso
deinvestigacion, considerando que la meto-
dologia abarcatodo: la estrategia, el proceso,
el método final.?’

*’Nacif E., Nora. Métodos de disefio. s.f. Facultad de Arquitectura,
Urbanismoy Disefio, Universidad Nacional de San]juan Accedido
enenerodel 2020, http://www. faud.unsj.edu.ar/descargas/blogs/
apuntes-de-ctedra-mtodos-y-estrategias-de-diseo_Metodos%20
y%20Estrategias%20de%20Dise%C3%B1o.pdf
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Design Thinking

En consideracion delo anterior, se plantea el
uso del Design thinking, el cual se define como
unmétodo para generarideasinnovadoras que
centrasu eficaciaen entenderydar solucion
alas necesidadesreales de los usuarios®y a
pesar de que existe actualmente una granva-
riedad de metodologias en el campo del disefio,
esta metodologia sobresale principalmente
por la empatia que se genera con el usuario
para quien se disefa, considerando su opinién
indispensable durante todo el proceso.

Este método plantea cinco pasos a seguir, que
sibien, son descritos de esta manera su pro-
cesonoeslinealy puede modificarse durante
el mismo, incluso, puede volver al punto de
inicio en el caso de que la pieza creada no
resulte satisfactoria.

® Empatizar: compresién del grupo objetivo
que se beneficira.

® Definir: ubicacion del problemay sus por
qué en el contexto

® Idear: solucionesy planteamientos para
solucionar el problema detectado.

® Prototipar: creacién de piezas graficas o
meétodos para contrarrestar el problema.

® Testear: verificar silasolucion propuesta
es factible.

8 Dinngo. ¢/Qué es el Design Thinking? s.f. Accedido en enero del
2020. http:// www.designthinking.es/inicio/

Como se menciona anteriormente, el sistema
noeslineal, se puede aplicar delinicioal fino
empezar del medio, es adaptabley creativo,
presentasolucionesy posibles problematicas
que puedan surgir a través de una decision
para eliminar plantearse desde el inicio una
solucion factible. Dicho método permite de-
limitar el elemento de disefio a crear, dentro
de las distintas ramas del disefio grafico, por
lo que, considerando el ambito en el que se
utilizara el proyecto es necesario indagar en
los términos en relacién al disefio editorial y
los elementos que lo componen.



Disefo editorial

Rama del disefio grafico en la cual de desa-
rrolla el disefio, maquetaciony composicion
de publicaciones (impresas o digitales) tales
como revistas, periodicos, libros, etc.?*

El disefiador debera no solo considerar el
formato, tamafioy forma del proyecto, sino
tipografia, color eimagenes a utilizar, buscando
plasmar de manera claray concisalainformacion
proporcionada, cuya correctainterpretacion
debeserindispensable. Considerando estos
aspectos, es necesario evaluar los elementos
que se utilizaran en el desarrollo de la pieza
seleccionada a disefiar.3°

29Zappaterra, Yolanda (2008). Disefio Editorial Periédicos y Revistas
(Primera edicién). Barcelona, Espafia: Gustavo Gil, SL.

U Es-Design Barcelona, ¢qué es el disefio editorial? Accedido en enero
del 2020 https://www.esdesignbarcelona.com/int/expertos-diseno/
que-es-el-diseno-editorial-y-cuales-son-sus-salidas-profesionales
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Reticula

Se conoce como reticula a un conjunto de li-
neas que delimitany guian al disefiador para
distribuir los elementos en cada pagina de
manera ordenada y entendible, permitién-
dole modificarlay adaptarla en caso de ser
necesario.?' A pesar de que es posible, una
reticula no esuna distribucion matematica de
la pagina, lareticula determina las divisiones
internas de la pagina. La reticula es anterior
aladistribucion, alamaquetacion, no busca
llenar la pagina por completo, sino crear una
armonia entre los espacios blancos y los es-
pacios utilizados.*

Los elementos que conforman la reticula son
los margenes, columnas, médulosy medianiles,
que se espera, distribuyan la pagina de manera
favorable. A pesar de que existen diferentes
tipos de reticulas, se considera el uso parti-
cular de la reticula columnar, utilizada mas
frecuentemente, esto debido a su flexibilidad
y adaptabilidad.

Lareticula columnar ofrece flexibilidad y versa-
tilidad amplia, puesto que se puede combinar
eintercalar texto conimagenes, el nUmero de
columnas, aunque establecido desde un prin-
cipio puede variar al agruparse o unificarse,
creando asiun disefio distinto en cada pagina
bajo la misma reticula.>?

3®Hermes formacion, Reticulas en la maquetacién. Accedido en
enerodel 2020 http://www.hermesformacion.com/wp-content/
uploads/2014/12/Reticulas-en-la-maquetaci%C3%B3n.pdf
3'Samara, Timothy, Disefiar con y sin reticula. Editorial Gustavo
Gill,SL. México, Baucalpan, 2006. Pp. 23

32 Garcfa Espinola, Marcela. 5 tipos de reticulas mds usadas en el
disefio editorial. 21 de mayo 2019. Accedido en enero del 2020, ht-
tps://www.paredro.com/5-reticulas-mas-usadas-diseno-editorial/
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Tipografia

La palabratipografia proviene del griego, en
el cual tipos significa golpe y graphos escri-
bir, esto hace referencia a que es una forma
de escribir con diferentes huellas, estilos 'y
disefios. Considerada dentro del ambito del
disefio grafico, se podria decir que la tipografia
es un conjunto de signos especialmenterico,
porque consigue hacer visible el lenguaje. 33

Tiene muchas divisiones o ramas, aunque la
mas general podria ser serify san serif; serif
siendo la conocida por tener remates bisela-
dosysanserif o palo seco por notener ningun
tipo de terminaciones decorativas. A pesar de
que ambas tienen sus partes caracteristicas,
escomun que lamas utilizada sea la San Serif,
esto debido a su legibilidad y forma, ya que
facilitala comprension del texto expuesto.

Debido a esto, se considera que en caso de
disefio o piezas que deban exponerse acierta
distancia o tamafio se utilice unatipografia san
serif, para facilitar la legibilidad, esto debido
a que la comunicacion a través de la pagina
impresarequiere que el lector convierta sim-
bolos, en este caso, caracteres tipograficos en
pensamiento, por lo que la legibilidad hace
referencia ala mayor o menor facilidad para
la realizacién de este proceso.?*

3 Lupton, Ellen. Pensar con tipos: Una guia para estudiantes, dise-
fiadores, editores y escritores. Gustavo Gili, 2016.

34 Gaultney, Victor. Unos tipos duros, legibilidad y economia en
el disefio de tipos. 2 octubre 2008. Accedido en enero del 2020,
https://www.unostiposduros.com/legibilidad-y-economia-en-el-di-
seno-de-tipos/

Teoria del color

Considerando que el color esuno de los ele-
mentos principales entodo disefio, es indispen-
sable que se tenga un concepto adecuado de
sus caracteristicasy posibles modificaciones.
El color se divide en dos modos:

® Colores RGB: acrénimo de los colores ba-
sicos (red, greeny black) colores utilizados
en el areadigital.®®

® Colores CMYK: acronimo de los colores
basicos (cian, magenta, amarilloy negro)
que se utilizan en lasimpresiones a cuatro
colores (color completo) .3®

A ambos modos de color se les puede modi-
ficar tres aspectos indispensable:

® Tonalidad: sindbnimo de color, loque repre-
sentarala cantidad de color parala muestra.

® Saturacion: refiriéndose alaintensidad
del color.

® Brillo: clasifica siel color es oscuro o claro,
enunrango de negro a blanco.

Estos atributos hacen posible la adaptabilidad
del color, contando cada modo con su circulo
cromatico correspondiente, ya que la mezcla
de colores hariaimposible eluso dela pieza, ya
que no se producirian de manera satisfactoria.

% Noguera, Bulmaro. Para qué se utiliza el modo de color RGB. S f.
Accedido enenerodel 2020, https:// culturacion.com/para-que-
se-utilizael-modo-de-color-rgb/
*Imprentaonline.net. /Qué significa CMYK?s.f. Accedido enenero
del 2020, https://www.imprentaonline.net/cmyk



Imagenes

La fotografia es un elemento esencial en el
disefio editorial y a pesar de que en sumayoria
se utilizanimagenes stock o archivo, que son
descargadas de bases de datos comunitarias
que sonidoneas cuando se necesita algo espe-
cificoen pocotiempo, siempre sera preferible
desarrollar todos los recursos desde cero.?’

El salén de clases no es la excepcion, ya que
dichos elementos de apoyo deberian consi-
derarse imprescindibles para el desarrollo
completo de una catedra, por lo tanto, exis-
ten ciertas razones de peso que se podrian
presentar para considerar su uso como algo
necesario*s:

® Facilitael aprendizaje, lasimagenes, pueden
ademas ser muy bien aprovechadas para
la practica o eldesarrollo de las destrezas.

® Lamotivacién se garantizara durante el
tiempo de clase.

® Comunicaciéon estimulante y continua.

3’GCFG Global, Laimgen en el disefio. Accedido en enero del 2020
https://edu.gcfglobal.org/es/conceptos-basicos-de-diseno-grafico/
la-imagen-en-diseno/1/

% Sanchez Benitez, Gema. £l uso de las imdgenes en la clase e/le
para el desarrollo de la expresion oral y escrita. En: Suplementos
marcoELE.ISSN1885-2211/nUm.8,2009. Estrategias de ensefianza
yaprendizaje del espafiol en China. Accedido en enero del 2020,
https://marcoele.com/descargas/china/g.sanchez_imagenes.pdf
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“Capaces de transmitir mensajes
sin necesidad de textos, las
imdgenes son un recurso muchas
veces indispensables para
eldesarrollo de un disefio y una
magquetacion.”*

FMurphy Marketing. Ellenguaje no verbal del disefio grafico:image-
nesycomposicion. Accedido enenerodel 2020, https://murphy. es/
el-lenguaje-no-verbal-del-diseno-grafico-imagenes-composicion/
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Elaboracion de presentaciones

Existen unaserie de criterios técnicos atomar
en cuenta, todos considerando la posibilidad
dereducirlacarga cognitiva al estudiante. Por
lo que deben considerarse los cinco principios
dedisefio parareducirla carga cognitivaenlas
presentaciones de catedra?’, sosteniendo la
idea de que un buendisefiolograra transmitir
lainformacion deseada con la minima carga
cognitiva posible:

® Limitar el uso deinformacion: esto debido
a que presentaciones muy complejas exi-
genun gran esfuerzo mental que reduce
la fluencia cognitiva.

® Agrupaciondelainformacion: la creaciéon
de categorias facilitara el aprendizaje de
los temas.

® Lastransparencias muy complejas exigenun
gran esfuerzo mental que reduce la fluen-
Cia cognitiva, ya que nuestra memoria de
trabajo no almacenamas detres o cuatro
elementos alavez.

® Uso de colores contraste: un contraste
poderoso, resaltaralainformacién mas
importante.

® Alineacion de objetos: jerarquiay orden
estimularan adecuadamente el cerebro
para facilitar su ubicacion en el espacio.

0 Alvarez Marafién, Gonzalo. Cinco principios de disefio para reducir
la carga cognitiva de las transparencias de tus presentaciones. 28
de mayo del 2013. Accedido en octubre del 2019, https:/www.
elartedepresentar.com/2013/05/cinco-principios-de-diseno-pa-
ra-reducir-la-cargacognitiva-de-las-transparencias-de-tus-pre-
sentaciones/

Estos parametros junto con laregla del 10-20-
304, entiéndase diapositivas, minutosy pun-
to de tipografia respectivamente, facilitaran
en el estudiante la comprensién deltemaen
cuestiényreduciranla probabilidad de perder
informacion, evitando asi que la presentacién
sea desechaday olvidada.

“Villarreal, Jonatan. La Regla 10/20/30 para presentaciones de
PowerPoint recomendada por Guy Kawasaki. Accedido en oc-
tubre del 2019, https://disruptivoo.com/hustle/herramientas/
la-regla-10-20-30-para-presentaciones-de-powerpoint-reco-

mendada-por-guy-kawasaki/#:~:text=Guy%20Kawasaki%20re-
comienda%20que%20estas,no%20menor%20a%2030%20puntos



Brain breaks o descansos cerebrales

Los brain breaks o pausas cerebrales son pau-
sas mentales disefiadas para ayudar alos es-
tudiantes a mantenerse enfocadosy resistir
largos periodos de clase.

Las pausas cerebrales tienen como objetivo
que los estudiantes se muevan o relajen para
llevar sangrey oxigeno al cerebro de manera
que estos le permitan al estudiante proce-
sar lo que se ha aprendido y de esa manera
comenzar a enfocarse nuevamente en una
continuidad de tema o un tema diferente.*

“The Watson Institute, Brain breaks. Accedido en enero del 2020
https://www.thewatsoninstitute.org/watson-life-resources/si-
tuation/brain-breaks/
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Conclusion

El uso del disefio editorial hoy en dia se ha
expandido no solo a libros y folletos sino a
presentaciones de catedra, publicaciones
cortas eincluso pequefios memos que antes
pasaban desapercibidos.

A través de la base teérica obtenida, se es-
pera que el conocimiento de los conceptos
y técnicas lejos de limitar la esencia creativa
enfrascando la creacién del disefio se pre-
sente como un apoyoy guia, através del cual
se logren desarrollar proyectos que no sola-
mente tengan una apariencia atractiva, sino
que tengan funcionalidad y cumplan con los
parametrosiddneos. Eluso apropiado de los
conceptos facilitara el desarrollo de los mismo
en el proceso de disefo.
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| Design thinking,
metodologia de diseno

Esunmétodo para generarideasinnovadoras
que centra su eficacia en entendery dar solu-
cionalasnecesidadesreales de los usuarios.
Proviene de la forma en la que trabajan los
disefladores de producto.

Seempezd adesarrollardeformateoricaenla
Universidad de Stanford en California (EEUU)

a partir delos afios 70. ~
Sunombre en espaiiol se traduce

de forma literal como
“Pensamiento de Disefio”.
® Empatizar: Mapa de empatiay spice&poems
para ubicary definir las necesidades del

grupo objetivo que se abarca, de esta ma-
nerasurgiranlosinsight.

® Definir: ubicacion del problema de disefio.

® ldear: Microdibujos, herramienta para
desarrollar graficay concepto creativo.

@ Prototipar:tres niveles de bocetaje para
la creacion de un prototipo final.

® Evaluar: validacién en cada etapa de bo-
cetaje para mejorar la propuesta.
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Mapa de empatia |
y spice & poems

Mapa de Empatia

LaempresaXplane (adquiridaen 2010 por Da-
chis Group) desarroll6 el mapa de empatia,
una herramienta que permite personalizar,
caracterizary conocer atu segmento de clien-
tes. El mapa de empatia es una herramienta
que llevan tiempo empleandoseyes clave en

el Design Thinking.
SPICE

Siglas eninglés de social, physical, identity, com-
munication, emotional, que en espafiol signi-
fican: social, fisica, identidad, comunicacién,
emocional, el cual es un cuadro comparativo.

POEMS

Siglas eninglés de people, objects, environments,
messages&media, services que en espafiol signi-
fican: personas, objetos, ambientes, mensajes
y medios de comunicacidn, servicios; elemen-
tos que forman parte de la vida cotidiana de
la persona.
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Mapa de empatia
Grupo Objetivo

¢Qué piensay qué siente?

® Sientelanecesidad de aceptaciony supe-
racion personal.

® Maneja un nivel medio-alto de estrésy
es proclive ala depresion.

® Sientenlanecesidad de expresarseytemen
no ser escuchados o juzgados.

® Es autodidacta, se plantea nuevas metas
y seimpulsa a crecer en suambiente.

¢Quéoye?

® Escuchan musica enstreaming y una gran
variedad de podcast.

® Los problemas actuales del paisy su
desarrollo paralos jovenes.

® Atraccién porlol halagos asimismoya
su trabajo.

® Utiliza la musica como un instrumentos
de paz, reflexion o inspiracion.

;Quéve?

® Series, peliculasy documentales.

® Hace uso de aplicaciones de streaming,
con Netflix, YouTube, esta ultima principal-
mente puede ser usada para capacitacion
personal o profesional.

® Artes visuales, efectos, animaciones, re-
ferencias de disefio, redes sociales y pu-
blicidad segun las marcas que consuma.

¢Qué hace?

® Aceptaopiniones diferentesy es paciente
a pesar delos resultados.

® Expresasusideasyemocionesaunquele
tema al rechazo.

® Busca tiempos de ocio y relajacion para
poder concentrarse en temas de interés
para crecimiento personal.

Esfuerzos

® Necesidad de superacionybusqueda cons-
tante de laverdad.

® Temor alfracasoyalafarlade compromi-
so, inseguridad y miedo a no servalorado
tanto personal como profesionalmente.

Resultados

® Altosdeseosdetriunfary crecerenelmedio.

® Complacer alas personas cercanas a ellos
perotambién sentirse bien conlo que hacen
para crecimiento profesional.

hd

heeeey




¢Qué hace?

® Atentoy respetuoso hacia su entorno.

® Condisposicion paracomprenderyresol-
ver conflictos dentro de su drea de trabajo,
dando siempre prioridad ala armonia.

® Genera parametros esperados de parte
de sus estudiantes.

Esfuerzos

® Temor ano serlosuficientemente claro con
los temas a impartir, lo que puede llevar
a una frustracién al no obtener el nivel
deseado por parte de los estudiantes.

® Apesardelatematica, unodelos principales
obstaculos en su proceso de ensefianza
eslapocaatencionydisposicion de parte
del estudiante.

Resultados
& Espera conseguir el éxito laboral, no solo
para él sino para sus estudiantes, hacer-

los personas capacitadas para el entorno
laboral futuro.

=
‘A
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Mapa de empatia
Catedratico

¢Qué piensay quésiente?

® Ledaimportancia alos aspectos profesio-
nales, socialesy familiares.

® Espera ser reconocido y aceptado como
un profesional que conocey es capaz de
resolver dudas e inconvenientes en su es-
pacio detrabajo. Leinquietala posibilidad
de no ser comprendido.

¢Quéoye?

® Atraccion por lo halagos a si mismo o su
trabajo.

® Utiliza la musica como un instrumentos
de paz, reflexién o inspiracion.

® Escucha consejosy criticas.

® Anticipa conversaciones que brinden co-
nocimientoy creen debates de temas de
interés personal.

¢Quéve?

® Series, peliculasy documentales.

® Hace uso devideos para capacitacion per-
sonal o profesional.

® Artesvisuales, efectos, animaciones, re-
ferencias de disefio, redes sociales y pu-
blicidad segun las marcas que consuma,
que también son utilizadas como un punto
dereferencia para sus propias creaciones.
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SPICE & POEMS
Grupo Objetivo

Su apoyo principal es su familia, amigosy Dios.
Daimportancia aapoyar asu circulo cercano
ysecomplace enentablar masrelaciones so-
ciales convarias personas.

Cuidan su cuerpo, pero en su mayoria, sola-
mente enlo ambitos de suefio y alimentacion,
no poseen una rutina de ejercicio especifica
perodifrutan del baile como ejercicio.
Ledanimportanciaalaropaque utilizanylas
marcas que compran.

Se consideran personas apasionada, que dis-
frutanlo que hacenyesperan que losdemas
lonoten. Quieren ser tomados como profesio-
nales, lideresy responsables; compafierosy
amigos de excelencia, alguien digno de admirar.

Interés por la tecnologia, el arte, la musica
y eldisefio. Utilizan todos los recursos que
esten asualcance paradesarrollar mejor sus
habilidades. Hacen uso de redes sociales para
conocer de su contexto y distribuir su talento.

Mas que aceptacién, se mantienen en constante
busqueda de reconocimiento. Ser vistos como
un ejemplo a seguiryun punto de referencia
enelmedio. sulado espiritual es deigual im-
portancia, por lo que se preocupan mucho
por sus emocionesy sentimientos.

Estudiantes universitarios, que se sienten
atraidos por elemprendimientoy pueden en-
contrarse laborando en un proyecto personal.

Interesados en lamoda, tecnologia, literatura
y articulos de arte. Utilizan computadores,
televisoresy tablets que faciliten su trabajo,
hacen uso de marcas que les proporcione sa-
tisfacciony posicion social.

Se movilizan en un circulo social creciente.
Dirigiéndose no solo a centros educativos y
religiosos, sino también a lugares de recrea-
cidn como centros comerciales, cinesylugares
vacacionales en departamentos del interior
del pais o fuera del pais.

Movimiento de redes sociales, principalmente,
Instagram, Facebook, Pinterest, Twittery Tumblr.
Consumen tanto material digital como fisico
y les atrae la lectura en ambas plataformas,
entiendase librosy blogs.

Principal consumo de videos para tutoriales,
tanto de disefio como de otros temas. Atraccion
pordocumentales, pero sin ser muy extensos.
Seguimiento de youtubers e influencers en
cualquier plataforma.



Busca generar un proceso de ensefianza-apren-
dizaje exitoso, Se dirige a jévenes por lo que
buscano solo ser observado durante los cursos
sinocomprendido de parte de sus estudiantes
y asidar pauta a una ejecucion.

Necesita de un ambiente favorable, que pro-
vea comodidad no solo a él sino también a
sus estudiantes y de esta manera tener un
mejor desarrollo de clase. Eluso de cafionera
y computadora es indispensable.

Se considera un ser disciplinado, que desea
servisto como alguien confiable y sabio acerca
delostemas en debate. Esimportante poseer
unainteraccion mas abierta con el estudiante
para conversaciones de disefio.

Indispensable estar en constante crecimiento.
En busqueda siempre de nuevos tipos de ma-
teriales y temas a desarrollar por lo que se
mantiene pendiente tanto de redes sociales,
redes de disefio y noticias actuales.

Necesita comprender el modo de aprendizaje
desus estudiantes para asi poder desarrollar
los temas de mejor manera e impactar en el
area de memoria alargo plazo.

Estrategias creativas I I I

SPICE & POEMS
Catedratico

Catedratico dela Universidad de San Carlos de
Guatemala, trabajador freelance en desarrollo
de materialesimpresos.

Material de disefio, editorial y publicitario; con
experiencia y conocimiento en empaques e
impresiones a gran escala segun aspectos de
Guatemala.

USAC, centros deimpresiény edicién; tiendasy
comercios que proporcionen segun los reque-
rimientos materiales adecuadosy resistentes.

Principal medio de comunicacion profesor-es-
tudiante através del blogdel cursoenelque
se proporcionan presentacionesy archivos,
adicional el uso del correoinstitucional.

Horas de clase presencial, talleresy ejercicios
supervisados por el mismo.

‘A
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I I | Estrategias creativas

Microdibujos

Técnica de creatividad propuesta por Kepa
Landa que consiste en la generacion e inter-
pretacion deimagenes basadas enla actividad
del subconsciente, la aplicacion de la aleato-
riedad y la estadistica, esta técnica se basa
en la estrategia delosinsectos que mediante
un gran numero de intentos logran alcanzar
lugaresinsospechados, estando enun estado
mental de predisposicion hacia unaidea.

Este proceso pretende dejar de
lado el pensamiento racional
mediante la velocidad y abrir un
camino al pensamiento intuitivo



Referencias visuales

Moodboard
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Figura 7: Moodboard de estructura. Recopilacion propia, agosto 2019.
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what?

Material editorial digital, para proyeccion en
clase como apoyo al docente durante el tiempo
de presentacion de tema.

when?

El proyecto esta previsto para desarrollarse
en su totalidad durante quince semanas co-
rrespondientes a el segundo semestre del
2019 paraimplementarse a partir del primer
semestre del 2020.

where?

Enla Escuela de Disefio Grafico de la Facultad
de Arquitectura como apoyo al area de tecno-
logia, paraimplementarse en el uso didactico
de los cursos de Procesos de Reproduccion.

Estrategia I I I

o000:

why?

Al detectar deficiencia en eldominionosolode
conceptossinode lenguaje técnico atravésde
un estudio previo se considerd indispensable,
tanto para el area educativo como laboral,
que el Disefiador Grafico poseay domine las
areas tematicas a un nivel superior.

who?

Alos estudiantesy egresados dela escuelade
Disefio grafico, pero principalmente, cursantes
del cuartoy quinto semestre delalicenciatura
en Disefio Grafico.

whom?

Conelapoyoy colaboracion de la Escuela de
Disefio Grafico, como asesores del proyec-
to: Licenciada Lourdes Pérez como asesora
metodoldgica, Licenciado Axel Flores como
asesor graficoy Licenciado Juan Sagastume
como asesor de area tematica.
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66 I I I Insight y concepto creativo

|Esight

Lo estresante es no saber
por dénde empezar.

Siendo el estrésylaindecision una situacién
recurrente en los estudiantes de disefio grafico,
el insight se basa en la lista de actividades a
realizar y temas por ver, lo cual puede llegar
a causar cierta frustracion en su realizacién
debido ala pocaorganizacién, poco entendi-
miento de la materia, o bien, el sobrecargo de
tareas no comprendidas.

| Concepto creativo

Rompecabezas lineal

Rompecabezas: puzzle, juego que se basa en
formaruntodo a través de piezas individua-
les, porlo que se plantea eluso delaunionde
puntos o sectores para formar un aprendizaje.

Lineal: referencia alas lineas utilizadas en crea-
ciéndetroquelados, lineas guias, marcas, etc.
Tomando el puntoylalinea(unasucesiénde
puntosindividuales)se plantea el uso delineas,
formasy puntos como elementos de disefio.



Premisas de Diseio
Tipografia

Los criterios tipograficos deben responder de
manerainmediata alegibilidad debido al for-
mato de presentacion, considerando lo ante-
rior, se opta por lafamilia San Serif, esperando
que el grupo objetivo se familiarice con ella de
manera inmediata y por lo tanto le sea mas
facilcomprender los textos presentados.

Cromatologia

Se opta por coloresrelacionados al aprendizaje
yalaasignatura, comolo son: cian, magenta,
amarilloy negro, rojo, verdey azul.
Considerando también los colores institu-
cionales de la Escuela de Disefio Graficoy la
Facultad de Arquitectura.

Formato

Debido a que es material educativo como apoyo
aldocente durante el tiempo de exposicion de
catedra, se considera el formato digital adap-
tado altamafio estandar de una presentacion
paraproyeccion, que seria 1024x768 pixeles.

Premisas de disefio I"

Linguistico

Considerando que el grupo objetivo presento
preferencia por ellenguaje casualy persona,
en el cual se comunique con el de manera di-
recta, se optd poragregar brain breaks como
gagsvisuales al producto de disefio, de manera
que se puedainteractuar con el grupo objetivo
de maneradirecta.

Reticula

Se optod por una reticula mixta, que tendra
tanto filas como columnas, de maneraquela
grafica pueda moverse de manera sectorial
y tanto el texto, como las imagenes, puedan
disponerse de una manera mas uniforme.
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Produccion grafica y validacion




Nivel 1 de visualizacion
Nivel 2 de visualizacion
Nivel 3 de visualizacion
Propuesta final

Presupuesto final
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| Nivel 1
de visualizacion

Objetivo

® Seleccionar de manera efectiva la dispo-
sicion preferencial para los espacios de
diagramacion del proyecto.

® Definireluso detipografia adecuada, tanto

. Proceso
paratexto completo como paraice breakers.

® Atravésdel procesode bocetaje se espera
que el concepto creativo “Rompecabezas
lineal”y elinsight “Lo estresante es no saber
pordénde empezar” puedan unificarsey
crear una grafica que respalde tanto los
puntos de unién que el GO tenga con el
mismo, sino también reflejarlos que esla
asignatura de Procesos de Reproduccion.

® Definir juego cromatico, considerando su
uso en proyeccion.

® Porlotanto, se realizaron tres niveles de
bocetaje amano, enlos cuales se conside-
raron las premisas de disefio obtenidas a
través delainvestigacion del GO en cuanto
atipografia, reticulay cromotalogia.

Criterios de evaluacion
Se estructurdé uninstrumentos de autovalida-
cion (Ver Anexo 3) através del cual se evalud

la funcionalidad de los bocetos, en aspectos
dereticulay uso de grafica.
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Generalidades

® Se plantea la unificacién de graficas de la
propuesta unoy dos, centrandose asi en
la propuesta de figuras sin principio o fin
conlineas que se entrelazan entreellas e
isométricos.

® Se plantea el uso solamente de lineas en
rompecabezas graficos.

® Laposibilidad de que latipografiainterac-
tue conlagraficase encuentravigenteyen
busqueda de posibilidades para portadillas.

® Secontinlia con el tratamiento de que los
graficos estimulen y guien el contenido
por las diapositivas siguientes.

Cromatologia

® Porelmomento seselecciond lapaletade
color nimero dos, esperando seala que se
adapte mejor alas disposiciones graficas
de los recursos.

® Eleccionbasadaen eluso del contraste de
coloresy saturacién. asi como la adapta-
cion que se podra tener tanto para aulas
oscurasy claras.

Tipografia

® Seselecciond la tipografia grotesca, Public
Sans para los titulos y subtitulos, basados
en el peso tipograficoy lecturabilidad.

® Seselecciond latipografia Space Grotesk
paraelusode cuerpo detexto, ya que pro-
porcionauna mancha tipografica mas limpia
y fluida a diferencia de las demas.

® Se mantiene el uso de Fat Font para enca-
bezadosimportantesy paginas de activi-
dades, introducciones o dudas.

00

Conclusién

A pesar de las resoluciones anteriores, se
espera que el proyecto final proporcione no
solamente un material educativo que pueda
ser comprendido en su totalidad, sino que
también, sea graficamente agradable alavista
atravésdelaposibilidad de quelos recursos
graficos guien la mirada por el contenido, la
tipografia, sibien notomara un papel principal,
tendra oportunidades de interaccion con el
GO que apoyada por la cromatologia logren
generarimpactoy memorizacion de los temas.
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Nivel 2 |
de visualizacion

Objetivo

® Validar con expertos en el campo del disefio
grafico las propuestas realizadas a nivel
digital, esto con el propésito de recibir co-
rrecciones especificasa cercadelos criterios
de tipografia, cromatologiay composicion,
paragenerar asi, una propuestafinal mas
pertinente, con una calidad tanto grafica

como funcional.
Proceso

® Después de seleccionar los bocetos con
mejor calidad grafica realizados en el pri-
mer nivel de visualizacion, se pasa a digi-
talizar los elementos graficos que fungiran
como apoyo en la lecturay a seleccionar
pesos tipograficos que formaran parte de
la composicion.

® Durante el proceso de digitalizacion se
realizaron cambios segln asesoramien-
to para asi poder solventar dificultades
graficas que pudieran surgiren el transcur-
so del proceso digital, como proporcién,
uso apropiado del colory su contraste, asi
como una tipografia que facilitara mas la
lecturabilidad.
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® De acuerdo a la psicologia del colory con

laintencién de guardar continuidad en las
presentaciones, se opto porque los colores
utilizados fueran los mismos para todos,
sin embargo, creando una secuencia dis-
tinta en cada una, alternando paginas con
color y sélido blanco para no caer en un
circulo continuo.

® Se cambia la disposicidén del ice breaker o

paginas de descanso hasta el final, con
la opcion del uso de color sélido o fondo
blanco, utilizando un lenguaje coloquial
paraque el grupo objetivo pueda sentirlo
mas personal.

® Basados en los cambios planteados por

asesoresy las necesidad del grupo obje-
tivo se plantean dos propuestas graficas
que guardanrelacién entresiatravés del
colory latipografia que se presentaran a
los expertos.

Criterios de evaluacion

Para el proceso de validacion con expertos,
se realizd un instrumento de validacién (Ver
Anexo 4) el cual describia una serie de items
a tomar en cuenta sobre el desarrollo de Ia
pieza grafica, los cuales se dividian en sub-
grupos: Elementos de disefio, composicion
visual, cédigo tipografico, codigo cromaticoy
cédigo linguistico, paralos cuales se les expu-
sotanto el insight como el concepto creativo
y las premisas de disefio con el propésito de
conocersilafundamentacion eslaideal para
cada elemento.

Perfil de especialistas

® José Carlos deJesus Molina Barahona
Disefiador de Grafico, 6 afios de experiencia.
28 afos.

® David Bozareyes
Disefiador Gréfico.
31 afnos.
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Propuesta 1

4

Los Manuscritos

Un manuscrito (del latin "manu scriptus”, que sig-
nifica escrito a mano) se trata de un documento

u V 4
que contiene informacion escrita a mano sobre
un soporte blando, como por ejemplo: el papiro,
pergamino o el papel.
1 1 Licenc

=

Esouslsde Diseho Grfico | Lic Juan Sagastume

Figura 15: Prototipo validado. Fotograffa propia. Septiembre 2019. Figura 16: Prototipovalidado. Fotografia propia. Septiembre 2019.

ESTD
podria evitar que nos veamos Los
en diciembre... Incunables k.

... tal vez, je :)

Figura17: Prototipo validado. Fotografia propia. Septiembre 2019. Figura 18: Prototipovalidado. Fotografia propia. Septiembre 2019.

Piezas paravalidacién

Conlaintencién de que la graficafuncionara
como una guia para la lectura, se presenta
una propuesta cuyo elemento principal de
disefio eslaestructuralineal de troquelados,
los colores crean una textura contrastantey
pequefos elementos graficos como angulos
y medidas son agregadas para contextualizar
alos estudiantes. Lareticula se presenta mix-
ta, siendo columnar en ciertas diapositivasy
modular en otras.
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Propuesta 2

Figura 19: Prototipovalidado. Fotografia propia. Septiembre 2019.

Los . \ \
| Cédices \
Conformados por uh con-
junto de hojas re¢tan-
gulares de pergamino o [}
de papiro [0 altegnando |

gmbos materjales) que
se deblan fermando cua-

se protegen mediante  /
una encuadernacién, , #
-

Figura 21: Prototipo validado. Fotografia propia. Septiembre 2019.

Propuesta 2

Con elementos graficos mas modulados, se
presenta la grafica con la intencién de pare-
cer un rompezabezas lineal con piezas que
se deben rellenar o ir formando durante el
transcurso de la presentacién. Se mantiene
elusodetipografiay cromatologia, asicomo
la disposicion de los textos dentro del espacio
de disefio. En ciertas paginas, la graficaseva
complementando con el propdsito de repre-
sentar el procesos de aprendizaje.

os Manuscritos

Figura 20: Prototipo validado. Fotograffa propia. Septiembre 2019.

(Don’t cry.)

Figura 22: Prototipovalidado. Fotograffa propia. Septiembre 2019.
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Conclusién

Através del proceso de validacion del boce-
taje anivel digital, se percibieron parametros
de disefio no funcionales, tales como: el uso
de la tipografia en cuanto a punto, el cuerpo
de lamismay su funcionalidad; el uso de los
colores que se habian planteado, e incluso,
la disposicién de los elementos dentro de la
diapositiva, debido a que, a pesar de ser un
producto de disefio editorial, no puedey no
debe serdiagramadoytomado como unlibro,
folleto o revista. Los parametros deben ser
diferentes, tanto a nivel de diagramaciény
reticula, como en cuanto a la disposicion del
espacio disponible para elementos graficos,
gue debe ser minimo, con laintenciéon de no
perder al estudiante de los temas en realidad
importantes. Adicionalmente, se sugirié un
cambio de tipografia que facilite la lectura-
bilidad. Gracias al proceso de validacion, se
detectaronysolucionaron los aspectos sefia-
lados de manera factible, antes de la validacion
con el grupo objetivo.

Fotografias delavalidacion

Figura 23y 24:Validacion con expertos. Fotograffas por Adriana Yucuté. Septiembre 2019.
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|mvel 3

de visualizacion

Objetivos

® Evaluar el funcionamiento de las piezas
graficas creadas con base enlos objetivos
de comunicaciény disefio planteados en
elinicio del proyecto.

® Validar criterios de disefio seleccionados
enlos campos de tipografia, cromatologia,
cédigo linguisticoy composicion visual.

Descripcion del proceso

® Conbaseenlosresultados delavalidacién
con expertos del disefio grafico, se rees-
tructuré la linea grafica de manera que
cumpliera un papel funcional y facilitara
la lecturabilidad.

® Elcddigo cromatico se selcciond nuevamente
basadoenRGByCMYKconunligerocam-
bié en cuanto a saturacién de los mismos.

® Sesustituyo latipografia principal, optan-
do Unicamente por el uso de Open Sans
ensus diversos pesos para el contenidoy
en Fat Font para su uso en brain breaks o
recordatorios especiales.

® Adicionalmente, como apoyo al estudiante,
se opt6 por incluir un indice de figuras al
final del material didactico, con el propoésito
de que sirva como punto de busqueda de
informacion.

® Elusode fondos de color,como contraste,
se reservo Unicamente para sintesis de
informacién o diapositivas con contenido
extenso sinimagenes.



Criterios Evaluados

Lavalidaciénserealizo utilizando latécnicade
focus group, en el periodo de clase correspon-
diente al curso de Procesos de Reproduccion
1,seccidén B. Participaron los estudiantes pre-
sentesenesedia, siendo untotal de cuarenta
y dos (42).

Inicialmente se les explic6 el motivo de la vali-
dacionaligual que elinstrumento devalidacion
que les seria proporcionado para el desarrollo
delamisma (Ver Anexo 5), se informé a los estu-
diantes acerca delinsighty concepto creativo
del proyectoy selessolicitd un criterio neutral
desde punto de vista estudiantes de disefio.

Enelinstrumento de validacion se encontraban
los items a considerar, clasificados en: codigo
tipografico, cédigo cromatico,codigo linguistico,
composicién visual y el cumplimiento de los
objetivos de comunicaciény disefio.

Nivel 3 ||

Perfil de informantes

Estudiantes de la Escuela de Disefio Grafico,
Facultad de Arquitectura, USAC, cursantes
de cuarto ciclo de la Licenciatura asignados
a Procesos de Reproduccién 1.

Edad:
19 -24 afnos

Género:
Masculinoy femenino

79



1 Nivel 3

Conclusiones

A través del tercer nivel de visualizacion se
llegd alas siguientes conclusiones:

® Elcienpor ciento de los estudiantes afirmé
que el material didactico digital cumple
su proposito en el curso de Procesos de
Reproduccion 1.

® Declararon que la tipografia utilizada en
subtitulares pesaba demasiado y dificul-
taba un poco sulectura.

® Elmaterial didactico cumple conrequisitos
graficos, en cuanto aice breakers, portadas
eimagenes de apoyo.

® Los estudiantes consideraron pertinente
lareduccién de textos en las diapositivas o
bien lareduccion deimagenes paratener
acceso a espacio de descanso visual.

Fotografias de la validacion

Figura 25y 26:Validacién con grupo objetivo. Fotograffas por Maribel Pisquiy. Noviembre 2019.
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Prototipos validados

| Procesos de

Reproduccion COuS

Lic. Juan Bautista Sagastume Libros, revistas, carteles, trifoliares,

volantes, peridicos, folletos y otros
soportes se adaptan al medio actual
al sertransportables y reciclables.

pronosticé que laimpresi ituida por

: ° |aimpre ustit

se pueden leer sin ayuda de la electricidad
do el peligt B¢

Esculade Dt Grfico | U juan Sagastume. —]

Escuea e Diseno Grico | L Jun sagastume —]

A cada lugar al que vayamos
podemos encontrar publicidad

H . . La creatividad sera siempre un factor
impresaen diversas superficies.

importante en la publicidad.

scuelade Diseo Grfic | i Juan Sagasume. —]

|
1
H | | EcueadeDiseo Graie | U juansagasume —
|

Suerte salvando el semestr

1'%
2

W

Exhibiciones, congresos,
publicidad en puntos de venta.

\
Empaques de cartén y etiquetas
estan en nuestro dia a dia.

Escue e Diso Grifica | Ui Juan Sagastume. ] Escuslade Diseo Grfico | Ui usn Sagsstume ]

indice de figuras -

Sumeria
H La piedra fuela f a
Perspectiva antigua de impresion 3,000
. . afios antes de Cristo.
Historica

[ ] Procesos de Reproduccion 1
Lic. Juan Bautista Sagastume

————m————

Escuelade Diseio Grfico | U uan Sogastume. —]
|

Figura 27 a39: Prototipo validado. Fotografia propia. Noviembre 2019.
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China
El Sutra del Diamante afio 868

% ,,

Escuel de Diefo Grafco | Ui Juan Sagastume e

China

PiSheng (960-1127)

se le atribuye la invencion de la
imprenta con 3000 piezas méviles.

scurlace Diseio Grfico | L juan Sogasume ]

Durante la edad medialos monasterios
yabadias dela época resguardabanla
Culturay el conocimiento.

Los escribanos

Escuelade Disei Grfico | e juan Sogastume. —]

Libros

medievales

Los escribanos podian copiar
un texto de 200 paginas en 4
65meses, normalmente se
utilizaban unas 25 pieles de
corderos, carneros o cabritos
jévenes.

Xilografia
Muchos de los textos tenian
mégenes hechas con esta técnica.

podria jpodrial evitar que nos veamos
en diciembri

- tal vez, je 1)

Johannes Gutenberg

Invent6 los tipos méviles de plomo

[ [EET—
|
™ — -
[} [} [}
1 [} [
[} [} [
Ll [} L
Fabricaciénde Paralafabricacién detipos se
[ ] Tipos Méviles utilizaron punzones conlaletra [ )

tallada en la puntay luego se
golpeaban contraun blogue de
metal blando como el cobre.

» Aumento de la demanda de libros, gracias a una
Histérica  mayoralfabetizacién de la poblacién.
» Nuevas rutas comerciales.

» Avances en los conocimientos sobre metales y sus
aleaciones, a las formulas adecuadas para la
fabricacién de punzones y matrices, asf como las
tintas capaces de imprimir sin engrasar el papel
otraspaso.

» Aparicién de laindustria del papel, que comienzaa
vencer al pergamino, que era muy gruesoy no tan
plano, para poder ser utilizado con las prensas.

» Cambio enlamentalidad del hombre, en el concepto
de ciencia, que se hace mas amplioy experimental.

no fue el primero en crear Ia imprenta
sino que los chinos yanaron de nuevo
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Los Incunables

son los libros impresos en caracteres
moéviles desde los origenes del arte
tipografico hasta el afio 1,501.

Las ilustraciones eran hechas conla
antigua técnica de la Xilografia.
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Los primeros impresos latinoamericanos eran
libros religiosos, catecismos, gramaticas
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Figura40a 54: Prototipovalidado. Fotografia propia. Noviembre 2019.
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La tipografia

del griego typos, golpe o huellay grafé,

inscripcion, es el arte y técnica del

Laimprenta Fuela cuarta ciudad de Latinoaméricay manejoy seleccién de tipos, hechas

enGuatemala  laprimeraen Centro América en 1660. originalmente de plomo, para crear
trabajos de impresion

Las primeras ciudades fueron México,
Limay Puebla delos Angeles

El primer impresor José de Pineda Ibarra
quién fue trafdo por Fray Payo Enriquez
deRibera

Magquina Minerva de pedal

esta prensa se empled para pequefios
trabajos de impresién, accionada a
pedaly con alimentacién de papel
manual, pliego por pliego.

Hablé con el Presidente del Reino, a los
miembros del Cabildo seculary eclesids-
tico, asf también alas provincias de las
Ordenes religiosas

Escuea de DiseoGrico | L Juan Sagastume —] Escueade DiseioGrfico | L juan Sagasume ]
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Composicién manual
detipos

estaban en negativo para
imprimir en positivo; los ca-
racteres se encontraban en
bandejasy el tipégrafo los iba
colocand

Partes del Tipo metalico

El cran o acanaladura estriada, se
empleapara asegurarse de que el
carécter se coloca enla posi
correcta en cuanto asu altura

Imposicién

Se coloca el bloque de texto
sobre una superficie de hierro
ysesujetadentro de un marco
metalico

a.cara
b.Cuerpo
. Tamario de punto

yformando una lineaa la vez.

-

R |
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Linotipia, Linotipo o Linotype

compafifa norteamericana,
formada en 1886, la Linotipia
eraunamaquina parala
composicién tipografica
mecénica en caliente con
caracteres de metales fundi-
dos prefabricados, inventada
por Ottmar Mergenthaler.

Unlinotipista puede parar de 3a 5
lineas por minuto, de acuerdo al ancho
de composicién y comete un error en
cada 10 lineas aproximadamente,
poseia un teclado, conformado con
matrices, lineas de texto para ser
fundidas.

SOLD SEIS
DIAPOSITIVAS
¥ ERES .
LIBRE. m

|
Por ahora | el g et e | i Jansupme. =
|

Escueade Diseio Grfico| i Juan Sogastme ]

Esta maquina tenia un teclado, el cual I

tenia unas 168 teclas, con diferentes

alfabetosy tipo de letra, lamodernidad
empezaba allegar con unaméaquina que
mezclaba lamaquinaria, la electronica
ylafotografia.

Monophoto

estamagquina contaba con un teclado,
peroya nofundia metal, sino que poseia
un proceso fotografico que transferia
letras a un papel continuo.

Tenia una matriz con 16 filas de letras,
la cual era intercambiable con otras
matrices individuales.

; ’
Monotipia, Monotipo T
o Monotype L--

Esuna compafiia de disefio de tipografias
(fundidora de tipos) responsable de la
maquina Monotype, que fuela primera
en ser completamente mecénica.

Su producto més conocido es la Times
New Roman.

scurlade Diseio Grfico | i uan Sogasume. —] Escuelade DiseioGrfico | i Juan Sogastume —] Escuea de Diseio Grdio | i Jun Sagastume —]

Fotocomposicién

para 1956 muchos periédicos eimprentas
comenzaron a usar la Litografia Offset
paraimprimir, ya que la Tipografia era
muy complicaday costosa.

Las maquinas como Photon 100 eran el
indicio de la modernidad.

Escuea de Disefo Graio | L Juan sagastume —]

Figura 55 a 69: Prototipo validado. Fotografia propia. Noviembre 2019.



84 I" Propuesta final

00

| Propuesta final
Codigos visuales

Iconografia

Se realiz6 la abstraccion y simplificacién de
elementos que componen la asignatura de
Procesos de Reproduccion, los mismo pueden
aparecer de manera lineal completa, lineal
punteada o bien rellenas de un color en es-
pecifico segun se necesite.
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Tipografia

Considerando el contexto del grupo objetivo,
se selecciond el uso de Open Sans, san serif
humanistica elegida por su facil legibilidad y
variacion de pesos, en cuanto ala normativa
para uso de tipografia en presentaciones se
determind paratitulares Open Sans ExtraBold
en 67pt con un interlineado de 72pt, subti-
tulares en Open Sans Bold en 30pt con 35pt
de interlineado. Para el cuerpo de texto se
utilizé6 Open Sans SemiBold en 25pt con un
interlineado de 30pt. En el caso de los pie de
fotografia se redujoa Open Sans Lighten 10pt
yelindice de figuras en Open Sans Regular con
10pty 12ptdeinterlineado. Adicional a esta,
se utilizé Fat Fonten 90pt con uninterlineado
de 70pt para uso de en brain breaks.

R:28
G:217
B:232

R:237
G:29
B:29

R:255
G:255
B:255
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Propuesta final I I I

Open Sans Light
Open Sans Regular
Open Sans Semi Bold

Open Sans Bold

Cromatologia

Se determind la paleta cromatica en cian,
magenta, amarillo, negro, verde, rojo, azul y
blanco siendo el color principal y base el azul,
referente de la Escuela de Disefio Graficoy
conunsignificado intelectual.

Formato

Se mantuvo el formato idéneo de material
para proyeccion, siendo ese 1024x768 pixeles.

Reticula

Se mantuvo el uso de cuatro columnasytres
filas con medianil de 30px, con el propdsito
de proporcionar unamplio espacio de movi-
miento para las imagenesy el texto, con un
margen de 50px y las notas al pie del lado
inferiorizquierdo.
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Linguistica

Con laintencion de establecer una cominu-
caciondirecta con el grupo objetivo, los brain
breakers se mantuvieron en primera persona,
fondo sélido para crear contraste y cumplir
su funcién de descanso visual.

Y 4
Perspectiva
Historica

L Juan Bautista Sagastume

| Técnica

del Tramado \]
L o Bt Sgestas &

S -

Figura 72y 73:Portadas. Elaboracién propia. Noviembre 2019.

Paginasinternas

Los elementos de grafica mantendran una
continuidad en las paginas o diapositivas que
compartan un mismo temay se presentara
un elemento individual en caso contrario, se
utiliza unfondo de color sélido cuando dicha
pagina o diapositiva no contenga imagenes
sino que se desgloce envifietas.

Figura 70y 71: Brain breakers. Elaboracién propia. Noviembre 2079.

Portada

Los elementos de grafica se unificarony ubi-
caron Unicamente en los extremos, ya sea
superior, inferior o derecho, los titulares de
mantendran centrados en el espacio dejado
por la graficay se mantuvo el orden de los
textos, tema de catedra, cursoy catedratico.

Figura74y77: Paginasinternas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
Implementacion

Las piezas fueron creadas para su proyeccion
durante el tiempo de catedra del docente, por
lo que necesita Unicamente de computadoray
proyeccién, adiferencia de las piezas comple-
mentarias que se presentaran mas adelante
que sirequeriran eluso de Adobe Flash Player
enelcasodelasinfografiasyunreproductor
devideo paralas animaciones.



Propuesta final I I I

Vista preliminar |
de las piezas graficas

| Procesos de
Reproduccién

Perspectiva
indicede figuras Historica

Figura 78y 83: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracién propia. Noviembre 2019.
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Libro;
medievales
Los escribanos copiaban un texto
de unas 200 péginasen 465 meses,
wtilizando unas 25 pioles

de corderos, carneros o cabritos,

findice de figuras

Impresién La Bibliade 42 renglones

Tipogréfica impress e 14320 1455
enunaedicién que fue
de 200 ejemplares.

La
Tipografia

Procesos de Reproduccién 1
Lic.Juan Bautista agastume

LosIncunables

Son los librosimpresos en caracteres méviles
e los origenes del arte tipografico

hasta el afio 1,501, Las lustraciones eran

hechas con la antigua técnica de la Xlografia,

Laimprenta o fuela cuarta ciudad de Lat

en Guatemala

Maguina Minerva de pedal
Esta prensa e empled para pequenios
trabajos de impresién, accionada
apedaly con alimentacién de papel
manual, pliego por pliego.

Partes del Tipo metalico
Elcran o acanaladura estriada,

correcta en cuanto a sualtura.

Por ahora.

Figura 84 a93: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracién propia. Noviembre 2019.
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| composicién
Tipografica

Tdela
tipografia

«_estaotraen cajabaja.

Yenesta,

se combina Caja Alta y Caja Baja. - sa . Serif

| Fotocomposicién
y Paste UP

Figura94a103: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracién propia. Noviembre 2019.
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Iinégenes
en el proceso
de impresion

Monotono, Grayscale

Estodaimagen que ofrece una gama
degrises, degradados, ademss de
negrosyblancos.

ice de figuras

Cuatricromia

Full Color Mezcla de Cian,
Magenta, Amarilloy Negro
(€K

Teoria del Color

Librerias decolor ~ Pueden sersdiidoso proceso,
enversiones coated (con capa)
ouncoated sin capa)

Don't cry

Process (Férmula) ~ Coatedparapapeles bilantes.
como el couche, husky cover

ytexcote, uncoated para
papelesbond o con textura

en diciembre.

Figura 104 a 113: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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fndice de figuras

Pantone Pantone Inc.

E5 una empresa creadora deun
sistema de control e color paralas
Artes Gréficas, poseenvarios catdlogos
dodela
tonalidad, papel osistema e impresion.

Técnica . -

del Tramado ik

o - Eltramado  Podriamos definirlo como la descomposicion
Harnte tmane pars B4 s et

Moaré No,no se llaman
€5 un defecto de impresion

originado cuando los puntos

chocan entresi

Ventajas
del tramado

estocastico delaimagen.

indice de figuras

| separacion
de Colores

Figura 114 a123: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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Ahorase e agregamagenta

Seleccionar opciones para

Fechay nombre -
delarchivo. - 1
. indice de figuras

Registroy nombre
delos colores.

Guias de corte
yregistro.

Lamaderaeslamateriaprima
utiizada en a tabricacion
el papel yel carton.

Papelreciclado
1 papel de desecho puede ser
rituradoy recidadovariasveces
Sinembargo, en cada cico,
del 152120 porciento de
las fbrassevuelven demasiado
pequefas para ser usadas.

Tamafioen pliegos de papel bond
de couche.

Japon 26228

ANemania | 22,608

Coreadelsur| 11589

s 10357

Mayores productores e papel
Caculdosn mione dtonelads s

Finlandia | 10310

Canadi 10266

Figura 124 a 133: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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indice defiguras

Pasteup

Formaline

Cinta adhesiva de diferentes colores
ygrosores, que se usaba para realizar
artes finales, asi como para bocetar.

Primero, se pegantitulos eimagenes de itulo
Tuego textos, as fotografias se colocan como una
guia de posicion inal

Plegado, doblado osisado

Lahoja es empujada hacia por dos planos inclinados
‘oblando en la mitad de a hoja, luego 0s dos rodillos
quegiran en sentido contrario completan el doblado.

*INSERTE FRASE
elcorte de los treslados a una velocidad 4
e " ACIDNAL Anui

Lo lograr
o tal vez no... pero muchos otros tampoca, je.

Figura 134 a143: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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Encuadernacién de libros

—:

1.Guardas
2. Cabezada superior
3. Sobrecublerta 4
4.tomo

5Tapa
6. Cabezadainferior

ce de figuras

Sangrado o bleed

Medida que se debe extender pasando
el borde para que l cortars

laguillotinano queden bordes blancos
Enlitogratia oifset suele ser de 3mm.

Incorrecto,
nohaysangrado hay sangrado.

rimi un triptico en texcote.
‘quebrard e papel y adids triptico,

Folleteria
Acordeén con desnivelesy dentada

Acordeén con desniveles Acordeén con pestafias

Sistemas de acabado

Esquinas redondeadas:

Se consigue con una maquina especial
una despuntadora que posee cuchillas
conla forma curva o con un troquel

Troquelado, Corteysisado:
selograhaciendouna forma con
una tabla de maderay pequenas
laminas de metal cony sn filo.

|;obleces

s de Reproduccién 1
Lic Jusn Bautista Sagastume.

,-=Bleed

Corte
guilotina

¢~ - zona
segura

~~ Doblez

Estructura del arte final

Trifoliares o tripticos

Plegadoenz  PlegadoenU  PlegadoenC

Figura 144 a153: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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Infografiasinteractivas:
Serigrafia, CTP, flexografia

. . SERICRAFIA
o -

Figura 154 a 159: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracion propia. Noviembre 2019.
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Animaciones para la creacién de troqueles:
Cierreautomaticoytapadecierrede candado

| Cierre
automatico

Trazado Ubicacién
final del cierre

Trazos de
construccion

| Tapa de
4 cierre de candado

Trazado
final

Figura160a 167: Mockups de uso de piezas graficas. Elaboracién propia. Noviembre 2019.
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Presupuesto |
final del proyecto

SERVICIO/PRODUCTO TIEMPO/CANTIDAD COSTO

Fase deinvestigacion 75 horas Q7,500.00
Analisisy conceptualizacion del proyecto 50 horas Q5,000.00
Definicion de reticula, insumos graficos, co-
digos cromaticos, tipograficosy linguisticos | 60 horas Q6,000.00
y bibliograficos
Impresién de recursos de validaciéon 100 encuestas Q50.00
Dllagramaaon de trece presentaciones de 13%Q3,000.00 039,000.00
catedra.
PJSSpare entrega de archivos ala 1 Q120.00
Institucion
Tran;porte, mOV|I|zaC|or) portresmeses, | 02,500.00
luz, internet, uso de equipos (depreciacion)

Total Q60,170.00
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Sintesis del proyecto

Lecciones aprendidas

El uso adecuado del tiempo es indispen-
sable, tanto por parte de la institucién,
como del epesistay la Escuela de Disefio
Grafico. La creacionde un cronogramaen
el quelastres partes participen porigual
serialoideal.

En el ambito del disefio grafico existe una
amplia gama de metodologias a utilizar,
cada estudiante debe elegir segun la con-
veniencia del proyecto.

Mantener presentes los objetivos esen-
ciales propuestos durante el proceso me-
todolégico facilita, no sololalectura, sino
también, la creacion de las piezas graficas,
logrando la unidad del proyecto.

Esnatural que, en estaetapadelacarrera,
lamayor parte de estudiantes se identifique
conramas especificas del disefio grafico;
sinembargo, es necesario que el epesista
adquiera conocimientos generalesdelos
diversos temas y técnicas de disefio, en
vista de que la institucién podria solicitar
materiales especificos, que no seandela
especialidad del estudiante.

Conclusiones

El disefio de material editorial digital que
apoye al docente en el proceso de ense-
flanza-aprendizaje debe estructurar, efi-
cientemente los elementos, tales como:
imagen, texto y grafica, para facilitar el
recorrido visual del estudiante durante
la presentacion.

Através delavalidacion conel grupo obje-
tivo se detectarony corrigieron de manera
satisfactoria aspectostipograficosy graficos
que podrian haber llegado a dificultar la
comprension lectora del estudiante.

Los estudiantes afirmaron durante el proceso
devalidacion del material grafico generado
que se cumple con el requerimiento de los
objetivos de comunicaciény disefio.



Sintesis del proyecto 101

Recomendaciones

Alainstitucién: Alos estudiantes, me dirijo a ustedes como

amiga, companferay futura colega:

Mantenerse en constante investigacion
del grupo objetivo, de tal manera que, el
material de apoyo pueda estar siempre
actualizado, de acuerdo a las necesidades
de los estudiantes.

Ala Escuela de Disefio Gréafico:

Esimportante empatizar con el estudiante,
de manera que seareguladay controlada
la carga de trabajo, el estrés y los reque-
rimientos de los diferentes actores du-
rante el proceso de Ejercicio Profesional
Supervisado, con el fin de que todos estos
factores sean considerados en el caso de
los futuros epesistas.

iConfia entil Tienes un criterio visual que
has venido cultivando a lo largo de estos
afios, aprende a defender tu proyecto con
técnicayteoria.

Siempre respetay escucha atus asesores,
sé que aveces pareceran extremadamente
exigentes, incluso insensibles, pero ellos
conocen tu potencial y quieren que entre-
gueslomejordeti.

Tu salud también es importante, asi que
cuidate porque nadie contratara a un di-
sefiador grafico colapsadoy con traumas.

No terindas, jpuedes lograrlo!
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Anexo 1

Encuesta para catedratico, alumnoyexalumno

Universidad de San Carlos de Guatemala A
Facultad de Arquitectura AL
Escuela de Disefio Gréfico

ropésito: generar el diagnéstico de la Escuela de Disefio Gréfico de la Universidad de
o oty o Gt
2 desde ol punto de vista catedritico, que serd base para fa elaboracén del proyeco -
graduacion y EPS de la alumna de noveno semestre de la Licenciatura de Diseio Grafico,
Josselyn Maribel Tol Urizar, que se identiica con camé 201500049 y el DPI
Informacion para

Nombre completo:

impartido ena Escuela de. USAC.
Procesos de Reproduccién 1

Procesos de REDmduccm\ 2

Teeni 1 (Ilustrator)

Tercas Dlg\h\es 2 (Photoshop)

‘Técnicas Digtales 3 (InDesign)

Téenicas Digtales 4 (lustracién)

4Cusl es ol promedio en cuanto a cantidad de alumnos en clase de Procesos de
Reproduccion?

o Grafico
o Escito
o Ambos

o sl
o No
o Nototaimente

Defina los cursos de Procesos de Reproduccién en tres palabras.

Escriba tres —

é tem:
£ rolacion 3 Técrces Dot (Consicera e o expca 3 profundidad el
tratamiento y exportacion de imagenes y folleteria para imprer

o si

o No

o Deficiente
Si su respuesta anterior fue No' o “Deficiente’ indique en qué temas
especificame

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefio Grafico

Propésito: generar ol diagndstico de la Escusla de Diserio Gréfico de la Universidad de

San Carlos de Guatemala, especificamente de [os cursos de Procesos de

z dssds o Wmn de mdhm' actual del curso, que sera base para Ia elaboracion del
de la alumna de noveno semestre de la Licenciatura de

Deoto smnm, Josse\yn e Tol Urar, o 5 o concané 201500649 0 PY

345303530101 Informacin para uso e interpretacion personal.

Marque los cursos que, hasta ahora, considera de gran dificutad en cuanto a su
préctica y teoria
Procesos de Reproduccion 1
Procesos de Reproduccion 2
Técnas Diiaes 1 mmmmr)
Técnicas Digitales 2 (Ph
Tecnicas igtales 3 unn
Tocnices Digtals 4 (huaracin)
¢Cudl es su nota final de Procesos de Reprod
En escala de 1a 5, donde 5 es “Gran importancia’, indique la importancia que usted
considera para el curso de Procesos do Reproduccion 1 para la Licenciatura en
iserio Grafico?
o EscalaVisual 135
En escala de 1a 5, donde 5 es “Gran importancia’, indique la importancia que usted
Gonsidea para of curso do Procesos de Reprociocin 2 para s Licanciturs on
Disefio Gréfico’
Escala Visual 125

Historia de la imprenta.

sio
Cromatologia para la ge:mn de color para las artes graficas con fines de
impresion.

Computadoras y perifércos.

o
H
s
H

o Disefio estructural de empaques.
* 4Qué temas hubiera querido aprender o reforzar en Procesos de Reproduccion 17

* 4Qué temas le gustaria aprender y desarmollar en Procesos de Reproduccion 27

« Defina los cursos de

Consuta fuentes extemas de informacion? Si su respussta es afirmativa, indique
cuales.

.
ﬂ?

o Pagina
s s do Toicss Digitales, ¢s= le ol o exponacin y et
correcto de imégenes y foleteria para

5 No
o Nototalmente

s respuesta atrorue "o tfanent’ cicar e o el ensend

ortacidn de imagent

cﬂmpm;

Uso de colo

Marcas de regisiro

Lineas de

Excesos de color
o

Si on su respuesta anterior seleccioné "olro”, indique cual seria el tema de su
terés.

Universidad de San Carlos de Guatemala
Facultad de Arquitectura
Escuela de Disefio Grfico

ropdsit: generar o dagnisic o o Esculado Disefo i e o Uniersiad de
oo oo e
2 desde ¢l punto de ex estudiantes del curso, que serd base para la elaboracion o
royecto de graduacién y r e hamma 30 s s 1 Lo o
Disefio Grafico, Josselyn Maribel Tol Urizar, que se identiica con camé 201500849 y el DPI
Informacién para

 Marque los cursos que considera de gran dificultad en cuanto a su prctica y teoria.
1

Fl
§

‘Téonicas Digitales 1 (llustrator)
‘Técnicas Digtales 2 (Photoshop)
‘Técnicas Digtales 3 (InDesign)
Téericas Digales & (Isrcir)
+ 400l e o i nal do Proceso de Reproduccn 1y 27 Clocarla nformacion
o eae oxdo, separadospor ungen 61
En escala de 1 a 5, donde 5 es “Gran \mwnancls" indique la importancia que usted
considera para el curso de Procesos de Reproduccion 1 para la Licenciatura en
Disefio Grafico?

o EscalaVisual 125
En escala de 1 a 5, donde § es “Gran importancia®, indique la importancia que usted
considera para el curso de Procesos de Reproduccion 2 para la Licenciatura en
Disefio Grafica?

Jut tomas ”
o Historia de la imprenta.
o Sistemas de impresion

Ol para imprsin
imégenes y la impresi

Cmmmo\ogh para la gemn e color para las aries graficas con fines de.

‘Computadoras y periféricos.

°§"1,,
:

Disefio estructural de empagues.

Litografia ful color.

2
H
5%
3
g
H

Codigo de baras.

o Artes finales para periddicos.
£Qué temas hubiera querido aprender o reforzar en Procesos de Reproduccion en
ﬂenem’r

Por qué cree que los temas no son comprendidos en su lolalidad?

Defina los cursos de
Consuls fuentes externas de informacién? Si su respuesta es afirmativa, indique
cual

« En los cursos de Técnicas Digiales, ;Se le explcd la exportacion y tratamiento
oo demaganes  folelaria para mprnia?

* Nototaments
Sisu vsspuesna anterior fue “no” 0 o totalmente”, indicar que no se e ensen
on de imagenes para vini o grandes formatos.

b

o Marcas de regisiro
o Lineas de corte

° Erceson declor

Sien su re:pues(a anterior seleccions “otro", indique cual seria el tema de su
interes.
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Anexo 2
Cuadro de promedios Procesos de Reproduccion

... Alumnos
Catedratico ) Exalumnos
(Procesos de Reproduccién 2)

75 74-80 75-82

Anexo 3
Instrumento de autoevaluacion

Instrumento de autoevaluacion

Valoracién: Excelente=5, muy bueno=4, bueno=3, regular=2, malo 1

11213

Los margenes son adecuados para evitar que informacion importante se vea eliminada

durante la proyeccion.

El ancho de las columnas facilitaria la lecturabilidad

Pertinencia

de la grafica La gréfica cumple el propésito de guia visual a través de los elementos (texto, imagen)
El espacio asignado a los elementos de pagina es adecuado y funcional
La reticula tiene flexibilidad
La disposicion de los elementos de disefio favorece la jerarquia visual

Composicién visual La disposicién de los elementos de disefio favorece el recorrido visual

La composicién de los elementos es estética

Vinculacién con el . o o . :
- La disposicién de los elementos comunica el concepto creativo
concepto creativo




110

Sintesis del proyecto

Anexo4

Instrumento de validacion con expertos

2

NZN\Z\7\Z

INSTRUMENTO
DE VALIDACION

EJERCICIO
PROFESIONAL
SUPERVISADO
Datos del Epesista
Numero de Carné: 201500949
Nombre: Josselyn Maribel Tol Urizar
Nombre de la sede: Escuela de Disefo Grafico, USAC.
Datos del Evaluador
Nombre:
Area de experiencia:
ARos de trabajo en el medio:
Aspectos a Evaluar | Opcion
Elementos de disefio #1 | #2
1 Los recursos graficos son pertinentes al tema que se pretende comunicar
2 | Los recursos gréficos utilizados comunican el concepto creativo.
Composicion visual
3 | Ladiagramaciony el uso de la reticula refleja el concepto creativo
4 | La distribucion de los elementos de disefo favorece la jerarquia visual
5 | Los marcadoresy pies de pagina son legibles
6 | Esvisible eluso de una reticula (columnas, modulos)
Codigo tipografico
7 | Las tipografias utilizadas son legibles.
8 | Se entiende claramente la jerarquia tipografica
9 EL d\’_sgﬁo tipografico _ffavorec/e la compren}sidn Le;tora
(verificar esta redaccion segun teoria de tipografia)
10 Las caracteﬁsticas anatémicas de la tipografia se relacionan y respaldan al con-
cepto creativo
11 | Eltamanfo de la tipografia permite una lectura agradable
12 | Eldisefno tipografico favorece la memorabilidad del mensaje
Codigo cromatico
13 | Eluso del color favorece la memorabilidad del mensaje.
14 | Eluso del color favorece la comprension del mensaje.
15 | Eluso del color favorece la jerarquia visual.
16 | Eluso del color refuerza el concepto creativo e insight
Caodigo linguistico
17 | Eluso dellenguaje facilita la comprension del mensaje
18 | Eluso dellenguaje es pertinente a las necesidades de comunicacion
WUNG UsS
:’N'ﬁé’s‘ﬁé’fmlN ¢’ IRICENTENARIA
Y GRADUACION 7 de Guatermata

[ USAC | Facultad de Arquitectura | Escuela de Disefo Grafico | 2do. Semestre 2019 | 10. ciclo | Pénsum 2011 ]

Firma del evaluador Diseno Grifico




Sintesis del proyecto 111

Anexo5
Instrumento de validacién con GO

2

AN
INSTRUMENT'O
DE VALIDACION Enaco

SUPERVISADO
Datos del Epesista
Numero de Carné: 201500949

Nombre: Josselyn Maribel Tol Urizar
Nombre de la sede: Escuela de Diseno Grafico, USAC.

Propésito: VValidar la funcionalidad de las piezas disefadas como recurso didactico para la asignatura
de Procesos de Reproduccion, proyecto de graduaciéon y EPS de la alumna de décimo semestre de la
Licenciatura en Disefio Gréfico, Josselyn Maribel Tol Urizar, que se identifica con carné 201500949 y
DPI 3453053530101. Informacion para uso e interpretacion personal.

Escala de valoracién: 1 = deficiente / 3 = Satisfactorio / 5 = Muy satisfactorio.

Aspectos a Evaluar | Valoracion

Cédigo tripografico

La tipografia le resulta facil de leer.

La jerarquia tipografica facilita lecturabilidad y comprensiéon del tema.

La cantidad de texto le parece adecuada para cada diapositiva.

plwfrv]=

Los marcadoresy pies de pagina son legibles.

Cédigo cromatico

Eluso del color funciona como guia visualy facilita la ubicacion de temas de
importancia.

6 | Eluso delcolor favorece la jerarquia visual.

Cadigo lingiiistico

Eluso dellenguaje de los ice breaker tiende a ser irénico o bien se percibe de
una manera grosera.

Irénico | Grosero

Composicidn visual

La proporcion de portadas, en cuanto a elementos graficos y texto, demues-
tran eluso de una reticula, puntos aureos, espiral aurea o ley de tercios.

9 | Los elementos graficos apoyan el recorrido visual de las diapositivas

10 | La distribucion de los elementos de disefio favorece la jerarquia visual.

11 | Eluso del color refuerza el concepto creativo e insight

La posicion de los ice breaker dentro de la presentacion le parece adecuada
12 | segun la cantidad de diapositivas que se le presentan antes y de después del
mismo.

13 | Lasimagenes van a acorde al contenido de la diapositiva.

14 | ELtamafo de los margenes y medianiles facilita la lectura de las diapositivas.

Objetivos de Comunicacién y Disefio

Elmaterial grafico cumple como apoyo visual a la asignatura y facilita la trans-

15 S N " .
mision del mensaje de manera eficaz. logrando su ccomprension.

En términos de contenido, la informacion dentro de las diapositivas reduce
16 | la carga cognitiva recibida de parte del estudiante y facilita el aprendizaje del
tema.

SAC

L JNi[ 5
'UNIDAD DE TRICENTENARIA
TRICENTENARIA

INVESTIGACION
YGRADUACION
Firma del evaluador Diseno Grifico

[ USAC | Facultad de Arquitectura | Escuela de Disefo Grafico | 2do. Semestre 2019 | 10. ciclo | Pénsum 2011 ]
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Edgar Armando Lopez Pazos

Decano
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Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que llevé a cabo la revision de estilo y
linglistica del proyecto de graduacion de la estudiante: Josselyn Maribel Tol
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Proyecto de grado, previo a conferirsele el titulo de Licenciada en Disefio Grafico

Luego de las adecuaciones y correcciones pertinentes en el campo lingliistico,
considero que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad
técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo

respetuosamente.
CM/J@ZM

Norma Leticia Toledo Morales Q\ Q
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nortolmo2@gmail.com
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