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Presentacion

Presentacién del
proyecto

El Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala brinda servicios
de educacion a la poblacion guatemalteca sin discriminacion, dentro de sus
centros educativos el Centro de Comunicaciéon Total para Nifnos Sordos «Dr.
Carlos Alfonso Castellanos Molina» brinda educacién a ninos de preprimaria
y preprimaria con y sin discapacidad auditiva. Para el centro educativo es
importante poder brindar educacion de calidad para que los estudiantes
puedan integrarse a la sociedad sin ninguna dificultad. Las personas con
discapacidad auditiva son muy visuales, sin embargo, el material que se le
brinda al centro educativo no cubre en su totalidad las necesidades visuales lo
que provocadificultad en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y esto se
debe al poco apoyo que recibe la comunidad con discapacidad auditiva dentro
del area educativa, por ese motivo este proyecto busca contribuir al proceso
de aprendizaje por medio del diseno de material educativo que se adapte a
los métodos de ensenanza que utiliza el centro educativo para solventar las
necesidades visuales de los estudiantes.

Palabras clave: Material educativo, Educaciéon, Disefio Editorial, Disefo
Pedagogico, Aprendizaje.



Introducciéon

En capitulo contiene informacion sobre la institucion
y como el proyecto se realizara al rededor de un
problema de comunicacion visual. Contiene los
siguientes temas:

e Antecedentes del problema de comunica-
cion visual

e Definiciony delimitacion del problema de
comunicacion visual

e Justificacion del proyecto

e Obijetivos del proyecto
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Antecedentes del problema
de comunicacion visual

El Centro de Comunicacion Total para Ninos Sordos «Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina» fue fundado el 9 de mayo de 1996 y brinda servicios educativos a nivel
preprimaria y primaria a nifos de 4 a 13 afnos con discapacidad y sin discapacidad
auditiva.Algunasdesusmateriasimpartidasson:Lenguaje, trabajosocial,odontologia.
escuela para padres, inglés, kaqchikel, expresion Artistica (danza y teatro), deportes
(Atletismo, futbol, basquetbol, voleibol, tenis de mesa, ajedrez), talleres de Lenguaje

de Sefias para Padres de Familia, aulas abiertas. *

El presupuesto para este centro educativo depende de la venta de nimero de la Lo-
teria Santa Lucia, debido a que las ganancias de la venta de niUmeros son distribuidas
entre cada uno de los centros educativos del Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sor-
dos de Guatemala la cantidad que se le otorga al Centro de Comunicacion Total es
bajo.

1 «Centro de Comunicacion Total para Nifios Sordos “Doctor Carlos Alfonso Castellanos Molina”», Benemérito Comité Pro-
Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 14 de marzo del 2023, https://prociegosysordos.org.gt/Division%20Educacion/
ComunicacionTotal.php
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El centro educativo es apoyado con material educativo por parte del Ministerio de
Educacién, sin embargo, el material que se tiene no cubre en su totalidad las necesi-
dades graficas de aprendizaje de los estudiantes provocando un aprendizaje lento.
Las maestras estan conscientes que los nifios necesitan estimulacién visual debido a
la discapacidad que tienen por lo que cada una de ellas adapta el material educativo,
no obstante, la calidad de este no es alta y presenta algunas dificultades como el po-
der ser accesible a todas las maestras o el poder llevar una unién visual.

El problema ha afectado a un promedio de 110 estudiantes por afo que cursan los
grados de preprimariay primaria en el Centro de Comunicacion Total que se encuen-
traenla Zona 11, Anillo Periférico. Los estudiantes viajan desde distintas partes del
pais como lo son Amatitlan, Mixco, Chimaltenango, Antigua y la ciudad capital. El
problema se ha presentado desde inicio de la fundacién del centro educativoy con el

tiempo se ha hecho mas evidente.?

2 Maribel Curruchiche, entrevista por Sheila Chajén, 12 de marzo del 2023, Centro de Comunicacion Total para Nifios Sordos
“Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina”
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Contextualizacién de la Necesidad/
Oportunidad de Disefio

Social y cultural

Lasociedad reduce alas personas condiscapacidad auna limitacién, sin ver sus
enormes capacidades, sus potencialidades y sobre todo que son personas con
derechos humanos, al igual que el resto de personas en Guatemalay el mundo.?
Dentro de la sociedad guatemalteca es poco el apoyo que recibe la comunidad
con discapacidad auditiva y visual especificamente en el ambito laboral y
educativo donde no se da oportunidad a la inclusion laboral y educativa. Las
personas con discapacidad auditiva y visual son vistas por la sociedad como
individuos que no pueden llegar a ser independientes.

3 «Historias», Naciones Unidas Guatemala, acceso el 21 de febrero del 2023, https://guatemala.un.org/es/187407-el-lugar-
donde-mas-comodo-me-he-sentido



Capitulo 1 - Introduccion eeeeccccse

Econémico;

La mayoria de las personas que acuden a la institucién presentan un indice
econdmico bajo que provoca la falta de pago por parte de las familias en las
cuotas del area educativo, la institucion toma la decisién de no cobrarles ya
gue su objetivo es brindarle la mayor ayuda posible.

La distribucién de los ingresos de Loteria Santa Lucia es de la siguiente forma:
e 65% se destina a premios y reintegros.

e 16% corresponde al descuento para los Compradores Mayoristas.

e 5% alos gastos de funcionamiento de la Loteria.

e 14% para el Benemérito Comité.

Por lo que su presupuesto es limitado para cada uno de sus centros de servicio. 4

Institucional:

La institucién cuenta con un departamento de comunicaciéon que debido a la
faltade personal, tiempoy recursos no logran cubrir todas las necesidades que
se presentan en los centros educativos y hospitalarios. Cuentan con centros
con diversos servicios en varios lugares del pais. Sus instalaciones son amplias
y se han mantenido en buen estado.

4 Laura J. Aragon, entrevista por Sheila Chajén, 17 de febrero del 2023, secretaria del Benemérito Comité Pro Ciegosy
Sordos, Guatemala.
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Definicion y delimitacion
del problema de
comunicacion visual

El Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala es una institucion
social y educativa que ha beneficiado ampliamente, sin discriminacion alguna
a la poblacién guatemalteca.” «Brinda servicios médicos, educativos y de
rehabilitacionaninos,adolescentes,adultosy adultos mayores. Dentrodel area
educativacuentaconcinco centros educativos para personas condiscapacidad
auditiva, un centro educativo para personas con discapacidad visual, tres
centros regionales que atienden a personas con discapacidad visual y auditiva,
dos Centros de Rehabilitacion y 36 programas de apoyo técnico y tecnologico
distribuidos en Quetzaltenango, Zacapa, Retalhuleu y Ciudad Capital»® Sin
embargo, a pesar de sus bastos afos de existencia presenta problemas en
el proceso de aprendizaje debido al desconocimiento de los métodos que
se utilizan en el proceso educativo para personas con discapacidad auditiva
delimitando el material educativo con el que se cuenta. (Ver anexo 4.1)

5 «Quiénes somos», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del 2023 https://procie-
gosysordos.org.gt/QuienesSomos.php

6 «Division de educacion», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del 2023 https://
prociegosysordos.org.gt/DivisionEducacion.php
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Justificacion del proyecto

Trascendencia del proyecto

En el nivel grafico: En solucion al problema que presenta el centro educativo,
se establece qué a nivel grafico se desarrollara material educativo siguiendo
los métodos de ensefianza que utiliza la institucion con el fin de solventar las
necesidades visuales de aprendizaje de los estudiantes al utilizar elementos
graficos que sean aptos para el grupo objetivo. De esta manera se busca que la
poblacion guatemalteca con discapacidad auditiva pueda tener mayor acceso
a material educativo que facilite su proceso de aprendizaje.

A nivel de comunicacién visual: Se fortalecera de forma visual la ensenanza de
los diversos contenidos siguiendo los métodos adecuados y al mismo tiempo
se apoyara a los maestros a facilitar la comunicacion con los estudiantes con
material educativo adecuado para los estudiantes y que sea facil de utilizar.

A nivel social: Se apoyara a mejorar la calidad educativa para los estudiantes
con discapacidad auditiva brindandoles material educativo que cubra sus
necesidades visuales con el fin de que en el futuro puedan desarrollarse en
la sociedad sin ninguna dificultad y puedan tener mas oportunidades en el
ambito laboral. Se busca informar a la poblacién en general sobre los métodos
de ensefianza adecuados para personas que presentan discapacidad auditiva.

Beneficios a largo plazo: La institucion podra utilizar el material educativo para
todos los ciclos futuros ya que el material seguira siendo funcional durante
anos debido a que los temas a tratar seran basicos e indispensables para los
estudiantes. El material se podra reproducir con facilidad.
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Incidencia del disefio grafico

Reduccion del problema a través del diseiio grafico: El poder adaptar material
educativo siguiendo los métodos adecuados segun la institucion permitira que
los estudiantes puedan comprender con mas rapidez los temas agilizando el
proceso educativo e informar a la poblacién en general sobre los métodos de
aprendizaje utilizados en la institucion.

Logro a corto plazo: Los estudiantes por medio del material podran obtener
un estimulo de querer aprender mas. Al informar acerca de los métodos de
aprendizaje utilizados por la institucion los padres de familia se sentiran
seguros en confiarle la educacion de sus hijos a la institucion.

Factibilidad del proyecto

El proyecto sera factible debido al apoyo e interés que presenta la institucion
en llevarlo a cabo. La institucién muestra interés y entusiasmo por poder
mejorar el proceso de ensefnanza paralos estudiantes por lo que esta dispuesta
a brindar toda la informacion que le sea posible para llevar a cabo dicho
proyecto. El disenador es quién brindara el equipo para poder desarrollar el
material educativo quién se apoyara de la institucién para el contenido del
mismo.

Existencia de insumos para el desarrollo del proyecto: La institucion posee
losinsumos necesarios para poder producir las piezas graficas por lo quefacilita
la elaboracion del proyecto. El material podra ser digital e impreso de acuerdo
a las necesidades de los maestros por lo que la institucién esta dispuesta a
encargarse de reproducir el material educativo al igual que de la distribucion
del material educativo a los estudiantes.
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Objetivos del proyecto

Objetivo general

Apoyar al Centrode Comunicacién Total para Ninos Sordos «Dr. Carlos Alfonso
Castellanos Molina», en la mejora de la calidad educativa para los estudiantes
depreprimariayprimariaconysindiscapacidad auditiva,atravésdeldesarrollo
grafico de material educativo siguiendo los métodos de ensenanza adecuados.

Objetivos especificos

De comunicacién visual institucional

Contribuir al proceso de ensenanza y aprendizaje para los alumnos que se
encuentran cursando los grados de preprimaria y primaria en el Centro de
ComunicaciéonTotal paraNifnos Sordos «Dr.Carlos Alfonso Castellanos Molina»
por medio del disefio de material educativo el cual estimula el desarrollo visual
de los estudiantes.

De diseiio grafico

Disenar material educativo especificamente una guia educativa, un recurso
pedagdgico y un juego educativo que sirva de apoyo para los estudiantes
del Centro de Comunicacién Total para Nifos Sordos «Dr. Carlos Alfonso
Castellanos Molina, siguiendo una jerarquia tipografica, legibilidad y codigos
visuales que sean adecuados para el grupo objetivo.



Perfiles

En capitulo contiene informacion mas precisa sobre
el cliente y el grupo objetivo a quién esta dirigido el
proyecto. Contiene los siguientes temas:

e Perfil del cliente

e Perfil del grupo objetivo
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Perfil del Cliente

Paraun mejor control se realizé un plan de acciéon en donde se detallacadauno
de los aspectos que se desea investigar. (ver anexo 2.1)

Institucion

«El Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, es una Institucion
privada no lucrativa, social y educativa, fundada el 3 de diciembre de 1945.
El Congreso de la Republica de Guatemala le otorgd el titulo y dignidad de
Benemérita Institucion el 27 de octubre de 1998. Por su encomiable labor
gue ha beneficiado ampliamente, sin discriminaciéon alguna a la poblacién
guatemalteca»’

Teléfono: 2382-1800
Correo electrénico: informacion@prociegosysordos.org.gt

Direccion: 9 Calle 3-07, Zona 1, Guatemala, Capital

7 «Quiénes somos».
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Caracteristicas del Sector
Social: Andlisis actual del
tipo de enfoque social en
Guatemala

En el pais se han observado avances dentro del area de salud sin embargo
aun existe una crisis para garantizar el acceso a los servicios de salud para la
poblacion. La situacion es desigual, en su mayor parte el sector pobre es el que
sufre las consecuencias al no poder acceder de forma libre a los servicios de
salud.

El sistema de salud de Guatemala se compone por un sector publico y otro
privado, el sector publico abarca, en primera instancia, al Ministerio de
Salud Publica y Asistencia Social, el cual brinda atencién médica al 70% de la
poblacion. En segundo lugar, se ubica el Instituto Guatemalteco de Seguridad
Social (IGSS), que ofrece cobertura aun 17.45% de la poblaciéon vinculada con
el empleo. Por ultimo, la Sanidad Militar cubre a los miembros de las fuerzas
armadasy la policia, incluyendo a sus familias, menos del 0.5% de la poblacién.
Otrasinstituciones gubernamentales participan de maneramarginal enciertas
actividades de salud. ®

La problematica de la salud en Guatemala: En la actualidad para la poblacién
guatemalteca le es dificil acceder a los servicios de salud lo que resulta en
llevar una malavida saludable. Dentro del Estado de Guatemala se brindan los
servicios a través de tres subsistemas: el social, el de salud publicay el privado
los cuales se esperaria que fueran funcionales y organizados, pero esto no
es asi, se presentan varios problemas dentro de estos sistemas afectando el

8 «Salud en Guatemala», Wikipedia, acceso el 03 de febrero de 2023, https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Salud_en_
Guatemala&oldid=145772532
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acceso a la salud. En realidad, no se cuenta con un seguro nacional de salud
fuera del IGSS y nunca se ha abogado por un proceso de afiliaciéon general. ?

Educacion sobre la salud: La mayoria de los guatemaltecos no cuentan con
acceso a informacion sobre la atencién en el area médica lo que influye en
la toma de decisiones al momento de enfrentarse a un problema de salud.
La informacién debe ser proporcionada tanto para la poblaciéon indigena
como para la no indigena, la educacién en la edad escolar afecta los niveles
de educacién adulta. La Declaracion de Incheon de 2015 corrobora que la
educacion desarrolla las competencias, los valores y las actitudes para que los
ciudadanosgocendeunavidasaludable,tomendecisionesbienfundamentadas
y afronten los problemas a escala local y mundial.*®

Discapacidad auditivay visual: Dentrodelapoblaciéonguatemaltecaseestima
gue alrededor de 240 mil personas padecen de discapacidad auditiva siendo
las principales causas los padecimientos genéticos, complicaciones en el parto,
enfermedades infecciosas, exposicion a sonidos fuertes y envejecimiento, por
otro lado, un 4.2% de la poblacion padecen de discapacidad visual. La mayor
dificultad que enfrentanlas personas condiscapacidad es el poder comunicarse
de forma efectiva que restringe el desarrollo integral.** Actualmente el trabajo
inclusivo es dificil de establecer en el pais por lo que existen instituciones que
le brindan educacioén y salud a las personas para poder desarrollarse de la
mejor manera dentro de la sociedad y brindarles oportunidades.

9 «La problematica de la salud en Guatemala», La Hora.gt, acceso el 03 de febrero de 2023 https://lahora.gt/nacionales/wp-
comvip/2015/09/24/la-problematica-de-la-salud-en-guatemala/

10 «Educacion para la salud y el bienestar», Unesco, acceso 03 de febrero de 2032, https://es.unesco.org/themes/educa-
cion-salud-y-bienestar

11 «Educacién paralasalud y el bienestar».
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Organigrama de la
institucion

Asamblea| Auditoria
General Externa
Junta
Directiva
Asesoria Auditoria
juridica interna
Direccién
Ejecutiva
Gestidn Jefatura de
il itucional C 10oNesg
Division Division Direccion Direccion de Direccién Direccion Direccion de Direccién de
Loteria Santa Lucia Médica de Educacién | R ilitacion| |Admini i Financiera | [Trabajo Social] |Recursos Humanos

Figura 1: Organigrama del Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, Memorias de Labores 2021.

Directora

Secretaria
Equipo
I técnico 1
Trabajo Orientagién ] i Terapia de
social educativa I Psicologia lenguaje

| Docentes preprimaria |

| Docentes primaria |

Figura 2: Organigrama del Centro de Comunicacion Total para Nifios Sordos «Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina», elaboracion propia.
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Departamento y
descripcion

Centro de Comunicacion Total para Nifos Sordos «Dr. Carlos Alfonso Caste-
[lanos Molina». Brinda servicios a estudiantes con y sin discapacidad auditiva,

en los niveles de Preprimaria y Primaria, a una poblacion de 4 a 13 afios.*?

e Division educativa: Centro de Comunicacién Total para Nifios Sordos
«Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina».

e Direccion: Diagonal 21, 19-19 Zona 11, Anillo Periférico (entrada so-
bre el carril auxiliar).

e Horario de atencion a los alumnos: Lunes a Viernes de 7:30 a 13:00
horas.

e Horario de atenciodn al publico: Lunes a Viernes de 7:30 a 15:15 horas

e Teléfono:24730162.%

12 LauraJ. Aragon, « Memoria laboral 2021», (presentacion, Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, diciem
bre 2021)

13 «Division de educacion».
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Informacién general

Historia del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos

«El Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, es una Institucion
privada no lucrativa, social y educativa, fundada el 3 de diciembre de 1945.
El Congreso de la Republica de Guatemala le otorgé el titulo y dignidad de
Benemérita Institucion el 27 de octubre de 1998. Por su encomiable labor
que ha beneficiado ampliamente, sin discriminacién alguna a la poblacién
guatemaltecan»'*

«El Benemérito Comité estaregido por la Asamblea General y dirigida por una
Junta Directiva, la cual esta integrada por once profesionales guatemaltecos,
quienes prestan sus servicios ad-honorem. Actualmente la Presidencia esta a
cargo de la licenciada Maria de los Angeles de Rueda. Est4 conformado por
36 programas y servicios, los cuales se hacen posibles por el trabajo de 642
colaboradores y gracias a los fondos que genera la venta de billetes de Loteria
Santa Luciax»™®

«Esta institucioén surgié por iniciativa de Elisa Molina de Stahl. Siendo asi que
el benemérito se fundé hace mas de 70 afos, el 3 de diciembre de 1945. Dona
Elisa fue electa presidente y directora ejecutiva, cargos que ejercié durante la
década de los cincuenta. Para 1950, uno de los principales objetivos de dofia
Elisa fue lafundacion de la Escuela para Ciegos Santa Lucia. Asi como también,
los Talleres Protegidos de Manualidades Industriales Santa Lucia. No obstante,
habia que financiar dichos programas.»*¢

14 «Quiénes somos».
15 «Quiénes somos».
16 «Aprende», Guatemala.com, acceso el 08 de febrero del 2023 https://aprende.guatemala.com/herramientas/salud-1/

benemerito-comite-pro-ciegos-sordos-guatemala/#:~:text=Historia%20del%20Benem%C3%A9rito%20Comit%C3%A9%20
Pro,1a%20d%C3%A%9cada%20de%20los%20cincuenta.
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Loteria Santa Lucia

«Por ese motivo, se creod la Loteria Santa Lucia, la cual fue autorizada por el
decreto gubernativo 577 del 29 de febrero de 1956. Este 6rgano institucional
serviriacomo motor econémico parabrindar recursos alos hospitales, escuelas
de educacion especial para sordos y ciegos, entre otros."’

El primer sorteo

Asi mismo, se establecié que para la venta de billetes de loteria se podia
emplear a personas no videntes. Por lo que surgioé una nueva fuente de trabajo
para estas personas. Fue asi que el primer sorteo de la loteria se llevé a cabo el
15 de septiembre de 1956. En dicha ocasién, se emitieron 15,000 billetes de
loteria, de los cuales sirvieron paradar tres ganadores. El primer premio erade
Q 6,000.00, el segundo lugar fue de Q 1,000.00y el tercero fue de Q 500.00.»*¢

o O »
Visién
«Somos una Institucion privada, no lucrativa, que brinda servicios de
excelente calidad, con talento humano en la prevencion y servicios médicos

especializados, educacioén y rehabilitacion integral para la inclusién social de
las personas con discapacidad visual y auditiva» *?

17 «Aprende».
18 «Aprenden.

19 «Quiénes somos».
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o O »
Mision
«Nuestrocompromiso es proveer servicios integrales con eficienciay avanzada
tecnologia, a través de programas de prevencién y servicios, para brindar

salud visual y auditiva a la poblacién, para facilitar su inclusién en la sociedad
permitiéndoles tener una vida digna.»?°

[ ] (]
Objetivos
e «Promover la inclusion social, laboral y educativa de las personas con
discapacidad.

e Ampliar la cobertura geograficay oferta de servicios.

e Proveer de los servicios de los programas de educacién integral del
Comité alos usuarios, estudiantes actuales y potenciales.

e Realizaralianzasparaaumentarcoberturadeserviciosabeneficiarios.»?*

Valores

Espiritu de Servicio

«Somos colaboradores que siempre estamos atentos a prestar ayuda; que
buscamos la manera de aportar lo necesario para mejorar, apoyar o incentivar
el progreso del préjimo, principalmente de nuestros beneficiarios. Quien no
vive para servir, no sirve para vivir»??

20 «Quiénes somos».
21 «Quiénes somos».
22 «Quiénes somos».
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Lealtad

«Comprendemos y asumimos que la lealtad es el desarrollo de una conciencia
plenaennuestrasactuacionesyque implicacumplir con nuestros compromisos
hacia la mistica de servir del Benemérito Comité y la poblaciéon beneficiaria de
nuestros programas, aun frente a circunstancias cambiantes o adversas.»?®

Proactividad

«Asumimos la responsabilidad de hacer que las cosas sucedan. Aceptamos el
pleno control de nuestra conducta vital de modo activo, afrontar problemas,
prever consecuencias y orientacion a la constante innovacion.»?*

Compromiso

«Asumimos este valor cumpliendo con lo prometido, principalmente cuando
las circunstancias son adversas, para poder cambiar las cosas. Es lo que
transforma una promesa en realidad, frente a los retos y necesidades de la
poblacion beneficiaria de los programas que promueve el Benemérito Comité
Pro Ciegos y Sordos de Guatemala.»?®

Comunicacion Efectiva

«Asumimos el compromiso de una comunicacion efectiva que genera valor
agregado a los objetivos del Benemérito Comité (eficacia) en el marco de un
proceso que propicie el usoadecuadoy éptimo de mediosyrecursos (eficiencia)
con que se cuenta para lograr los resultados previstos.»?

23 «Quiénes somos».
24 «Quiénes somos».

25 «Quiénes somos».
26 «Quiénes somos».



0000000000 Capitulo 2 - Perfiles

Trabajo en equipo

«Plena identificaciéon del talento humano con los objetivos del Benemérito
Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, comprometidos con el reto
propuesto para alcanzar los maximos resultados en calidad de atencion y
servicion?’

Orientacion a resultados

«Estamos plenamente identificados con el reto y el compromiso de una
constante obtencion de resultados, con altos niveles de rendimiento y calidad
en los servicios institucionales del Benemérito Comité, sus lineamientos y
en el marco de los valores que se han enunciado y que forman parte de sus
principios.»?®

Servicios

«El Benemérito Comité es una Institucién que ofrece servicios médicos,
educativos y de rehabilitacion los cuales son el producto de una planificaciéon
integral. En su estructura administrativa esta conformada de la siguiente
manera:»?’

Division Médica

«Estd conformada por ocho centros hospitalarios ubicados todos estan
equipados con tecnologia de ultima generaciéon y cuentan con personal
calificado para garantizar una excelente atencion, diagnostico y tratamiento
de las patologias visuales y auditivas que presentan los pacientes. En el

Hospital Rodolfo Robles Valverde, se encuentra el Instituto de Ciencias de la
Vision (ICV), que es reconocido a nivel internacional, debido a la preparacion

27 «Quiénes somos».

28 «Quiénes somos».

29 «Quiénes somos».
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académica en oftalmologia y sus diferentes especialidades que ofrece a
médicos nacionales y extranjeros.»*°

El Programa de Prevencion de la Ceguera y Sordera esta presente en todos
los centros hospitalarios con cobertura en toda la Republica con el propésito
de brindar atencién para prevenir y detectar tempranamente afecciones
oculares y de audicién. La Unidad de Baja Vision esta integrada por un equipo
multidisciplinario que refiere pacientes a los programas de rehabilitacion de
la Institucion. El Departamento de Otologia realiza examenes de prevencion
y tratamiento a pacientes con afecciones auditivas. Clinica de Emisiones
Otoacusticas instalada en el hospital San Juan de Dios desde el afio 2000.%*

Direccion de Educacion

«Brinda servicios educativos y de rehabilitacion a ninos, adolescentes, adultos
y adultos mayores. Cuenta con cinco centros educativos para personas con
discapacidad auditiva, un centro educativo para personas con discapacidad
visual, tres centros regionales que atienden a personas con discapacidad visual
y auditiva, dos Centros de Rehabilitacion y 36 programas de apoyo técnico y
tecnoldgico distribuidos en Quetzaltenango, Zacapa, Retalhuleu y Ciudad
Capital. Lainnovacién constante ha permitido que los centros educativos sean
inclusivos, integrando a personas sin discapacidad.»*?

Programas:
e «Programade Inclusion Escolar, Guatemala.
e Programade Inclusion Escolar, Zacapa.
e Programade Inclusion Escolar, Retalhuleu.

e Programa de Rehabilitacion a Domicilio (PRAD).

30 «Divisién médica», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del 2023
31 «Division médican.
32 «Division de educacion.
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e AulaRecurso para Integraciéon de Ciegos de Occidente (ARICO).
e Programa de Capacitacién Técnica.

e Centro de Tecnologia de la Informacién y Comunicaciéon para
Personas con Discapacidad Visual y Auditiva (CENTIC), Guatemala y
Quetzaltenango.

e Unidad de Produccion Bibliografica (UPB).

e Programa de Recreaciény Deportes.

e Programa de Atencion para Sordociegos (PASC).

e Programa Coroy Orquesta «Voces de Luz y Expresion del Silencio».

e Programa de Inclusion Laboral, Discapacidad Auditiva y Visual,
Quetzaltenango.

e Programa de Inclusion Laboral Discapacidad Auditiva y Visual,
Guatemala.

e Multiprogramas, Curso de Lengua de Senas y Servicio de Intérprete en
Lengua de Senas.

e Academia Técnica del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de
Guatemala “Talento Sin Limites” Ruth Nicol de Powell.

e Academia de Alimentos del Centro Regional “Dra. H.C. Elisa Molina de
Stahl”.

e Programa Asociacion Luz del Lago.»**
Division Loteria Santa Lucia
«En cadasorteode Loteria Santa Lucia se emiten 80,000 billetes, los cuales son

vendidos por 436 compradores mayoristas con discapacidad visual y videntes,
en diferentes lugares del pais»>*

33 «Division de educacion».
34 «Division de Loteria Santa Lucia», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del
2023 https://prociegosysordos.org.gt/DivisionLoteriaSantalucia.php
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Direccion de Rehabilitacion

«Brinda servicios de rehabilitacion a adolescentes, adultos y adultos mayores
con discapacidad visual. Cuenta con 2 Centros de Rehabilitacion y programas
de apoyo tecnolégico para lograr el proceso de inclusion de las personas con
discapacidad visual»*

Direccion de Trabajo Social
e «Programade Prevencion de la Cegueray Sordera.

e Inclusion Laboral.»®¢

Cobertura

Centros Hospitalarios del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala:
e «Hospital de Ojosy Oidos “Doctor Rodolfo Robles Valverde”, Guatemala
e Hospital de Ojos “Doctora H.C. Elisa Molina de Stahl”, Quetzaltenango

e Hospital de Ojos y Oidos “Doctor Fernando Beltranena Valladares”, San
Juan Chamelco, Alta Verapaz

e Centro Regional de Prevenciéon de la Ceguera, en Zaragoza,
Chimaltenango

e Hospital de Ojos “Manuel Ralda Ochoa/Concepcién Gonzalez de Ralda”,
El Asintal, Retalhuleu

e Hospital de Ojos “Elisa Molina de Stahl”, Zacapa
e Hospital de Ojos y Oidos “Club de Leones”, Esquipulas
e Hospital de Ojos y Oidos “ACOGUA’", Barberena

e |[nstituto de Ciencias de Visidn (ICV). »*7

35 «Division de rehabilitacion», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del 2023
https://prociegosysordos.org.gt/DivisionRehabilitacion.php

36 «Division de trabajo social», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 08 de febrero del 2023
https://prociegosysordos.org.gt/TrabajoSocial.php

37 «Division médica».
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Centros educativos:

«Centro Educativo Para Nifios con Discapacidad Visual “Santa Lucia”
del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala.

Jardin Infantil Para Sordos “Rodolfo Stahl Robles”.

Centro de Comunicacion Total para Nifos Sordos “Doctor Carlos
Alfonso Castellanos Molina”.

Escuela Mixta Para Sordos “Fray Pedro Ponce De Leon”.

Centro De Educaciéon Continuada Para Adolescentes Con Discapacidad
Auditiva.

Centro de Educacion Continuada para Adolescentes con Discapacidad
Auditiva, Plan fin de semana.

Centro Educativo Para Ninos Sordos “Ruth Villa de le6n de Ralda” el
Asintal, Retalhuleu.

Centro Educativo para Estudiantes con Discapacidad Visual y Auditiva,
Regional de Oriente.

Centro Educativo para Ninos Sordos Region de Occidente “Dra. H.C.
Elisa Molina de Stahl”.

Programa de Capacitacién Técnica, sensibilizaciéon e Interpretacion, en
el area metropolitana.

Programa de Inclusion Escolar.
Programa de Recreaciény Deportes.

Coroy Orquesta Voces de Luzy Expresién del Silencio y Marimba Santa
Lucia

Multiprogramas.»®

38 «Divisién de educacién».

33
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Centros de Rehabilitacion y Programas de apoyo tecnologico:

e «Centro de Rehabilitacién para Adultos Mayores con Discapacidad
Visual

e Programa de Rehabilitacion para Adultos Mayores con Discapacidad
Visual a Domicilio

e Centrode Rehabilitacion Integral CRI

e Programa de Rehabilitacién a Domicilio PRAD
e Centro Inclusivo Tecnologico CIT

e Unidad de Produccién Bibliografica UPB

e Biblioteca Braille

e Academia Técnica del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de
Guatemala “Talento Sin Limites” Ruth Nicol de Powell

e Programa de Atencién a Sordociegos Adultos PASC
e Inglés para Call Center

e Programa de Microemprendimiento.»®’

Beneficiarios

«Principalmente beneficia a infantes, nifos, adolescentes y adultos que
acuden al Comité con problemas visuales y auditivos, actualmente en el caso
de las escuelas reciben a estudiantes sin discapacidad. Las cuotas escolares
y de inscripcién se aplican de acuerdo al estudio socioecondmico elaborado
por Trabajo Social, a través de una visita domiciliaria a cada estudiante.

A la institucién acuden personas de diferentes estratos y niveles socio-
econdmicos siendo los principales los de escasos recursos. 4°

39 «Division de rehabilitacion».
40 «Quiénes somos».
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Fuente de financiamiento

«Esta conformado por 36 programas y servicios, los cuales se hacen posibles
por el trabajo de 642 colaboradores y gracias a los fondos que genera la venta
de billetes de Loteria Santa Lucia.» **

«Loteria Santa Lucia fue fundada en 1956 por la labor humanitaria de la
insigne dama Trabajadora Social Doctora Honoris Causa Elisa Molina de Stahl,
autorizada con Decreto 577 firmado por el presidente Carlos Castillo Armas
con el propdsito de proveer los ingresos de la noble y meritoria labor para el
funcionamiento de los Programas del Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos
de Guatemala cuya obraesta ala vista y beneficia a miles de guatemaltecos en
toda la Republica de Guatemala en:

8 centros hospitalarios.
9 centros educativos inclusivos.
3 centros de rehabilitacion.

36 programas de apoyo a lainclusion educativa, laboral y social de las personas
con discapacidad visual y auditiva en Guatemala.*?

Distribucion de los ingresos de Loteria Santa Lucia
e 65 % parapagode premiosy reintegros

e 16 % de descuento para los compradores mayoristas que comercializan
billetes de Loteria Santa Lucia.

e 5% paralos gastos de funcionamiento de Loteria Santa Lucia

e 14 % para la sostenibilidad econémica de los programas y servicios del
Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala. »**

41 «Acercade nosotros», Loteria Santa Lucia, acceso el 08 de febrero del 2023 https://loteria.org.gt/site/about-us
42 «Acercade nosotros».
43 «Acercade nosotros».
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Antecedentes graficos

Digitales:

ci\egos
“dA

Figura 3: Logotipo de Benemérito, Figura 4: Logotipo de la Loteria Santa Lucia,

https://prociegosysordos.org.gt/ https://loteria.org.gt/

Redes sociales

INICIO  TIENDA  LISTADO DE PREMIOS ~ PROXIMOS SORTEOS CONOCENOS v CONTACTENOS Y:Dﬂ

Acerca de Nosotros

Loteria Santa Lucia fue fundada en 1956 por la labor humanitaria
de la insighe dama Trabajadora Social Doctora Honoris Causa Elisa
Molina de Stahl, autorizada con Decreto 577 firmado por el
Presidente Carlos Castillo Armas con el propésito de proveer los
ingresos de la noble y meritoria labor para el funcionamiento de
los Programas del Benemeérito Comité Pro Ciegos y Sordos de
Guatemala cuya obra estd a la vista y beneficia a miles de
guatemaltecos en toda la Replblica de Guatemala en:

= 8 centros hospitalarios.
« 9 centros educativos inclusivos
« 3 centros de rehabilitacion.

e 36 proaramas de anovo a la inclusién educativa dabiéral v social

Figura 5: Pagina web de Loteria Santa Lucia, https://loteria.org.gt/site/about-us
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Figura 6: Pagina web del Benemérito Comité Pro Ciegos Y Sordos de Guatemala, https://www.facebook.com/
ProCiegosySordos

BENEMERITO COMITE PRO CIEGOS Y SORDOS DE GUATEMALA O ——

) PBX:2382-1800 ext. 1169

Sorteo Ordinario No.3025
Sabado 11 de noviembre 2023
Caduca 10 de mayo 2024

Q, Buscar

@ Mensaje 1 Me gusta

Detalles Destacados

Figura 7: Perfil de Facebook del Benemérito Comité Pro Ciegos Y Sordos de Guatemala, https://www.facebook.
com/ProCiegosySordos
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<  Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala

Inicio

Explorar

Notificaciones

Mensajes $ d

Listas X % -3

Guardados o "
Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala
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I
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Premium
El Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, es una Institucion
Perfil privada no lucrativa social y educativa, fundada el 3 de diciembre de 1945.

De

6]

M4s opciones

Postear

Diario de Centro América
La embajada de Japdn y el Benemérito Comité firman
‘ Chim 7 i@; BE @ este dia un convenio de cooperacion que beneficia a personas con
discapacidad visual y auditiva. Mensajes

Figura 8: Perfil de Twitter del Benemérito Comité Pro Ciegos Y Sordos de Guatemala, https://twitter.com/
ProCiegosSordos?fbclid=IwAR2RApOHD 1D3WssPQGJUleK2a65VuOnrggNIMBW{MgrvM5aZmSn_zQ2LIFY

Impresos:

Centro de Comunicacion Total para Nifos Sordos “Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina”.

Figura 9: Material didactico del centro educativo 1, Figura 10: Material didactico del centro educativo 2,

elaboracién propia Sheila Chajon elaboracién propia Sheila Chajon
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Perfil del grupo objetivo

Paraun mejor control se realizé un plan de accién en donde se detalla cadauno
de los aspectos que se desea investigar. (ver anexo 3)

Muestra de grupo objetivo

La informacioén se obtuvo a través de una entrevista (ver anexo 2) a una persona
gue interactua con todos los estudiantes del centro educativo, dicha persona
tuvo acceso a informacién de la siguiente muestra:

e Poblacién: 120
¢ Nivel de confianza: 90 %
e Margendeerror:7.56 %

e Tamano de la muestra: 60
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Anadlisis e interpretacion
de resultados

Caracteristicas geograficas (veranexo 3.2)

Resultados
e Pais: Guatemala

e Departamentos: Guatemala, Chimaltenango, Sacatepéquez y El
Progreso *

Analisis e interpretacion: Los estudiantes principalmente llegan al centro
educativo de lugares cercanos, sin embargo, existen pocos estudiantes
gue viajan de diferentes departamentos para poder tener una educacion
especializada. Los estudiantes son todos ciudadanos del pais de Guatemala no
se cuenta con extranjeros.

Caracteristicas sociodemograficas (ver anexo 3.2)
Resultados
e Nacionalidad: Guatemalteca.

e Edad: De 4 a 13 anos.

e Sexo: Masculinoy femenino.

44 Curruchiche, entrevista
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e Idioma: Espaiol.

e Nivel educativo: Preprimariay primaria estudiantes con discapacidad
auditivay sin discapacidad.

e Ocupacion: Estudiantes.
e Personas con las que vive: Padre, madre y hermanos.
e Comunidad: Con discapacidad auditivay sin discapacidad.*

Analisis e interpretaciéon: Debido a los niveles educativos que imparten
en el centro educativo los estudiantes se encuentran entre los 4 a 13 ano
quienes viven con sus padres, una gran parte pertenecen a la comunidad con
discapacidad auditiva. Su prioridad es el estudio.

Caracteristicas socioeconémicas (ver anexo 3.2)

Resultados
e Clase social: Media bajay baja.
e Nivel socioeconémico -NSE-: D1y D2.%¢

e Habito de consumo: Cubre las necesidades basicas de alimento,
higiene personal y materiales educativos.

e Servicio que utiliza: Servicios basicos como energia eléctrica, agua
potable e internet.*’

Analisis e interpretacion: El nivel socioeconémico de las familias es medio bajo y
bajo. la mayoria vive con sus padres. Debido al bajo ingresos de los padres muchas
veces las cuotas de estudio no son canceladas y alcanza mayormente solo para
solventar las necesidades de alimentacién. Se movilizan por medio de transporte
publicoy tienen acceso a lugares para compras de necesidades basicas.

45 Curruchiche, entrevista

46 «Niveles socioecondémicos en Guatemala», alka consultores, acceso el 14 de marzo del 2023, https://www.alksconsultores.
com/post/2018/03/07/niveles-socioecon%C3%B3micos-en-guatemala

47 Curruchiche, entrevista
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Caracteristicas psicograficas (veranexo3.2)

Resultados

e Valores: Respeto, amor, responsabilidad, compafnierismo, puntualidad,
amistad, perseverancia, honestidad, empatia, igualdad, gratitud.

e Motivaciones: Los motiva su familia, la superaciony el hecho de querer
encontrar un lugar donde los entiendan y en donde puedan obtener un
ambiente agradable.

o Actividades: Les gustajugar,seinteresan por las actividades deportivas
y culturales.

e Prioridades: El estudio, el poder aprender a cémo adaptarse a la
sociedad sin importar su discapacidad.

e Estilodevida: Debido asu discapacidad auditiva suelen tener dificultad
para poder comunicarse por lo que el lenguaje de senas forma parte de
sudia adia. Asisten a la escuela en donde la educacién que se les brinda
se adapta acadaunade sus necesidades. Su dia adiasuele ser calmadoy
se enfocanensueducacidony el pasar tiempo con su familia. En su tiempo
libre suelen jugar y divertirse con amigos.

e Personalidad: Debido a su discapacidad suelen ser timidos al principio,
pero con el tiempo se vuelven animados y expresivos. Les gusta hacer
amigos debido a la necesidad de comunicarse con los demas.

e CulturaVisual:Sonpersonasmuyvisualesdependendelacomunicacion
visual por lo que las imagenes, fichas, infografias y videos son de suma
importancia en su cultura visual. El lenguaje de senas es de suma
importancia para ellos al igual que el lenguaje corporal y la expresiéon
facial.

e Nivel de lectura visual: Su nivel es alto, aprenden a través de la
observacion. 48

48 Curruchiche, entrevista
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Analisis e interpretacion: Son personas que a pesar de su discapacidad suelen
ser positivasy se esfuerzan por conseguir un estilo de vida como cualquier otra
persona. Aprenden a comunicarse con las personas de su entorno. Al principio
pueden ser timidos debido a la falta de comunicacién, sin embargo, les gusta
hacer amigos y expresivos. La comunicacioén visual es fundamental para ellos.
Son personas amigables y amorosas. Sus padres representan un gran apoyo en
sus vidas.

Caracteristicas psicopedagogica (veranexo 3.2)

e Su capacidad de aprendizaje suele ser lenta al principio debido a que
muchos estudiantes no ingresan al centro con el conocimiento del
lenguaje de sefas.

e Al principio presentan dificultad para poder comunicarse con los
profesores.

e Aprender mejor con imagenes reales en donde se muestran tal y como
son las cosas para no confundirlos.

Andlisis e interpretacion: Lista de cotejo (ver anexo 3.2)

Son activos durante las clases, se expresan de forma libre y demuestran
interés en lo que las maestras les ensefian y cumplen con los ejercicios que
se les asigna. Si tienen dudas las resuelven con la maestra. Aprenden con la
observacién. Al principio suelen tener dificultad en comprender los temas por
lo que el material didactico es de suma importancia para ellos.

49 Curruchiche, entrevista
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Relacién entre grupo
objetivo y la Institucion

Resultados:

e El papel de la educacion inclusiva es relevante como factor clave para
la igualdad de oportunidades. Es una necesidad que se invierta en una
educacién inclusiva debido a la importancia para el desarrollo de la
nifez, asi como para el desarrollo de toda la poblacion del pais.>®

e La inclusién escolar es un enfoque que busca garantizar el derecho a
una educacién de calidad para todos. Esta se enmarca dentro del area
de la Educacién formal e informal, siendo su interés fundamental que
la sociedad logre integrar a aquellas personas que no tienen acceso a
la educacién por diferentes motivos y circunstancias, en especial a
las personas con discapacidad visual y auditiva. Para el Benemérito
Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, es de mucha importancia
este principio, debido a que tiene dentro de sus diferentes Centros
Educativos, estudiantes en los niveles de Preprimaria, Primaria, Medio
el cual incluye los ciclos de educacion Basicos y Diversificado. °*

50 «El camino hacia la educacion inclusiva en Guatemala», Universidad Rafael Landivar, acceso el 14 de marzo del 2023,
https://principal.url.edu.gt/noticias/el-camino-hacia-la-educacion-inclusiva-en-guatemala/

51 «Programa de inclusion escolar», Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, acceso el 14 de marzo del 2023,
https://prociegosysordos.org.gt/QuienesSomos.php
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Andlisis e interpretacion

Los estudiantes llegan al centro educativo en busca de un ambiente agradable
y de un lugar donde los entiendan y que les brinden una educacién de calidad
como a cualquier persona. Dentro del centro educativo se les brinda una
educacion especializada a cada nifio por lo que las aulas no pueden tener mas
de 10 alumnos con el fin de que las maestras se puedan enfocar en cada uno de
sus alumnos. De igual manera imparte clases como en cualquier otra escuela
como matematicas, lenguaje, inglés, deporte, entre otras. °?

Frecuenciade visita presencial: La mayoria de los estudiantes acuden a clases
sin falta, pero si existen estudiantes que por desinterés por parte de la familia
o dificultades econémicas no logran terminar el ciclo escolar como se espera.”?

Frecuencia virtual: No aplica.

Serviciosmasutilizados: Elcentrocuentaconnivelesde preprimariayprimaria
siendo en total 13 aulas con aproximadamente 10 alumnos en donde imparten
las materias de Psicologia, terapia de Lenguaje, trabajo social, odontologia.
escuela para padres, expresion artistica, inglés, kaqchikel, expresién Artistica
(danza y teatro), deportes (Atletismo, futbol, basquetbol, voleibol, tenis de
mesa, ajedrez), talleres de Lenguaje de Senas para Padres de Familia, aulas
Abiertas. >4

52 Curruchiche, entrevista
53 Curruchiche, entrevista
54 «Centro de Comunicacion Total para Nifos Sordos “Doctor Carlos Alfonso Castellanos Molina”».
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Mapa de empatia

¢ Qué siente y piensa?
Se sienten felices de poder aprender nuevas
cosas a pesar de su discapacidad y se sienten
capaces de realizar cualquier cosa gue se
propongan. Piensan en seguir adelante para poder
tener una vida como cualquier otro y sobre todo en
su familia que representa su apoyo.

. Qué oye? _ ;Qué ve?
Dentro del grupo objetiva existen personas sin Lo visual es fundamental para ellos, suelen ver
discapacidad, suelen escuchar mdsica en imagenes, videos, fichas, infografias, material
YouTube o alguna otra plataforma, escuchan a que sea de apoyo para poder comunicarse con
sus padres y a sus maestros. las demas personas, siendo fundamental el

lenguaje de sefas y la observacion.

¢ Qué dice y hace?
Los nifios que no presentan discapacidad suelen
hablar de sus familias con sus compafieros y
maestros, comparten ideas creativas con sus
compafieros. Suelen jugar y realizar actividades
deportivas y culturales no importando si presentan
alguna discapacidad o no.

Figura 11 : Mapa de empatia segln las caracteristicas del grupo objetivo, elaboracién propia.



Planeacion operativa

En capitulo se presenta informacion sobre los costos
y el proceso que se llevara a cabo en cada una de las
etapas del proyecto. Contiene los siguientes temas:

e Prevision de insumos y costos
e Flujograma del proceso creativo

e Cronograma de trabajo del proceso
creativo
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Previsién de Insumos
y Costos

Listado de Insumos

Mobiliario:
e Escritorio

e Sillagiratoria

Equipo:
e Laptop HP
e Mouse inalambrico
e Teléfonointeligente

e Tableta Samsung

Software:

e Software Creative Cloud para estudiantes
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Libreria:
e Resmade hojas tamano carta
e LapiceroBic
e LapicesdedibujoHB 6 piezas
e Borrador Faber Castell

e Cuadernode notas

e Sacapuntas

Transporte:

e Transporte publico

Horario/tiempo:
e 6 horasdiarias delunes aviernes

e 30 horassemanales

Recursos humanos:
e Personal de lainstitucion
e Asesora Metodoldgica de Proyecto de Graduacién
e Sheila Xiomara Chajon Gémez ejecutora principal del proyecto
e Asesor grafico

e Asesor especialista



Capitulo 3 - Planeacion operativa 0660000000

Calculo de Costos

Tabla 1: Calculo de costos de energia por hora.

Energia eléctrica - EEGSA (Abril 2023)

Ultimos 3 meses de energia eléctrica

e Enero Q 240.00 Consumo por hora

e Febrero Q 260.00

e Marzo Q 200.00 Férmula

Formula Costo mensual (Q 233.33)
----------------------------------- =Q0.32C/H

(240+260+200)/ 3 24hrs x 30 dias

Promedio de consumo de luz mensual:
Q233.33

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 2: Calculo de costos de agua por hora.
Agua - Servicios GL (Abril 2023)

Consumo por hora

Pago mensual de agua potable: Férmula
(costo fijo) Costo mensual (Q 30)
Qo =Q0.042C/H

24hrs x 30 dias

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3: Calculo de costos de internet y teléfono fijo por hora.

Internet y teléfono fijo - Claro (Abril 2023)

Pago mensual de internet y télefono:

Q300

Consumo por hora

Formula

Costo mensual (Q 300)
----------------------------- = QO0.42C/H
24hrs x 30 dias

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 4: Calculo de costos de laptop por hora.

Depreciacion de equipo (Abril 2023)

Laptop
Costo 2023: Q 4,000.00

Depreciacion por afio (33%)

Depreciacion

Valor de inversién (Q 4,000.00))

=Q1,333.00
Vida util segun legislaciéon
fiscal (3 afios)

Depreciacion por hora

Formula

Q 1,333.00/ 12 meses =Q 111.00
Q 220.00/ 30 Dias=Q3.7
Q7.33/24horas=Q0.15
Depreciacién por hora: Q0.15

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 5: Calculo de costos de mouse por hora.

Mouse inalambrico (Julio 2023)

Mouse
Costo 2020: Q 100.00

Depreciacién por afio (33%)

Depreciacion
2020=100-33%
2021=67-33%
2022=45-33%
2023 =30

Depreciacion por hora

Formula

Q30/12meses=Q2.5

Q2.5/30Dias=Q0.083
Q0.083/24 horas = 0.0035

Depreciacion por hora: Q 0.0035

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 6: Calculo de costos de teléfono inteligente por hora.

Teléfono inteligente (Julio 2023)

Teléfono
Costo 2019: Q 1,500.00

Depreciacién por aio (33%)

Depreciacion
2019 =1,500- 33%
2020=1,005-33%
2021=673-33%
2022 =451-33%
2023 =302

Depreciacion por hora

Formula

Q302.00/12meses =Q 25.16
Q25.16 /30 Dias=Q0.84
Q0.84 /24 horas =Q0.035
Depreciacién por hora: Q 0.035

52,

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 7: Calculo de costos de tableta por hora.

Tableta Samsung (Julio 2023)

Tableta
Costo 2022: Q 1,300.00 Depreciacion por hora

Depreciacion por afo (33%)

Formula
Depreciacion
Valor de inversién (Q 1,300.00) Q433.33/ 12 meses =Q 36.11
=Q433.33
Vida Gtil seglin legislacion Q36.11/30Dias=Q 1.2

fiscal (3 afios)

Q1.2/24horas=Q0.05
Depreciacién por hora: Q 0.05

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 8: Calculo de costos de Software por hora.

Software (Abril 2023)

Consumo por hora

Pago mensual de software: Férmula
Q155.79

Costo mensual (Q 155.79)
--------------------------------- =Q0.22C/H
24hrs x 30 dias

Fuente: Elaboracién propia.



Capitulo 3 - Planeacion operativa

Tabla 9: Calculo de costos de libreria por hora.

Libreria - Office Depot (Abril 2023)

Resma de hojas tamano carta
=Q30.00

Lapicero Bic

=Q2.00

Lapices de dibujo HB 6 piezas
=Q45.00

Borrador Faber Castell
=Q2.50

Block de notas
=Q18.61

Sacapuntas

=Q5.00

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 10: Calculo de costos de transporte.

Transporte

Bus principal

=Q10.00

Transmetro:

=Q1.00

Total de pasaje iday vuelta= Q 22.00

Fuente: Elaboracion propia.
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Flujograma del proceso
creativo

Inicio
Proceso creativo de Disefio de material educativo
como apoyo a estudiantes del Centro de
Comunicacion Total para Nifios Sordos «Dr. Carlos
Alfonso Castellanos Molina»

01. Sesién inicial de Proceso Creativo (Institucién)

* Realizar un resumen de los aspectos principales de la
ejecucion del proyecto de graduacion 1.

e Contactar con la institucién y explicar el
procedimiento del proyecto de graduacion.

® Redaccion, recepcion, entrega y firmas de carta que
respalde el trabajo a realizar

 Visitar a la institucion con el fin de establecer un
contacto mas directo.
Investigar los aspectos para el diagnéstico.

02. Definicién creativa

* Documentar cada una de las estrategias viables para
el proyecto.

® Organizar y analizar las estrategias documentadas.

* Establecer la estrategia creativa para la ejecucion del
proyecto.

03. Proceso de conceptualizacién

* Determinar el concepto creativo a través de técnicas
creativas.

* Fundamentacion.

élos resultados de
la validacién son
adecuados para
seguir?

04. Proceso de
produccién grafica

Insumos:

Laptop, presentacion resumen PGI, mouse inaldmbrico,
teléfono, tableta, transporte, luz e internet, libreria.
Tiempo:

Resumen de aspectos: 2 horas

Contactar con la institucién: 2 horas

Redaccién de carta: 2 horas

Visitar: 4 horas

Diagnéstico: 6

costos:

Laptop: Q240 luz: Q512

Teléfono: Q 0.56 Agua: Q0.042

Tableta: Q 0.8 Mouse inalambrico: Q 0.056
Transporte: Q 22.00 Librerfa: Q 65.61

Internet: Q 6.72

Total:

Monetarios: Q 103.30

Horas: 16

Dias: 2

Insumos:
Laptop, teléfono, tableta, luz, mouse inalambrico, internet y
herramientas de google, librerfa.

Tiempo:

Documentar estrategias: 3 horas

Organizary analizar: 3 horas

Establecer estrategia: 2 horas

costos:

Laptop: Q1.2 Internet: Q 336

Teléfono: Q 0.28 luz Q256

Tableta: Q 0.4 Mouse inalémbrico: Q 0.028

Total:

Monetarios: Q 7.83
Horas: 8

Dias:1

Insumos:
Laptop, teléfono, tableta, luz, mouse inalambrico, internet y
herramientas de google.

Tiempo:

Concepto creativo: 12 horas

Fundamentacion: 2 horas

costos:

Laptop: Q21 Internet: Q 5.88

Teléfono: Q 0.49 luz:Q 448

Tableta: Q0.7 Mouse inalambrico: Q 0.049

Total:

Monetarios: Q 13.7
Horas: 14

Dias: 175
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04. Proceso de produccién grafica

04.01. Previsualizacion: Brief y estrategia

e Establecer premisas de disefio que reflejen el
concepto creativo.

® Realizar el moodboard segun las premisas con el fin
de obtener referencias visuales.

® Fundamentar cada una de las decisiones tomadas
durante el proceso.

04.01.01 Validacién previsualizacién: Briefy
estrategia

® Contactar con la instituciéon y agendar una reunion.
® Establecer instrumento de validacion.

o Analizar los resultados de la validacion y realizar los
cambios necesarios.

¢Los resultados de
la validacién son
adecuados para
seguir?

04.02. Nivel de visualizacién O1: bocetaje
® Realizar un moodboard como referencia.
® Establecer premisas de disefio
e Definir linea grafica a utilizar.

® Realizar bocetos a mano del material a trabajar.

04.02.01 Validacién
T: Autoevaluacién

Insumos:

Laptop, teléfono, tableta, luz, mouse inaldambrico, internet y
herramientas de google.

Tiempo:

Premisas: 15 horas

Moodboard: 3 horas

Fundamentar: 4 horas

costos:

Laptop: Q3.3 Internet: Q 9.24

Teléfono: Q 0.77 Luz: Q 7.04

Tableta: Q1.1 Mouse inalambrico: Q 0.077

Total:

Monetarios: Q 21.55
Horas: 22

Dias: 2.75

Insumos:

Laptop, teléfono, luz, internet, mouse inaldambrico. transport
y herramientas de google, libreria.

Tiempo:

Reunién con lainstitucién: 5 horas

Instrumento de validacion: 4 horas

Analizar: 8 horas

costos:

Laptop: Q 2.55 luz: Q544

Teléfono: Q 0.6 Libreria: Q 40.5
Transporte: Q 22.00 Mouse inaldmbrico: Q 0.06
Internet: Q 7.14

Total:

Monetarios: Q 78.29
Horas: 17

Dias: 213

Insumos:

Laptop, teléfono, luz, software, mouse inalambrico, internet
librerfa.

Tiempo:

Moodboard y premisas: 8 horas

Linea grafica: 6 horas
Bocetos: 12 horas
costos:

Laptop: Q3.9
Teléfono: Q 0.91
Internet: Q10.92

luz: Q 832

Mouse inaldmbrico: Q 0.091
Software: Q 5.72
Libreria: Q 12.00

Total:

Monetarios: Q 41.86
Horas: 26

Dias: 3.25
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Laptop, teléfono, luz, mouse inalambrico, internet y
04.02.01 Validacién 1: Autoevaluacién herramientas de google.

Tiempo:

Establecer aspectos: 3 horas

Creacion de instrumento: 5 horas

L R ) » Analizar: 6 horas

® Creacion del instrumento de validacion. Seleccion de bocetos: 8 horas

costos:

® Analizar los resultados de la validacién. Laptop: Q3.3 Luz: Q7.04

Teléfono: Q 0.77 Mouse inalambrico: Q 0.077
Internet: Q 9.24

® Establecer los aspectos esenciales para validar.

® Seleccion de los bocetos con mejor resultado y
realizar los cambios necesarios.

Total:

Monetarios: Q 20.43
Horas: 22

Dias: 2.75

¢Los resultados de
la validacién son
adecuados para
seguir?

Laptop, teléfono, luz, mouse inalambrico, internet, software y
04.03. Nivel de visuali: i6n 02: Digitali: ion herramientas de google.

Tiempo:

Digitalizar y premisas: 200 horas

Especificar aspectos: 5 horas

costos:

* Implementar las premisas de disefio. Laptop: Q3075 Uz Q 656

Teléfono: Q 718 Software: Q 451

e Especificar aspectos visuales a trabajar. Internet: Q 861 Mouse Inalambrico: Q 0.72

® Digitalizar los bocetos con mejores resultados.

Total:

Monetarios: Q 23545
— Horas: 205

Dias: 25.62

Laptop, teléfono, luz, mouse inalambrico, internet y
04.03.01 Validacién 2: Profesionales herramientas de google.
Tiempo:
lista: 2 horas
Contactar: 8 horas
. . Establecer instrumento: 3 horas
e Contactar a los profesionales seleccionados y agendar Analizar: 4 horas
una reunion virtual. costos:
Laptop: Q255 Luz: Q544
Teléfono: Q 0.6 Mouse inalambrico: Q 0.06
Internet: Q 7.4

e Establecer lista de nombres de los profesionales.

® Establecer y realizar el instrumento de validacion de
forma virtual.

Total:

Monetarios: Q 15.8
— Horas: 17

Dias: 213

* Analizar los resultados de la validacion.

¢Los resultados de

B Ja validacién son
adecuados para
seguir?

04.04. Nivel de
visualizacién 03:
Detalles




operativa
— Insumos:
Laptop, teléfono, luz, internet, software y mouse inalambrico.
04.04. Nivel de visualizacién 03: Detalles Tiempo:
Cambios: 24 horas
. . N Revisar detalles: 2 horas
.
I Realizar los cambios necesarios de acuerdo con los Completar y pruebas de impresion: 8 horas
H resultados anteriores. Fundamentacion: 3
H costos:
' ® Revisar detalles. Laptop: Q 555 luz Q.84
H Teléfono: Q1.3 Software: Q 814
' ® Completar en su totalidad los materiales y realizar Internet: Q15.54 Mouse inalambrico: Q 013
H pruebas de impresion. Total:
' :
' o
H ® Establecer la fundamentacion de las piezas. — Mone.tarlos. Q425
' Horas: 37
H Dias: 4.63
'
'
.
H
'
H — Insumos:
' Laptop, teléfono, luz, mouse inalambrico, internet y
H 04.04.01 Validacién 3: Cliente y G.O. herramientas de google.
H Tiempo:
H ® Contactar con la institucion y seleccionar la muestra Ewos::jﬁ’tvaerr’;tso:l’?;\aosras
H del G.O para agendar una reunion. Analizar: 4 horas
H costos:
H ® Establecer y realizar el instrumento de validacion de Laptop: Q 2.55 luz: Q544
' forma virtual. Teléfono: Q 0.6 Mouse inaldambrico: Q 0.06
H Internet: Q 714
E ® Analizar los resultados de la validacion.
H Total:
H Monetarios: Q 15.8
' Horas: 17
H Dias: 213
'
H
'
'
'
H
H
'
't No ¢Los resultados de
. la validacién son
adecuados para
seguir?
.
— Insumos:
Laptop, teléfono, luz, mouse inaldmbrico, internet y
05. Tabulacién de datos herramientas de google.
Tiempo:
® Organizar y analizar cada uno de los resultados al gcrﬁzﬂ'za u:;(;:r?qr;:ﬁero' 2 horas
igual que los comentarios del grupo objetivo como Interpretacion de resultados: 4 horas
por parte de la institucion. costos:
Laptop: Q 2.55 luz: Q 5.44
e Acudir a un companero para obtener una opinién Teléfono: Q 0.6 Mouse inalambrico: Q 0.06
acerca de los resultados. Internet Q 7.14
® Interpretacién de resultados siguiendo técnicas vistas
durante la carrera. — Total:
Monetarios: Q 15.8
Horas: 17
Dias: 213

06. Detalles
preliminares




06. Detalles preliminares

® Realizar los detalles faltantes para finalizar el proyecto
tomando en cuenta las validaciones.

® Revisar detalladamente cada uno de los materiales
que se le entregara a la institucion.

07. Presentacion final

® Contactar con la institucién y grupo objetivo para
agendar una reunion.

e Realizar el instrumento de validacion de forma digital

® Analizar y organizar los resultados de la reunién con la
institucion.

® Realizar los cambios que sean necesarios.

08. Entrega final

® Enviar y llevar los materiales y piezas finales a la
institucion.

Finalizacion

Proceso creativo de Disefio de material educativo

como apoyo a estudiantes del Centro de Comunica-
cién Total para Nifios Sordos «Dr. Carlos Alfonso
Castellanos Molina»

Capitulo 3 - Planeacién operativa

Insumos:

Laptop, mouse inalambrico, teléfono, luz, internety
herramientas de google.

Tiempo:

Realizar detalles: 10 horas

Revision: 3 horas

costos:
Laptop: Q195 luz: Q 416
Teléfono: Q 0.46 mouse inaldmbrico: Q 0.04¢

Internet: Q 5.46

Total:
Monetarios: Q 12
Horas: 13

Dias: 1.62

Insumos:

Laptop, mouse inalambrico, software, teléfono, luz, int
Tiempo:

Contactar: 1 horas

Instrumento: 6 horas

Analizar: 5 horas

Cambios: 3 horas

costos:

Laptop: Q 2.25 Luz:Q 4.8

Teléfono: Q 0.5 Mouse inalambrico: Q 0.05
Internet: Q 6.3 Software: Q 3.3

Total:

Monetarios: Q 17.2
Horas: 15

Dias: 17.61

Insumos:

Laptop, mouse inalambrico, teléfono, luz, internet, tri
Tiempo:

Enviar: 1 horas

Entregar presencialmente: 4 Horas

costos:

Laptop: Q 0.75 luz: Q16

Teléfono: Q 0.18 Mouse inalambrico: Q 0.018
Internet: Q 2.1 Transporte: Q 22.00

Total:

Monetarios: Q 26.65
Horas: 5

Dias: 0.63

Total de tiempo:
Horas: 451 horas
Dias: 7213 dias

Total de costos:

Laptop: luz:

Q6675 Q14432

Teléfono: Agua:

Q158 Q0.042

Tableta: Mouse inaldmbrico:
Q3.00 Q158

Transporte: Librerfa:

Q66.00 Qmsm

Internet: Software:

Q189.42 Q6226

Total: Q667.28
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Cronograma de trabajo
del proceso creativo

Tabla 11: Cronograma de actividades del mes de agosto.

AGOSTO

ST GETED GRS (TS D TS YD
o ¥ - _F o ¥ o J§ o K o _JF o ]

Sesion inicial de Proceso Creativo
TS GRS GETEED GEETEED GEEDEED GEETED TS

Previsualizacion: Brief y estrategia

{2z N 2 N 22 N 2 N 2 N 2 N 2]

Validacién 1: Autoevaluacién
(2 N 2 N 2 N o N N o N o ]

Nivel de visualizacién 02: Digitalizacion

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 12: Cronograma de actividades del mes de septiembre.

SEPTIEMBRE

ST D GRS TS TS (TN TN
TS GEETEED D TS GEETED G GEETIED

D GENTEED IS GENTEED IS GENTIED SIS

Nivel de visualizacion 02:

e Ia
Nivel de visualizacion 02: independencia

Nivel de visualizacién 02:

7

Nivel de visualizacién 02:

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 13: Cronograma de actividades del mes de octubre.

OCTUBRE

[ oo .o Qv X v J o g v _§ ]
[ o N o N o N o QB o N _os N 07

[ os N oo N w0 N o QN 1 N 13 N 1 ]
[ s N e N v N 5 N 1 ] TS
v
[ > N 2z N 22 N 2 N 2 N 27 N 28 ]

Validacion 3
[ 2 8 3 N N o N oo N o N _o: ]

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla 14: Cronograma de actividades del mes de noviembre.

NOVIEMBRE

G TS 7Y (D GEETD BTN GEETYED
50 - r - ¥ - X o |

Detalles preliminares

TS GEEETEED
G GRS IS GEETEED GEETIND GEETEEED GRS
Presentacion final y entrega final
Lz N i NS GBS GBS GEEETED
[ > _§ 2o _§ 2 N 22 N 2 N 2 N 2 ]
[ 2§ 2 N 2 N 2 N 3 N o N o ]

Fuente: Elaboracién propia.



Marco teérico

En capitulo brinda un analisis sobre la educacion para
ninos con discapacidad auditiva y sobre la influencia
del diseno grafico en el proceso de ensefianzay
aprendizaje. Contiene los siguientes temas:

e Dimension social y ética

e Dimension estética
y funcional
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Dimensién social y ética

Educacion para nifios con discapacidad auditiva

El siguiente marco tedrico aborda temas relacionados a la educacién inclusiva
con el objetivo de conocer los procesos de ensefianza para personas con
discapacidad auditiva. La UNESCO define la educacién inclusiva como «la
educacioén personalizada, disenada a la medida de todos los nifnos en grupos
homogéneos de edad, con unadiversidad de necesidades, habilidades y niveles
de competencias.» >°

Instituciones educativas para personas con discapacidad auditiva en
Guatemala: Guatemala cuenta con instituciones que brindan servicios
educativos para personas con discapacidad auditiva siendo uno de los
principales el Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala, la cual
se encarga de brindar servicios educativos a infantes, nifnos, adolescentes,
adultos con discapacidad auditiva y visual. *°

La innovacion dentro de sus centros educativos ha permitido la inclusiéon de
personas sin discapacidad auditiva brindado mas oportunidad de aprender.

Procesos de ensenanza de la institucion: Dentro de la institucidon se
implementa la metodologia de comunicacion total, el cual fue propuesto por
el psicologo Benson Schaeffery es uno de los mas utilizados en personas con

55 Xiomara Garcia, Vania del Carmen, Edgar Adriano, lvis Lourdes Bermudez, «<Educacién inclusiva: derecho de todos a una
educacién de calidad» Revista Conrado versién On-line ISSN 1990-8644 (2022)

56 «Division de educacion».
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discapacidad auditiva. En este sistema se utiliza el lenguaje oral y signado
permitiendo al nino a decidir utilizar el recurso comunicativo que le resulte
mas natural y efectivo. > También utilizan la clave Clave Fitzgerald que segun
su fundador «tiene como apoyo visual unos simbolos que representan a las
distintas partes de la oracién. Su principal objetivo es de caracter sintactico,
favoreciendo el desarrollo de estructuras oracionales propias del lenguaje
oral» °®

Fortalecimiento en sus procesos educativos: Dentro de las teorias del
fonocentrismo que ayudan a fortalecer el proceso de aprendizaje se encuentra
el enfoque oralista que se fundamenta con el estructuralismo y el conductismo
en donde se utilizan estrategias terapéuticas con principios didacticos y
pedagdgicos que tiene como objetivo el poder formar la lectura labiofacil como
medio para la comprension y creacion de la conciencia fonologica. El enfoque
oralista se ha desarrollado a través de metodologias como la multisensorial
que utiliza estrategias como la lectura global y la Clave Fizgerald, dentro de
este mismo método se encuentra el triple adiestramiento que utiliza la lectura
labiofacial que consiste en el movimiento de los labios y los musculos faciales.>’

Evaluacion del proceso de ensefianza para ninos con discapacidad auditiva:
Existelaposibilidaddeevaluarelprocesodeensenanza-aprendizajeanalizando
los elementos que lo conforman siendo estos nino y maestro. La teoria de la
actividad introducida en la psicologia por Lev Semiénovich Vigotsky ofrece
una vision del proceso de ensenanza enfocados en su estructura, objetivos
y los roles de los participantes. ¢° Existen dudas sobre si es mejor utilizar el
oralismo o bilingliismo, es decir, si utilizar el lenguaje de sefias como primera
lengua o utilizar el lenguaje de senas como herramienta para desarrollar el
lenguaje oral. ¢*

57 Jorge Carrascosa, «La discapacidad auditiva. principales modelos y ayudas técnicas para la intervencion» Revista Internacio-
nal de Apoyo a la Inclusién, Logopedia, Sociedad y Multiculturalidad, no.1 (2015): 24-36

58 Carolina Becerra, «Lenguaje y educacién en nifios sordos: Encuentros y desencuentros», Revista de Estudios y Experiencias

en Educacion, no.14 (2008): pp. 105-114.:0717-6945

59 Galvisy Socorro, «Teorias y estrategias que orientan la ensefianza de la lengua escrita como segunda lengua de las perso-
nas sordas» 65

60 Yulia Solovieva, «Las aportaciones de la teoria de la actividad para la ensefianza», Revista Educando para educar, no. 37
(2019): 13-24

61 Becerra, «Lenguaje y educacion en nifios sordos», 114
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Material educativo para personas con discapacidad auditiva: El Ministerio
de Educacién de Guatemala distribuye los recursos educativos, como material
didactico, libros de texto y utiles escolares, a las instituciones educativas del
pais. ¢ Sin embargo, el material no cubre las necesidades de los estudiantes.
Para los estudiantes con discapacidad auditiva lo visual es fundamental para
su aprendizaje ya que se les hace mas facil el poder asociar palabras con
imagenes. Segun la teoria conductista el aprendizaje puede ser explicado
como eventos observables siendo estos influenciados tanto por la conducta
como del ambiente que los rodea. ¢3

Diseno de material educativo que cubra las necesidades visuales de
aprendizaje: El crear material educativo para el Centro de Centro de
Comunicacién Total para Nifios Sordos “Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina”
se necesita de compromiso, responsabilidad, empatia y sobre todo respeto
hacia la comunidad no verbal para poder disenar material que se adapte a sus
necesidades logrando contribuir como profesional del diseno grafico al avance
en el area educativa del pais. Para poder crear material educativo que cubra
sus necesidades implica conocer alacomunidad, tener unainteraccién cercana
para poder ofrecerles un material funcional.

Segun Pérez Marqués, citado por Yovera Sandoval, E. C, «<Los materiales
didacticos informaticos constituyen un recurso formativo complementario
que debe utilizarse de la manera adecuada y en los momentos oportunos.»®*

La educacién es un recurso de suma importancia que ayuda en el desarrollo
social e intelectual de las personas y al utilizar un enfoque de caracter
rehabilitador tiene como resultado evitar un retraso linguistico y cognitivo.

62 « DIGEDUCA - Material pedagégico», MINEDUC, acceso el 10 de agosto de 2023 https://www.mineduc.gob.gt/digedu-
ca/?p=materiales_pedagogicos.asp

63 Yolanda Heredia y Ana Sanchez, Teorias de aprendizaje en el contexto educativo (Monterrey:2020), acceso el 10 de agosto
2023, https://n9.cl/lcx5s

64 Jaime Franco Bracamonte, «Material didactico para la lectoescritura en estudiantes con discapacidad auditiva», Inclusion
& Desarrollo 8 (2021): pp 6-27, https://revistas.uniminuto.edu/index.php/IYD/article/view/2461/2079
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Dimensién estética
y funcional

Influencia del disefio grafico en el proceso de ensefianza
y aprendizaje

El disefo grafico tiene la responsabilidad de solucionar problemas generando
soluciones visuales que sean efectivas y apropiadas, esto se logra a través
del uso de herramientas como lo son las imagenes, color, figuras, tipografias,
etc. El diseno grafico dentro del drea educativa ha brindado soluciones en el
aprendizaje y ensefianza de los estudiantes.

Disefo editorial infantil: Segun castillo «El disefo editorial para infantes, debe
contar con elementos que resulten atractivos para ellos; de lo contrario,
los nifos no se sentirdn motivados a la actividad de la lectura. Acercar a los
ninos a los libros, que las lecturas parezcan atractivas y asi motivarlos a leer
y sobre todo aprender». ¢ El disefio editorial dentro del proyecto es de gran
importancia ya que dentro del area educativa el disefo editorial tiene gran
impacto permitiendo utilizar recursos pedagégicos como manuales, guias o
juegos educativos. Con el material disenado se busca lograr una composicién
visual agradable y divertida a través de la implementacién del diseno editorial.

Minimalismo en el diseno grafico: DeHarak considera que el minimalismo se
basa en eliminar toda la informacion accesoria e innecesaria dejando lo que

65 Jose Quichimbo, «Disefio de un producto editorial para mejorar el aprendizaje de los nifios en la visita técnica del Museo
Pumapungo», ( proyecto de graduacion, Universidad del Uzuay, 2018), 45 https://dspace.uazuay.edu.ec/bitstream/da-
tos/8255/1/13978.pdf
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realmente importa dandole prioridad a la legibilidad.®® Para las personas con
discapacidad auditiva lo visual es prioridad, con el uso del minimalismo se
busca darle importancia a la informacion util eliminando distractores dentro
del disefio de los materiales educativos a realizar.

Lenguaje de seinas como medio ilustrativo: Paralas personas con discapa-
cidad auditiva la lengua de senas es un lenguaje natural que se relaciona con la
percepcion visual definidas por estructuras gramaticales que las diferencian de
la lengua oral siendo este un canal de comunicacién. Segun T. Duran, la ilustra-
cién ayuda en el fortalecimiento del aprendizaje de los ninos siendo este un
complemento ideal para el texto logrando desarrollar la capacidad de alfabeti-
zacion visual. En el proyecto se tendra como prioridad el uso de ilustraciones
referentes al lenguaje de sefias como un complemento al texto siendo un apoyo
parala comprensién del mismo.

Percepcion del color en los ninos: El nifo percibe el color por medio de todo
lo que le rodea. ¢ Johann Goethe relaciono los colores basicos con ciertas
emociones y fue determinado por su piramide de colores, para él es muy
importante comprender la reaccién humana a los colores. Para los autores

66 Fernando Suarez-Carballo, ; Juan Ramén Martin-Sanroman, « Claves del minimalismo en el disefio grafico contemporaneo:
concepto y rasgos visuales», Revista Pensar la Publicidad, ISSN-e: 1989-5143, https://www.researchgate.net/profile/Fernan-
do-Suarez-Carballo/publication/336096018_Claves_del_minimalismo_en_el_diseno_grafico_contemporaneo_concepto_y_ras-
gos_visuales/links/5d91c78b92851c33e948a021/Claves-del-minimalismo-en-el-diseno-grafico-contemporaneo-concep-
to-y-rasgos-visuales.pdf

67 Tovar L. «La lengua escrita como segunda lengua para el nifio sordo», Revista El Bilingliismo de los Sordos, INSOR. 1999;
1(4) https://www.scielosp.org/article/ssm/content/raw/?resource_ssm_path=/media/assets/rsap/v17n1/v17n1a06.pdf

68 Maria Aguado Molinay Maria Villalba Salvador, « La llustracién como recurso didactico», REVISTA DE EDUCACAO E
HUMANIDADES, N° 17 (2020): 337-359.1SSN: 2182-018X. DOI: https://digibug.ugr.es/bitstream/handle/10481/64433/
DEDiICA%2017.17%20-%20M%20Aguado%20y%20M%20Villalba.pdf?sequence=1&isAllowed=y

69 El color en el arte infantil, Sergio Garcia-Bermejo, Editorial Cepe. file:///C:/Users/Dell%200ptiplex/Desktop/UNIVERSI-
DAD/SEMESTRES/Decimo%20ciclo/EPS/104702-Text%20de%20I'article-163492-1-10-20081105.pdf
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Ambrose y Harris «el color es la forma mas inmediata de comunicacién no
verbal»’°, por ese motivo el color tendrd una gran importancia dentro del
proyecto buscando transmitir emociones y poder comunicar a través del color.
Dentro de la ensenanza para personas no verbales se suele utilizar colores
gue cumplen funciones especificas que dentro del material educativo se debe
reflejar.

La tipografia en los ninos: Autores como Muter, Hulme, Snowling & Taylor
sostienen que los primeros anos de escolaridad son fundamentales para
el conocimiento de las letras por lo que se considera importante el uso de
tipografias adecuadas para la comprension en la educacién de los nifios. 7*
Para Lozano la tipografia juega un papel importante para el habito de lectura
proponiendo asi utilizar una composicion tipografica que motive a los nifios
con sus habitos de lectura. 7% Las tipografias tienen personalidad propia y
logran aportar de gran manera a la composicién por lo cual en el material a
realizar la tipografia debe representar un medio de comunicacién en donde se
debe tomar como prioridad la legibilidad debido a que lo visual es lo principal
para los nifnos con discapacidad auditiva.

Maquetacion y reticula en el diseno: Dentro del disefio grafico es importante
tomar en cuenta elementos fundamentales para poder crear una pieza que
sea estética, pero a la vez funcional. Los elementos se apoyan uno al otro
para poder formar composiciones con armonia visual. Las maquetaciones
representan un orden de diferentes elementos siendo estos: texto, imagen,
tablas, etc. logrando un equilibrio dentro de la pieza creada. Por medio del
uso de la reticula en el material educativo se busca crear una composicién
gue capture la atencién del grupo objetivo y que esta sea funcional y divertida
adaptandose a la informacién que se quiere comunicar.

70 Aguirre, Escarcegay Fausto Enrique, « El color en el disefio de interioresy en Actas de Disefio N°25, (2018), Buenos Aires,
Argentina, pag.6-101, https://n9.cl/g00w;j

71 Beatriz Graciela y FERRONI, Marina Valeria, «Aprendizaje de letras en nifios preescolares de nivel socioeconémico bajo»,
Revista Interdisciplinaria [online]. 2014, vol.31, n.1, pp.25-37. ISSN 1668-7027. http://www.scielo.org.ar/pdf/interd/v31n1/
v31n1a02.pdf

72 Paul Bassantes, « La composicion tipografica como aporte para los nifios de tercero de

Educacioén basica en su habito de lectura, (Universidad Técnica de Ambato, 2019) https://repositorio.uta.edu.ec/hand-
le/123456789/30128
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Brief

Nombredel proyecto: Disefio de material educativo como apoyo aestudiantes
del Centro de Comunicacién Total para Nifos Sordos «Dr. Carlos Alfonso
Castellanos Molina».

Cliente: Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala.

Grupo objetivo del proyecto: Nifios y ninas de preprimaria y primaria entre
edad de 4 a 13 anos con discapacidad auditiva, pertenecen a familias de clase
social media baja y baja. Son personas que a pesar de su discapacidad suelen
ser positivas y se esfuerzan por conseguir un estilo de vida como cualquier
otra persona. Aprenden a comunicarse con las personas de su entorno. La
comunicacion visual es fundamental para ellos. Son personas amigables y
amorosas. Sus padres representan un gran apoyo en sus vidas. 7*

Descripcion: Se disefara material educativo siguiendo las metodologias de
ensenanza que utiliza el centro educativo. El contenido que se presentara
dentro del proyecto sera sobre comunicacién Total.

73 Curruchiche, entrevista
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Metasyobjetivos: Mejorar el procesodeensenanzadelainstitucioneducativa.
Disenar piezas con fines educativos como: manual o guia, recurso pedagoégico
y juego educativo que sirva de apoyo para los estudiantes del Centro de
Comunicacién Total para Ninos Sordos «Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina». Realizar piezas funcionales para los estudiantes.

Mensaje y tono: Se busca apoyar al grupo objetivo y hacerlos sentir aceptados
y comprendidos con un tono agradable, alegre, amistoso y respetuoso.

Activos y entregables: Una guia educativa, un juego educativo y un recurso
pedagoégico. Cada pieza tendra un formato segun el tipo de proyecto.

Participantes:
e Personal de lainstitucion
e Asesora Metodoldgica de Proyecto de Graduacién
e Sheila Xiomara Chajon Gémez ejecutora principal del proyecto
e Asesor grafico

e Asesor especialista

Proceso de distribucion: La institucion se encargara de reproducir el material
entre los diferentes grados.
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Descripcion de la
estrategia de diseiio

Estrategia de aplicacion de la pieza (6W's)

Diseio de material educativo: guia educativa
sobre C icaicon Total, juego educativo para
la clase de vocabulario y recurso pedagégico.

— &

Como apoyo al proceso de ensefianzay
IR G0 aprendizaje dentro de la institucién.

Con informacion, asesoria y conocimiento
Estrategia de _m—| brindada por la institucién. Utilizando principios
n g- ;o del disefio grafico para realizar material
aplicacién L funcional. )
de lapiezade
disefio

Con personal de la intitucién, personal universi-
tario‘y con los e?tudiantes de los grados ‘de
preprimaria y primaria del centro educativo.

. J

A partir del 31 de julio hasta noviembre
_m_| segun cronograma de EPS, para que el
material sea utilizado a partir del proximo

k afio. )

En el Centro de Comunicacion Total para

Nifios Sordos «Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina».

. J

Figura 12: Cuadro conceptual, 6w's, elaboracién propia.
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Cuadro comparativo

Tabla 15: Cuadro comparativo de los materiales, técnica creativa.

I R

e Sepuede compartir de forma fisica
como digital a cualquier persona,
e Elformato es facil de reproducir de
formaimpresa. Su permanencia puede ser minima
. . . - dentro del publico debido a que se
Guia ed.ucaFl'va ¢ EasduananggtfiglaIr(;létleesr:;suede utilizar interactua con el material por poco
Comunicacién P : tiempo.
Total ¢ iresggte:;d?é%ecrg'te utilizar Para el publico puede no volver a
& ’ leer después de la primera vez.
e  Sepuede transportar de forma facil.
e  Suformato permite colocar
informacién necesaria.
e  Suformato es facil de comprender.
de util Se debe tener cuidado con las
e  Sepuede utilizar constantemente. ilustraciones.
Juego educativo. i "
4 e  Funciona para cada afo escolar. Requiere mucho tiempo para su
Clase de e Suempaque es facil de almacenar. disefio.
vocabulario e Puede ser un material para todas las Puede implicar el uso de materiales
maestras. de mayor presupuesto para poder
reproducirlo.
e  Suformato es facil de reproducir.
e Puede ser utilizado de forma
constante.
e Noimporta el tiempo que pase es No se puede intervenir demasiado
Recurso funcional. con elementos graficos en las
o1 tarjetas principales debido ala
pedagégico o Tocias'lals maestras pueden acceder al naturaleza de su uso.
material.
e Eltiempo invertido en su disefo es
poco a comparacion de los demas
materiales.

Fuente: Creacién propia.
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Insight

Factores del contexto social

Cultura: Dentro de la comunidad no verbal la cultura se centra en su propio
lenguaje y en las experiencias compartidas en mayor o en menor medida de
forma visual. Su cultura es como cualquier otra, comparten valores, creenciasy
costumbre, no se define por un espacio geografico sino por experienciade vida.
Se comunican entre ellos con su propio lenguaje que forma parte importante
dentro de su cultura. 7#

Necesidades: Al tener una discapacidad auditiva se generan necesidades
gue se deben tomar en cuenta para garantizar la integracién a la sociedad. La
comunicacion es fundamental por lo que es necesario establecer un sistemade
comunicacion como lo es el lenguaje de senas. La educacion desde pequenos
es importante ya que les ayuda a poder integrarse a la sociedad y es necesario
contar con docentes capacitados para poder brindarles educacion de calidad.
El apoyo emocional y social es otra necesidad importante ya que al recibir
apoyo por parte de personas cercanas y de la sociedad genera confianza en
ellos mismo y asi enfrentar cualquier desafio.

Pertenencia: Las personas no verbales estan conscientes de su situacién por lo
cual buscan también ser parte de la comunidad oyente y generar pertenencia
dentro de la sociedad. Para poder comunicarse utilizan métodos como lo es
[lamar la atenciéon de la persona con la que se quiere conversar y para eso
tocan alas personas sobre el hombro con mucho respeto. También mantienen
el contacto visual durante una conversacién para asegurar que la otra persona
siga la conversacién. Buscan siempre una situacion estratégica para poder
adaptarse a su entorno.

74 Escuela de sordos de Georgia, « Mes de la conciencia de la sordera», Revista el ayudante escolarVolumen 9, Edicion 6, (2020)
https://www.gsdweb.org/cms/lib/GA02225914/Centricity/Domain/4/issue%206%2028%20sept%202020%20spanish.pdf
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Grupos de influencia

Familia y amigos: Forman parte importante para afrontar los desafios dentro
de la sociedad. Son personas que brindan apoyo emocional que aporta en el
desarrollo del nino. Estan abiertos a aprender nuevos métodos para poder
comunicarse y los hacen sentir aceptados. Expresan sus sentimientos con el
fin de que estos sean entendidos de forma facil.

Grupos sociales: Parte de la sociedad todavia tiene presente la idea que las
personas con discapacidad auditiva no pueden hacer lo mismo que las dem3s
personas y esto influye de forma negativa a la comunidad, sin embargo, existe
una parte de la sociedad que ha mostrado interés por integrarlos tratandolos
de forma normal logrando que las personas con discapacidad quieran seguir
adelante esforzandose para lograr una vida digna.

Medio de comunicacion: El tener una discapacidad no representa un
impedimento para llevar una vida como todos. Para la comunidad existen
personas que representan motivacion en varias areas, dentro de la musica a
pesar de ser de caracter auditivo se encuentra Beethoven un gran musico que
la sordera no le impidié seguir con su vocacién. También podemos encontrar
a Thomas Edison quien fue uno de los inventores mas famosos de la historia.
Dentro del teatro se encuentra Marlee Beth, en la pintura a Francisco de Goya.
Estas personas representan una motivacion.

Motivaciones, intereses y actitudes

Motivaciones: Su principal motivaciéon es poder llegar a tener una vida
como todas las demas personas y poder integrarse a la sociedad sin ninguna
limitacién, poder llegar a tener un empleo y poder comunicarse con su
entorno. Los motiva el deseo de superacién en todos los aspectos de su vida 'y
se esfuerzan por lograr cada una de sus metas.
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Intereses: Se interesan en aprender nuevas cosas, en conocer su entornoy el
buscar métodos para poder comunicarse de forma efectiva. Les interesa crear
conexiones con las personas de su alrededor y ser parte de algo.

Actitudes: Son personas amables, carifiosas, siempre buscan comunicarse
con otras personas, aunque al principio pueden ser timidos, pero son personas
amistosas y tranquilas. Son cercanas a su familia y docentes. Son expresivas
y tienen iniciativa. Son personas con energia siempre buscan algo con que
distraerse. Son muy observadores y siempre estan al pendiente de todo.

Frase del insight

Castellédefineelinsightcomo«verdadesy/oexperienciassubjetivasreveladoras
delconsumidoryrelevantes parael mismo, basadas en motivaciones profundas
gue, empleadas en la comunicacion persuasiva, permiten reforzar el vinculo

entre marca y consumidor, conectando con él como persona».”® Para definir el
insight se utilizd6 como base los datos anteriormente definidos y el acercamiento con
el grupo objetivo.

Insight encontrado

Un toque en el hombro me abre un mundo de nuevas conexiones.

Fundamentacién

Representa cémo las personas no verbales buscan entablar una comunicacién
con otras personas y una de las formas que utilizan es llamar la atencion de la
otra persona a través del contacto en el hombro. Esto representa un gesto de
amistad y respeto. Ese pequeno toque puede dar inicio a una comunicacion
de pocas palabras que los conectard con personas nuevas. Las personas
con discapacidad auditiva siempre estan en busca de ser aceptados y ser
entendidos por ese motivo utilizan métodos de comunicacion que les facilite
conectar con otras personas.

75 Ana Sebastian Morillas, Irene Martin Soladana, Jorge Clemente, «Importancia de los insights en el proceso estratégicoy
creativo de las campanas publicitarias»,Revista Estudios sobre el Mensaje Periodistico, (2019), ISSN-e: 1988-2696 https://pdfs.
semanticscholar.org/b49e/5a8c302beb6217b160923eb9142e0d28d521.pdf
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Concepto creativo

Técnicas creativas

Para definir el concepto creativo se realizaron 3 técnicas creativas para la
creacion de ideas. A continuacion, se presenta el desarrollo de las técnicas
propuestas:

Descripcion: Tecnica creativa estratal

Un estratal es una serie de enunciados paralelos que se consideran como
una totalidad. No es necesario que los enunciados tengan conexién alguna.
Tampoco se pretende entenderlos. No se intenta abarcar todos los aspectos ni
ser descriptivo. No se intenta ser analitico. Es una técnica creada por Edward
De Bono.”®

Frase clave: Comunicacion Total

Enunciados: Desarrollo de la etapa escolar, materiales de comunicacion,
condicion de igualdad, educacién especializada, beneficio de aprendizaje de
cualquier nino, cambio en el proceso educativo, satisfacer las necesidades de
los alumnos, crecimiento mental, unidad

76 «Técnicas de creatividad, Estratal», Neuronilla, acceso el 23 de agosto de 2023, https://neuronilla.com/estratal/
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Resultados de la técnica creativa

e Educacionparatodos: Hace referencia alaeducacién como underecho
gue todo nino debe tener acceso sin discriminar.

e El cambio que necesitamos: Al poder utilizar métodos que sean
adecuados para todos los nifos se contribuye al cambio se necesita en
el proceso educativo que se conoce actualmente.

e Igualdad en pocas palabras: Hace referencia al lenguaje que utilizan
los ninos ya que se comunican a través de senas y no por palabras.

Descripcion: Técnica creativa andlisis morfolégico

Esta técnica es el resultado de los trabajos del astrénomo FRITZ ZWICKY
en los anos cuarenta. Consiste en descomponer un concepto o problema en
sus elementos esenciales con los que se construye una matriz que permitira
multiplicar las relaciones entre tales partes.””

Paso 1 - problema: La institucion presenta problemas en el proceso de
aprendizaje debido al desconocimiento de los métodos que se utilizan en el
proceso educativo para personas con discapacidad auditiva delimitando el
material educativo con el que se cuenta.

Paso 2 - Seleccionar los parametros del problema: métodos de ensenanza,
elementos, proceso de ensefianza, tipos de materiales.

77 «Técnicas de CREATIVIDAD: el Analisis Morfoldgico»,Emprende tu marca, acceso el 23 de agosto de 2023, http://www.

emprendetumarca.com/tecnicas-de-creatividad-el-analisis/#:~:text=Esta%20t%C3%A9cnica%20es%20el%20resulta-
do,las%20relaciones%20entre%20tales%20partes.
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Paso 3 - Hacer la lista de variaciones

Tabla 16: Lista de variaciones, técnica creativa.

1 Clave Fitzgerald Simbolos Trabajo en grupo Fichas
2 Lenguaje de sefas Sefas, manos Atencién Juegos
especializada
3 Lectura labiofacil Movimiento, Pacienciay amor Tarjetas
4 Expresion corporal Conducta motriz Comunicaciéon entre Rutinas diarias
alumno y maestro
5 lectoescritura Letras, palabras Apoyo y motivacion Cuentos
pictograficos
6 Expresién facial Rostro, emociones Recursos visuales | Taller de la felicidad
7 Vocabulario Letras, palabras Participacién en Sefalética
clase
8 Refuerzo visual Imagenes, colores, texturas. Corregiry no Recortes
desanimar
llustraciones Lugar agradable

Fuente: Creacién propia.

Resultados de la técnica creativa

e Senales que transforman: En la educacion el poder aprender a través
de un lenguaje que puedan entender las personas dejan los obstaculos
para poder desarrollar sus habilidades en todos los ambitos.

e Tus manos dicen mucho: Hace alusién al lenguaje de seias que para
muchos es su principal medio de comunicacién.

e Un lenguaje de amor: El poder comunicarse a través de un lenguaje
diferente representa una muestra de amor mostrando interés de querer
transmitir un mensaje a otra persona.
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Descripcion: Técnica creativa ideas animadas

Es una técnica de pensamiento visual inventada en su origen por Alexander,
Ishikawa y Silverstein para inventar disefios de edificios. Sirve como técnica
para generar ideas creativas e innovadoras. Los Ideatoons (simbolos graficos)
te ensefan a liberar tu pensamiento poniéndolo del revés. Fomenta el
pensamiento visual. 78

Paso 1 - foco: Aprendizaje visual
Paso 2 - Escribe atributos.

Observacion, ojo, estimulacién visual, videos, imagenes, diagramas, figuras,
colores, relacién, conexion, unidad, manos.

Paso 3 - Se vinculan los dibujos para crear ideas

Figura 13: Tablero de ilustracion, técnica creativa, elaboracion propia.

78 «ldeas animadas», Neuronilla,acceso el 23 de agosto de 2023, https://neuronilla.com/ideas-animadas/
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Resultados de la técnica creativa

e El cambio esta en tus manos: Pocas son las personas que se interesan
por aprender lenguaje de sefas y esto representa un obstaculo para
poder comunicarse. El poder tener interés haciaese lenguaje representa
un cambio en la sociedad.

e Viendo hacia el futuro: Poder conocer y utilizar métodos diferentes en
la educacién o en algiin otro ambito representa un cambio ya sea a corto
o largo plazo, pero siempre influenciando en el futuro.

e Conéctate con una mirada: Se puede decir mucho con una mirada y
puede conectar a personas.

Concepto creativo

Frase del concepto creativo:
Manos diciendo todo.
Descripcion:

El concepto creativo esla«ideaUnicay original através de laque se desarrollan
las diferentes expresiones que daran forma a un anuncio o a una campana de
comunicacién».”?

Fundamentacion:

El concepto creativo se desarrollé a través de la técnica creativa de andlisis
morfoldgico. El concepto hace referencia al lenguaje de sefias por medio
del cual las personas no verbales pueden expresarse mostrando que su
discapacidad no representa un obstaculo para poder comunicarse. Uno de
los elementos de este lenguaje son el movimiento de las manos por el cual se
pueden representar palabras completas. Con un simple movimiento de manos
pueden llegar a transmitir cualquier mensaje hasta expresar emociones. El
lenguaje de senas pertenece al sistema de Comunicacién Total por medio del
cual se genera un canal de comunicacion.

79 «Concepto creativo», Marketing Directo, acceso el 23 de agosto de 2023, https://www.marketingdirecto.com/dicciona-
rio-marketing-publicidad-comunicacion-nuevas-tecnologias/concepto-creativo
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Premisas de diseno

A continuacion, se presentan los cédigos visuales que se implementaran en
las piezas de diseno:

Cromatologia

Figura 14: Paleta de color, elaboracién propia.

Para poner énfasis en el tema de comunicacién total siendo la base de la
institucion, se decidié utilizar colores que se suelen utilizar para la clave
Fizerald, el cual es un método de ensenanza que utiliza la institucién.

Como lo explican Ambrose y Harris el color es la forma mas inmediata de
comunicacion por lo que cada color sera utilizado como un diferenciador entre
los temas que abarca el proyecto para que el nifo pueda asociar segun el color.
Segun Johann Goethe los colores se relacionan a las emociones por lo que se
optd por una paleta que refleja emociones para que el nino pueda desarrollar
esa area. °

80 Aguirre, Escarcegay Fausto Enrique, « El color en el disefio de interiores...» 6-101.
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Tipografia
ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklm
hopqgrstuvwxyz

Figura 15: Tipografia Riffic, por Nini Prower. https://www.fontriver.com/font/riffic/

Titulos: Riffic Font

Para los titulos se decidio utilizar una tipografia San serif que sea facil de leer
por los nifos y a la vez que esta sea divertida, los trazos de la tipografia Riffic
son divertidos sin ser exagerados y su grosor le brinda peso a los textos siendo
estos llamativos y divertidos a la vez.

Lato is one of the
most widely used
Google Fonts ever

It was designed by tukasz Dziedzic in 2010

Light Regular Medium Bold Black

Ao Aa Aa Aa  Aa Aa

Type designed by tukasz Dziedzic fontpuir

Figura 16: Tipografia Lato, por tukasz Dziedzic. https://www.fontpair.co/fonts/lato
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Cuerpo de texto: Lato

Como lo explica Lozano la tipografia juega un papel importante para el habito
de lectura, por lo que se decidié utilizar la tipografia Lato para el cuerpo de
texto siendo estalegible por lo que ayudara al momento de leer parrafos donde
se presenta informacidn en mayor cantidad. é* Lato es una tipografia sans-serif
humanista que presenta diferentes pesos por lo que ayuda en la jerarquia
dentro del texto.

Reticula

Figura 17: Uso de reticula jerarquica, por parkinparkin. https:/n9.cl/9yybd

Se optd por utilizar lareticula jerarquica la cual se adapta a las necesidades del
diseno permitiendo ser mas intuitiva con los elementos de cada pieza. Debido
a su flexibilidad podra utilizarse en todas las piezas por lo que sera funcional
en cada una.

81 Bassantes Paul, « La composicion tipografica como aporte para los niflos de tercero de Educacion basica en su habito de
lectura...» 21.
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Figura: llustracion

Figura 18: llustraciones por Lilla Bardenova, https://n9.cl/alj2zi

Como explica T. Duran lailustracién fortalece el aprendizaje visual del nifo por
lo que se optd por utilizar la ilustracién como apoyo a los temas del proyecto,
estas seran faciles de comprender al no tener mucho detalle y se adaptan al
rango de edad que presenta el grupo objetivo. 82 Se hara uso de ilustraciones
con trazos simples y un toque de color para que estos se han efectivo en la
variedad de edades que presenta el grupo objetivo.

Tendencia: Minimalismo e llustraciones coloridos

\

Figura 19: Leads Inbox update, Pipedrive, https://esvenngage.com/blog/tendencias-de-diseno/

Se hara uso de la tendencia del minimalismo en las ilustraciones, pensando
en que el grupo objetivo pueda encontrar y comprender con facilidad lo que
busca. Se busca lograr un equilibrio entre lo estético y lo funcional.

82 Aguado, Molina Mariay Villalba Salvador Maria, « La llustracién como recurso didactico...»
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Caodigos visuales

Connotacion de los elementos y articulaciones visuales y
audiovisuales

Aspecto Estético

El minimalismo dentro del diseno se caracteriza por su simplicidad y claridad.
Utilizando el minimalismo se puede lograr una comunicacién mas clara
eliminando lo innecesario y enfocarse en lo esencial lo que da como resultado
gue el lector pueda obtener informacidon que le interesa de una manera
mucho mas facil. Dentro del diseno se suele utilizar esta tendencia debido a su
adaptabilidad a diversos formatos y dispositivos logrando que estos sean mas
receptivos.

El minimalismo se trata de crear una experiencia limpia y funcional, sin
embargo, se debe tomar en cuenta que en algunos casos este tipo de diseino
suele ser acompanado de algun otro tipo de elementos visuales para poder
lograr un equilibrio.

Para las personas con discapacidad auditiva lo visual es de suma importancia
por lo que al utilizar el minimalismo en los elementos del disefio el grupo
objetivo puede captar rapidamente la informacién necesaria sin distraccién de
algun otro elemento. Al tener menos elementos disminuye la carga cognitiva
para el grupo objetivo por lo que los materiales educativos podran ser mas
agradables.
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Aspecto Didactico

La institucién tiene como base la comunicacion total el cual es un sistema de
comunicacioén en el que se utiliza el lenguaje oral y signado, dicho sistema
presenta diversos métodos para que las personas con discapacidad auditiva
puedan comunicarse con su entorno. El material que se realizard presenta
algunos métodos que se suelen utilizar en este sistema de comunicacién:

e Los temas que presenta la guia: Definicion de comunicacion total,
continua con diversos métodos utilizados como lo es el alfabeto manual,
la lectura labio-facial, la expresion gestual, expresion corporal, lenguaje
de senasy lectoescritura.

e Juego educativo: Presenta palabras e ilustraciones comunes para que
el nino pueda conocer su entorno y representa un método utilizado en
la lectoescritura.

e Recurso pedagogico: Presenta el proceso de la clave Fitzgerald que
representa un método de ensenanza de la escritura.

El contenido de cada material guarda coherencia entre si ya que el juego y el
recurso parten del tema central siendo la comunicacion total presentada en la
guia.



Capitulo 5 - Definicion creativa e060000000

Aspecto Morfolégico

Funcidn informativa, recreativa y formativa

El contenido presentado en la guia presenta la funcién informatica ya que
presentan conceptos sobre temas especificos dirigidos al publico en general y
buscainformar sobre sistemaen el que se basalainstitucién. El juego educativo
presentalafuncidnrecreativaeinformativayaque atravésdel juego se podran
divertir mientras aprenden palabras basicas. Por Gltimo, el recurso pedagogico
presentauna funcion formativa yaque fortalece el aprendizaje de aulay ayuda
al nino a poder formar oraciones.

Aspecto Sintactico
Composicion.
Debido a la diferencia de formato y cantidad de informacién que presenta

cada material se opté por utilizar una reticula jerarquica lo cual presenta mas
flexibilidad en la utilizaciéon de los elementos.

Color:

La paleta de colores surge de los colores utilizados en la Clave Fitzgerald con
el fin de que los ninos se acostumbren rapidamente con este sistema. Con la
paleta de colores se opté por una paleta que refleja emociones ya que el color
puede ser una forma inmediata de comunicacion.

0000000 OCGO



Sistema de registro cromatico:

#FEE002

Pantone: Yellow 012 U

Pantone: 158 XGC

Aditivo RGB:

R:237
G: 125
B:49

C:6%
M: 49%
Y:75%
K: 1%

Pantone: 2035 CP

Pantone: 3529 CP

R:224
G:51
B: 34

C:10%

M:79%
Y:78%

K: 2%

R:56
G: 168
B:59

C:80%
M: 2%
Y:92%
K: 0%
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#0102B5

Pantone: Blue 072C

Pantone: 306 CP

Figura 20: Cédigo de color, elaboracién propia.

Se utilizara el sistema de color RGB para la guia educativa ya que se plantea
utilizar como un recurso en dos formatos siendo uno el digital para poder
lograr mayor alcance.

Aditivo CMYK:

Se utilizara el sistema de color RGB para los tres materiales ya que
principalmente se utilizaran dentro del aula de forma fisica como recursos de
aprendizaje por lo que deberan ser impresos.
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Aditivo PANTONE:

Como un recurso adicional se estableceran los colores en pantone para un
color mas exacto segun la situacion que lo amerite.

Grupo de tonalidad:

Dentro de la paleta de color se presenta dos grupos siendo los colores calidos
conelamarrillo, naranjay rojo. El otro grupo son los colores frios siendo el azul
y verde. Cada uno de estos colores funciona con un distintivo de categorias y
temas dentro de los materiales a elaborar.

Texto y graficos:

Se utilizaran ilustraciones para representar el contenido junto al texto para
mayor comprension. La tipografia que se utilizarad sera legible y clara. Las
ilustraciones eran simples con un toque de color para que estas se adapten al
rango de edad que posee el grupo objetivo.

Aspecto Semantico

Dentro del material educativo el aspecto semantico garantiza que la
informacién pueda presentarse de forma simple y comprensible tomando en
cuenta que los elementos deben ser coherentes con el contenido y ayudar a
ilustrar los temas que se presentan.
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Significado denotativo:

Lacombinaciéndeloselementosgraficospuedegenerardiversascomposiciones
dando como resultado diversas formas de utilizar los elementos.

Significado connotativo:

Se utilizaran brazos y manos divertidas que presenten algun significado en
el lenguaje de senas. Dicho elemento puede interpretarse de diversa forma
dependiendo del lector.

Recursos estilisticos:

Simbolos: Se utilizaran senales que forman parte del lenguaje de senas
dentro de la informacion al igual como un elemento grafico que enriquecera
el concepto creativo, con el fin de obtener un acercamiento con el grupo
objetivo ya que el lenguaje de senas representa un valor cultural dentro de la
comunidad no verbal.
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Proceso de produccion grafica

En capitulo brinda informacion sobre los diferentes
niveles de produccién grafica aplicando los aspectos
establecidos llegando a un resultado final junto a datos
numeérico de costos. Contiene los siguientes temas:

e Previsualizacion

e Nivel de produccién grafica 1

e Nivel de produccién grafica 2

e Nivel de produccion grafica 3

e Propuesta grafica final fundamentada

e Vista preliminar de la pieza grafica

e Lineamientos para la puesta en practica

e Honorarios
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Previsualizacién

Definicion del Proyecto A

Diseno de material educativo como apoyo a estudiantes del Centro de
Comunicacién Total para Ninos Sordos «Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molinav.

Resumen del tema social del proyecto

El contenido que se abordara en el proyecto es sobre Comunicacién Total
el cual es un enfoque orientado a generar una comunicacion efectiva entre
personas con diferentes percepciones del lenguaje. Dentro de la comunidad
no verbal se utiliza dicho sistema el cual conlleva a utilizar diversos métodos
de ensenanzay aprendizaje dentro del ambito educativo.
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Piezas de disefio y secciones principales

Material editorial:
Guia educativa:

e Portada

e Guardas

e Créditos

e Iindice

e Opciones de paginas interiores (solo texto, texto con imagenes, solo
imagen).

e Contraportada

Juego educativo:
e Tarjetas tiro (conilustraciény texto)
e Tarjetasretiro
e Tarjetas llustracionesy palabras
e Ruleta
e Trifoliar Instructivo (tiroy retiro)
e Empaque

e Hojadeevaluacion

Recurso pedagogico:
e Tarjetas Clave Fitzgerald
e Tarjetasilustraciones

e Tarjetas palabras
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Ruta del usuario / User Journey Map

Ingresan al centro > -

Los estudiantes y padres Los maestros les entregan Se informan sobre
de familia. la guia. Comunicacion Total.

Interactuan con
la guia

o

Para poder llevarselaa
casay compartirla.

o

g.

Figura 21: Ruta de usuario guia educativa, elaboracion propia.

Comienza la clase
de vocabulario

Completan el
juego

Realizan la
evaluacion

Utilizan el juego
educativo

Utilizan la clave
fitzgerald

®
Positivo

Utilizan los 3tipos de.
tarjetas.

Ingresan al Coloca las tarjetas. R
salén de clase en el pizarron fermina la clase

Eljuegoesdevueltoasu Para que todos s

lugar correspondiente. estudiantes puedan
observarlas.

(]
Neutral

)
Negativo

Figura 22: Ruta de usuario juego educativo y recurso pedagogico, elaboracion propia.
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Nivel de produccion grafica T

A. Pieza grafica: Guia educativa

Seccion 1: Portada

Titulo Titulo

Titulo

-

llustracion

llustracién 1 llustracién

.

Opcion 3

Figura 23: Bocetos de portadas para la guia educativa, elaboracién propia.

Propuestas 1: Se grafico la silueta de un brazo creando un circulo para poder
formar un mundo haciendo referencia a un todo. El titulo se agrega sobre el
brazo haciendo referencia que a través de las manos se puede comunicar.

Propuesta 2: Se graficaron mas manos junto a cuadros de didlogos haciendo
referencia al concepto. En esta propuesta se colocacomo centro el mundoy se
juega con la jerarquia del titulo.

Propuesta 3: Se incorporé un mundo alamano logrando una sola composicién
dando a entender que a través del lenguaje de senas se puede comunicar en
todas partes del mundo, reforzando la palabra de todo del concepto creativo.
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Seccién 2: Paginas internas

Encabezado Encabezado Encabezado Imagen

I | Titulo Imagen
| |
— T  r— i
— = L=
— ) 1 E—
= Titulo — P
/ ﬁ) { Y
s \ \\ > 1
llustracién Titulo ﬁ (& L 2 N | = Titulo
> — c
X [ d :;::a
[ [{___ Cuerpo .
\ | Cuerpo =! detexto
4 detext
Nimero @ - @ @
. I N T .
opcion 1 Namero opcim 2 Namero Opcion 3

Figura 24 Bocetos paginas interiores para la guia educativa, elaboracion propia.

Propuestas 1: El objetivo de la propuesta es utilizar los elementos graficos
de forma dindmica que tenga continuidad entre las paginas. Las paginas se
identificardan con un texto en el parte superior resaltado dentro de un cuadro.
El titulo se coloca dentro de un cuadro de diadlogo y el nimero de pagina se
encuentra en la esquinainferior derecha.

Propuesta 2: Se realizé una composicion en donde no se centra en las manos
si no en los cuadros de didlogo y se incorporaron imagenes. Las paginas se
identificaran con un texto en la parte superior. El titulo se encuentra en una
pagina individual. El nUumero de pagina se encuentra en la parte inferior
derecha e izquierda.

Propuesta 3: Se propone utilizar mas informacién en cada una de las paginas.
El titulo se encuentra dentro de un circulo haciendo referencia al mundo. El
numero de pagina se encuentra en la parte inferior central.
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Seccion 3: Contraportada

Logotipo

Encabezado

Opcion 1

llustracién

Encabezado | |

llustracion

Opcion 2

Logotipo

Logotipo

Encabezado

|

Opcion 3

Figura 25: Bocetos contraportada para la guia educativa, elaboracién propia

llustracién

Propuestas 1: Se busca tener una continuidad con la portada para que tenga
relacion en la composicién. Los logotipos se encuentran en la parte inferior de
forma centrada.

Propuesta 2:Se graficaronmanos alrededor deloslogotipos,enestapropuesta

la portaday la contraportada presentan relacién, pero no continuidad.

Propuesta 3: Se busca tener continuidad con la portada de forma minimalista
junto a los logotipos de forma centraday vertical.

D



A-1. Pieza grafica: Juego educativo

Seccion 1: Tiro de las tarjetas

Titulo

llustracion llustracion

Subtitulo

Opcion 2
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Titulo Titulo

llustracién

Subtitulo
Subtitulo

Figura 26: Bocetos de ilustraciones, elaboracion propia.

Con las ilustraciones se buscé utilizar la tendencia minimalista con el fin de
que cada ilustracion se pueda comprender de forma facil y que este se adapte

al rango de edad del grupo obijetivo.

Propuestas 1: Se busca una composiciéon mas limpia en donde las ilustraciones
se encontraran dentro de un circulo haciendo referencia aun todoy la palabra
dentro de un cuadro de dialogo junto a ilustraciones de manos.

Propuesta 2: En esta propuesta se agregd un margen y se centra en la

ilustraciony la palabra.

Propuesta 3: La ilustracion se encuentra dentro de un cuadro de forma mas

tradicional.

&
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Seccion 2: Tarjetas retiro

VAR QL E— subttulo —{ [ ]
llustracion —‘/ } —.
@ . g\) llustracién ‘ ! '

Titulo

Titulo

&

QO
llustracion
s f 1 llustracién

7 Y

Opcion 1 Opcion 2 ion 3

Figura 27: Bocetos de tarjetas para el juego educativo, elaboracién propia.

Propuestas 1: Se busca utilizar un patrén de manos para que sea mas divertido

junto aun mundo y un cuadro de didlogo en donde se encontrara el nombre de
la categoria reforzando el concepto creativo.

Propuesta 2: Se buscaque lacomposiciéon seamas limpiaendondelacategoria
sea lo principal junto con la mano.

Propuesta 3: El cuadro de didlogo y la mano se encuentran de forma individual
jugando con el espacio dentro del formato.
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Seccion 3: Ruleta

llustracién llustracion Subtitulo

Subtitulo

llustracion

Opcion 1 ' Opcion 3

Figura 28: Bocetos de ruleta para el juego educativo, elaboracién propia.

Se realizaron bocetos para laruleta que servira para seleccionar las categorias
que son parte del juego.

Propuestas 1: La propuesta se centra en los nombres de las categorias en
donde cada una tendra un color especifico. Se utilizara una fecha para poder
seleccionar la categoria que se completara.

Propuesta 2: En esta propuesta se incorpora el nombre de la categoriajunto a
unailustracion que la representa. Cada categoria tendrd un color diferente. Se
utilizara una mano sefalando para elegir la categoria.

Propuesta 3: En la propuesta se encuentra el nombre de la categoria juntoasu
color representativo en la parte central de la ruleta.
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A-2. Pieza grafica: Recurso Pedagégico
Seccion 1: Tarjetas fitzgerald

Titulo Titulo llustracion llustracion ~ Titulo

Opcion 1 Opclor; 2 o Opcion 3

Figura 29: Bocetos tarjetas para el recurso pedagdgico, elaboracion propia.

Propuestas 1: Debido al método utilizado dentro de estas tarjetas no puede
contener una gran cantidad de elementos graficos por lo que se realizé una
propuesta donde solo se encuentra la palabra.

Propuesta 2: En esta propuesta se intervino con un elemento grafico que
representa el concepto creativo.

Propuesta 3: Se propone intervenir la tipografia con un elemento que
represente el concepto creativo.
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Seccion 2: Tarjetas ilustraciones

llustracion i6 i6
llustracion llustracién llustracién llustracién  llustracién
— | |
= i . i 1 ya
@ » @ » @ »
Opcion 1 Opcion 2 Opcion 3

Figura 30: Bocetos de ruleta para el juego educativo, elaboracion propia.

Propuestas 1: Se encuentra la ilustracién de forma centrada acompana
de manos de forma que se pueda observar que la mano esta colocando la
ilustracion.

Propuesta 2: La ilustracion se encuentra junto a una flecha dando a entender
gue sigue otra tarjeta para poder completar la oracién de forma grafica.

Propuesta 3: En esta propuesta se encierra en un circulo lailustracién junto a
las manos y se elimina el margen para una composiciéon mas limpia.



Capitulo 6 - Produccion grafica eeececcene

Seccion 3: Tarjetas palabras

lustracion Titulo

Titulo llustracien  llustracién Titulo

. | | S
f—_'— : | \ . o w\or?L;. | 7 /I> - ’ 1 - /r
\ (“\@(\ZO&\@}J | Cﬁamov\q. } Oorzoronf

Opcion 1 A
Opcién 2

Figura 31: Bocetos de ruleta para el juego educativo, elaboracién propia.

e

Opcion 3
Propuestas 1: Se propone intervenir la tipografia con la forma del mundo de
forma mas minimalista.

Propuesta 2: Se propone que la tarjeta tenga un formato de cuadro de didlogo
junto a una mano que coloque la palabra para que sea mas divertida.

Propuesta 3: La palabra estard acompanada de elementos que representen el
mundo que serian los continentes.

Elementos graficos

Figura 32: Bocetos de elementos graficos, elaboracion propia.

Se propusieron elementos con los que se pueda tener versatilidad al utilizarlos
en lapiezay que representen el concepto creativo, las manos representando el
lenguaje de senas, los cuadros de didlogo representando lo que se dice a través
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delasmanosyelmundoy circulos hacenreferenciaacomo el lenguaje de senas
se adapta a cada lugar del mundo para poder comunicar todo en todas partes.

B. Descripcion de autoevaluacion
Criterios de autoevaluacion

Se realizé el método de autoevaluacion de las propuestas para poder
seleccionar la mejor propuesta para poder continuar con la siguiente etapa de
visualizacién. En la autoevaluacién se evaluaron los criterios de composicion
visual, memorabilidad, pertinencia, abstraccion, jerarquia visual y legibilidad.
La escala de valoracion de la autoevaluacién es de 1y 5 puntos a cada aspecto,
en donde 1 es deficiente, 3 satisfactorio y 5 muy satisfactorio.

Instrumento de autoevaluacion

Tabla 17: Tabla de evaluacion.

Die7z3 Opcion | Opcién | Opcion | Opcion | Opcion Opcidn Opcion Opcidén | Opcié
2 3 2 2
1 1 3 1

Pertinencia visual

Composicion
visual

Cédigo icénico

Memorabilidad

Jerarquia Visual

Legibilidad

Abstraccion

Total

Fuente: Creacidn propia.
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B-TResultado de autoevaluacion

Tabla 18: Tabla de evaluacion, guia educativa.

Portada

Paginas interiores

Contraportada

GUI’ a Opcion1 | Opcion | Opcion | Opcion1 | Opciéon | Opcion3 | Opcion1 | Opcion | Opcién 3
. 2 3 2 2
educativa

Pertinencia visual 2 4 4 4 2 3 4 4 4
Composicion 3 3 4 4 1 3 4 3 4
visual
Cédigo icénico 3 4 5 5 1 3 3 4 3
Memorabilidad 3 3 4 4 1 2 3 3 3
Jerarquia Visual 3 4 4 4 1 2 3 3 4
Legibilidad 4 4 4 4 4 4 5 5 5
Abstraccion 5 5 5 5 3 2 5 4 5
Total 23 27 30 30 13 19 27 26 28
Fuente: Creacion propia.
Tabla 19: Tabla de evaluacion, tarjetas juego educativo.
= n ata re =
000 Opcion1 | Opcién | Opcion | Opcion1 | Opcion Opcié
= 2 3
{0 0

Pertinencia visual 3 3 3 4 3 1
Composicion 4 4 4 4 4 2 4 2
visual
Cadigo icénico 3 2 4 4 4 4 1 4 1
Memorabilidad 4 2 3 4 4 3 2 4 2
Jerarquia Visual 4 3 4 3 2 2 2 4 2
Legibilidad 4 4 4 3 3 3 4 4 4
Abstraccion 4 2 3 3 3 3 1 4 1
Total 26 20 25 25 23 21 15 29 17

oS

Fuente: Creacién propia.
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Tabla 20: Tabla de evaluacion, tarjetas juego educativo.

Re 0 Opcién 1 Op;ién Opcion 1 Op;ic’)n Opcion 3 | Opcion 1 Op;ién Opcié
pedagogico

Pertinencia visual 2 4 4 3 3 5
Composici6n 2 4 4 4 4 4 2 4 2
visual
Cédigo icénico 3 4 4 4 4 4 1 4 1
Memorabilidad 3 3 3 4 3 4 2 4 2
Jerarquia Visual 2 4 3 3 3 3 2 4 2
Legibilidad 3 4 4 3 3 3 4 4 4
Abstraccion 3 4 4 3 3 3 1 4 1
Total 18 27 25 25 23 21 15 29 13

Fuente: Creacién propia.
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C. Descripcion y fundamentacion de la decision final

Guia educativa
Seccion 1: Portada
Titulo

Para la portada segln autoevalua-

Cmmw-j - cion la opcion 3 obtuvo la mayor
(O XL puntuacion debido a que integra
/“"§ ﬂ en una sola composicién los dos
- gje llustracion elementos que reflejan el concepto
bl } ! creativoy presentaunajerarquiaen
\: : el titulo.

Opcion 3

Figura 33: Opciodn final portada,

elaboracion propia.

Seccién 2: Paginas internas

Encabezado

Para las paginas interiores segun
autoevaluacioén la opcion 1 obtuvo
la mayor puntuacion debido al
dinamismo que presenta de los
o elementos siguiendo la tendencia
’ \ _ / == wse  del minimalismo. Debido a la
Nimero ‘ @ — Il = . . .,
— cantidad de informacion se
Opeion 1 tendrd un diseno limpio que sea
visualmente atractivo y divertido.
Se buscéd reforzar el texto con
elementos graficos.

llustracion

Titulo

(€]

Figura 34: Opciodn final paginas internas,

elaboracion propia.

®
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Encabezado

Seccion 3: Contraportada

Para la contraportada segun la
autoevaluacién la opcién 3 obtuvo
la mayor puntuacién debido a que
presenta una continuacién con la
portada.

Logotipo

llustracion

\! =

Opcion 3

Figura 35: Opcidn final contraportada,

elaboracion propia.

Juego educativo

Seccion 1: Tarjeta tiro

Titulo

Para el tiro de las tarjetas del juego
segln autoevaluacién la opcién 1
obtuvo la mayor puntuacion debido
a que su composicion presenta mas
orden y cada uno de los elementos
representan el concepto creativo.
Opcién'l El circulo y el cuadro de dialogo
tendran un margen color rojo a
solicitud por parte de la institucion.

llustracion

Subtitulo

Figura 36: Opcidn final tiro, elaboracién propia.
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Seccion 2: Tarjeta retiro
m Paraelretirodelastarjetasdel juego
/ segun autoevaluaciéon la opcion 1

& @ : @) llustracion obtuvo la mayor puntuaciéon debido

B
llustracion =

%5 d Titulo a que presenta dinamismo y le da
, / diversion a la tarjeta el movimiento
de las manos.

Opcion 1

Figura 37: Opciodn final retiro, elaboracion propia.

llustracién Seccion 2: Ruleta
llustracion

Para la ruleta del juego segun au-
toevaluacién la opcidon 2 obtuvo
la mayor puntuacién debido a
que presenta los elementos de
forma que ayuda al momento
de seleccionar cada categoria y
presenta dos formas de representar
las categorias.

Subtitulo

Figura 38: Opcidn final ruleta, elaboracién propia.




Recurso pedagégico

Titulo llustracién

RN A

a

Opcién 2

Figura 39: Opcidn final tarjetas, elaboracién propia.

llustracion

llustracién

———r

Opcion 1

Figura 40: Opcidn final tarjetas ilustraciones,

elaboracion propia.
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Seccion 1: Tarjetas fitzgerald

Para las tarjetas de los encabezados
segun autoevaluacion la opcion 2
obtuvo la mayor puntuaciéon debido
a que presenta un elemento grafico
que no representa un distractor del
encabezado.

Seccion 2: Tarjetas ilustraciones

Para las tarjetas de ilustracién
segln autoevaluacién la opcién 1
obtuvo la mayor puntuacion debido
a que presenta los elementos de
forma que ayuda al momento
de seleccionar cada categoria y
presenta dos formas de representar
las categorias.
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Seccion 3: Tarjetas palabras

Titulo ..

I llustracion
b cniie g \(\DI‘?*—-—%
M STAv /o3 0O £

Opcion 2
Figura 41: Opcidn final tarjetas palabras, elaboracion propia.

Seccion 3: Tarjetas palabras

Paralas tarjetas de palabras segiin autoevaluacion la opcion 2 obtuvo la mayor
puntuaciéon debido a que presenta elementos que reflejan el concepto y su
formato es mas divertido.
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Nivel de produccion grafica 2

Parael niveldos se procede adigitalizar las propuestas seleccionadas aplicando
las premisas de disefio que se establecieron anteriormente.

A. Pieza grafica: Guia educativa

Seccion 1: Portada

COMUNICACION

TOTAL

llustracion

Figura 42: Diseno de portada para la guia educativa, elaboracion propia.

Fundamentacién: Para la portada se realizd6 una composiciéon tipografica
jugando con la jerarquia en el titulo aplicando la paleta de color establecida. La
ilustracion principal refuerza el concepto en la cual se aplicé el color naranja
que refleja confianza anadiendo un contraste con el titulo. Para el fondo
se colocaron manos con diferentes posiciones de dedos para fortalecer el
concepto creativo. El fondo es claro ya que se busca centrar la atencién en la
ilustraciony titulo.
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Seccidn 2: Paginas internas

Encabezado

llustracion

Titulo

Cuerpo
de texto

Nimero

Figura 43: Disefo paginas interiores para la guia educativa, elaboracion propia.

Fundamentacion: Para las paginas interiores se busca crear dinamismo
y reflejar cdmo la lengua de sefias es un canal de comunicacién uniendo las
paginas con el elemento de las manos las cuales representan una letra del
abecedario en lengua de sefas. En algunas paginas el fondo sera de un color
solido y en otras no con el fin de tener un equilibrio de color dentro de la guia
sin dejar de ser llamativa. El cuerpo del texto sera de dos columnas en algunas
paginas combinando posiciones del cuadro de texto. El nimero de paginas se
encerrara en un circulo para que este no pierda visibilidad.
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Seccion 3: Contraportada

Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala

Encabezado

Logotipo

llustracion

. —

Opcion 3

Figura 44: Diseno de contraportada para la guia educativa, elaboracién propia

Fundamentacion: Para la contraportada se decidié colocar los logotipos de
forma vertical en el centroy en la parte superior el nombre de la institucién. El
diseno de la portada continta en la portada para poder aportar dinamismo. El
elementograficosedecidiéhacer masdelgadoparanosaturarlacontraportada.
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A-1. Pieza grafica: Juego educativo

Seccion 1: Tiro de las tarjetas

Objeto i
Titulo y

Subtitulo

llustracion

Fruta
y verdura

Figura 45: Disefio tarjetas completas para el juego educativo, elaboracién propia.

Fundamentacién: Paralas tarjetas se anadio lafichadeilustraciony latarjetade
la palabrala cuales se puede colocar y quitar para que este sea mas interactivo
para los ninos. La fichay la tarjeta con la palabra tienen un margen rojo debido
al método de ensefianza que utiliza la institucién. Se realizé el diseno de las
5 categorias las cuales se identifican con un color distinto con el fin de que el
nino pueda asociar las categorias con el color. Las ilustraciones son sencillas
de entender con toque de color resaltando algo que identifique a lailustracién.
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Seccion 2: Tarjetas retiro

e
Opcion 1
AR

Figura 46: Diseno de tarjetas para el juego educativo, elaboracién propia.

)

3)

d

(

Y

Fundamentacion: Para la parte del tiro de la tarjeta se coloco el nombre de la
categoria para que sea facil poder ordenar y separar las tarjetas. Cada tarjeta

tiene el color asignado por categoria.
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Seccion 3: Ruleta

Figura47: Diseno de ruleta para el juego educativo, elaboracién propia.

Fundamentacion: Para la ruleta se colocé la categoria segin el color asignado
junto alailustraciéony la tipografia establecida en las premisas de disefo.

A-2. Pieza grafica: Recurso Pedagégico

Seccion 1: Tarjetas fitzgerald

Titulo llustracion

©wey

Opeién 2

Figura 48: Diseno de tarjetas para el recurso pedagégico, elaboracion propia.

Fundamentacion: Por solicitud de la institucién los elementos de apoyo se
eliminaron para mayor funcionalidad. Se le asigno el color rojo debido a que
ese es un color que se utiliza en la institucién para llamar la atencién del nifio.
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Seccion 2: Tarjetas ilustraciones

llustracion ..
llustracion

e

Figura 49: Disefo tarjetailustracion, elaboracion propia.

Fundamentacioén: Por solicitud de la institucion los elementos de apoyo se
eliminaron para mayor funcionalidad y se realizaron tarjetas con ilustraciones
siguiendo la linea grafica establecida.

Seccion 3: Tarjetas palabras

Titulo >
llustracion

—

Tres

Figura 50: Disefio tarjeta palabra, elaboracion propia.

Fundamentacion: Por solicitud de lainstitucion los elementos de apoyo se eliminaron
paramayor funcionalidad, de igual manera se utilizé el mismo formato que las tarjetas

anteriores.
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B. Descripcion de validacion
Técnica:

Paralavalidacién con profesionales del disefo se utilizé la técnica de encuesta
con el fin de conocer sugerencias y opiniones sobre aspectos de cada material
para ser aplicados los cambios seguin los resultados de la encuesta.

Muestra:

La validacién del nivel 2 se realizé con 3 profesionales del disefio con un rango
de entre 25 a 40 anos. La validacion se realizé con profesionales del disefio
grafico, Darah Avila, disenador grafico especialista en diseno editorial, Deybel
Ariana Dubon Franco, disenadora grafica especialista en disefio publicitario
con conocimiento en disefo para personas con discapacidad auditiva, Isabel
Meléndez, disefadora grafica con especialidad en diseno editorial.

Criterios de evaluacion:
e Jerarquiavisual
e Versatilidad
e Pregnancia
e Suficiencia
e Reproducciéony Tiraje

e Calidad grafica



eeececcene Capitulo 6 - Produccién grafica

Descripcion del Proceso de Validacion:

Para llevar a cabo la validaciéon con profesionales del diseno se realizaron las
siguientes actividades:

1. Elaboracion del instrumento de validacion para los profesionales a
través de google form en donde se describe el proyecto, el concepto
creativo, el grupo objetivo y se muestran partes importantes de cada
uno de los materiales realizados. (ver anexo 5.1)

2. Secontactdalosprofesionales parapoder solicitar suapoyoy brindarles
informacion sobre el proyecto.

3. El 29 de septiembre de 2023 se realizé la validacién compartiendo la
encuesta a través del correo electrénico y contacto directo a cada uno
de los profesionales.

4. Serealizé latabulacion de los resultados para poder realizar los cambios
sugeridos.
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B-1. Resultados de Validaciéon

El 66.7%de los encuestados
son especialistas ene | disefio
editorial, mientras que el 33.3%
es especilista en disefio publici-

2(66.7%) 1(33.3%)

Areaen la que se especializa

tario.
2(66.7%) 1(33.3%) El 66.7% opinan quees cohe-
rente entre sienun nivelde 4,y
1. Enescalade 1a 5 lacomposicién de el 33.3% enunnivel de 5.

la portaday contraportada es:

entresi

2(66.7%) 1(33.3%) El 66.7% opinan que p resenta
. orden yequilibrio en un nivel de
2. Enescalade 1 a5 lacomposicién de 5y el 33.3% en un nivel de 4.
la portaday contraportada presenta: N
1

desequilibrio 2 3 a 5

o o El 66.7% seleccionaron comu-
2(66'7A) 1(33'3/’) nicacion, mientras que el 33.3%
3. Lapaleta de colores refleja: selecciono emociones.
66.7%

3(100%)

4. Los elementos graficos se relacionan con:

=0
N
w
IS
[T}

o

a

El 100% s eleccionos ignosy
sefas.

2(66.7%) 1(33.3%)

El 66.7% opinan que son faciles
5. En escala del 1 al 5 los elementos de enteder en un nivel de 5 y el

graficos son: 33.3% en un nivel de 3.

Confusos

[XYe)

2(66-7%) 1(33-3%) El 66.7% opinan que es presen-
tan jerarquia enun nivel de 4,
mientras queel 33.3% en un
nivel de 5.

6. En escala del 1 al 5 los elementos
dentro de la composicion presentan:

Nada de Jerarquia Jerarquia visual
visua

1 2

(2]
»H
(L]



10.

11.

12.

13.

2(66.7%) 1(33.3%)

. Enescala dell al 5 el recorrido

visual entre las paginas es:
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El 66.7% opinan que es enten-
dible enun nivel de5y 33.3%
enun nivel de 4.

c t Entendible
1 4 5
3(100%
Er(1 escaI:\) dell al 5 la tipografia EI 100% de los encuestados e
utilizada en los titulos es: opinaron que esegible.
Difi o Facil de leer
1 4 5
0, 0,
5(66'7(‘3 |1i(3|35?f) i | El 66.7% opinan que es legible
- Enescaladel Lalolatipograriaene enun nivel de 5y el 33.3% en
cuerpo de texto es: un nivel de 4
c Legible
1 4 5
3(100%
E(n escaI:n)de 1a5 consideraquela El 100%de los encuestados |
cantidad de contenidode las opinaron que es adecuado.
paginas es:
Nada adecuada c Adecuada
1 4 5
[+) 0,
5(66‘7IA()1 3'1(3?53/’) id El 66.7% opinan que es adecua-
Inescala e . 2l > como concidera doen unnivelde 4y el 33.3%
el papel couche: enun nivel de 5.
.NA ¢ c _Adecuqdopara
impresién 1 4 5 impresién
0, 0,
5(66.7/:1) I1i(?:§3| f°) to (10 x 7 El 66.7% opinan que es practi-
n esc?ra 3 a el on;na.ot ()j( | coenunnivel de 3yel 33.3%en
Fm) utilizado p ara las tarjetas de un nivel de 5.
juegoes:
c Préctico
1 4 5
2(66.7%) 1(33.3%) .
E ladel1al5 . El 66.7% opinan que la compo-
n elsg_‘"‘ a ed Ia A a tcomp9S|C|on sicon es cohesiva en un valor de
en eldiseno de las tarjetas es: 5y el 33.3% en un valor de 3.
c Cohesiva
1 4 5

@
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2(66.7%) 1(33.3%) . .
.. El 66.7% opinan que es atracti-
14. En escala del 1 al 5 la composicién vaenunnivelde 5y el 33.3%
de los elementos es: en un nivel de 3 )
[o; Atractiva
1 2 3 4 5
2(66.7%) 1(33.3%
( 6) U 6) L El 66.7% opinan que es agrada-
15. En escala del 1 al 5 la composicién ble enun nivel de 5 y el 33.3%
delaruletaes: enun nivel de 4. )
o
1 5
0, 0,
2(66.7%) 1(33.3%) El 66.7% opinan quees perti-
16. En escala del 1 al 5 los elementos nente enu n nivel de5 y e |
dentro de la composicién son: 33.3% en un valor de 4
o ertinente
1

17.

2(66.7%) 1(33.3%)
Enescalade 1a5 el formato (20cm x
11cm) utilizado paralas tarjetas es:

El 66.7% opinan que es practico
enun nivel de5 vy el 33.3% en
un nivel de 4.

Practico

-l

2(66.7%) 1(33.3%)
18. Enescalade 1a5 el concepto creativo
“Manos diciendo todo” es:

El 66.7% opinan que es eviden-
teenunnivelde 5y el 33.3% en
un valor de 3.

Evidente Evidente

m(ﬂ

(Y]

2(66.7%) 1(33.3%)
19. En escala de 1 a 5 los elementos
dentro de la linea grafica presentan:

El 66.7% opinan que presentan
memorabilidad en un nivel de 5
y el 33.3% en un nivel de 4.

2

Nadade

memorabilidad 1 2 3 4 5

Memorabilidad

2(66.7%) 1(33.3%)
20. En escala de 1 a 5 la linea grafica
presenta:

El 66.7% opinan presenta adap-
tabilidaden unnive de5 vy el
33.3% enunvalor de 4.

2

Adaptabilidad

Nadade
adaptabilidad 1 2 3 4 5

Figura 51-71: Resultados validacion con profesionales, elaboracion propia.
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Comentarios adicionales:

Se recibieron sugerencias sobre mejoras de los materiales principalmente de la guia
educativareferentes alas portada, contraportaday paginas internas. Por experiencia
de una de las participantes se sugirié aumentar el tamano de las tarjetas del juego
debido a que el sentido mas desarrollado para los nifios con discapacidad auditiva es
el visual. Se sugirid mantener una jerarquia de elementos graficos y texto dentro de
la guia.

C. Descripcion y Fundamentacion de la decision final

Los profesionales del diseno opinaron que en general las piezas se desarrollaron con
los cédigos visuales adecuados, sin embargo, se senalaron puntos de mejoratomando
en cuenta aspectos editoriales y aspectos de funcionamiento especificamente para
los nifos con discapacidad auditiva. Se realizé un master feedback en conjunto con
EPS y proyecto de graduacién 2 con un experto del disefio para conocer la opinién
sobre el proyecto las cuales fueron positivas.

Con base en la retroalimentacién de los profesionales se realizaran los siguientes
cambios:
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Portada seccion 1:

COMUNICACION

TOTAL

Utilizar de mejor manera
los elementos de las
manos

Mejorar la composiciéon
entreilustarcién y titulo.

Figura 72: Correcciones portada, elaboracion propia.

Paginas interiores seccion 2:

Aumentar el
margen interior por
la compaginacion.

Disminuir el tamafio
de los elementos
para gue este no
compita con el texto

produceitn de los signos; a través def

£°'ué es? Eaph sl o iolo poda cbtane o

bjetcs acosas desea

Uno de sus objetivos es utilizar todos |

5 medios disponibles con el in de entender

UNAED" o gar. p i
L e e v s :

espontinea por parte del een
con lferencs formas do purcecin oS <o netsien,
oraducion ! oguaie 8 coneepte da S lomasereahan s
e el clemanlo e ol eapaia
el e se wtzan o e
lenguaje aral v signad.

s

En el sistema de Comunicacicn Tota se da
ran impartancla a que Ia parsena o ver-
al comprencla de farma clara o efectn e

Colocar la nimeracion
en la esquiza inferior
izquierda

Figura 73: Correcciones paginas internas, elaboracién propia.
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Contraportada seccion 3:

Benemérito Comite Pro-Clegos y Sordos de

=
_

1
Centrar el texto

Utilizar una elemento
mas entedible.

Centrar los logotipos

Figura 74: Correcciones contraportada, elaboracién propia.

Tarjetas seccion 1y 2 juego educativo:

Integrar mas el
Aumentar el tamafo mundo al disefio.

del fomato.

Figura 75: Correcciones tarjetas, elaboracion propia.

De la seccion 3 del juego educativo (ruleta) no se sugirieron cambios al igual que del
recurso pedagdgico por lo que continuara como se muestra en el nivel 2.
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Nivel de produccion grafica 3

Conforme a los resultados y comentarios de la validacién con profesionales
se procede a realizar las mejoras en los materiales especificamente en la
guia educativa y el juego educativo. De los materiales en los cuales no fueron
necesarios cambios se mostraran diferentes vistas.

A. Pieza grafica: Guia educativa

Seccion 1: Portada

Titulo

! ] llustracién

Propuesta inicial Propuesta mejorada

Figura 76: Disefo de portada para la guia educativa nivel 3, elaboracion propia.

Fundamentacion: Para la portada se diseiné una nueva composicién en donde
se integran de mejor manera los elementos con el titulo dejando el fondo en
color blanco para resaltar los elementos que presentan diferentes colores
para que este sea mas agradable.
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Seccidn 2: Paginas internas

Encabezado

llustracién | | \\\.;\C/‘, Titulo
A EEst =
4 = detexto
Namero @ =@

b ~u—

Propuesta mejorada

Figura 77: Disefo paginas interiores para la guia educativa nivel 3, elaboracién propia.

Fundamentacion: Para las paginas interiores tomando en cuenta la
compaginacion se colocd la numeracién en la esquina inferior por fuera para
gue el nimero no se pierda, el margen interior se aumenté para que el texto
no se pierda al momento de imprimir. Con los elementos se buscé una mejor
jerarquia dentro de la composicién disminuyendo el tamano de los elementos
para que este no compitiera con el texto.
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Seccion 3: Contraportada

Propuesta inicial Propuesta mejorada

Figura 78: Disefo de contraportada para la guia educativa, elaboracién propia

Benemérito Comité Pro-Clegos y Sordos de Guatemala

Encabezado

Logotipo |

llustracién

Fundamentacion: Para la contraportada colocaron los logotipos y el nombre
de la institucién de forma centrada rodeados de manos con los diferentes
colores para hacerla mas divertida y mas llamativa.

A-1. Pieza grafica: Juego educativo

Seccion 1: Tiro de las tarjetas

Objeto
)

Titulo

Ay
llustracién

Subtitulo

N

Propuesta inicial Propuesta mejorada

Figura 79: Disefo tarjetas completas para el juego educativo nivel 3, elaboracién propia.
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Fundamentacién: Para las tarjetas solo se aumenté de tamano a 8.5 cm x
12.5cm para que estas sean mas funcionalidad sin dejar de ser practicas.

j Titulo } ~ *
Opcion 1 b

Propuesta inicial Propuesta mejorada

Figura 80: Disefo de tarjetas para el juego educativo, elaboracién propia.

Seccion 2: Tarjetas retiro

lHlustracion ==

(=)

Fundamentacion: Para la parte del tiro de la tarjeta se aumenté de tamano a
8.5cmx 12.5cmy seintervino el disefio del mundo con una mano logrando una
integracion visual con el resto de elementos.

Seccion 3: Ruleta

La ruleta no sufrié cambios por lo que seguiraigual para la siguiente validacion.
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A-2. Pieza grafica: Recurso Pedagégico

Paraelrecursonoserealizaron cambios por lo que seguiranigual sus secciones
para la siguiente validacidon. Se mostraran vistas diferentes de las tarjetas:

Seccioén 1: Tarjetas fitzgerald

Titulo llustracién

Que color

Opcién 2
Figura 81: Diseno de tarjetas para el recurso pedagégico, elaboracion propia.

Seccion 2: Tarjetas ilustraciones

llustracion ..
llustracion

| Opcion 1

Figura 82: Diseo tarjeta ilustracion, elaboracién propia.

Seccion 3: Tarjetas palabras

Titulo ”
llustracién

> |
o

wo

Q(‘T\y&mo‘ho'- 0y

'

Opcion 2

Figura 83: Diseno tarjeta palabra, elaboracion propia.
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B. Descripcion de validacion

Validacién cliente
Técnica:

Para la validacion con el cliente se utilizé la técnica de encuesta con el fin de
conocer sugerencias y opiniones sobre aspectos de cada material para ser
aplicados los cambios segun los resultados de la encuesta.

Muestra:

La validacioén a nivel 3 se realizé con 3 personas de la institucion con un rango
edad entre 30 a 40 anos. La validacién se realizé con personas que trabajan
dentro de la institucién siendo las siguientes: Kadrely Elizabeth Flores Pérez,
Licenciada en Administracién Educativa quien tiene el cargo de Directora
dentro de la institucién, Masielle Monroy, Licenciada en Psicologia quien
ocupa el cargo de psicéloga dentro de la institucion y Evita Mitshell Guzman
Lépez, quién ocupa el puesto de maestra.

Criterios de evaluacion:
e Comprension del contenido
e Calidad grafica
e Nivel de atraccion
e Memorabilidad

e Funcionalidad
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Descripcion del Proceso de Validacion:

Para llevar a cabo la validacion con el cliente se realizaron las siguientes
actividades:

1. Elaboracion del instrumento de validaciéon para el cliente a través de
Google Form en donde se describe el proyecto, el concepto creativoy se
muestran partes importantes de cada uno de los materiales realizados.
(ver anexo 6.1)

2. Se contacté con personasdentro de lainstitucion para poder solicitar su
apoyo y brindarles informacién sobre el proyecto.

3. El 06 de octubre de 2023 se realizé la validacion compartiendo la
encuesta a través del correo electrénico y contacto directo.

4. Serealizélatabulacion de los resultados para poder realizar los cambios
sugeridos.

Validacién grupo objetivo:
Técnica:
Parala validacion con el grupo objetivo se utilizé la técnica de encuesta con el

fin de conocer sugerencias y opiniones sobre aspectos de cada material para
ser aplicados los cambios seguin los resultados de la encuesta.

Muestra:

Debido a que el grupo objetivo son nifos los cuales no todos cuentan con algiin
dispositivo como computadora o teléfono inteligente para poder responder
la encuesta, gracias al apoyo de la institucion se pudo validar el nivel 3 con
6 estudiantes entre la edad de 4 a 13 anos entre los grados de preprimaria 'y
primaria.
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Criterios de evaluacion:
e Comprension del contenido
e Calidad grafica

o Nivel de atraccion

e Memorabilidad
e Funcionalidad
Descripcion del Proceso de Validacion:

Parallevar acabolavalidacién conel grupoobjetivo se realizaron las siguientes
actividades:

1. Elaboracion del instrumento de validacién para el grupo objetivo a
través de Google Form en donde se describe el proyecto y se muestran
partes importantes de cada uno de los materiales realizados. (ver anexo
6.2)

2. Se contacté con la institucién para poder solicitar su apoyo para
compartir la encuesta.

3. El 09 de octubre de 2023 se realizé la validacion compartiendo la
encuesta a través de la institucién

4. Serealizélatabulacion de los resultados para poder realizar los cambios
sugeridos.
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B-1. Resultados de Validacién Cliente

Deficiente O O O O Satisfactorio

4

1(33.3% 1(33.3%) 1(33.3%)

- ¢Aqué nivel considera que la portada es
atractiva?

1 2

QG

=

El 33.3% opinan que es atracti-
vaen unniveld e 5,el otro
33.3% enunnivelde 4y el resto
de 33.3% en un nivel de 3.

3(100%)
- ¢A qué nivel considera quela
contraportada es atractiva?

»ro

El 100% de los encuestados le
opinaron que a tractiva en un
nivel 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
. ¢ A qué nivel considera quela informacién
dentro de la guia presenta orden?

El 66.7% opinan que presenta
ordenaunnivelde 4y el 33.3%
enun nivel de 5.

2(66.7%) 1(33.3%)

- ¢A qué nivel considera legiblesla
letra utilizada en los titulos?

[y
N
w
»H
w

El 66.7% opinan que es legible a
unnivelde 5y el 33.3% en un
nivel de 4.

2(66.7%) 1(33.3%)
- ¢A quén ivel considera legible la
letra utilizada en el cuerpo de texto?

El 66.7% opinan que es legible
enun nivel de4 y el 33.3% en
un nivel de 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
. ¢A qué nivel considera quelas
imagenes enriguecen al contenido?

El 66.7% opinan que enrigeu-
cenenunvalorde 4y el 33.3%
enunvalorde5.

2(66.7%) 1(33.3%)

- ¢A qué nivel considera que son
entendibles los elementos graficos?

S

El 66.7% opinan que son enten-
dibles en un valorde 4 vy el
33.3% en un valor de 5.



10.

11.

12.

13.

14.

2(66.7%) 1(33.3%)

- ¢A qué nivel considera el uso de

color en la memorabildiad de la
pieza grafica?

=0
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El 66.7% opinan que es memo-
rable enun nivelde5y 33.3%
enun nivel de 4.

3(100%)

- ¢A qué nivel considera adecuado el

disefio de las tarjetas para los nifos?

=0

El 100% de los encuestados le
opinaron que adecuadoen un
nivel 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
¢A quénivel considera atractivo el
disefo de las tarjetas?

El 66.7% opinan que es atracti-
voenunnivelde5yel 33.3% en
un nivel de 4.

3(100%)
:A qué nivel considera que es legible
el texto dentro de la tarjeta?

5Ye]

El 100% de los encuestados le
opinaron quees legible en un
nivel 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
A qué nivel considera practico el formato
de las tarjetas (8.5cm x 12.5 cm)?

(2o}

El 100% de los encuestados le
opinaron que es pratico en un
nivel 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
¢A qué nivel considera adecuadas
las ilustraciones para los nifios?

El 66.7% opinan que es adecau-
doen un nivelde 5y el 33.3%
enun nivel de 4.

3(100%)

¢A qué nivel considera que es atractivo
el disefio de la ruleta?

=0

El 100% de los encuestados le
opinaron que es atractivo enun

nivel 5.
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3(100%)

15. ;A qué nivel considera que es entendible
el contenido del instructivo?

El 100% de los encuestados le
opinaron que es entendible en
un nivel 5.

o {
1 5
3(100%
16 ( o) . . El 100% de los encuestados le
- ¢ A qué nivel considera quees opinaron que es practico en un
practico el empaque para el juego? nivel de 5
o
1 5
O,
3(109/0? . - El 100% de los encuestados le
17. ;A qué nivel considera practical a opinaron que es practico en un
hoja de actividad? nivel de 5
o
1 5
3(100%
( . o? . i El 100% de los encuestados le
18. ;A qué nivel considera practico el opinaron que e s practicoa un
formato delastarjetas (20cmx 11 nivel de 5
cm)? ’
o
1 5
0,
3(109/?) . . El 100% de los encuestados le
19. ;A qué nivel considera pertinente el opinaron que es pertinente a un
uso de elementos graficos? nivel de 5
o
1 5
0,
3(109{’) . El 100% de los encuestados le
20. ;A qué nivel considera que el mate- opinaron que cumple a un nivel
rialc umple con la funcién de des
educar?
o
1 5
3(100%) E'I §6.7% opingn que la compo-
L. . . sicon es cohesiva en un valor de
21. ;Aqué nivel considera entendible el 5y el 33.3% en un valor de 3.
abecedario en lengua de sefias?
o
1 5

@



3(100%)

15. ;A qué nivel considera agradable la linea
grafica?

[*Ye)
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El 100% de los encuestados le
opinaron que es agradable en
un nivel 5.

2(66.7%) 1(33.3%)
22. ;A qué nivel considera funcional el
papel couché paraimpresion?

1 2 3 4

\

El 66.7% opinan que es funcio-
nalaunnivelde 5y el 33.3% en
un nivel de 4.

2(66.7%) 1(33.3%)
23. ;A qué nivel considera funcional el
papel texcote paraimpresién?

El 100% de los encuestados le
opinaron que es funcional enun
nivel de 5.

o
1 2 3 4 5
3(100%
24 A( . o? | id i | El 100% de los encuestados le
+ ¢A gue nivel considera practico e opinaron quees practicoa un
formato delas tarjetas (20cm x 11 nivel de 5
cm)? .
o
1 2 3 4 5

Figura 84-107: Resultados validacion con el cliente, elaboracién propia.

Comentarios adicionales:

Se recibieron sugerencias sobre mejoras de los materiales principalmente de la guia
educativa referentes a las portada, contraportada y paginas internas. Se sugirié
aumentar el tamano de la tipografia del cuerpo de texto. En algunas paginas donde
se muestra el abecedario en lengua de sefas se recibié comentarios de mejora en
algunas letras. Del juego educativo y del recurso pedagdégico en su mayoria se
recibieron comentarios positivos por lo que se evaluara si se tendra algiin cambio.
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B-2. Resultados Grupo objetivo:

-

N

©

. ;A qué nivel te gusta la portada?

. ¢Aqué nivel te gusta la contraportada?

- ¢A qué nivel se te hace facil

- ¢A qué nivel considera legibles la

- ¢A qué nivel se te hace facil leer el

. ¢ A qué nivel considera entendible

. ¢A qué nivel se te hace facil entender

. ;A qué nivel te gustan los colores?

. ;A qué nivel te gusta el disefio de las

Deficiente O O

1

7

4

N ¢
W C

3(50%) 1(33.3%) 2(16.7%)

=2

[
N
2]
IS
w

O Satisfactorio

5

EI 50% opinan que les gusto en
unnivelde 5,el otro 16.7% en
un nivel de 4y el resto de 33.3%
enun nivel de 3.

4(66.7%) 1(16.7%) 1(16.7%)

=3

[
N
(2]
IS
[

El 66.7% opinan que en un nivel
de5, elotro 16.7% le en un
nivelde 4yelresto de 16.7% en
un nivel de 3.

3(50%) 2(33.3%) 1(16.7%)

comprender la informacion?

-
N
(2]
IS
[

El 50% opinan que en un nivel
de 5,el 33.3% enunnivelde 4y
el 33.3% en un nivel de 3.

3(100%)

letra utilizada en los titulos?

[y
N
2]
IS
w

El 100% de los encuestados le
opinaron quees legible en un
nivel 5.

4(66.7%) 1(16.7%) 1(16.7%)

cuerpo de texto?

[y
N
2]
IS
v

El 66.7% opinan que en un nivel
de 5,un 16.7% en un nivel de 4
y otro 16.7% en un nivel de 3.

3(50%) 3(50%)

las imagenes?

e

-y
N
2]
IS
v

El 50% opinan que en un valor
de 5y el otro 50% enun valor
de 4.

4(66.7%) 1(16.7%) 1(16.7%)

las ilustraciones?

-y
N
2]
IS
w

El 66.7% opinan que en un nivel
de 5,un 16.7% en un nivel de 4
y otro 16.7% en un nivel de 3.

4(66.7%) 1(16.7%) 1(16.7%)

-
N
(2]
IS
[

El 66.7% opinan que en un nivel
de 5,un 16.7% en un nivel de 4
y otro 16.7% en un nivel de 3.

5(83.3%) 1(16.7%)

tarjetas?

-

[
N
2]
IS
w

El 83.3% opinan queen un
valorde 5y el 16.7% en un
valor de 3.



10.

11.

12.

13.

14.

4(66.7%) 2(33.3%)
¢A qué nivel considera atractivo el
disefo de las tarjetas?

[y
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El 66.7% opinan que en un
nivel de 5y el 33.3% en un nivel
de 4.

5(83.3%) 1(16.7%)

¢A qué nivel te gustan las ilustraciones?

[y

El 83.3% opinan que en un
nivel de 5y el 16.7% en un nivel
de 2.

3(50%) 3(50%)
(A qué nivel te gusta el disefiode la
ruleta?

[y

ElI 50% opinan que en un valor
de 5y el otro 50% enun valor
de 4.

3(50%) 3(50%)
¢A qué nivel te gusta el disefio del
intructivo?

[y

El 50% opinan que en un valor
de 5y el otro 50% en un valor
de 4.

4(66.7%) 1(16.7%) 1(16.7%)

(A qué nivel e te hacea tractivo el
empaque para el juego?

-

El 66.7% opinan que en un nivel
de 5,un 16.7% en un nivel de 4
y otro 16.7% en un nivel de 3.

5(83.3%) 1(16.7%)

15. ;A qué nivel considera facil de compren-

der la hoja de actividad?

[=Y

El 83.3% opinan que en un
valorde 5 y el 16.7% en un
valor de 3.

5(83.3%) 1(16.7%)

16. ;A qué nivel comprendes las ilustra-

cionesy palabras?

[=Y

El 83.3% opinan que en un
valorde 5 y el 16.7% en un
valor de 34

Figura 108-123: Resultados validacion grupo objetivo, elaboracién propia.
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Propuesta Grafica Final
Fundamentada

Posterior a las etapas de nivel de produccién grafico 1, nivel de produccién
grafico 2 con profesionales del disefio grafico y nivel de produccion grafica
3 con el cliente y grupo objetivo se describen a continuacién las decisiones
finales de cada una de las piezas disenadas:

Guia educativa
Portada:

Figura 124: Portada final de la guia educativa, elaboracién propia.

Fundamentacion: Parala portada se hizo uso deilustraciones que representan
el concepto “manos diciendo todo”, las manos representan la lengua de sefas,
el globo de didlogo representa que a través de las manos se puede comunicar
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y el mundo representa la parte de todo, sin limitaciones. Se colocé el color rojo
de fondo ya que este es un color que se suele utilizar para llamar la atencion de
las personas no verbales. Para generar un contraste con el fondo y dar énfasis
en la comunicacién se utilizé el color azul en la parte del titulo. La forma de las
manos busca ser dindmicay divertida.

Cambios aplicados:

e Se cambio el color de fondo de blanco a rojo con el fin de llamar mas |a
atencidny que esta tenga relacion con las paginas interiores.

e Debido al cambio de color de fondo los elementos se colocaron en color
blanco para mayor visibilidad y se hizo uso del color azul para generar
un contraste.

Figura 125: Mockup portada final de la guia educativa, elaboracién propia.
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Guia educativa: Paginas internas:

Comunicacién Total ‘Comunicacién Total

produccién de losignos; a través del habla
signadaelsujetopuedeobtenerlos objetos

ocosasdeseadas.
Uno de sus objetivos es utilizar todos los
dios disponibles con el fin d
ydeser i i
espontanea por parte del nifio, por loqueen

Es un enfogue orientado a generar una ¢

expresivos del lenguaje

con diferentes formas de percepciony/o frente a otros sistemas que dan mayor
produccién del lenguaje. El concepto de _ relevanciaalos elementos comprensivos.
Comunicacion Total i bimodal

en el que se utilizan simultaneamente el
lenguaje oraly signado.

Enel sistema de Comunicacion Total se da
granimportanciaaque lapersonanoverbal
comprenda de forma clara el efecto de la

Figura 126: Paginas internas finales de la guia educativa, elaboracién propia.

Fundamentacion: Para las paginas internas se hizo uso de manos como
elemento grafico de apoyo la cuales algunas representan una letra del alfabeto
manual y algunas otras representan sefas basicas como hola o sefialar. Dentro
de la guia con las manos se forma la palabra comunicando con lo que se busca
reforzar el concepto creativo.Se hizousode color conelfinde reflejar diversion
y que este llame la atencién. Se utilizo la reticula jerarquica para poder jugar
con la posicién de los elementos y sin dejar de ser ordenada. Para resaltar los
titulos se hizo uso del globo de didlogo, para la numeracién se encerrd en un
circulo de color para no perder visibilidad y se colocé en la esquina inferior por
fuera debido alacompaginacion. Para el cuerpo de texto se utilizé la tipografia
tamano 14 para una mejor legibilidad en formato digital y principalmente
impreso.
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Cambios aplicados:

e Correccién del estilo de parrafo para controlar rios, lagunas y reducir la
cantidad de particién silabica por parrafo.

produccidndelossignos;através delhabla
signadaelsujetopuedeobtenerlos objetos

{Queées? N ——
ydeserentendidoyfomentar laproduccion
‘espontanea por parte del nifio, por loqueen

una
comunicaciénefectivacniresereshumanos 105 elementos expresivos del lenguaje
i ionylo. frente a otros sist

e El concepto de
jmodal

Figura 127: Mockup paginas internas finales de la guia educativa, elaboracion propia.

-
oeies™

Contraportada:

i

.

Centro de Comunicacién Total para Nifios
Sordos "Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina"

e

Figura 128: Contraportada final de la guia educativa, elaboracion propia.
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Fundamentacion: Para la contraportada se utiliz6 manos rodeando a los
logotipos representando la labor de la institucidon junto al nombre del centro
educativo de forma central.

Cambios aplicados:

e Seaumenté el tamano de la tipografia para el nombre de lainstituciony
se cambid a bold.

e Secambidelcolordelatipografiadenaranjaarojoparamayor visibilidad.

Centro de Comunicacién Total para Nifios
Sordos "Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina®

Figura 129: Mockup contraportada final de la guia educativa, elaboracién propia.



Figura 130: Disefo tarjeta para el juego educativo, elaboracién propia.

Fundamentacion: El juego se divide en categorias para mayor funcionalidad,
cada categoria se caracteriza por un color. Se realiz6 el disefio del tiro, retiro,
fichas conilustraciony tarjetas con las palabras las cuales se podran colocar en
la tarjeta en blanco para poder completarlas segun su categoria con el fin de
que los nifnos puedan asociar ilustracion con palabras. Las ilustraciones se en-
cuentran dentro de un circulo parareforzar el concepto creativo representan-
do un todo con el circulo. Tanto las fichas con ilustraciones como las tarjetas
de las palabras tienen un margen rojo ya que la institucion utiliza ese método
para facilitar el aprendizaje de los ninos. En el retiro de la tarjeta se encuentra
el nombre de la categoriajunto a las manos y el mundo reforzando el concepto
creativo.
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Cambios aplicados:

e Noserealizaron correcciones en los disefos debido a que los resultados
de las validaciones fueron en su mayoria positivos por lo que se decidio
no realizar cambios.

Figura 131: Tiro tarjeta juego educativo, Figura 132: Retiro tarjeta juego educativo,

elaboracién propia elaboracién propia

Tarjetas tiro y retiro:

Figura 133: Disefo tarjeta para el juego educativo, elaboracién propia.
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Fundamentacion: La ruleta contiene las categorias del juego la cual servira
para saber qué categoria es la que se completara y para facilitar su uso las ca-
tegorias se encuentran de forma escrita e ilustrada segun el color correspon-

diente:
e Objetos: azul
e Frutasy verduras: verde
e Color:rojo
e Animal: Anaranjado

¢ Familia: Celeste

Cambios aplicados:

e Noserealizaron correcciones en los disefios debido a que los resultados
de las validaciones fueron en su mayoria positivos por lo que se decidid
no realizar cambios.

Figura 134: Mockup ruleta para el juego educativo, elaboracion propia



Figura 135: Tarjetas encabezados, elaboracién propia
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Recurso pedagégico

Tarjetas encabezados:

Fundamentacion: Debido al uso del material y al método de ensefianza no se
utilizaron elementos graficos de apoyo por esa razén solo se hizo uso de tipo-
grafia. Las tarjetas tienen un margen rojo ya que es una de las caracteristicas
del material en los métodos de ensenanza de la institucion.

Figura 136: Mockup tarjetas encabezados, elaboracion propia
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Tarjetas palabras

) ] onene

Figura 137: Tarjetas ilustracién, elaboracién propia  Figura 138: Tarjetas palabra, elaboracion propia

Fundamentacion: Las tarjetas de palabras e ilustraciones se disefiaron como
material de apoyo adicional para los encabezados. Estas cumplen con las mis-
mas caracteristicas descritas en las tarjetas de encabezado. Se decidio reali-
zar tarjetas escritas e ilustradas con el fin de facilitar la ensefianza del método
para los estudiantes

Cambios aplicados:
e Noserealizaron correcciones en los disefios debido a que los resultados

de las validaciones fueron en su mayoria positivos por lo que se decidid
no realizar cambios.

000000

0000000

Figura 139: Mockup tarjetas ilustracion y palabras, elaboracion propia



Vista preliminar de la
pieza grafica

Recurso pedagoégico
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Comu icacion Total
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Comunicacion Total

Es un enfoque orientado a generar una
comunicacion efectivaentresereshumanos
con diferentes formas de percepcion y/o
produccién del lenguaje. El concepto de
‘Comunicacién Total esun sistema bimodal
en el que se utilizan simultaneamente el
lenguaje oraly signado.

Enelsistema de Comunicacién Total se da
granimportanciaaquelapersonanoverbal
comprenda de forma clara el efecto de la

Alfabeto
manual

s la representacion manual de cada una
1as letras que componen el alfabeto.

A través de ella se puede transmitir a la
rsona sorda cualquier palabra que se
 comunicar, por complicadaque ésta

Suimportanciano puedesersubestimada;

produccion delossignos;a través del habla
signadaelsujeto puede obtenerlos objetos
ocosas deseadas.

Uno de sus objetivos es utilizar todos los
medios disponibles con el fin de entender
ydeserentendidoy fomentar laproduccion
espontaneapor partedelnifio, porloqueen
estesistemaseresaltanfundamentalmente
los elementos expresivos del lenguaje
frente a otros sistemas que dan mayor
relevanciaalos elementos comprensivos.

Comunicacién Total

espor tantoesencial paralapersonaque se
inicie enlalengua de signos, concentrarse
en desarrollar tanto las habilidades
receptivas como las expresivas, con el fin
deadquirirexperiencia

Para realizar la dactilologfa, se utiliza la
manodominante (derechaparalos diestros,
izquierdaparalos zurdos).




Comunicacion Total

labio-facial
Lectura Labio-facial es el arte de
comprender la palabra it los

Seejecuta principalmente  la altura de la
barbilla.Surealizaciénse complementacon
laarticulacién oral, porloque es necesario
quelacaraylabocaseanvisibles.

Es un medio de comunicacion compuesto
por gestos, formas, mimicas manuales y
movimientos corporalescaracteristicos con
gramética propia de las personas sordas y
sordociegas.

el sordo de percibir el habla y no exige
al emisor conocimientos ni preparacion
especial. (p.2) Villalvay Ferrandez (1996).

Lalectura labio facial es una habilidad que

movimientos de los labios y el resto de

queseadquiere paracomprender loquese
abla, i

pafia

ojos, cuell

acom|
laemision de la palabra (gestos de la cara,
e L

los labios

L o facial BB

Unicamente los movimientos de los labiosy

labial,constituye laformamas natural para

12

WIMIENTO
3% LABIOS

Esta capacidad es muy importante para
aquellas personas sordas e hipoacisicas,
yenaguellas que van perdiendooido, bien
poredad o por alguna enfermedad. Yaque
serd un complemento o ayuday le dagran
informaciénacercade lenguajeoral,queno
sepuedeoiroentender.

Capitulo 6 - Produccion grafica

Comunicacion total

Sélohayunacondicion,y es quealgunavez
se hayaofdoy se conozcan el lenguaie, es
decir,que sehayahablado.

Esta habilidad les va a permitir entender a
sus interlocutores, tanto en condiciones
de ruido ambiental o no. Lalectura labial
es una buena alternativa para lograr una
comprension de las palabrasy del mensaje
quenos estantransmitiendo, aveces nose
leeran todas las palabras, pero sabemosy
entenderemosloque senosestadiciendo.

El rostro, la caray los gestos también nos
daran mucha informacién, con ayuda de
detectar emociones, sentimientos, ironia
opreguntas.




las miradas, las posturas corporales, los
ademanes con las manos, los movimientos

com nicac' 2 de piernas, de cabeza, que estén en gran
ul BON ecica ceterminados por a genétic.
Los seres humanos nos comunicamos

comunicacién gestual son comporta- 05 : BT
gracias al lenguaje, perotambién mediante
gestos.

toscomunicativos y cooperativos
perceptibles  preferentemente por el
canal visual, comoas expresiones faciales,

Comunicacién Total

Mas atin, para comprender cémo los seres
humanos nos comunicamos mediante el
lenguaje, y adquirimos las competencias
Jingdisticas, debemoscomprender primero
lacomunicacion gestual.

La comunicacién lingtiistica fue posible
cuando dominamos los gestos naturales,
y conseguimos una infraestructura de
intencionalidad compartida, junto con la
capacidad de aprendizaje cultural en un
contexto cooperativo.
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EXPRESION
CORPORAL

ser fones,El

convierte en un instrumento de expresién,

12

una a

P

diariament

ran parte del tipo

corporal que_utilizamos

nifica que es

poseen una carga emocional relevante

La postura tiene mucho que decir del

lo que es comdnmente utilizada
determinar como

rporal y como ésta define
unapersona

ta hacia la otra

ura
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Elementos

la i 1 no trabaja desde un solo punto de vista, esta es apy
y

\ ; No podria existir lo que es expresion
) corporal si no coexistiera el movimiento
dentro de las expresiones, debido a que
esteesel que permitirdque seregistreuna
transmision de pensamientos, emociones

° ° y sentimientos. fl
Movimiento

Posee Una gran carga emotiva, al igual
que cada uno de los gestos que
hagan. Tanto una mirada como una
sonrisa son factores basicos, relevantes
y ademés determinantes dentro de la
comunicacién noverbal.

Postura corporal O
£ una posicién que se toma en forma
natural dependiendo de la situacion en
12 que la persona se encuentra. Las pos-

determinan emociones precisas y.
Corporal
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+ Es una lenguanatural de expresién.

nas sordas pueden establecer
un canal de comunic:

uracién gesto-espacial y percep-
al.

Este es considerado una lengua de
expresion gesto-espacial que permite a
las_personas con deficiencias auditivas
comunicarse mediante unaseriedegestos
o movimientosquesepercibenvisualmente.

Enestalenguaseutilizaelalfabetomanual,
que esel conjunto de las letras delaAala
Z,paranombres propios, mientrasque las
palabrasse representanmedianteseries de
movimientos con lasmanos.
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ssesesessisecees

La lectura y la escritura son dos habilidades
fundamentales para los seres  humanos. La
Jectoescritura es la habilidad que nos permite
ar j yaccesible

izai ritura |
es uno de los més importantes en la vida de las

s la base de aprendizajes posteriores y es ademds
motor de desarrollo del pensamiento, del lenguaie,
y de la inteligencia. Dominar estos procesos es
garantiadeéxitoenlos estudios yenlavida.

Beneficio que nos aporta

) ura
Lectoescri la lectoescritura

o Desarrollo del pensamientoy del aprendizaje.
« Desarrollo de la empatia y a habilidad d h

« Desarrollo del lenguaje y de la expresion.

o Mejoralaconcentraciény la reflexion.

« Fomentala organizacié i6 an tema.
o Esunelemento para el desarrollo de a imaginacio

y lacreatividad. ‘
Eo U alemento di imi

jaciony
Contribuye amejorar la ortografia.

e Wi et mundo que nos rodea. |

sesessssssscacas

Enelprocesode
lerzztoescrituruseutillza:

La clave de Fitzgerald

La Clave Fitzgerald que es un sistema de ensefianza
de Ia estructura de lenguale, se utiliza como apoyo
encabezadores o simbolos visuales.

Comunicacion Total

Que || Que color

La ensefianza del método de la clave de Fitzgerald
fue creada por Edith Fitzgerald una profesora sorda,
el cual ha propuesto para a ensefianza del leguaje en
1954, A través de un conjunto de claves o esquemas

una
oracion. Los esquemas que se manejan, son: quien,
como, donde, entre otros.

de colores para estructurar una oracién.

Es un método de ensefianza qué usa codigos de colores
para el aprendizaje del lenguaie y Ias reglas gramaticales
7 ot

total o parcial.

de simbolos, fichas, colores o formas que representan las

se usan los colores varfa de una metodologia a otra, sin
afectar lafinalidad.
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Comunicacion total Comunicacion total

El/Ella
Nosotros

Ellos /Ellas

El/Ella

N
El/Ella losotros

Ellos/Ellas

Nosotros

Ellos/Ellas

Comunicacion Total

*® Presentacion: ficha media carta con
margen rojo, con dibujos reales de ta-
mafio de acorde ala fichay su tira del o Emparejar - asociar: palabra dibujo,
mismo largo con margen rojo. palabra palabra, buscar palabra dentro

del contexto.

* Discriminar: deletrear varias veces la
palabray articular. Lectura labio facial. 4 |gentificar detalles: Copiarlaspalabras,

! formar palabras con letras sueltas,

® Repasar:por lomenos 1015 minutos  formar palabras con letras de revista,
Jasfichas. o I

Laclase de vocabulario es una de las mas variada en actividades e interesante para
importantes en el des_arrollo académico  los nifios. A continuacion, se presenta una
del nifio con discapacidad auditiva, por serie de ejercicios a realizar dentro del
eso es importante hacer una clase amena, aula.

) Otros ejercicios: Sopa de letras,
memoria, crucigrama, organizadores |

grificos seglin campos semnticos. ‘
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Centro de Comunicacién Total para Nifios
Sordoes "Dr. Carlos Alfonso Castellanos Molina”
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Figura 140-159: Mockup guia educativa completa, elaboracién propia

Juego educativo
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Figura 160-166: Mockup tarjetas juego, elaboracion propia.
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Figura 167: Mockup tarjetas palabras juego, elaboracion propia.
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Figura 168-169: Mockup fichas ilustraciones, elaboracién propia

Figura 170: Mockup ruleta juego, elaboracion propia
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Figura 172: Mockup hoja de actividad juego, elaboracién propia

et e
1. Separar las tarjetas y fichas de ilustracio-
egorias.

2. El modelador girar la uleta para
seleccionar a categoriacon la que se
iniciara.

3. Cadaparticipante selecciona una icha de

la ilustracién y la colocara en el
espacio del circulo que indica la
tarjeta para completar.

5. Al tener cada participante su tarjeta
completaa compartird con los demés
participantes, si en algin caso no se
selecciona la palabra correcta se
necesitars la ayuda de los demds
participantes para poder completar
las tarjetas correctamente.

6. Cuando se hayan completado_las
tarjetas de una categorfa se girars
nuevamente la ruleta para seleccionar
la categoria siguiente y asi sucesiva-

I

y la coloca en el espacio del circulo que
indicala tarjeta para completar.

4. Los participantes buscarén dentro de las

categorfas.

7. El modo del juego puede implemen-
tarse asociandoilustraciony palabra o

Figura 171: Mockup instructivo juego, elaboracion propia
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A,

Ao lin S ST

Figura 173: Mockup empaque del juego, elaboracion propia
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Recurso pedagoégico:

Donde

) LELE

:

Figura 174-175: Mockup tarjetas encabezados, elaboracion propia
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Figura 176-177: Mockup tarjetas ilustraciones, elaboracion propia



Capitulo 6 - Produccion grafica eeececcene

Figura 178-180: Mockup tarjetas palabras, elaboracién propia
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Lineamientos para la
puesta en practica

Para la correcta utilizacion de los diferentes materiales disenados se le
presentara a la institucién instrucciones o pasos a seguir.

Instrucciones de Utilizaciéon

Para el uso de los materiales se harad entrega de una carpeta por medio de
Google Drive con el nombre de «<COMUNICACION TOTAL-2023» la cual
contendra subcarpetas con cada uno de los materiales.

Para poder utilizar los materiales es necesario seguir las siguientes recomen-
daciones:

e Descargar los materiales de las diferentes carpetas en su formato PDF
para poder imprimirlos.

e Enelcasodelaguiasise necesita utilizar su version editable, descargar
e instalar las tipografias que se encuentran en la carpeta «TIPOGRA-
FIAS».

e Serecomienda no modificar el tamano de los materiales para una mejor
funcionalidad.

e Enelcasodelempaque tomar en cuentalos archivos con lineas de corte
y dobles para poder armar de forma correcta el empaque.



Capitulo 6 - Produccion grafica

Proceso de Reproduccion

Dentro de la carpeta principal se encuentra las siguientes subcarpetas:

@ 01 TIPOGRAFIAS

[@ 02 GUIA EDUCATIVA
| 03 JUEGO EDUCATIVO

[“D 04 RECURSO PEDAGOGICO

Figura 181: Carpetas entrega drive, elaboracion propia.

Guia educativa: Dentro de esta carpeta se encontrara el material en formato
PDF en la versidon paginas individuales, en pliego y en compaginacién para
su divulgacion e impresiéon. También contendra la versién en editable con Ia
extension del programa de disefio utilizado.

Juego educativo: Dentro de esta carpeta se encontrard las tarjetas (tiro
y retiro), fichas de ilustraciones y tarjetas de palabras en formato JPG por
individual y en PDF con para facilitar la impresiéon. Los materiales como el
instructivo, ruleta, empaque y hoja de actividad se encontraran en formato
PDF para su impresion.

Recurso pedagogico: Dentro de esta carpeta se encontraran las tarjetas en
formato JPGy PDF para impresion.
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Paralaimpresion de los materiales se recomienda lo siguientes:
e Serecomiendaimprimir en full color cada uno de los materiales.
e Paralaguiael material a utilizar puede ser papel couché calibre 250.

e Para el juego educativo se recomienda imprimir las tarjetas en couché
calibre 250.

e Parael empaque se recomienda imprimir en papel texcote calibre 12.
Cotizacion impresion

Tabla 21: Célculo de costo por impresion.

Costos impresion

Guia educativa Q 176.00
Juego educativo Q 185.00
Recurso pedagégico Q 140.00

el Q  501.00

Fuente: Elaboracion propia.

Se realizé una cotizacién para obtener un costo aproximado de impresion del
material, las cantidades, lugar propuesto para impresion Subligrafic. Para la
impresion se tiene pensado utilizar papel couché y texcote a full color.



Se recomienda compartir la guia educativa dentro de la
institucion, a los padres de familia y a los alumnos para brindarle mayor
visibilidad al material y al mismo generar mayor interés por la labor de la
institucién. El material también puede ser compartido de forma digital por
medio de las redes sociales de la institucion.

Se recomienda compartir el material impresoy digital acada
uno de los maestros dentro de la institucion para que ellos puedan ponerlo en
practica con sus alumnos y que cada uno de ellos cuente con su juego propio.

Se recomienda compartir el material impreso y digital
a cada uno de los maestros dentro de la institucion para que ellos puedan
ponerlo en practica con sus alumnos.

La medicién de los resultados se podra obtener a través de
la cantidad de personas que se acerquen a la institucion y en la cantidad de
personas que sepan acerca de qué es Comunicaciéon Total y de los métodos que
se utilizan dentro de la institucién.

Para su medicion de resultados se hard uso de la hoja
de actividad en la cual la maestra podra evaluar el avance que el alumno ha
obtenido al llevar en practica el juego.

La medicién de los resultados se podra obtener a través
del avance de los ninos en la creacion de oraciones utilizando las tarjetas
dentro del aula.
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Cotizacion y Honorarios

o
W
&

Total de horas reales de produccion grafica:
Total: 379:25:22  Facturable: 379:25:22 Importe: 0,00 usD

8,0h
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Proyecto
& Proyecto A - CENTRO DE COMUNICACION TOTAL 379:25:22  100,00%

379:25:22

Figura 182: Horas totales realizadas para el proyecto de graduacién, clockify.

Las horas totales de produccion grafica para el material educativo del pro-
yecto realizado para el Centro de Comunicacion Total para Nifios Sordos «Dr.
Carlos Alfonso Castellanos Molina», fueron 379 horas, que se utilizaron en las
diferentes fases del proyecto.

@
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Insumos y costos reales:

Tabla 22: Calculo de insumos segun horas realizadas.

Libreria: Papel bond, |apiz,

sacapuntas, borrador, block de No aplica Q59.11
notas. Q.59.11
(Costo tnico)

Transporte (Cogolulr?ico) No aplica Q110.00
Software Q 0.22 Q73.70
Equipo de computo Q 0.15 Q50.25
Teléfono inteligente Q 0.035 Q11.73
Tableta Q 005 335 Q16.75
Mouse inalambrico Q 00035  Horas Q117
Internet y télefono fijo Q 0.42 Q140.70
Luz Q 0.32 Q107.20
Agua Q 0042 Q14.07

TOTAL Q584.68

Fuente: Elaboracion propia.

Para mayor informacién consultar el capitulo 3 previsién de costos e insumos.
A las horas totales se le restaron las horas de bocetaje a mano ya que no se

hizo uso de de energia eléctrica, para mayor informacién consultar la tabla 3
de costos profesionales.
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Servicios Técnicos

Tabla 23: Calculo de servicios técnicos.

Servicios Técnicos
Costo/Unidad | Cantidad

Diseiio de guia educativa Q 5,160.00 1 Q 5,160.00

Diseino de juego educativo:

Tarjeta Q 300.00 25 Q 7500.00
Ruleta Q 200.00 1 Q 200.00
Instructivo Q 400.00 1 Q 400.00
Empaque Q 2,000.00 1 Q 2,000.00
llustraciones/ fichas Q 700.00 1 Q 700.00
Disefio de recurso Q  400.00 27 Q 10,800.00

pedagégico

el Q  26,760.00

Fuente: Elaboracion propia.

Los precios fueron obtenidos al realizar un promedio del valor dado a las
piezas graficas en dos tarifarios: Whereinguate®® y ikimedios.®*

83 « Servicio de Disefo Grafico», Whereinguate, acceso el 9 de octubre de 2023, https://www.where-
inguate.com/diseno-graphico-2019/
84 «TARIFARIO», ikimedios, acceso el 9 de octubre de 2023, https://ikimedios.com/tarifario/
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Servicios Profesionales

Tabla 24: Calculo de servicios profesionales.

Servicios profesionales
Costo/Hora | Horas [  Total

Fase Diagnéstica 50 Q 2,700.00
1. Sesion inicial de Proceso
creativo
Informar e investigar 10 Q 540.00
2.Definicién creativa
Definiciéon de Técnicas creativas 12 Q 648.00
Técnicas creativas 5 Q 270.00
Seguimiento y realizacién de 6 Q 324.00
documentos
3.Proceso de Conceptualizacion
Definicion del insight 3 Q 162.00
Aplicacién de técnicas creativas 8 Q 432.00
Definiciéon de concepto creativo 6 Q 324.00
Corrgcmones de Insight y concepto 5 Q 270.00
creativo
Reunidn con la institucién 4 Q 216.00
4. Proceso de produccion grafica
4.1. Previsualizacién: Brief y
Estrategia
Busqueda de referencias 3 Q 162.00
Moodboard y premisas 6 Q 324.00
Definir premisas de disefio 8 Q 432.00
Desarrollo de Infografia 2 Q 108.00
4.1.1. Nivel de visualizacién 1:
Bocetaje
Bocetaje manual de las piezas 44 Q 2,376.00
Reunién con la institucién Q 54.00 4 Q 216.00
Correciones y bocetaje 6 Q 324.00
Fundamentacién bocetos 2 Q 108.00
4.1.2. Validacién 1: Autoevaluacion
Instrumento de validacion 2 Q 108.00
Tabular resultados 6 Q 324.00
Func.iamentacmn de propuestas 8 Q 43200
elegidas
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4.2. Nivel de visualizacion 02:
Digitalizacion
Digitalizar la mejor propuestas 90 Q 4,860.00
Reunioén con la institucion 4 Q 216.00
4.2.1. Validacion 2: Profesionales
Crear instrumento de validacion 7 Q 378.00
Contactar a lo profesionales 2 Q 108.00
Tabulacién y analisis de datos. 5 Q 270.00
4.3. Nivel de visualizacion 03:
Detalles Q 54.00
Aplicar los cambios a las piezas. 17 Q 918.00
Audiovisual 10 Q 540.00
4.3.1. Validacion 3: Cliente y G.O.
Crear instrumentos de validacion 11 Q 594.00
Enviar el instrumento a el cliente y
a G.O. 2 Q 108.00
5. Tabulacion de datos
Tabulacién y analisis de datos. 8 Q 432.00
Realizar las correcciones 14 Q 756.00
6. Detalles preliminares 59 Q 3,186.00
TOTAL 429 Q 23,166.00

Fuente: Elaboracion propia.

El sueldo promedio para el puesto de Disefiador Grafico en Guatemala es de
Q 8,614.00 al mes. La informacion se obtuvo de la estimacion de sueldo que
se basan en 12 sueldos enviados anénimamente a Glassdoor por empleados
con el cargo de Graphic Designer en Guatemala.®®

No se realizé alglin cobro a la institucion por el proyecto debido a que es un
proyecto que busca retribuir a la sociedad guatemalteca.

85 «Sueldos de Graphic Designer», Glassdoor, acceso el 9 de octubre de 2023, https://www.glassdoor.com.mx/Sueldos/

guatemala-graphic-designer-sueldo-SRCH_IL.0,9_IN101_KO10,26.htm#:~:text=La%20remuneraci%C3%B3n%20prome-
dio%20de%20efectivo,de%20Graphic%20Designer%20en%20Guatemala.
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Tabla 25: Costos totales

Costos totales

Insumos Q584.68
Servicios técnicos Q26,760.00
Servicios profesionales Q23,166.00
IVA (12% sobre servicios profesionales) Q2,779.92
TOTAL Q53,290.60

Fuente: Elaboracion propia.

El costo total de este proyecto forma parte de los materiales elaborados
como parte del Ejercicio Profesional Supervisado y Proyecto de Graduacion.



Sintesis del proceso

En capitulo contiene reflexiones que se obtuvieron a
lo largo del proceso de la creacion e investigacion del
proyecto ensu totalidad. Contiene los siguientes temas:

e Lecciones aprendidas
e Conclusiones

e Recomendaciones
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Lecciones aprendidas

Al iniciar el proceso

Proceso de gestion

e Selogréconocercomodesarrollarcorrectamenteel procesodiagnéstico
para obtener el problema que se va a tratar y al mismo tiempo poder
conocer a profundidad al cliente.

e Se detecté que es importante la creaciéon de un cronograma para
completar con éxitocadaunadelasfasesdel proyectosinninglinretraso.

e El haber realizado un analisis del tema principal del proyecto, ayudé a
tener unabase firme paralatoma de decisiones en las diferentes etapas.

e Se logré mejorar en el proceso de investigacion para poder encontrar
mejores resultados.

e Se identificd que son de utilidad las herramientas educativas como
Google Académico y Mendeley para una mejor fundamentacion de la
informacion.

e Sehizomasfacil el procesode investigacion al utilizar material de apoyo
como guias de metodologias para un mejor resultado.

e El haber profundizado en la informacion sobre la institucién y grupo
objetivo ayudé a conocer mas sobre la comunidad con discapacidad
auditiva.
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Produccion del disefio grafico

El haber iniciado con la definicion de aspectos creativos como los
codigos visuales, ayudé a facilitar el proceso de eleccion de las premisas
de diseno para el proceso siguiente.

Se identific6 como leccion aprendida la importancia de realizar un
flujograma del proceso creativo para seguir un orden en cada unade las
etapas de creacion del proyecto.
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Durante la produccion
grafica

Proceso de gestion

e A partir del trabajo realizado se identific6 como leccidon aprendida
gue es importante seguir el cronograma y respetar los tiempos para la
realizacion de cada etapa del proceso para poder avanzar de una forma
ordenaday con resultados eficientes.

e Segun el trabajo realizado se identificd como leccién aprendida que se
debe solicitar la informaciéon con tiempo para no atrasar el proceso de
bocetaje de cada una de las piezas.

e Se identificdé como leccion aprendida que es importante desarrollar
una investigacién y analisis del grupo objetivo para poder encontrar un
insight y concepto creativo que sea funcional.

e A partir del trabajo realizado se identifico como leccién aprendida que
es importante realizar las preguntas de forma adecuada para realizar el
instrumento de validacion.

e Segun el trabajo realizado se identificé como lecciéon aprendida que
se debe contactar con tiempo a los participantes para las diferentes
validaciones para poder obtener las respuestas con tiempo.

e Seidentificé como leccién aprendida que se debe de realizar los costos
a base de aspectos como los insumos, servicios profesionales y técnicos.
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Produccion del disefio grafico

A partir del trabajo realizado se identificé que establecer las premisas de disefo
segun la investigacion realizada, ayudo a facilitar el proceso de bocetaje de cada
unade las piezas.

Segun el trabajo realizado se identificé que no se debe perder la costumbre de
bocetar a mano y realizar diversas opciones para poder tener mejores resultados
en las piezas siempre siguiendo las premisas planteadas.

Se identificdé como leccién aprendida que siempre se debe tomar en cuenta los
aspectos importantes dentro de las piezas para poder tener una calidad mayor al
bocetar.

Al momento de digitalizar se identificd que pueden surgir cambios en los bocetos a
mano al momento de aplicar las premisas de diseno por lo que el boceto a mano no
dicta el resultado final de la pieza.

Se identificé como leccién aprendida que es importante analizar los resultados de
las validaciones para saber como implementar las mejoras sugeridas en el material
grafico.

Se identificdé como leccién aprendida que siempre se debe tomar en cuenta las
premisas de diseno establecidas anteriormente para poder realizar los cambios
sugeridos para no dejar de lado la linea grafica establecida a pesar de los cambios.
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Al finalizar el proceso

Proceso de gestion

e Al finalizar el proyecto de graduacién se identificé que es importante
llevar un orden del contenido desarrollado de cada una de las etapas
para facilitar la creacién del informe final.

e Se identificé que es necesario seguir un registro de tiempo y de las
actividades establecidas para facilitar el proceso del proyecto al saber
gue actividades realizar cada semana.

e Se identific6 como leccién aprendida el consultar informes de anos
anteriores para poder tener una mejor guia de la creacion del informe
final.

e Se detectd que es importante seguir cada uno de los aspectos de las
guias proporcionadas por Proyecto de Graduacion 1y 2 para facilitar la
creacion de la diagramacion del informe final.

e Se identificé como leccién aprendida la importancia de mantener una
comunicacion constante con el cliente especificamente en el proceso
de las diferentes visualizaciones para ir realizando los cambios en las
piezas segun se vaya avanzando y no dejarlo hasta el final.
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Produccion del disefio grafico

Al realizar el trabajo se identificé como leccién aprendida que es
necesario el poder guardar el material con los diferentes cambios que
se realizaron en cada uno de los procesos de visualizacién para tener un
respaldo de lo trabajado.

Se identificé laimportancia de trabajar de forma ordenada al tener cada
material en una carpeta individual para poder encontrar cada material
de forma facil.

Sedefinid comolecciéonaprendidaelrealizar pruebasdeimpresion antes
de entregar el material final de forma fisica para tener mayor seguridad
en la calidad del material debido al gasto que se tiene al imprimar cada
material.

Se identificd que es necesario entregar al cliente los materiales en
formato de impresion tomando en cuenta que se les sea facil al cliente
el poder reproducirlo.
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Conclusiones

Generales

Definir cada uno de los aspectos del proceso de la creacién de un proyecto de diseno
grafico es de suma importancia, ya que cada etapa complementa a otra ayudando a tener
una vision mas amplia de lo que se quiere lograr al conocer detalladamente el proyectoy
su grupoobjetivo. Através del disefio grafico se puede aportar enlasoluciénde problemas
sociales que beneficien al pais por lo que el compromiso de un disenador grafico debe ser
primordial.
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Conclusiones que responden
al objetivo general

«Apoyar al Centro de Comunicacion Total para Nifios Sordos «Dr. Carlos
Alfonso Castellanos Molina», en la mejora de la calidad educativa para los
estudiantes de preprimaria y primaria con y sin discapacidad auditiva, a
través del desarrollo grafico de material educativo siguiendo los métodos de
ensenanza adecuados.»

Logro

El investigar y aprender sobre los métodos de ensefianza para personas no
verbales sirvié de guia para poder realizar los materiales de forma correctay
poder tener unafundamentacion de cadaunade las decisiones que se tomaron
en el proceso de diseno. Se destaca el aprendizaje y la experiencia que se
obtiene al poder relacionarse con la institucion y el grupo objetivo influyendo
en las decisiones en cada parte del proceso del proyecto.

Durante el proceso de investigacion se pudo observar la falta de apoyo haciala
comunidad no verbal especificamente en el drea educativa la cual representa
una parte importante para que las personas puedan ser parte de la sociedad y
puedan llevar una vida como todos.

A través de la gestion y produccidon de diseno grafico se logra apoyar a la
institucion con material que sigue los métodos de ensefanza que utiliza la
institucion para los cuales fue necesaria la asesoria de la institucion.

Impacto

Se afirma la responsabilidad del disefador con la sociedad y cdmo a través del
diseno grafico se pueden generar soluciones. La universidad aporta afomentar
el compromiso del estudiante con la institucion.
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Conclusiones que responden al objetivo
especifico de comunicacion
visual institucional

«Contribuir al proceso de ensefianza y aprendizaje para los alumnos que
se encuentran cursando los grados de preprimaria y primaria en el Centro
de Comunicacion Total para Nifios Sordos “Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina” por medio del disefio de material educativo el cual estimula el
desarrollo visual de los estudiantes.»

Logro

Contar con informacion acerca del grupo objetivo en este caso del proceso
de ensenanza para personas no verbales fue de suma importancia ya que
esto influencié en la toma de decisiones para el disefio del material con el fin
de poder crear material que cumpla con las necesidades visuales del grupo
objetivo.

A partir del diseno de material educativo se logra contribuir al proceso de
ensenanza utilizando principalmente elementos visuales que estimulen el
desarrollo visual del grupo objetivo.

Impacto

El poder relacionarse con el grupo objetivo enriquece el proyecto ya que
esto aporta un acercamiento a las necesidades visuales de las personas con
y sin discapacidad auditiva que tal vez no se logran definir en el proceso de
investigacion inicial.
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Conclusiones zue responden al objetivo
especifico de disefio grafico

«Disenar material educativo especificamente una guia educativa, un recurso
pedagégico y un juego educativo que sirva de apoyo para los estudiantes
del Centro de Comunicacion Total para Nifos Sordos «Dr. Carlos Alfonso
Castellanos Molina», siguiendo una jerarquia tipografica, legibilidad y
codigos visuales que sean adecuados para el grupo objetivo.»

Logro

Al concluir el proyecto de graduacién se logré realizar en su totalidad las
piezas graficas establecidas como medios de comunicacion las cuales siguen
las premisas de diseno que se identificaron a través de la investigacién, con
las cuales se logra una linea grafica que refleja insight y el concepto creativo
identificado para el grupo objetivo.

Impacto

Las piezas disenadas aportan al proceso de ensenanza del centro educativo
al poder emplearse los métodos que utilizan para facilitar la comprension de
informacion para los estudiantes y al mismo tiempo poder informar sobre la
comunidad no verbales a través de los materiales disefiados los cuales siguen
codigos visuales adecuados para el grupo objetivo.

* Debido a que el proceso de divulgacion y reproduccion
no se ha realizado por parte de la institucion al momento
de culminar el proyecto de graduacion, el objetivo general
se ha alcanzado parcialmente, sin embargo, las metas
planteadas de los objetivos especificos de comunicaciony
diseno grafico se alcanzan al culminar las piezas graficas
funcionales para el proyecto.
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Recomendaciones

A la institucion

e Seguir mejorando el proceso de aprendizaje-ensefianza de sus
estudiantes y no detenerse ya que su labor es muy importante y aporta
de gran manera a la sociedad guatemalteca.

e Poderimplementarunamismalineagraficaencadaunodesusmateriales
educativos para poder tener una unidad visual dentro de cada salén de
clase.

e Poder seguir las instrucciones de utilizacién de cada uno de los
materiales que se les brinda para poder lograr un mejor resultado en la
implementacioén de los materiales disenados.

A los estudiantes de la Escuela de Disefio Grafico, Ejercicio
Profesional Supervisado y Proyecto de Graduacion

e Solicitar con anticipacion la informacién para los proyectos para que al
momento de comenzar a disenar no se presenten inconvenientes.

e Mantener una comunicacién constante con la institucién para que ellos
puedan ver el compromiso que se tiene como estudiante.
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Realizar visitas a la institucion para conocer al grupo objetivo y reforzar
la relacion con la institucion.

Controlar el estrés y apoyarse en su asesor de proyecto para cualquier
duda.

Realizar diversas opciones en el proceso de bocetaje probando
diferentes posiciones de los elementos o incluso mezclar aspectos de
cada boceto para poder crear mas opciones.

Realizar bocetos con la mejor calidad posible ya que esto ayuda a poder
tener unaidea mas claray facilitara el proceso de digitalizacion.

Tener criterio propio para saber qué cambios son necesarios realizar de
acuerdo a los resultados de las validaciones.

Llevar un control de las horas y costos de cada una de las etapas del
proyecto para tener un mejor control de las mismas.

Al Gremio de Diseiio Grafico:

Seguir cada uno de los procesos que conlleva realizar un proyecto de
diseno ya que cada uno es de suma importancia y ayudan a poder crear
piezas de diseno que cumplan con los objetivos que se plantean.

Realizar una profunda investigacion del grupo objetivo y mucho mejor
si comparten con ellos y se relacionan para poder encontrar ese insight
y concepto creativo funcional para el tipo de proyecto que se esté
realizando.

Realizar una profunda investigacion de qué instrumento de validacion
puede ser el mas adecuado para el grupo objetivo y que este sea facilite
la tabulacion de resultados.

©



A continuacion se presentan referencias consultadas
que fueron de utilidad para la creacién del proyecto
en cada una de sus etapas y que pueden ser de utilidad
para los lectores para futuros proyectos.
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A continuacion se presentan un conjunto de palabras
junto a su concepto, ordenadas alfabéticamente con
el fin de proporcionar al lector una referencia rapiday
facil para comprender el significado de términos que
pueden ser especificos, técnicos o especializados.



Glosario

Boceto: Un boceto, bosquejo, esbozo, estudio, croquis, borrador o sketch,
en arte, literatura, arquitectura y en otras disciplinas, engloba las pruebas o
intentos previos que se realizan de un proyecto antes del disefio definitivo o la
obra final.?®

Brandbook: Es una guia en el cual se definen, de manera concisa, todos los
elementos que ayudan a construir la identidad corporativa. A su vez, ayuda a
dilucidar como es percibida la marca por las personas ajenas a laempresa. &’

Mapa de empatia: El mapa de empatia es un formato que busca describir el
cliente ideal de unaempresa por medio del andlisis de 6 aspectos, relacionados
a los sentimientos del ser humano. Puede ser realizado a partir de preguntas
que ayudan a entender a conocer el cliente y cdmo relacionarse con él. 88

86 «Boceto», Conceptos, acceso el 10 de mayo del 2023, https://concepto.de/boceto/#ixzz81Lni65H]

87 «Qué es un Brand Book y por qué es importante para las empresas?», rockcontent, acceso el 15 de abril del 2023 https://
rockcontent.com/es/blog/brand-book/

88 «Mapa de empatia», RD Station, acceso el 15 de abril del 2023, https://www.rdstation.com/blog/es/mapa-de-empatia/



Moodboard: son una representacion visual que consiste en un collage con
imagenes, ilustraciones, texturas, colores y textos que tienen como objetivo
transmitir una idea general o un pensamiento sobre un tema determinado.?’

Muestra: Una muestra estadistica es un subconjunto de datos perteneciente
a una poblacion de datos. Estadisticamente hablando, debe estar constituido
por un cierto nimero de observaciones que representen adecuadamente el
total de los datos. 7°

Software: Es un conjunto de reglas o programas que dan instrucciones a un
ordenador para que realice tareas especificas. *

Tipografia: La tipografia es el arte y técnicade organizar las letras o caracteres
deunamaneraque permitael aprendizajey el reconocimiento. Tambiénimplica
unadisposiciony seleccidon cuidadosas del tamano de los puntos, la longitud de
las lineas y el espaciado, tanto en una sola linea como en toda la pagina.”

89 «;Qué es un Moodboard, para qué sirve y como se hace?», shopify, acceso el 10 de mayo del 2023, https://www.shopify.
com/es/blog/que-es-un-moodboard

90 «Muestra estadistica», economipedia, acceso el 15 de abril del 2023, https://economipedia.com/definiciones/muestra-es-
tadistica.html

91 «Qué es Software», arimetrics, acceso el 10 de mayo del 2023, https://www.arimetrics.com/glosario-digital/software

92 «Qué es una tipografia», hubspot, acceso el 10 de mayo del 2023, https://blog.hubspot.es/marketing/que-es-tipografia#:~:-
text=La%20tipograf%C3%ADa%20es%20el%20arte,como%20en%20toda%201a%20p%C3%Algina.



A continuacion se presenta informacion
complementaria con el fin de ampliar la informacion
de algunas etapas del proyecto para una mejor
comprension.



Anexos

Anexo T. Andlisis FODA de la institucion

Tabla 26: Analisis FODA sobre el Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de
Guatemala seguin observacion.

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

e Ofrece diversos servicios como salud
y educacion.
e Esunainstitucién accesible para e Lainstitucion cuenta con varias
todo nivel econémico. areas en las que se podria
. aportar desde el disefio grafico.
® Personal capacitado. P &
. . .. ® Proporciona oportunidades
® Proporcionainformacion sobre la .
., parala comunidad con
instituciéon y sus datos de contacto. . . o .
discapacidad auditiva y visual.
® Suubicacion es de facil acceso.
e Utiliza tecnologia avanzada.
® Poco presupuesto para cubrir las e Instituciones que no le dan
necesidades de todos sus centros. oportunidad al trabajo, salud y
b
educacioén inclusiva.

Fuente: Elaboracién propia segliin observacion.



Anexo 2: Diagnéstico

Anexo 2.1 Plan de Accion 1 (diagnéstico de necesidades de
comunicacion visual)

Tabla 27: Se muestra el plan de accién que se desarrolla en las actividades para la recoleccién
de datos sobre la institucion. Se presentan detalladamente los aspectos a trabajar.

Tipode

Aspecto Aspecto . Fuente qcf informacién Individuo Lugar/via
general especifico informacién
Informacién e Historia Fuente Documental | - Observacién Pagina web del 08/02/23
institucional L interna 1 Comité Prociegos
e  Vision
y Sordos de
e Misién Guatemala
e  Objetivos
e Valores
e  Servicios
e Cobertura
e Beneficiario
. Financiamiento
Redes sociales Fuente Documental | - Listade Facebook y twitter 10/02/23
interna cotejo de lainstitucion
Identidad grafica Fuente Personal Laura J. Aragon Entrevista 1 Institucién 17/02/23
institucional y interna
comunicacién visual Jefe de
Comunicaciones
Departamento de Fuente Personal Laura J. Aragén Entrevista 1 Institucion 17/02/23
Disefo interna
Jefe de
Comunicaciones
Aspectos de Departamento de Fuente Personal Laura J. Aragon Entrevista 1 Institucién 17/02/23
comunicaciény Capacitaciones / interna
disefio Desarrollo/ RRHH Jefede
Comunicaciones
Areas de Dificultades de Fuente Personal Laura J. Aragoén Entrevista 1 Institucion 17/02/23
comunicacion interna
Oportunidad en actividades Jefede
institucionales Comunicaciones
internas
Dificultades de Fuente Personal Laura J. Aragén Entrevista 1 Institucion 17/02/23
comunicacion interna
inmediatas y a largo Jefede
plazo Comunicaciones
Acciones realizadas Fuente Personal Laura J. Aragén Entrevista Institucién 17/02/23
hasta ahora para interna
suplir las dificultades Jefede
de comunicacién Comunicaciones
Dificultades de Fuente Documental |  ----meee- Observacion Paginas web de 20/02/23
comunicacion externa 1 opinion.
en actividades
institucionales
externas

Fuente: Elaboracion propia con el finde |

evar un mejor control de las actividades del diagndstico.

@



Anexo 2.2: Instrumentos de valoracién para diagnéstico
(cuantitativos / cualitativos)

1. Observacion 1: Se recopilé la informacion institucional a través de la
pagina web oficial de la institucion.

2. Listade cotejo 1: Redes sociales de la institucion
Fecha que se realizé6: 19/02/23

Tabla 28: Lista de cotejo para evaluar aspectos correspondientes al perfil de
Facebook de la institucion.

Indicador Si No

Publican contenido constantemente

Las publicaciones reciben interaccién considerable del grupo objetivo

Proporcionan informacién de general y de contacto de la institucién

Es posible resolver dudas a través de la red social

Publican contenido valioso para el grupo objetivo

Son compartidas sus publicaciones por el grupo objetivo

Fuente: Elaboracion propia que servira para el analisis de necesidades.

Tabla 29: Lista de cotejo para evaluar aspectos correspondientes al perfil de Twitter
de lainstitucion.

Indicador Si No

Publican contenido constantemente

Las publicaciones reciben interaccién considerable del grupo objetivo

Proporcionan informacion de general y de contacto de la institucion

Es posible resolver dudas a través de la red social

Publican contenido valioso para el grupo objetivo

Son compartidas sus publicaciones por el grupo objetivo

Fuente: Elaboracion propia que servira para el analisis de necesidades.



1. Entrevista 1:

Serealizo para recopilar informacion sobre las areas de oportunidad.

1.
2.

8.
9.

:Existe un brandbook sobre la identidad grafica de la institucion?

:Se cubren todas las necesidades de comunicacion visual (folletos, afiches,
post,etc) para el Centro de Comunicacién Total o se da prioridad a unos
proyectos sobre otros?

En su opinidn ;existe alguna necesidad de comunicacién visual en el Centro de
Comunicacién Total? ;Cual?

Siguiendo la pregunta anterior ;por qué motivos esta necesidad no ha sido
cubierta?

. ¢Qué acciones toma la direccidon de comunicacién cuando se presenta una

necesidad de comunicacion visual?

En su opinidon ;Se presentan dificultades de comunicacion internas en el
Centro de Comunicacién Total? ;Cuales?

:El Centro de Comunicacion Total presenta alguna dificultad de comunicacion
externa? ;Cuales?

:Cuentan con programas de capacitacién para los docentes? ; Cuales?

:Qué planes tiene para este ano el Centro de Comunicaciéon Total?

10.;Qué tipo de material de aprendizaje se crea para los estudiantes y docentes?

11.:El Centro de Comunicacion Total cuenta con material de apoyo para los

familiares con el fin de que ellos puedan ayudar a sus hijos en sus hogares?
:Qué tipo de material?



Anexo 3: Perfil del grupo objetivo

Anexo 31 Plan de Accion 2 (recopilacion de informacion para
perfil del grupo objetivo)

Tabla 30: Se muestra el plan de accién que se desarrolla en las actividades para la recolecciéon de
datos sobre el perfil del grupo objetivo. Se presentan detalladamente los aspectos a investigar.

Aspecto a evaluar Aspecto especifico Fuente de Tino d Individuo instrumento Lugar/via
informacién . 1po ?,
informacién
. Pais Fuente Personal Licda. Maribel Entrevista 1 Centrode 12/03/23
interna Curruchiche Comunicacion
. Departamento Total
Caracteristicas . Clima
geograficas
. ubicacion
. Extension
territorial
. Edad Fuente Personal Licda. Maribel Entrevista 1 Centrode 12/03/23
interna Curruchiche Comunicacion
*  Sexo Total
Caracteristicas . Nacionalidad
sociodemograficas
. Escolaridad
. Ocupacién
. Nivel Fuente Personal Licda. Maribel Entrevista 1 Centro de 12/03/23
Caracteristicas economico interna Curruchiche Comunicacién
socioeconémicas R Consumo Total
. Transporte
. Estilo de vida Fuente Personal Licda. Maribel Entrevista 1 Centrode 12/03/23
interna Curruchiche Comunicacién
. Valores Total
. Motivaciones
Caracteristicas . Personalidad
psicograficas
. Cultura visual
. Actividades
. Prioridades
. Habilidad de Fuente Personal | = ----e-eeees Lista de Centrode 12/03/23
Caracteristicas aprendizaje interna cotejo 1 Comunicacién
psicopedagoégicas . Conducta. Total
. Servicios Fuente Documental |  --------m- Observacion Paginas web 12/03/23
Relacion entreel GOy X interna 1 institucional
lainstitucién e Preferencia

Fuente: Elaboracion propia con el fin de llevar un mejor control de las actividades por realizar.



Anexo 3.2: Instrumentos de valoracion para perfil del
grupo objetivo (cuantitativos / cualitativos)

1. Listade cotejo 1: Caracteristicas psicopedagodgica
Fecha que se realizé: 12/03/23
Tabla 31: Lista de cotejo para evaluar aspectos de aprendizaje del grupo objetivo.

Caracteristicas psicopedagégicas

Indicador Si No

Son activos durante la clase

Prestan atencion al maestro

Realiza los ejercicios que se les asigna

Comprenden los temas que se les imparten

Son participativos

Demuestran interés en lo que se les ensefa

Fuente: Elaboracién propia que servirad para complementar las caracteristicas
psicopedagogicas.

2. Entrevista 1:

Se realiz6 una entrevista para recopilar informacién sobre las
caracteristicas sociodemograficas, caracteristicas socioeconémicas y
caracteristicas psicograficas.

Perfil del entrevistado:
Nombre: Licda. Maribel Curruchiche
Cargo: Asistente Técnica Pedagogica.
1. ¢De qué parte del pais son los estudiantes?
2. ¢Cual es el rango de edad de los estudiantes?

3. ¢Cudles son los medios de comunicacién que suelen utilizar
(plataformas de estudio) ?



10.

11.

12.

:Cual considera que es el nivel socioecondmico de las familias de los
estudiantes?

¢Cual es la conducta de los estudiantes dentro de la institucion
educativa?

¢Cuadl considera que es la cultura visual de los estudiantes?

Segun su opinion ;Cual considera que es la motivacion de los
estudiantes?

:Con quiénes viven?
:Como definiria la relacion de los estudiantes con los profesores?

:Como consideraria que es la personalidad de los estudiantes? ;Como
se desenvuelven?

:En qué materia muestran mas interés?

:Como es su capacidad de aprendizaje? ;se les dificulta?

Observacion 1:

Se recopild la informacién sobre la relacion entre el grupo objetivo y la
institucion.



Anexo 4: Definicion del Problema

Anexo 41 Identificacion del problema de comunicacion
visual

Institucion: Benemérito Comité Pro-Ciegos y Sordos de Guatemala
:Doénde ocurre?

Centro de Comunicacién Total para Ninos Sordos “Dr. Carlos Alfonso Castellanos
Molina”

¢Como se presenta?
A través del poco material grafico de apoyo educativo.
;Cuadles son las causas?

Falta de personal y tiempo para abarcar todos los proyectos de cada una de las areas
en aspectos especificos.

;Cuales son las consecuencias?
Dificultad en el aprendizaje para los estudiantes y padres de familia.
¢A qué o aquiénes afecta directamente?

A estudiantes en los niveles de preprimaria y primaria en edad de 4 a 13 afos con
discapacidad y sin discapacidad auditiva.

;Cuantos estan afectados y en qué magnitud?
A un aproximado de 120 alumnos en la ciudad capital.
:Desde cuando y con qué frecuencia?

Desde sus inicios y se hace evidente cada inicio del ciclo escolar.



Anexo 4.2: Diagrama de Ishikawa

Mano de obra

Disponen de poco
personal.

Recursos limitados
para las maestras

Tiempo limitado para
poder crear su material,

\EGIVIEYES

Método

No cuentan con
programas para disefio.

No suelen utilizar
programas digitales para
crear el material educativo

El Ministerio de Educacion

no les brinda los
materiales didacticos.

Las maestras son las
que crean su propio
material educativa.

El material educative no
cubre en su totalidad

El material con el que cuentan
no tiene unidad visual.

No cuentan con
material digital.

Suelen utilizar solamente
material impreso como fichas,
calendarios, hojas de ejercicios.

Desinterés por mejorar el material

educativo.

Poco apoyo por parte del
Ministerio de Educacién

Poco presupuesto debido a que
dependen de la venta de billetes
de Loteria Santa Lucia.

Mercado

Medidas

las necesidades
gréficas de aprendizaje
de los estudiantes.

Intentan realizar material para
la mayor cantidad de temas
que puedan.

Intentan que cada material
sea apté para el aprendizaje
de los nifios.

El centro crea su propio
material.

Figura 183: Diagrama de Ishikawa para conocer las causay efecto, elaboracién propia.



Anexo 5: Validacion de Producciéon Grafica 2

Anexo 5. Instrumento de Valoracion, encuesta expertos.
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1 2 El 4 5
Nada de memarabilidad © O O O O Memorabilidad
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@

Figura 184-190: Formulario para profesionales, elaboracion propia.
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Capitulo 1 - Introduccion

Anexo 6: Validacion de Produccion Grafica 2

Anexo 6.1 Instrumento de Valoracion cliente

conrapartacs

Validacion expertos: Proyecto de
Graduacion
o
P
&
H
Ny
. e
i
Nombe

T 48 qué nivelconsidera que
1

Vf‘(d\

oefiens saisfscteri

© 4 que rivel considers o use de color £ 3 memarabildiad de b piezs grafies?

sugerencias o somentarios

e e resgusata erge

Descus 6 8 seenitn 2 ¥ 13 Sigsnte sssin B

Tariets vacias

contrapartada ez afractea?

T

E1/Ella

Nosotros

Ellos /Ellas.

3 gA qué nivel considers que a informasicn dentra de o guia prcenta order”

'

cascens Sassfsatenc
4. ghque el considers ogikics 1 ewa uiizads on 2 fituos?
'
cascens Sassfsatenc
5. A qu rvvel conziders legibis 1 Jrs utizads en o cuerp dc tekta?
'
- [e] Saic
& 4 qué el considers que I3z imigenes enriquecen sl cant
'
- Saic

Slementos grificos e 3paye

il

Parte de atras de las tarfetas

N

¥
)
=

-
@j’@

9. ¢ qué nivel considera adecuado ol disefio de fas tarjetas para las ifas?

1

Descients Satisfactaric

0. A qué mivel canzders awactive o disene de 32 tarjeraz?

1

Dafcients Sabistastore

1. g qué nivel conzidera que oz legible ol texta denire de la tasjeta?

1 2 H s s

Defcients satistactaria

12. 1. A guenmel considera practic ol farmato de las tarjetas (8 Sem x 12,5 cm)?

1 ] H " B

Defcients Satisfactario

13, 14 qué mivel considers adscuatas ks uztrazionss par les nAcs?



e N =

15, 4 que nivel considera que o5 entendible | contenide de! instructiva?

1 1 H

Q satizfactoric.

1 2 H B B
Deficiente

satistactaric

mefciente

e practico ol cmpague para ¢l juego?

13 44 que nivel considera que s afractiva ol discha de la ruicta?

satisfactaric

Deficiente

¥7. ;A quenivel cansidera practica la hoja e actividad?

1 2 z B s
Defsients Satishsctore.
Instructiva
e
INSTRUCTIVO
— i, A
General ¥ :
Tomar en cuenta todos los materiales mostrados
24_ ;A qué nivel considera agradable la linea grafica?
13. 54 qué nivel practica of formata de las tarj x11 emjz
1 2 3 4 3
1 2 z i H B -
. . . . . Deficiente » O C ) Satisfactorio
Deficiente @] 0] @] @] @] Tatisfactaric
25. ;A qué nivel considera funcional el papel couché para impresién?
Encabezados
1 2 3 4 5
Deficiente u U [ Satisfactorio
26. ;A qué nivel considera funcional el papel texcote para impresion?
Ejemplos 1 2 3 4 5
) O ( QO Q Satisfactorio

Deficiente

[ e B ) [ 0

(oo @ J[ » || = ool 0]

Comentarios Finales

Texto de respuesta larga

1. g4 qué nivel cansidera pertinente f uso de dlementos graficos?

Deficients O @] o] satisfactario

20. 34 qué nivel cansidera que ol material cumple can la funcidn de educar?

satisfactario

Deficients

Figura 191-199: Formulario para el cliente, elaboracién propia.



Anexo 6.2: Instrumento de Valoracion grupo objetivo
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Figura 200-206: Formulario para grupo objetivo, elaboracién propia.



Capitulo 1 - Introduccion eeeeccccse

Anexo 7: Presentacion de material ante sede.

Sheila Xiomara Chajén... i Jorge

]

€) J

Jennifer : read.ai Volver al principio

Figura 207: Presentacion digital ante sede, elaboracién propia.

Figura 208: Entrega de material a sede, elaboracion propia.



A continuacion se presenta una lista organizada y
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en el documento, con el fin de facilitar al lector la
busqueda de las mismas dentro del documento.
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