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Presentacion

Dos océanos, tres placas tecténicas y la cadena volcénica son
algunos de los componentes que hacen de Guatemala uno de los
paises con fendmenos naturales mas recurrentes y, tomando en
cuenta la pequena extension del territorio, mas probable de sufrir
desastres naturales.

Pero estos componentes de la naturaleza son monitoreados y
estudiados por expertos profesionales, para poder tener un nivel
de control y evitar catastrofes y pérdidas humanas. El Instituto
Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e Hidrologia
(INSIVUMEH) tiene como una de sus labores compartir la
informacion respecto a fendmenos naturales a los guatemaltecos,
incluidos adultos, jovenes y ninos.

A pesar de eso, es alarmante la poca cantidad de informacion sobre
los fendmenos naturales que en realidad se comparte y es todavia
menos la informacion que se llega a comprender. Por ello se propone
el disefo de una serie de infografias con temas de los fendmenos
naturales que se dan especificamente en Guatemala, dirigido a nifos
y jovenes, haciendo uso de un lenguaje facil de comprender, por
medio de imagenes e informacion digerible por todo publico. De esta
manera se contribuird con la difusién de esta informacion que es tan
importante saber sobre el pais.
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Antecedentes

Los fendmenos naturales son todos aquellos procesos constantes de
movimientos o transformaciones que tienen lugar en la naturaleza sin
que medie intervencidon humana. Sin embargo un fendmeno natural
se transforma a un desastre natural cuando ocurren tragedias como
consecuencia de un fendémeno natural.

Guatemala es un pais donde se dan fendmenos naturales
constantemente pero son demasiados los que se convierten en
desastres naturales, esto a causa del poco conocimiento que tiene la
poblacidn sobre los mismos. Un estudio realizado por la licenciada en
Geografia Humana, Gisela Gellert, mostro que sélo entre 1988 vy el
2015 reportd al menos siete mil 551 desastres naturales en el pais’.

El Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e
Hidrologia (INSIVUMEH), orienta sus acciones a la investigacion
técnico - cientifica, asi como la optimizacion de actividades
asociadas a las ciencias atmosféricas, geofisicas e hidroldgicas de
Guatemala, coordinando servicios con el sector privado vy actua
como asesor técnico del gobierno en caso de desastres naturales,
ademas organiza, ejecuta vy evalla las actividades vy la prestacion de
servicios correspondientes a sismologia, vulcanologia, meteorologia
e hidrologia y disciplinas conexas, asi mismo apovya a los diferentes
sectores sociales en la temética del cambio climatico, y la seguridad
alimentaria y nutricional. Resalta como principal fortaleza el hecho
mismo de ser el ente oficial de generar la informacién sobre la
vigilancia de los principales sistemas geofisicos a nivel nacional. Por
lo cual tiene el compromiso de mejorar e incorporar nuevas ideas y
formas de organizacion dentro del instituto, asi como la adquisicion
de nuevos equipos para mejorar la observacion y proporcionar
mejora en prondésticos y datos .

1. «Guatemala es un pais con amplia gama de amenazas naturales», Prensa Libre, acceso el 4 de octubre de 2019, https://www.
prensalibre.com/guatemala/comunitario/guatemala-uno-de-los-paises-con-mascatastrofes/

2. «Acuerdo Ministerial y Gubernativo que aprueba el Reglamento de organizacion y funcionamiento del “INSIVUMEH",
INSIVUMEH, acceso el 4 de agosto de 2019, http://historico.insivumeh.gob.gt/LAIPDF/LAIPDF2017/ Articulo%2010/inci-
50%201/funciones%20institucionales.pdf



La informacion que generan la comparten por medio de su pagina
web, redes sociales y los medios de comunicacion como radio

y televisién. En su pagina web cuentan con varios documentos

e informes sobre las diferentes areas que manejan, pero estos
documentos son rara vez consultados por alguien externo a

la institucion. En el caso de las redes sociales y los medios de
comunicacion, la informacién que comparten es especificamente de
eventos que se dan durante el dia: el clima, un sismo, entre otros.

Al ser una instituciéon cuya obligacién es mantener a la poblacion
informada se necesita de un equipo especializado en comunicacion,
sin embargo desde su creacion en el afo 1976, la institucion no
contaba con un departamento de comunicacion definido, por lo que
todas las funciones que necesitaran de un proceso de comunicacién
dirigido a personas ajenas a la institucion era realizado por el
personal de otros departamentos que no estan especializados en el
ambito de la comunicacion.

Con el cambio de la Direccion que se llevd a cabo en el 2018, se vio
la necesidad de establecer un departamento de comunicacion, pero
estd conformado solamente por tres trabajadores. Esto limita las
funciones del departamento como tal, y no puede cubrir proyectos
que estén direccionados hacia nifios y jovenes, ya que no es el grupo
objetivo principal de la institucion.

PRESENTACION
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Definicion
del problema

de comunicacion visuval

Tomando en cuenta lo anterior, se debe sefalar que segln el capitulo
uno, articulo tres, inciso B y D, del Acuerdo Ministerial y Gubernativo
que aprueba el Reglamento de organizacion y funcionamiento del
INSIVUMEHS?, entre las funciones especificas de la institucion con
respecto a la poblaciéon guatemalteca estan:

e Inciso B: Ampliar el conocimiento sobre la sismologia,
vulcanologia, meteorologia e hidrologia vy disciplinas conexas
de la Republica de Guatemala, como una de las bases para la
planeacion, disefo, construccion y aprovechamiento adecuado de
sus obras y de sus recursos naturales.

e Inciso D: Suministrar la informacion y datos sobre sismologia,
vulcanologia, meteorologia e hidrologia vy disciplinas conexas de la
Republica de Guatemala, indispensables para la planeacion de su
desarrollo econdmico vy social.

Pero difundir esta informacion resulta complicado debido a que
utilizan lenguaje técnico vy cientifico que la mayoria de la poblacion,
en especial los ninos, no llega a comprender. Como consecuencia
la institucion no logra cumplir totalmente con sus funciones
gubernamentales, lo que afecta a la poblacion de forma directa al
no saber cémo aprovechar los recursos naturales ni planificar un
desarrollo econdmico vy social tomando en cuenta los fendmenos
naturales que influyen en ellos.

3. «Acuerdo Ministerial y Gubernativo que aprueba el Reglamento de organizacion y funcionamiento del “INSIVUMEH"», INSI-
VUMEH, acceso el 4 de agosto de 2019, http://historico.insivumeh.gob.gt/LAIPDF/LAIPDF2017/ Articulo%2010/incis0%201/
funciones%20institucionales.pdf



Justificacion

Trascendencia

Poder mediar el lenguaje técnico y cientifico que utiliza el
INSIVUMEH a un lenguaje visual con el que el grupo objetivo esta
mas familiarizado, hara que la informacion se pueda difundiry
comprender de una forma mas docil.

Alargo plazo el proyecto logrard mantener informados a los ninos
acerca del impacto que tienen los fendmenos naturales sobre los
recursos naturales que utilizan diariamente, y cdmo el mal uso de
ellos son los que pueden llegar a ocasionar desastres naturales.

Incidencia

La intervencion del disefio gréfico por medio de las infografias,
servird como una herramienta de apoyo para comunicar la
informacion que el INSIVUMEH genera y que tiene como
responsabilidad compartir.

A corto plazo el proyecto va a contribuir a que el INSIVUMEH, siendo
una institucion del Estado, se encuentre mas cerca de cumplir con sus
objetivos de difundir la informacion a la poblacién guatemalteca.

PRESENTACION
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Factibilidad

Las autoridades del INSIVUMEH comprenden la importancia del
proyecto que se esté realizando, por lo que se cuenta con el total
apoyo de la institucion con relacion al apoyo grafico y cientifico
necesario para hacer el material de disefio, al igual que el apoyo por
parte de los profesionales encargados de cada departamento que
maneja el INSIVUMEH.

El proyecto se esta trabajando directamente con el departamento de
comunicacion, con el cual se han tenido las reuniones necesarias y

el contacto directo para establecer el desarrollo del proyecto. Para la
produccion de la piezas graficas se tiene contemplado que sea material
impreso vy digital para facilitar el acceso de este al grupo objetivo. El
financiamiento del proyecto se dara por parte de la institucion a la
hora de realizar la impresion de los materiales propuestos.



Objetivos

Objetivo General

Desarrollar material informativo dirigido a ninos y jovenes entre

las edades de 10y 18 anos que visitan el INSIVUMEH como
actividad extracurricular por parte del centro educativo al que
pertenecen, dentro del departamento de Guatemala, que contribuya
al cumplimiento del objetivo del INSIVUMEH de la difusion de la
informacion sobre los fendmenos naturales que se dan en el pais.

Objetivo de Comunicacion Visual

Mediar el lenguaje técnico vy cientifico que utiliza el INSIVUMEH en
sus publicaciones, a un lenguaje coloquial y visual, para que el grupo
objetivo comprenda la informacion que la instituciéon le comparte.

Objetivo de Diseno

Disefar una serie de infografias, clasificadas segtin los
departamentos que conforman el INSIVUMEH, que expliquen
las caracteristicas de los diferentes fendmenos naturales que
monitorean dichos departamentos, utilizando elementos visuales
que el grupo objetivo logre interpretar.

PRESENTACION
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Perfil de la
institucion

Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia,
Meteorologia e Hidrologia INSIVUMEH

Historia

Guatemala es un pais en el que se dan diferentes tipos de
fendmenos naturales de forma regular, y por tragedias que se dieron
en el pasado, como el Terremoto del ano 1976, el Gobierno de
Guatemala considerd necesario establecer una institucion que se
encargara de monitorear estos eventos e informar a la poblacion
sobre ello. Fue asf como surgié el INSIVUMEH. Surgié por la
unificacion del Observatorio Nacional dependiente del Ministerio
de Agricultura, con el Departamento Meteoroldgico de la Direccion
General de Aerondutica Civil, dependiente del Ministerio de
Comunicaciones y Obras Publicas y, con la seccion de Construcciéon y
Mantenimiento de la Red Hidrometeoroldgica del Instituto Nacional
de Electrificacion INDE.

El INSIVUMEH es el instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia,
Meteorologia e Hidrologia del ambito técnico-cientifico que fue
creado por el Acuerdo Gubernativo de fecha 26 de marzo de 1976
para ampliar los conocimientos sobre sismologfa, vulcanologia,
meteorologia e hidrologia de la Republica de Guatemala, ya que de
ello depende en mavyor parte la planificacion, diseno, construccion

y explotacion adecuada de sus Recursos Naturales y de sus obras,
dedicandose a la investigacion, medicion y evaluacion de los
elementos naturales.



Mision
Ser una institucion técnico-cientifica que genera y difunde
informacion geocientifica, a través de la recoleccion vy el

procesamiento de datos para la toma de decisiones que contribuyan
al beneficio de la poblacion.

Vision
Ser reconocidos como una institucion generadora de informacion

geocientifica confiable, efectiva y de calidad mundial que impacte
positivamente a la poblacion.

Objetivos

EI' INSIVUMEH tiene como funcién principal centralizar en una sola
institucion la informacion de las actividades técnicas vy cientificas
relacionadas con los recursos hidraulicos, fendmenos sismicos,
vulcanolégicos, y meteorolégicos que involucran de alguna manera
el territorio nacional. Es la instituciéon responsable de representar

a Guatemala ante organismos internacionales relacionados con las
disciplinas que le incumben.

Como funcion cientifica incluye la obtencion de datos e
investigacion sobre las causas de catastrofes y calamidades
publicas relacionadas con inundaciones, hundimientos, erupciones
volcanicas, fallas geoldgicas y deslaves de tierra. Actiia como
asesor técnico del Gobierno en caso de desastres naturales;
ejecuta estudios relacionados con inundaciones, sequia, erupciones
volcanicas, entre otros.

También es su responsabilidad obtener, recopilar, evaluar, analizar,
concentrar, publicar y difundir datos e informaciones de caracter
sismoldgico, vulcanoldgico, meteorolégico e hidroldgico y disciplinas
conexas, sea en forma directa o en cooperacién con otras entidades,
como una de las bases para la planeacion, diseno, construcciéon y
aprovechamiento adecuado de sus obras y de sus recursos naturales.

PERFILES
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Cobertura

Siendo la Unica institucion que tiene el pais de este tipo, el
INSIVUMEH cubre a todo el territorio guatemalteco. Tiene sedes en
las regiones del pais donde es indispensable llevar un control directo
de diferentes elementos naturales. Estas sedes se encuentran en
Quetzaltenango, Retalhuleu, Esquipulas, Cobéan, Petén, Santa Cruz
del Quiché, Puerto Barrios y Guatemala.

En redes sociales cuentan con una pagina de Facebook con
148,018 seguidores. También cuentan con cuenta en Twitter,
donde tienen 149,000 seguidores aproximadamente. En ambas
paginas publican diariamente estadisticas, datos relevantes o
comunicados importantes que todos los usuarios que lo siguen
pueden ver sin complicaciones.

Departamento y descripcion

EI INSIVUMEH cuenta con una Unidad de Comunicacién Social que
fue establecida por primera vez en octubre del 2018. Esta unidad
cuenta con tres trabajadores. Entre los tres integrantes de la unidad
se dividen todas las funciones de comunicacion que demanda la
institucion, entre eso esté el control de su pagina web, de sus redes
sociales, las apariciones en los canales nacionales, la produccion de
videos sobre el clima, etc.

EI INSIVUMEH esta ubicado en la 7a Avenida 14-57 Zona 13, en la
Ciudad de Guatemala. Su pagina web es www.insivumeh.gob.gt.



Organigrama

ORGANIGRAMA ESTRUGTURAL
INSTITUTO NACIONAL DE SISMOLOGfA, VULCANOLOGA, METEOROLOGfA E HIDROLOGTA
INSIVUMEH

SUBDIRECCION
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_______________________________________________________ SECRETARIA DEL
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Identidad y comunicacion visuales

EI INSIVUMEH cuenta con un logotipo el cual utilizan en todas sus
piezas graficas institucionales al igual que en sus comunicados o
anuncios informativos en redes sociales.

EDGAR FELIPE

Tels.

e-mail:ef il @insivumeh.gob.gt

web: www.insivumeh.gob.gt

Figura 1: Logotipo INSIVUMEH
Figura 2: Firma digital

ILOGIA, VULCANDLDGI ORDLODG OLOGIA

www.inslvumah.gob.gt Sgumres e n a m coma IMSPAUMEN



INSTITUTO NACIONAL DE SISMOLOGIA,
E

INSTITUTO NACIONAL DE SISMOLOGIA,
3 E

UNIG

ICACIONES
INFRAESTRUCTURA Y VIVIENDA

INSIVUMEH

7a. Avenida, 14 -57, zona 13, Colonia
Nueva Aurora.

Tel.: (+502) 2310-5000
comunicaciones@insivumeh.go.gt

www.insivumeh.gob.gt

INSIVUMEH

DIRECCION JUNIO 2019

BOLETIN ESPECIAL
DE CALIDAD DEL AIRE
No. 2

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y SERVICIOS
HIDRICOS SECCION DE CALIDAD DEL AGUA Y AIRE

BECA 02-2019

Fecha: 27 de junio de 2019
Hora: 11:00 horas.

Debido al ingreso de polvo en suspension proveniente del desierto de
Sahara a territorio guatemalteco, INSIVUMEH monitorea la trayectoria de
la nube de polvo.

Para las fechas indicadas segun los modelos de prediccién de
aerosoles, la concentracion del polvo del desierto de Sahara sobre el
territorio i presenta una baja, valores que no
representan ningun riesgo para la salud.

TRAYECTORIA DEL POLVO DEL DESIERTO DEL SAHARA

Imagenes del prondéstico generadas por Universidad de Atenas, SKIRON
Forecast

27 de junio 2019 12:00 horas, Guatemala (Imagen No. 1)

Figura 3: Plantilla de presentacion.
Figura 4: Portada de presentacion
Figura 5: Boletin informativo
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En su cuenta de instagram (@insivumehgt) es donde comparten
informacion mas seguido, por ejemplo las siguientes imagenes:

6 7 8

FRENTE FRIO
ol oy | S\

Santa Ana

POLVO DEL DESIERTO
oz SAHARA

ElFren
San Benito, Petén ﬂ Chal de dos m:
a

e  __psinon
; tisto Rey
Rio Dulce, Izabal 2. En EI Carlbe:

&

v el
Desierto del Sahara

204 ms.

Miércoles 23 f{

San Lui
de octubre sl

Guobrada Seca

Rio Dulcs, Izabal

insivumeh.gob.gt insivumeh.gob.gt

insivumeh.gob.gt

VOLCAN = PACAYA

E1 volcin de Pacaya e 0 8 parrute of ascenso ab La principal amanazs de
un estratovalcan con critar Mackennay por volcanes con activigad
thecind

El Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia,
Meteorologia e Hidrologia -INSIVUMEH-
tiene el honor de invitarle al
Ciclo de conferencias en memoria de la erupcién
del volcan de Fuego del 3 de junio de 2018.

el donarsiic
i loa fujon de lava.

A UN ANO DE LA ERUPCION
DEL VOLCAN DE FUEGO

ta afecto a la

del volcan,
i in embargo, el

piroclastica que soterraron a la poblacion de San Miguel Los Lotes
‘ocasionando la muerte de cientos de personas.

FECHA: 02.06.2019

HORA: 8:00 12:30 Hrs.

LUGAR: Centro de Formacion
d 2

-ENTRADA LIBRE-

#=—c- ¢ [

insivumeh.gob. gt

Figura B: Informacion sobre el polvo del
Sahara.

Figura 7: Informacion vuelta ciclistica.
Figura 8: Explicacion frente frio.

Figura 9: Actualizacion volcan Pacaya.
Figura 10: Informacion sobre la canicula.
Figura 11: Aniversario erupcion Fuego.
Figura 12: Dia de los bosques tropicales.
Figura 13: Monitoreo laguna Ixpaco.

insivumeh.gob.gt




Las siguientes fotografias fueron tomadas dentro de las instalaciones
del INSIVUMEH, éstas son las piezas graficas con las que se recibe
a los ninos que llegan de excursion por parte del establecimiento

educativo al que asisten.

15

Volcan Pacaya

&Qué debe hacer en
caso de erupciéon?

DIFERENCIACION
DE LOS MAGMAS

16 " ut \ =

e ko e Sy o o
e . v con .

Formas producidas
por el Magma
y la Lava

TR
SEEEEEEEN

oo,

Figura 14: Cartel sobre qué hacer en caso de
erupcion.

Figura 15: Maqueta en la entrada de Vulcano-
logia, INSIVUMEH.

Figura 16: Cartel (Qué lanzan los

volcanes?

Figura 17: Infografia sobre el magma.

Figura 18: Cartel Santiaguito.
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Perfil del
grupo objetivo

Caracteristicas Geograficas

Guatemala es uno de los 22 departamentos de la Republica de
Guatemala. Esta situado en la regidn central del pais y tiene una
extension territorial de 2253 kilémetros cuadrados. Cuenta con
17 municipios v su cabecera departamental es el municipio de
Guatemala. El departamento de Guatemala limita al norte con Baja
Verapaz, al este con El Progreso, Jalapa y Santa Rosa, al sur con
Escuintla y al oeste, con Sacatepéquez y Chimaltenango®.

Caracteristicas Sociodemograficas

El grupo objetivo lo forman los niflos vy jovenes que se encuentran
entre las edades de 10y 18 anos. Son dependientes de sus padres y
aparte de sus estudios no tienen ninguna otra responsabilidad, mas
que ayudar en los deberes de la casa.

Caracteristicas Socioecondomicas

En el departamento de Guatemala existen establecimientos
educativos de clase baja, media vy alta. Esto comprende a personas
(en este caso a los padres o encargados de los nifios) que tienen
ingresos mensuales desde Q3,400.00 hasta Q100,000.00. El
grupo objetivo es parte de la clase media, ya que sus padres o
supervisores cuentan con un ingreso mensual entre Q11,9200 y
Q17, 500°.

4. Fundacion Konrad Adenauer, Diccionario Municipal de Guatemala, acceso el 11 de septiembre de 2019, https://www.kas.
de/c/document_library/get_file?uuid=12d37784-617d-a0b9-1617-3fe27851306f&groupld=252038

5. «Comunidad de Empresas de Comunicacién de Guatemala», UGAP, acceso el 22 de septiembre de 2019, https://comunida-
dguatemala.com/biblioteca/



Caracteristicas Psicograficas:

Entre semana los ninos vy jovenes solo van a estudiar en las mananas,
luego por las tardes la mayoria utiliza dispositivos electronicos
(celulares, tablets, television, consolas de videojuegos) y un porcentaje
mas pequeno hace deporte o realizan actividades al aire libre.

Durante los fines de semana la mayoria sale con su familia, o

si se quedan en la casa igualmente pasan su tiempo libre en
dispositivos electrénicos. Al preguntarles sobre qué quieren ser
cuando sean grandes, entre las principales profesiones esta ser
doctor o futbolista. También se mencionan diversas profesiones
poco convencionales, como por ejemplo Youtubers, maquillistas,
animadores, etc. Otras profesiones cientificas mencionadas fueron
ingenieria, antropologia, arqueologia, etc.

Entre las materias favoritas que reciben la respuesta mas frecuente
fue Matematicas, seguida de ciencias naturales y educacién Fisica.
Otras materias mencionadas fueron inglés, artes, musica, entre otras.

El total de las respuestas sobre si les gustaba la naturaleza fueron
que si, y esto es porque a muchos les gustan los animales, o porque
ya estan conscientes de la contaminacién que esta sufriendo el
planeta y quieren ayudar a cuidarlo.
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Cultura Visual:

En la cultura visual del grupo objetivo se encuentran principalmente
series animadas de television, video juegos vy peliculas animadas.
Entre las tendencias graficas que se encontraron fue la ilustracion
plana, colores solidos y saturados, esto generalmente en las series de
television. Luego en los video juegos o en las peliculas el disefio es
en 3D, con mas detalles pero con los mismo tonos de color.
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Cronograma
Juuo  AcosTo

. 38 ACTIVIDAD 22-27 29-3  5-10 12-17 19-24 26-31 2-7  9-14

- Revision protocolo .

- Elaboracién de planeacion operativa
- Buscar informacién para el marco teorico

- Terminar planeacién operativa
- Primer borrador ensayos del marco tedrico
- Creacion del brief

- Buscar referentes visuales
- Correcciones protocolo
- Buscar técnicas creativas para el concepto creativo

- Entrega médulo 1
- Planeacion operativa
- Primer borrador del marco tedrico
- Correcciones protocolo

- Descripcion de las piezas de disefio

- Aplicacion de técnicas creativas

- Definicion del concepto creativo y premisas de disefio
- Redaccién de los ensayos del marco tedrico

- Primer nivel de visualizacion:
-Hacer bocetaje a mano con diferentes técnicas
-Elegir 3 mejores propuestas

-Terminar ensayos del marco teorico

- Asesoria conjunta

- Eleccion de la propuesta final
- Autoevaluacién primer nivel de visualizaciéon
- Revision y correcciones finales marco teoérico

- Segundo nivel de visualizacion
- Elaboracion de bocetos digitales
- Construiccién de instrumentos de validacién para
expertos del tema vy del disefio

- Entrega médulo 2
- Marco tedrico final
- Definicion creativa
- Nivel de visualizacion 1




-_- 30 @

ACTIVIDAD 16-21 23-28 30-5 7-12 14-19 22-26 28-31

- Aplicacién de los instrumentos de

validacion con expertos del tema vy del disefo

- Recopilacion y andlisis de resultados de la validaciéon
- Correcciones en las piezas graficas

- Tercer nivel de visualizaciéon
- Hacer prototipos finales
- Hacer pruebas de impresion
- Construccion de instrumento de validacion para grupo objetivo

- Aplicacién de instrumentos de validacion con el grupo objetivo
- Recopilaciéon y andlisis de resultados de la validacion
- Correcciones segun la validacion

- Revisién con tercer asesor
- Hacer artes finales
- Hacer cotizacién para imprimir las piezas finales

- Entrega médulo 3
- Nivel de visualizacién 2
- Nivel de visualizacién 3

- Construccioén de la presentacion final:
- Fundamentacion
- Lineamientos
- Presupuesto

- Redaccion de puntos finales:
-Lecciones aprendidas
-Conclusiones
-Recomendaciones

- Redaccion de informe final

- Diagramacion informe final

- Entrega Médulo 4 .

- Presentacion final ante sedes en la USAC
- Entrega del informe final del Proyecto de Graduacion
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Prevision de costos

Q3.00 x hora

| [usroa | conpiston | et | imedones | Gotre | o |
Revision de protocolo Q2.00 Q10.00 Q10.00
Planeacion Operativa Q2.00 Q15.00 Q10.00
Entrega Mddulo 1 Q7.00 Q15.00 Q3.00
Redaccion ensayos MT Q2.00 Q18.00 Q10.00
Definicién concepto creativo Q2.00 Q21.00 Q10.00
Nivel de Visualizacién 1 Q21.00 Q10.00
Autoevaluacion Q2.00 Q12.00 Q7.00
Nivel de Visualizacion 2 Q10.00
Entrega Mdédulo 2 Q15.00 Q15.00 Q3.00
e I\:Z?S: o gftrume"tos Q21.00 Q1500 | Q3.00
Nivel de Visualizacion 3 Q15.00 Q10.00
Evaluacion 3 Q2.00 Q10.00
,';Ztrfﬁ rgsjztt‘i’v‘ie validacion Q2.00 Q10.00 Q1500 | Q3.00
Eleccion propuesta final Q15.00
Entrega Mddulo 3 Q10.00 Q24.00 Q15.00 Q3.00
Redaccién de
puntos finales Q2.00 Q21.00 Q10.00
Presentacion Final Q2.00 Q12.00 Q15.00 Q3.00
Informe Final Q36.00 Q10.00 Q24.00
Entrega informe
Proyecto de Q150.00 Q15.00 Q3.00
Graduacion
Totales Q36.00 Q207.00 Q120.00 Q237.00 Q105.00 | Q21.00
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Prensa Libre . «Guatemala es un pais con amplia gama de
amenazas naturales». Acceso el 4 de octubre de 2019.
https://www.prensalibre.com/guatemala/comunitario/
guatemala-uno-de-los-paises-con-mascatastrofes/

INSIVUMEH. «Acuerdo Ministerial y Gubernativo que
aprueba el Reglamento de organizacion y funcionamiento
del “INSIVUMEH"». Acceso el 4 de agosto de 2019. http://
historico.insivumeh.gob.gt/LAIPDF/LAIPDF2017/ Articu-
10%2010/incis0%201/funciones%20institucionales.pdf

Diccionario Municipal de Guatemala. Fundacion
Konrad Adenauer. Acceso el 11 de septiembre de 2019.
https://www.kas.de/c/document_library/get_file?uui-
d=12d37784-617d-a0b9-1617-3fe27851306f&grou-
pld=252038

UGAP. «Comunidad de Empresas de Comunicacion de
Guatemala». Acceso el 22 de septiembre de 2019. https:/
comunidadguatemala.com/biblioteca/

Significados. «<Fenémenos Naturales». Acceso el 3 de
octubre de 2019. https://www.significados.com/fenome-
nos-naturales/

Concepto de. «Fenémenos Naturales». Acceso el 3 de
octubre de 2019. https://concepto.de/fenomenos-na-
turales/

«McDonald’s Happy Meal Toy Safety Facts», McDonald’s
Corporation, acceso el 19 de julio de 2008, http://www.
mcdonalds.com/corp/about/factsheets.html.

McDonald’s Corporation. «McDonald’s Happy Meal Toy
Safety Facts». Acceso el 19 de julio de 2008. http://www.
mcdonalds.com/corp/about/factsheets.html.

6. «Fenémenos Naturalesy, Significados, acceso el 3 de
octubre de 2019, https://www.significados.com/fenome-
nos-naturales/

7. «<Fendomenos Naturales», Concepto de, acceso el 3 de octu-
bre de 2019, https://concepto.de/fenomenos-naturales/

Fenomenos

naturales
en Guatemala

Los fendmenos naturales son todos aquellos procesos constantes de
movimientos o transformaciones que tienen lugar en la naturaleza
sin que medie intervencion humana¢. Generalmente, los fenémenos
naturales se clasifican de acuerdo al &mbito especifico de la
naturaleza en el que ocurren. Existen cinco tipos de fenomenos
naturales, los cuales son”’:

e Fendmenos astronémicos: Aquellos que ocurren en el
espacio exterior del planeta, como las lluvias de estrellas y
los eclipses (ya sea eclipses solares o eclipses lunares).

e Fendmenos atmosféricos o meteoroldgicos: Aquellos que
tienen lugar en la capa de gases que recubre la superficie del
planeta, ya sea en las capas mas cercanas a la misma (como el
viento) o en las capas superiores (como la capa de ozono).

e Fendmenos geoldgicos: Aquellos que tienen que ver con el
movimiento de las placas tecténicas, la actividad volcanica y
otros procesos internos de la superficie del planeta. Ejemplo de
ello son los terremotos.

e Fenomenos hidroldgicos: Aguellos que se relacionan con
el agua en sus distintos lugares, facetas y recorridos, desde la
simple lluvia hasta las mareas ocednicas.

e Fendmenos biolégicos: También llamados ecolégicos, son los
que afectan a las demés especies de seres vivos, excluyendo a
los seres humanos, ya sean animales, vegetales o de otro tipo.
Extinciones y migraciones son ejemplos posibles de ello.



Cuando los fendmenos naturales como por ejemplo, tornados,
tormentas tropicales, terremotos, sismos, incendios e inundaciones
exceden el limite considerado normal y provocan desastres que
afectan el bienestar de los seres humanos, se califican como
desastres naturales. Los fendmenos naturales no siempre se
convierten en desastres naturales, la diferencia es que los desastres
naturales normalmente se producen por la actividad humana en su
entorno y los fendmenos naturales se dan independientemente del
factor humano.

El concepto de fendmeno natural y desastre natural a menudo

se utiliza como sindnimo, pero esto es incorrecto ya que existen
fendmenos naturales que no presentan peligro alguno para la
humanidad, como por ejemplo: las auroras, los arcoiris, la migracion de
las mariposas monarcas, el amanecer, el crepusculo, la gravedad, las
estaciones del ano, la super Luna, la Luna roja, etc. Es por eso que se
debe aclarar la diferencia entre ambos conceptos y poder comprender
las consecuencias de cada uno.

Cuando hablamos de fendmenos naturales no se puede evitar
mencionar el calentamiento global y su influencia en éstos. Debido
al calentamiento global y el efecto invernadero los fendmenos
naturales se dan con mas intensidad de lo que esta registrado en la
historia. Ejemplo de estos eventos son las inundaciones, los ciclones
y los huracanes que son causados por lluvias torrenciales o por la
subida de los niveles de agua, asi como también se dan las sequias
mas intensas y prolongadas junto con los constantes incendios
forestales que son causados por las altas temperaturas que esta
sufriendo el planeta.

Todos estos cambios en el ambiente son un proceso que inicia por
las acciones del ser humano, empezando por los factores como la
sobrepoblacion, la deforestacién, el incremento de gases del efecto
invernadero, etc. que son los que causan el calentamiento global.
Luego el calentamiento global es el que causa el cambio climético
que es donde se dan los efectos negativos en los fendmenos
naturales, lo que provoca gue se conviertan con mas frecuencia en
desastres naturales.
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8. «Guatemala esta expuesta a toda clase de desastres, ex-

cepto a tormentas de nieve (por el momento)», Plaza Publica,

acceso el 2 de octubre de 2019, https://www.plazapublica.
com.gt/content/guatemala-estaexpuesta-toda-clase-de-de-
sastres-excepto-tormentas-de-nievepor-el-momento

9. «Desastres Naturales», Fundacién de Antropologia Foren-

se de Guatemala, acceso el 3 de Octubre de 2019, https://
fafg.org/desastres-naturales.html

Debido a su posicidon geografica, sus accidentes naturales, su
densidad poblacional, los elevados niveles de pobreza y la poca
voluntad politica de sus autoridades, Guatemala esta en el quinto
lugar como el pais con mayor riesgo de sufrir un desastre natural
a nivel mundial, seglin el estudio realizado en 2010 por el Fondo
Mundial para la Reduccién y Recuperaciéon de Desastres (GFDRR,
en inglés) y el Banco Mundial (BM), sobre la Gestién de Riesgos y
Desastres en América Latina y el Caribe®.

Los fendmenos naturales a los que estd expuesto el pais son de
tipo meteoroldgico, hidroldgico vy geofisico, esto abarca huracanes,
terremotos, inundaciones, entre otros. El Unico fendmeno natural
que no se puede convertir en desastre natural son las tormentas de
nieve debido al clima templado del territorio, pero debido al cambio
climatico vy la variabilidad climatica esto también puede llegar a
afectar al pais en un futuro.

En las estadisticas de la Coordinadora Nacional para la Reduccién

de Desastres (CONRED), sélo durante 2013, los desastres naturales
que afectaron dejaron 17 personas muertas y 744,647 afectados,
principalmente a causa de las lluvias, incendios forestales, eventos
sismicos y erupciones volcanicas’. Eventos mas recientes como el
deslizamiento de tierra sobre la colonia El Cambray Il en 2015 vy la
erupcién del Volcan de Fuego en 2018 son ejemplos de fendémenos
naturales que se convirtieron en desastres naturales, dejando més de
400 personas fallecidas, miles de personas desaparecidas y mas de
1.7 millones de personas afectadas.

Ambas tragedias pudieron haber sido evitadas si las personas desde
un principio estuvieran informadas sobre los peligros que se podian
dar en los terrenos donde construyeron sus viviendas. En otros
pafses se han dados ambos fendmenos naturales (erupcién volcanica
y deslave de tierra) pero simplemente se quedan como fendémenos

y no desastres, ya que no hay pérdidas humanas gracias a que la
poblacién esta informada o advertida de los lugares donde pueden o
no realizar construcciones.

Segun Gisela Gellert, licenciada en Geografia Humana: “Guatemala
es un pais con una amplia gama de amenazas naturales de tipo
sfsmico, volcanico o hidrometeoroldgico. Pero hay otros paises, con
un mejor desarrollo que han aprendido de vivir con estas amenazas,



adaptandose y bajando su vulnerabilidad frente a éstas, haciéndose
maés resilientes”*°.

A pesar de los multiples estudios e informes de organismos e
instituciones cientificas nacionales e internacionales que durante
décadas han advertido sobre la vulnerabilidad del pais y han urgido a
las autoridades la implementacion de estrategias para hacer frente a
esa situacion, el Estado ha puesto poco interéstt. Los guatemaltecos
estan conscientes de que en el pais se dan todos estos tipos de
desastres pero no existe una cultura de prevencién ni de informacién
acerca de estos temas que son de tanta importancia para el
desarrollo econémico vy social.

En Guatemala las medidas de prevencion asi como la informaciéon
acerca de los fendmenos naturales normalmente surge después de
que ya se dio un desastre natural, dejando dafnos irreversibles tanto
en la naturaleza como en las vidas de las personas.

“Sélo podemos dominar la naturaleza si la obedecemos.” - Francis Bacon.

Es importante saber el por qué y como se dan los fendmenos
naturales, porque para entender algo hay que conocerlo. Como dice
la frase, la naturaleza no es algo que el ser humano pueda controlar,
pero si puede conocer como se da cada fendmeno vy asi saber en qué
ocasiones estos se pueden volver peligrosos.

En Guatemala el encargado de obtener este conocimiento es el
Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e
Hidrologia (INSIVUMEH), la cual es la Unica institucion del pais
que genera informacion de este tipo. EI INSIVUMEH cuenta con
estaciones hidrolégicas, sismolégicas y meteoroldgicas en puntos
especificos dentro del pais desde donde obtienen datos inmediatos
gracias al equipo con el que estd compuesta cada estaciéon segin
su area. Estos datos son decodificados y almacenados dentro de

un sistema integrado de procesamiento, el cual procesa toda la
informacion de manera conjunta.

Asi esta institucion monitorea la mayoria de los fendmenos
naturales que se dan en el pais y transfiere la informacién técnica
por diferentes medios de comunicacion como es la radio, la
television y redes sociales.

10. «Guatemala es un pais con amplia gama de amenazas
naturales», Prensa Libre, acceso el 4 de octubre de 2019,
https://www.prensalibre.com/guatemala/comunitario/gua-
temala-uno-de-los-paises-con-mascatastrofes/

11. «Guatemala estd expuesta a toda clase de desastres, ex-

cepto a tormentas de nieve (por el momento)», Plaza Publica,

acceso el 2 de octubre de 2019, https://www.plazapublica.
com.gt/content/guatemala-estaexpuesta-toda-clase-de-de-
sastres-excepto-tormentas-de-nievepor-el-momento
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12. «\Why We're More Likely To Remember Content

With Images And Video (Infographic)», Fast Company,
acceso el 2 de octubre de 2019, https://www.fastcompany.
com/3035856/why-were-more-likely-to-remembercon-
tent-with-images-and-video-infogr

13. «Efecto de superioridad de laimagen: ;qué es y cémo nos
afecta?», Psicologia y Mente, acceso el 17 de enero de 2020,
https://psicologiaymente.com/psicologia/efectosuperiori-
dad-imagen

14. «Mental representations: a dual coding approachy,
Oxford University Press, acceso el 22 de enero de 2020,
https://books.google.com.gt/

15. «<Fenémenos Naturales, Significados, acceso el 3 de
octubre de 2019, https://www.significados.com/fenome-
nos-naturales/

La importancia del
diseno de infografias
dentro del proceso
de comunicacion.

“Esto no es nada nuevo. El ser humano siempre ha sentido la necesidad de
comunicarse de forma grdfica o visual para explicar cosas que les resulta
complicado hacerlo solamente con palabras”. -Roberto Gamonal

El 90% de la informacion que procesa el cerebro es visual, y seglin
un estudio realizado por 3M, el cerebro humano procesa imagenes
60,000 veces mas rapido que el texto?. Existe un efecto llamado

“El efecto de superioridad de la imagen”*®, el cual hace referencia a
como las imagenes son mas facilmente recordadas que las palabras o
cualquier dato expresado de forma Unicamente oral o escrita.

Este fendmeno se basa en la idea de como el cerebro es mas
sensible recordando una imagen, figura o simbolo a una simple
palabra escrita. Surge de la teoria de la codificacién dual de Allan
Paivio', la cual afirma que las imagenes tienen ventajas sobre las
palabras con respecto a la codificacién y recuperacion de la memoria
almacenada porque las imagenes se codifican mas facilmente y
pueden recuperarse del modo simbdlico, mientras que el proceso
de codificacion dual que usa palabras es més dificil tanto para la
codificacion como para la recuperacion.

Es por esta razdon que el uso de infografias ha incrementado
notablemente en los Ultimos afos y se ha implementado en distintos
ambitos como la educacién, la publicidad, entre otros. Una infografia
es una imagen explicativa que combina texto, ilustracion y disefo,
cuyo proposito es sintetizar informacion de cierta complejidad e
importancia, de una manera directa y rapida, utilizando la menor
cantidad de texto dejando que el uso de imagenes sea la herramienta
principal del contenido®.



Tienen la capacidad de captar la atencion, transmitir informacién y
fomentar la retencion de datos a pesar de su naturaleza compleja.
Eso significa que la infografia puede ser ideal para ensefar los
conceptos basicos de procesos complicados o desglosar datos de

alto nivel para todo tipo de audiencias y de cualquier rango de edad.

Las infografias son una herramienta que logra sintetizar la
informacion para facilitar la comprension de datos complejos y
ademas es una forma de diagramacion que otorga mas variedad al
leer la informacion. Las infografias requieren tres pasos basicos para
tener éxito y completar cada uno de estos garantiza un resultado
final profesional y coherente®®. Las tres partes principales de una
infografia son:

e Eltema: se debe definir un tema antes de crear una infografia,
sin haber elegido un tema es imposible saber qué es lo que se
va a comunicar.

e Lainvestigacién: una vez que se define el tema se comienza
con la investigacion. Siempre se debe tomar nota de todas
las fuentes de las que proviene la informacion para poder
acreditarlas.

e Eldisefo: con un tema sdlido y una investigacion en
profundidad se pasa al disefio de la infografia. Existen
diferentes tipos de infografias que se utilizan segun el tema
del que se estd hablando, pero el disefador es libre de utilizar
los graficos v la diagramacién que crea conveniente, siempre
teniendo en mente cual seria la forma mas efectiva de
comunicar el mensaje.

Entre los tipos de infografias se encuentran los siguientes:
Segun su disefio estructural:

e Griaficos: Representan de forma gréfica, es decir, de
forma visual, la informacion estadistica, de manera que su
comprension sea mas simple y rapida. Pueden valerse de
diversos recursos como barras, sistemas de coordenadas, etc.

16. «5 Key Elements of a Successful Infographic»,
EnvisionUp, acceso el 8 de octubre de 2019, https://www.
envisionup.com/blog/5-key-elements-of-asuccessful-in-
fographic/
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e Mapas: Los mapas son de gran utilidad para ubicar rapidamente
al lector en el lugar de un acontecimiento o en el contexto de
o una informacion geografica de interés.

48 e Tablas: Algunas veces, una infografia puede limitarse a resumir
una serie de datos importantes en una tabla organizada bajo
un sistema de columnas v filas. Puede contener algunos
elementos visuales, como colores y pictogramas, para quebrar
la dureza de la misma.

Segun su contenido y funcién

e Infografia periodistica: Es aquella que informa sobre el
desarrollo y evolucion de una noticia de manera grafica.

e Infografia secuencial: Se usa para expresar cémo se
desenvuelve una secuencia de acontecimientos. Puede ser de
un hecho noticioso o no.

e Infografia de divulgacion: Se trata de infografias orientadas
a divulgar campanas de prevencion y atencion a necesidades
prioritarias de la sociedad. Por ejemplo, campanas sobre el
comportamiento ante catastrofes naturales, primeros auxilios,
alimentacion o prevencion de enfermedades.

e Infografia comparativa: Establece de manera concisa las
diferencias y/o semejanzas entre dos o mas elementos.

e Infografia de caracteristicas: Da informacién sobre las
caracteristicas especificas de una cosa.

e Infografia cientifica: Brinda informacién sobre procesos y
teorias cientificas de diversos tipos.

e Infografia arquitecténica: Ofrece informacién sobre
estructuras arquitectonicas y de ingenieria civil.

e Infografia biografica: Se usa para informar respecto de
la vida de una persona que ha generado un determinado
impacto en la sociedad.



Existen mas tipos de infografias, los cuales también se pueden
combinar seglin sea necesario para transmitir la informacién. Pero
existen cuatro elementos que son requisitos al realizar una infografia:

e Titular: el titular es de los principales focos de atencion en una
infografia, el mensaje debe ser claro y llamativo ya que se utiliza
como el punto de partida al leer la infografia.

e Cuerpo de texto: los datos o texto que se pueda representar
de forma grafica se vuelven parte esencial de la infografia, al
presentar la informacion de forma grafica serd mas facil llamar
la atencion del lector.

e Fuente de informacion: si la infografia incluye estadisticas,
hechos o nimeros, es importante mencionar las fuentes de
informacion utilizadas, siendo una buena practica incluirlas al
pie de la infografia para no interrumpir el flujo visual del tema.

e Créditos de autoria: tras el esfuerzo que implica elaborar
una infografia, es importante poner los créditos del trabajo
realizado. Para ello se firma la infografia con nombre y apellidos
y/0 con un logo de la institucion donde se realizé el trabajo en
el pie del disefio.

Para el proceso de disenar una infografia hay que tomar en cuenta
los siguientes aspectos?’, estos son recomendaciones que se deben
seguir para obtener una infografia que sea funcional y que cumpla
con su objetivo.

Textoy equilibrio visual: La esencia de una infografia radica en su
calidad visual: no esta destinada a ser un ensayo escrito dentro de una
imagen. Para hacerlo bien, se debe analizar atentamente el contenido y
ver qué se puede convertir en visual y qué partes del texto se pueden
extraer mientras se mantiene el mensaje principal. Se comienza
creando un esquema visual del contenido. Antes de comenzar a
disenar se debe tener una idea clara de qué iconos o ilustraciones se
van a usar y donde. Si algunas partes del texto no pueden cambiarse
por un icono, se le da al texto un componente visual como un estilo en
negrita o un color diferente.

17. «Infographic Design Tutorial Do’s and Dont’s», Visme, acceso el 17 de enero de 2020, https://visme.co/blog/infogra-
phic-design-tutorial/
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Fuentesy tipografia: Las fuentes y la tipografia son una gran parte
del disefio infografico, constituyen tanto el contenido textual como
el visual. Se deben utilizar solamente dos o tres fuentes diferentes
como méaximo vy jugar con el estilo de forma audaz para agregar

un toque visual adicional. Se debe mantener el color del texto en
equilibrio con el fondo y otros elementos visuales, como los iconos

e ilustraciones. Hay que tener en cuenta el grupo objetivo al que

va dirigido el disefo ya que, por ejemplo si fuera para nifos, se
recomiendan tipografias geométricas que se les hacen mas familiares,
o tipografias manuscritas para darle un tono casual al disefo.

Margenes: Los margenes juegan un papel muy importante en el
diseno infografico, son las areas vacias alrededor del contenido

que le dan a todo un marco invisible. Los margenes, junto con el
espaciado, afectan la forma en que el contenido se encuentra en
una infografia y cémo los diferentes bloques o secciones interacttian
entre si. Se debe mantener el ancho v la altura de los margenes
opuestos del mismo tamano.

Espaciado: Cada elemento en una infografia se ve afectado por el
espacio entre si mismo vy los elementos que lo rodean. El espacio
también es un factor importante en los Principios de Gestalt,

un conjunto de principios de diseno que discuten los diferentes
factores que afectan la composicion visual. Es necesario que haya
un equilibrio en el espacio entre blogues de contenido similares.

Por ejemplo, el espacio entre encabezados y subtitulos debe ser

del mismo tamano. Lo mismo se aplica a otros tipos de contenido
repetitivo: los iconos, ilustraciones, el texto y otros elementos deben
estar a la misma distancia entre si.

Esquema de colores: Un esquema de color bien equilibrado atraerd
instantdneamente al grupo objetivo hacia la infografia. Se debe
tener en cuenta que los colores tienen un efecto psicoldgico, si es
contenido para ninos se utilizan los colores saturados y con alto
contraste por ser los que mas les llaman la atencion.

Jerarquia visual: La jerarquia visual tiene mucha influencia en el
flujo del contenido infografico. Algunos elementos o secciones de
la infografia son méas importantes que otros, y esto debe mostrarse
en el diseno. Por ejemplo, el titulo de la infografia es la parte mas
importante. Es por eso que va en la parte superior en letra grande.



Si hay un encabezado después del titulo, debe tener un tamafo de
fuente mediano, més pequefo que el titulo pero més grande que el
texto del cuerpo. Si hay subtitulos e iconos, se pueden hacer mas
grandes que el texto del cuerpo, pero no tan gigantescos como para
que comiencen a competir por la atencion.

Tamano infografico: Una infografia generalmente tiene una forma
vertical larga, pero no hay una regla que diga que debe ser vertical.
La forma vy el tamano de la infografia dependen completamente de la
naturaleza del contenido y de se planea compartirlo. Si la infografia
se va a compartir en redes sociales desea compartir su infografia en
Instagram o imprimir en postales, una forma cuadrada o horizontal
podria ser mejor. También puede crear varias versiones de su
infografia para optimizarla para multiples plataformas sociales.

Tamano de elementos: Cada elemento en una infografia tiene un
proposito, pero también debe seguir una jerarquia visual para la
historia que esta contando. Cada elemento debe ser dimensionado
de acuerdo con su propodsito e importancia. Siga la jerarquia del
texto y las imagenes para elegir el tamano del elemento. Mantenga
todos los tipos repetidos de contenido del mismo tamafo, como
encabezados e iconos.

Iconos e ilustraciones: Los iconos deben tener equilibrio visual

en una infografia; deben seguir el mismo estilo de principio a fin.

No hay que mezclar dos estilos de iconos diferentes en un solo
grafico, mientras més simple el icono, mejor. Con respecto a las
ilustraciones de igual forma se deben utilizar en el mismo estilo en
toda la infografia, utilizando colores que no se pierdan en el fondo.
El secreto para llegar a los nifios con las ilustraciones es hablar el
mismo lenguaje visual, utilizando imagenes muy simples con muchos
contrastes’®.

Las infografias se utilizan como recursos para explicar procesos,
eventos, estadisticas, etc. Son la combinacion de imagen y texto que
hacen que la lectura de estos temas no se vuelva tediosa o aburrida.
Es por eso que son la propuesta de disefo que se realizara en este
proyecto, ayudando al INSIVUMEH a compartir informaciéon que sea
de interés para nifios y jovenes que facilite la comprension de temas

18. «El secreto paraiilustrar libros para nifos es hablar

A 1 su mismo lenguaje visual», RTV, acceso el | 18 de enero
como los fendmenos naturales y las consecuencias que surgen a B SRR
. liesbet-slegers-secreto-para-dibujar-librospara-ninos-ha-
parhr de eStOS' blar-su-mismo-lenguaje-visual/679121.shtml

MARCO TEORICO

N
M






5.
Definicion
Creativa

53 @



Briefing

de diseno
v

Institucion:

PROYECTO DE GRADUACION
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Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia, Meteorologia e
Hidrologia. INSIVUMEH.

¢De qué se trata la institucion?

EI' INSIVUMEH es el responsable de obtener, recopilar, evaluar,
analizar, concentrar, publicar y difundir datos e informaciones de
caracter sismoldgico, vulcanologico, meteoroldgico e hidroldgico

y disciplinas conexas, como una de las bases para la planeacion,
diseno, construccion y aprovechamiento adecuado de sus obras y de
sus recursos naturales.

(A quién estadirigida?

En este caso el material que se va a trabajar va a estar dirigido a

los ninos vy jovenes que lleguen a las instalaciones del INSIVUMEH
como una actividad extracurricular, para conocer sobre las funciones
y actividades que tienen a cargo, y obtener informacion sobre las
diferentes areas que se trabajan.

¢:Cbébmo se comparte el producto?

El producto impreso serd repartido gratuitamente a los participantes
de la actividad, vy la version digital estara en la pagina web de la
institucion vy estara disponible para todo publico.

:Qué necesidad y/o deseo satisface?

Poder brindar informacion de facil comprension para el grupo
objetivo, transformando el lenguaje técnico y cientifico al lenguaje
coloquial v visual.



:Con quién compite?

EI'INSIVUMEH es la Unica institucion de este tipo en el pais, otras
instituciones con temas relacionados no se consideran competencia
sino un apoyo a la institucion.

¢Qué respuesta de solucion se propone ante el problema?

Para solucionar el problema la solucion encontrada es el disefio

de material editorial informativo enfocado a nifios. El material se
va a realizar en forma de infografias ya que dan la explicacién de
procesos, datos o cualquier tipo de informacion de una forma mas
facil, utilizando mas imagen que texto. Con esta solucién se logrard
el objetivo de difundir la informacién a la poblacion.

;Qué sedirdy como?

El contenido de las infografias serd de los diferentes temas que
aborda el INSIVUMEH. La cantidad de informacion serd breve para
no perder la atencion del GO, y cuando sea necesario se utilizara la
segunda persona en la explicacion para crear cercania entre el lector
y el contenido.

¢Qué accidn se quiere que la audiencia realice después de recibir
los mensajes?

De la version impresa del material se espera que el grupo objetivo
se interese por el tema del que se esta hablando en la infografia asi
como de la labor que realiza el INSIVUMEH. En la version digital
que estara en la pagina web se espera que toda persona que esté
interesada en estos temas, pueda utilizar las infografias como una
forma de compartir la informacion facilmente.

:Qué aspectos son requerimientos del proyecto?

Requerimientos del proyecto:

o Se debe colocar el logotipo del INSIVUMEH, vy de la Universidad
de San Carlos en la parte inferior de la pieza de disefo.

e Elformato serd tamano tabloide 11”7 x 17"
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Referentes
Visuales

Para empezar con el proceso de disefio primero se buscaron
referentes visuales que tienen que ver con el proyecto propuesto,
en este caso se buscaron infografias con temas sobre la naturalezay
también infografias que tienen temas infantiles.



1. “Matilda” por Eli Marreros

Matilda, una novela de Roald Dahl, es uno de mis libros favoritos.
Para este proyecto disefé una infografia basada exclusivamente en
la novela. El objetivo es comprender mejor la situacién de Matilda
y cémo ella lidio con ella a lo largo de la historia. Todos los datos
provienen de mucha lectura, relectura y anélisis del libro.’

129, CHARACTERS
ol -

SMATID S e

CHARACTERS

[ ) &

TAME SPENT
wilH...

CommoN INSULTS

PUNISHMENTS
oVER TIME

PUNISHMENTS

Fuente: Behance Eli Marreros

19. «Matilda Book Infographic», Behance, acceso el 18 de Octubre de 2019, https://www.behance.net/gallery/73633585Ma-
tildaBook-Infographic
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2. "Star Wars: La Fuerza Despierta”
por Enrigue Tramontina

Esta es una infografia que ilustré para una compania de datos
brasilena llamada Mission Control, que preguntd: ;qué tipo de

PROYECTO DE GRADUACION

conversaciones tenfan las personas con respecto al estreno de Star
Wars The Force Awakens?.2°

a

8

Fuente: Behance Henrique Tramontina
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20. «Infographic Star Wars: The Force Awakens», Behance, acceso el 18 de Octubre de 2019, https://www.behance.net/
gallery/32312015/Infographic-Star-Wars-The-Force-Awakens



3. “Social Lab” por Sharonna Wai

Para educar y compartir sobre los pensamientos de los jovenes en
Singapur a través de oleadas de encuestas, se disend una infografia
de una manera que captaria el interés de nuestro publico objetivo.
Los colores se mantienen simples junto con las ilustraciones

relacionadas con el estudio, esto permite una lectura divertida pero

interesante.?!
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Fuente: Behance Sharonna Wai
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21. «Social Lab Infographics», Behance, acceso el 18 de Octubre de 2019, https://www.behance.net/gallery/84612611/So-

cial-Lab-Infographics
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4. “Croissant” por Annika Brandow

Cartel y mercancia tematica de croissant, creado para Zigurat XYZ

para Alex French Guy Cooking.??
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22.«Croissant Posters», Behance, acceso el 18 de Octubre de 2019, https://www.behance.net/gallery/83577889/Crois-

sant-Posters



S. “Nature and us” por Jing Zhang

Nature and Us, es un estudio personal y un proyecto grafico en

el que he estado trabajando, comenzo en el fondo del verano de
2018, el verano conjunto mas caluroso en el récord del Reino
Unido. Estamos enfrentando el mayor desafio ambiental que nuestra
generacion haya visto. El cambio climatico esta impactando en
muchas de las cosas que amamos y apreciamos. Estd cambiando las
estaciones, alterando los cultivos que nos alimentan y afectando a
especies preciosas. Los siguientes son varios temas sobre recursos
hidricos, bosques, agricultura, ecosistemas, biodiversidad, huella
verde, como las actividades humanas vy la naturaleza se impactan
entre si.?®

Fuente: Behance Jing Zhang

Over 50% of all living

More than just trees, forests are ‘Three hundred million people Atleast 50 million
fundamental for food securi ity and around the world actively live acres of rainforest
forests. lost every year

Forest

Water Resources

23.«Nature and Us», Behance, acceso el 18 de Octubre de 2019, https://www.behance.net/gallery/65674267/Nature-and-Us
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Fuente: Behance Sara Enriquez

B. “Sistema Solar: Los misterios
del cosmos” por Sarah Enriquez.

Mi cliente es Smart Art Educational y la mision es proporcionar al
mundo carteles educativos correctos que atraigan a ninos y adultos.
Son una fundacién con sede en Nueva Zelanda.?

THE SOLAR SYSTEM

The m )fsterics Qf the cosmos

CARTy

24. «The Solar System Poster», Behance, acceso el 18 de octubre de 2019, https://www.behance.net/gallery/52823657/
The-Solar-System-Poster



7. Pictoline

;Como deciden los temas? En la mafana tenemos un consejo de
redaccion, y todos llevan temas. De estos elegimos los que vamos
a hacer ese dia, unos cuatro. Cada ilustrador hace al menos uno.
Nos preparamos para cosas que sabemos que sucederan, como
los deportes. También tenemos un ‘Ultima hora’ de cosas como los
Oscar, con versiones de diferentes ganadores. Y otro ‘Ultima hora’
por si alguien fallece o algo asi, para el que siempre hay alguien de
guardia.?®

LA TIERRA SE INCENDIA

OTROS INCENDIOS (NATURALES Y PROVOCADOS QUE ESTAN AFECTANDO A NUESTRO PLANETA
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W,

.Y SE TEME QUE LAS QUEMAS
PROVOCADAS SE DESCONTROLEN,
TAL COMO EN SUDAMERICA.
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PARA ABRIR ESPACIO
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ACEITE DE PALMA. ;
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A\
FUENTE: "The Amazon, Siberig, Ind
A World of Fire" The New York Ti
i Sew o s

25. «Pictoline no busca acabar con la escritura: Ivan Mayorquin», El Tiempo, acceso el 18 de octubre de 2019, https://www.
eltiempo.com/cultura/gente/lossecretos-tras-del-exito-de-pictoline-entrevista-con-uno-de-suscocreadores-204978

Y EL RIESGO DE QUE AUMENTEN
LAS SEQUIAS, INUNDACIONES Y EL
CALOR EXTREMO SI NO DISMINUYEN
LAS EMISIONES DE CO0z.

Y EMPIEZAN A UTILIZAR TERMINOS QUE DESCRIBEN
CON MAYOR PRECISION LO QUE ESTAMOS VIVIENDO:

CRISIS CLIMATICA
4

(O EMERGENCIA CLIMATICA,
O COLAPSO CLIMATICO,
ENTRE OTROS).

Fuente: Pictoline

DEFINICION CREATIVA

(o}

3 §



ﬁ

Estrategia
de las piezas de
diseno

/



LQué?

La informacion que se quiere comunicar es sobre los diferentes

fendmenos naturales que se dan en el pais, y también informacion
general sobre la funcion del INSIVUMEH.

(Para qué?
Para que el grupo objetivo logre entender el por qué de estos
fendmenos y esté consciente de los cambios ambientales.

¢Con qué?
Se realizaran infografias con temas sobre las dreas de sismologia,

vulcanologia, meteorologia e hidrologia, utilizando un lenguaje que
sea facil de entender por el grupo objetivo.

¢Con quiénes?

Trabajadores profesionales especializados en sus respectivas areas,
INSIVUMEH. Estudiantes que participen en las actividades del
INSIVUMEH. Asesores de Proyecto de Graduacién. Escuela de
Disefio Grafico. Facultad de Arquitectura.

¢Cuando?
El proyecto se llevara a cabo del 1 de agosto al 31 de octubre del

ano 2019, el material realizado durante el proyecto se utilizard hasta
ser aprobado anteriormente.

‘Donde?
El proyecto se llevara a cabo en el departamento de Guatemala,
dentro de las instalaciones del INSIVUMEH.
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Ventajas y
desventajas

La realizacion de una infografia conlleva diferentes procesos

y esfuerzos que en su mayoria son faciles de llevar a cabo. A
continuacién se expone un listado de estas ventajas, las cuales
podran ayudar aresolver el problema de comunicacién visual de la
institucion, asi como las desventajas y cémo evadirlas.

Ventajas:

1. Las infografias se pueden difundir tanto en material

impreso como en digital.

2. Cuando se presentan en formato digital, son material
gue se puede compartir facilmente en redes sociales.

3. Unainfografia se puede utilizar como material de
ensenanza, haciendo més dindmica la transmisién de
conocimientos, ideas, experiencias, etc.

4. Cuando se trata de temas sobre procesos,
instrucciones, etc. una infografia logra dar una guia
visual que resulta més llamativa que un texto simple.

5. Una infografia es la mejor herramienta para explicar
temas que contienen informacién compleja de una
forma més sencilla.




Desventajas:

1.

La creacion de una infografia lleva tiempo, tomando en cuentala
investigacion y recopilacion de datos e imagenes, y luego la
diagramacion y creacion del diseno final son procesos que
requieren una inversion importante de tiempo.

SOLUCION: Planificando el tiempo que se tiene para llevar a
cabo el proyecto se pueden realizar las infografias de manera
ordenada, invirtiendo el tiempo necesario para disefar cada una.

Cuando se selecciona la informacion que llevara la infografia
se puede cometer el error de dejar demasiada informacion
irrelevante, lo cual sélo provoca confusion sobre el tema en
cuestion.

SOLUCION: Se llevaré a cabo una revisiéon de la informacién de
cada tema, asegurando una comprension de lectura en la parte
de validacién con el grupo objetivo.

Una infografia es un recurso que se puede robar facilmente, ya
que cuando se comparte de forma digital muchas veces no se
respetan los derechos de autor.

SOLUCION: Se coloca el nombre del autor dentro del disefio
para el caso de ser compartida no haya forma de que se pierda
esta informacion.
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Desarrollo
del concepto
creativo

Para llegar al concepto creativo que servird como guia para todo el
proceso de diseno se utilizan diferentes técnicas creativas, las cuales
generan diferentes ideas que luego de un proceso analitico surge el
concepto creativo.

Las técnicas creativas que se utilizaron para este proyecto fueron:
e Lluvia de ideas

e Técnica de Moliere

e Relaciones forzadas

El proceso de las técnicas creativas se puede consultar en el anexo 1.



Lluvia de ideas:

La lluvia de ideas es una favorable herramienta que se puede aplicar
al trabajo en equipo, con la finalidad de facilitar la produccién de
ideas eficaces en relacién a un tema determinado, por medio de

la exposicion libre de propuestas por parte de cada uno de los
participantes.?

Este sistema se puede usar cuando se presenta la necesidad

de poner en préctica la creatividad dentro del equipo de trabajo,
para que se produzcan las ideas, obtener mas integracion de los
participantes durante el proceso y de lograr capturar todas las
oportunidades posibles para mejorar.

Con un grupo de companeros se puso en practica esta técnica
creativa. La primera vez se hizo la lluvia de ideas en 3 minutos, v la
segunda vez soélo un minuto, ambas utilizando el tema de INSIVUMEH.

Entre las palabras més relevantes estaban: informacién, planeta,
naturaleza, consecuencias, organizacion, ignorancia, personas,
ambiente, volcanes, entre otras.

Teniendo en mente la frase "Sélo podemos dominar la naturaleza si la
obedecemos." Por Francis Bacon y utilizando las palabras de la lluvia
de ideas, surgieron los siguientes conceptos:

Conociendo tu espacio
Dominando tu entorno

Informacion para proteger

SN

Informar es proteger

De los anteriores, el concepto escogido fue “Informar es proteger”,
refiriéndose a todos los beneficios que trae estar informado, en este
caso la informacion sobre los fendmenos naturales puede proteger
a las personas en caso de alguna emergencia, estaran informados vy

podran entender qué es lo que estd pasando.

26.«;Qué Es Una Lluvia De Ideas (Brainstorming)?», Web y Empresas, acceso el 20 de octubre de 2019, https://www.webyem-
presas.com/que-es-una-lluvia-de-ideas/
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Técnica de Moliere, “ojos limpios”

Técnica de Moliere, “ojos limpios” consiste en utilizar la opinion de
personas totalmente ajenas al tema o al proyecto sobre su opinién
del mismo, (Torreblanca 2016). Los pasos que se llevan a cabo son:

1. Describir el reto creativo por escrito.

2. Reclutar un grupo de personas ajenas y externas que nos van a
aportar su punto de vista.

3. Recopilar todos los planteamientos e ideas generadas, intentando
que sean en cantidad, para pasar a una fase de criba vy
evaluacion.

4. Finalmente, con las ideas que han pasado el filtro, se aplica el
criterio y experiencia para dotar de calidad a los planteamientos
iniciales.

Al aplicar esta técnica creativa, preguntando sobre lo que pensaban
del INSIVUMEH las opiniones que se dieron eran muy parecidas, lo
cual no ayudo a generar un concepto creativo. Entre las opiniones
que dieron esta:

e Danelclima

o Control e informacion acerca del clima

e Encargados del monitoreo climatico y desastres naturales
e Ven el climay los desastres naturales

e Huracanes

e Temblores o terremotos

e Volcanes

De esta técnica surgio el concepto “Informando y actualizando”.
Al igual que la técnica anterior este concepto hace referencia a la
importancia de tener la informacion actualizada, muchas personas
asumen que el INSIVUMEH solamente se encarga del llevar el
control del clima, pero en realidad tiene més responsabilidades las
cuales los guatemaltecos no saben por no tener informacion actual
sobre el tema.

«Técnicas de creatividad: Ojos Limpios», Francisco Torreblanca, acceso el 20 de octubre de 2019, https://franciscotorreblanca.
es/tecnicas-creatividadojos-limpios/



Relaciones Forzadas

Método creativo desarrollado por Charles S. Whiting en 1958. Su
utilidad nace de un principio: combinar lo conocido con lo desconoci-
do fuerza una nueva situacion. De ahi pueden surgir ideas originales.
Es muy Util para generar ideas que complementan al Brainstorming
cuando ya parece que el proceso se estanca. Es una técnica muy
comuny a la que se refieren multitud de autores con diferentes nom-
bres y variantes.

El primer paso consiste en hacer dos lluvias de ideas: una sobre el
tema del que se esta hablando, en este caso es el INSIVUMEH, vy la
segunda es una lluvia de ideas otro tema cualquiera, en este caso
utilicé “Cosas a mi alrededor”.

El siguiente paso es elegir una palabra de cada listado al azar. Las
primeras palabras que escogi fueron “rios” y “espejo”. A partir de
estas dos palabras se hace una lluvia de ideas de cada una para
generar nuevas palabras que sean Utiles para un concepto creativo.

Después a partir de esta segunda lluvia de ideas se empiezan a hacer
las relaciones forzadas, generando varias posibilidades del concepto.
A partir de “rios” vy “espejo” surgio el concepto de “Corriente
Reflejante”.

Se repitid de nuevo todo el proceso, usando la primera lluvia de
ideas se eligieron las palabras “Comunicacion” y “Perro”. A partir de
estas palabras surgieron “Convivir” y “Naturaleza”.

Haciendo diferentes relaciones forzadas para generar el concepto,
surgié: “Coexistencia Natural”.

“Coexistencia” surgid buscando sindnimos de “Convivencia’ y
“Natural” surgi¢ de “Naturaleza”.

«Relaciones forzadas (palabra al azar)» Neuronilla, acceso el 20 de octubre de 2019, https://www.neuronilla.com/relacio-
nes-forzadas-palabra-al-azar/

DEFINICION CREATIVA

N
M



PROYECTO DE GRADUACION

Concepto
Creativo Final

De los conceptos obtenidos a partir de las tres técnicas creativas, el
concepto que surgio a partir de Relaciones Forzadas “Coexixtencia
Natural” es el que tiene més potencial grafico, y tiene mas relacion
con el tema del proyecto. Este concepto hace referencia a la

N
N

coexixtencia entre humanos vy la naturaleza asi como también
a la coexistencia entre los elementos graficos que se utilizan al
representar la informacion dentro de una infografia.

COEXISTENCIA
NATURAL

Coexistencia

Existencia de una persona o de una cosa a la vez que otra u otras.

Naturaleza

Conjunto de las cosas que existen en el mundo o que se producen o
modifican sin intervencién del ser humano.

Natural

De la naturaleza, relacionado con ella o producido por ella sin la
intervencion del hombre.
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Premisas
de diseno

Las premisas de diseio permiten prefigurar la manera en la que
se pueden utilizar los elementos de disefo y de composicion para
traducir el concepto creativo en una propuesta grafica.



Premisa

Tipografia

La tipografia se plantea ser manuscrita, para simular la escritura
de un nino, se utilizardn diferentes tamanos y pesos para darle
jerarquia a los textos.

Mali mali light

Mali mali regular
Mali mali medium
Mali mali semibold
Mali mali bold

llustracion

El estilo de la ilustracidon puede ser con formas echas a mano alzada,
evitando los trazos rectos o rigidos, sin contornos y con un nivel
de abstraccion medio. Se le aplicard textura para darle un estilo
informal, esto para darle el tono de “naturaleza” del que se esté

hablando en la infografia.
Fuente: (Pinterest 2019)

A STEVEN SPIELEBERG FILM

THE EXTRA-TERRESTRIAL
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Color

La paleta de color dependera de cada infografia debido a que cada
una habla sobre un tema diferente, pero en aspectos generales

se utilizard una paleta de color con un maximo de cuatro colores,
utilizando diferentes niveles de luminosidad de cada uno y usando
colores complementarios.

Diagramacioén:

Se hard uso de una reticula modular como base de toda la
diagramacién para poder tener mas posibilidades de la colocaciéon de
los elementos graficos. Aparte también se van a utilizar elementos
de relevancia en el tema que se estd hablando para que dentro de la
silueta de éstos se encuentre el resto de la informacion. Este estilo
se relaciona con el concepto ya que es un elemento compuesto

por otro, al igual que el concepto de “Coexistencia Natural” que

se refiere a la existencia de dos elementos al mismo tiempo, vy
cumpliendo funciones relacionadas unos con otros.



Fuente: Pinterest
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Fuente: Pinterest

Premisa 2

Tipografia:

Los titulares serdn formados o resaltados por otros elementos
graficos de la infografia. Se usaran fuentes que sean de trazos
gruesos con ilustraciones dentro o fuera de las letras para que sea
mas atractivo para el lector en el momento que tenga contacto con
el material. Para los subtitulares se utilizard una tipografia egipcia, vy
el cuerpo de texto serd san serif geométrico.

Zilla Slab Light
Zilla Slab Regular
Zilla Slab Medium
Zilla Slab Semibold
Zilla Slab Bold

Century Gothic Regular
Century Gothic Bold




llustracion:

El estilo de la ilustracién serd plano y geométrico, con un nivel de
abstraccion alto para mantener el estilo de la ilustracién simple. Este
tipo de ilustracion representa como ambos elementos, humanos vy de
la naturaleza, se pueden formar a partir de las figuras basicas.

Fuente: Pinterest
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Color:

Los colores van a ser solidos, sin texturas, para mantener el estilo
plano. La paleta de color llevara colores saturados y se utilizaran los
mismos tonos de los colores elegidos en todas las infografias.

Diagramacién:

Se utilizara el formato recomendado para explicar procesos,
dividiendo la infografia por bloques de contenido a partir de una
reticula de columnas.

UNDERSTANDING DOG CARE

STAY SAFE AND HAPPY WITH YOUR DOG
Xio} 217 9174812 S48 KL

® o o

BASIC INFORMATION
e

B e wom we
6 1072 65 46"

Eyest
e
S 8 1

e ]

Fuente: Pinterest
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Primer nivel

de visualizacion

En el primer nivel de visualizacion se empieza el proceso de bocetaje
y produccién de las piezas graficas



Reticula y Layout

Debido a que las todas las infografias seran de diferentes temas, el

bocetaje se realizé utilizando diferentes formas de diagramacién

seguln la cantidad de informacién que tiene cada pieza.

19
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N Opcion A - Layout utilizando

elaces
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una silueta de fondo.

Figura 19: Boceto a mano de diferentes tipos
de fondos para las infografias, utilizando la

silueta de un elemento principal como fondo.
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Opcion B - Reticula de columnas y
Reticula modular
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Figura 24: Segundo boceto cinturon de fuego.
Figura 25: Boceto Heliografo
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Figura 30: Boceto vertientes de Guatemala WL W

Figura 28 y 29: Bocetos infografias varias.

Figura 31y 32: Bocetos infografias varias
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Figura 33: Bocetos cambio climatico

Figura 34: Boceto infografia heliografo.
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Figura 35: Boceto volcan de Fuego.
Figura 36: Boceto origen sismos.
Figura 37: Boceto partes de un volcan.
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Figura 38: Boceto Tormenta eléctrica.
Figura 39: Boceto sequia.

Figura 40: Boceto origen de los sismos.
Figura 41: Boceto escala sismos.
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Tipografia

Para la tipografia que se va

a utilizar se analizaron dos
propuestas para los titulares y
dos propuestas para el cuerpo
de texto.

TITULARES

Opcion A - Mali Bold
Opcion B - Freedoka One

Figura 42: Prueba tipografia titulares.

Tormenta Eléctrica-
TORMENTA ELECTRICA®
VERTIENTES Y RioS -

VERTIENTES Y RIOS =
VERTIENTES Y RIiOS

Vertientes Y Rios -
Vertientes Y Rios =
Vertientes Y Rios .;

Volcanes de Guatemala
Volcanes de Guatemala.

Variabilidad Climatica

Variabilidad Climéatica «

VARIABILIDAD CLIMATICA
VARIABILIDAD CLIMATICA =

Freedoka One Regular

Freedoka One Regular
Freedoka One Regular
Freedoka One Regular

Freedoka One Regular

Ciclo del Agua
CICLO DEL AGUA

CICLO DEL AGUA




Bold

Una ousnon vertienie (lambién conocida

o8- un conjunto da
vartiontes que daraguon o trovés da un
mivmc slemento (como un rio, un lago o un
mar}.

Una cucnaa vartionta (también conocida
como cuenca hidrografical es un con-
Junto da vartiantas quo desaguan o
través de un mismo elemento (como un
ria, un lago o un mar).

Una cusnca vertiente (también
aoncolda coma cuenca hidrogrfica)
s un conjunto do vertientos qua
desaguan a travis de un mismo
slementa (coma un rio, un lago o un
mar).

Una ouenca vertiente (también
concolda como cuenca hidrogra-
fica) es un conjunto de vertientes
que desaguan a través de un
mismo elemento (como un rio, un
lago o un mar).

Una cuenca vertiente (también
conocida como cuenca hidro-
grafica) es un conjunto de
vertientes que desaguan a
través de un mismo elemento
(eome un rio, un laga o un
mar).

Una cuenca vertiente (tam-
bién conocida como cuenca

Light Regular
ng cuanca vartenta (lanbidn concoida come Una cuenca vertiente (tankién conacida

O cuenca hidrogramical &5 wn conueto de como cuerca compunto de
wartisntes que desogun & ucs e un mIERO vaptiontaed quo docagaan o thavds d s
‘slomento fccma un ric, un logo o un marl. i clemenio (eomo o, ogo o

mar)
Una cusnca veetjents (también conoeida Una cuanca vartlants (tamblén cancclda

10 ‘como cuenca hidrografica) es un conjunto come cuensa hidrografica) es un conjumio
do vertientes que desaguan a través do de vertientes qué desnguan o través de
un misme slemento (como untio,unkigo o un mismo slemanto (ooma un o, un lago o
un mar, un mar)

Una euenza vertients (tambien eono- Una cuenca vertiente (también cono-
eida coma cuenca hidrografica) es un cida como cuenca hidrografica) es un

11 conjunto de vertlentes que desaguan conjunta de vertientes que desaguan
a través de un mismo elemento (coma a traves de un mismo elements (como.
un rio, un lage o un mar). un rio, un lago o un mar).

Una cuenca vertlente (tamblén Una cuenca vertiente (también
conacida como cuenca hidrografi- conodida como cuenca hidrografi-

12 ca)esun conjunto de vertientes ca) es un conjunto de vertientes
que desaguan o traves de un que desaguan o través de un
misma elemento (come un rio, un mismo elemento (come un Fla, un
lago © un mar). lago o un mar).

Una cuenca vertiente (tamblén Una cuenca vertiente (también

13 canocida como cuence hidro- conocida como cuenca hidro-
grdfica) es un conjunto de ver- grdfica) s un conjunto de ver-
tientes que desaguan a través tientes que desaguan a través
da un misme elemento (eomo un de un mismo elemento (como un
rio, un lago o un mar). rio, un lago & un mar)

Una cuenca vertiente (tam- Una cuenca vertiente (tam-
bién conocida como cuenca bién conocida como cuenca

14 hidrografica) es un conjunto hidrografica) es un conjunto
de vertientes que desaguana  de vertientes que d a
través de un mismo elemento través de un mismo elemento
{como un rig, un lago o un (como un rio, un lago o un
mar). mar).

Una cuenca vertiente (tam- Una cuenca vertiente (tam-

15 bién conocida como cuenca bién conocida como cuenca
hidrografica) es un conjunto  hidrogréfica) es un conjun-
de vertientes que desaguan  to de vertientes que des-
a través de un mismo ele- aguan a través de un mismo
mento (como un rio, un lago elemento (como un rio, un
0 un mar). lago © un mar).

% Una cuenca vertiente Una cuenca vertiente
{también conocida como (también conocida somo
cuenca hidrografica) es cuenca hidrografica) es
un conjunto de vertientes  un conjunto de vertientes
que desaguan a travésde  que desaguan a través de
un mismo elemento (como un mismo elemento (como
un rio, un lago o un mar). un rio, un lago o un mar).
Una cuenca vertiente Una cuenca vertiente

18 (también conocida (también conocida

como cuenca hidrogrd-
fica) es un conjunto de
vertientes que des-
aguan a través de un
mismo elemento (como
un rio, un lago o un
mar).

Century Gothic

como cuenca hidrogra-
fica) es un conjunto de
vertientes que des-
aguan a través de un
mismo elemento (como
un rio, un lago o un
mar).

hidrogréfica) es un conjunte
de e desag:
a través de un mismo ele-
mento (como un rio, un lago
© un mar).

Una cuenca vertiente
(también conocida como
cuenca hidrografica) es un
conjunto de vertientes que
desaguan a través de un
mismo elemento (como un
rio, un lago o un mar).

Una cuenca vertiente
(también conocida como
cuenca hidrografica) es
un conjunto de vertien-
tes que desaguan a
través de un mismo ele-
mento (como un rio, un
lago o un mar).

Una cuenca vertiente
(también conocida
como ouenca hidro-
grafica) es un conjun-
to de vertientes que
desaguan a través de
un mismo elemento
(como un rio, un lago
O un mar).

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euvismod fincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo con-
sequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et accumsan et
iusto odio dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue duis dolore fe
feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amef, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod fincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipif lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo con-
sequat. Duis aufem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et accumsan et
iusto odio dignissim qui blandlit praesent
luptatum zzril delenit augue duis dolore te
feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
evismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo con-
sequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et accumsan et
iusto odio dignissim qui blandit p t
luptatum zzril delenit augue duis dolore te
feugait nulla facilisi.
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CUERPO DE TEXTO

Opcion A - Mali Regular
Opcion B -Century Gothic

Figura 43: Prueba tipografia para cuerpo
de texto
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Autoevaluacion

Con el instrumento de autoevaluacion se analizaron los aspectos
béasicos del disefno, los cuales serdn los que unificaran el disefio en
las infografias, el proceso de autoevaluacion se puede observar en el
anexo 2.

Para cada elemento se utilizaron diferentes preguntas las cuales se
respondieron con un ndmero del 1 al 3. Siendo 1 - Malo, 2 - Bueno,
3 - Excelente. Los elementos que se evaluaron fueron los siguientes:

Diagramacion:

e Concepto Creativo: ;La diagramacion propuesta refleja el
concepto creativo “Coexistencia Natural?”

e Recorrido Visual: ;El recorrido visual hace que la lectura sea
facil de seguir?

e Pregnancia: ;El nivel de abstraccion utilizado logra entenderse
facilmente?

o Estructura: ;La distribucion de los elementos en el formato
logran un equilibrio visual?

Tipografia:

e Tamano: ;La tipografia se puede utilizar en diferentes tamanos
sin afectar su legibilidad?

o Estilo: ;El estilo de la tipografia concuerda con el perfil del
grupo objetivo?

o Versatilidad: ;la tipografia se adapta con facilidad al formato
que se va a utilizar?



Después de haber evaluado los primeros bocetos, los resultados
obtenidos dieron a conocer que la estructura de cada infografia
sera diferente dependiendo del tema que tenga, pero se utilizaran
los elementos principales como reticula y tipografia para unificar
cada diseno.

Para unificar la diagramacion se utilizard una reticula de cinco
columnas, la ilustracién sera de nivel de abstraccién bajo en los
elementos que sean descriptivos y serd en un nivel medio en
elementos mas iconicos.

La tipografia serd Freedoka One para los titulares y Mali Regular
para el cuerpo de texto, de 12 puntos minimo para que cuando
el material sea impreso los textos sean lo suficientemente grandes
para que al grupo objetivo se le haga facil leerlo.

o5 @
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Segundo nivel
de visualizacion

A partir de los resultados obtenidos de la autoevaluacion realizada
anteriormente, se empezaron a realizar los bocetos digitales:

En estos bocetos se utilizaron figuras geométricas en lugar de

las ilustraciones para agilizar el proceso de diagramacion. Las
ilustraciones se haran de la proporcion de las figuras geométricas, de
igual forma se evaluard el contenido de cada ilustracién para verificar
que el tamano o lugar donde va a quedar dentro de la infografia sea
favorable para el recorrido visual de las infografias.
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e | 4 En las infografias de los Volcanes

y a una distancia de /
45 kilémetros en linea

recta oon ciudad e Activos de Guatemala el objeto

Guatemala.

principal es el Volcan, pero

al mismo tiempo el titular ya

- - - \ que indica de qué volcan esta
el | hablando. La figura del volcan se

‘ TIPO DE VOLCAN: TIPO DE ERUPCION: TIPO DE ACTIVIDAD:

Estrato-Uoloan bl p colocara en el centro, ocupando
una gran parte del pliego. Al
rededor se colocaran los datos

en la
parte alta del
voleén.

Antes de 1932, la >
cima tenia forma
de pico. Durante
la erupcidn de ese |
afio, la cispide se
derrumbé, bajando /,'
casi 80 metros de >
altupn. -

del volcdn en cuestion.

5. Lahares e

\ N | ALTURA:
A { ) | 13,968 Metros sobre el
_ / /| ivel del mar.

. Caida de b\oques
Figura 44 a 46: boceto digital de diagramacion
l | | Volen de Fuego.

La explosién fue |

2 H Lasaldeas | tan fuerte que
N @‘ Panimaché, dejé mas de 300

Panimachi 11, Morelia, desaparecidos, 113

Popvenir y otras fallecides y mas
i ii ﬂ Se cae el pico quedan cubiertas por| de 76 mil personas
puntiagudo del el flujo pircclasico afectadas, todos
Una fuerie erupcién | volsan. La caida ¥ gruesas Golumnas pertenecientes a
Destruccién del duré cuatro meses de ceniza llegd de ceniza. 5 mil las aldeas que se
pueblo de San Pedro |y la ceniza llegé a hasta Honduras y £l | personas fueron encuentran ceroa del

epocapn Petén y Fl Snluadoe head afectadn: oladn
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Volecan
SANTIAGUITO

|Ccmp|ejo Volecanico Santa Mu\“ic‘Suntiuguf(o‘

Figura 47: Boceto diagramacion digital Volcan . . .

TIPO DE VOLCAN: TIPO DE ERUPCION:

Santiaguito. Santa Marial
Figura 48 y 49: Boceto diagramacion digital e, Wt Callaneat
origen de los sismos.

Santiaguito 2,500
metros sobre el mar

En infografias con temas como
los sismos o la sequia no existe

un elemento principal, por lo que
no se uftilizara una ilustracion
principal sino varias ilustraciones

. / flohares | 2.Colapso, 3. Flujos 4. Caida de ceniza | F Flyjos de lavas
e iconos que seran CO|OC8C|aS de ruptura del doma piraclasticns (hloques)

una forma ordenada junto con
. .7 ‘ Esta considerado
la informacidn, para que no se com una de Jos

Isctualmente es el volcanes mas peli=
olean més joven y grosos del mundo

pierda el flujo de la lectura. pstudiado cn

Guatemala.
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ORIGEN DE LOS SISMOS ORIGEN DE LOS SISMOS
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frovimientos de la

¢{QUE ES UN
PLAGAS TEGTONTCAS|
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es un pedazo de es un pedazo de
Fiosiera aus o mueve s un fenémeno Tosfora qus se musve
sobre la astenosfera. natural de sobre la astenosfera,
Toda la litosfera estd. movimientos de la Toda la litosfera estd

orteza terrestre diidida en placas corteza terrestre dividida en placas
producidapor la teoténicas, quince producida por la tecténicas, quince
iberacion de energia grandes y més de liberacién de energia grandes y mas de

cumulada en el

acumulada en of cuarenta microplacas.
centro de la Tierra.

uatemala se
ncuentra sobre 8
placas tectonicas:

Guatemala se

encuentra sobre &

placas tecténicas:

De Cocos

Del Pacifico .

Del Garibe Iy

e Cocos
el Pacifico
el Garibe

MAGMAI
LITOSFERA

MAGMA
LITOSFERA

PARTES DE UN SISMQ TIPOS DE MOVIMIENTOS DE LAS PLACAS TECTONICAS

DIVERGENTES CONVERGENTES ~ TRANSFORMANTES
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j montafias o volcanes | producen los sismos se separan hocan entre si y tecténicas rozan una
fnagma caliente @ | len la superficie b terremotos més el espacio que esto crea nuevas con otra es cuando se
la superficie dela | de la Tieppa. Este. grandes | dejan entra el montafias o volcanes  producen los sismos
Tierra, cuando el movimiento también magma caliente @ en la superficie o terremotos mas
fragma se enfria se | puede ocasionar la superficie de la e la Tierra. Este grandes.
brea suelonuevo. | sismos Tierra, cuando el movimiento también

magma se enfria se  puede ocasionar

crea suelo nuev jsmos.
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a despertar. La conooido como
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SEQUIA

LQUEES LA

SEQUIA? =
@ buracion |

[Es un fendmeno em

inatural temporal que
ke da cuando hay

In:

an:

lpoca lluvia y el agua
el suelo se evapora
len exceso. Esto hace
lque las plantas no
tengan de dénde
labsorber el agua y se|

mueren.

@ L corredor secal
Oz

D

TIPOS DE SEQUIA | SABIA

\S QUE

LTnROLAGICA | AGRICOLA No todos los afios ties

lcomportamiento, hay
e da cuando cuando | e da cuands no hay | [Es una combinacion btros, pera en los dlti

eh un mismo.
fafjos mas secos que
s afos las sequias

lgbido al cambio
dnd climatica

pfectan di
factores, como la
humedad del suelo.

ho cae lluvia en mucho| hgua para el usoen | e la sequia han sido mds fuertes H
iempo. Ja agricultura, enla | meteorclsgicay la limatico y la bl
kasa, en las fabricas. | hidrolégica porque

¢COMO AFECTA UNA SEQUIA A GUATEMLA?‘

Los agricultores son | [Como no hay Guatemala es el séptimo pais en el mundo|
los mas afectados ya | |cesecha, no hay on més desnutricioh.
fue la tierra donde | cemida, lo cual causa

fpultivan esta muy
eca para poder
embrat, lo sual
hfecta gravemente

as de 50% de la
bl con des-
utricion es la po-

blacién indigena.
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VERTIENTES

de Guatemala

5Qué es una vertiente?

iente del

o de México Vertiente del

Mar Caril

Guatemala
principales rios y vertientes

" Belice

Océano Pacifico

En los temas que hablan sobre
donde estan ubicados ciertos
fendmenos naturales, se colocara
el mapa de Guatemala, ocupando
la mayor parte del pliego para
gue no se confunda la ubicacién
o el territorio en el mapa del que
se estd tratando en la infografia.

Figura 50: Boceto diagramacion digital la
sequia.

Figura 51y 52: Prueba digital mapa de Rios y
Vertientes de Guatemala.
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En las infografias donde se habla
de algln tipo de clasificacion de
elementos, se dividio el pliego en
blogues que fueran equivalentes,
para conservar el orden dentro
de la infografia segln el tamano
de cada ilustracion.

Figura 53: diagramcion digital Volcanes segin
estructura.

Figura 54: diagramcion digital Volcanes segin
erupcion.

Figura 55: diagramcion digital Medidas de un
sismo.

ESTRATO VOLCAN

SEGU

CLASIFICACION DE LOS VOLCA
SU ESTRUCTURA

Forma cénica con un crater
entral, estd formado por capas
ucesivas de depositos de lava,
kscoria, arena y cenizas de
diferentes erupciones.

a mayoria de los volcanes en
Guatemala son de este tipo.

CALDERAS

on el resultado de grandes
piones, las cuales hacen que

e derrumbe la parte central

b todo el edificio volcanico,

dejando un gran crater o

aldera. Ejemplos de este tipo en

Guatemala son las calderas de

ES

CONO DE CENIZAS

Son conos pequefios que como su
nombre lo indica estdn formados
por la acumulacion de ceniza

y escoria. Ejemplo de éstos

| son todos los cerros alineados
principalmente a la falla de
Jalpatagua.

Tienen estructuras mds pequenas,
‘con fuertes inclinaciones y producto
de la acumulacien de lavas mu
viscosas y flujos de blogues y ceniza
incadescente. Ejemplo de éste s el
domo del Santiaguito.

Se caracterizan por ser grandes montafias, con inclinaciones

lsuaves, formadas por capas de ribs de la lava fluidos.
Ejemplo de este tipo son los volcdnes de Hawaii.

1PO ESTROMBOLIANO
'Se caracteriza por una actividad
lconstante de explosiones que
lanzan lava pastosa en estado
incandescente. Son acompaiadas
lpor rios de lava y salida de gases.|
[Ejemplo: Voloan Pacaya.

TIPO HAWAIANO

[Tienen una abundante salida

le magma muy fluido que forma
lgrandes rios y lagos de lava,
lpueden alcanzar decenas de
kilometros de distancia. Los
lgases son liberados en forma
tranquila pero pueden llegar a
lser téxicos. Ejemplo: Mauna Loa y|
Kilouea en Hawail

TIPO PI NO|

Son erupciones violentas que
levantan columnas verticales de
qases, piraclastos y fragmentos
de roca a varios kilsmetros de
altura. Normalmente se da el
colapso de la parte superior
del edificio volcanico. Ejemplo
de este tipo de erupcion fué la
del Volcan Santa Maria el 24 de
octubre de 1902.

SIFICACION DE LOS VOLCANES
SEGUN SU ERUPCIG

ION

TIPO PELEANO

69 caracterizan por su alto indice

le explosividad asociado a un
agma viscoso con alto contenido

de gases. Pueden producir

)expwoszones de rocas, gases

¥ magma pulverizado dirigido

Jateralmente formando nubes

ardientes o flujos piroclasticos.

Ejemplo: Volean Santiaguito.

IPO VULCANIANO

as erupciones son mas violentas
ebido a que el magma es mas

le rocas que alcanza varios
ilémetros de altura. Ejemplo:
olcén de Fuego.
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UN SISMO?

para medir los

iéhter y Escala de Mepoall

¢ Cémo funciona?

o [ destruccion
s sufren difsrentas chnstrucciones.

Fue
Kocerdote que edtdblecid la escala
e fercall an eligo XI

¢Cémo funciona?

 escala de Richter jide la cantidad de fuerzh fberada desde e
feentro de la Tierra, estd quiere decir que midd Ik magritud (el tamano)

o fuoezn del
2 5 ol terremoto mas
| oderoso que se ha
1 [Es ol terremoto mas

8 Fuerte on Guatemala
&
&
B
5
[Charles Richter! &
[Fue un fisico y siymblogo de Estados Lo
% sscola b
fomos anos de 1865, s con el i

@ medida de Ja
magnitud de un sismo.
fes flimitada, pero en
la escala de Richter

Guatemald
1976




A partir de este punto se empezaron a hacer las ilustraciones para
las diferentes infografias. Para realizar las ilustraciones se utilizd
referencia fotografica para ilustrar cada elemento a mano o en
digital, dependiendo la complejidad de la ilustracion. Luego se asigna
el color segun la referencia fotografica.

56 57

Figura 56: Fotografia de referencia Charles
Richter.

Figura 57: Fotografia de referencia Giuseppe
Mercalli.

Figura 58: Retrato ilustrado de Charles Richter.
Figura 59: Retrato ilustrado de Giuseppe
Mercalli.
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- Enelcaso de las referencias

= . .

©  de los tipos de erupciones que

> . .

< hay, se utilizaron referencias de

o . .7 .
ilustracion ya que no existe una

102 referencia fotografica del centro

de los volcanes. Vulcanian eruption

Plinian eruption

Pelean eruption

Strombolian eruption

Hawaiian eruption

Ilcelandic eruption

62

Figura 60 a B2: Referencias erupciones de
volcanes.
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QUNIAENA

Para cada ilustracion primero se
hizo el boceto a mano, tratando
de que al pasar lailustracién a
vectores el cambio fuera minimo.

Figura 63 y 64: Boceto a mano de tipos de
erupciones.

Figuras 65 a 67: llustracion vectorial de los
tipos de erupciones.
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En la ilustracién vectorial se
utilizan los mismos colores para
los elementos que tengan en
comun, Por ejemplo el color de la
lava y el centro del volcan.

Figuras 88 a 75: llustracion vectorial final de
los diferentes tipos de erupcion.

68
69

75
74




En ilustraciones méas complicadas
donde todos los sus componentes
son esenciales, como por ejemplo
aqui el Heliégrafo (que es un
instrumento que mide la luz
solar), se utilizd una fotografia de
referencia y se calco digitalmente.

Figura 76: referencia fotografica de un
Heliografo.

Figuras 77 a 81: Proceso de ilustracion vecto-
rial del Heliografo.
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Aqui se presenta el proceso de

) SEGURIDAD | ¢5) CNPG. ' &) CENAPRED

ilustracion que se utilizd en la 27 de enero de 2019

mavyor parte de las ilustraciones: 87

se inicia con una referencia
fotografica, se hace el boceto a
mano lo mas cercano al resultado
final, y ya en la ilustraciéon
vectorial se le agrega el colory, en
algunos casos, la textura. Solo las
ilustraciones que en la descripcién
lo dicen llevan textura.

Figura 82y 83: referencia fotografica de una
bomba volcanica.

Figura 84: llustracion vectorial bomba volca-
nica.

Figura 85: Referencia fotografica domo de
lava.

Figuras 86 a 88: Proceso de ilustracion vecto-
rial del domo de lava.

Figura 88: referencia estrato volcan.

Figuras 90 a 92: Proceso ilustracion estrato
volcan.
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Figura 93: referencia flujos piroclasticos
Figura 94: boceto a mano flujos piroclasticos.
Figura 95: ilustracion digital flujos piroclasti-
cos.

Figura 96: referencia cono de ceniza.

Figura 97: boceto a mano cono de ceniza.
Figura 98: ilustracion digital cono de ceniza.

Figura 99: Referencia caldera volcanica.

Figuras 100 a 102: Proceso de ilustracion
digital caldera volcanica.
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Muchas veces pasa que en

las referencias el color que se
muestra no concuerda con el
conocimiento general del grupo
objetivo. Por ejemplo en esta
imagen el Volcan de Fuego

PROYECTO DE GRADUACION

—
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aparece con tonos azules, pero
ya en la ilustracion se utilizaron
tonos del color café ya que
estos son los que se relacionan
con elementos como la tierra,
y graficamente lo representa
mas facil.

104

Figura 103: Referencia Volcan de Fuego. 105
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Figuras 104 a 111: Proceso de ilustracion digital
Volcan de Fuego.
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Al poner las ilustraciones,

Volcande w
) . FUEGO *
anteriormente no era funcional,

por lo que se volvieron a VoLcaNco oo i
. - \.Fjos dolove.  TIPO.BE VOLOAN:  17p0 b ERupcion:( TIFO DE ACTIVIDAD:
10 ubicar algunos elementos de

Estratooloan  Eggromboliana: Ertpiones
Compucsto ke violentas en la
parto alta dol
volcén.

B e .

la diagramacion propuesta

Socal s
§ Chinaitonando,
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4. Caida do coniza.

—

5. Lahares o
inundaciones.

inundaciones.

forma que no estuvieran todos L

ciap
metros de altwra.

amontonados en un mismo lugar.

3. Gaida de bloques
y bormbas.

. Gaida de bloques

yhombas. |

2018 ACTIVIDAD 2018
Lo e VOLCANICA 2012
de s de 300 1932 L ldeos Panimaché,  desaparecidos, 113
o 1992 e G
e =t parsonse 1582 o pndiogudo del qm:ubwerlnxpar afectadas, todos
,,,,,,
pueblo de San Pedro  y la ceniza llego o Nc»durul‘y ceniza. 5 mil personas  encuentran cerca

114 115

56 ubica entr los
departamentos de do
"

VOLCAN DE FUEGO

A

Q7

‘ . s
AN:
o TIPO DE VOLCAN:

TIPO DE VOLCAN: Estrato-Volcan

Yy
e Estrato-Voloan

ALTURA: Volodn e TIp0 DE ERUPCION: TIPO DE ERUPGION:
3,76 Metros sobre o Acatenango  Extromboliana: Estronboliana-
nivel del mar. (inactivo) wicaniana. wicaniano.

Antes de 1932, la
cima tenia forma
de pico. Durante

TIPO DE AGTIVIDAD:
Erupcionss.
violentas enla
parte alta del
volcdn.

£

TIPO DE ACTIVIDAD:
Erupciones
viclentas on la

rte alta del

PELIGRO VOLCANICO PELIGRO ANICO

Aa @ Aa @,

Flujos delava  Flyjos Calda do blogues y  Caidade ceniza  Lahares e Flujos de lava ida de bloques y | [Caida de ceniza | | Lahares @
piroclésticos bombas inundaciones. as Inundaciones.

fujos
iraclasticos

3 DE JuNIO 4 bE JuNIO

ACTIVIDAD 2018 ACTIVIDAD 2018
VOLCANICA 2012 Pty VOLGANICA 2012
1932

dejo. 0
= Ko e
1582 177 - 1582 |17 e por et e
Figuras 112 a 115: Re-diagramacion de infogra- Pk A M;ml:iu e PR e | [0S | By | Eo Sl |

fia Volcan de Fuego.
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1582 [piin st

QU

AN

Voloan de
(inactivo)

(&7
=q
Altura:
3763 etron ssbre
de 1932, la.
ina tenla orma
(de pico. Durante
TEEs
casi 0 metras

117

119

Erupciones Importantes|

Destruccién del pusbla Son Pedeo Yepocap.

Después de tener las
ilustraciones ya colocadas se
hicieron pruebas del color

de fondo que va con cada
infografia. Con el color de
fondo definido queda el disefio
de la infografia completa, lo
Unico que falta es colocar

los logotipos v créditos
correspondientes.

Figuras 116 a 119: Aplicacion de color de fondo

a lainfografia.
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Figuras 120 a 125: Referencias Complejo volca-
nico Santiaguito-Santa Maria.

Figuras 126 a 128: primeras propuesta de
ilustracion digital volcan Santiaguito y Santa

En las siguientes imagenes se sigue el mismo proceso de diseno
anteriormente presentado, en este caso para la infografia sobre el
volcan Santiaguito.

120 121

Santa Maria

122 123

124 125

126 127
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Caliente

T T T T O T

metros sobre el mar

131

132

Figuras 129: Aplicacion de textura a ilustracion
del volcan Santiaguito.

Figuras 130 a 132: composicion final del com-
plejo volcanico Santiaguito-Santa Maria.
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Volcan
SANTIAGUITO

Complejo Volcanico Santa Maria-Santiaguito

®o® ® s

PROYECTO DE GRADUACION

‘ po de Erupci
Tipo de Volodn:  Tipo de Volodn:  Tipo de Erupeion: _ Ubicacion: Y Adacons
Santa Maria: Santigquito:  Vulcaniana-Peleana  Departamento de el

Estratouoloan  Domos daciticos Guetzaltenango
(B, Fonj
itad, Colionte)
n ) ]
Sonta ario: .72
metros scbre ¢ mar

+——— a2 metros

—

sobre el mar

Santiaguito: 2500
metros sobre ol mar

Caliente

PELIGRO VOLCANICO

B~

Lahares Colapso o ruptura  Flujos piroclasticos  Caida de ceniza  Flujos de lava
ot domo

Sabias que...

Actuclmente es el st considerado
volcan més joven  como uno de loe

y estudiads en s més
Guatemola peligrosos del mundo.

135 136

Complejo Voloanico Santa Maria-Santiaguito Complejo Volcanico Santa Maria-Santiaguito

e | =

+~—— Santa Maria:
3772 metros
sobre el mar

~—— Santa Marla:
8,772 metros

sobre el mar

Figuras 133 a 136: Diagramacion de infografia
Volcan Santiaguito con ilustraciones.
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Complejo Volcanico Santa Maria-Santiaguito

En su histeria volcdnica, la actividad de

subiﬂs lahares destruyeron la poblacién del
L Palmar, Quetzaltenango entre los afios
\ qu_&.-. acié e 1984 y 1986 la ultima fase en 1997,

Santiaguito .

<— Santa Maria:
3,772 metros
Brujo Monje Mitad Caliente sobpe el mar

<—— 2,500 metros
sobre el mar

Figuras 137: Primera propuesta infografia
Volcan Santiaguito.
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Proceso disefio de infografia
volcan Pacavya.
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Figuras 138 a 142: Referencias volcan Pacaya.
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Figura 143: Boceto a mano volcan Pacaya.
Figuras 144 y 145: llustracion digital volcan
Pacaya.

Figuras 146 a 148: Diagramacion infografia
Volcan Pacaya con ilustraciones.
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:COMO SE MIDE UN SISMO?

Existen dos formas conocidas mundialmente para medir los sismos,
56 llaman Escala de Richter y Escala do Mercalli

Escala de Mercalli  ;Cémo funciona?

 escala de Mercall mide los sismos
n que sufr

w
p
d
2

A continuacion se encuentran
imagenes de cémo se fue
avanzando con el disefio de cada

PROYECTO DE GRADUACION

infografia, tanto en ilustracién
Escala de Richter

18 como en diagramacion. J——
0'g)

¢Cémo funciona?

—

La medicion de la magitu
on ast

G fimitada, pero
cvadeOa iz

grados

Charles Richter

Adobe InDesign CC 2018

“h > e v B QA &
PR o [l e BRI

tios y vertientes.i sualizacion de GPU]

400 350 300 250 200 150 5 5 100 1 200

r
B Principales Rios de Guatemala

SPpeNTmBMMX

A NS

Figura 149: Proceso de diagramacion infografia

Sismologia. 151
Figura 150: Proceso de diagramacion infografia Esca o irEnsions o wencas
Rios y Vertientes. P

Figura 151: Proceso de diagramacion infografia

+{COMO SE UN SISMO?

Sismologia.




escoria, arena y cenizas de
diferentes erupciones.

a mayoria de los volcanes e

CALDERAS

son el resultado de grande;

e derrumbe la parte central o
todo el volcan, dejando un gran
crater o caldera. Ejemplos de
este tipo en Guatemala son las
calderas de Atitlan y Amatitlan.

Erupciones, las cuales ha{en que

CONO DE CENIZAS

Son conos pequenios que como su

pombre lo indica e:
bor la acumulacion|
escoria. Ejemplo

principalmente a I

gon todos los cerra;

tan formados.

de ceniza

de éstos
alineados

falla de.

[alpatagua.

DOMODE LAVA |

[Tienen estructuras mas pequenas,
fzon fuertes inclinaciones y producto
e la acumulacion de lavas muy
iscosas y flujos de bloques y ceniza
fncadescente. Ejemplo de éste es el
lomo del Santiaguito.

TIPOESCUDO

a

e por ser g
uaves, formadas por capas de rif
jemplo de este tipo son los volc

con inclis
de la lava fluidos.
de Hawaii,

C

CLASIFICACION DE LOS

VOLCANES

ESTRATO VOLCAN

DOMO DE LAVA

equenas.

estructuras m

152

153

154

155

Figura 152: Referencia volcan escudo.

Figura 153: Proceso ilustracion digital volcan
escudo.

Figura 154 y 155: Primera propuesta diagrama-
cion volcanes segin su estructura.
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Figura 156: Diagramacion infografia Heliografo
con ilustracion.

Figura 157 y 158: diagramacion infografia
Sequia con ilustraciones.
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ORIGEN DE LOS SISMOS
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= Figura 159: llustracion infografia partes de un
@ el Caribal
(@ volcan.
o il : . o ;
o T g | |sagsomsass 163 Figuras 160 y 161: Diagramacion infografia

/N Origen de los Sismos.
f - f = n Figura 162: Referencia lahares.

e Figura 163: llustracion digital lahares.
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2 Validacion
con profesionales
del diseno graficoy
expertos en el tema

Descripcion de la validacién: Para el instrumento de validacién, se
evaluaron aspectos mas especificos que en la autoevaluacion. El
proceso de validacion con profesionales del Disefo Grafico se puede
consultar en el anexo 3, vy la validacion con los expertos del tema en
el anexo 4.

Para la validacion con los profesionales del Diseno Grafico las
preguntas se enfocaron en los siguientes aspectos:

e Cual es el recorrido visual.

e Cudl es el punto focal.

e |a tipografia se adapta al nivel de lectura visual del G.O.
e Comprension de la ilustracion.

o Color seglin la temética de la infografia.

Para la validacion con los expertos del tema las preguntas se
enfocaron en los siguientes aspectos:

e Se entiende toda la informacion.

e Qué llama mas la atencion.

e Comprension de la ilustracion.

e Lautilidad y la cantidad de la informacion.
e Laredaccién de la informacion.



Obtenidos los resultados se realizaron los siguientes cambios:

Disenadores Graficos:

Tipografia: se aumentdé el tamano de la tipografia ya que no
era el tamano adecuado para que fuera una lectura facil ni
llamativa para el grupo objetivo.

Jerarquia: Ciertos elementos graficos que se robaban el punto
focal de la infografia fueron modificados, reduciendo el tamano
o el color que se habia utilizado anteriormente, tanto en
ilustraciones o en bloques de texto especificos.

Diagramacion: la diagramacion de las infografias se modifico
en los bloques donde los textos no tenian ninguna ilustracion
representativa, para que éstos no fueran tal largos de leer.

Expertos en el tema:

[lustracidn: se repitieron ilustraciones que segun los expertos no
representaban de forma correcta lo que se estaba explicando.

Texto: se realizaron correcciones minimas de la redaccion de
textos, seglin era lo indicado por los expertos del tema, para
evitar la confusion del grupo objetivo alimento de leer la
informacion.
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Tercer nivel de
visualizacion

En el tercer nivel de visualizacidn se hicieron las correcciones
segun los profesionales del disefio grafico y los expertos en el tema
de las infografias.

La validacion en general dié resultados positivos, a continuacién
se presenta la diagramacion final de cada infografia, estos artes
serviran para la validacion con el grupo objetivo.
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SABIAS QUE

LTSS

N

Esti zonsiderado como uno de los volcanes mas
peligrosos del mundo.

En su historia volodnica, la actividad de lahares destruyeron
la poblacién del Palmar, Guetzaltenango entre los afios 1964
v 1986 la ultima fase en 1997,

Antes de su reactivacion en 1962 parecia un cerro, porque
estuvo lleno de arboles v selva. nadie lo conocia como volcan.

Con respecto a la tipografia se

le aumento el tamano ya que el
tamano anterior era muy pequeno
para el tamano del pliego.

Se revisaron los elementos que
le estaban robando el punto
focal a la ilustracion principal vy se
modificd su presentacion.

Siguiendo las observaciones de
la validacion con los expertos
en el tema, algunas ilustraciones
se modificaron ya que no
reflejaban correctamente lo

que representan.

PRODUCCION GRAFICA

N
3
O



En este ejemplo se colocd un
color de fondo para que la
ilustracion no se viera flotando.
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También se modificé la linea del
tiempo en la parte inferior, para
que no se robara el punto focal.

1961

rteza terrestre
cual sube el
otros materiales

SABIAS
QUE

emala hay

En este caso se cambio el color
de letra a negro, ya que con el

color blanco no se lograba leer
la informacion.

SHEHe R B
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‘ ‘ Seqln su
» .o
N’Ol c erupcion
I bl
Los voloanes pueden hacer erupcion de Hi Tormas,
. i i6n te di tipos de erupcion|
ue hay en
— QD == I = .
T
Explosibries de
RS e
s cld I
ESTROMBOLIANA
el
[ithes ardien ] Nube de
ceniza, ar
Rocdehesad thainos
/. Foortes
[ Fiujos dellafaly ‘ par el ma
[Eiemplo: Vol Gn de Fuega
Existen otras formab He erupcién en el mundo que no se en la. [Ebtas som:
o Fraatica A leland: ]
= (o
El agua subte toca En dsle tipo no existe un
las rocas y fumdedlas / conp pon crater central,
( b | |faiientes dentrg del [ [ | sind que tiene saiida de
R N i Y » do i |l grah
lagua y gases. Nb sube &l 3 lavi
i s agma dentre del volean, o grlig
[ () = —
Hawaiand ‘ Submarind
Balida de magmp fuy La lfnfa sale desde abajo
/ Fluido que formd drandes L b | del bgéano, el agua
| friosy lagos de Idva. | | enfidellalavay la
P {os gases son iperados 1 iura va reciendo,
fen forma tranadil. 6l salen
w! gasesly vapor de agua.

Ejemplo de éstos son todos
los cetrros alineados en la
falla de

La mayorfa de los olcanes en
son da asta tipo

onldera.

Ejemplos de este tipo son
las calderas de

Ejemplo de :ste tipo son
o uolaone:

En estas infografias se tomd la
decisién de romper la reticula
para buscar nuevas formas
espaciales y visuales, de forma
que el contenido lograra un
equilibrio visual. En la infografia
sobre “La clasificaciéon de los
volcanes seglin su erupcion”

se puede notar este cambio, la
reticula original son las lineas en
color morado, y luego en color
rojo y celeste son las guias que
se utilizaron para colocar todos
los elementos de la infografia.
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ORIGEN DE LOS

= _PLACAS TECTONICAS

! 85 un pedazo

e s S5
e o astenosfera. Todz la

sive litosfera estd dividida
producida por la — .
Jberasion de energia grandes
acumulada en el
rantro de lo Tiarsa. ¥

PROYECTO DE GRADUACION

Guatemala se
encuentra sobre 3
placas tectér

Gowreza reeesier—]

LITGSFERA A De Norteaméricd

IASTENGSFERA — '/ %) el Caribe
> ’

{magma’
8 e Cocod

= TIPOS DE MOVIMIENT(

PARTES DIZ UN DE LAS PLACAS TECTONICAS

& epicenteo — 5
RANSFORMANTES ~ CONVERGENTES

S,
o3

Los placas tecténicas
chocan entre siy  separan y por el

Para mantener un equilibrio se Sl onal | SRoitim
cambiaron de lugar los blogues
de informacion e ilustracion, de BN

esta forma el flujo visual no se P — o

Es el lugar dentro de Ja Tierra donde se

orea suelo nuevo,

verd interrumpido o incémodo.
EN GUATEMALA EFECTOS DE UN

(CCION BAJA  DESTRUCGION MEDIA DESTRUCGION ALTA
El terremoto fue El tarremoto oourrio

alas
mafiana, fue de una

UN SISMO?

mundialmente para med
ala de Mercall

¢Cémo funciona?

IX

Rulnosd

Dastructive CGatastréfico

£Cémeo funciona?

o magnitud d

1936

Guatemald
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(Tl 1™ Cm

" es un lugar que pretenta un dlima
rednmlnnnte el cud se da por su temnemtum las lluvias

Las ouatro estacionis de invierno, | En Guatemala se d naticas, |-
verano, primavera y otoho que se dan en n t pl'oplus caracteriticas climaticas

otros lugares del munclo, ve, vegetacion, geologia, y tipos
Guatemala -~ o5

=2
s ied
EPOCA 11 UMTOSA

.

=N S

L
I
J [Dentro de las Regicnes [Glimatica:
< I in micr
a en un drea redusidaly es el clima de
W racteristicas diferentes a las del resto

|

En las infografias donde el
mapa es el elemento principal
se rompio con la reticula, pero
igual se utilizo para colocar
informacion que hacia falta.

En este caso se cambiaron los
colores de los recuadros para
que se diferenciaran uno de otro
correctamente dentro del mapa

PRODUCCION GRAFICA

%)
©
O



=
) @)
G Q
<<
jun]
o
<<
o
w [~
o b
[sm]
L
o I
(@]
(]
>
o P » B Q
[a
[a W
(k)
(o]
130 =
| | .
Se evalué la importancia de los v .
elementos que tenian el mayor 4
enfoque visual, en este caso
se dejo el color rojo para hacer RIOJARECIA
(o) () (T}
énfasis en la gravedad de Ia » -
informacion que representa. ‘ . ‘
D)
BUSAC 4

EL
HELIOGRAFO

de Cambpell-Stokes

:Coémo funciona?

En este caso se cambid el color
de letra a blanco, ya que con el
color negro el texto se perdia en — Tt

moviendo er

€) La esfera actia como un lente y

da de medicién

el fondo. o : o el

El helidgrafo se coldcd sobre una base a und altura de
.80 metros del suelp,|en un lugar en el que yo haya obstaculos
fue oculten el sol.
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En Guatemala se puede
dar durante la época seca
entre noviembre y abril.

Incendics fore:
una

CONSE.ICIS PARA

PROTEGERSE DE UNA OLA DE CALOR:

EL CICLO DEL

$e produce cuando
lus gotas que forman
lus nubes llegan a ser
inuy pesadas, y caen
ala tierra en forma

de lluvia, nieve
© granizo.

El vapor de agua se

enfria y condensa

en gatas que forman

las nubies. El viento mueve las
nubiss de un lugar
aotra.

B agun pasa desde

La transpiracién de la superficie

las plantas aumenta  terrestre haoia la

la humedad del aire. ~ atmisfera mediante
la evaporacion.

Después de que el agua cae al suelo, regresa
al océano por medio de la filtracién debajo
de la tierra o por los rios o corrientes que
desembocan en el mar.

Agua contenida en

En estas infografias se evaluo el
estilo de ilustracion utilizado, ya
que se notan ciertas diferencias
con el estilo de ilustracion de
las demas infografias.
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Validacion con
el grupo objetivo

Para llevar a cabo la tercera validacion se llevd a cabo con nifos de
10 - 11 anos, los resultados de esta validacion se pueden consultar
en el anexo 5. Para el instrumento de validacién con el grupo
objetivo se realizd una entrevista con las siguientes preguntas:

1. Al ver por primera vez la infografia, ;qué te llamo la atencion de
primero?

2. Después de haber leido el contenido de la infografia:

a. ;En qué orden leiste la informacion?

b. ;Hay alguna palabra que no sepas su significado?

c. ;Hay algiin dibujo que no entiendas?

d. ;Cual el el mensaje de la infografia?

e. ;Antes de leer esta infografia ya sabias algo sobre el tema?
f. ;Te gusto la infografia? ;Por qué?

Después de realizar la validacion con el grupo objetivo las
modificaciones que se hicieron fueron principalmente en los
términos que todavia no logran comprender, para lo cual se realizd
una revision de textos y se cambiaron las palabras especificas que
no comprenden por otros términos mas simples o por una oracion o
frase que diera una explicacion de su significado.

Con respeto a las ilustraciones no se hizo ninglin cambio porque

los resultados obtenidos fueron positivos, los nifnos entendian cada
ilustracion y por esa razon les llamaba la atencion la informaciéon que
explicaban las ilustraciones.
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Fundamentacion general
34 de las piezas finales
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Reticula:

La reticula de columnas se utilizd pensando en la distribucion del
texto vy la ilustracion, de forma que hubiera un espacio compartido
entre ambos elementos, haciendo referencia al concepto creativo
de Coexistencia Natural. No se utilizaron filas porque limitan el
posicionamiento de los elementos dentro de la reticula y el proceso
de diagramacién fue més fluido utilizando sélo columnas.



Mientras qué]
moviendo en

recorriendo
Esto hace qu|
rayos de sol
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A

L\

llustracion:

Las ilustraciones se hicieron de un nivel de abstraccion medio bajo
y medio, las de nivel medio bajo se hicieron cuando en los temas se
explicaban cosas descriptivas, y las de nivel medio se utilizaron para
representar elementos que naturalmente no se miran en la realidad
pero se sabe que estan ahi (por ejemplo el centro de la Tierra) y se
representan mas simplificados para no complicar la explicacién del
tema. A pesar de que las ilustraciones tienen diferentes niveles de
abstraccion, se logro crear unidad al usar ambos estilos.
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Tipografia:

PROYECTO DE GRADUACION

Uno de los elementos mas importantes en cuanto a la unidad del
disefo de cada infografia fue la tipografia utilizada. Para titulares
36 se utilizd Fredoka One, la cual sdlo cuenta con un peso pero

—

utilizdndola en diferentes tamanos se logré una jerarquia ordenada.
Para el cuerpo de texto se utilizd Mali, esta tipografia fue escogida
especialmente para que el grupo objetivo se identificara con ella,
pues tiene caracteristicas que se encuentran en la forma en que
escriben los ninos.




Color:

Los colores en las infografias fueron elegidos seglin el tema de cada
una para que tuvieran relacion con la informaciéon que se estaba
dando. Asi se utilizaron colores representativos del tema en el fondo
y a partir de éstos se utilizaron colores con alto contraste. También
se procurd utilizar los mismos tonos en los colores utilizados en mas
de una infografia para lograr unificar el disefio de cada pieza.

Ola de Calor

Sismologia

Vulcanologia

Sequia
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Vista preliminar de
las piezas graficas



A continucidn se presenta una vista preliminar de los resultados
finales. A partir de la validaciéon con el grupo objetivo los cambios solo
fueron de los términos que no lograron entender.
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Destruccién del pueblo San Pedro Yepocapa.

te erupcion duré cuatro meses y la
a llegé a Petén y El Salvador.

e el pico puntiagudo del volcan. La
de ceniza llegé hasta Honduras y
El Salvador.

La erupcién afec iles de personas y
también provo ios a la agricultura,
principalmente a culti café, platano

y ajonjoli.

Las aldeas Panimaché, Panimachi II, Morelia,
Porvenir y otras quedan cubiertas por el flujo
piroclasico y gruesas columnas de ceniza.
 mil personas fueron afectada

Lae
dejé

FACULTAD DE

TRIC]

Infografia “Volcan de Fuego”



Santa Maria
Santiaguito

B

. considerado como uno de los vol
peligrosos del mundo.

SABIAS QUE

« Ante: u reactiva en 1962 parecia un cerro, porque

estuvo lleno de érboles y selva, nadie lo conocia como volean.

FACULTAD DE
AR EAT

Infografia “Volcan Santiaguito”
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Infografia “Volcan Pacaya”



¢QUE ES UN
VOLCAN?

En el mundo hay
casi 1,500 volcanes
activos, de los
cuales apenas 20
estan en «erupcion
activa®, los demés
no sacan lava

sino sélo gases de
diferentes tipos.

PARTES DE UN VOLCAN
1 Camara magmatica
Chimenea
Cono volcéanico
Crater
Lava
Lava endurecida

Nube de cenizas

CORTEZA TERRESTRE

Diseio e llustracion por
Gabriela . Félix Meléndez

Infografia “{Qué es un volcan?”

Un volcan es una grieta de la corteza terrestre
que sirve como conducto por el cual sube el
magma, humo, gases, cenizas, y otros materiales

muy calientes que estéan en el centro de la tierra.

En Guatemala hay
aproximadamente
288 volcanes o
estructuras de
origen volcanico.

El volcan mas
activo y violento
de Guatemala es el
volcan Santiaguito,
en Quetzaltenango.

El volcan mas alto
de Guatemala es el
Tajumulco, ubicado
en el departamento
de San Marcos, con
4,220 metros sobre
el nivel del mar.
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VOLCANES

Forma de con un crd
a formado por capas de d

La mayoria de los volcanes en
son de este tipo.

> lo indica estan forma
acumulacién de

Ejemplo de éstos son todos
los cerros alineados en la

~— falla de

Tienen

acumulacién de lava
de bloques y ¢

Ejemplo de éste es el domo
del volean —

Ejemplos de este tipo son
las calderas de

Se car
lava flu

Ejemplo de este tipo son
los volcanes de

Infografia “Clasificacion de los volcanes segun su estructura”



Seguin su

VOLCANES ‘Sl

Los volcanes pueden hacer erupcion de diferentes formas,

dife

a continuacion te pi 4 difer tipos de erupcién

que hay en Guatemala.

/Salidu de gases

Explosiones de
lava ardiente

Rios de lava
“

ESTROMBOLIANA
Ejemplo: Voleén Pacaya

Nubes ardientes

?Roocs y gases toxicos

L — Flyjos de lava y

pirocldsticos.

Ejemplo: Volcéan Santiaguito

Luvia de ceniza———

Columnas de gases,
piroclastos y roca

Ejemplo: Voleén Santa Maria en 1902

Nube de gases con\

ceniza, arena y rocas

Fuertes explosiones

por el magma viscozo\

Ejemplo: Volcén de Fuego

Existen otras formas de erupcién en el mundo que no se encuentran en Guatemala. Estas son:

Freatica

El agua subterranea toca
las rocas y fumarolas
calientes dentro del
volcan y sale vapor de
agua y gases. No sube el

magma dentro del volcan.

Hawaiana

Salida de magma muy
fluido que forma grandes
riosy lagos de lava.

Los gases son liberados
en forma tranquila.

Diseno e llustracion por
GabrielaA. Félix Meléndez

En este tipo no existe un
cono con crater central,
sino que tiene salida de
grandes cantidades de
lava a través de fisuras
o grietas.

Submarina

La lava sale desde abajo
del océano, el agua
enfria el la lava y la
estructura va creciendo.
Normalmente sélo salen
gases y vapor de agua.

Infografia “Clasificacion de los volcanes segun su erupcion”
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Es un fenémeno
natural

En Guatemala se puede
dar durante la época seca
entre noviembre y abril.

Consumo eléctrico: d Incendios forestales:
0 fe ne a una ola de

de la temperatura del cuerpo arriba
de los 40° C y que genera desmayos,

convulsiones, deshidrataciones, e
incluso la muert

Ola de calor mas importante:

CONSEJOS PARA

PROTEGERSE DE UNA OLA DE CALOR:

N

Infografia “Ola de Calor”



Infografia

¢QUEES LA > g CARACTERISTICAS

Intensidad
Duracion

Area afectada

en exceso. Esto hace
que las plantas no

tengan de dénde E
las areas mas

mueren. afectadas son:

® El corredor seco

METEORO!

plolele}

AN

=5

da cuando
para el u

L
Los agricultores son  Como no hay Més de 50% de

los més afectados ya  cosecha, no hay la poblacién con
rra donde mida, lo cual causa  desnutricion es la

Guatemala es el
con mas desnutricién.

“La Sequia”

ido al cambio
climatica

A

en el mundo
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:COMO SE UN SISMO?

Existe dos formas ¢ idas mundialmente para medir los
sismos: Escala de Richter y Escala de M

ESCALA DE

En esta escala hay y iben en nim

¢Cémo funciona?

T \Y

Muy débil Poco fuerte Ruinoso

II VI X

Débil Fuerte Desastroso

111 VII XI

Muy fuerte Muy desastroso

Destructivo Catastréfico

¢Coémo funciona?
La escala de C c 1 la

, esto qui
gnitud (el tama

Eselt
fuerte en

1976 1960
Guatemala Ciudad de
Valdivia, Chi

ARQUITECTURA
TRICENTENARIA oty

Infografia “.Como se mide un sismo?”



ORIGEN DE LOS

¢{QUE ES UN

Es un fenémeno
natural de

n de energia
la en el
centro de la Tierra.

’
CORTEZA TERRESTRE—/ \» ' f
/

LITOSFERA

ASTENOSFERA
(magma)

PARTES DE UN
A

ENTRO
| lugar sobi
directamente
siente m

con otra es
producen los
o terremotos

L \\SV))]

B) HIPOCENTRO
el lugar dentro de la Tierra donde
origir

PLACAS TECTONICAS

Una placa tecténica
es un pedazo de
litosfera g

mueve sobre la
astenosfera. Toda la
t

Guatemala se
uentra sobre 3
placas tecténicas

TIPOS DE
DE LAS PLACAS TECT:

N/ NTES

jan,

crea suelo nuevo,
como las islas.

EN GUATEMALA EFECTOS DE UN

DESTRUCCION B

remoto de

Infografia “Origen de los sismos”

DESTRUCCION MEDIA  DESTRUCCION ALTA
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EL CICLO DEL

Se produce cuando
las gotas que forman
las nubes llegan a ser
muy pesadas, y caen
ala tierra en forma
de lluvia, nieve

o granizo. C)/\
(S

El vapor de agua se

enfria y condensa

en gotas que forman

las nubes. El viento mueve las
nubes de un lugar
a otro.

-

El agua pasa desde
La transpiracién de la superficie
las plantas aumenta terrestre hacia la
la humedad del aire.  atmésfera mediante
la evaporacién.

Después de que el agua cae al suelo, regresa
al océano por medio de la filtracion debajo
de la tierra o por los rios o corrientes que
desembocan en el mar.

Agua contenida en los océanos

Infografia “Ciclo del Agua”



El
HELIOGRAFO

de Cambpell-Stokes

hay en el dia y su intensidad.

¢De qué esta hecho?

La pieza mds importante del helibgrafo
la esfera de vidrio sélido, que es por
donde pasan los rayos de sol. Esta esfera
ner ninguna burbuj
adentro ya que si la tuviera, no funcionaria

cartulina en el que
estan marcadas las
horas y las medias

horas del dia

las piezas estd una
estructura de r
disefiana para

no interrumpir el
transcurso entr.

los rayos de sol y la
esfera de vidrio

Fue inventado por John Franci
(o] bell en 1853 y luego
modificado por Sir George

¢Coémo funciona?

La esfera actia como un lent
concentra los rayos solares en un
foco préximo a ella, el cual llega
a la banda de medicién.

Mientras que el sol se va

moviendo en el cielo, este foco va

recorriendo la banda de medicion. |

Esto hace que el calor de los

rayos de sol quemen la banda de
en una linea oscura.

El heliégrafo se coloca sobre una base a una altura de
1.80 metros del suelo, en un lugar en el que no haya obstéaculos

que oculten el sol.
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Infografia “Heliografo”
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de Guatemala

Una es un lugar que presenta un clima
predominante el cual se da por su temperatura, las lluvias,
los vientos, el relieve, la vegetacion, entre otros factores.

Las cuatro estaciones de invierno, En Guatemala se diferencian ya que
verano, primavera y otofio que se dan en cada region tiene sus propias caracteristicas climaticas
otros lugares del mundo, locales debido al relieve, vegetacion, geologia, y tipos

, sino que se dan de suelo.

1 1 Regién Franja Transversal del Norte
MAYO A OCTUBRE NOVIEMBRE A ABRIL Regién Valles de Oriente
-
o ~
¥ “r Region Altiplano Central
£POCA LLUVIOSA EPOCA SECA

Regién Bocacosta
Regién Occidente

Region Petén

Regién Caribe

Region Pacifico

Dentro de las Regiones Climéticas también
se dan los Un microclima se
da en un drea reducida y es el clima de
caracteristicas diferentes a las del resto
de la zona en donde se encuentra.

Diseos lustracion por facuiiao oe
Gabriela A, Félix Meléndez ARQUITECTURA

Infografia “Regiones Climaticas”



RIOS Y VERTIENTES

RiO

Es una corriente natural de agua continua
que desemboca en otro rio, en un lago o
en el mar. En Guatemala existen més de
80 rios y todos son de diferente tamafio y

calidad de agua.

2D a0

Entre los rios de Guatemala estan:

1. San Pedro 6. Dulce
. Usumacinta 7. Polochic
8. La Pasién Cahabén
. Chixoy Motagua
5. Sarstun 10. La Paz

DiseNo e ilustracion por
GabrielaA. Félix Meléndez

Infografia “Rios y Vertientes”

Q5

11. Los Esclavos
Maria Linda
Michatoya

14. Achiguate

15. Acomé

VERTIENTE

Es el lugar a donde llegan las aguas de
los rios y las cuencas. En Guatemala hay 3
vertientes: del Pacifico, del Atlantico y la
del Golfo de México.

Vertiente
\[ del Pacifico

16. Madre Vieja 21. Naranjo
Nahualate i
Icén
Salama 24. Nentén
. Ocosito 25. Ixcan

PRODUCCION GRAFICA
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Lineamientos para
puesta en practica

A continuacion se describen los criterios y aspectos importantes
para la correcta utilizacién, reproduccién, difusién y medicion de
resultados del material educativo realizado.

Proceso de Reproduccion: Para la reproduccién correcta del
material debe realizarse segln las siguientes indicaciones:

Para el material impreso existen dos opciones segin la cantidad de
copias que se quieran reproducir:

Opcion A:

Todas las infografias se imprimen en digital si se hard un tiraje
reducido. Cada una debe ir en papel couché tamaro tabloide (11x17).
La impresion debe ser a color para que las piezas puedan cumplir la
totalidad de sus objetivos, ya que con el color se aprecia la explicacion
de todos los temas en una forma dindmica vy facil de entender.

El costo de la impresion de una infografia esta entre Q12 y Q15 cada
una, dependiendo el lugar de impresion que se utilice. Entre los lugares
recomendados para la impresion del proyecto estan:

Copy Plot - Centro de Impresioén:
Correo electronico: usac@copyplot.com.gt
Teléfono: 2442 4900

Vision Digital:
Correo electronico: visiondigitalmajadas@gmail.com
Teléfono: 2320 3000



Opcion B:

La impresion litografica resulta més rentable si la cantidad de
infografias que se desea imprimir es igual o mayor a 500 unidades. En
este caso lo méas conveniente es la impresion en papel Bond de 120g,
la impresion siempre debe ser a color pero se puede cambiar el estilo
de papel para reducir el costo de cada infografia.

El costo de la impresion de una infografia en litografia esta en Q3.90
imprimiendo 500 copias, lo que seria un total de Q1,949.00. Entre los
lugares recomendados para la impresion del proyecto esta:

DRUTEK PRINTING - IMPRESION DIGITAL
Teléfono: 3764-1832
Correo electronico: drutekdigital@gmail.com

La cotizacion se puede consultar en el anexo 6.

Proceso de difusion del material:

Este material sera distribuido en forma fisica Unicamente dentro de
las instalaciones del INSIVUMEH. Se dara gratuitamente a los nifos
y jovenes que lleguen a conocer las instalaciones de la institucion,
COMO un recurso que se podran llevary luego utilizar como material
de aprendizaje.

En forma digital los archivos se podran descargar de forma gratuita
en formato PDF desde la pagina oficial del INSIVUMEH https:/
insivumeh.gob.gt/.

Proceso de mediciéon de Resultados:

Las piezas realizadas en el proyecto deben medirse de forma

gradual. A partir de la distribucion de las infografias durante la visita
del grupo objetivo a la institucion, se podra observar un cambio

en la cantidad de conocimiento que tiene sobre los fenémenos
naturales y el INSIVUMEH para que cuando se presenten ante algin
fendmeno natural entiendan por qué y como se estad dando este, y las
consecuencias que podria generar.
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Presupuesto

NOTA: El precio total de este proyecto es una donacién por parte de
la estudiante Gabriela Azucena Félix Meléndez, el proyecto pertenece
al ejercicio de graduacion para conferirle el titulo de Licenciada

en Diseno Grafico por parte de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio Grafico.



Costos directos

PRODUCCION GRAFICA

llustracién tipo A Q 180.00 35 Q 6,300.00
llustracion tipo B Q75.00 130 Q 9,750.00
Pruebas de impresion Q12.00 25 Q 300.00

Conceptualizaciéon Q75.00 16 Q1,200.00
Recopilacion de informacion

y redaccién de texto Q80.00 80 Q6,400.00
Disefno y diagramacion Q 90.00 180 Q 16,200.00
Validaciones Q45.00 16 Q720.00

Costos indirectos

Electricidad QO0.75 350 Q262.50
Internet Q0.48 350 Q 168.00
Equipo de computo Q13.42 350 Q4,69.00

Q16,350.00 Costo total del
proyecto:

0 45,997.50

Q 24,520.00

Q5,127.50
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Lecciones
aprendidas

Investigacion:

La investigacion y redaccion de textos que se utiliza en una infografia
es de los pasos mas largos cuando se realiza desde cero y sin tener
conocimiento del tema. Por tanto, al hacer una serie de infografias
es mas eficiente centrarse en la realizacion de una infografia a la

vez, desde la investigacion hasta el resultado final. Esto evita que
uno quede estancado sélo en la investigacion y redaccién, sin poder
avanzar en el proceso puramente grafico.

Validacion con GO:

Con respecto a infografias dirigidas a ninos, es muy importante
validar las veces que sea necesario que el contenido, en especial si
es cientifico, se logra entender. Esto para poder hacer los cambios en
los términos utilizados y que la infografia logre su objetivo sin dejar al
grupo objetivo con alguna duda o confusion.

Registro del proceso de diseno:

Es importante tomar nota, tener evidencia vy llevar un control de cada
paso y cambio que se realiza durante todo el proceso de diseno, para
que al redactar el informe final se vea un orden logico y no hagan
falta explicaciones del proceso.



Conclusiones

A fin de contribuir para que el INSIVUMEH cumpla con la difusion de

la informacion que genera en sus instalaciones sobre los fendmenos
naturales que se dan en el pais, se disefi¢ una serie de infografias, las
cuales son un material grafico cuyo énfasis es exponer de forma explicativa
el contenido visual, de manera que se facilite la comprensién del tema.
Gracias a la utilizacion de mapas, graficas, lineas de tiempo e ilustraciones
descriptivas, seglin cada tema de las infografias, se logrd que el grupo
objetivo entendiera la informacién que se le estaba transmitiendo.

Para que el grupo objetivo pudiera comprender la informacion que le
comparte el INSIVU