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Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales, Unidad de Asesoria de Tesis. Ciudad de Guatemala 18

de octubre de 2023.
Atentamente pase al (a) Profesional. LUIS MANUEL VASQUEZ VIDES
, para que proceda a asesorar el {rabajo de tesis del (a) estudiante
CESAR EMILIO VILLELA ORTIZ , con carné __ 201804885 ,

Intitulado LOS DERECHOS DE AUTOR SOBRE LAS OBRAS CREADAS POR
INTELIGENCIAS ARTIFICIALES

Hago de su conocimiento que esta facultado (a) para recomendar al (a) estudiante, la modificacion
del bosquejo preliminar de temas, las fuentes de consulta originaimente contempladas; asi como,
el titulo de su tesis propuesto.

El dictamen correspondiente se debe emitir en un plazo de no mayor de 90 dias continuos a partir
de concluida la investigacion, en este debe hacer constar su opinion respecto del contenido
cientifico y técnico de la tesis, la metodologia y técnicas de investigacion utilizadas, la redaccion,
los cuadros estadisticos si fueren necesarios, la contribucion cientifica de la misma, la conclusién
discursiva y la bibliografia utilizada, si aprueba o desaprueba el trabajo de investigacion.
Expresamente declarara que no es pariente del (a) es ntro de los grados de ley y otras

consideraciones que estime pertinentes.

Adjunto encontrara el plan de tesis respectivo.

CARLOS EBERTITO HERRERARECINOS /
Jefe (a) de la Unidad de Asesoria de Tesis /

/4
Fecha de recepcion / 6/ / // I///j . B

& Asesor (a)
(Firma y Sello)

Luis Manuel Vasquez Vides
Abogado y Notario
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Lic. Herrera Recinos:
De acuerdo con el nombramiento de fecha 18 de octubre de 2023 emitido por esa Unidad
de Asesoria de Tesis, he procedido a asesorar la tesis intitulada LOS DERECHOS DE
AUTOR SOBRE LAS OBRAS CREADAS POR INTELIGENCIAS ARTIFICIALES, del
bachiller CESAR EMILIO VILLELA ORTIZ, con camé nimero 201804885; motivo por el
cual emito el siguiente

DICTAMEN:

1. Con respecto al contenido cientifico de la tesis, se puede verificar en los capitulos |,
Il y Ill, y con relacién al contenido técnico, considero que esta presente en la
redaccion, al utilizar un lenguaje juridico y técnico acorde a un trabajo de
investigacion de esta naturaleza.

2. La investigacion contiene suficientes referencias bibliograficas, resguardando el
derecho de autor, elemento que ha servido de base para sustentar el tema tratado y
por ende, el desarrollo det mismo.

3. Las técnicas utilizadas fueron la bibliografica y la documental; ademas se recurrieron
a los métodos deductivo, el analitico, y el sintético.

4. Se han desarrollado adecuadamente cada uno de los capitulos, en ellos se
fundamenta la comprobacion de la hipotesis, lo cual genera una contribucion
cientifica al sistema formativo guatemalteco, y en especial para la Universidad de San
Carlos de Guatemala.

5. En la conclusion discursiva, el bachiller manifiesta que aun cuando en la actualidad
no existe regulacion especifica respeto a las obras creadas por inteligencias
artificiales, tampoco hay precision sobre los elementos a regular, puesto que el sujeto
Inteligencia Artificial, no es una persona fisica.

6. Declaro que no soy pariente del estudiante César Emilio Villela Ortiz, dentro de los
grados de ley.
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Por lo anterior, y habiendo cumplido con los requisitos establecidos en el Articulo
Normativo para la Elaboracion de Tesis de Licenciatura en Ciencias Juridicas y Sociales—
y del Examen General Publico, procedo a emitir DICTAMEN FAVORABLE al bachiller
CESAR EMILIO VILLELA ORTIZ, para que prosiga con los tramites necesarios para su
graduacion profesional.

Luis Manyel Visquez Vides
Abogado y Notario
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Facultad de Ciencias Juridicas vy Sociales

D.ORD. 418-2024

Decanatura de la Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, veintinueve de abril de dos mil veinticuatro.

Con vista en los dictamenes que antecede seautonza la impresion del trabajo de
tesis del estudiante, CESAR EMILIO VILLELA ORTIZ,
DE AUTOR SOBRE LAS “OBRAS CREA
ARTIFICIALES. Articulos 31,33 y 34 del Normativo pa

a élaboracién de Tesis

de Licenciatura en Ciencias Juridicas y Sociales y-del Exa seneral Publico.
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PRESENTACION

La presente tesis estudia el derecho de autor sobre las obras creadas por inteligencias
artificiales, fundamentandose en las disposiciones y principios vigentes en esta area
legal. En la actualidad, el uso de la inteligencia artificial es cada vez mas extendido,
explorando nuevas modalidades para lograr obtener resultados mas eficientes y
econdmicos de los que se obtendrian haciendo uso de la fuerza humana. Por ello, en el
' campo de las obras intelectuales, esta tecnologia se ha comenzado a utilizar de manera
masiva.

El presente trabajo de investigacion pertenece al tipo de investigacion cualitativa, por
centrase en un analisis de cada uno de los elementos que la componen. Este trabajo
pertenece a la rama cognoscitiva del derecho de propiedad intelectual, especificamente,
el derecho de autor.

La presente investigacion, al ser meramente doctrinaria, no se encuentra limitada a un
area geografica especifica, centrandose mas en ideas y conceptos. Ademas, la misma
abarca un periodo de tiempo que va desde el afio dos mil uno hasta el ano dos mil

veintidds, época que engloba la mayor parte del tiempo transcurrido del siglo XXI.

El sujeto de estudio lo constituyen las obras creadas por inteligencias artificiales vy, el
objeto de estudio es la titularidad de los derechos de autor frente a la falta de
participacion humana.

El aporte académico del presente trabajo de investigacion es exponer sobre las
complejidades del fenémeno de las inteligencias artificiales en el campo de las obras
intelectuales y las dificultades que surgen al tratar de aplicar el derecho de autor a las
obras generadas por las mismas, asi como las posibles formas en que dicho fenémeno
puede ser abordado de manera adecuada por el Estado de Guatemala en legislaciones
futuras.


emiimpresos02
Cuadro de texto


HIPOTESIS

En Guatemala, rige la Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos. Pero en esta ley
ni en ninguna otra que rija en territorio nacional se contempla la figura de las obras
creadas por inteligencias artificiales, por ordenador u otra de indole similar, ni el uso de
la inteligencia artificial en la creacidon de obras intelectuales. La mejor manera de
abordar el tema de los derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias
artificiales para el sistema juridico guatemalteco referente a la titularidad de tales
derechos frente a la falta de participacion humana es la creacion de un apartado
especifico en la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos, donde se contemple la
figura de las obras creadas por inteligencias artificiales, reconociéndole la titularidad de
los derechos a la persona que hizo uso de la inteligencia artificial para crear la obra.
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COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Para la presente investigacion se hizo uso de los métodos de investigacién deductiva,
analitica y sintética; y, de las técnicas de investigacién bibliografica y documental. La
hip6tesis fue comprobada en cuanto que la mejor manera para abordar el tema de los
derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencia artificial para el sistema
juridico guatemalteco, referente a la titularidad de tales derechos, frente a la falta de
participacion humana, es la creacion de un apartado especifico en la Ley de Derecho de
Autor y Derechos Conexos donde se contemple la figura de obras creadas por
inteligencias artificiales. La distincion en cuanto a la hipdtesis planteada se encuentra en
que el titular de los derechos debe ser la persona que realizé los arreglos necesarios

para la existencia de la obra, es decir, el usuario o los programadores, segun el caso.
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INTRODUCCION

La Constitucion Politica de la Replblica de Guatemala reconoce el derecho de las
personas sobre las obras producto del intelecto humano. El derecho de autor se
desarrolla y regula en diversos tratados internacionales y normas juridicas. A pesar de
ello, el panorama sobre las obras intelectuales esta cambiando drasticamente gracias al

impacto tecnolégico.

La tecnologia avanza a pasos agigantados, pero es una invencion en particular la que
ha causado tanto revuelo en la actualidad, siendo esta, la inteligencia artificial. Desde su
surgimiento se ha visto rodeada de diversas controversias, sin embargo, es en los
Ultimos afios que ha maravillado e impactado al mundo, por el alto desarrollo y
capacidad de la misma. Los programas de inteligencia artificial han incursionado en
areas donde se creia que solo el ser humano podia actuar, como lo es la creacion de

obras intelectuales.

Diversos paises han comenzado a abordar el asunto de los derechos de autor sobre las
obras creadas por Inteligencias Artificiales, debido a la problematica que ha ocasionado
su uso. Sin embargo, Guatemala no es uno de ellos. La legislaciéon guatemalteca carece
completamente de una nomativa que contemple el uso de los programas de
inteligencia artificial en la creacidbn de obras. Por tal motivo, fue necesaria una
investigacion tanto doctrinaria como normativa para establecer la mejor manera de
abordar el tema de los derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias
artificiales, esto con el fin de que Guatemala no quede rezagada a nivel juridico frente a
los avances tecnoldgicos mundiales.

El objetivo general de la investigacion fue establecer la mejor manera de abordar el
tema de los derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias artificiales para
el sistema juridico guatemalteco referente a la titularidad de los mismos frente a la falta
de participacion humana.

0
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de abordar dicho fendmeno es la creacidon de un apartado especifico en la Ley de
Derechos de Autor y Derechos Conexos donde se contemple la figura de las obras
creadas por inteligencias artificiales.

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion, el contenido se desenvuelve en
cuatro capitulos: en el primero, se realiza una exposicién sobre el derecho de autor, su
origen, sus elementos, lo que lo comprende y la regulacion guatemalteca en esta
materia; en el segundo, se expone la teoria referente a la inteligencia artificial, en
cuanto a su historia, los tipos y modelos que existen, los distintos mecanismos por los
que aprende y los datos con los que opera; en el tercero, se expone sobre las obras
creadas por inteligencia artificial y los desafios, tanto éticos, filosoficos como juridicos; v,
en el cuarto, se hace un andlisis sobre la legislacion guatemalteca en materia de
derecho de autor, la manera en que se aborda el fenémeno de las obras creadas por
inteligencias artificiales, asi como las formas para abordar dicho fendmeno.

Para el desarrollo de la investigacion se utilizaron distintos métodos para la recopilacion
de la informacion y el analisis de la misma, siendo estos el método cientifico, el método
deductivo, el método analitico y el método sintético.

El avance de la tecnologia es inevitable; es necesario mantenerse informado sobre los
avances del mundo moderno y comprender el funcionamiento de los nuevos avances
que surgen, para la emision de una legislacion que fomente el progreso y no el
estancamiento normativo.

(i)
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CAPITULO |

1. Derecho de autor

El derecho de autor es un pilar fundamental de las economias modernas. En un mundo
altamente globalizado donde distintos paises compiten en el mercando cultural, tanto a
nivel nacional como internacional, para posicionar sus productos culturales, el derecho
de autor es fundamental para garantizar las inversiones econémicas y la integridad de
las obras intelectuales. Por ello, es de importancia comprender el significado del
derecho de autor y su desarrollo a través del tiempo, los elementos que lo componen,
su contenido y su naturaleza juridica, para asi analizar la legislacion guatemalteca.

1.1. Definicion

El derecho de autor engloba un ciimulo de facultades a favor de creadores de obras y
demas personas involucradas con una obra, y la obligacién social del respeto a la
misma. No es tarea facil definir el derecho de autor. Han sido varios los autores que han
tratado de aportar una definicion satisfactoria que englobe sus elementos esenciales.

Parra Trujillo define al derecho de autor como: “Una serie de facultades, tanto de orden
econémico como de orden personal, que conceden los Estados a las personas fisicas
que han creado una obra de caracter intelectual, con el objeto de que dichos individuos
puedan beneficiarse del fruto de su actividad creativa y puedan controlar ciertos usos de
sus obras”’.! La definicidn expuesta anteriormente es sumamente completa y expone
varios de los elementos fundamentales del derecho de autor, como lo es que el titular,
es la persona fisica sobre la que recae la obra de caracter intelectual, que tiene el fin de
que el individuo pueda obtener un provecho de su creatividad y que el creador de la
obra goce de un control sobre la misma.

! Parra Trujillo, Eduardo de la. Derechos de los autores, artistas e inventores. Pag. 4. https://biblio.
juridicas.unam.mx/bjv/detalle-libro/4019-derechos-de-Jos-autores-artistas-e-inventores (Consultado el 15

de octubre de 2023).
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Vasquez, por su parte, expone una definicion mas simple: “El Derecho de Autor e‘s*\éoz V
que tiene toda persona sobre la obra que produce”.? Se resalta el hecho de que é‘l"f-'“-'f-‘if‘—'—C ‘

derecho de autor es semejante a otros derechos de propiedad, ya que se tiene derecho
sobre lo que se crea. Esa es la importancia del derecho de autor, se le otorga a las

personas para incentivar la creacion de obras intelectuales.

En conclusion, se puede decir que el derecho de autor es el conjunto de facultades
otorgados a aquellas personas que crean una obra intelectual para proteger la obra y al
autor de la misma, asi como la facultad de poder disponer de ella en la forma que mejor

le convenga.
1.2. Historia

Si bien el derecho de autor ha cobrado gran relevancia en la edad contemporanea, su
origen se remonta a varios siglos en el pasado. No es una idea moderna, sino que ha
evolucionado a lo largo del tiempo. El ser humano desde sus origenes ha creado obras
con el fin de expresar emociones o intentar comunicarse con otros individuos. Este es el

caso de las obras rupestres.

A pesar de que el arte ha acompafado a la humanidad durante toda su existencia y ha
surgido en todas las culturas, fueron pocas las civilizaciones que intentaron proteger los
resultados del intelecto humano. Varias de estas civilizaciones se preocuparon en su
mayor parte por proteger la propia obra que al artista de la misma.

En la antigliedad, en civilizaciones como Roma, a pesar de ser uno de los mayores
antecesores para las instituciones juridicas de los tiempos actuales, poca importancia le
dieron a la tutela juridica de las obras, siendo la mayor parte de la proteccion otorgada,

al derecho patrimonial sobre dichas creaciones intelectuales.

% vasquez Ortiz, Carlos Humberto. Derecho civil Il La propiedad y demids derechos reales y, derecho
de Sucesiones. Pag. 76,
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En civilizaciones como Grecia existia un gran aprecio por la creacion de obras hterana<
Suy

incluso dandole importancia a la originalidad de las mismas, y rechazando las copias a

creaciones preexistentes, es decir, rechazaban socialmente el plagio. Ademas, se

tomaba en cuenta la identidad e individualidad de la obra con relacion a su creador.

Avanzado el tiempo, en la Edad Media, a pesar de que las obras creadas en
monasterios carecieran de la figura de autor, ya que era publicaciones de autor andnimo
pertenecientes a la institucion religiosa, existia una considerable relevancia alrededor de
la figura del autor en todas aquellas obras que no fuesen pertenecientes a instituciones
religiosas. Es, sobre todo, en esta época donde comienza a tener mayor repercusion la
existencia de titular o creador de una determinada obra, aunque a nivel juridico tuviese
poca relevancia.

Es hasta la inversién de la imprenta de Gutenberg que comienza a surgir la

preocupacion por la proteccién juridica de las obras intelectuales.

La invencion de la imprenta fue el acontecimiento que dio un gran cambio, no solo a
nivel social, sino también cultural, econémico, juridico y politico. Ante la posibilidad de
reproducir con suma facilidad las obras literarias, surge la oportunidad de comercializar
las obras de manera masiva. Este acontecimiento provoco el nacimiento del llamado
sistema de privilegios, el cual consistia en los derechos que otorgaba el soberano para
explotar con exclusividad determinados textos. Estos privilegios eran otorgados a los
editores o impresores, ya que era quienes asumian los riesgos econdmicos de publicar
la obra. Bajo este sistema de privilegios, para poder publicar la obra, primero debia ser
revisada y autorizada por el soberano.

El sistema de privilegios fue constantemente atacado y criticado por distintos
pensadores. Diversas de las criticas se centraban en ser un método de censura a favor
del soberano, mientras que otras criticas consistian en el poco beneficio que obtenian
los autores.
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le concedié al autor el beneficio de controlar la reproduccion de sus obras. El Estatuto

de la Reina Ana es considerado como uno de los primeros estatutos que sentaron las
bases para el derecho de autor.

Con posterioridad a lo ocurrido en Inglaterra, paises europeos fueron adoptando la idea
de otorgarle el beneficio de la obra a su autor, como lo fue en Espafia y Francia. En
paises como Estados Unidos también se siguid esta tendencia. En la Constitucion de
1787 se establece una clausula que le otorga a los autores e inventores, por un tiempo
limitado, el derecho exclusivo sobre sus respectivas obras y descubrimientos.

A nivel internacional, en 1886 fue adoptado el Convenio de Berna para la Proteccion de
las Obras Literarias y Artisticas, también conocido solamente como Convenio de Berna.
Este convenio es un tratado internacional que versa sobre la proteccion de las obras y
los derechos de los autores. Con posterioridad al Convenio de Berna, las legislaciones
del mundo fueron uniformandose acorde a los principios y preceptos contenidos en tal
convenio.

1.3. Naturaleza juridica

Cada institucion posee su propia naturaleza, elementos esenciales que las distinguen
una de otras. En el Derecho, al ser una ciencia social, no existe certeza absoluta sobre
la esencia de las instituciones, por lo que se plantean distintas teorias para aclarar las
particularidades de cada institucion.

En el caso de la naturaleza juridica del derecho de autor, entre las teorias mas
importantes, se encuentra la teoria del derecho de la personalidad, teorias del derecho
personal-patrimonial, teoria de los derechos intelectuales, teoria de los bienes
inmateriales, teoria del derecho de propiedad y la teoria del monopolio de explotacion.
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1.3.1. Teoria del derecho de la personalidad

Esta teoria se centra en que la naturaleza del derecho de autor es la de un derecho de
la personalidad. Los defensores de esta teoria sostienen que las obras intelectuales son
un reflejo de la personalidad de su autor, y que por tal motivo merecen la proteccion por

parte del Derecho. Asemejan el derecho de autor a un derecho personalisimo.

“Por lo anterior, los partidarios de esta teoria consideran que la naturaleza juridica del
derecho de autor es la de un derecho de la personalidad. Este planteamiento exalta la
faceta moral del derecho de autor”.® La teoria del derecho de la personalidad se centra

en el contenido moral del derecho de autor y deja de lado el contenido patrimonial.

1.3.2. Teoria del derecho personal-patrimonial

Esta teoria es de caracter ecléctica, debido a que se establece que el derecho de autor
posee una doble funcidn: por un lado, protege la personalidad del autor plasmada en la
obra, es decir, el contenido moral; y, por el otro lado, protegen la explotaciéon econémica
de la obra, es decir, el contenido patrimonial. De esta doble proteccion es que se
considera que el derecho de autor es de caracter mixto, por proteger tanto la

personalidad de la obra y la de su autor, como el derecho a explotarla econémicamente.

1.3.3. Teoria de los derechos intelectuales

La teoria de los derechos intelectuales, a diferencia de la teoria personal-patrimonial, se
enfoca en la idea de que el derecho de autor es uno solo, porque en la categoria de
derechos intelectuales se involucra de manera combinada el derecho moral y el
patrimonial.

3 Anaya-Quintero, Laura y Cruz-Fino, Jessica. Reflexiones sobre la naturaleza juridica del derecho de
autor. Revisita La Propjedad Inmaterial, n.®26. Pag. 173. hitps://doi.org/10.18601/16571959.n26.07
{Consuitado el 18 de octubre de 2023).
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Esta teoria surgié como una forma de encajar juridicamente a las creaciones intangib
y hallarles un lugar mas alla de la clasificacion de derechos reales, personales y la 2
obligacion, estableciéndose que el derecho intelectual estd en contraposicion a los
derechos reales.’

1.3.4. Teoria de los bienes inmateriales

La teoria de los bienes inmateriales nace de la necesidad de separar la propiedad
tradicional de la propiedad intelectual, por considerarse que la clasificacion de los
derechos existentes hasta ese momento era inadecuada para encajar el derecho de
autor.

La idea de esta teoria se centra en que a las obras intelectuales no puede aplicarseles
un derecho real de propiedad, sino que los derechos inmateriales se obtienen mediante
la creacion. Y es por medio de esta creacion es que se le reconoce al creador de la obra
la facultad para disponer de la misma.

1.3.5. Teoria del derecho de propiedad

La teoria del derecho de propiedad, en contraposicién a las teorias que centran la
naturaleza juridica del derecho de autor en un enfoque moral o personalista, se enfoca
en la naturaleza del contenido patrimonial del derecho de autor. L.a idea fundamental
esta en proteger juridicamente los intereses econdémicos del autor. Por tanto, considera
que la naturaleza juridica del derecho de autor es ser un derecho de propiedad.

Dicha teoria encuadrd el derecho de autor dentro del derecho tradicional de propiedad,
surgiendo esta teoria motivada por la necesidad social de proteger los derechos de los
autores, creandose leyes que lo tipificaron dentro del derecho de propiedad tradicional.
En esta, el legislador asemej6 el derecho de autor al derecho de propiedad, colocando a
las obras intelectuales en la misma situacion en que se hallan los bienes.
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1.3.6. Teoria del monopolio de explotacién

La teoria del monopolio de explotacion se centra en la explotacion econdmica de las
obras intelectuales. En su idea central se establecen dos obligaciones fundamentales:
en primer lugar, en la obligacion de no hacer, es decir, la prohibiciéon general que tiene la
sociedad de imitar o copiar obras intelectuales preexistentes; y, en segundo lugar, la
obligacidon de impedir que en la sociedad se realicen imitaciones o copias de obras ya
existentes.

Seguin esta teoria, la naturaleza juridica del derecho de autor se define como un
monopolio legal concedido al autor o al titular correspondiente. Este monopolio impide
a toda persona imitar o explotar econémicamente la obra sin el consentimiento del titular
del derecho.

1.4. Elementos

El derecho de autor se compone de dos elementos esenciales que son objeto de
proteccion, el sujeto, que es el autor, creador de la obra; y, el objeto, que es la obra
creada por el sujeto.

1.4.1. Sujeto

El sujeto del derecho de autor, es tal cual, el autor de la obra intelectual, y este es
“Quien realiza una obra literaria, artistica o cientifica”.* Esta definicion es sumamente
sencilla pero totalmente clara. Expresa una caracteristica esencial del autor, que es que
Unicamente puede serlo la persona fisica, la de came y hueso. De esta manera, queda
excluida de la concepcion de autor, las personas no fisicas, morales o juridicas y
también cualquiera otra clase de ente.

4 Parra Trujillo. Ob. Cit. Pag. 6.
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En otra definicion, se expone que autor es la “Quien realiza una obra literaria, arti
cientifica...”.’ El autor es pues la persona que produce o crea una obra, esta o
siendo en el campo cientifico, artistico o literario, no entra dentro del ambito industrial.
En virtud de lo anterior, en simples términos, autor es la persona fisica creador de una

cbra en el ambito literario, artisticos o cientifico.

Ademas de los autores, en el derecho de autor también existe el coautor, que no es mas
que un autor que ha trabajado en equipo con otro autor. Cuando en una obra hay mas
de un autor, se le conoce como coautor. Y, con relacion a estos sujetos existe lo que se

conoce como autoria, que es la cualidad de ser autor.

1.4.2. Objeto

El objeto de proteccion en el derecho de autor no es mas que la obra. Esta es, en
palabras muy sencillas, “Creacion intelectual’,® es decir, resultado del intelecto humano.
Esta se entiende que es “Cualquier producto intelectual en ciencias, letras o artes, y con
particularidad el que es de alguna importancia™.” Tal definicion hace entender que la
obra es un producto intelectual en areas como la ciencia, la literatura o en cualquier otra
clase de arte, y la cual goza de individualidad. La obra es una expresioén personal de
una idea, la cual puede ser objeto de difusién y reproduccién. La misma, como requisito

esencial, debe ser original y gozar de individualidad.

La originalidad, que es también individualidad, significa que la obra intelectual es
creacion de una persona, que no es de otra, es decir, que la obra no sea una imitacion o

copia de otra. La obra creada por el autor debe estar impregnada de su esencia.

° Cabanellas de Tomes, Guillermo. Diccionario juridico elemental. s.v. “autor’.

http:/Avww.iterra.edu.mx/centro/wp-content/uploads/2019/02/88047784-Diccionario-Juridico-Elemental-
Guillermo-Cabanellas-de-Torres-1.pdf (Consultado el 21 de febrero de 2024).

6 Salazar Carvajal, Pablo. Diccionario usual del poder judicial. s.v. “obra".
https://diccionariousual. poder-judicial.go.cr/. (consultado el 21 de febrero de 2024).

7 Real Academia Espaficla. Diccionario de Ia lengua espaiiola. s.v. “obra’.
https://dle.rae.es/autor?m=form. {Consultado el 20 de noviembre de 2023).
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1.5. Contenido

El derecho de autor se compone de facultades morales, a las que se les denomina
derechos morales, y de facultades econémicas, a las cuales se les denomina derechos

patrimoniales.
1.5.1. Derechos morales

Los derechos morales son un conjunto de atribuciones que tienen por objeto proteger la
personalidad del autor impregnada en su obra, teniendo como fin la proteccion de la
dignidad intelectual del autor. Son todas aquellas facultades que la ley le reconoce al
autor para proteger la integridad de su obra, que se le reconozca la calidad de autor

sobre la misma y que le permiten mantener un control total de la integridad de la misma.

Los derechos morales abarcan la integridad y paternidad sobre la obra intelectual. La
integridad se refiere a que la obra no puede sufrir de deformaciones, mutilaciones o
cualquier otra clase de modificacion sin el expreso consentimiento y autorizacion del
autor.

Con relacién a la paternidad, se crea una ficcidn juridica donde el autor, como creador
de la obra, es el padre de ella. Esto quiere decir que le pertenece, que tiene el derecho
a ser reconocido como su creador, a que en toda exposicion, utilizaciéon o reproduccién

de la obra se mencione su nombre o seuddnimo.
1.5.2. Derechos patrimoniales

Si los derechos morales hacen referencia a la proteccion de la paternidad e integridad
de la obra, los derechos patrimoniales hacen referencia al beneficio que otorga la ley a

favor del autor o de otra persona para explotar econdémicamente la obra.
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Los derechos patrimoniales son facultades de exclusiva o monopolio legal, los cu i
facultan al autor para autorizar o prohibir a terceros la utilizacion publica y explotacion d
economica de sus obras; son una facultad exclusiva de explotacion econdémica que le
pertenece al autor. Esto en cuanto que el derecho de explotar econémicamente la obra
solo puede ser ejercido por el autor o la persona que expresamente haya sido
designado por el mismo o por disposicion de la ley. Mas alla de ellos, nadie puede

ejercer estos derechos, hasta que prescriban los mismos.

A diferencia de los derechos morales, los derechos patrimoniales no son exclusivos del
autor, este puede cederlos total o parcialmente. Ademas de ello, estos derechos poseen
la caracteristica de ser prescriptibles. Los Estados estan facultados para establecer el
tiempo legal por el que los derechos patrimoniales pueden ser ejercidos con
exclusividad.

1.6. Regulacion legal del derecho de autor en Guatemala

En Guatemala se reconoce el derecho de los autores y los inventores sobre sus obras.
En el articulo 42 de la Constitucién Politica de la Republica de Guatemala preceptia lo
siguiente: “Se reconoce el derecho de autor y el derecho de inventor; los titulares de los
mismo gozaran de la propiedad exclusiva de su obra o invento, de conformidad con la
ley y los tratados internacionales”. El derecho de autor e inventor, por tal motivo, es un
derecho constitucional, ninguna ley ordinaria ni sentencia puede arrebatarle al autor o
inventor la propiedad de la obra o invento, el cual la propia Constitucion Politica le
reconoce.

Ademas de la Constitucion Politica, también rige el Convenio para la proteccion de las
obras literarias y artisticas, también conocido como Convenio de Berna. Firmado el 9 de
septiembre de 1886. En Guatemala, fue aprobado mediante el decreto nimero 71-95
del Congreso de la Republica en el afio de 1995. Este Convenio tiene el propdsito de

proteger las obras literarias y artisticas dentro del territorio de los paises suscriptores.

10
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Autor y Derechos Conexos. La cual entré en vigencia el 22 de junio del mismo afio.

La ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos tiene, tal como se establece en el
articulo 1, por objeto “la proteccion de los derechos de los autores de obras literarias y
artisticas, de los artistas intérpretes o ejecutantes, de los productores de fonogramas y
de los organismos de radiodifusion®. Esta ley fue promulgada con el objeto de proteger
a todas aquellas personas que crean una obra intelectual y a las personas que se
encargan de darla a conocer al publico.

En el articulo 2 de la misma Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos se establece
que “En la materia que regula la presente Ley, los nacionales de cualquier pais gozan
de los mismos derechos, recursos juridicos y medios legales para defender sus
derechos, gque los guatemaltecos.

Las obras publicadas en el extranjero gozan de proteccion en el territorio nacional, de
conformidad con los tratados y convenios internacionales aprobados vy ratificados por la
Reptiblica de Guatemala. Las interpretaciones y ejecuciones, lo fonogramas y las
emisiones de radiodifusion, cuyos titulares ciudadanos extranjeros, gozan de la misma
proteccion”.

El derecho de autor va mas alla de los limites territoriales y de los origenes nacionales
de las personas. Se protegen los derechos de los autores extranjeros, como las obras
extranjeras, segun se haya convenido en tratados internacionales. Por ello, se ha
procurado que el derecho de autor posea una caracteristica de internacional. Esto se
relaciona con lo establecido en el articulo 1 del Convenio de Berna: “Los paises a los
cuales se apligue la presente Convencidn se constituyen en una Unién para la
Proteccién de los Derechos de los Autores sobre sus Obras Literarias o Artisticas”. Se
busca proteger los derechos de los autores a nivel internacional.

11
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esta ley no estan supeditados a la formalidad de registro o cualquier otra y son

independientes y compatibles entre si, asi como en relacion con la propiedad y ofros
derechos que tengan por objeto el soporte material a la que este incorporada la obra, la
interpretacién artistica, la producciéon fonografica o con los derechos de propiedad
industrial. Las obras de arte creadas para fines industriales también estaran protegidas
por esta ley en cuanto a su contenido artistico”.

En este caso, el derecho de autor denota un caracter poco formalista, debido a que para
ejercer los derechos correspondientes no es necesario el registro de la obra ni se exige
otra formalidad alguna. Ademas, se norma la proteccién al arte por parte del derecho de
autor, al establecer que incluso las obras de arie creadas con fines industriales son
también protegidas en cuanto a su componente artistico. Lo anterior se entrelaza con lo
establecido en el articulo 4 parrafo 2 del Convenio de Berna “El goce y ejercicio de
dichos derechos no estan sujetos a ninguna formalidad...”. Donde se expone de nuevo

el caracter poco formalista para la proteccion de las obras.

Con relacién al sujeto del derecho de autor, en el articulo 5 de la Ley de Derecho de
Autor y Derechos Conexos se expone que “Autor es la persona fisica que realiza la
creacion intelectual. Solamente las personas naturales pueden ser autoras de una obra;
sin embargo, el Estado, las entidades de derecho publico y las personas juridicas
pueden ser titulares de los derechos previstos en esta ley para los autores, en los casos
mencionados en la misma”.

Este articulo deja completamente claro un caracter personal del derecho de autor, y el
hecho de que, sin importar de que una persona juridica pueda ser titular de derechos de
autor, el Gnico ente que puede ser considerado como autor es el ser humano, quedando
descartada de esa categoria las personas juridicas, cualquier otra clase de forma de
vida o de ente.

12
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sobre la obra, “Se consideran obras todas las producciones en el campo literario,
cientifico y artistico, cualquiera que sea el modo o forma de expresion, siempre que
constituyan una creacion intelectual original®. Creacidn artistica, cientifica o literaria sin
importar su modo o forma de expresion. Ademas de ello, en el articulo 2 parrafo 1 del
Convenio de Bema se expone: “Los términos “obras literarias y artisticas”
comprenderan todas las producciones del dominio literario, cientifico y artistico, sea cual
fuere su modo o forma de expresion...”.

En este entendido, obra es toda creacion intelectual dentro del campo literario, artistico
y cientifico. Ademas, se deja en claro que la originalidad es un aspecto esencial, siendo
que si falta esta, una obra no puede ser protegida. Este aspecto se recalca en el
Reglamento de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos, en el articulo 12, el
cual establece lo siguiente: “Condiciones de proteccion. Las obras protegidas por la
Ley son aquellas creaciones originales, susceptibles de ser divulgadas o reproducidas
por cualquier medio”. En el propio reglamento se hace énfasis de nuevo en que la obra
debe gozar de la caracteristica de originalidad, ademas de ello, la obra debe gozar de la
propiedad de que pueda hacerse del conocimiento del piblico o que tengan acceso a
un ejemplar legitimo de la misma.

Con relacion a las modalidades de las obras, en el articulo 4 de la Ley de Derecho de
Autor y Derechos Conexos, ademas de establecer las definiciones legales para
interpretar dicha normativa, se establecen las siguientes modalidades:

“Obra anénima: Aquella en la que no se menciona la identidad de su autor, por
voluntad de este o por ser ighorado.

Obra audiovisual: Toda creacion expresada mediante una serie de iméagenes
asociadas con o sin sonorizacion incorporada, que esta destinada esencialmente a ser
mostrada a itravés de aparatos de proyeccion o cualquier otro modo medio de
comunicacion de la imagen y del sonido, independientemente de las caracteristicas del
soporte material que la contiene.

13
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identificar los diversos aportes y sus correspondientes autores.

Obra de arte aplicado: Creacion artistica con funciones utilitarias o incorporada en un
articulo o bien Util, ya sea una obra de artesania o producida en escala industrial.

Obra derivada: La creacion que resulta de la adaptacion, traduccion, arreglo u otra
transformacion de una obra originaria, siempre que sea una creacion distinta con
caracter de originalidad.

Obra en colaboracién: Es la creada conjuntamente por dos o0 mas personas naturales.
Obra individual: La creada por una sola persona fisica.

Obra inédita: Aquella que no ha sido comunicada al publico, con consentimiento del
autor, bajo ninguna forma, ni siquiera oral.

Obra originaria: La creacion primigenia.

Obra péstuma: Aquella que no ha sido publicada durante la vida de su autor.

Obra seudoénima: Aquella en la que el autor se presenta bajo un seuddnimo que no lo
identifica”.

Las distintas modalidades de la obra presentadas anteriormente, pueden ser
clasificadas en dos grupos; el primero, un grupo subjetivo, donde la modalidad esta
definida por el sujeto, entrando en esta clasificacién la obra andnima, la colectiva, la
obra en colaboracién, la individual y la seudénima. En segundo lugar, un grupo objetivo,
donde la modalidad esta definida por las propias caracteristicas de la obra. En este
grupo entra la obra audiovisual, la obra de arte aplicado, la obra derivada, la obra
inédita, la obra originaria y la obra pdstuma.

Con relacién al contenido del derecho de autor, el articulo 18 de la ley establece: “El
derecho de autor comprende los derechos morales y patrimoniales, que protegen la
paternidad, la integridad y el aprovechamiento de la obra”. En este articulo se expone
que el derecho de autor se compone de una parte moral, que comprende la paternidad
y la integridad de la obra, y de ofra patrimonial, que comprende el aprovechamiento
econdémico de la misma.

14
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facultades para:

a) Reivindicar en todo tiempo la paternidad de la obra, en especial, exigir la mencién de
su nombre o seuddnimo, como autor de la obra, en todas las reproducciones y

utilizaciones de ella;

b) Oponerse a cualquier deformacién, mutilacion u otra modificacion de la obra, sin su
previo y expreso consentimiento o a cualquier modificacion o utilizacién de la obra que

la desmerezca o cause perjuicio a su honor o reputacién como autor...”.

El articulo que antecede expone que el derecho moral posee la caracteristica de
inalienable, imprescriptible e irrenunciable, en resumidas cuentas, significa que no se le
pueden arrebatar al autor, que no lo pierde por el transcurso del tiempo y que este ni
siquiera esta facultado para poder renunciar a él. Ademas, se establece que el autor
tiene el derecho de reivindicar la paternidad en todas las reproducciones o
comunicaciones al publico de la obra. Asi también, que el autor tiene el derecho a
defender la integridad de la misma, evitando que sufran cualquier clase de modificacion
o supresion que la altere sustancialmente.

Con relacion al derecho patrimonial, en el articulo 21 de la mencionada ley se preceptda
lo siguiente: “El derecho pecuniario o patrimonial confiere al titular del derecho de autor,
las facultades de usar directa y personalmente la obra, de ceder total o parcialmente
sus derechos sobre la misma, y de autorizar o prohibir su utilizacién y explotacion por
terceros.

Solo los titulares del derecho de autor y quienes estén expresamente autorizados por
ellos, tendran derecho de utilizar la obra de cualquier manera, forma o por medio de
cualquier proceso...”.
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patrimoniales, ya sea total o parcialmente, como la de permitir 0 prohibir que otra

persona utilice o explote econémicamente la obra. Asimismo, se deja en claro que solo
el titular y la persona autorizada por el mismo podran hacer uso de la obra; siendo esto
una facultad del titular del derecho y una obligacién de la sociedad de abstenerse de
hacer uso de la obra sin autorizacion.

En el articulo 23 de la ya mencionada ley se expone otra de las caracteristicas: “El
derecho de autor es inembargable. Podran embargarse los ejemplares o
reproducciones de una obra publicada, asi como el producto econémico percibido por la
explotacion de los derechos patrimoniales y los créditos provenientes de esos
derechos”. Esta caracteristica del derecho de autor expone que incluso en caso de
deuda, al autor no se le puede separar de su derecho. Lo Unico que se puede hacer, es
embargar objetos tangibles como ejemplares o reproducciones de la obra o el dinero
obtenido por su comercializacion.

Y, por uGltimo, con relacién al plazo de proteccion, se establece en el articulo 7 del
Convenio de Berna que: "(1) La duracién de la protecciéon acordada por la presente
Convencidn comprende la vida del autor y cincuenta anos después de su muerte...(2)
Sin embargo, en el caso en que uno o varios paises de la Unién acordasen una
duracion mas larga que la prevista en el primer paragrafo, la duracion se regira por la
ley del pais donde fuera reclamada la proteccién, pero no podra exceder del término
estipulado en el pais de origen”.

Por su parte, la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos establece, en el articulo
43, que “Salvo disposicion en contrario en la presente ley, los derechos patrimoniales se
protegen durante toda la vida del autor y setenta y cinco afios después de su muerte”.
Por lo que, a pesar de que en el Convenio de Berna se establezca un plazo de
cincuenta afos, rige el plazo de setenta y cinco afos estipulado en la ley, por ser un
plazo mayor al establecido en el Convenio.
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CAPITULO I

2. La inteligencia artificial

En las ultimas décadas, la tecnologia ha avanzado extraordinariamente. El ser humano
ha sido capaz de crear maquinas capaces de emular el pensamiento de una persona,
maquinas con la capacidad de aprender y de superar al ser humano en labores que se
creia que solo él podia desempeiiar. Durante el siglo XX se desarrollaron diversas
tecnologias que hasta el dia de hoy son de utilidad. Uno de estos avances fue la
inteligencia artificial, siendo un invento tan revolucionario que en el siglo XXl sigue
causando gran impacto. Pero como cominmente sucede, los avances tecnolégicos
siempre estan rodeados de conflictos y dilemas, dando lugar a desafios éticos,
filoséficos y juridicos que envuelven al ambito de la inteligencia artificial.

2.1. Historia

El origen de la inteligencia artificial se remonta al siglo XX. En 1943, el neurofisidlogo
Warren McCulloch y el logico matematico Walter Pitts publicaron el articulo A Logical
Calculus of Ideas Immanent in Nervous Activity. En este los autores plantearon la idea

de un modelo matematico para la creacion de una red neuronal artificial.

Alan Turing, uno de los padres de la ciencia de la computacion, en 1950, publicé un
articulo denominado Computing Machinery and Intelligence. En este planteé la pregunta
de si las maquinas son capaces de pensar. Para resolver tal duda, planteé una prueba,
la cual consiste en que a un ser humano se le hace conversar con una maquina y a la
vez con otro ser humano, sin que el primero sepa cual de los dos interlocutores es una
maquina. El sujeto debe de realizar una serie de preguntas para que los otros dos
interlocutores las respondan. Si el primer sujeto no es capaz de reconocer si habla con
una maquina, se concluye que la maquina es capaz de pensar. Actualmente, a esta
prueba se le conoce como Prueba o Test de Turing.
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Para el afio de 1951, Marvin Minsky y Dean Edmonds habian construido el pringeh,
G,

computador a partir de una red neuronal, al cual llamaron SNARC, que son siglas deT‘(/“f

inglés Stochastic Neural Analog Reinforcement Calculator, que en espafiol significa

Calculadora de Refuerzo Analdgico Neuronal Estocastico.

La primera vez que fue utilizado el término Inteligencia Artificial fue en la conferencia
Dartmouth Summer Researcho project on Atificial Intelligence, de John McCarthy en el
ano 1956. Fue en esta conferencia en que McCarthy propuso el término inteligencia
artificial.

Durante el contexto de la Guerra Fria, en Estados Unidos y en la extinta Union de
Republicas Socialistas Soviética, con el objetivo de superarse tecnolégicamente la una
a la otra, se realizaron considerables inversiones en investigaciones cientificas para el
desarrolio de la inteligencia artificial. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos iniciales, en
Estados Unidos se perdié el interés por esta tecnologia debido al lento avance. Distinto
fue el caso de la Unidn Soviética, que, a pesar de las dificultades que surgian, se
mantuvieron firmes en cuanto a su deseo de superar a su potencia adversaria, y
continuaron realizando investigaciones significativas en esta area.

En el afio de 1973, se presenta uno de los primeros programas de inteligencia artificial
artisticos: AARON. Este programa fue disefiado por Harold Cohen, programa el cual fue
disefado con la capacidad de generar imagenes. “El programa inicial de Cohen era
bastante simple. Definid un pequefio conjunto de reglas y formas que la computadora
compuso en dibujos, que luego se plasmaron en papel usando una «tortuga» de dibujo,
un pequefio robot equipado con un marcador’.? Este programa fue simple en su inicio,
en cuanto a que su programacion no iba mas alla de una serie de parametros y daba
como resultado dibujos no tan complejos, pero puede ser tomado como uno de los
primeros antecedentes al arte, generado por computadoras.

8 Valdivia, Sandra. Harold Cohen: un pionero del arte generado por computadora y creador del
sistema AARON. Creacion Hibrida. hitps:/fereacionhibrida.net/harold-cohen-un-pionero-del-arte-
generado-por-computadora-y-creador-del-sistema-aaronf# ~ text=Harold%20Cohen%20(1928-2016),Brid

get%20Ril ey%20y%20Richard%20Smith. (Consuiltada el 23 de octubre de 2023).
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Inteligencia Artificial. Este fendmeno fue ocasionado por el desinterés generalizado
por parte de los gobiernos respecto a la inteligencia artificial. Para esa época se habia
conseguido un avance considerable en esa area, sin embargo, estos avances no

cumplieron con las expectativas irreales que tenian los gobiernos en ese entonces.

Pero ese invierno no durd para siempre. En la década de los 80's surgié un avance que
concluyd con-el primer invierno de la inteligencia artificial y reactivo el interés de los
gobiermos y del sector privado, este avance fueron los sistemas expertos, un tipo de
sistema que resuelve problemas mediante la creacion de reglas logicas.

“En los 80’s inicia de era de la ilustracién de la inteligencia artificial con énfasis en los
modelos de aprendizaje automatico que hasta hoy dia prevalecen. Se le denomina
ilustracién por sus semejanzas con el movimiento europeo del siglo XIX, surgirian
nuevas culturas de aprendizaje maquina y gran cantidad de intelectuales participarian
en sus desarrollos”.® Los 80’s fue una época maravillosa para el desarrollo de la
tecnologia de inteligencia artificial, se reformé el animo en ella hasta tal punto que se

compara con el fendmeno de la ilustracion.

A pesar de esa gran época de la inteligencia artificial, para el afic de 1988 liegé el
Segundo Inverno de la Inteligencia Artificial. Este fue provocado por el desinterés
por parte de las compaiiias tecnoldgicas en los sistemas expertos. “Las empresas
perdieron el interés por los sistemas expertos. Los gobiemos de Estados Unidos y
Japén abandonaron sus proyectos de investigacion y se gastaron miles de millones de
délares para nada™.'® La inteligencia artificial volvié a perder el interés de sectores
claves, a pesar de haberse logrado considerables avances.

® Valbuena Castro, Roiman Eduardo. Inteligencia artificial Investigacién cientifica avanzada
centrada en datos. PAg. 48. https://books.google.com.gt/books?id=SoMTEAAAQBAJ&amp;printsec=
frontcover&amp;hl=es#v=onepage&amp;q&amp;f=false. (Consultado el 23 de octubre de 2023).

% Sin autor. Inteligencia artificial: definicién, historia, usos, peligros. DafaScientest.
hitps://datascientest.com/es/inteligencia-artificial-definicion. (Consultado el 5 de diciembre de 2023).
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En el afio de 1997, se dio un gran acontecimiento en el mundo, con relacién
inteligencia artificial. En ese afio, la supercomputadora de la compaiiia IBM, Deep Blue;
le gand al campedn mundial de ajedrez Gari Kasparov. Fue una gran muestra del
potencial intelectual que poseian las maquinas, ya siendo capaces de superar al ser
humano en actividades de alta complejidad y habilidad intelectual, como lo es la

estrategia.

En la primera década del siglo XXI se siguidé con el desarrollo de la tecnologia de
inteligencia artificial. Durante estos afios se denota el mayor interés por parte de las
grandes compafiias, observandose un entrelazamiento entre la inteligencia artificial y
las neurociencias cognitivas.

El interés por parte de las grandes compaiiias tecnoldgicas provoca que, con el tiempo,
la tecnologia basada en inteligencia artificial se masifique y comience a ser utilizado por
la poblacién en general. Entre los diversos programas, el mayor ejemplo de ello son las
asistentes virtuales en dispositivos moéviles y en computadoras, como Siri, de Apple;
Cortana de Microsoft, y la Asistente de Google, aplicaciones que fueron formando parte
de la vida cotidiana de miles de personas, ya que estaban disefiadas para
proporcionarle al usuario una interaccion mas natural y accesible, asemejandose de

cierta manera a la interaccion humana.

En el afio 2016, en Amsterdam, Paises Bajos, en un museo hace aparicion un trabajo
artistico denominado The Next Rembrandt. Esta creacién consistié en una impresién
3D de una pintura compuesta por mas de 148 millones de pixeles y basado en 168,263
fragmentos de obras del pintor neerlandés Rembrandt Harmenszoon van Rijn."! El
proyecto fue resultado del uso de tecnologias como la impresioén 3D y de algoritmos
encargados de analizar las obras del pintor y generar una nueva obra similar basado en
ellas.

" Brown, Mark. ‘New Rembrandt' to be unveiled in Amsterdam.The Guardian. htips:/iwww.the
guardian.com/artanddesign/2016/apr/05/new-rembrandt-to-be-unveiled-in-amsterdam. (Consultado el 29
de noviembre de 2023).
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En la actualidad, se observa que la inteligencia artificial ocupa cada vez mas espacs
en la vida cotidiana y que el individuo promedio ha dejado de temerle a su uso. Ejemplo
de ello son las casas inteligentes, o los programas que se masificaron de manera
inigualable, como lo es GPT, por parte de la compaiiia OpenAl, siglas que significa
Generative Pre-Trained Transformer (Transfornador Pre-entrenado Generativo); un
programa con la capacidad de generar textos coherentes y contextualmente relevantes;
DALL- E, un sistema de la misma compaiiia OperanAl basado en GPT-3, cual fue
- disefiado con la funcién de generar imagenes segtin las especificaciones de los usuario;
o, el famoso ChaiGPT, basado en su inicio en la arquitectura de GPT-3.5, vy,
posteriormente, en GPT-4.

Son numerosas las compafias que en la actualidad estan realizando inversiones
significativas en investigacién para el desarrollo de la inteligencia artificial, como lo son
Gooogle, Microsoft, OpenlA, Mela, entre otras muchas mas. Ademas de ello, los
Estados cada vez tienen un mayor interés en su aplicacion, tanto para satisfacer las
necesidades de sus habitantes como para controlarlos. Por otro lado, esta tecnologia ha
sido adoptada ampliamente en varios negocios e industrias, como la medicina,
publicidad, periodismo, disefio web, cine, television, Derecho, ingenieria, musica,
etcétera.

2.2. Definicion

Definir a la inteligencia artificial es una labor compleja, dada la diversidad de matices
que involucra esta materia. A lo largo de la historia, han sido distintos los cientificos,
ingenieros e investigadores que han tratado de englobar en una tnica definicién todos
los elementos esenciales que conlleva la inteligencia artificial. Desde una optica mas
técnica, la inteligencia artificial se concibe como la capacidad de las maquinas para
realizar tareas que requieren inteligencia humana, como el aprendizaje, el razonamiento
y la resolucién de problemas. Sin embargo, ofros enfoques también consideran
aspectos mas amplios, como la capacidad de adaptarse al entorno y aprender de la
experiencia.
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“Se entiende a la Inteligencia Artificial [IA], como a una subdisciplina de las Cien
Computacionales y las Neurociencias Cognitivas que, involucrando a la teoria de la
computacién, a la teoria computacional de la mente, la ldgica bivalente, variados
modelos emergentes de légica polivalentes, Ia deteccién de patrones y las teorias de
modelos de razonamiento bajo incertidumbre. Estudia las posibilidades de creacion de
magquinas pensantes basadas en modelos bio-matematicos, y que puedan ejecutar las
mismas labores que los humanos.(...) Se dice entonces, una maquina es inteligente o
muestra vestigios de inteligencia, cuando sus respuestas a estimulos captados desde
su entorno manifiestan estados conductuales e intelectuales donde sus acciones se

asemejan o igualan fielmente a las que se esperaria de un humano”.!?

El concepto dado por Valbuena es sumamente amplio y abarca de manera detallada los
elementos que comprende la inteligencia artificial. Exponiéndolo como una subdisciplina
con el objetivo de crear maquinas con la capacidad de pensamiento similar al humano.
Incluso, llegando a la idea de que se puede considerar que una maquina es inteligente
en cuanto sea capaz de dar resultados que se asemejen o igualen con precision los
resultados humanos.

Otra definicidn con la que se puede aclarar de mejor manera el término es la que indica
que, “La inteligencia artificial, es entendida como el conjunto de cualidades informaticas
que presentan caracteristicas similares a la de la inteligencia humana que permiten
resolver una serie de problemas a través de la percepcion, el entendimiento, el
aprendizaje, el razonamiento etc.”.'® La anterior definicion es mas sencilla y especifica.
Se vuelve a hacer mencién sobre el propdsito de asemejar el funcionamiento de las
maquinas a la capacidad intelectual que posee el ser humano. Este enfoque evidencia
que uno de los principales propdsitos de la inteligencia artificial no es que las maquinas
desempefien la simple ejecucion de tareas, sino la de que emulen el pensamiento y
razonamiento propio de los humanos.

12 Valbuena Castro. Op. Cit. Pag. 109.

'3 Rios Ruiz, Wilson Rafael. Los sistemas de inteligencia artificial y la propiedad intelectual de las
obras creadas, producidas o generadas mediante ordenador. Revista La Propiedad Inmaterial, n.° 3,
Pag. 8. https:/irevistas.uexternado.edu.cofindex.php/propin/article/view/1169 (Consultada el 15 de
noviembre de 2023).
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informaticos que, ante determinados estimulos, se comporten como lo harian los
humanos. Dentro de este ambito se han desarrollado determinados robots, programas
de computadora para jugar juegos complejos como ajedrez”.™ De nuevo se recalca que
el objetivo de Ia inteligencia artificial es buscar que las maquinas se asemejen al ser
humano, al menos en su pensamiento y razonamiento. Siendo estas maquinas capaces
de desenvolverse en ambitos intelectuales que anteriormente se creia que eran
exclusivos del humano.

En conclusién, se puede definir a la inteligencia artificial como la disciplina de las
ciencias computacionales que ensefia a las maquinas a aprender, emulando el
aprendizaje humano y con el objetivo de cumplir con una o varias labores especificas
con igual o superior habilidad y destreza que la humana. Aunque, en el entendido
comun, inteligencia artificial hace referencia a las propias maquinas o sistemas con la
capacidad de aprender y desenvolverse intelectualmente como lo hace un ser humano
en una labor especifica. Por lo que, usualmente, en el habla cotidiana al hablar de
inteligencia artificial, se hace referencia a la propia maquina que tiene la capacidad de
pensar por si misma.

2.3. Tipos de inteligencia artificial

Dependiendo de quien realice la exposicién, se pueden establecer distintos tipos de
inteligencia artificial. Actualmente, una clasificacion comun, es la que distingue entre
dos tipos: inteligencia artificial débil e inteligencia artificial fuerte. Esta fue propuesta por
el fildsofo John Searle, la cual se erige como un pilar fundamental en la compresion de
esta disciplina, ya que esta las divide en una dualidad de enfoques que son de utilidad
para entender las distintas facetas y objetivos que guian el desarrolio de la inteligencia
artificial en la actualidad.

'* Hernandez Rodriguez, Rafael et al. Glosario informatico compendio de términos informaticos. s.v.
"Inteligencia  Artificial’. https:/iwww.cucea.udg.mx/include/publicaciones/coorinv/pdf/Libro-Glosario-
Informatico.pdf. (Consultado el 28 de noviembre de 2023).
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2.3.1. Inteligencia artificial débil

La inteligencia artificial débil fue programada con el propésito de desenvolverse en una
Unica tarea especifica, con el objetivo de que sea capaz de emular la habilidad humana
e, incluso, llegar a superarla en dicha tarea.

“La IA débil, por otro lado, consistiria, seguin Searle, en construir programas que
realicen tareas especificas y, obviamente sin necesidad de tener estados mentales. La
capacidad de los ordenadores para realizar tareas especificas, incluso mejor que las
personas, ya se ha demostrado ampliamente”.!® Esta inteligencia artificial ha sido
disefiada para desempefiarse en una o limitas labores especificas, nunca siendo capaz
de desenvolverse en areas mas alla para la cual fue disefiada.

Dentro de esta categoria se encuentra los motores de bisqueda, los programas que
juegan ajedrez, las asistentes virtuales, los chatbots, los generados de imagenes, los
transcriptores de voz, etcétera. Realmente, todos los avances logrados hasta el
momento con relacion a la inteligencia artificial, encuadran dentro de este tipo, en virtud
de que todas las inteligencias artificiales, hasta el momento, estan programadas
unicamente para desempefiarse en una Unica tarea o varias tareas de un mismo campo
e interconectadas las unas con las otras.

2,.3.2, Inteligencia artificial fuerte

La inteligencia artificial fuerte busca emular la mente humana de manera general. A
diferencia de la inteligencia artificial débil, la inteligencia artificial fuerte busca
desempenarse en una amplia variedad de tareas, tratando de imitar la versatilidad del
ser humano.

5 {6pez de Mantaras, Ramén. El futuro de la JA: hacia inteligencias artificiales realmente
inteligentes, en ;Hacia una nueva llustracién? Una década trascendente. Pag. 03. https:/iwww.bb
vaopenmind.com/wp-content/uploads/2019/02/BBVA-OpenMind-Ramon-Lopez-de-Mantaras-El-futuro-de-
la-lA-hacia-inteligencias-artificiales-realmente-inteligentes.pdf. (Consultado el 5 de diciembre de 2023).
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no simula una mente sino que esta es una propia mente en si, y, por tal motivo, seri
capaz de tener una inteligencia que iguale o supere a la humana. La aspiracion con este
tipo de inteligencia artificial es disefiar una maquina con una mente propia, no solo una
mera imitacion de la mente humana, sino que ser una propia mente que sea capaz de
igualar a la capacidad intelectual del ser humano, o incluso, superarla.

La inteligencia artificial fuerte es, mas que todo, un concepto tedrico; hasta este
momento no se ha logrado crear una maquina con la versatilidad de la mente humana.
A pesar de que un programa se desenvuelva con absoluta maestria en un area, es
incapaz de desempefiarse en otra que esté fuera de su programacion. Si a un programa
para generar textos se le solicita jugar ajedrez, este es incapaz para hacerlo; si a un
programa para jugar ajedrez se le solicita generar una imagen, esta completamente
imposibilitado para hacerlo; y, si a un programa para generar imagenes se le solicita
generar un texto congruente, no podra hacerlo. Estos programas no solo son incapaces
de realizar otra labor distinta para la que fueron programados, sino que ni siquiera
podran aprenderla.

2.4. Modelos de inteligencia artificial

Los modelos de inteligencia artificial son modelos computacionales o matematicos que
intentan simular el funcionamiento del pensamiento humano o de procesos cognitivos.
Estos modelos son esenciales para el desarrollo y la implementacién de sistemas de
inteligencia artificial. Existen distintos modelos de inteligencia artificial, entre los

principales se encuentran el modelo simbdlico, conexionista, evolutivo y corpéreo.

2.4.1. Modelo simbdlico

El modelo simbdlico estd basado en la manipulacién de simbolos y reglas Iogicas.
Utiliza representaciones simbdlicas para el razonamiento y la toma de decisiones.
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representacion basados principalmente en la logica matematica y sus extensiones.
Inicialmente, estos sistemas se dedicaban a resolver problemas que no requerian una
interaccion directa con el entorno, por ejemplo, jugar al ajedrez, porque para la
realizacién de esta actividad no se requiere percibir el tablero ni contar con actuadores
para mover las piezas. Esta inteligencia artificial opera mediante simbolos, trabaja
segin representaciones del mundo, no lo percibe tal cual.

2.4.2. Modelo conexionista

El modelo conexionista se inspira en la estructura y funcionamiento del cerebro
humano. Se basa en la idea de que la inteligencia surge a partir de diversas actividades
distribuidas en un gran nimero de unidades que se encuentran conectadas las unas
con las otras y las cuales procesan informacion paralelamente. En la inteligencia
artificial conexionista estas unidades que se encuentran conectas son modelos que se
aproximan a la actividad eléctrica de las neuronas biolégicas de los seres vivos. El
poder de estas inteligencias artificial se encuentra en la cantidad de conexiones que las
mismas posean.

2.4.3. Modelo evolutivo

El modelo evolutivo se basa en la idea de la evolucion bioldgica de los seres vivos. La
idea fundamental consiste en que estos programas, mediante operadores de mutacion y
cruce de los llamados cromosomas, que representan a los programas, dan lugar a
nuevas generaciones de programas modificados. Esos programas evolucionados
presentan soluciones mejoradas en comparacién con los programas de generaciones
previas. La idea de este modelo consiste en que existe una generacién de algoritmos,
entre estos compiten para hallar una solucién a un problema propuesto; las soluciones
con mejores caracteristicas tienen mejores probabilidades de sobrevivir y reproducirse.
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Luego de dicho proceso, las soluciones seleccionadas se combinan para crear nue
soluciones. Se introducen cambios aleatorios a las soluciones para explorar nuevas
posibilidades. Este proceso se repite durante varias generaciones. Con el paso del
tiempo, ia poblacién tiende a converger hacia soluciones mas eficientes y adaptadas al
problema.

2.4.4. Modelo corporeo

El modelo corpéreo considera la importancia de la interaccién fisica del sistema con su
entorno. Se hace énfasis en la necesidad de que un sistema debe tener un elemento
corporeo para percibir el mundo y no un programa que le dicte como es éste. La
relevancia de este enfoque reside en que la interaccion directa con el entorno, el agente
tiene la capacidad de vincular las sefiales captadas por sus sensores con
representaciones simbdlicas originadas a partir de la informacién percibida. Al
incorporar elementos sensoriales con representaciones simbdlicas logra una
comprension mas profunda del mundo y contextualizada de la informacion recopilada.

Este enfoque busca emular la manera en que los seres humanos interactian y
comprenden el mundo a su alrededor, buscando replicar la capacidad cognitiva de
procesar informacion, interpretar contextos y adaptarse a distintas situaciones de

manera similar a la mente humana.

2.5. Aprendizaje automatico (Machine learning)

El rasgo distintivo de la inteligencia artificial con respecto a otro tipo de tecnologias es la
capacidad de aprendizaje de la misma. A lo largo de los afios los programadores han
desarrollado sistemas que aprenden de diversas maneras, con el propdsito de adquirir
informacion de manera mas rapida y eficaz. A los modelos de aprendizaje utilizados
para capacitar a las maquinas, se le denomina machine leamning o aprendizaje
automatico.
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Aungue si bien es cierto, no existe un Unico método de aprendizaje. Al igual que p
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educar a distintos seres vivos, se han planteado distintos modelos de aprendizaje para —~——

educar a las maquinas, cada uno de ellos disefiado con propdsitos distintos y buscando

resultados particulares.

2,5.1. Aprendizaje supervisado

El aprendizaje supervisado, también conocido como supervised learning, es un enfoque
en el cual el programador le entrega una serie de datos etiquetados al programa para
que este aprenda a realizar tareas especificas acorde a las instrucciones dadas y bajo
la supervision de una persona. Esto datos etiquetados, conocidos como datos de
entrada, son entregados al programa para que les dé una serie de resultados,

denominados salidas.

“El algoritmo produce una funcion que establece una correspondencia entre las
entradas y las salidas deseadas del sistema. Constituye un algoritmo de aprendizaje
basado en ejemplos donde el nuevo conocimiento es inducido a partir de una serie de
ejemplos y contraejemplos. Un ejemplo de este tipo de algoritmo es el problema de
clasificacion, donde el sistema de aprendizaje trata de etiquetar (clasificar) una serie de
vectores utilizando una entre varias categorias (clases). La base de conocimiento del

sistema esta formada por ejemplos de etiquetados anteriores™.'®

Conforme a la anterior cita, los sistemas que aprenden acorde al aprendizaje
supervisado, son sistemas que se fundamentan en ejemplos de informacion clasificada.
A partir de esa informacion, son capaces de generar nuevos resultados que guardan
relacion con los ejemplos anteriormente proporcionados. Este proceso de aprendizaje
les permite generalizar y aplicar sus conocimientos a situaciones que no han visto
previamente.

'® Chaviano Arteaga, Humberto. Técnicas de aprendizaje supervisado y no supervisado para el
aprendizaje automatizado de computadoras. En Memorias del 1er Congreso Internacional de Ciencias
Pedagdgicas. Pag. 552. https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=7192675. (Consultado el 28 de
noviembre de 2023).
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Este es el modelo mas comin de aprendizaje para las inteligencias artificiales.
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asemeja al proceso de aprendizaje de los nifios, donde un adulto proporciona a los™2*

nifos una serie de elementos, identificandoles cada uno y dandoles instrucciones para
las tareas que deben realizar. Durante todo el proceso, el adulto supervisa el progreso

de los nifios.

Los correos electronicos son el ejemplo mas destacable de sistemas que utilizan este
modelo de aprendizaje. La inteligencia artificial encargada de gestionar los correos
electrénicos ha sido entrenada para distinguir entre aquellos correos considerados
como spam, correo basura o no deseado, de aquellos que no lo son. El reconocimiento
del correo spam, correo basura o no deseado lo aprendié a través de las miles de
denuncias que realizan los usuarios al momento de recibir este tipo de correos. Luego
de la denuncia o el reporte del usuario, la inteligencia artificial aprende a reconocerlo y
bloguea los nuevos correos que posean las mismas o similares caracteristicas a los

correos reportados.
2.5.2. Aprendizaje no supervisado

El aprendizaje no supervisado o Unsupervised Leaming consiste en que al programa se
le entrega un conjunto de datos no etiquetados, con el propésito de que sea el propio
programa el que encuentre patrones, estructuras o relaciones entre los datos que se le

entregaron.

El proceso de modelado se realiza exclusivamente con un conjunto de ejemplos que
consisten Unicamente en entradas al sistema, sin informacion previa sobre las
categorias de estos ejemplos. Este enfoque representa una forma de aprendizaje por
observacion y descubrimiento, donde el sistema analiza diversas entidades, identifica
caracteristicas comunes y agrupa aquellas que comparten atributos, formando asi un
concepto. El aprendizaje no supervisado es un modelo de exploracion, es el propio

sistema el que descubre y agrupa lo que se le solicita observar y buscar.
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El modelo de aprendizaje no supervisado es la contraparte del modelo supervisado,,
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Mientras que en el primero se incita a que sea el propio sistema el que encuentre ~ENALR:

patrones por si mismo al proporcionarle un extenso conjunto de informacién sin
clasificar. En el segundo se le suministra informacién clasificada al sistema para que
aprenda de las caracteristicas de dicha informacién y sea capaz de reconocer nuevos
elemehtos con las mismas caracteristicas.

Las inteligencias artificiales que utilizan este modo de aprendizaje son cominmente
utilizadas para organizar extensas cantidades de datos. Ejemplo de su uso se encuentra
en ciertos sectores comerciales, en donde son empleadas para clasificar a los clientes
segun las caracteristicas que comparta; asimismo, puede ser utilizado en servicios de
salud, para agrupar a pacientes con diversas caracteristicas, pero que compartan

elementos similares.
2.5.3. Aprendizaje por reforzamiento

El aprendizaje por reforzamiento o reinforcement leamning consiste en que el programa
aprende a través del ensayo y error. En este modelo, al programa se le proporciona una
serie de instrucciones para alcanzar un objetivo, conforme el programa se aparte del
objetivo, se le castiga; y si va por buen camino, se le recompensa.

“Los algoritmos de RL utilizan un paradigma de recompensa y castigo al procesar los
datos. Aprenden de los comentarios de cada accion y descubren por si mismos las
mejores rutas de procesamiento para lograr los resultados finales. Los algoritmos
también son capaces de funcionar con gratificacion aplazada. La mejor estrategia
general puede requerir sacrificios a corto plazo, por lo que el mejor enfoque descubierto
puede incluir algunos castigos o dar marcha atras en el camino. El RL es un potente
método que ayuda a los sistemas de inteligencia ariificial (IA) a lograr resultados

dptimos en entornos invisibles”.?

7 Sin autor. ;Qué es el aprendizaje mediante refuerzo? AWS.Amazon. https://laws.amazon.com/
es/what-is/reinforcement-learning/ (Consultado el 6 de diciembre de 2023).
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Es un modelo de aprendizaje basado en la forma en que los seres humanos aprend
otros seres vivos, como las mascotas. Se recompensa al individuo si actGa bien, se le
castiga si actia mal. El modelo de aprendizaje por reforzamiento es utilizado para
programas de videojuegos, los robots autonomos, los chatbofs, sistemas de

recomendacion, entre otros.

2.5.4. Aprendizaje semisupervisado

El aprendizaje semisupervisado o semi-supervised learning es una combinacion entre el
aprendizaje supervisado y el no supervisado. Al programa se le entrega una serie de
datos etiquetados y una mayor cantidad de datos sin etiquetar, para aprender y hacer
predicciones para nuevas entradas de datos. Este modelo es ampliamente utilizado en
programas de traduccién, reconocimiento de voz, en motores de busqueda, de
clasificacién de clientes, entre otros.

2.5.5. Aprendizaje por transferencia

El aprendizaje por transferencia o transfer learmning es un enfoque en el cual el modelo
ha sido previamente entrenado para la realizacién de una tarea especifica se utiliza
como punto de partida. Gracias a su programacion, el modelo es capaz de aprender y

aplicar sus conocimientos en otras tareas aledarias.

“El aprendizaje por transferencia es el proceso de entrenar un modelo en un conjunto
de datos a gran escala y luego usar ese modelo previamente entrenado para llevar a
cabo el aprendizaje para otra tarea posterior (es decir, la tarea objetivo)”. '® Este modelo
de aprendizaje es una simple transferencia de conocimiento de un area a otra, se
entrena para una determinada labor, para tomar esta como base, para posteriormente
entrenarla en otra.

18 Calvo, Jorge. Aprendizaje por transferencia: NLP. EuropeanValley. https:/iwww.europeanvalley.es/
noticias/aprendizaje-por-transferencia-nip/ (Consultado el 25 de noviembre de 2023).
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El modelo de aprendizaje por transferencia es cominmente utilizado en programa
traducciéon automatica y reconocimiento de voz. En el caso de los programas de~=M
traduccion automatica, un sistema entrenado para traducir del inglés al espafiol, basado

en este conocimiento puede, posteriormente, aprender a traducir del francés al espanol.
2.5.6. Aprendizaje profundo

El aprendizaje profundo o mejor conocido como deep learning, consiste en modelos
informaticos con miiltiples capas para la realizacion de tareas complejas. Se constituye
como un paradigma y modelo de red neuronal que incorpora una arquitectura de capas
multiples con unidades computacionales, neuronas. Su utilidad radica en su potencia,
esta, recae sobre la capacidad que tienen la red neuronal de aprender desde patrones
almacenados en capas previas e ir incrementando el aprendizaje por escalamiento o
por gradientes.

El aprendizaje profundo se destaca por su estructura en capas, que le proporciona una
organizacion jerarquica fundamental. Esta es la caracteristica que da lugar al término
profundo, perﬁxite al sistema absorber conocimientos desde patrones almacenados en
niveles inferiores. Estas redes neuronales profundas, al aprovechar esta organizacion,
han demostrado ser excepcionalmente efectivas en la resolucion de problemas
complejos. Su aplicacién destaca especialmente en la creacién y optimizacion de redes
neuronales.

- Redes neuronales artificiales

La red neuronal es un modelo de aprendizaje automatico que se inspira en la estructura
y el funcionamiento del cerebro humano. Cada red neuronal se compone de una
neurona artificial, Ia cual realiza operaciones matematicas en los datos de entrada para
producir datos de salida. La red neuronal puede componerse de una o varias capas,
aunque lo usual es que sea de multiples capas.

32


emiimpresos02
Cuadro de texto


sensores. Una sola neurona carece de capacidad de procesamiento de informacién por

si sola. Sin embargo, cuando se organizan en cadenas extensas de neuronas simples,
a través de topologias arquitectonicas, logran desplegar un potencial de célculo
impresionante. La red neuronal artificial se compone de muiltiples neuronas artificiales,
las cuales, en su conjunto, permiten una capacidad de procesamiento de informacion
inmensa. Por ello es que se le asemeja a las redes neuronales del ser humano.

Las redes neuronales artificiales usualmente son utilizadas para el reconocimiento
facial, en las asistentes virtuales, en los vehiculos auténomos, en sistemas de
recomendacion, en pronédsticos financieros, en juegos de estrategia, entre otros.

Existen dos tipos de redes neuronales, las aciclicas, de programacion hacia adelante; v,
las ciclicas, denominadas como recurrentes o de ciclos de repeticién. La red neuronal
aciclica es aquella en la que la informacion fluye en una tnica direccién en la red, sin
posibilidad de recorrer un camino circular, es decir, sin retroalimentacion; vy, las ciclicas
son aquellas en las que existe retroalimentacion, es decir, la informacién va de un punto
de partida a uno de destino, y, de este, sale informacion hacia el punto de partida.

2.6. Datos

La inteligencia artificial depende fundamentalmente de datos para su aprendizaje y
funcionamiento. Dato es definido como: “Informacién dispuesta de manera adecuada
para su tratamiento por una computadora®'®, En el ambito de la informatica, los datos
representan la informacion puesta a disposicién de una maquina. Los datos pueden
tomar diversas formas, como nimeros, texto, imagenes o cualquier otra forma de
representacion simbélica. Los datos son puestos a disposicién de la maquina para que
esta los procese y, luego, entregue un resultado o conclusion.

19 Real Academia Espafiola. Ob. Cit. s.v. “Dato”.
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2.6.1. Base de datos

Las bases de datos se definen como un “Conjunto de datos organizados de tal modo
que permita obtener con rapidez diversos tipos de informacion”.?® Si los datos son
informacion puesta a disposicién de una computadora, una base de datos es un
conjunto de informacién organizada de tal manera que permite obtener esa informacion

de manera rapida.

Los datos son mera informacion sobre algo expresada de manera simbdlica. Al existir
una gran cantidad de ellos, y se procede a organizarlos, en ese momento, se habla de
una base de datos. Estas bases de datos pueden componerse de informacién sobre
personas, productos, busquedas, textos, imagenes, sonidos, enire otros muchos

elementos mas.

Las bases de datos son fundamentales para almacenar, recuperar y manipular datos de
manera eficiente, rapida y organizada. Su utilidad abarca desde aplicaciones cotidianas,
como la gestion de inventarios, hasta sistemas altamente complejos y sofisticados de
analisis de grandes conjunios de datos en el ambito cientifico, empresarial y social.

En la actualidad, las bases de datos tienen una gran utilidad para los Estados y las
compariias privadas, ya que a través de los servicios que prestan a la poblacion, han
recopilado millones de datos de los individuos y les han creado un perfil acorde a sus
preferencias particulares.

En la actualidad, las bases de datos son tan amplias que ha surgido un nuevo
fenémeno: el Big Data. El término Big Data hace referencia a un conjunto de datos de
tal tamano, complejidad y velocidad de crecimiento que es imposible procesar mediante
técnicas y tecnologias tradicionales, lo que requiere de equipos de alto rendimiento para
poder hacer uso de esos datos.

2 Ibid. s.v. “Base de datos”.
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2.6.2. El rol de los datos con relacion a la inteligencia artificial

Los sistemas, programas y maquinas requieren de una gran cantidad de datos para su
aprendizaje y funcionamiento. Para aprender a desempefiarse correctamente en la
labor para la que fue programada, es necesario que tenga a su disposicion miles,

millones o miles de millones de datos.

La capacidad de la inteligencia artificial para aprender, tomar decisiones y mejorar con
el tiempo, se basa en la calidad y la cantidad de datos que recibe. Los datos son
esenciales para entrenar modelos de inteligencia artificial, ya que proporcionan
ejemplos, patrones y contextos que permiten a los algoritmos comprender y generalizar

informacion.

La diversidad y la calidad de datos son esenciales. Cuantos mas datos relevantes tenga
un sistema de inteligencia artificial, mas capaz seré de comprender situaciones, tomar
decisiones informadas y adaptarse a nuevas circunstancias. Los datos son lo que
permite el funcionamiento correcto de la inteligencia artificial. La calidad y la cantidad de
estos datos determinan la efectividad de estos sistemas; si al sistema se le entregan
pocos datos o de una calidad cuestionable, los resultados que este arroje seran nulos o
malos. Un sistema de inteligencia artificial es tan bueno como los datos que la
componen.

Cada sistema, programa o maquina requiere de diferentes clases de datos acorde a la
finalidad para la que fue programada. Por ejemplo, los chatbots, programas para
charlar, requieren de datos que contengan didlogos y conversaciones humanas;
también necesitan de una base de conocimiento, para poder desenvolverse de manera
correcta en los temas de conversacion; ademas, necesita los datos del usuario, para
poder brindar una experiencia mas personal para el mismo; adicionalmente, necesita
almacenar todos los datos generados durante la conversacién para poder mantener el
contexto de la conversacion.
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de datos que abarque cientos de millones de vocablos, palabras y frases de cada
idioma. Esta amplia recopilacion de datos linglisticos es esencial para garantizar
traducciones precisas y contextuales en respuesta a las solicitudes de los usuarios. La
diversidad y amplitud de la informacion almacenada permiten la sutilezas del lenguaje,

facilitando asi una comunicacion efectiva entre distintos idiomas.

Los generadores de texto, por su parte, dependen de base de datos que incluya cientos
de millones de textos, libros, cuentos, narrativas, didlogos, articulos, informacidn
histdrica, notas, poemas, revistas y otras numerosas fuentes de informacion escrita.
Esta extensa recopilacion de datos literarios es esencial para nutrir la capacidad del

generador de texto, permitiéndole generar contenido coherente, variado y comprensible.

Los generadores de imagenes requieren los datos de miles de millones de imagenes,
dibujos, fotografias, conceptos artisticos, bocetos, pinturas, informacion sobre
tonalidades, colores, contraste, armonia, saturacion y otros aspectos visuales. La
amplitud y diversidad de estos datos son fundamentales para capacitar a los
generadores en la creacion de representaciones visuales variadas, congruentes y de
alta calidad.

Los generadores de voz sintética requieren de un vasto conjunto de datos compuesto
por millones de muestras de voces humanas que abarcan distintas tonalidades,
pronunciaciones, expresiones y caracteristicas vocales. Este extenso repertorio de
informacion es esencial para entrenar los modelos de voz sintética, permitiéndoles
replicar con precision y naturalidad diversos matices y variaciones presentes en las

expresiones vocales humanas.

Cada sistema requiere de datos especificos para su funciohamiento. Desde el
aprendizaje de los sistemas hasta la entrega de resultados solicitados, se requiere de

una cantidad inmensa de datos; la calidad y el €xito de los resultados dependen de ello.
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CAPITULO Il

3. Obras creadas por inteligencias artificiales

El desarrollo tecnoldgico ha permitido la incursién de sistemas de inteligencia artificial
en diversas areas, incursionando en campos que previamente se consideraban
exclusivos de la capacidad humana. En este contexto, se ha logrado gue estos sistemas
desarrollen ia habilidad de generar obras que se asemejan a las creadas por seres
humanos.

La aparicion de obras generadas por inteligencias artificiales es un fenémeno moderno
que ha generado un impacto significativo en diversos ambitos, provocando debates
intensos a nivel social, técnico, cientifico y legal. Este fenémeno no solo ha
desencadenado dilemas éticos y filosoficos, sino que también ha planteado desafios
juridicos sustanciales, que han dando lugar a la necesidad de revisar los marcos legales
existentes.

3.1. Definicion

En la actualidad todavia no existe un consenso respecto a lo que debe entenderse por
obra creada por inteligencia artificial. Los diccionario y enciclopedias ain carecen de
una definicibn de la misma. Seguramente, con el avance del tiempo, surgiran
definiciones y conceptos que engloben los elementos esenciales de las obras creadas
por inteligencias artificiales, y establezcan adecuadamente lo que debe entenderse por
las mismas.

A pesar de ello, puede definirse a la obra creada por inteligencia artificial, como aquella
obra creada o generada por sistemas informaticos, electronicos, maquinas o
computadoras en la cual la intervencién humana es minima o nula en el proceso de
creacion.
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3.2. Naturaleza

Las obras creadas por inteligencia artificial poseen una naturaleza que las distingue de
otra clase de obras. La naturaleza de estas obras radica en la poca o nula intervencién
humana en el proceso de obtencion de los resultados deseados, es decir, que su
naturaleza se encuentra en que es el propio sistema de inteligencia artificial quien
realiza el proceso de creacion de la obra a partir de las instrucciones previamente dadas
por un ser humano, no siendo en un sentido estricto una herramienta o un auxiliar del

humano que utiliza en el proceso creativo.

Lo que distingue a las obras creadas por inteligencias artificiales es la autonomia
inherente de la maquina durante el proceso de creacion de la obra. Aunque la obra sea
creada a requerimiento del ser humano, realmente este poco interviene en el proceso
de creacidon, Unicamente se limita a dictar en el inicio una serie de directrices que el

sistema esta obligada a seguir.

Si el ser humano utilizara como herramienta algin sistema de inteligencia artificial,
realmente no hay complicacion alguna en determinar la naturaleza de estas obras, ya
que sigue siendo una obra intelectual fruto del intelecto y esfuerzo humano. En este
caso, se emplea una herramienta equipada con procesos automatizados que facilitan la
creacion de la obra, pero el papel del ser humano en la concepcién y direccion del
trabajo sigue siendo fundamental.

Los sistemas de inteligencia artificial para la creacién de obras no equivalen a
programas como Word, PowerPoint o Photoshop. Aunque estos son programas que
utilizan los autores para la creacion de obras artisticas o literarias, aun teniendo estos
funciones automatizadas, la mayor parte del trabajo la desempeiia el propio autor. En
cambio, con los sistemas de inteligencia artificial, el ser humano se limita a dar
instrucciones, y es el propio sistema el que se encarga de realizar todos lo procesos
necesarios para entregar un resultado en forma de obra.
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“Cuando se aplican a obras artisticas, musicales y literarias, los algoritmos \’gg\y
aprendizaje automatico aprenden a partir de la informacion proporcionada por Ios‘ﬂmm'
programadores. A partir de esos datos generan una nueva obra y toman decisiones
independientes a lo largo de todo el proceso para determinar como sera dicha
obra. Una caracteristica importante de este tipo de inteligencia artificial es que, si bien
los programadores pueden definir unos parametros, en realidad la obra es generada por
el propio programa informatico (denominado red neuronal) mediante un proceso similar
a los del pensamiento humano”.?' Y ese es el meollo del asunto con esta clase de
obras, es el propio programa quien crea la obra, y el ser humano se limita a establecer
una serie de parametros que el programa debe seguir.

3.3. Dilema ético y filoséfico

La inteligencia artificial ha beneficiado a la humanidad, facilitando una innumerable lista
de labores tediosas y repetitivas. Sin embargo, su implementacién y su consiguiente
explotacion econdmica y social ha suscitado una serie de dilemas éticos, filoséficos y
legales. En el campo de lo artistico y literario, el implemento de la inteligencia artificial
para la creacion de obras intelectuales ha provocado una serie considerable de
cuestionamientos, controversias y criticas.

3.3.1. El dilema de los principios del derecho de autor

Uno de los primeros dilemas a los que se enfrenta las obras creadas por inteligencias
artificiales es respecto a los propios principios filoséficos del derecho de autor. Siendo
que este, en su mayoria, esta destino a la proteger y recompensar la creatividad y
esfuerzo humano, al carecer de un autor humano, es dificil determinar la titularidad de
tales derechos. Ademas, estos son una forma de reconocimiento por el ingenio, y al ser
los sistemas de inteligencia artificial entes no sensibles, no tienen necesidad de ello.

2! Guadamuz, Andrés. La inteligencia artificial y el derecho de autor. WIPO - World Intellectual

Property Organization. https:/iwww.wipo.int/wipo_magazine/es/2017/05/article_0003.html. (Consultado el
17 de noviembre de 2023),
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en el proceso creativo, al igual que el lapiz y el papel. Las obras creativas gozan de la

proteccion del derecho de autor si gozan de individualidad y originalidad, tomando en
cuenta que, en su mayoria, se entiende que la originalidad requiere de un autor humano
que hace uso de su creatividad. Por lo que, existe el dilema en cuanto que en las obras
creadas por inteligencias artificiales es poca la creatividad y esfuerzo humano, existe un
conflicto en cuanto si el ser humano que solicita que un sistema le cree una obra
merece ser considerado autor de la misma y si le corresponden los derechos sobre ella,

ya que es dificil establecer si realmente hubo un gran esfuerzo de su parte.

3.3.2. Dilema de la creatividad y la originalidad

Otro de los dilemas a los que se enfrentan las obras creadas por inteligencias artificiales
es el de la creatividad y originalidad. Las obras intelectuales que son objeto de
proteccion por parte del derecho de autor son las que gozan de creatividad y, por ende,
originalidad. El ser humano goza de un proceso creativo y es capaz, en lo maximo de lo
posible, de crear obras originales, y es penalizado juridica y socialmente en el caso de
que incumpla la originalidad. Las inteligencias artificiales no tienen un proceso creativo
tal cual, tienen procesos algoritmicos que solo son capaces de generar obras basadas
en obras preexistentes que componen su base de datos. Sabe imitar estilos y recopilar
datos para unirlos y, posteriormente, darle forma de obra nueva.

“la obra creada mediante sistemas de lA solo podra reputarse original si el factor
humano que interviene en su generacion no se limita a realizar actividades meramente
técnicas, mecanicas, banales y, en definitiva, ayunas de cierta interferencia arbitraria de
su inteligencia®.? Es decir, solo podra considerarse que una obra es original, si durante

el proceso de creacién de la misma el ser humano tuvo una participacion relevante.

% Saiz Garcia, Concepcion. Las obras creadas por sistemas de inteligencia artificial y su proteccién
por el derecho de autor. /nDref: Revista para el andlisis del Derecho, n® 1, Pag. 20. htips://diainet.
unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6831598. (Consultado el 28 de noviembre de 2023).
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“la 1A solo puede abarcar el campo técnico incluso en el factor volitivo del ser huma 4 7
solo podra copiar, simular, emular la capacidad decisoria, el corpus mechanicum del ser LGS
humano, sin embargo, el animus vivendi tras el factor técnico y el cual supone el origen

del incentivo indisoluble de la persona se escapa a la A ya que la traduccion intelectual

de las cualidades supra técnica de tomar una decisién o no, de crear o no una obra

estan fuera del alcance de toda programacién. Que pueda emular al ser humano no

significa que sea humano®.?

Tal cual se plantea en la cita anterior, las inteligencias artificiales imitan el
comportamiento del ser humano, pero no es un ser humano. No tiene voluntad propia ni
una vida. Es solo una maquina que imita la vida y el pensamiento humano. Las
creaciones que realice, son solo un intento de imitar la inspiracion, la pasién y la
creatividad humana.

3.3.3. Dilema de la responsabilidad de las acciones

Un dilema ético en el que siempre ha estado envuelta la inteligencia artificial es el de la
responsabilidad sobre las acciones de esta. Actualmente se sigue discutiendo la
persona a la que le corresponde cargar con la responsabilidad de las acciones u
omisiones en las que incurra los sistemas de inteligencia artificial en el cumplimiento de
sus tareas; si le corresponde al usuario, a la compaiiia titular del sistema o, incluso, al
propio sistema.

En caso de crearse una obra intelectual, es de discutirse a la persona a la que se le
debe atribuir su autoria. Asimismo, en caso de que la obra creada por inteligencia
artificial sea igual a otra, se debe determinar la responsabilidad penal y civil por haberse
cometido plagio, siendo cuestion de debate la persona que le corresponde responder
por ello.

2 Villalobos Portales, Jorge. La inteligencia artificial como gato de Schrédinger en el arte: ;jobjeto y
sujeto de derecho? Naturaleza y liberfad. Revista de estudios interdisciplinares, ndm. 15. Pag. 171.
https://doi.org/10.24310/NATyLIB.2021.vi15.12773. (Consultado el 29 de noviembre de 2023).
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no le exigimos que se porte bien; si tampoco se podria presentar o ser propuesta para
unas elecciones y ostentar un derecho de sufragio activo o tener a su cargo empleados
0, en definitiva, los que atafie a los derechos fundamentales, ¢ por qué una IA o un robot
inteligente si iba a poder hacerlo o, sobre todo, por qué el empeio de que si pueda o
deba?".?* Los programas de inteligencia artificial son meros objetos, por lo que resulta
dificil determinar la responsabilidad por sus acciones. Por ello, intentar asignarles
responsabilidades parece incoherente, ya que ni siquiera tienen sentido de la moral.

Por lo anterior, en caso de realizarse una obra por parte de la inteligencia artificial, y
esta cometiere plagio, ¢a quién le corresponde pagar por los dafios y perjuicios que
ocasionare?, ¢a la compania duefia del programa, al usuario 0 a ninguna de las partes

involucradas?

3.3.4. Dilema del impacto social

El uso de la inteligencia artificial ha impactado seriamente a nivel social. Ha causado un
gran descontento y miedo al considerarse que esta nueva tecnologia podria reemplazar

a seres humanos y ocupar lugares que antes le correspondian con exclusividad.

Las personas que se dedican a las creaciones artisticas y literarias se han comenzado a
sentir desplazados por estos sistemas, como lo son los guionistas de televisién y cine
por los generadores de textos; los cantantes, por los programas que imitan voces
humanas; los pintores, fotégrafos y disefiadores graficos, por los generadores de
imagenes. Siendo que cada vez sistemas de generacion de obras son mas utilizados
por compaiias y personas comunes y corrientes, se considera que personas como
escritores, artisticas y disefiadores graficos no son tan necesarios y un gasto el cual hay
que minimizar.

2 Ipid, Pag. 171.
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productivos empresariales en donde los robots 0 maquinas inteligentes desplazan la
mano de obra humana incrementando i{a tasa de desempleo. La dependencia
tecnolégica personal se acentia y las relaciones interpersonales son sustituidas por la
interaccién virtual. La creatividad humana se vuelve ralentizada al ceder la iniciativa a

los robots o sofiware inteligentes”.?

La inteligencia artificial, aunque conlleve una serie de beneficios, también conileva
consigo una serie de perjuicios. Tal como se plantea en el enunciado anterior, el
desplazamiento humano es uno de ellos. El ser humano se ha visto desplazado de
ciertas areas por las maquinas, y esto puede incrementarse en el futuro. Y no existe un
desplazamiento humano Unicamente en lo laboral, sino que también en lo social y en lo
creativo, siendo que los seres humanos cada vez se ven mas dependientes de

maquinas y dejan de lado a los otros seres humanos.
3.4. Dilema juridico

La inteligencia artificial no solo se ve rodeada de desafios a nivel ético y filoséfico, sino
que las complejidades en las que se ve envuelta por su propia naturaleza trae consigo
una serie de dilemas y conflictos juridicos que afecta significativamente a las
legislaciones vigentes. “

En la actualidad, la mayoria de legislaciones del mundo no estan preparadas para lidiar
con el fendmeno de las inteligencias artificiales y lo que conllevan. Las normativas en
materia de derechos de autor se han visto rebasadas por el paso del tiempo y el avance
tecnolégico, no pudiendo prever los legisladores, los conflictos a los que se enfrentaria
tal campo.

% Brito Paredes, Patricio et. al. Reflexiones sobre posibles conflictos entre la inteligencia artificial y
el futuro de la sociedad. Revista de la Universidad del Zulia. P4g. 13. htitps:/[produccioncientificaluz.
orgfindex.phplrluz/article/view/30800. (Consultada el 30 de noviembre de 2023).
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Derecho y, de serlo, la proteccion que les corresponde y la titularidad de los derechos.

3.4.1. Proteccion legal de las obras creadas por inteligencias artificiales

La naturaleza de las obras creadas por inteligencia artificial ha creado un debate con
.respecto a si las mismas deben ser objeto de proteccién o no, ya que carecen de una
intervencidén humana considerable,

Toda nueva tecnologia es objeto de discusion en todas las areas de la vida. En el
ambito de lo artistico y literario constantemente es objeto de controversia la
implementacion de nuevas tecnologias. Pero al final siempre terminan siendo
aceptadas, como lo han sido los programas para mejorar la voz y los auto correctores
de ortografia. Sin embargo, las tecnologias anteriores solo permitian el mejoramiento de
la actividad creativa, nunca habia habido sistemas con la capacidad de crear obras con
un simple botén.

“‘Por ejemplo, si decidiéramos aceptar la posibilidad de proteger las obras algoritimicas
[sic], ¢qué régimen juridico debe regular dicha proteccion?, el derecho de autor, los
derechos conexos, o un derecho sui generis? Una vez determinado el régimen: ;quién
debe ser el titular del derecho?, el programador de la 1A, la IA por si [sic] misma? En
caso de existir intervencion de un usuario al momento de la creacién de la obra, ;debe

este ser reconocido por el derecho?, ;de qué forma?”.%

Las preguntas planteadas son de suma importancia para aquellos Estados que deseen
adoptar en sus legislaciones la posibilidad de proteger las obras generadas por
inteligencia artificial. Las cuales deben ser abordadas cuidadosamente.

% Qsorio Umana, Felipe. Inteligencia artificial y derecho de autor: un estudio sobre la regulacion
britanica. Revista Justicia & Derecho. Péag. 3. https://doi.org/10.32457/rjyd.v5i1.1833 (Consultado el 30
de noviembre de 2023).
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- Proteccion por el derecho de autor

De ser protegidas las obras creadas por inteligencias artificiales por parte del derecho
de autor, existe una serie de controversias que deben ser resueltas. Varias de esas

planteadas en el apartado de los dilemas éticos y filosoéficos.

Se debate acerca de la conveniencia de otorgar proteccién a estas abras intelectuales
por medio del derecho de autor, dado que las mismas comparten similitudes con las
obras humanas y son generadas por entidades cuyo proposito es imitar el pensamiento

humano.

El proteger las obras creadas por inteligencia artificial por medio del derecho de autor
conlleva muiltiples cuestionamientos por ia propia naturaleza del derecho de autor.
Dependiendo el sistema que rija en un pais, se establece una serie de requisitos para la
proteccién de una obra. Usualmente los requisitos para la protecciéon de una obra
intelectual estan dirigidos a que las mismas gocen de originalidad e individualidad. Si
una obra goza de originalidad e individualidad, no existiria problema con gozar de
proteccién por parte del derecho de autor. Sin embargo, queda el dilema del sujeto
creador de la obra y lo referente al sujeto que le corresponde la titularidad de los

derechos sobre la misma.

La titularidad hace referencia a la condicion de ser titular de algo que esta legalmente
reconocido, es decir, tener el titulo que acredite que se es duefio de algo. Con relacion
al sujeto titular de los derechos existen tres entes relevantes con relacién a las obras
creadas por inteligencias artificiales: en primer lugar, los programadores o la compariia
duena del programa, quienes fueron los encargados de disefiar el programa, alimentarlo
de datos y vigilar su aprendizaje; el usuario del programa, quien hace uso del programa
y da las directrices para la creaciéon de una obra; y, por Gitimo, el propio programa, el
cual, basandose en los datos que contiene y las directrices dadas por el usuario, crea
una obra intelectual.
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de paises, por lo que no es sujeto de derechos y obligaciones, por lo que no le

corresponde derecho alguno sobre la obra que crea. Usualmente las legislaciones
establecen que autor solo puede ser una persona fisica, ademas, se reconoce la
posibilidad de que las personas juridicas puedan ser titulares de derechos sobre obras
intelectuales.

Bajo esa premisa, el dilema sobre el sujeto del derecho de autor sobre las obras
creadas por inteligencia artificial orbita con relacion a la persona que debe ser
considerada autor y la persona a la que le corresponden los derechos sobre la obra. De
las obras creadas por inteligencias artificiales, de no establecerse lo contrario, la autoria
de las obras creadas por inteligencias artificiales corresponden al ser humano que hizo
uso de este programa, y, por tanto, a este le corresponde la titularidad de los derechos
sobre tal obra.

A pesar de que dicha afirmacion resulta bastante practica, genera cierta controversia al
plantearlo de tal manera. Esto en virtud de que, si se considera que los derechos de
autor son una recompensa al autor por su ingenio y creatividad, el otorgarle dichos
derechos sobre obras en las que su creatividad se limité a simplemente dar unas
cuantas directrices, parece poco congruente.

Por tal motivo, ha surgido el planteamiento de que tales obras si deben estar protegidas
por el derecho de autor, pero que tales derechos, al carecer de un autor en el sentido
tradicional, se debe otorgar a otra persona. En ese orden de ideas, se ha sugerido que
la autoria de las obras creadas por inteligencia artificial y los derechos sobre las mismas
deben corresponder al programador de la inteligencia artificial, por ser este, que a
través de su ingenio en el desarrollo del programa, hace posible la existencia de Ia obra
que el sistema crea. Por otra parte, se ha propuesto que la titularidad de los derechos
correspondan a la compafiia duefia del programa, como retribucion por su inversion en
tiempo y dinero.

46


emiimpresos02
Cuadro de texto


- Proteccion por los derechos conexos

Los derechos conexos son aquellos que estan intimamente ligados con los derechos de
autor y que se centran en la proteccion de iodas aquellas personas que de cierta
manera exponen al publico una obra de la cual no son autores. Son un tipo de derecho
destinado a proteger a todos aquellos que comunican la obra intelectual de un autor al
publico.

Los derechos conexos protegen la explotacion patrimonial de la ocbra. Dejan de lado la
proteccion moral. Ademas, son un conjunto de derechos que se reconocen a favor de
persona distinta del ‘autor. Lo que se recompensa con esta clase de derecho es la
participacidon en la comercializacidn de la obra, sin importar elementos como la
creatividad y la originalidad.

El proteger las obras creadas por inteligencias artificiales por medio de estos derechos
tiene un sentido légico en cuanto no hay un autor de la obra, si no que existe la

intencion de comercializar el resultado de los programas de inteligencia artificial.

Ademas, estos derechos pueden ser facilmente reconocidos a favor de las compariias
duefias del programa de inteligencia artificial o del usuario, ya que no hay un
componente de creatividad, por lo gue tales derechos pueden ser faciimente
reconocidos a partir de un acuerdo contractual por medio de los términos y condiciones
del programa.

Contrario a las ventajas, se encuentra con una serie de dificultades que hacen
inconveniente esta aplicacion. En primer lugar, la titularidad de los derechos esta
igualmente basada en la idea de intervencién humana. En segundo lugar, en la realidad
pueden surgir situaciones en las cuales no se podrian aplicar los derechos conexos. En
tercer lugar, al ser estas obras resultados de programas informaticos, quedan fuera
diversas categorias creativas.
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-~ Proteccion por un derecho sui generis

Por las particularidades de que gozan las obras creadas por inteligencias artificiales y
estos propios programas, en la actualidad, es dificil hallar una rama del Derecho que
otorgue una proteccidon correcta a sus resultas. Por tal motivo, se han considerado la
posibilidad de que se cree un nuevo derecho especial para la proteccion de las obras de
las inteligencias artificiales.

Esta idea en el surgimiento de nuevas protecciones a elementos inexistentes hace
algunos afos, como lo son las bases de datos electronicas. Las cuales en su momento
no se encontraban protegidas, pero con el paso del tiempo y demostrandose la
importancia de estas, se comenzé a crear figuras juridicas en las legislaciones de

distintas naciones.

En este nuevo tipo de derecho debe contemplarse el sujeto a quien intenta proteger, el
objeto de proteccion. En este caso, se deberia decidir si a quien se busca proteger es a
las compaiiias titulares de los programas, o al usuario del mismo, y en el caso del
objeto, determinar el limite de proteccién de las obras, estableciendo si se protegeran a
todas las obras o solo a algunas que cumplan con una serie de requisitos que
impondrian las legislaciones, y, en ese caso, determinar con precision esa serie de
requisitos.

Al momento de otorgar los derechos sobre las obras creadas por inteligencias
artificiales, se debe determinar correctamente el sujeto al que se quiere beneficiar. En
este entendido, si se crea un derecho especial, las opciones légicas estan entre
otorgarle los derechos a los inversores de la inteligencia artificial, para proteger su
inversion y, de esta manera, fomentar el desarrollo e investigacion en esta area; o,
reconocerios a favor del usuario, por ser este quien da origen a la obra a través del uso
legitimo del programo; ademas, ser duefio del programa, no significa que también se es

duefio de las obras o resultados que se obtengan de su uso.
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considerado que el proteger todas las obras que estos sistemas generen podria

convertirse en un obstaculo para garantizar otras libertades fundamentales, como la
libertad de expresion. Ademas de ello, exponen que la capacidad productiva de estos
sistemas es casi ilimitada. No necesitan descansar para acumular experiencias vy,
posteriormente, procesarlas, a diferencia de los seres humanos, que necesitan de este
proceso antes de manifestar sus ideas. Por lo que, si se le otorga proteccion por medio
de un derecho exclusivo a todo lo que produzcan, podria ocurrir que, a la larga, se
sature el mercando y se restrinja la posibilidad de expresarse literaria y artisticamente.

Ademas del argumento anterior, también se platea lo siguiente: “Mientras la pureza
doctrinal podria ser mantenida por medio de esta ruta, la pregunta ain queda abierta:
ipor qué, desde un punto de vista utilitario o econdmico, se necesita un derecho
especifico, separado para las creaciones por IA? Ciertamente, nosotros deberiamos
adoptar un enfoque cauteloso para tales sugerencias, dadas experiencias previas del
derecho sui generis de base de datos, el cual no ha cumplido en sus ambiciones de

impulsar la industria de base de datos de la UE."%’

Aunque esta postura contiene la ventaja de mantener la pureza del derecho de autor, tal
como se expone con anterioridad, se debe ser cauto con esta postura, ya que puede

que no se logren alcanzar los objetivos econémicos que se desean mediante la misma.

3.4.2. No proteccion legal de las obras creadas por inteligencias artificiales

Proteger las obras creadas por inteligencia artificial es un tema controvertido. Son
diversos los argumentos que se han dado a favor de su proteccién, sin embargo,

también se han expuestos diversas razones por las que no deberian ser protegidas.

7 pplin Tanya F. y Pasquealetto, Giulia. Artificial Intelligence and Copyright protection. En Regulating
Industrial Internet Through IPR, Data Protection and Competition Law. Pag. 18. https://dx.doi.org/
10.2139/ssrm. 3419481, {Consultado el 11 de diciembre de 2023).
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Son variadas las posturas con relacidn a este tema. Existen una considerable cantidad,, N
de argumentos en los que se sostiene la postura de la no proteccion de las obra\fifﬁf‘l‘/
creadas por inteligencia artificial. Uno de estos argumentos es en el que se expone que

esta clase de obras carecen de originalidad. Esto se basa en que los sistemas de
inteligencia artificial, a pesar de tratar de emular la mente humana, realmente no dejan

de ser maquinas. Estas carecen completamente de imaginacion y originalidad, carecen

de espiritu, de pasiones, de emociones.

De por si, los sistemas de inteligencias artificiales no poseen un proceso creativo tal
cual. Su proceso de creacidn no es mas que seguir las lineas de programacion
pertenecientes a su cddigo fuente. No inventan nada nuevo realmente, todas sus
creaciones estan basadas en fragmentos de obras artisticas preexistentes, las cuales
han sido utilizadas para su aprendizaje y las cuales son las que componen su extensa
base de datos. -

Los que sostienen este argumento consideran que realmente estos programas no crean
obras, simplemente se limitan a copiar los trabajos de artistas. Por lo que, estas obras
no serian mas que recopilaciones de miles de fragmentos de otras que unidas dan la
sensacion de ser una creacion original.

Los que muestran un mayor apoyo a este argumento es el sector de los artistas, los
cuales, en muchos casos, se ven perjudicados en cuanto que las obras de estos son las
que utilizan para alimentar las bases de datos de los sistemas de inteligencia artificial,
sistemas los cuales son competencia directa de ellos. Como se expuso con
anterioridad, los sistemas de inteligencia artificial necesita de enormes bases de datos
para poder entregar resultados satisfactorios, y estas se componen de dibujos,
fotografias, imagenes y bocetos realizados por artistas, a los cuales, en muchas de las
ocasiones, no se les ha solicitado autorizacion para su uso. Ademas de ello, se suma el
descontento en cuanto que gran parte de las compaiiias duefias de estos sistemas y de
sus usuarios llegan a lucrarse de su uso sin dar el crédito y reconocimiento respectivo a
los creadores obras que hicieron posible el funcionamiento de la inteligencia artificial.

50


emiimpresos02
Cuadro de texto


C\AS Ju,‘?\\

W\ /0
ot CAR( 2
O “’(\
I A

por inteligencia artificial, es que expone que estas obras pueden fomentar
competencia desleal y saturar el mercando, lo cual perjudicaria a los autores humanos,
por ser incapaces de producir obras a un ritmo tan acelerado como lo hace una
magquina. Este argumento fue presentado con anterioridad, donde se mostré el temor de
que proteger las obras creadas por inteligencia .artificial puede fomentar un exceso de
obras intelectuales en el mercado y que las personas que se dedican a ese negocio se
veran en desventaja frente a las maquinas. Porque no importa cuanto se preparen, su

mayor competidor sera un sistema cuyas capacidades productivas son inigualables.

Colocar al autor humano a competir frente a uno artificial puede ser injusto en términos
de productividad, “sucederia cuanto menos que se encontraria el autor humano ante
una clara indefensién frente al autor artificial, ya que su obra competiria frente a este,
ademas del inconveniente de estar el segundo en la sombra, esto es, como un autor
fantasma perenne. Si se encuentra el escenario, por ejemplo, de la traduccidn para una
editorial, la empresa podria preferir usar una lA para la traduccién en bruto (o para la
final incluso) y procederia luego a la mera correccion de detalles nimios. ¢Cdmo

competiria un traductor humano contra este abaratamiento de su labor?”.28

El ser humano no puede competir contra una maquina, al menos, a nivel productivo. La
velocidad y eficacia con la que los sistemas de inteligencia artificial pueden llevar a cabo
distintas labores superan considerablemente las capacidades humanas. La velocidad a
la que las maquinas pueden realizar tareas como la traduccién de obras no solo
significa una mayor eficiencia, sino también costos significativamente mas bajos. Dicha
realidad plantea un desafio importante para el ser humano, ya que, a pesar de su
capacidad creativa y cognitiva, se ve ampliamente superado en términos de velocidad y
productividad por las maquinas. Por esos motivos, se considera que el proteger las
obras creadas por inteligencia artificial es injusto con el humano, tanto por no poder
alcanzar su ritmo productivo, como por saturar el mercado y abaratar su trabajo.

2 Villalobos Portales, Jorge. La autoria de la Inteligencia Artificial en el derecho espaiiol. Revista
Justicia & Derecho Volumen 5, num. 1.Pag. 9. hitps://doi.org/10.32457/rjyd.v5i1.1840 (Consultado el 13
de diciembre de 2023).
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Por ltimo, otro de los argumentos principales en contra de la proteccion de las o % &
creadas por inteligencia artificial consiste en lo difuso de los limites juridicos en cuanto W
la proteccién legal de las mismas, en cuanto que es dificil determinar al autor de la obra,

el plazo de proteccion, el establecer si se comete plagio o determinar si se trata de una

obra original.

El permitir la proteccion de las obras creadas por inteligencia artificial mediante el
derecho de autor podria desencadenar un continuo debate, ya que implica la aplicacion
de instituciones disefiadas originalmente para proteger obras artisticas y literarias
creadas por seres humanos a resultados obtenidos mediante procesos algoritmicos.
Aungue en apariencia puedan ser similares, en esencia existe una notable diferencia
entre ambas, lo que deja abierta la puerta a la pregunta de si realmente es necesario un
marco legal que proteja estos resultados.

Los argumentos presentados pueden ser relevantes en el ambito legislativo,
especialmente para aquellos Estados que estan considerando la actualizacion de su
normativa en materia de derecho de autor. La toma de decisiones respecto a la
proteccion de obras generadas por inteligencia artificial se convierte en un desafio
significativo. En este entendido, la innovacién legal se vuelve esencial para adaptarse a
los rapidos cambios tecnolégicos del mundo.

La eleccién de legislar en contra de la proteccién de estas obras implica considerar
cuidadosamente las implicaciones sociales, econémicas y cientificas. Debido a que,
legislar de esta manera podria resultar en el descontento de ciertos sectores de la
poblacién, asi como en la posibilidad de un perjuicio econémico a la investigacion
cientifica en esta area. Aunque podria contentarse a cierta parte del grupo de artistas y
escritores, por ser estos los que se consideran mas perjudicados con el uso de esta
tecnologia; podria suceder que se desaliente a las compaiiias tecnolégicas, por no
existir un marco legal que proteja especialmente su inversion, asi a los usuarios, por
estos considerar que realmente no es de utilidad utilizar estos programas, ya que ni
siquiera estaran protegidos los resultados que obtengan de su uso.

52


emiimpresos02
Cuadro de texto


CAPITULO IV

4. Los derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias artificiales en
Guatemala

En Guatemala, la tecnologia no esta a la vanguardia; sin embargo, la globalizacion y el
comercio permiten la entrada y el funcionamiento, en el territorio nacional, de
tecnologias que se han estado desarrollando en otros paises, tal es el caso de la

inteligencia artificial.

En Guatemala se tiene acceso a los servicios proporcionados por grandes compafiias
tecnologicas como lo son Google y Microsofi, entre otras. Se tiene acceso a servicios
como lo es CHATGPT, DALL-E, Siri, a la Asistente de Google; a navegadores que
actualmente permiten el uso de inteligencia artificial como Google Chrome y Microsoft
Edge. Sin embargo, al ser este un fendmeno tan novedoso, en ninguna parte del
sistema juridico guatemalteco se contempla el uso de la inteligencia artificial para la
creacion de obras intelectuales. Por lo que, para establecer la titularidad de los
derechos sobre las obras creadas por inteligencia artificial, se requiere un analisis legal
de la legislacion guatemalteca en ese aspecto y las posibilidades que podrian tomarse
en cuenta para el futuro.

4.1. Titularidad de los derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias
artificiales

Debido a que la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos fue emitida en el afio de
1998, época en la cual no se tenia el desarrollo informético de la actualidad, no hay
mencién alguna sobre las obras creadas o generadas mediante ordenador, algoritmo o
por inteligencia artificial, por lo que actualmente se deben hacer interpretaciones de
manera amplia para poder encuadrar a las obras creadas por inteligencias artificiales
dentro de dicho marco legal.

53

CRETARIA £

NS

RN
5>

Jwioo

~


emiimpresos02
Cuadro de texto


Como se establecié con anterioridad, el derecho de autor comprende faculta
privilegios a favor del autor sobre su creacion intelectual. Entonces, al aplicar el derech@ure,»¢>
de autor sobre obras creadas por inteligencias artificiales, tal como se expuso

anteriormente, se manifiestan una serie de dificultades y controversias.

En primer lugar, existe el conflicto de la figura del autor, en el articulo 5 de la Ley de
Derecho de Autor y Derechos Conexos se establece lo siguiente: “Autor es la persona
fisica que realiza la creacion intelectual. Solamente las personas naturales pueden ser
autoras de una obra...”. La ley es clara al establecer que solo la persona fisica, es decir,
la individual, puede ser considerada autor de una obra, por lo que en el sistema juridico
guatemalteco, no existe la figura mediante la cual la inteligencia artificial pueda ser

considerada como autor de su propia obra, ya que no es una persona fisica.

En segundo lugar, existe el conflicto con relacion al mérito. Si se supone que los
derechos de autor existen para recompensar al autor por su ingenio y esfuerzo, y el
aporte de una persona se limité Unicamente a dar una serie de instrucciones, se
cuestiona el hecho de darle mérito a una persona tGnicamente por dar buenas 6rdenes.
Pese a ello, esta situacién no genera problema para el derecho de autor, ya que en
varias legislaciones se reconoce la existencia de la figura de la obra colectiva, la cual se

encuentra regulada en el articulo 4 de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos.

Al no existir regulaciéon que establezca la titularidad de los derechos sobre las obras
creadas por inteligencia artificial, se debe realizar un anélisis de distintas normas para
llegar a determinar dicha titularidad.

En el articulo 5° de la Constitucién Politica de la Republica de Guatemala se reconoce
el derecho de libertad de accién “Toda persona tiene derecho a hacer lo que la ley no
prohibe...". Este es el fundamento para indicar que el individuo puede hacer todo
aquello que no se le prohibe, y, al no existir ley que establezca que no puede hacer uso
de inteligencia artificial para la creacion de obras intelectuales, puede hacerlo
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Pero al no existir indicacién alguna sobre el uso de inteligencia artificial, la prote
Sreunn, o>

los sistemas de inteligencia artificial, no les corresponde ninguna clase de derecho ni

legal de las obras creadas por esta queda en duda. Al no poseer personalidad juridi

puede ser considerada como persona, por lo que debe ser tipificada como un objeto. “la
realidad de su naturaleza (y no sdlo juridica): es un objeto. No un objeto-autor. No un
objeto-sujeto. Un objeto-objeto...”.# La inteligencia artificial es un mero objeto, no puede
reconoceérsele, por el momento, como autor ni sujeto.

A pesar de ello, la inteligencia artificial, como se explicé con anterioridad, se distingue
del resto de programas para computadora, siendo que esta es capaz de realizar
acciones por si misma y entregar resultados similares a los humanos, mientras que el
resto de programas de computadoras son simples herramientas que facilitan el trabajo
humano. No es lo mismo un generador de texto que un programa de texto, el primero es
capaz de crear textos con coherencia intema, mientras que en el segundo se redacta el
texto.

Por tal motivo, al no reconocérsele personalidad juridica a la inteligencia artificial, ni ser
un ente con vida tal cual, esta no puede ni ser asemejada a una persona juridica ni a
una persona fisica, por lo que a lo Gnico que se le puede asemejar legalmente es a una
herramienta. En esa idea, es el equivalente a un programa de texto.

En la continuacién del articulo 5 de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos se
establece que "...el Estado, las entidades de derecho piiblico y las personas juridicas
pueden ser titulares de los derechos previstos en esta ley para los autores, en los casos
mencionados en la misma”. Por las ideas expuestas anteriormente, la inteligencia
artificial se asemeja a una herramienta a disposicién del ser humano que solicité la
obra. Ademas, como solo en los casos en que la propia ley sefiale que las personas
juridicas pueden ser titulares de los derechos expuestos en la misma, las companias
duefias de tales sistemas no pueden ser titulares de los derechos sobre dichas obras,
por tal motivo, el titular de esos derechos no es mas que el usuario del sistema.

% Viillalobos Portales. La inteligencia artificial como gato de Schridinger... Pag. 180.
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artificial, entre ellos se encuentra Santiago Morales.

Morales expone que: “Actualmente, no existe fundamento bajo el cual se pueda
atribuirle la autoria de una obra a una maquina o programa inteligente, ya que uno de
los principios fundamentales e inviolables sobre los que se basa el derecho de autor, es
la intervencion del ser humano en el proceso creativo de toda obra. En todo caso,
se entiende que la inteligencia artificial actia como una “herramienta” o “asistente”, en
favor de la o las persohas que intervinieron en su proceso de creacion, intervencion sin
la cual no habria sido posible para una maquina (o programa, en su caso) la creacion de
una obra, en forma autdnoma. Y si esta obra cumple con los requisitos de ser original
y creativa, puede ser susceptible de proteccion bajo la normativa del Derecho de Autor,

en favor de los individuos que formaron parte de este proceso”.?®

La conclusidn a la que llega Morales es sumamente precisa con relacion a la normativa
guatemalteca. El asemejar a la inteligencia artificial a una herramienta o asistente es
puntual, en cuanto no exista la figura legal de la misma. Ademas, no da como nula la
intervencion humana, ya que, de una u otra forma, el ser humano que utiliza a la
inteligencia artificial para la creacidn de una obra intelectual, tuvo esa injerencia en el
proceso de la creacidn, aunque es casi nula, sin dicha intervencion, la obra tal cual no
existiria.

4.2. Posturas que podria adoptar el sistema juridico guatemalteco

Es normal gue las legislaciones queden desactualizadas con el tiempo. Ninguna ley es
eterna. Las legislaciones deben constantemente adaptarse a los tiempos que corren y a
las nuevas tecnologias que surgen. Guatemala no es el tnico pais al que la inteligencia
artificial ha afectado ni el Unico cuya legislacion se ha visto resentida por ello.

30 Morales, Santiago. Inteligencia Artificial y Derecho de Autor. Consortium Legal. https:/iconsortium
legal.com/2022/07 /1 9/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/ (Consultado el 20 de noviembre de 2023).
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A pesar de que se puede considerar que la legislacion guatemalteca esta en la fac
de llegar a proteger las obras creadas por inteligencias artificiales igualéndolas a mera
herramientas, tal como se expuso anteriormente, se ha considerado que no es la mejor
forma de abordar esta situacion. Por lo que se ha propuesto distintas formas de abordar
el fenédmeno de las obras creadas por inteligencias artificiales.

Distintos paises han tomado ciertas posiciones al abordar el fenémeno de las obras
creadas por inteligencias artificiales. Existen dos posiciones bastante marcadas, los
paises que han expulsado de toda proteccién a esas obras y los que las han adoptado
en sus sistemas juridicos.

4.2.1. Proteccién legal mediante la creacion de la figura de la obra creada por
inteligencia artificial

La Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos contempla muitiples obras; la
existencia de la obra creada por inteligencia artificial permite el equilibrio entre los
derechos de la persona desarrolladora del sistema y los del usuario del programa.

En esa idea, esta nueva figura deberia contemplar dos aspectos: en primer lugar, debe
velar por la proteccion de los derechos del humano sobre la inteligencia artificial,
asegurando que la creatividad e ingenio humano no se vea menoscabado por procesos
mecanicos y algoritmicos. En segundo lugar, determinar la autonomia de la obra
creada, estableciéndose si esta se considera como un objeto por si mismo o solo una
extensioén del programa.

Ademas de ello, la regulacion legal referente a la figura debe contemplar la persona a la
que le corresponden los derechos morales y patrimoniales. Los posibles sujetos a los
que les podria corresponder la titularidad de dichos derechos oscilan entre el usuario
del programa que dio las indicaciones a la inteligencia artificial para la creacion de una
obra; los programadores propiamente dichos y la compafiia duefia del programa.
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El establecer el sujeto de los derechos patrimoniales y morales es esencial, por
S

determina al sector al que se quiere proteger, siendo que si se otorgan a favor de los ™=

programadores o de la compaiia duefia, se fomenta la inversion en la tecnologia de

inteligencia artificial; y, si se otorgan al usuario, fomentan el uso de la misma.

Gaudamuz se cuestiona lo siguiente: “;Deberia reconocer la ley la aportacién del
programador o del usuario del programa? En el mundo analégico, esto es como
preguntarse si el derecho de autor deberia atribuirse al fabricante de una pluma o al
escritor. Entonces, ¢,por qué podria resultar problematica esta ambigliedad en el mundo
digital? Tomemos el caso de Microsoft Word. Microsoft cred el programa informatico
Word, pero evidentemente no es titular de todos los trabajos realizados con ese
software. El derecho de autor pertenece al usuario, es decir, al autor que utilizé el
programa para crear su obra. Pero cuando se trata de algoritmos de inteligencia artificial
capaces de generar una obra, la contribucion del usuario al proceso creativo puede ser

simplemente pulsar un botén para que la maquina haga su trabajo”.%!

El dilema planteado por Gaudamuz es sumamente interesante en cuanto que, si una
inteligencia artificial es asemejada a una herramienta, en el mundo fisico, esto seria el
equivalente a una pluma; y en el mundo digital, equivalente a un programa de texto. Sin
embargo, ninguna de las dos herramientas trabaja por si sola, el autor las usa. En
cambio, los sistemas de inteligencia artificial Ginicamente requieren, por parte de los
usuarios, una serie de instrucciones.

Mas adelante, el mismo autor responde a lo planteado de la siguiente manera: “Da la
impresidn de que el enfoque mas sensato seria conceder el derecho de autor a la
persona que hace posible el funcionamiento de la inteligencia artificial; en este sentido,
el modelo del Reino Unido parece el mas eficaz. Este enfoque garantizara que las
empresas sigan invirtiendo en la tecnologia, con la seguridad de saber que obtendran

rendimientos de su inversién™.*?

8 Gaudamuz. Op. Cit.
32 bid.
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de autor a favor de quien hace posible el funcionamiento de la inteligencia artificial, ya

que esto fomentaria que las grandes compaiiias sigan invirtiendo en el desarrollo de
esta tecnologia.

Por su parte, Rios Ruiz considera que: “podemos concluir que las obras creadas por
ordenador no deben entrar o caer en el dominio publico, sino que por el contrario a la
luz de los principios y postulados generales del Derecho de Autor, tienen un titular o
varios titulares que seran las personas que realizan los ajustes necesarios para la
creacién del trabajo y su resultado final arrojado por el dispositivo de salida (out-puf),
estara directamente relacionado y subordinado a los elementos de entrada (in-put).

Creemos ademas que inclusive en las obras generadas de manera auténoma por
computador, teniendo en cuenta el estado actual de la técnica, siempre habra una
participacion directa o indirecta de un ser humano bien sea en la alimentacion de los

datos iniciales o en los procesos desarroliados™®,

Rios Ruiz sugiere que las obras creadas por inteligencia artificial no deben
corresponder al dominio publico o no ser protegidas, sino que le corresponden a la
persona o personas que aportaron a los elementos de entrada para la obtencion de un
resultado. Incluso, llega a afirmar que en las obras generadas de manera auténoma,
siempre habra participacion humana, aun en la propia alimentacion de datos existe
intervencién humana.

La idea de proteger a las obras creadas por inteligencia artificial mediante la creacion de
una figura juridica en la ley proviene de lo ocurrido en Reino Unido, que en su
respectiva legislacion en materia de derechos de autor o copyright contemplaron, hace
décadas la posibilidad de obras generadas por computadora.

33 Rios Ruiz. Op. Cit. Pag. 12.
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- Situacion en Reino Unido

Reino Unido es una region considerablemente avanzada tecnolégicamente. Su
legislacion en materia de derecho de autor o copyright puede considerarse igualmente
avanzada. La Copyright, Designs and Patenis Act 1988 (Ley de Propiedad Intelectual,
Disefios y Patentes de 1988), en la seccién 9(3) se establece “En el caso de una obra
literaria, dramatica, musical o artistica generada por computadora se considerara autor
a la persona que haya tomado las medidas necesarias para la creacion de la obra®. En
esta ley se contempla la existencia de obras generadas por computador y determina la
persona que sera considerada autor, aquella que realice los arreglos necesarios para la
existencia de la obra.

En la seccion 12(7) de la misma ley se establece que los derechos de autor sobre estas
obras expiran al final del periodo de 50 afios a partir del final del afio calendario en que
la obra fue creada.

En la seccién 178 de la ley ya mencionada, se define lo que se debe entender por obras
generadas por computadora: “generado por computadora, en relacion con una obra,
significa que esa obra es generada por una computadora en circunstancias tales que no
existe un autor humano de la obra®. La definicién proporcionada por la ley de Reino
Unido es precisa al afirmar que las obras generadas por computador, que por las
circunstancias en que surge, no hay un autor humano.

Ademas de lo previéto en la ley, en Reino Unido se le da gran importancia a la
jurisprudencia, por tal motivo, los fallos judiciales son sumamente relevantes. La primera
vez que se hizo referencia a la seccion 9(3) de la Copyright, Designs and Patents Act
1988, fue en el caso Nova Productions v. Mazzoma Games del afio 2006. En este caso,
Nova Productions demand6 a Mazzoma Games porque el juego de video Trick Shot and
Jackpot Pool infringia el producto de Nova Productions, Pocket Money, ya que, segin la

demandante, el primero copiaba unos elementos gréficos del segundo.
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En uno de los elementos centrales del juicio fue la de determinar si esos eleme
G,

graficos era obras artisticas, y si estarian protegidas por la ley. El juez determino queXreunk.>

esos elementos graficos habian sido realizados mediante un programa de computadora.
El juez consideré que los elementos graficos eran obras artisticas. Ademas, sefiald que
si esos elementos graficos hubiesen sido creados por el programa de computadora,
estarian protegidos por las secciones 9(3) y 178 de la Copyright, Designs and Patents
Act 1988, determinando que la autoria corresponderia a quien realizé los arreglos,
sefialando que fue el programador quien realizd los arreglos, por lo puede ser
considerado autor de la obra. Sin embargo, Nova Productions no logré demostrar que
se cometid infraccion a sus derechos.

“Obras artisticas - el juez sostuvo que las imagenes mostradas en la pantalla fueron
generadas por el programa, pero que habian sido disefiadas por un artista humano,
eran obras artisticas protegidas por el derecho de autor. Ademas, el juez también
sostuvo que los cuadros compuestos, que fueron generados por el programa basado en
previos y siguientes cuadros programados, también eran obras artisticas protegidas por
el derecho de autor. Cada cuadro compuesto fue una obra generada por una
computadora y, como tal, el autor de los cuadros compuestos fue la persona que habia
hecho los arreglos necesarios para la creacién de la obra (p. €j. los programadores de

Nova)”.3*

La decisién del juez destaca que cada cuadro compuesto es una obra generada por
computadora, y, como tal, el autor seria la persona que ha realizado los arreglos
necesarios para la creacion de la obra, en este caso, el disefiador de Nova. Esta
resolucion judicial resalta la importancia de la contribucion humana en la creacién y
disefio de obras protegidas por el derecho de autor, incluso en los casos en que se
utilizan herramientas informaticas. Porque, aunque la maquina es la que realiza la tarea,
se reconoce a los humanos como responsables de los arreglos necesarios para la
creacion de la obra.

34 Sin autor. Computer software copyright-new Court of Appeal decision. CMS LAW-NOW. https:/lem
s-lawnow.com/en/ealerts/2007/03/computer-software-copyright-new-court-of-appeal-decision (Consultado
el 28 de noviembre de 2023).
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. . s . .. o »
de intervencion humana relevante en algin punto de la creacion de la obra. De esté~#tunt>

manera, la regulacién establecida en tal ley busca, de alguna forma, encontrar algin
grado de autoria al requerir que se identifigue la intervencion humana. En ese
entendido, se puede interpretar que la Copyright, Designs and Patents Act 1988 concibe

a las computadoras como una herramienta que facilita el proceso creativo humano.

Osorio expone que “Las secciones 9(3) y 178 de la CDPA fueron pioneras en la
proteccion de obras creadas a través de computadores o sistemas dotados de IA.
Mediante la consagracién de excepciones al régimen general del copyright, dichas
disposiciones permiten proteger obras en las cuales no es posible identificar a un
humano como la causa directa de su creacion. Sin embargo, esto no quiere decir que
las disposiciones protejan todo tipo de obras algoritmicas. Por el contrario, siempre es
necesario poder establecer una conexién entre la obra y una intervencion relevante de
un humano. En este sentido, la CDPA no otorgaria proteccion a las “obras generadas de

manera auténoma por una IA™.%

Osorio considera que aunque la figura de las obras generadas por computadora sea
algo innovador, realmente dentro de esta figura no caben las realizadas por inteligencia
artificial, ya que el propio sistema de Reino Unido exige intervencién humana. Esta
legislacion puede ser una fuente de inspiracion si se quisiese regular y proteger a las
obras creadas por inteligencia artificial, tanto si hay o no intervencién humana.

4.2.2. Denegar la proteccion de las obras creadas por inteligencias artificiales

El denegar la proteccion por parte del derecho de autor a las obras creadas por
inteligencia artificial se basa en que estas obras carecen de la esencia y originalidad
humana, por lo que no merece la pena proteger una obra intelectual en la que no hubo
participacién humana, argumentos expuestos en el Capitulo Il

3 Osorio Umaria. Op. Cit. Pag. 12.
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nadie es duefia de las mismas y que todas las personas tienen el derecho a hacer uso

de ellas. De esta manera, se evitaria conflictos con relacién a la naturaleza juridica del
derecho de autor, y el equiparar la labor algoritmica a la mentalidad humana.
Protegiéndose siempre el talento humano sobre el resultado de un climulo de procesos
que se dan dentro de una maquina.

Si se aplicara esta figura, en la ley o mediante criterios registrales, se debe establecer
que no es objeto de proteccion por medio del derecho de autor toda aquella obra en la
que la participacién humana fue nula. Ademas de ello, se debe establecer una serie de

parametros para indicar el aporte humano esencial para proteger una obra intelectual.

‘la no proteccién de las obras algoritmicas contaria con la ventaja adicional de
descongestionar las redes de contenidos sujetos a derechos exclusivos y exonerarnos
de definir nuevos limites o excepciones que permitan encontrar el justo equilibrio entre
el derecho del fabricante y el publico en general”.38 El no proteger las obras creadas por
inteligencias artificiales tiene la ventaja de no realizar modificaciones sustanciales a las
normativas ni establecer limites difusos que busquen proteger la esencia del derecho de
autor.

A pesar de ello, resulta dificil precisar el impacto exacto que podria tener en la
economia creativa el no proteger las obras creadas por inteligencia artificial; podria
representar un obstaculo para la inversién en sistemas automatizados. Si los creadores
dudan de que las obras creadas por estos sistemas puedan beneficiarse de la
proteccion del derecho de autor, llegarian a cuestionarse si hay motivaciones suficientes
para destinar recursos a esos sistemas. Siendo este un cuestionamiento sumamente
valido, en cuanto que las grandes compaiiias invierten en esta clase de tecnologia
millonarias sumas de dinero para obtener de ellas una retribucién econdmica, no lo
hacen por amor al arte.

% Saiz Garcia. Op. Cit. Pag. 39.
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invertido sumas millonarias, el duefio del sistema que desee comercializar los

resultados del mismo tiene altemativas de proteccion adicionales a su inversion.
Pueden recurrir a otras formas de proteccion, como el derecho de marcas, el disefio
industrial, las patentes y los modelos de utilidad, siempre que cumplan con los
requisitos legales correspondientes tanto para el sistema de inteligencia artificial como

para la obra creada por el sistema.

Aunque no se pudiese proteger las obras creadas por inteligencia artificial por medio del
derecho de autor, ain quedan diversos derechos por los que las compaiiias que se
dedican a invertir en esta clase de tecnologia pueden rentabilizar y proteger estas
obras, como lo es por medio del secreto empresarial, la competencia desleal y demas
derechos a favor del sector empresarial. Aprovechar estos derechos por parte de los
empresarios sigue siendo beneficioso para ellos en cuanto que para dicho sector
realmente el valor de la inversion no se encuentra en los resultados que arroje el
sistema, sino que en el propio sistema de inteligencia artificial, en la compleja
programacion del mismo y en la potencia que este posee.

Distintos han sido los paises que han tomado la decision de no proteger las obras
generadas por computadora, algoritmo o por inteligencia artificial. Decisién basado en la
idea fundamental de la creatividad humana como requisito esencial en las obras
intelectuales. Un ejemplo de ello es Estados Unidos.

- Situacion en Estados Unidos

Estados Unidos es un pais donde han surgido gran parte de las compafiias tecnoldgicas
mas importantes del mundo. Como se vio en la historia de la inteligencia artificial, tanto
el gobierno de Estados Unidos como el sector privado tuvieron y tienen un gran interés
en el desarrollo de la inteligencia artificial.
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esencial en ese pais. Por otro lado, no es un secreto que en la industria del cine,

television, musica y videojuegos estadounidense se ha estado haciendo uso de la
inteligencia artificial para la creacion de guiones, imagenes, musica, etcétera, con el
propésito de abaratar el costo de producir obras.

En Estados Unidos se ha marcado una tendencia a no permitir la proteccién por parte
del derecho de autor de las obras creadas por inteligencias artificiales. Esta posicién
queda marcada por la jurisprudencia, como el caso Feist publications c¢. Rural
Telephone Service Comany, Inc. 499 U.S. 340 (1991), donde se especifica que el
derecho de autor solo protege los frutos del trabajo intelectual que se basa en la
creatividad de la mente.

En el afio 2022, la Oficina de Derechos de Autor de los Estados Unidos (US Copyright
Office) rechazé la solicitud de registro de una imagen creada mediante inteligencia
artificial, esto basado en la idea de que no puede ser objeto de proteccion por parte del
derecho de autor las expresiones no humanas. Ese fue el segundo recﬁazo que recibio
el solicitante, siendo el primero en el afio 2019.%7

El solicitante argumentaba que no existia prohibicion alguna para otorgar derechos de
propiedad intelectual a obras creadas por computadora, ademas, argumentaba que no
existia exigencia legal alguna de autoria humana en las obras. Sin embargo, la Oficina
se basé en jurisprudencia del Tribunal Supremo de los Estados Unidos en que se
afirmaba que es un presupuesto esencial que el autor sea una persona humana. El
interesado tratd de argumentar ofras formas para intentar proteger la obra, como
encuadrarla como encargo, pero, al final, fueron contrariados sus argumentos y se negé
el registro de la imagen.

37 Sepllveda Jiménez, Lorea. EE.UU.: La Oficina de Derechos de Autor rechaza el registro de una
imagen creada con inteligencia artificial. Instifuto Autor. hitps:/Awww.institutoautor. com/ee-uu-a-oficina-
de-derechos-de-autor-rechaza-el-registro-de-una-imagen-creada-con-inteligencia-artificiall. (Consultado el
27 de noviernbre de 2023).
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en Estados Unidos marca que realmente la interaccion humana en la creacién de una

obra es un elemento esencial.

4.2.3. No hacer nada

Aungue se establecié al inicio que hay dos posibilidades a tomar, es cierto que también
podria tomarse una tercera opcidn, la cual es la de simplemente no hacer nada. Dejar la

situacion tal cual se encuentra.

Si en dado caso no quisiese hacerse modificacién alguna a la legislacion guatemailteca
ni a los reglamentos, se puede optar por no hacer nada. En este escenario, al
interpretar la ley, se podria mantener la premisa de que la inteligencia artificial es una
mes simplemente una herramienta puesta al servicio del ser humano. Por lo tanto, el
que haga uso de ella sera considerado el autor y titular de los derechos legales sobre la
obra creada por la inteligencia artificial, excluyendo asi cualquier posibilidad de que
cualquier ofro interesado pueda reclamarlos.

La desventaja con tomar esta posicién se halla en la poca certeza juridica que ofrece y
la incertidumbre que genera. Y, sobre todo, existe la desventaja de que la interpretacion
dada en el presente trabajo no es absoluta, por lo que podrian surgir interpretaciones
contrarias a la presentada, acrecentando la incertidumbre en cuanto a la proteccion de
las mismas.

En dado caso no se llegara a tomar una posicién a nivel legislativo ni a nivel
reglamentario, los constantes cuestionamientos y debates acerca de si las obras
creadas por inteligencia artificial estan protegidas por el derecho o no, y de estarlo,
quién es el titular de los derechos sobre ellas seran una constante, debido a que esta
tecnologia cada vez sera mas utilizada.

66


emiimpresos02
Cuadro de texto


CONCLUSION DISCURSIVA

La inteligencia artificial es uno de los avances tecnoldgicos mas grandes de la historia
de la humanidad. Sin embargo, ésta ha traido una serie de problemas consigo. Al ser
utilizada la inteligencia artificial para crear obras intelectuales similares a las humanas,
ha dejado, en parte, obsoleta a la legislacién en materia de derecho de autor. El articulo
42 de la Constitucion Politica de la Repiiblica de Guatemala reconoce el derecho de
autor y establece que el titular del mismo goza de la propiedad exclusiva sobre su obra.
El articulo 5 de la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos establece que solo la
persona fisica puede ser considerada autor, siendo la obra, producto del ser humano.

El problema de esta situacion se halla en el factor central de carecer una disposicion
legal expresa que indique la proteccion que deben o no recibir las obras creadas por
inteligencia artificial, y, de ser protegidas por el derecho de autor, el titular de los
derechos contenidos en la ley. La propia inteligencia artificial, por no ser una persona
fisica, no puede ser considerada autora de la obra que crea, solo puede ser
considerada como una herramienta del propio usuario del sistema, quien seria
considerado autor de la obra. Sin embargo, esto trae consigo el descontento por parte
de las compaiiias que invierten en estos sistemas, ya que desean obtener un rédito
economico de los resultados de sus inversiones. A su vez, ciertos sectores reclaman
que estas obras no deben ser protegidas por el derecho de autor, por no ser producto
del ingenio humano.

Por lo anteriormente, la solucion mas factible para resolver este problema, es que se
regule en la Ley de Derecho de Autor y Derechos Conexos la figura de la obra creada
por inteligencia artificial o por computador en donde se establezca que el titular de los
derechos de autor sobre las obras creadas por inteligencias artificiales sean la o las
personas que realicen los arreglos necesarios para la existencia de la obra, es decir, el
usuario, si este requiere la obra con instrucciones especificas, o de los programadores,
si el programa crea la obra de mahera auténoma. Porque, al fin y al cabo, cualquiera de
estos dos individuos, con su intervencion, permiten la propia existencia de la obra.
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