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iNTRODUCCION.

Este informe corresponde al trabajo que se presenta como requisito previo a optar al
grado de Licenciado en Pedagogia y Ciencias de la Educacion, con asesoria de ia
Facultad de Humanidades vy ayuda del Proyecto de Apoyc al Sector Educativo
PROASE, que favorece la profesionalizacion del personal docente de las Escuelas
Normales de

La investigacion se realizd sobre el tema “material didactico” en la Escuela Normal
Rural. No. 4 de Salama. Con estudiantes de sexto magisterio rurai y de las carreras de
primaria v pre-primaria Bilingle, catedraticos de las areas didacticas y maestros de las
escuelas de apilicacion.

En la elaboracion de material didactico, los estudiantes presentaban problemas, no

aprovechaban e! material del medio, mala presentacién, poca habilidad para elaborar

o

material, por lo que se hizo necesario elaborar un manual de material didactico el cuat
apiico con estudiantes.

ccion. En ia

el

La metodologia utilizada en todo el proceso fue investigacion
ejecucion del proyecto se utilizd la metodologia activa en talleres que permitieron ia
participacién de los estudiantes en grupos cooperativos para elaborar material. Se
aplicé a estudiantes de sexto magisterio, debido a que ia practica docente la realizaron
de febrero a junio, utilizando los materiales elaborados en la ensefanza con los nifios,
permitiendo a estos el contacto con los objetos mas reales, lo que lleva un mejor
aprendizaje, desenvolvimiento verbal, comunicacion. ..

El trabajo se desarrolld en cinco capitulos de la siguiente forma. Capitulo i, se
realizo el diagnostico de la investigacion; capitulo I contiene temas: El aprendizaje,
tipos de aprendizaje, teoria del aprendizaje, material didactico, importancia, clasificacion
del material y material didactico para pre-primaria.

En el capitulo 11l se incluye el disefic de la investigacion; en el capitulo cualro, se
presenta el manual de elaboracién de material didactico que contiene ios temas:
material para colorear, equipo de reproduccién, material para ampliacidn, materiaies
para cada una de las asignaturas bésicas inciuyendo expresion artistica.

En el capitulo V se desarrolla la tesis, resultados de socializacion, teoria que se
concreta para cambios 0 mejoras en la institucidn, conclusiones, recomendaciones,

bibliografia, apéndice y anexos.




-~

DIAGNOSTICO
Antecedenties:

La investigacion se realizd en la Escuela Norma Rural No. 4 de Salama Baja
Verapaz, con estudiantes dei nivel medic de sexic magisterio y las carreras de primaria
y pre primaria Bilingle.

Durante el proceso de préctica docente, se observé gue los estudiantes
preseniaban problemas en la elaboracién de maleriai didactico, derivando ia maia
presentacion de éste, ademas no aprovechaba i0s recursos dei medio, 10 que provoca
efectos negativos, no se logra el impacto necesario en ei nifio, de esta forma el proceso
ensefianza aprendizaje no es eficiente.

El estudic se realizd en escuelas de apiicacion de area urbana rural, a esies

establecimientos llegan estudiantes de la Escuela Normal Rural NO. 4 “Dr. Elizarde

ia falta de actividades gque fomenien la crealividad v habilidad; el poco tiempo
que se dedica a la elaboracidn de material; la inexistencia de un curso especifico para
esta area, deriva la baja calidad de presentacidn del material didactico.

Dentro de las actividades gue se reglizaron para la comprension del problema
estan: Observaciones del trabajo desarrollado y del material presentado por los
estudiantes; entrevistas con catedraticos de las didacticas, autoridades del
establecimiento, estudiantes de sexto magisterio; directores, profesores y profesoras de
las escuelas de aplicacidon, quienes sugirieron gue es necesaric capacitarios en sste
aspecto.

El Ministeric de Educacién eiaboré un manual en 1988 titulado “TECNOLOGIAS
APROPIADAS”, contiene materiales que se pueden elaborar, pero no fue distribuido en
todas las escuelas por o que se desconoce su existencia. La Fundacidén del Medio
Ambiente Baja Verapacense, que se denomina FUNDEMABYV, elaboré en el afo de
1688 un material que contiene ideas importantes, sobre el aprovechamiento del

&

material de desecho con enfogue ecoldgico.




1.2 Descripcion del problema

Durante el desarrollo de la practica docente, el supervisor observé que el material
digactico elaborado por los estudiantes no es adecuado ai medio y no produce un buen
aprendizaje, en la elaboracion de carteies no ulliiza 105 colores y roluins adecuados o

que les da una mala presentacion y poca vision para los nifos; no aprovechan les

recurses del medio en la elaboracidn de matenal o que ocasiona mayor costo; ios
estudiantes ﬂO en bien desarroilada i3 habilidad para dibuiar y modelar maitenales,

existe un curso especifica

Y
estudiantes, al no elaborar materiales baio una orieniacion espacial.

1.3 Justificacion

Es evidente que iz escasez de materigles base para la ensenanza en las
escuelas, es un problema acentuado en el area rural, al cual el esiudiante se debs
enfrentar y encontrarie solucion.

Las razones por las que se realizd esie estudio, se derivan de que el Ministerio
de Educacion, MINEDUG, no se ha preccupade en la preparacion del estudiante; ni en
la capacitacién de los catedraticos de las Escuelas Normales, para que estos los
preparen en un mejor conocimiento y manejo de nuevas técnicas o metodologias.

:

Por lo que se hizo necesario realizar este estudio y proponer un manuail de

hi
elaboracion de material didéctico que aplicado en talieres de capacilacidon ayudo g

et

resoiver el problema, y se promovié gue el estudiante generara su propio recurso,

ritejor elaborado con materiales del medio.
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1.4 Indicadores del Preblema

Entre los indicadores determinantes que dan origen al problema de elaboracion de
material didactico estan 1os siguientes:

a- inexistencia de orientacion para el aprovechamiento de recursos

b- Precarias actividades que fomenten la creatividad y habilidad de los estudiantes

c- Insuficiente tiempo asignado a los periodos para elaborar material en 1as areas

didacticas.
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CAPITULO Hi

Fundamentacion tedrica

2.1 EL APRENDIZAJE

aprenda de las buenas y malas experiencias; el aprendizaje redunda en ia
de nuestra conducta; respecto a este tema la enciclopedia Océano (18.267) dice “ e

prendizaje es un cambic relativamente permanente de {a conducta gue cabe explicar

en términos de experiencia o practica.
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La experiencia que el hombre tiene de observar 0 manipula

situaciones gue permiten obtener un buen aprendizaje. Michel (15, 18) dice

aprendizaie consiste en asimilar esas experiencias v que estas pasen a ser parle de
nuestra vida y nos cambien en alguna forma”. Las experiencias son parte fundamentat
de nuestro aprendizaje, no se puede decir que se aprendi¢ si no se ha vivide o sentido

determinada experiencia, estas cambian nuestra manera de aciuar en aiguna forma.
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Ei nifio o nifiz aprende a explorar todo lo que le rodea obse
los objetos; pero si en esta exploracion se guema con un cigarrilio, una candela o estufa
encendida, aprenge....

Aprende el nifio, gue imita los simboios sonorcs, que lamamos palabras;
aprende en su hogar como debe comportarse con los demas seres.

Aprende de la comunidad en la QUe nace, a esto se refiere, Savater Fernando
(22.25) cuando dijo “la comunidad en la que el niflo nace implica que se vers obligado a
aprender también las peculiaridades de ese aprendizaje.” El nifio aprende de su
comunidad costumbres, tradiciones en si toda su culiura.

E! aprendizaie del nific  es mimético, pues aprende haciendo o gue hacen sus
padres y de todos ios gue le rodean adguiriendo destrezas y habilidades que e

ermitiran desenvolverse en ia vida.
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Para concluir se puede decir que el aprendizaje es el proceso mediante el cual se
obtienen nuevos conocimientos, habilidades o actitudes a través de experiencias vividas

que producen un cambio en nuestro modo de ser y actuar.

2.1.1 MODELOS DE APRENDIZAJE

Los aportes hechos por los Psicolegos como Piaget, Ausubel, Skiner, Jerome
Bruner y otros han hecho evoiucionar la Educacion.

Jeronimo Bruner, psicoiogo partidario de ias teorias cognitivas del aprendizaje,
citado por la enciclopedia Océano (18: 301) habla de tres modelos de aprendizaje:
"enactivo, iconico y simbdlico.” En el modelo inactivo de aprendizaje se aprende
haciendo las cosa, actuando, imitando y manipuiando objetos, esto moedelo o utilizan
con mayor frecuencia los nifios Educacion parvuiaria, es la forma que ei nifo puede
aprender en el estadio senso_motor, los adultos también aprenden por este modelo
cuando intentan a prender {areas psicomotoras complejas como el arte del ballet. El
dominio de procedimientos pariamentarios o en la direccion de un coro. Los profesores

pueden inducir a los estudiantes utilizar este modelo de aprendizaje proporcionando

demostraciones y materiales adecuados, modelos y ejemplos de conducta.
El modelo icénico de aprendizaje, este implica el uso de imagenes o dibujos.

Aumenta la importancia a medida que el nifio y la nifa crece v se le insta a aprender

conceptos y principios no demostrables facilmente, como conccimientc sobre paises
extranjercs, el aprendizaje de letras, y otras, los profesores pueden lograr que se
adquieran estos contenidos proporcionando dibujos y diagramas relacionados con el
tema y ayudandoles a crear imagenes adecuadas. Este modelo es utii para el aduito
que estudia habilidades o concepios complejos v requiere menos tiempo que ef modelo
enactivo.

En ef modeic iconico se puede hacer uso de diapositiva, fa television, peliculas vy
otros materiales visuales, pero se debe tener en cuenta un plan bien estructurado para

la utilizacion de estos medios.
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Resuita mas util y eficaz a medida que el nifio pasa dei estadio de ias operaciones

»

las operaciones formales.
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La memorizacion de una poesia es un ejemplo de esta modalidad. Los investigadores
dedicados al estudio de la misma han liegado a las siguientes conclusiones:
) El principio o el final de una lista o serie se aprende con mayor

Q)

rapidez que la parte intermedia.

(=)

La rapidez con que se produce el aprendizaje aumenta con ia
significatividad del contenido.

c) Los materiales que tienen una estructura gramatical se
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aprenden con mayor facilidad que los gue ¢

d) El usoc de recurscs mnemoetécnicos (ayudas para 2
memorizacion) y de imagenes mejora el aprendizaje serial
2.1.2.1.2 Evocacidn libre
Es el procesc de aprender y producir informacidn sin seguir un orden
predeterminado. Cuando se aprende los nombres de los personajes de una noveia, 10s

ganadores del premic nobei del siglo XX, se esta aplicando este modelo.
Cuanto mas sistematica sea la organizacidon o esté mejor estructurada el

aprendizaje de evocacion libre sera mas efectivo.

El material verbal que se presta a una organizacion sistematica es mas facil de

aprender que el gue carece de esfructura.

2.1.2.4.3 Aprendizaje de pares asociados
El proceso consiste en aprender a unir 0 asociar un estimuio verbal con una
respuesta especifica. Ejemplo de &l son ios emparejamientos de un término con su

definicidn o de una palabra extranjera con su equivaiente en espafiol.

N
Un concepto es una idea que presenta caracteristicas comunes a varios cbjetos

0 acontecimientos. E! aprendizaie de conceptos implica la identificacion de
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caracteristicas comunes a un grupo de estimulcs {objetos o acontecimientos). Cuando
un nifo al ordenar los juguetes, junto todos los vehiculos en su garage de juguete, se

Hlega a la conclusion de que adguirido ef concepto.

Para la ensefianza de conceptos hay dos métodos fundamentaies que son: €l
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la comparacidon y confratacidn de estimulos. Utiliza este meéiodo el profesor que
presenta varios ejempics de un concepto

Por ejlemplo muestra dibujos de una motocicleta, un autobis y un taxi a los estudiantes

%

que nombren cada objelo a medida que los presenia y después explica gue s0S
objetos transportan personas ¢ cosas y se denominan vehiculos. Ei procedimiento del

juego de adivinanzas es olra variante del método inductivo.

Con el método deductivo, los estudiantes aprenden conceptos mediante una
designacion, definicidon y a veces una ejempiificacion. Este métodoe o utiliza el profesor
gue para presentar el concepto de vehiculo, ofrece primerc la definicion y después

presenta una lista de ejemplos © pide gue la elaboren los estudiantes.

E! método deductivo tiene la veniaja que permite al estudiante descubrir el
concepto. Obliga a este a comparar y contrasiar estimulos . Le muestra la manera de

aprender por si mismo a formar o descubrir conceptos.

2.1.2.3 APRENDIZAJE DE PRINCIPIOS
Un principio es un enunciado de una relacidon entre dos ¢ mas variables.

Los principios son de gran de gran utiiidad, ya que cumpien ias siguientes funciones:

a) Explicar acontecimientos.

b) Sugerir 0 predecir resultados.

¢} Permitir identificar causas de acontecimientos.
d)} Permitir controlar o cambiar situaciones.

e) Ayudar a resoiver problemas.




E! profesor que entiende el principio de que “ las imagenes facilitan el aprendizaje”
sabra explicar por qué los alumnos que leen mal sacan de la librera libros con muchas
ilustraciones. Estara asi capacitado para predecir cual de dos libros de lectura atraera
mas la atencidn. Este principio, junto con una evaluacidn de los materiales vy
procedimientos de ensefanza ie ayudaréd a entender y explicar la aversion de un
estudiante por una asignaiura determinada. Le permitira elegir otro libro de texic para

mejorar el interés por la materia.

2.1.2.4 RESOLUCION DE PROBLEMAS

Es el proceso de busqueda y aplicacidn de un principio ¢ conjunto de principios
apropiados para encontrar la solucidn de un probiema

E! hallazgo de una solucion a un problema depende del conocimienio de
conceptos y principios pertinentes. Estos dltimos son la materia prima que se utiliza
para formular una solucion.

Se debe ensefar a los estudiantes a calcuiar razones, a analizar poesias, utilizar
enciclopedias y a estudiar compuestos quimicos. Teniendo en cuenta gran namero de
problemas con que se encuentra, es importante ayudaries a elaborar estrategias
generales de resolucion de problemas. El profesor debe subrayar y evaluar ios
procesos, asi como los resultados, de estas actividades.

A continuacion se dan sugerencias Utiles:

Definir claramente el problema y enunciar el objetivo.
a) Formular diferentes scluciones y establecer el valor relativo de cada una.
b) Ordenar las soluciones propuestas en funcion de su posibilidad.
¢) Probar dichas soiuciones una a una hasta hallar la solucién correcta.
d) Evaluar criticamente ios resultados de cada solucidn ensayada.
e) Determinar como se pueden usar el procedimiento y el resultado para resolver
otros probiemas.

Esta estrategia se presta a ser empleada tanto en problemas sociales come

cognitivos v pueden usarse individualmente o en grupo. Sirve de ayuda en la

sclucion de problemas que exigen una respuesta escrita u oral o algin oftro tipo

de conducta.
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2.1.2.5 APRENDIZAJE DE HABILIDADES MOTORAS

Es el aprendizaje que requiere de una secuencia de movimientos corporales.
Aprender a jugar baloncesto, a escribir, a coser, son aigunas de las habilidades
motoras que se ensefan en la escuela. Este aprendizaje exige una coordinacion de la
percepcion y del movimiento fisico, por 0 que se denomina tambien aprendizaje
perceptivo motor.

Citande nuevamente la Enciclopedia Océanc ( 18 : 326) dice “ se distinguen
tres fases del aprendizaje motor que son: ia fase cognitiva, la asociativa y la de
autonomia.”

En la fase cognitiva, el individuo logra la comprension intelectual de la tarea.
Esta fase puede incluir un explicacion y demostracion de la tarea.

La fase asociativa, se relaciona una sefal (estimulo) y un movimiento fisico
(respuesta) . Este estimulo puede ser un sonido, una imagen o el movimiento de una
persona o un objeto. La respuesia es un movimiento fisico, que puede exigir 0 no una
verbalizacion. Asociar una letra determinada al movimiento de los dedos al escribir a
maquina, relacionar la postura dei cuerpo de un participante de basguet bol con
determinado movimiento, son actividades que pertenecen a la fase asociativa de
aprendizaje de habilidades moioras. Es objetivo de esta fase consiste en conocer a
fondo las relaciones existentes entre estimulos y respuestas asi como el orden de las
respuestas, de forma que la actuacidn se caracterice por su espontaneidad y facilidad
de movimientos. |

L a fase de autonomia, es la culminacién de la fase asociativa y suele aumentar ia
velocidad de la ejecucidon y consolidarse la asociacion entre sefales y respuestas.

Los factores que favorecen el aprendizaje de habilidades motoras son la practica
y la retroalimentacion | {a practica debe debe tener una duracion moderada para evitar
una fatiga excesiva; la retroalimentacion sirve para modificar la practica a través de
una comparacion, a medida que el individuo mejora la ejecucién, se hace mengs

necesaria la retroalimentacion.
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2.2 EL CONSTRUCTIVISMO

Es la construccidon del conocimiento que se produce dia a dia y parte de ios
conocimientos previos que el individuo posee.

Al respecto Alpirez (1 : 28) dice “El planteamiento base de este enfoque es qué
el individuo es una construccion propia que se va produciendo como resultado de la
interaccién de sus disposiciones internas y medio ambiente, su conocimiento no es
una copia de la realidad sino una construccion de la persona misma.” Esta construccion
resuita de la representacion inicial de la informacion y de ia actividad. Con los
instrumentos que la persona realiza la construccion del conocimiento, e€s
fundamentaimente con los esquemas que ya posee, €s decir, con lo que ya construyo
en su relacion con el medio que le rodea. Un esguema es una representacion de una
situacion concreta 0 de un concepte que permite manejarles internamente y enfrentarse
a situaciones iguales o parecidas en la realidad.

A través de los procesos de aprendizaie el alumno construye estructuras, es
decir, formas de organizar fa informacion, ias cuales facilitaran ias adquisiciones futuras
y por o tanto, los psicologos educativos, l0os disefiadores de curriculos y de material
didactico guias, libros, programas, manuales, y otros deben hacer lo posible para
estimular el desarrollo de dichas estructuras. Una estructura es amplia, complicada,
interconectada y que obviamenie no puede ser representada faciimente por los
objetivos conductuales. Comiinmente se dice gue las estructuras son compuestos de
esquemas, mencionados anteﬁormente.

En referencia a las estructuras Alpirez (1:26) dice * Las estructuras cognitivas son
las representaciones organizadas de experiencias previas. Son relativamente
permanentes y sirven como esquemas que funcionan activamente para filtrar, codificar,
categorizar y evaluar informacién que se recibe en relacidn con aiguna experiencia

5

relevante. La idea principal es mientras aprendemos informacion estamos
constantemente organizandola en unidades. Tales umnidades tienen aigin tipo de
organizacién, que Hamamos estructura. La nueva informacién generalmente es
ascciada con la que ya se encuentra en estas estruciuras y a ia vez puede reorganizar

o reestructurar ja informacion existente.

AN ' | S HE
PROPIEDAD DE LA UNIVERSICAD OE SA!‘-; CARLOS D: GUATEMALA ‘
Biblic‘)_tfigfiggrﬂ?a.
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Estas estructuras han sido reconocidas por psicologos desde hace tiempo. Piaget las

“

liama “ esquemas”; Kelley “ constructos personales”, Milller Pribam y Galanter,
planes”.

Otro punto que se enfatiza en el constructivismo es que el conocimiento es un
producto de la interaccion social y de la cultura. Se resaitan los aportes de Vigotsky ai
efecto, donde todos los procesos psicoibégicos superiores ( comunicacion, lenguaje,
razonamiento y otros ) se adquieren primero en un contexto social y luego se
internalizan.

Otro punto importante en la obra de Vigotsky es el de la zona de desarrolic
proximo. Que es la capacidad de resolver independientemente un problema, vy el nivel
de desarrclio potencial, determinado a través de Ia resolucion de un problema bajo ia
guia de un adulto o en colaboracion de un compafiero mas capaz.

Piaget planteo que para aprender, el alumno reguiere de un estado de
desequilibrio, un especie de ansiedad que sirve de motivacidn para aprender.
Relacicnado con este concepto es el nivel dptimo de sobre- estimulacion idiosincrasico,
propuesto por Haywood; un combinacion interesante del desequilibrio de Piaget y zona
de desarrolio proximo de Vigotsky. EI nivel de sobre estimulacion definido como un
punio mas alla de ias capacidades actuales del alumno.

La educacion escolar debe partir, del nivel de desarrolio efectivo del alumno para
- haceric progresar a través de su zona de desarrolio proximo, para ampliaria y generar
nuevas zonas de desarroilo proximo.

La cuestion clavé de la educacion esta en asegurar la realizacion de aprendizajes
significativos, a través de ios cuales el alumno construye la realidad atribuyéndole
significados. Para lograr tales fines el contenido debe ser potencialmente importante y
el alumno debe tener una actitud favorable para aprender significativamente.

2.3 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Del aprendizaje significativo se habla mucho, pero atin existen muchos
gue no tienen claro el significado de esta palabra. Existen estudios de psicdlogos como

Ausubei citado por la enciclopedia Océano ( 18 :291) quien sostiene que “ la persona
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que aprende recibe informacion verbal, 12 vincula a los acontecimientos previamente
adquiridos y, de esta forma, da a la nueva informacién, asi como a la informacion

“

antigua un significado especial” . Continda diciendo el autor que “ la rapidez y la
meticulosidad con que una persona aprende depende de dos cosas: 1) el grado de
relacion existente entre los conocimientos anteriores y el material nuevo y  2) ia
naturaleza de la relacién que se establece entre ia informacidon nueva vy ia antigua.”
Esta relacion es muchas veces artificial y se corre el peligro de perder u olvidar la nueva
informacion.

Asi tenemos que un nific gue aprende un conocimiento nuevo y si no logra
relacionarlo con otro conacimiento o experiencia anterior olvidara facilmente, pero si ic
vincula de forma adecuada, recordara faciimente ese nuevo conocimienio

El aprendizaje significativo puede definirse como el habito de relacionar material
nuevo con el aprendizaje anterior de forma significativa y Gil.

Barriga y Hernandez ( 5:38) dice “ el aprendizaje significativo es aquel que
conduce a la creacion de estructuras de conocimiento mediante la relacion sustantiva
entre la nueva informacion y las ideas previas de los estudiantes”.

El aprendizaje significativo juega un papel importante en fa ensefianza, y para
que este se logre debe reunir varias condiciones la nueva informacidon debe relacionarse
de modo no arbitrario y sustancial con o que el alumno ya sabe, dependiendo tambien
de la disposicion de éste por aprender, asi como de la naturaleza de los materiales o
contenidos deé aprendizaje.

Cuando se habla de que exista relacionabilidad no arbitraria, se quiere decir que
si el material o contenido de aprendizaje en si NG €s azaroso ni arbitrario, y tiene la
suficiente intencionalidad, habra una manera de relacionario con las ideas que se
pueden aprender. Respecto al criteric de la relacionabiiidad sustancial, significa que si
el material no es arbitrario, un mismo concepto o proposicidon puede expresarse de
manera sindénima y seguir fransmitiendo el mismo significado.

Citando de nuevo a Barriga y Hernandez ( 5 : 41) en referencia al material
didactico dicen * el significado es potencial ¢ ldgico cuando nos referimos al significade
inherente que posee el material  simbdlico debido a su propia naturaleza, y solo podra
convertirse en significativo real o psicoidgico cuando el significado potenciat se haya
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convertido en un contenido nuevo, diferenciado idiosincratico dentro de un sujeto
particular.”

Lo anterior hace resaltar la importancia que el alumno posea ideas previas
pertinentes como antecedentes para aprender, ya que sin ellas, aun cuando el material
de aprendizaje esté bien elaborado, poco sera lo que togre aprender.

Estc guiere decir , tambien que puede haber aprendizaje significativo de un
material altamente significativo, pero tambien puede darse ia situacion que el alumno
aprenda por repeticion debidec a que no esie motivade o dispuesto a haceric de oira
forma, 0 porgue su madurez cognitiva no le permita la comprension de contenidos de
bajo nivel de compleijidad.

El aprendizaje significativo se da cuando el sujeto relaciona el conocimienio
nueve con el conocimiento antiguo 1o que le facilitara el aprendizaje, es de esta forma
como debe ensefiarseie al nifio especialmente en los primeros grados donde debe

relacionar el aprendizaje de una letra a un objeio conocido de su medio.

2.4 MANUAL

En el planteamiento del proyecto se propone un manual de elaboracidn de
material didéctico, el cual orienta el proceso de forma sencilla y facil de entender,
contiene instrucciones acompafadas de dibujos qde las complementan para facilitar su
uso. |

Segun la enciclopedia Microsoft. Encarta, manual es “ libro en que se compendia
lo mas sustancial de una material “Tambien se dice que es un conjunto de
conccimientos y procedimientos metodoldgices faciles de entender, actualizades vy
orientados a la practica. Constituye una poderosa herramienta de consulta v una
excelente ayuda para ia organizacion del proceso enseflanza aprendizaje.

Esta constituido por los siguientes elementos:

a.- indicaciones de uso,

b.- presentacidon esquematica de l0s temas en unidades o blogues,

c.- procedimientos para la ensefanza tedrico practica de los contenidos educativos en
forma individual 0 en grupo,

d.- glosario.
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2.5 METODO ACTIVO

El método activo exige que el estudiante se involucre en el proceso de aprendizaje con
una participacion efectiva, el Instituto Técnico de Capacitacion INTECAP ( 11: 42 )
dice * El método activo exige la participacion efectiva del estudiante durante todas las
etapas de su formacién, bajo la guia y supervision metddica del profesor *. Con ei
método activo el estudiante debe aprender participando activamente en la formacion de
su aprendizaje, ya sea con apoyo del profesor o de los compafieros.

Citando nuevamente el Instituto Técnico de Capacitacion INTECAP ( 11:43 ) dice”
el empleo del método activo implica la presencia de los siguientes factores de orden

psicologico:

a.- concurrencia del mayor nimerc de sentidos en ef proceso de aprender, si se
utilizan todos los sentidos en proceso de aprendizaje este seré més efectivo y duradero,
pero, el sentido que mas contribuye al aprendizaje es el sentido de Ia vista, por lo tanto

es el que mas debe aprovecharse.

b.- La intervencion constante de practicas con equipos , maieriales... que exige una
actividad especial de las facultades psiguicas involucradas en el proceso de aprender.
La practica constante hace que la habilidad se desarrolle |, lo que permite un mejor

desenvolvimiento en el aprendizaje.

C.- El ejercicio de las destrezas requeridas en las operaciones practicas motivo de
formacion.
d.- El empleo de procedimientos reales y objetivos que creen en el participante una

orientacion productiva y un impulso de participacién que genera el proceso permanente

de autoformacién. “
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En este cuadro se presenta la primera etapa del método activo, el tiempo y 10S pasos

a seqguir.
TIEMPO PASOS DETALLE DE LOS PASOS
Qué ensenar - Conocer el objetivo que se
1
persigue |
Preparar A . "
— Estudiar el cuadro analitico.
Las

) - Documentarse. |
explicaciones | _,
Como y cuanto |
| Antes ensefiar. ~ Elaborar un plan de leccion. |
Dela T T e

ETAPA Sesion Preparar el —~ Equipos, herramientas,

2.
Preparar la

demostracion

puesto de

demaostracion

Preparar los
puestos de
trabajo del
grupo.

materialeg.

Prever y fabricar ios auxitiares

didacticos.

Equipo, herramientas y

materiales.

Fuente: tomado de Instituto Técnico de Capacitacion INTECAP. Pag. 47
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En este cuadro se presenta la segunda etapay tercera etapa del método activo,

tiempo de ejecucidon y pasos a seguir.

w

TIEMPO
‘ DUranté
Ei

!

i
I
i

¢

- desarrollo |

PASGS

m
e
-
@)
53
w
O
~%

DETALLE DE LOS PASOS
Motivar cada sesién. -
Facilitar la asimilacion del nuevo conocimiento
relacionandoio con fo antericrmente visto.

Demostrar y explicar graduaimente. Comprobar

DICE con evaluaciones parciales durante su desarrolio,
Y si los asistentes entienden la demostracion.
HACE Cuidar gue ei grupo mantenga una participacion
i espontanea y eficaz.
ETAPA Después de cada demostracion y explicacion
inviiar a los participantes a que expliguen la
2.
- operacion observada.
. Mientras uno o varios participantes expliquen lo
participante .y 2z
BICE observado, el profesor repetira la demostracion
({9
para fijar mejor cada detalle.
Profesor )
HACE Procurar que el grupo aclare las dudas y corrija
A
los errores que aparezcan durante {a
demostracion.
Ampliar y comentar los conocimientos mediante
el analisis de los documentos relacionados con fa
sesion.
i Después ) .
Evaluar los Juzgar y apreciar. Evaluar ias habilidades,
ETAPA! Dela o . .
_ Resultados destrezas, conocimientos, calidad, precision,
sesion
presentacion y tiempo.
Registrar las observaciones.
Fuente: tomada de instituto Técnico de Capacitacion INTECAF. Pag. 48
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2.6 Material Didactico

E! material didactico es imprescindible en toda actividad docente, debido a que es un
recurso auxiliar que utitiza ef maestro para ejemplificar, explicar o ilustrar su clase y asi
facilitar el proceso ensefianza aprendizaje.

Segtn Luis Arturo Lemus (13.157) “por material de Ensefianza o material
didactico se entiende ios recursos auxiliares de los que se vale el maestro para ilustrar,
explicar, demostrar, ejemplificar o aplicar ia ensefianza o el aprendizaje” Nérici (17.329)
dice “ El material didactico es, en la ensefianza el nexo entre las palabras y la realidad”
continua diciendo el autor, “ Lo ideal seria que todo aprendizaje se llevard a cabo dentro
de una situacion real de vida.” Si no es posible que el alumno aprenda dentro de una
situacion real entonces el material didactico debe sustituir a la realidad representandola
de la mejor forma posible, de tal forma que se facilite su objetivacion por parte del
alumno.

Para la ensefianza el maestro se vate de muchos recursos los cuaies ayudan que
la clase sea mas dinamica, permite al nifio tener mayor contacto con ese recurso siendo
su aprendizaje mas efectivo. Si el maestro aprovecha los recursos que le brinda la
naturaleza tendra a la mano material suficiente para impartir su clase, pero debe saber
aprovecharlo adecuadamente, porgue el abusoc en la utilizacion del material puéde /
llevar a los nifios a no tener claridad de lo que debe aprender.

El material didactico no es sustituto det maestro, es su auxiliar; es el maestro el
que hace eficiente al material, no el material ef que hace eficiente al maestro; el material
en manos de un buen maestro tiene sus efectos positivos;, por el contrario un
_ abundante, bueno vy sofisticado material en manos de un mal maestro pierde sus
efectos positivos.

El material didactico es imprescindible en toda actividad docente, para realizar el
proceso ensefianza aprendizaje, las escuelas del area rural carecen de éste, apenas
cuentan con algunos recursos, es aqui donde et docente debe poner en juego Ssu
creatividad y aprovechar los recursos del medio, no hace falta ser artista, técnico o

especialista para elaborar su propio material.
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2.6.1 Importancia del Material Didactico.

En la actualidad hay una diversidad de material didactico, que permiten facilitar el
aprendizaje, pero se debe utilizar de forma adecuada y moderada.

Para la ensefianza se utiliza material que sea atractivo de colores vistosos, para
que e! nifio aprenda se debe aprovechar, trabajar los sentidos, en referencia a los
sentidos de Mattos (2.177) dice “los 0jos y oidos son los 6rganos sensoriales mas
desarrollados y perfeccidnalos para recibir las impresiones del mundo exterior y
adaptarla a su ambiente.” Esto significa que éstos contribuyen mejor a un aprendizaje
eficaz. Es importante mencionar que la fundamentaron psicoldgica relacionada con el
hecho educativo, dice que cuanto mayor sea el nimero de impresiones sensoriales que
se puedan conjugar en el aprendizaje, éste serad mas eficiente y duradero.

Juan Jacobo Rousseau en su obra Emilio (20.84) dice “Las primeras facultades
que en el ser humano se forman y perfeccionan son los sentidos, son las primeras que
deberian cultivarse y son las que mas se descuidan.” En la escuela, especialmente en
los primeros grados es donde el maestro debe poner especial cuidado en hacer un
diagnostico de la capacidad de audicién y vision del alumno para que no enfrente
problemas de aprendizaje, para la vision, el diagnostico se puede hacer con el cartel de
Snellen el cual tiene la distancia que el alumno debe observar, en base a este estudio
se puede colocar al nifio en el lugar adecuado en el aula, para la audicién, al sonar una
campanita a diferente intensidad se puede detectar si el nifio tiene problemas de
audicion.

Si el nifio tiene problemas de la visién o en la audicion el maestro juega un papel
importante, recomendando al padre que lleve al nifio con un especialista.

En pre-primaria y primer grado de primaria, juega un papel importante el material
didactico, pues este estimula la visioén del nifio por medio de colores atractivos.

El material didactico es una exigencia de lo que esta siendo estudiado por medio
de palabras, con la finalidad de hacerlo concreto. El pizarrén, el yeso y el borrador son
elementos béasicos en el aula. Ninguna aula deberia prescindir de retratos, mapas,
grabados, graficas, libros, noticias de los periédicos, aparatos de proyeccion, ...

La finalidad del material didactico es:
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1. Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere ensefar, ofreciendo una
nocion mas exacta de los hechos o fenédmenos estudiados.

Motivar la clase.

Concretar e ilustrar lo que se esta exponiendo.

Facilitar la percepciéon y comprensién de los hechos y los conceptos.

A

Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos de manera rapida y objetiva a
la adquisicidn del conocimiento.

6. Contribuir a la fijacion del aprendizaje a través de la impresion mas viva
sugestiva que pueda provocar el material.

Para ser un auxiliar eficaz, el material didactico debe:

1. Ser adecuado al asunto de la clase.

2. Ser de facil aprehensién y manejo.

3. Estar en perfectas condiciones de funcionamiento sobre todo si se trata de

aparatos.
Irene Mello de Carvalho (6.132 )menciona siete objetivos basicos del empleo del
material didactico, los cuales son:

1. Enriquecen la experiencia sensorial.

2. Facilitan la adquisicién y fijacién del aprendizaje.

3. Estimula la imaginacién y la capacidad de abstraccion del alumno, si se usa sin

exceso.
Economiza tiempo.
Estimula las actividades de los alumnos si se usan dinamicamente.

6. Enriquecen el vocabulario de los alumnos, si el maestro sabe hacer comentarios

inteligentes sobre lo que los nifios han visto u oido.

7. Tienen fuerte poder motivador.

Siempre que sea posible, el material didactico debe ser elaborado por los alumnos
con orientacién del profesor, pues no se puede comparar el valor didactico del material
comprado y el elaborado por los alumnos ya que este (itimo permite un aprendizaje
mejor y mas participativo.
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De acuerdo con Nérici, el material didactico en la escuela actual tiene una finalidad, no

solamente ilustrar, tiene por objetivo llevar al alumno a trabajar, investigar, a descubrir y

a construir. Adquiere, de esta forma, un aspecto funcional y dinamico, propiciando la

oportunidad de enriquecer la experiencia del alumno.

2.6.2 CLASIFICACION DEL MATERIAL DIDACTICO

El material didactico es variado y existe una serie de clasificaciones, para efectos

de este trabajo se citan algunos autores y las clasificaciones que han efectuado, siendo

ellos los siguientes:

Nerici ( 17.330) clasifica el material didactico de la siguiente forma:

1.

Material permanente de trabajo: encerado (pizarron), tiza, borrador, cuadernos,
reglas, compases, franelégrafo, proyector, otros.

Material informativo,: mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas,
periodicos, discos, filmes, ficheros, modelos, cajas de asuntos y otros.

Material ilustrativo visual y audiovisual: esquemas, cuadros sinopticos, dibujos,
carteles, grabados, retratos, cuadros cronoldgicos, muestras en general, discos,
grabadores, proyectores y otros.

Material experimental: aparatos y materiales variados que se presten para la
realizacidon de experimentos en general.

Citando de nuevo a Carvalho (6.133) también hace una clasificaciéon de los

medios mas utilizados de la siguiente forma:

a.- La propia voz del maestro.

b.- El pizarrén.

c.- Las ilustraciones bajo forma de dibujos, grabados, pinturas, fotografias,
pizarrones magneéticos, tableros plegables.

d.- Las proyecciones fijas, ya sea por transparencia (diascopica, abarcando tiras
didacticas, diapositivas o slides, transparencias para retroproyector), ya sea por
reflexion (eiscopia).

e.- Proyecciones méviles (peliculas mudas o sonoras).

f.- Objetos, ejemplares reales, modelos, simulacros.

g.- Dioramas, panoramas, estéreoramas y maquetas.
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h.- Globos terraqueos y mapas.

i.- Diagramas, cartas didacticas, planos y gréficos estadisticos.

j.- Carteles, laminas murales, rotafolios o albumes seriados.

k.- Television educativa.

|.- Discos y cintas grabadas.

m.- Materiales impresos, tales como diarios, revistas y otras publicaciones

periddicas; libros, folletos, diccionarios, enciclopedias, catalogos, anuario

estadisticos. Etc.

Hay ademas, autores que incluyen entre los recursos audiovisuales las maquinas
de ensefiar y los textos de instruccion programada; las excursiones, las visitas: las
entrevistas, las exposiciones; los museos escolares, las dramatizaciones (subdivididas
en: dramatizacién formal o dirigida, dramatizacion informal o espontanea, psicodrama y
sociodrama, pantomima, cuadro vivo y marionetas); diario escolar, grupos de debate,
mesas redondas, simposios, discusiones y accién social en la comunidad.

2.6.3 MATERIAL PERMANENTE

2.6.3.1. EL PIZARRON

Es el recurso mas utilizado por el profesor, especialmente cuando es dificil la
presentacién de material didactico.

De acuerdo con Nérici al alumno debe llevarsele al pizarrén a trabajar cada vez
que exista una ocasion para hacerlo. El trabajo en el pizarrén facilita el aprendizaje del
alumno porque se presta para que el maestro pueda orientar el trabajo de forma
adecuada. '

El pizarron permite al maestro escribir sincrénicamente al desarrollo de la clase,
puede borrar y corregir lo que esta escribiendo; pero, lo que escribe debe ser de forma
ordenada y clara para la facil comprension.

Al entrar en la clase, el profesor debe borrar todo lo escrito de la clase anterior
para evitar distracciones. Para la utilizacion del pizarrén el profesor debe tener el
cuidado de evitar la superposicién de anotaciones o dejar restos de las mismas.
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Para la utilizacién del pizarrdn deben tomarse en cuenta los siguientes aspectos
técnicos:
a) Debe escribirse o dibujar en forma clara y ordenada;
b) El pizarrén debe estar bien iluminado;
c) El pizarrén debe ser el centro de interés;
d) Se debe utilizar yeso de colores;
e)La parte inferior del pizarrén debe quedar a la altura de los ojos de los
alumnos.
f) La letra debe ser clara y de buen tamafio para que los ultimos alumnos puedan
leer;
g) No colocar alrededor objetos, dibujos o leyendas que puedan distraer;
h) No colocarse totalmente de espaldas a la clase cuando se escribe.

Los colores utilizados para pizarrén son el negro y el verde, pero, si s negro es
importante que la pintura no sea brillante.

Existen diferentes tipos de pizarron, entre ellos estan:

a) Mdiltiple con,

b) Acetatégrafo,

c) De cortina,

d) Combinado,

e) Fijo,

g) De doble faz,

h) De guillotina.

2.6.3.2 PIZARRON MULTIPLE
Es un tablero plegable, de extensién o fijo de dos o tres colores.
Permite desarrollar una clase en forma dosificada y es un descanso agradable a la

vista.

2.63.3 EL ACETATOGRAFO
Es un tablero en el cual se ubica una lamina de acetato para ser utilizada con
lapiz videografico o marcador a base de agua.
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Los pizarrones que aqui se presentan, no se utilizan en las escuelas del area rural,
solamente se encuentra el pizarrdn fijo a la pared, lo ideal seria que las escuelas
contaran con diferentes tipos , para llevar a trabajar al alumno a elios cada vez que
fuera necesario.

2.6.3.4 PIZARRON DE CORTINA
Para crear expectativa se puede utilizar un tablero en el cual se coloca una
cortina y se va descubriendo poco a poco lo escrito.

2.6.3.5 TABLERO COMBINADO

Es la combinacion del pizarrén con el franelégrafo o cualquier otra variante.

Presta mayor utilizacién en los programas moéviles. Es limitado por tamafio, pues debe
ser facilmente transportable.

Para dibujar en el pizarrén el maestro puede preparar su material como los
patrones que son cartulinas perforadas que se aplican al pizarrén golpeando en los
agujeros la almohadilla con poivo de yeso y al quitar la cartulina se unirén los puntos
para formar la figura; el molde recortado de cartén o plastico, permite trazar en el
pizarron el contorno de un mapa o cualquier otra figura; un pedazo de hilo impregnado
de yeso y sujeto por los extremos al estirarlo y soltarlo golpea al pizarrén dejando el
trazo de una linea recta o bien ayuda al trazo de circulo o triangulos; si se sujeta trozos
de yeso a un pedazo de madera o cartbn a la distancia deseada se podra trazar
paralelas para ensefar caligrafia, trazar pentagramas o bien cuadricular el pizarrén.

Para finalizar se puede decir que el pizarrén es de gran utilidad en la escuela; pero no
se sabe explotar bien el uso de este material.

2.6.3.6 TABLERO DE INFORMACIONES

El tablero es el medio mas comun de informacién en la escuela, la oficina y otros
lugares.

El tablero de informaciones cumple con la misién de informar, promover y atraer,
se puede utilizar para comunicar disposiciones, invitaciones, boletines de estudiantes,
noticias de la escuela para la comunidad y otros; la fabricacién es sencilla; pero lo
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importante es que el maestro le dé el uso que corresponde para que sea un verdadero

auxiliar en la labor educativa.

2.6.3.7 FRANELOGRAFO

Es un medio visual que facilita la comunicacién de ideas, por medio de imagenes,
ilustraciones y otros simbolos.

El franelégrafo consiste en una pieza de madera liviana, cubierta de franela, fieltro o
toalla.

El franelégrafo tiene la propiedad de adherencia, pues todo material rugoso se
pega con facilidad; si son materiales lisos como fotografias, cartulina o cartén, se
necesita pegarles un pedazo de lija al reverso, asi se adhiere con facilidad.

Victor Hugo de Ledn (8.26) dice que “ por medio del franeldgrafo se puede hacer
lo siguiente: simular modelos; estimular la expresién de ideas sefialar puntos basicos.”

El franelégrafo es un valioso auxiliar para comunicar ideas, facilitando el proceso

ensefianza-aprendizaje.

2.6..3.8 EL ROTAFOLIO

El rotafolio consiste en una serie de cartelés debidamente ordenados y en
nimero no determinado que agotan un tema yendo de lo facil a lo dificil; los carteles se
sostienen a un tablero fijo y se pueden voltear como hojas de un cuaderno.

Existen dos tipos de rotafolios a) con tripode y b) tipo cartapacio.

El rotafolio se utiliza para suplir o complementar el pizarrén; se utiliza para
escribir partes importantes de un tema; revisar los puntos tratados en la sesion; ilustrar
un proceso o fenémeno.

Entre las caracteristicas del rotafolio estan las siguientes: llama la atencién;
mantiene el interés; los temas se presentan en orden.

Entre los aspectos técnicos que se deben tomar en cuenta en la presentacion del
rotafolio estan los siguientes: a) las hojas del rotafolio deben tener graficas sencillas y
claras con poco texto; b) debe haber un balance entre texto, color y grafica; ¢) en los
textos debe utilizarse letra de buen tamano.
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2.6.4 MEDIOS DE PROYECCION
Entre los medios de proyeccién estan:

A. - Retroproyector,

B. - Elcine,

C. - Los cuadros de vista fija,

D. - Filminas,

E. - La televisién.

2.6.4.1 Retroproyector sobre el hombro

Es un valioso recurso visual que permite proyectar a la pared o a la pantalla el

mensaje, esquema o dibujo a presentar durante la clase. El material utilizado para la

proyeccién es el acetato en el se puede dibujar 0 se pueden fotocopiar los mensajes,

mapas a presentar.

Cuatro aspectos principales se sefalan en el uso del retroproyector en una clase

bien planificada los cuales son:

a.

El retroproyector es una pizarra luminosa. Esta condicidén se da gracias a
la facilidad de correr el acetato y presentar una secuencia de dibujos,
esquemas, organigramas y otros. :

El retroproyector es utilizado para transparencias preparadas. En el
mercado se encuentran transparencias de diferente naturaleza de temas
escolares que casas especializadas preparan para el efecto. La utilizacion
de transparencias permite acercar a los alumnos a la realidad o describir
un objeto de sus partes a un todo 0 de un todo a sus partes.

El retroproyector es utilizado con transparencias hechas por el maestro.
Las transparencias ya elaboradas, no completan toda la tematica que el
maestro pueda necesitar, para ello puede elaborar sus transparencias a
utilizar en clase, solamente necesita disponer de hojas de acetato,
marcadores de colores, tinta china, maquina de escribir o fotocopiar el
material.

Ei retroproyector puede utilizarse trabajando al compas de la clase, para
este proceso se necesita tener el plan de trabajo elaborado,
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transparencias vacias, marcadores borrables, este permitira que al impartir la
clase pueda completar, modificar o superponer los temas segun la tematica;
conforme la clase se desarrolie el maestro puede dibujar o esquematizar al
compas de ésta, dando participaciéon a los alumnos, para complementar el
material puede utilizarse fotografias, diagramas y otros.

Para el uso del retroproyector se recomienda lo siguiente:
a) Usar puntero para ir sefialando.
b)Tapar una parte y dejar unicamente lo que interesa para que el estudiante
no pierda la atencién.
C)El expositor debe sentarse viendo hacia los alumnos y la pantalla debe
quedar atras, asi evita bloguear la vision.

2.6.4.2 Cine escolar

El cine es un valioso medio audiovisual que por sus llamativos colores y
movimiento atrae con facilidad la atencion del nifio ademéas que es un medio que
representa la realidad.

Muchos son los autores que hablan de los beneficios del cine en la escuela al
respecto Luzuriaga( 14.248) dice “Cuando la escuela no pueda ir a la vida, la vida
tendra que ir a la escuela; cuando no sea posible realizar visitas a los lugares, que se
refiera la ensefianza, habra que acudir a su representacion gréafica’. El cine es uno de
los medios que lleva la vida a la escuela y la representa de manera real, pero
lamentablemente los centros educativos carecen de este aparato por lo que no es
posible proyectar peliculas educativas; pero si es necesario conocer el valor educativo
de este.

Una pelicula es un medio para motivar el aprendizaje, complementando con
explicaciones del profesor, esta puede ser de caréacter informativo, recreativo o cultural.
El cine tiene sus ventajas como auxiliar de la educacién. De Leén ( 8.117) expone las
siguientes.

a) “El ambiente que produce se acerca mas a la realidad.
b) Se ahorra tiempo en cuanto a largas exposiciones.
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¢) Los hechos que presenta el cine se retienen por largo tiempo en la mente.
d) Contribuye a un analisis mas amplio de los temas enfocados.
e) Influye eficazmente en la personalidad e incluso puede provocar cambios de
conducta.
El cine es un valioso recurso educativo, pero que se debe utilizar en forma
moderada no abusar de él, puede derivar que el alumno tenga demasiada dependencia

para el aprendizaje.

2.6.4.3 Cuadros de vista fija o diapositivas

Es conocida también como transparencia, es la mas divulgada y facil de manejar
y de bajo costo.

El montaje de este material se puede hacer en marquitos de carton, cartulina,
plastico o metal, a este tipo de montaje se le conoce con el nombre de “Slides”; otro
montaje se produce en discos los cuadros o “fotogramas” van montados en un disco de
plastico o cartulina, este ultimo montaje se utiliza en aparatos para nifios los que
contienen cuentos, paisajes y otros.

2.6.4.4 Filminas

La filmina es una secuencia relacionada de imagenes sobre una cinta de pelicula
transparente, en secuencia relacionada debido a que todos los cuadros estan
intimamente ligados en cuanto a un tema, y cada cuadro lleva a la idea siguiente:

La filmina es un valioso recurso didactico, el utilizarlo requiere que el maestro
planifique bien la clase para alcanzar los objetivos deseados.

Es recomendable que los cuadros no excedan de 20, ni presentarse menos de
12, de tal manera que el tema no tenga una duracién menor de 8 minutos ni mayor de
15. Al pasar cada cuadro el maestro explica y al final puede complementar con una
explicacién mas amplia.

2645 La television

La television es un medio audiovisual poderoso aprisionador que ocupa un lugar
importante en el hogar, debido a que atrae la atencién de los nifios incluso el de
muchos adultos.
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La television llama mucho la atencién por el movimiento y los colores que en ella se
utilizan; es un auxiliar motivador, se pueden aprovechar temas educativos que en ella
se presentan para complementar la clase y someter a discusién lo que se ha
presentado.

Hay programas educativos en la television, pero no siempre coinciden con el
horario de clases, ademas los establecimientos del area rural no cuentan con este
aparato, si se presenta algun tema educativo que el nifio pueda ver en casa, el profesor
recomendara verlo y someterlo a discusidn al siguiente dia para reforzar y
complementar lo visto.

La finalidad de la televisidn es provocar reacciones favorables para modificar las
conductas y conseguir los objetivos escolares y como medio de difusion de educacion y
cultura, puede favorecer el desarrollo libre de la personalidad.

En Baja Verapaz funciona el proyecto educativo de telesencundaria , con apoyo
del gobierno mexicano, en este proyecto el estudiante recibe informacion por medio de
la televisidn con programas preparados, donde el profesor es un orientador del proceso,
complementa lo que no esta claro o profundiza en el tema.

MATERIAL ILUSTRATIVO

2.6.5.1 Carteles

Es un pliego de papel, cartulina o cartén de tamafo adecuado. El cartel es un
material grafico que da a conocer una idea de un modo llamati\)o, atractivo y sencillo.
En el cartel se puede representar una accién o secuencia de acciones, utilizando
fotografias, grabados, recortes de diarios y revistas.
De acuerdo con Matos el cartel cumple con tres funciones que son:

1.- Motivara a los alumnos, despertando su curiosidad,

2.- Transmitir y hacer que penetre una sola idea principal o maximo de tres.

3.- Es de facil comprension.
Entre las caracteristicas que debe tener el cartel estan:

1.- Debe darle importancia a la grafica y poca al texto,

2.- Debe haber un balance entre gréfica, texto y color,
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3.- Atraer la atencién,

4 - Fijar en la mente lo que se quiere transmitir.

Para la elaboracion del cartel se deben considerar algunos aspectos tecnicos como:

1.- Un titulo corto y atractivo que tengan relacion con la grafica,

2.- Que contenga una grafica central con la idea a comunicar,

3.- Que se juegue con espacios, dejando blancos abundantes,

4 - Usar colores adecuados,

5.- No llevar adornos,

6.- No usar letra pequefia,

7.- No usar colores suaves o débiles.

Existen tres tipos de carteles que son: el instructivo, el informativo y el promotivo.

El cartel instructivo se utiliza con caracter de auxiliar para indicar procesos,
experiencias o pasos de una funcion. Este tipo de cartel sirve para mostrar un solo
tema; en la escuela se utiliza para instruir sobre habitos de higiene, procesos de
siembra y cultivo.

El cartel informativo y el promotivo, tienen parecido en su proyeccion
comunicativa, los dos, segin su elaboracién, comunican actividades sociales,
campafas de vacunacion, promocién de exposiciones; el cartel es un medio importante

de comunicacién especialmente en areas donde existe mucho analfabetismo.

Para la utilizacion de los carteles en clase se debe observar las siguientes normas:
1.- No exagerar la utilizacién de carteles, procurar exponer lo esencial en dos o
tres.
2.- Colocar los carteles en orden antes de iniciar la clase.
3.- Después de la presentacion del cartel, orientar al alumno al analisis haciendo
comentarios.
4.- Utilizar un puntero para guiar el analisis, colocandose en una posicién lateral
para no obstruir la vision.
5.- Concluir el analisis del cartel antes de pasar al siguiente.
6.- Al finalizar la presentacién de los carteles permitir que los alumnos formulen
preguntas para enriquecer el aprendizaje.
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Fﬂ“?'mnm UMVERS DD E S17 302 0F CUREALA
Bibli oteca Ce traf




37
2.6.5.2 Diorama

El diorama presenta las cosas en tercera dimension al ojo humano. Se trata de
un escenario pequefio con un fondo en semicirculo o cuadrado abierto en el frente. El
fondo se puede pintar artisticamente y el espacio contiene figuras relativas al tema que
se ilustra, se pueden utilizar figuras plasticas, de barro o bien se pueden cortar de
carton o cartulina y pegarlas; se pueden representar temas como: animales en el
establo, el mercado, aeropuerto, campamento de indios, la firma del acta de

independencia y otros.

2.6.5.3 Dibujos

El dibujo es un poderoso auxiliar del profesor, da sentido objetivo a lo que se esta
ensefiando. El dibujo, debe ser una de las areas que todo profesor debe esforzarse por
dominar ya sea en el pizarrén o0 sobre cartulina, esto para hacerse comprender mejor a
los estudiantes . No se trata de que sea un artista, sino que demuestre cierta habilidad
para representar las ideas haciéndolas mas comprensibies.

El alumno también debe ser estimulado a que dibuje, para que desarrolle esa
habilidad, asi sus trabajos adquieren un significado mayor, esto se logra si al alumno se
le pide al terminar el tema que dibuje lo que la clase le sugiere.

El profesor puede dibujar en el pizarrén o en cartulina a fin de representar lo que
oralmente expresa, para esto puede utilizar yeso o crayones para dar o hacer mas
atractivos los dibujos.

2.6.54 La maqueta

La maqueta es de uso corriente en ingenieria y arquitectura, es una representacion
reducida de lo que puede construirse, en ella se muestra lo que serd un edificio, una
colonia, un campo y otros. La maqueta se puede construir a escala o de forma
simplificada.
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Una muestra de maquetas tradicionales son los nacimientos de Navidad, los
altares patrios.

El maestro puede elaborar la maqueta de su comunidad utilizando cajitas de
cartén que sirvan para simular las casas, la municipalidad, centro de salud y otros lugar
importantes.

2.6.5.5 Grabados

Entre los grabados estan las fotografias, ilustraciones, recortes de diarios y
revistas, dibujos, pinturas, este material se utiliza para aproximar al alumno a la realidad
de los hechos.

Los trabajos de los alumnos pueden ser enriquecidos con grabados; asi se hacen
mas objetivos.

Para el buen uso de los grabados se debe tomar en cuenta lo siguiente:
a) Seleccionar los grabados de acuerdo al tema; b) usar pocos grabados y en orden.

Los grabados en el aula pueden utlizarse para: motivar, ejercicios de
observacion; ejercicios orales; para realizar ejercicios de interpretacion; ejercicios de

apreciacion y para ilustrar la clase.

2.6.5.6 Exposiciones y museos escolares

Las exposiciones deberian ser incentivadas a fin de desarrollar la capacidad de
invencion y el buen gusto de los educandos. El mejor material de la exposicion podria
ser aprovechado, para futuras clases.

Las exposiciones son excelentes pues atraen a la familia hacia la escuela, para
observar los trabajos realizados; pero méas provechoso seria involucrar a los padres en
el proceso de la exposicion.

Las exposiciones de los museos escolares son un medio visual auxiliar. La
exposicion de los trabajos realizados por alumno contribuye a animar a estos en su
prosecucion pues nada mas alentador que ver el fruto del trabajo propio.

En una exposicion general deben estar todos los trabajos de los alumnos; pero
para el museo se deben seleccionar los trabajos mejor elaborados.
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El museo debe contener colecciones de insectos, plantas, animales, etc., que los
mismos nifios hayan recogido y que se deberan utilizar en clase. Las escuelas de
nuestro medio no cuentan con un museo, pero, si se realizan colecciones de diferentes
clases de insectos, animales, plantas, raices, etc., Io que hace falta es implementar un

museo.

2.6.6 MATERIAL AUDIOVISUAL

Entre el material audiovisual mas utilizado estan: La radio, discos, grabaciones,

dramatizacion, la television, otros.

2.6.6.1 Losdiscosy laradio

Los discos pueden servir para la ensefianza de la literatura con la narracion de
cuentos, leyendas, mitos y otros. En el aspecto musical se pueden presentar obras
maestras de compositores mundiales de musica clasica, como de autores nacionales,
con este material se puede presentar sesiones a las que asistan los estudiantes a
escuchar musica de diferentes estilos y hacer juicios criticos sobre ello.

La radio también tiene una gran accién educativa, pues difunde noticias desde el
lugar de los hechos los cuales se pueden aprovechar para la énseﬁanza, pero valdria la
pena que las escuelas tuvieran una radio en la cual los alumnos realizaran 'sus
programas e informar a los estudiantes de actividades por realizar, acontecimientos
importantes, deportes, avances de la ciencia.

Las escuelas no poseen aparatos sofisticados para montar una radio escolar,
pero si podrian coordinar con una radio local programas adecuados para los nifios y

nifias o bien para estudiantes de otros niveles.
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2.6.6.2 Grabaciones

Es una ayuda auditiva que puede servir para presentar cuentos, historias,
musica, grabaciones de programas radiales, entrevistas y toda clase de testimonios.

Las grabaciones son aspectos descuidados en la ensefianza de la comunicacion
auditiva. Escudero Yerena (10.51) dice: “El auge de los recursos visuales ha hecho
olvidar las posibilidades del audio para transmitir conocimientos. Las grabaciones en
cinta magnetofénica dan al profesor diversas alternativas para amenizar y
complementar sus clases”.

Para complementar la clase o hacerla mas amena el maestro o maestra puede
presentar grabaciones de lecciones del idioma ingles o dialecto para realizar practicas
continuas de expresién. También para que el estudiante se escuche después del
concurso de oratoria y hacer un analisis de los aspectos 0 mejorar.

Para planificar una leccion grabada De Ledn (8.86) sugiere considerar los
siguientes factores:

a- “Eleccién del tema.

b

Trazar los objetivos que se persiguen con la grabacion.

(@]
I

Presentar los objetivos en el contenido de la materia a grabar.

Q.
T

Incluir experiencias, conceptos, formacién de vocabulario, problemas, actividades
creadoras de la materia que se va a grabar.
e

Escritura del guidn de la grabacion”

2.6.6.3 Dramatizacién

Es un excelente recurso audiovisual, sirve para la formacion y desarrollo de la
emocionalidad y de la expresidén personal del nifio.

Con la dramatizacion, al nifo se le puede ensefiar moral, civica y educacion
social, también se pueden hacer representaciones con titeres elaborados de calcetines,
bolsas de papel o0 modelados con papel maché, con estos se pueden sugerir buenas
ideas, actitudes, buenos habitos y ademas se puede sugerir buenas formas de
comportamiento, haciendo el momento divertido.
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2.6.7 MATERIAL INFORMATIVO

2.6.7.1Peri6dicos

Hay dos tipos de periddicos el mural y de circulacion:

El periédico mural es como un cartel pero contiene varias hojas el cual los
alumnos lo dividen en secciones y escriben sus temas para darlos a conocer.

En referencia al peridédico mural Luzuriaga (14.251), dice: “es una manifestacion
del periodismo escolar”, para la elaboracién del periédico investigan sobre los temas
que consideran que son necesarios y escriben sus notas, las cuales son colocadas en
la pared en un lugar visible con noticias, poemas, deportes, trabajos importantes y
otros. En las fechas mas importantes los establecimientos realizan concursos de
periddicos donde los alumnos ponen de manifiesto su capacidad para generar diferente
tipo de material. Este tipo de periédico es el de mayor uso en todos los niveles
educativos y se utiliza hasta en la escuela mas lejana.

El periddico de circulacion es mas utilizado en el nivel medio en la Escuela
Normal No. 4 se editaba y se llamaba “Expresion” bajo la orientaciéon del profesor Pedro
Benjamin Ramos San José, con la Direccién y colaboracién de alumnos y alumnas del
establecimiento, también se edito el periédico “El Cotorro” dirigido sélo por estudiantes
en el cual comunicaban en broma sucesos ocurridos, actualmente se edita la revista
“Expresién Normalista” bajo la direccién de la profesora Aima Bol de Samayoa.

Este tipo de periddico de circulacion permite al alumno involucrarse en el
periodismo, escribir sus propios reportajes, donde pone de méniﬂesto su analisis critico
y habilidad para escribir.

26.7.2 Mapas

Los mapas son excelentes auxiliares de la ensefianza, en la geografia , historia,
astronomia, geologia y otras. Los mapas son la representacién terrestre en su totalidad
O en partes.

Los mapas pueden ser geograficos, histéricos, geologicos. Los geogréaficos
representan aspectos de la tierra relacionados o no con el hombre. Los histéricos,

pueden o no relacionarse con el hombre y ofrecen perspectiva en el tiempo.
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Los mapas también pueden ser planos y en relieve, explicativos y mudos.
1. Los mapas planos, son comunes y pueden ser:
1. Fisicos con representacion de accidentes geograficos.
Politicos, con representacion de los hechos de la geografia humana.
Fisico — politicos.
Meteoroldgicos, referentes a lluvias, vientos y climas.

o b 0N

Econdémicos, con localizaciébn de zonas agricolas, minerales y vias de

transporte en general.

o

Hipsométricos, que registran elevaciones topograficas.

Sociopoliticos, representativos de grupos étnicos, religiosos y otros.

2. Los mapas en relieve representan las irregularidades geograficas de la superficie
terrestre, con montanas, rios, valles, planicies, y de manera tridimensional.

3. Los mapas mudos indican solamente los contornos de determinada area geografica,
no indican nombres ni accidentes geograficos.

2.6.7.3 Album seriado

El album seriado es un material excelente para la ensefianza de cualquier
disciplina, se utiliza para las clases expositivas teniendo debidamente preparadas las
hojas en el orden que se desarrollara.

El album seriado consiste en una serie de hojas dispuestas en forma ordenada
que contiene el desenvolvimiento del tema a exponer de forma racionada, precisa,
objetiva e interesante.

Las hojas del album pueden ser ilustradas, si el tema lo exige, para una mejor
comprension de la exposicién . Las ilustraciones deben ser simples, sugestivas y
relacionadas al tema.

Las leyendas deben ser simples, legibles y no deben estar amontonadas para
facilitar la comprension del mensaje.

Los colores deben ser vivos y contrastantes, no se debe utilizar mas de tres en
una hoja del album.
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Al album se le pueden dar otras funciones, en las tapas exteriores una puede servir
como franelégrafo y la otra como pizarra.
26.7.4 Material impreso

Dentro de estos estan: los libros, revistas, periédicos, textos, programas, folletos
y otros, su uso es de vital importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El Instituto Técnico de Capacitacion (INTECAP) (11:74) dice que el material
impreso se utiliza para que el estudiante:
a- “Medite, verifique, amplie y adquiera una visién mas completa del objeto en estudio.
b- Investigue y se provea de fundamentos de discusion.
c- Aprecie los diferentes enfoques sobre un mismo tema, para que aprenda a captar,
hacer juicios criticos, seleccionar y formarse criterios propios.
d- Esté en contacto con avances de la tecnologia’.

El material impreso es de vital importancia, por ello el profesor debe tener mayor
contacto con este material, con las bibliotecas y estar al dia en adelantos tecnolégicos y
orientar adecuadamente a los estudiantes.

26.7.5 Modelos Didacticos.

La mayoria de material visual no proyectado, carece de un elemento importante
que es la tercera dimension. El objeto real y la maqueta son tridimensionales, por eso
su empleo en el proceso ensefianza aprendizaje es un éxito.

Como modelos se pueden mencionar:

a- Piezas u objetos reales.

b- Piezas mecanicas.

¢c- Muestras de materiales.

d- Maquetas de instalaciones o montajes que no pueden presentarse en su tamano
real.

Entre los materiales que se utilizan para presentar los modelos estan:
a- Madera.

b- Duroport.

c- Cartdn

d- Lamina y otros.
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MATERIAL PARA REPRODUCCION

2.6.8.1 Pantégrafo

El pantdégrafo es un aparato destinado para ampliar mapas, croquis o graficos
con este aparato se puede ampliar, reducir o hacer del mismo tamafo las
representaciones graficas; facilita hacer el dibujo a aquellos que no pueden hacerlo.

2.6.8.2 MIMEOGRAFO.

El mimedgrafo es otro instrumento de reproduccién de material didactico. Este
aparato posibilita la impresidon de ejercicios, dibujos, pruebas escolares, indicaciones de
trabajo y otros ejercicios que llevan instrucciones para su ejecucion.

El mimedgrafo es un aparato caro que no todas las escuelas tienen la posibilidad
de tener uno; pero el maestro puede elaborar uno de forma sencilla y econémica, y es
facil de usar, que es el mimeégrafo manual parecido al que usan los vietnamitas para
hacer grabados, llamado limografo. "
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CAPITULO Il

Disefio de la investigacion

3.1

Hipo6tesis accion

Elaboracion de un manual de material didactico con recursos del medio para
estudiantes de sexto magisterio de la Escuela Normal Rural No.4 de Salama, en

el area didactica mejora este recurso.

3.1.1 Objetivo de la investigacion

3.1.1.1 Objetivo General

3.11.2

Mejorar la elaboracion y presentacion del material didactico de los estudiantes
de sexto magisterio de la Escuela Normal Rural No. 4 de Salama. -

Objetivos especificos

a.- Elaborar manual que contenga las formas, medios y técnicas que
propicie la elaboracién de material didactico con recursos del medio.

b.- Validar el manual con estudiantes, Coordinadores Técnicos
Administrativos y profesores, para fortalecer las actividades de elaboracion de
material didactico.

C.- Aplicar el manual en la elaboracion material con estudiantes en talleres

participativos para desarrollar habilidades, destrezas y mejorar Ila

presentacion del recurso didactico.

PROPIEDAD
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3.1.2 Planteamiento general de propuesta

Dada la importancia que reviste el ejercicio de plantear un manual de elaboracion de
material didactico adecuado al medio, y tomando en cuenta a estudiantes de Sexto
Magisterio que realizaron la practica docente durante el ciclo 2,002, este se plantea de la
siguiente forma:

En el manual elaborado para la experimentacion se desarroliaron los siguientes temas:
rétulos, materiales para modelar, material para las areas basicas y area artistica,
materiales para educacién infantil, cada uno de los temas contiene actividades de
elaboracién y actividades educativas sugerida

Para experimentar la propuesta se realizaron las actividades siguientes:

a.- Socializacién con los estudiantes para detectar las necesidades sentidas respecto
al material didactico, y programar las actividades de capacitacion.

b.- Validacion del manual con profesores de las escuelas de aplicaciéon, Coordinadores
Técnico Administrativos ( C.T.A.) para fortalecer la actividades y materiales.

C.- Ejecucion de seis talleres participativos de elaboracién de material didactico
impartidos del 7 de febrero al 21 de marzo 2002, con duracién de cuatro horas cada
uno.

d.- Revision y evaluacidon del manual con los estudiantes, profesores de escuelas de
aplicacion y catedraticos de la Escuela Normaly C.T.A, para realizar cambios.
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INSTRUMENTO

PARAMETRO

Lista de cotejo

Validar el manual en los siguientes aspectos:
- pertinencia de objetivos.

El lenguaje es adecuado.
Contextualizacion de materiales.

Técnicas adecuadas.

Graficas adecuadas.

Instrucciones faciles de seguir.

Ficha de evaluacién

Revisién del manual en su totalidad con el objeto de
recibir opinion del manual , sugerencias de cambios y
mejoras.

Lista de cotejo

Desarrollar habilidades de :
- Mezclar,
- Modelar,
- Cortar,
- Creatividad,
- Aprovechamiento de recursos del medio,
- Expresion,
- Comunicacion e intercambio de ideas,




CRONOGRAMA

ACTIVIDADES

Investigacion bibliografica.

Recopilacién de ideas de elaboracion de material didactico

Socializaciéon con alumnos y catedraticos.

Socializacién de grupos.

Elaboracion de manual para hacer material didactico.

Entrevistas con maestros de escuelas de aplicacion.

Validacion del manual.

Oct.

Nov. | Dic. |Ene.

Feb.

Mar.

Abr.

May.

Jun.

Jul.

Talleres participativos de capacitacion.

Socializar con profesores y CTA, con el propésito de mejorar
el manual.

Observacion del progreso del estudiante.

Supervisién de aplicacion del material didactico

Evaluacién del proceso de elaboraciéon de material didactico.

Encuesta y procesamiento de datos.

Levantado de texto.
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Dibujo de Portada:
Luis Felipe Soto.

llustraciones:

Luis Felipe Soto.

Trabajo de Tesis de

Elaboracion de material didactico
Contextualizado al medio 2002.
Todos los  materiales  sido
adaptados a las necesidades del
medio.
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INTRODUCCION

En todas las actividades docentes que se realizan, se utiliza material didactico, el
cual es importante para que el aprendizaje del nifio sea efectivo, si se utiliza en forma
adecuada.

Existe una serie de recursos de los cuales el maestro se puede valer para la
ensefianza. La industria es la que ha elaborado una serie de materiales y medios
audiovisuales sofisticados que en el area rural no se puede dar el lujo de poseer estos
aparatos, pero se cuenta con lo mas importante que es la naturaleza que brinda
recursos que se pueden aprovechar como raices, insectos, hojas, piedras, semillas,
jicaras... con los cuales se pueden hacer colecciones o bien servir de base para
transformarlos en otro material.

Es evidente que uno de los problemas que afecta la calidad de la educacion es la
falta de materiales base para el nivel escolar; para suplir esa necesidad es necesario
que el estudiante de magisterio, quien sera el futuro maestro, aprenda a elaborar su
propio recurso aprovechando todos los materiales del medio, pues es la practica de
elaboracién lo que hara mejorar el trabajo logrando materiales creativos, en los cuales
el nifio también puede participar en la construccién haciendo el aprendizaje méas vivo y
participativo.

A través del manual, se expondra a los alumnos y profesores las instrucciones de
forma sencilia para elaborar material didactico, los temas que se desarrollan son:
materiales para colorear, los cuales se pueden elaborar con materiales baratos; equipo
de impresion, que le permitira imprimir su material sin necesidad de tener aparatos
sofisticados; material para las asignaturas basicas, que contiene actividades sugeridas
a realizar; incluye también materiales para expresion artistica y trabajos que puede
realizar; todos los materiales a utilizar son faciles de conseguir esperando que este
manual sea de gran utilidad en la actividad docente.
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JUSTIFICACION

Es evidente que la escasez de materiales base en las escuelas es un problema muy
acentuado especialmente en las escuelas del area rural, donde el maestro se tiene que
valer de diferentes recursos para elaborar su material didactico

El tiempo dedicado a la elaboracién de material en las areas didacticas es
limitado; el estudiante no aprovechan los recursos del medio; elabora material
didactico de mala presentacion; no elabora modelos didacticos para hacer participativa
la clase y debido a que el problema persiste es necesario ayudar a la solucién, por lo
que se propone el manual de elaboracion de material didactico, que contiene
materiales que pueden elaborar faciimente siguiendo las instrucciones .
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OBJETIVOS

GENERAL

Contribuir al manejo de las diferentes técnicas y formas para que el alumno practicante
elabore su material didactico aprovechando diferentes recursos del medio.

ESPECIFICOS
Dada la orientacion necesaria el alumno estara en capacidad de:

- Elaborar material didactico contextualizado aplicando técnicas contenidas en el

manual.
- Utilizar recursos del medio en la elaboracién de material didactico.

- Hacer mas o participativa la clase aprovechando recursos del medio en la
elaboracién de material didactico.
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Tempera es una materia que puede servir para colorear todos ios materiales y se puede
utilizar como pintura dactilografica para que los nifios elaboren sus trabajos con los
dedos. Este material se puede preparar en diferentes colores.

TEMPERA

MATERIALES

cola

anelina

agua

frascos vacios pequenos
cuchara

ACTIVIDADES
1. Verter 2 cucharadas de cola en el envase vacio.

2. Agregar anelina, mezclar hasta lograr el color

deseado y que se deshagan los grumos.

3. 2 cucharadas de agua y mezclar hasta

obtener una pasta suave y listo para pintar.

RECOMENDACIONES:

Para pintar con pincel o con los dedos agregar mas agua.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

IDIOMA

En el primer grado se puede utilizar como pintura dactilografica en la cual con los

dedos los nifos hacen trazos de letras en hojas.

10
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N MATEMATICA

— Trazar Numeros con los dedos
~ En las relaciones espaciales pintar los objetos, segun la posicion o tamafio,
por ejemplo: pintar rojo el lapiz grande y de azul el pequeiio.

CIENCIAS

— Ensefiar los colores primarios
— Pintar los colores del arco iris
— Pintar el disco de Newton en un trompo para probar la recomposicion de la

fuz.

AREA ARTISTICA

—  Ejecutar el trazo de los nimeros con los dedos.
— Realizar mezcla para obtener los colores secundarios.

—  Colorear dibujos con los dedos.

YESO DE COLORES

MATERIALES
- barras blancas de yeso
- afelina
- leche
- agua
- azlcar

- vaso

11
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ACTIVIDADES

1. Elaguay la leche se mezclan, 25% de leche y 75% de agua
para que el yeso sea suave.

2. agregar anelina hasta obtener el color deseado,
mover bien para que se deshagan los grumos

3. Introducir las barras de yeso en el color
preparado por espacio de 20 a 30 minutos.

4. poner los yesos a secar; hasta el siguiente
dia estaran secos y listos para usar.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
IDIOMA

— Para la ensefanza de la lectura se utiliza para resaltar la letra a ensefiar con otro
color.

— Subrayar o resaitar con otro color partes importantes de la oracion.

~ Colorear figuras de animales u objetos que llamen la atencién del nific para la
ensefianza de lectura.

-~ Colorear carteles.

ATEMATICA

En relaciéon espacial, colorear de diferente color lo que esté en diferente
posicion. Ejemplo: cerca pintar de verde, lejos de azul, arriba de rojo, debajo de
amarillo, y otros. De igual forma para literalidad, tamafio, cantidad, ...

= Ensefiar los colores primarios.
= Resaltar con otro color ia simbologia matematica.

12




CIENCIAS

- Colorear diagramas cientificos (corazén, puimones, aparato digestivo, ...

SOCIALES

— Colorear mapas

— Colorear montarias, volcanes, lagos, rios, puestos, ...

Nota: Las actividades que se realizan con yeso también se pueden realizar con los

marcadores.

TINTA PARA MARCADOR PERMANENTE

La tinta para marcador es una técnica econémica (se pueden preparar diferentes

colores) en la cual se necesitan marcadores que ya no sirvan o que ya se termind su

vida dtil. A continuacién esta el listado de material y los pasos a seguir para su

elaboracién:

MATERIALES
— Marcadores viejos
— Anilina
- Agua
— Alcohol
— 1 Jeringa con agua
— 1 frasco para hacer la mezcla

PROPIEDAD DE LA UN!'VERSJDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
Biblioteca Central




ACTIVIDADES

1. Extraer la punta del marcador para limpiaria.

2. Presionar la punta del marcador con los dedos o con ’&T
. . > J
otro objeto hasta que esté suave. ﬁ
3. En el frasco vacio se vierte 10 cms. De agua (50%), ” /—\
10 cms. De alcohol (560%) y se agrega anilina ) é -
moviendo el contenido hasta deshacer los granos y o
L&

comprobar si es el color adecuado, si hace falta “
agregar mas afielina hasta lograr el color deseado.
4. Con lajeringa, llenar el marcador de tinta y esperar que baje por la punta y

pintar.

14
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LAPICES UNIDOS

Es una forma facil de hacer rétulos rapidamente uniendo dos lapices. A continuacion

se explica el procedimiento. 1

ACTIVIDADES
1. Unir los lapices con cinta adhesiva o amarrados para trazar las letras y seguir el
procedimiento como lo indica el dibujo.

1 Ministerio de Educacion. 1988. Tecnologias apropiadas. Guatemala. Pag. 14
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MIMEOGRAFO MANUAL

Este aparato se utiliza para la reproduccion de material y es de gran ayuda por su
facilidad de manejo y construccion. A continuacién tiene el listado de materiales como

construirlo y su utilizacion. 1

MATERIALES

1 marco de 22 cms x 36 cms. Dimension interna

1 pedazo de tela o nylon, seda u organdi

1 pedazo de tabla de 30 cms x 41 cms o pleywood
2 bisagras

tinta para mimedgrafo

brocha

ACTIVIDADES

s

Se arma un marco que se unira a la tela
con clavos o tachuelas dejandola bien
tensa para obtener buenos resultado.

El marco ya armado con tela se une a

la tabla con las bisagras, para que levante
facil y se pone cuatro clavos en un
extremo a la medida de los agujeros

del esténcil para fijarlo al marco.
Para imprimir material se entinta la tela y
se distribuye con una brocha.

1 Nérici, Imideo. Ob. Cit. Pag. 375
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4. Colocar el esténcil en la tela procurando

que no queden bolsas de aire y que este
quede bien seguro en los clavos y colocar
la hoja blanca al imprimir.

5. Doblar el mimeégrafo para que el esténcil
quede sobre la hoja y proceder a pasar el
rodillo uniformemente para que imprima.

6. Levantary extraer la hoja impresa.

NOTA: al inicio va a tener dificultad, pero al tener la practica serd mas facil y saldran

mejores las impresiones.

PATRONES PERFORADOS PARA PIZARRON

Este recurso sirve para trazar esquemas, mapas y otros dibujos, etc., en el pizarrén y
se hace con cartulina, ésta se perfora con un clavo, para hacer los patrones, se
necesitan los siguientes materiales: 2

MATERIALES:
- 1 clavo de 4 pulgadas

ing zarmulizg

cide baorr &
- 1 pedazo de lija

- 1 pliego de cartulina usada.

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Trazar un esquema, mapa, diagrama y otros, en
una cartulina
2. Perforar a 1 cm. de distancia sin medir
solamente hacer el calculo de la distancia.

3. Lijar el reverso para limpiar la perforacion.

2 Ministerio de Educacion. Ob. Cit. Pag. 27
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. USO DE PATRONES

1. Fijar el patrén al pizarrén.
2. Se aplica el polvo de yeso recogido en una caja

3. Golpear con una almohadilla con polvo de yeso sobre

las perforaciones del patron.
4. Retirar los dibujos del pizarrén

5. Unir con una linea los puntos dejados en el pizarrén

CALCADO

Esta es una técnica que se utiliza para reproducir material didactico como
. . esquemas, mapas, diagramas, dibujos para carteles de aseo y otros, es facil de
elaborar y tiene la ventaja que se pueden reproducir varias copias. A continuacion esta

el listado de materiales y pasos a seguir.

MATERIALES
- 1 pliego de papel calco o parafinado
- 1 aguja capotera
- el patrén del esquema, mapa, etc, que se desee calcar.
- 4 sujeta papel para asegurar los extremos.

d - Gas, gasolina o en su defecto aceite para nifios.

- Algodon
- Pasta de lustrar negra o café.

22
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ACTIVIDADES

1. Colocar el papel parafinado sobre el patron y sujetar
los extremos con prensa papel para evitar que se mueva.

2. Perforar con la aguja capotera el contorno a una
distancia
aproximadamente de % centimetro. Al estar perforado

completamente se separa del patron.

3. para reproducir el material se coloca sobre cartulina u
otro
material, se humedece el algoddn con gas, se pasa sobre
la pasta de lustrar para que absorba suficiente color.

4. Se coloca el material a reproducir sobre una mesa, luego
se procede a pasar sobre los agujeritos del patron el algodon
con tinta hasta cubrir todos.

5. Se levanta el material y queda impreso el dibujo sobre
la cartulina y se procede a unir los puntos con un marcador.

CARTULINA TRANSPARENTE

Esta es una valiosa técnica que permite copiar un mapa, diagrama cientificos
(aparato digestivo, circulatorio, respiratorio...) con facilidad, sin necesidad de cuadricular
la cartulina y debido a la accidn del gas esta se hace transparente. 3

23
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MATERIALES

- Gas corriente

- Alcohol

- Lapiz

- Modelo a reproducir

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1. Elegir el modelo ,.9\
2. Rociar gas a la cartulina hasta que esté {]/:QN

humeda completamente y se note la
transparencia

3. Luego colocar sobre el modelo a
reproducir la cartulina, a través de ella

se vera el dibujo claramente
procediendo a copiarlo con lapiz.
4. Al estar copiado el dibujo rociar alcohol a toda la cartulina para que vuelva a la

normalidad.

MATERIALES QUE SE PUEDEN REPRODUCIR
CIENCIAS NATURALES
Se pueden reproducir diagramas cientificos, (aparato digestivo, circulatorio,

respiratorio, urinario...)

3 Calderon Mario 2002. Guatemala
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Copiar

al tamaiio: B sera la base, enterrar el clavo

a la mesa, colocar el dibujo a copiaren Ay

dibujar con C, se debe tener en cuenta que el dibujo
aparecerd invertido, por lo cual es mejor que el
original sea colocado de cabeza.

HECTOGRAFO

Hectografo es un medio sencillo de impresion, facil de hacer y utilizar, con el se
puede reproducir todo tipo de mensajes y material de ensefianza para los nifios.
Con el hectografo se puede reproducir dibujos, hojas de comprobacion de

lectura, esquemas o diagramas, evaluaciones, periddicos, etc.

MATERIALES
~ Caja de latén, zinc, madera o plastico

-~ Pasta gelatinosa

29



- Glicerina

— Cola de pescado o gelatina sin sabor
- Azucar

- Agua

— Acido

COMO HACER LA PASTA GELATINOSA

-1/2 litro de glicerina

-125 gramos de cola de pescado o gelatina sin )
Gir e ber
sabor

-125 gramos de azucar
-%2 litro de agua

-3 gotas de acido fénico

PREPARACION
1. Reducir la cola de pescado a trazos

pequefos.

2. Remojarla durante 2 horas en % litro de agua.

3. Colocarla en bafio Maria hasta que con el calor
se disuelva completamente la cola.

4. Continué removiendo la mezcla, sin sacaria
del bafio Maria.

AGREGUE
. — Elazdcary la glicerina

— Continte removiendo la mezcla durante 20 minutos mas.

4 Instituto Técnico de Capacitacion INTECAP. Guatemala. Pag. 80
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Colar la mezcla, vertiéndola en {a caja

preparada para el efecto, procurar que la
mezcla quede a nivel.

Dejar enfriar la mezcla durante 5 horas
en un lugar fresco.

Proteger la mezcla del polvo.

MATERIALES PARA IMPRIMIR

Papel bond
Papel master ditto
Lapiz hectografito para rotulados en la matriz

Anelina si se quieren colores

MODO DE IMPRIMIR

1.

Hacer la matriz con el escrito o dibujo que se desea imprimir (ditto, o papel con

superficie satinada)

2. Asentarla con suavidad sobre la superficie.

3. La cara escrita debe quedar sobre la pasta, tratando que quede extendido, sin

burbujas y sin arrugas.
Levantar una esquina de la hoja cuidadosamente para ver si la gelatina ya

absorbio tinta.

5. Luego levantar la hoja completamente.

Sobre la pasta impresa colocar las hojas de papel, una a una, cuidando que
asiente perfectamente sobre la superficie por uno o dos segundos, luego retirar
la hoja.

Si se necesita utilizarlo nuevamente con una matriz distinta borre el hectdgrafo

con una esponja fina impregnado de agua tibia.

Si la pasta se reseca frotela con una esponja impregnada de agua fria.

31 EU?IEDAL DE LA UNIVERS 04D DE SN TARY OSLE Cotmrn 4
Binlicteca Central
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PLASTICINA

Es material con el cual se puede modelar animales, letras, etc. Que permiten al
nifio desarrollar su creatividad y habilidad, se puede elaborar facilmente con harina o
pan, obteniendo una pasta facil de modelar, que permite a los nifios desarrollar su
creatividad y habilidad.

MATERIALES

- Una taza de maicena ( harina fina de maiz)
. - Una taza de cola vinilica

- Una cucharada de aceite de vaselina
* - Una cucharada de zumo de limén.

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Verter la dosis indicadas en una olla
antiadherente y mezclar la maza.

2. Sobre fuego moderado mover la maza
hasta que empiece adherirse a las paredes.

3. Esperar a que la pasta se enfrié lentamente;
luego amasaria hasta que desaparezca

los grumos y desprenda facilmente de las manos.

4. Colorear la masa contemperas haciendo
bolitas de diferentes colores y listas para modelar.

NOTA: La pasta se debe conservar en bolsas de pléstico.

33
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ACTIVIDADES EDUCATIVAS

IDIOMA

~ Se utiliza para moldear las letras
— Elaborar figuras que se refieran a las letras que enseia
— Modelar un nifio y una nifa para ensenar el genero

— Elaborar titeres

MATEMATICA
- Modelar los numerales
~ Elaborar figuras para formar conjuntos
~ Elaborar figuras y realizar operaciones basicas con conjuntos en primer grado.

— Modelar simbolos

CIENCIAS
— Modelar frutas, animales, etc.
— Modelar 6rganos humanos como el corazén, rifién, cerebro, craneo, efc.

ESTUDIOS SOCIALES
- Modelar montanas, volcanes, mapas en relieve.
— Elaborar mapas en relieve.

— Elaborar ruinas.

EXPRESION ARTISTICA
- Elaborar flores
— Modelar animales, frutas, mufiecos
- En esta clase se recomienda que el nifo sea creador de lo que elabora y no

imponer modelos a copiar.

34
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PAPEL MACHE

Es un material que se prepara con papel molido , puede mezclarse con
engrudo o cola, con estos dos materiales el papel al secar encoge y se agrieta, y con
harina este se puede preparar como plasticina, en cualquiera de estas formas el papel
permite hacer variedad de trabajos . A continuacién encontrara recetas que le seran de

mucha utilidad. 1
MATERIALES

- 1 rollo de papel crepé de un solo color
- 1 taza de agua fria

- Y2 taza de harina de trigo

- 1 cucharada de sal.

PREPARACION

1. Se corta el papel en pedacitos pequefios

2. Se coloca el papel entre recipiente
hondo y se le pone la harina, la sal y el agua
mezclandolos hasta que absorba el agua

perfectamente.
3. Se coloca esta mezcla entre un colador de frijoles
y se pasa por el mismo para obtener una masa fina.

SEGUNDA RECETA

MATERIALES
- 2 pliegos de papel periddico
- Y2 libra de harina
- 1 cucharada de alumbre y agua ( el alumbre se consigue en la farmacia)

1 Barrios , Maria cristina. Guatemala. Pag. 40
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PROCEDIMIENTO
1. Entre un recipiente apropiado se deshace el alumbre
Un poco de agua calculada para mojar el papel.
. Se coloca el papel en pedacitos muy pequenos y se
Coloca entre el agua con alumbre, dejandolo en remojo

por el término de una hora o dos horas. (no es necesario

mas tiempo)

. Se exprime el papel y se saca para ponerlo sobre una
superficie donde poco a poco se le va agregando harina
y agua pura, amasandolo hasta que se forme una pasta
fina y de el punto de modelacién, que se comprueba
haciendo una tortilla delgada y si al doblarla no se
quiebra esta de punto de modelar, si se agrieta se le debe
agregar mas harina y agua hasta darle el punto deseado.

TERCERA RECETA

MATERIALES .
- 2 pliegos de papel periédico.
- Media libra de harina

PROCEDIEMIENTO
1. Rasgar el periddico y hacerlo en pedazos pequefios.
2. remojar el peridédico, por 15 0 20 minutos.
3. En area de cemento aspero raspar el papel, asi se obtiene la pasta.
4. Para afinar la pasta envolverla en un trapo y golpearla con leio hasta que
se afine el papel.
. hacer el mismo procedimiento de la receta anterior en el punto 3.
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NOTA: Este material es excelente para realizar actividades artisticas, modelado de
organos humanos, animales, frutas y otros objetos que sean creatividad del nifio o del

maestro.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
Se pueden realizar las mismas actividades indicadas, en plasticina y otras que

pueda crear.

USOS DE LA PASTA

Esta pasa puede utilizarse para cubrir algun trasto en desuso que desee
transformar un florero, macetero u otro objeto.

Se utilizan también para hacer mapas en relieve, volcanes, mascaras de
animales, 6rganos humanos, como el corazén, riflones, huesos, craneo, cerebroy

muttitud de trabajos en relieve.

Este material brinda la oportunidad que el nifio modele sus propios animales
desarrollando su capacidad motriz, su habilidad y creatividad; a este material también
se le puede agregar color o bien pintar los objetos al terminar

Los trabajos terminados con este material se pueden lijar, para darle una mejor
presentacion se le puede colorear y agregar barniz, para evitar que los ratones
Destruyan el material, agregar por cada dos pliegos de papel una cabeza de ajo bien

molida, asi se conservaran mejor.
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TELEFONO PERSONAL

Este teléfono funciona al mismo tiempo como emisor y receptor, el sonido de la
voz viaja a través del cordel desde un bote hacia el otro, el sonido transmitido mejora a
través del hilo que en el aire, esto sucede debido a que sigue por el hilo en forma de
vibracién y se escucha bien del otro lado. 1

MATERIALES

—~ 2 botes plasticos o vasos desechables.

- 4 yardas de canamo, cordel o lana

- 1tijera

— Cinta adhesiva

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.- Perforar cuidadosamente un agujero pequeiio en el fondo de los
botes o vasos.

2.- pasar el caftamo a través del agujero de cada vaso, luego hacer un
nudo a los extremos y pegarlos al bote 0 vaso con cinta adhesiva.

3.- Ahora colocar a dos nifios a cierta distancia, lo mas separado que se
pueda para hablar.

4 - si el cordel que se usa es aun mas largo pued'ev'ser mas divertido
para los nifos. Es importante que el hilo no toque ningun otro
objeto porque se puede desviar el sonido

5.- Mantener el cordel bien tenso al hacer la comunicacion.

i ' ‘
FIVIDADZS EITICATIVAS
AL

1 Prensalibre. Revista Chicos. Guatemal. Pag. 5
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ACTIVIDADES EDUCATIVAS

IDIOMA

Explicar que son los medios de comunicacién y su funcién

Que los nifios efectien un dialogo en expresién oral.

MATEMATICA

Medir el largo del cordel

Explicar las diferencias medidas metro, yarda, vara, centimetro, pulgada.

ESTUDIOS SOCIALES

Dar la biografia del inventor del teléfono
Que los nifios elaboren su teléfono
Que entablen un dialogo

Que los nifios expliqguen sus experiencias.
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CATAPULTA

Este aparato era utilizado en las guerras por las civilizaciones antiguas para lanzar
piedras de gran tamano contra los enemigos, y romper los muros de los castillos.

MATERIALES
2 Metros de regla de 2 CMS de grueso

— 1 cuchara
- 1 palo de 2 pulgadas de grueso para cortar 4 ruedas
- 1 metro de canamo o cordel

— Clavos de 1 pulgada

ACTIVIDADES

1.- Cortar 4 ruedas de 2 Cms. de grueso del palo de 2
pulgadas
abrir un agujero en el centro a las cuatro ruedas con una
broca.

2.- Cortar 2 reglas de 18 Cms. para los ejes y redondear los
extremos para pasarlos en los agujeros de las ruedas.

3.- Clavar en los ejes 2 reglas de 22 Cms. de largo a una
distancia de 1 Cms. de las ruedas, estas reglas serviran
de chasis.

4 .- Clavar 2 reglas de 10 Cms. de largo en el centro del chasis
por el lado dentro, estas son base para asentar la catapulta.

5.- Cortar una regla de 12 Cms. de largo que ira clavada a las
reglas base de la catapulta a la altura de 5 Cms..
41




6.- En la punta de las reglas base de la catapulta, hacer una

hendidura con una cierra para colocar el cafiamo.

7.- Colocar en el cafiamo una regla de 20 Cms , medir 8 Cms.
donde ira el canamo, en el extremo largo ira la cuchara
amarrada, retorcer el caflamo hasta que levante con
facilidad la cuchara al levantarla colocar piedras y hacer

la demostracion como utilizaban este aparato.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

— Explicar las guerras antiguas en las que se utilizaba este aparato.
— Platicas sobre la Paz.

— Explicar y demostrar como era el funcionamiento de la catapulta.

42




91
CABALLO DE TROYA

Con la elaboracion de este caballo se puede demostrar como los griegos engainaron

a los troyanos con un caballo y penetrar en su fortaleza. 2

MATERIALES

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1 Caballo de plastico

1 Tabla dependiendo del tamafio del caballo
1 Un palo redondo de 2 pulgadas de grueso y cortar 4 ruedas
Clavos. DO E=
Mufecos plasticos si se desean y vestirlos
a la época antigua

Palitos delgados para hacer escaleras

1.- Cortar cuatro ruedas y clavarlas a la tabla.

2.- Clavar o pegar el caballo a [a tabla.
3.- Cortar una puerta al caballo y adentro colocar los

mufiecos y escaleras.
4 .- Leer o explicar la lliada de Homero para que comprendan

mejor este material.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

Explicar como sucedié la guerra de Troya
Explicar los motivos por los cuales los griegos hicieron el caballo.
Explicar y demostrar con el caballo como lograron penetrar en la fortaleza de los

troyanos.

Calderon, Mario. Ob. Cit.
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ESFERA

Recurso didactico muy util en la escuela, es la representacién mas exacta de la
tierra, se puede utilizar par hacer localizaciones, de paises, continentes, montafas, etc.
Se pueden hacer demostraciones como es el dia y la noche con auxilio de una lampara

o foco. Es facil de elaborar.
MATERIAL

- pelota plastica o morro grande ( el morro es conocido también como jicara),
- una hoja con mapa para recortar o bien dibujar,

- cola,

- hierro de %4 0 alambre grueso,
- un pedazo de tabla. {

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1. Abrir dos agujeros, uno en cada
extremo de la pelota o morro.

2. Recortar el mapa, pegando los
continentes en el espacio correspondiente.

3. Sies morro, pintarlo de celestes
y después pegar o dibujar el mapa.

4. Doblar el hierro haciendo un medio
circulo par el eje, se soldara en la parte
que quedara arriba un hierro de 3 cms
de largo, en la parte de abajo se soldara

un hierro de 9 cms de largo, dejando 3 cms

que se introducen en el agujero de la esfera

y los 6 restantes serviran para sostener la esfera
en al tabla. Fig. 1.
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5. Colocar en los agujeros de la esfera laminas
que eviten el desgaste y roldanas que permitan
que gire suave.

6. la esfera también se puede realizar como
lo muestra la figura 2; a la altura de 6 cms.
Arriba de la tabla, con sierra se hace una
zanja y se amarra un alambre que no permita
que la esfera baje, agregando unas roldanas

para que gire bien.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

CIENCIAS
— como sucede el dia y la noche.
. — también se puede explicar las fases de la luna con ayuda de una pelota y una
linterna.

— Explicar el movimiento de la tierra.

SOCIALES

~ Localizar otros paises y su comunidad y su pais.
— Explicar el movimiento de la tierra

— Localizar continentes, mares, otros.

- Localizar paises donde suceden hechos importantes.




EXHIBIDOR CON RODILLOS

Este recurso visual sirve par exponer variados
temas como: cuentos, historias, salud, y otros.

Las imagenes utilizadas para la secuencia del

tema pueden ser dibujadas, calcadas o bien recortadas e

y pegarlas en tira de papel. Wity

Las imagenes deberan ser pintadas o pegadas
antes de colocar la banda de papel en los rodillos.

MATERIALES:

- 1 cajade cartén,

- 2rodillos al largo de la caja,
- 1 pedazo de hierro de V4 para hacer la manivela y eje de los rodillos.
- Hojas de papel oficio o carta, segun la necesidad.

ACTIVIDADES

1. Recortar la parte de la caja que ira al frente,
dejando un margen de dos
centimetros, para que la hoja no se
salga o quede el espacio, 0 bien dejar
mas margen si la caja es grande.

2. Los agujeros que se abren para colocar
los rodillos se les coloca remaches para
que no sufra desgaste el cartdn.
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3. Colocar la cinta en los rodillos.
4. Para hacer la presentacién, se hace
girar y se explica cada cuadro que pasa.
ACTIVIDADES EDUCATIVAS
IDIOMA

— Presentar las figuras y contar el cuento.

— Los nifios pueden presentar sus propios cuentos o historias.
CIENCIAS

— Presentar la secuencia de fenémenos como la germinacién, el desarrollo
~ de los zancudos previa observacion del desarrollo en un frasco de vidrio.

—~ Desarrotlo de enfermedades

— Explicar el cuidado que se debe tener al comer
— Explicar el célera

~ La vacunacién

— Presentacién de descubrimientos

— Explicar el ciclo del agua.

SOCIALES
— Explicacion hechos importantes ocurridos.
— Presentacién de descubrimientos.
— Explicar consecuencias de la contaminacion.

— Explicar como deben ser las relaciones de la familia.
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' VOLCAN EN ERUPCION

MATERIALES

plasticina, arcilla o papel maché, bicarbonato sédico
- colorante rojo
- vinagre
- bandeja con borde.

ACTIVIDADES

1. Utilizar la plasticina, arcilla o papel maché

para darle forma al volcan sobre la bandeja
2. en la cumbre, hacer agujero de unos 2.5. cms.

de profundidad y colocar un pequenio traste plastico.
3. Mezclar unas gotas de colorante rojo con el vinagre.

4. Poner una cucharadita de bicarbonato Pl
adir coteenes

- en el crater del volcan. ! percefimicuty.
5. Utilizar una ventosa quirurgica, verter '

lentamente la mezcla de vinagre y colorante
en el crater hasta que burbujee y rebose

como si fuera lava.

6. verter despacio mas mezcla de vinagre.
Hacer de nuevo la operacién hasta que
no salgan mas burbujas. Aiadir entonces
mas bicarbonato y repetir el procedimiento.

3 Joni Becker, Karen Reid y otros. Espafia. Pag. 62p
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ACTIVIDADES EDUCATIVAS

CIENCIAS
- Como sucede la erupcion
~ Explicar y demostrar cual es la estructura de un volcan

— Explicar la reaccion de los liquidos mezclados.

SOCIALES
— Sefalary explicar cuales son los volcanes mas activos de Guatemala
— Demostrar como sucede la erupcion

— Localizar en un mapa los volcanes de Guatemala.
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higrometro de cabello, el cual se ha construido segln el principio siguiente; Los cabellos
se estiran cuando la humedad aumenta. El aparato esta graduado de 0 a 100 % y mide
la humedad relativa, que depende de la temperatura del aire y de su contenido en vapor

EL HIGROMETRO *

Este aparato se utiliza para medir la humedad del aire, aqui se presenta el

de agua. 1

MATERIALES

-Una tabla de 30 x 35 cms.

-Dos cabellos largos.

-Una bobina ( venden con hilo).

-Una tuerca u otro objeto con poco peso.
-Un palito que servira de aguja para marcar.

ACTIVIDADES

*

. Se abre un espacio en la tabla de 15 cm. De ancho

y 20 cm. De largo dejando 5 cm. De margen 25 arriba
y al lado izquierdo.
Colocar la bobina con el clavo en la tabla y colocar

. K tand

T
el que ira arriba. ¢ 7:5 T
(3
Fijar los cabellos en el clavo superior; se enrollan 25 [/QN
Wit
‘ EY

dos veces a la bobina y se atan a un pequefo

contrapeso. % “ 1
Para graduar el higrdmetro se coloca agua en p

ebullicién

(Punto 100c) debajo del aparato y se marca donde llegan
los 100 grados, haciendo la escala a cada 2 centimetros
o bien se utiliza otro aparato para hacer la escala.

Salvat. ¢ Qué tiempo hace ?
Dibujos tomados de la misma fuente
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. PLUVIOMETRO

Este aparato sirve para medir la cantidad de agua que cae en la tierra y es de
facil construccion. La lectura del pluviémetro se hace de la siguiente forma se controla
el agua, el nivel de agua recogida, sobre la base graduada, si se lee 30 mm, por
ejemplo eso significa que a caido 3 mm de lluvia en la regiéon. Hay que tener en cuenta
que 1 mm corresponde a 1 litro de agua por metro cuadrado. 2

MATERIALES

-Embudo

-Botella o frasco

-Un poste de 2 metros
-Una tablita de 25 x 25 cm.

ACTIVIDADES

1. Elembudo y el fondo de la botella deben tener el mismo
diametro (eventualmente se puede tomar un embudo mas
grande y recortarlo en funcién del didmetro de la botella).

2. Graduar la pared de la botella en milimetros.
3. Colocar el pluvidmetro a una altura de un metro o cien

centimetros del suelo, sobre la tabla que esta bien
clavada al poste.

2 Salvat. ldem.

2
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ACTIVIDADES EDUCATIVAS

CIENCIAS

~ Explicar cdmo se mide la cantidad de agua que cae.
— Explicar las ventajas de utilizar el aparato.

— Hacer comparaciones del dia, mas y menos lluvioso.

BAROMETRO

» El barémetro sirve para medir la presién atmosférica hacia abajo, el palito marca
la presion baja, hacia arriba el palito marca presion alta. 3

MATERIALES

-Un trozo de goma de vejiga
-Un palito delgado

-Una regla

-Un frasco o iata

-Un trozo dé tabla

-Clavos
-Pegamento

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Colocar el trozo de goma sobre el frasco o lata vacia.
2. Pegar en el centro de la goma el palito delgado.

3 Rey, Luis. Estudio de la Naturaleza. Pag. 192
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3. Montar sobre una tabla una regla, como esta indicado

en el dibujo y graduarla.
4. Pegar la lata sobre la tabla, como lo indica la ilustracion.
5. Cuando esté acabado el trabajo, presiona suavemente el
extremo del palito pegado sobre la goma y observar lo
que sucede al otro extremo que sefiala la regla, sucedera
lo mismo cuando el aire aumente de presion.
ACTIVIDADES EDUCATIVAS
CIENCIAS

—~ Comprobar la presion atmosférica

— Llevar observacion diaria de los dias en los
que hay menos o mas presién atmosférica.

~ Explicar cual es la importancia del control
de la presién atmosférica.
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LLUVIA, NUBLADO O SOL

Este material sirve para que el nifio lleve el control del tiempo, sea observador de lo

que sucede en su entorno y poder marcar en el cartel lo que ha visto. 4

MATERIALES
-Papel Manila
-Marcadores

ACTIVIDAD DE ELABORACION

1.- Dividir el cartel en tres columnas rotular sus cabeceras de la siguiente manera:
“lluvioso”, “nublado’, “soleado” Dibujar simbolos que representen las tres situaciones
asi: un sol, una nube con gotas de agua y una nube gris.

2.- Seleccionar a un nifio cada dia para que observe el tiempo y decir que clase de
tiempo hace.

3.- Hacer que el nifio se acerque al cartel y ponga una X en la columna que representa
el tiempo que hace

4 - Al final del mes, contar el nimero de X de cada columna y comparar las cantidades.

4 Joni becker, Karen Reid y otros. Ob. Cit. Pag. 161
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DILATACION DEL AIRE

El aire es elastico es decir, que es capaz de dilatarse y de contraerse. Al calentar el
aire sube porque pesa menos. Para comprobar la dilatacién del aire se puede realizar

de dos formas a continuacién se explica el procedimiento. s

No. 1 MATERIALES
— una botella a prueba de fuego
— un globo o vejiga
— un candil o candela

— una lata
ACTIVIDADES EDUCATIVAS

1.- Colocar en la boca de la botella el globo, colocar la
botella en la lata arriba de la candela y encender la
candela para que caliente la botella.

2.- Con el calor el aire aumenta, cuanto mas caliente la
botella mas aumenta de tamaiio el globo.

3.- Dejar enfriar la botella, entonces el globo se desinflara
las particulas de aire al calentar suben y se separan

al enfriar se acercan mas unas a otras y ocupan menos

espacio.

5 Rey, Luis. Ob. Cit. Pag. 102
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No.2 MATERIALES

— hilo
— 2 globos
— 1 candela

- 1 frasco
ACTIVIDADES EDUCATIVAS

1.- Inflar dos globos con la misma cantidad de aire
2 - Poner dentro del frasco la candela y encenderla para
que caliente el globo, se pone dentro del frasco para
que el calor suba al globo y no se desvié.
3.- El globo aumenta de tamafio con el calor, al dejarlo
enfriar llega al tamafo del otro globo. Se comprueba
que el aire se dilata con el calor por eso aumenta de tamano.

PESO DEL AIRE

Si se levanta un globo lleno de aire se encontrara tan ligero, que quiza se sienta
inclinado a creer que el aire no pesa; pero no es cierto. s

Se puede comprobar que el tiene peso para ello se necesitan los siguientes
materiales.

6 Rey, Luis. Lob. Cit. Pag. 98
* Dibujos tomados de la misma obra.
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MATERIALES
- 2 globos
- 1 alambre

- 1silla

ACTIVIDADES

1.- Estirar bien el alambre

2.- colgar dos globos llenos de aire en los extremos del alambre.

3.- Colocar el alambre en el espaldar de una silla, manteniendo

en equilibrio ambos globos .

4 - Perforar ligeramente el cuello de un globo.

Al desinflarse uno de los globos, el equilibrio se pierde, porque

El globo que permanece inflado pesa mas.

Lon o plubeg pwrius
wipn wn Ui, e
gue embioy cowticeen fa
yovaree cantidad de aire.

o desinfirey veg et
gesmin. ol ayullitrfs vor NG
i de  paIyee qicnn
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CRANEO

Este material se puede elaborar utilizando como base una jicara grande para
hacerlo de tamafo real. Servird para mostrar o que los nifios localicen los huesos del

craneo y cara.

MATERIALES
- Unajicara
— 8 pliegos papel periédico usado (preparar papel maché)
— 2engrudo
- 3sierra
- 1jicara
— 2libras de harina

— cucharadas de sal.

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.- Abrir un agujero a la jicara para limpiarla, ésta parte
quedara abajo.

2.- Abrir los agujeros de los 0jos y nariz.

3.- Con la pasta de papel modelar los detalles del craneo

4.- A la boca se le detallan los dientes utilizando un palito
delgado con punta.

5.- Colorear con pintura de aceite, color blanco hueso.
para que sea resistente a la humedad.
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] ACTIVIDADES EDUCATIVAS

~ El alumno pude localizar con facilidad los huesos del craneo y cara.
— Demostrar como es la cabeza por dentro

— Puede elaborar el cerebro y colocarlo adentro y demostrar como se localiza en ia
cabeza

— Observar como estan colocados los dientes.

ELABORACION DE HUESO

. El hueso sirve para demostrar como es la estructura por dentro, es dificil encontrar
un hueso grande, para ello el maestro puede preparar uno basandose en un esquema
para elaborarlo de la manera mas exacta.

MATERIALES

- cafia de bambu 2 pulgadas de grueso y 40cms de largo.

— papel periédico molido (papel mache)
- harina

— pintura de aceite blanco hueso.

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.- Cortar el bambu a un largo de 40cms.

2.- Cortar un bocado de 40cms para dar detalles
del hueso por dentro.

3.- Elaborar con papel molido las cabezas de los huesos
dejando en el extremo que esta cortado, plana la
estructura del papel aqui se denotara la estructura de

hueso. Se puede lienar el hueso con material amarillo
para que demuestre la medula dsea.
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4 .- Para darie mas realidad al hueso se pinta detenidamente

con cada uno de los detalles. Este material es muy
durable y permitira un aprendizaje mejor del nifio.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

— demostrar cual es la estructura del hueso.

— Explicar la funcién de los huesos.

—~ Explicar para que sirve la medula ésea.

-~ Explicar que sucede cuando el hueso se fractura.

— Explicar los tipos de fractura.

Dibujo del hueso. *

WAV airty womeepast ey
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RINON *

El rindn sirve para explicar como se realiza la filtracién de la sangre, formando Ia orina .
Para construir un riién se puede utilizar papel maché ( papel molido) o barro (arcilia).
El modelo que se presenta es de barro. '

MATERIALES.

- Barro

— Tempera o pintura de aceite

— Clavo de 2 pulgadas.

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.- Mojar y amasar bien el barro

2.- Dar la forma de un frijol grande y partirio con un
cuchillo a Ia mitad para obtener dos partes del rifndn.

3.- Con barro hacer cilindros que serviran para las arterias

4.- Con el clavo hacer los detalles que tiene el rifidn y
hacer un agujero en la punta de la arterias.

5.- Al tener todos los detalles dejar secar durante 5 dias

al sol y luego ponerlo al fuego durante unas tres horas
para que el barro de queme y sea mas sélido.
6.- La ultima actividad es pintar el riidn.

* Dibujo tomado de Rey, Luis.
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TARJETAS

Para ensefanza de lectura, es importante el manejo de tarjetas gque contengan

en una cara la letra y en fa otra ia figura, debiendo tomar en cuenta que las figuras

deben de ser conocidas por el nifio para que el aprendizaje sea efectivo.

MATERIALES

- Revisias
- Periddicos
- Cartdn o Cartulina

- Tijera

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.- Recortar ia fetras mas grandes del periddico o revista

hacer tarjetas con las vocales.

- Pedir al nifio que muestre {a lefra A", sino sabe o no

[oN]

la reconoce, pedirie

.O
U‘

usque la figura con la que se asocia

la letra, asi aprendera a recordar, este procedimiento se utiliza



ACTIVIDADES EDUCATIVAS

— Para recenocimiento de {a letra relacionada con una

figura conocida por el nino.

- Para formar palabras.

— Reconocimiento de los numerales

— Formar cantidades

{Ll
o
w

e dados, se utilizan

Para la elaboracion

"’c:r.

\/nan para ensenar: letras, numeros,

- envases plasticos

- figuras o tinta para marcar letras ¢ nimeros



’ ACTIVIDADES

1. Medir la parte de atras del envase y dar la misma medida la parte

que seva a cortar.

Cortar dos envases, uno largo, el corto sirve de tapadera.

N

w

Al estar cortados se introduce uno dentro del otro guedando

los extremos cerrados.

4. Con la pistola de sitictn se unen las dos partes.

5. Pintar las caras dei dado con las figuras o simboios deseados.

6. Este material se puede forrar o pintar de diferentes colores

. ACTIVIDADES EDUCATIVAS

iDIOMA

- Para ia ensefianza de las vocaies y consonantes.

MATEMATICA

— Ensefianza de los numerales

— Hacer operaciones utilizando 2 o tres dados

- Ensefianza de ios coiores




ACTIVIDADES
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SELLOS DE HULE

Los selios de hule son muy Gtiles en la ensefianza con niflos de preprimaria y primaria,
su elaboracidn es facil y econdmica.

MATERIALES
- Hule de tubo de carro
- Pedazos de labla
- Pegamento de caizadso

- Tijeray navaja

1. Dibujar en el hule io que se desea hacery al

tamafio gue se desee al maximo 8 x 8 cms.

Recortar ef dibujo utiizando tiiera y

N

navaja en las partes donde no se pueda cortar con tijera.

41

w
®

Al estar recortadc, pegar &l dibujo en la tablita.

O

ya esta listo el sello ,ahora con una almohadiiia

entintada y hoja en blanco colocar ios selios gue desee.

RECOMENDACIONES
- Observar que la tabla donde se colocara el selio este bien pargj
- Puede colocar agarrador a ta tablita para faciiitar €l seliado.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS.
IDICMA
- Ensefianza de vocales y consonantes.

- Sellar hojas de trabajo y que el nifio escriba el nombre.

68| ESA L r):u&c'ﬁﬁ‘t":%fﬁ.ta
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TITERES

No se sabe exactamente cuantas ciases de titeres existen, pues se siguen
conociendo variedades, gracias a la creatividad humana que siempie desarrotia aigo
nuevo, el interés es presentar algo sencilio, econéomico y al alcance de todos, que

permita desarrollar la creatividad del nifo.

TITERES DE FRUTAS O VERDURAS.

MATERIALES:

Puede usarse frutas comio: membrilo, manzana, pera, etc. Verdura como
zanahoria, nabo, remolacha, cebolla, papa glisquil, etc. Y aigunos objetos o cosas
como: cajas de carion, envases de metai v piasticos, bombillas quemadas, boisas de
pape!, calcetines o calcetas, papel, tela y todo aquello que tenga una forma, un tamano

y una consistencia apropiada.

PROCEDIMIENTO

Buscar en el material que tenga el tamano apropiado a una mano empufiada y
buscar un instrumento cortante para abrirle un agujero en la parte inferior en el cuai se
va introducir e! dedo indice que es el que va ha mover la cara y la cabeza, solo hay que
formarle la cara pegandole retacitos de tela o pape! para que formen los ojos, nariz y

boca; y agregarle pelo sombrerc o cualquier accesorio. 1

SUGERENCIAS

El papel de colores que vienen en ias revistas o periddicos vieios, se pueden

tilizar para recortar los ojos, nariz, boca, pelo, etc.

1 Barrics, Maria Cristina. En Reviets e Masstro. Guatemala . Pa
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2.- Hacer 4 cortes en la cartulina o afiche por donde
pasara la tira de cartuiina. Los cortes seran de 20 cm.
de largo para el cuadre y para el cuadro 2, los que
estaran separados por un espacio de 2 pulgadas.

3.- Pasar la tira que contiene las vocales por el corte 1y
la tira de ics dibujos por el corte 2 introduciendoclos
de tal forma que las letras y dibujos queden enfrente.

4 - Al estar colocadas las tiras jaiar hacia arriba o hacia
abajo dejando ia letra y la figura que se desea mostrar.

5.- El maestro puede dejar la figura y el nino puede pasar

a buscar la palabra que le corresponde.

NOTA:

Este material también se puede preparar para ia ensefianza de ia Matematica.
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Puede ser (tii en cualquier grade.

ABACO

Es recurso importante para que los niflos del primer gradc aprenda a hacer

:pendiendo del tamano)

operaciones ¢ bien aprenda a contar.

MATERIALES

| g-o—2-842

“

% i
- Lo Q
T R O® D o =
@ 8 e L o g
Q m.“ o3 T o & W
(== -0 (] Ll s o
g oW, &= s L o
-0 o = = ©
9D © Qm el —-
c L g c - & 9

S c S 9
2 2 3 & o 83
] : o O W
o o = s T N £
o i) mm. w B oo L
qw [ ) (@] L. O o}
= O Q > L 45 O
= A sl & © ¢ o ©
o oo = I =
ay o= & [42] TN
2 2 5 8 8% 3
e £ ¢ =
gt 88 £ 3 a5
T o @D S R
e & & F < U w
H o b CRQ oo ow
o ¥ ¥ o G o 88
a3 & c o t
e2Om @ g I
R R ) [ &
ﬂw 55 ] mm = = 3 PT ]
bt > = o [ T DR I .mw
@ B Lo ® O T
E B B = G O
2@ 5 M e o W
= B A e & & w@
D = . [ LOTEE] ~
[ o 4] Wu = [ C
RS N S = & 4]
- soom £ E W@
= [4¥] (o] it o = =
= & o — 3y W 2

5 8 D ¥ o o



126

5.- Cortadas las rueditas, se colocaran en el marco con el
rayo, este se clavara para evitar que salga.

Al abaco se le puede colocar hasta 10 rayos con rueditas, o se puede hacer con
menos.

EL RELOJ

Sirve para ensefar la hora, minutos y segundos a los nifios, también se utiliza
para que aprendan a contar y controlar los horarios de entrada y salida. Cada nifio
puede elaborar su propio reloj con orientacion del maestro de esta manera estara

motivado para aprenderio.

MATERIALES i
/,./‘ - \"z_
/ \
) ‘Q
— Almanaques viejos con niimeros grandes \ #
N P
— Cartén 2 }“«-,\
— Chinches o alambre - - -—/3
b =i ~
~ Coa Ao
/s?u " :’\\
= i
Ny
ACTIVIDADES

Cortar una rueda con un radio de 16 cm.
Dividir el circulo en 12 partes iguales y pegar los numeros.

3. Abrir un agujero en el centro y colocar ias agujas del reloj la que marca fa hora es
corta, la que marca los segundos es larga.

4. Con una chinche o alambre asegurar las agujas al centro del reloj.

78
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5. Los nifos pueden mover las agujas del reloj conforme avance la hora. Teniendo

cada nino su reloj, el maestro puede sugerir la hora y ellos marcarla.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

— Que e | nifo elabore su reloj

— Ensefar los numerales

— Ensefar la hora, minutos y segundos

— El nifo lleve el control de la hora

REGLA CON AGUJEROS PARA TRAZAR LINEAS

Este es un sistema sencillo de elaborar, permite realizar de 2 a § lineas lo que

facilita el trazo para la ensefanza de caligrafia, o bien para la ensefanza del

pentagrama en musica, lineas paralelas, cuadricular el pizarrén, etc. 1

Los materiales que se necesitan son los siguientes:

- Pedazo de regla o cartén
- Yeso

ACTIVIDADES
1. A laregla o cartén se le abren
agujeros a la distancia deseada.
2. Se fijan los yesos en los
agujeros de la regla.
3. Se trazan lineas horizontales

o verticales segun las necesidades.

1 Carvalho, Irene Mello. El Proceso Didactico. Pag. 138

79

T rElint




128

4. Se puede cuadricular el pizarrén
5. Para ensefiar a trazar dibujos, letras o numerales.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
IDIOMA
— Trazar lineas para ensenar caligrafia
- Trazar cuadros para ensefiar la colocacion
de las letras en la ensefianza de lectura.

MATEMATICA
— Trazo de cuadros para ensefar a trazar

los numerales.

AREA ARTISTICA
— Trazar lineas para pentagramas

— Hacer cuadros para hacer dibujos.

HILO ENTINTADO
Es un recurso didactico que consiste en un cafnamo o hilo que sirve para trazar lineas
rectas o curvas, es facil de preparar y utilizar en el pizarrdén, también se puede utilizar

para hacer rectas en manta si se desea hacer rétulos. 2

MATERIALES
- Hilo o canamo ( al largo del pizarrén, o tela)
- Yeso.

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. El cafamo, se impregna de yeso,

se sujeta por ios extremos quedando bien estirado.

2 Reyes, Sonia Adelina. 2002. Guatemal.

L
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Para marcar la linea, se extiende el hilo
y se suelta, al golpear con el pizarron la

deja marcada.

2. Para trazar circulos, sujetamos un pedazo P ——

de yeso a uno de los extremos. ‘ )\
3. Se sujeta el otro extremo a un punto del ‘@ §
encerado. i

4. Se traza el circulo, haciendo girar el yeso
en torno a ese punto, de preferencia de
izquierda a derecha y de abajo hacia arriba.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
IDIOMA
— Trazar lineas rectas para ensefiar caligrafia
~ Trazar cuadros para ensefiar la colocacion de las letras en la ensefianza de la
lectura.

MATEMATICA

— Trazo de cuadros para ensefar a trazar los numeros
AREA ARTISTICA

Trazar lineas para pentagrama

_ Hacer cuadros para hacer dibujos

81
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Materiales para Educacion Infantil
Edad de 12 a 18 afios

TORRE

Es material importante para estimular en el nifio la coordinaciéon del ojo y manos el
maestro 0 maestra puede elaborar de forma facil, a continuacién se presentan los

materiales: 1

MATERIALES:

6 latas de jugo leche y otros.
-Abre latas

-Martillo

-Cinta engomada

-Pegamento

-Figuras de revistas, periodicos..

ACTIVIDADES DE ELABORACION.
1- Recortar la tapa de la lata con el abridor,

procurando no dejar el borde filoso.
2- Con el martillo golpear Suavemente el
borde parra quitar el filos de las latas.

3- Pegar cinta engomada al borde de las

latas, para mayor seguridad.

4- Adornar con figuras o dibujos las latas.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

El nifio debe colocar las latas una encima de otra hasta que logre levantar la torre.

1 Collado, Angelita. Construyo Juguetes. Guatemala. Piedra Sanbta. Pag. 22
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SACAR Y METER

Este material sirve para estimular en el nifio la coordinacién visual, manual debido a que
debe hacer encajar las cajas.

MATERIALES
Cajas de carton de diferente tamafio grande, mediana , pequena, con sus tapas
- Figuras de revistas o de tela
- Tijeras

- Pegamento

- Juguete pequefio

ACTIVIDADES DE ELABORACION
- 1- Forrar las cajas con figuras de tela o papel

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

1- Esconder frente al nifio el juguete, en la
caja mas pequefa e introdizcala dentro
de las otras dos, tapandolas.

2- Pedir al nifio que encuentre el juguete y los saque.

Nota: También se pueden utilizar vasijas de plastico o aluminio, con la misma forma.

84




ROMPECABEZAS SENCILLO

Para el nifio de esta edad, el material le permitira estimular el desarrollo perceptual y el

lenguaje. 2

MATERIALES

- Sobrantes de cajas de cartén o cartulinas usadas
— Figuras grandes o medianas de personas

— Tijeras

- Pegamento

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1- Recortar un cuadro o rectangulo que

sea del tamafio de la figura.

2- Pegar las figuras en el carton
3- Recortar el carton y la figura en
dos partes: cabezay cuerpo

Actividades Educativas

1- Pedir al nifio que observe la figura,
luego, separarias y solicitar que
las una .

Nota: Si es dificil conseguir figuras grandes se puede recostar al nifio en la cartulina y
trazar el contorno del cuerpo y por ultimo hacer los detalles, para hacerlo sentir parte
de la clase.

2 Chun, carmen Otilia. Material didactico de pre primaria. Guatemala.
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ALCANCIA

Este material permite estimular la coordinacién fina: pulgar e indice, al introducir el nifio

los objetos en la ranura del bote. 3

MATERIALES
— Bote de plastico de helado o
latas de agua o jugo.

—~ Figuras de revistas.
— Tijeras.

- Pegamento.

— Botones grandes planos o
cartones circulares.

ACTIVIDAD DE ELABORACION.

1- Recortar una ranura en la tapa del bote plastico a la medida de 4 cms. y el ancho de
dos botones.

2- Pegar al bote figuras de revistas.

ACTIVIDAD EDUCATIVA

1- Ofrecer al nifo los botones y pedirle
que los introduzca por la ranura.

Nota: la actividad debe ser supervisada por el profesor, para evitar que el nifio se lieve
los botones a la boca. En sustitucién de los botones se pueden elaborar fichas grandes
de carton.

3 Galicia de Ramos, Veronica. 2002, Material de pre primaria. Guatemata
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De 18 a 24 Meses

PINTURA DE DEDOS

Esta pintura sirve para estimular el desarrolio motor fino, utilizando materiales que no
representan peligro para el nifo.

MATERIALES

1 %2 de yuquilla

- Agua

Pintura vegetal

Papel manila

Cinta engomada

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1- Mezclar la yuquilla con agua fria,
colocar al fuego y agregar mas agua
si se espesa al hervir, durante el proceso de
preparacion se debe mover con un palito.

2- Dejar que se enfrié en diferentes recipientes,
mezclando color vegetal, de distintos colores.
3- Pegar el papel manila al suelo con cinta
(1 por nifo).
4- Ofrecer a cada nifio un poco de yuquilla

de diferentes colores, permitiendo que él
mismo haga su disefio.

5- Dejar secar los pliegos de papel y después colocarlos en la pared a exposicion.

Nota: Este material se puede utilizar en las asignaturas de idioma espanol 0 maya para

hacer letras, en matematica para la elaboracidén de nimeros y area artistica.
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Este material es util para estimular en el nifio el conocimiento de su cuerpo.

ROMPECABEZAS DOBLE

MATERIALES

. Pegar o dibujar la figura en el carton.

Una figura o dibujo de una persona o nifio
Cartdn o cartulina usada

Tijeras

Pegamento

Marcadores _
ACTIVIDADES DE ELABORACION

Recortar el carton en 3 piezas: Cabeza,
Tronco y extremidades superiores y las
Inferiores.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

i

NOTA: el nifio tambien debe reconocer las partes en su propio cuerpo.

Presentar la figura unida al nifio para la
Observacion. Separarla y solicitar que busque
y junte cada parte del cuerpo: Cabeza, tronco
y extremidades.

4 Collado, Angelita. Ob. Cit. Pag.
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De 3 a 4 anos

INSTRUMENTO MUSICAL

Con el instrumento musical se lograra estimular el ritmo auditivo y el desarrollo del
lenguaje, Con cantos en los cuales acompafara haciendo sonar con ritmo el material

elaborado. s

MATERIALES
1 pedazo de palo de escoba u otro.

de 15018 cms.
— 6 tapitas o corcholatas de gaseosas
— 3 clavos de 1 pulgada
-  martillo

— pintura 2 0 3 colores

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Lijar el lado recortado del palo.
2. Enderezar las puntas dé las tapitas
o corcholatas con el martillo

3. Pintar el paloy las tapas de
Diferentes colores
4. Clavar 2 o 3 tapitas al palo

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
— Orientar al nifio para que siga el ritmo de una cancién con el instrumento

preparado.
Nota: También se puede utilizar en primer grado para acompanar cantos infantiles.

5 Chun, Carmen otilia. Ob. Cit. ,
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RASGADO

El rasgado permite estimular la coordinacién viso-manual y auditiva del nifio. 6

MATERIALES

— Papel periddico o de revistas

— Retazos de cartulina P - f

— Pegamento

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
1. Pedir al nifio que rasgue el papel.

esto le agrada y lo lleva a hacer
el ejercicio mas rapido.
2. Orientar al nifio a pegar el papel

en cartulina, para formar figuras
O cosas conocidas por él.

Nota: El rasgado es una actividad que se puede aplicar con nifios de educacién

primaria, especialmente con aquellos que no asistieron a educacioén pre primaria.

6 Galicia de ramos, Verdnica. Ob. Cit.
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VESTIRSE Y DESVESTIRSE

Este es un material que permite estimular la independencia del nifo al vestirse y

desvestirse, para ello se utilizan marcos de madera con tela que contiene zipers,

botones, agujeros... 7

MATERIALES

— 3 marcos de madera de 30 x 20 cms.

— Pantalones, con cierre y camisas con botones
(viejos o usados) tela con agujeros con zapatos
pintados.)

— Cordones de zapatos

— Trozo de tela

— Clavos pequefos

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Armar los marcos de madera
2. Recortar la parte delantera de la

camisa o pantalén.
3. Clavar la teia con zapatos pintado en el
el marco de igual forma se hace con la

camisa y el pantalon.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
— Pedir al nifio que abotone y desabotone,
suba y baje la cremallera, y el enhebre,
el cordon de zapatos.
Nota: Esta Actividad debe estar acompanada de la practica diaria, que el nifio se vista,
se desvista, 0 bien adaptarla a la s necesidades de la comunidad.

7 Galicia de Ramos, Verénica. Ob.cit.
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EQUILIBRIO EN LAS LLANTAS

Las llantas colocadas de forma adecuada en un lugar de la escuela, caminando

sobre ellas permite estimular el desarrollo psicomotor: equilibrio del nifio.

co0

MATERIALES

— Llantas de automoviles grandes, medianas
y pequefias.

— Pintura

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1. Pintar las llantas de diferentes colores

2. Medir el patio y abrir a cada 45 cms.
zanjas hondas para enterrar la mitad
de las llantas

3. pedir al nifio que camine sobre las liantas
tratando de guarda el equilibrio. Ayudarlo
con una mano para darle seguridad.

Nota: Revisar bien el area donde se colocara las llantas y eliminar las piedras y

objetos que representen peligro.
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MASCARAS DE ANIMALES PARA
DRAMATIZACION

Al colocar las mascaras a los nifios puede propiciar un dialogo entre ellos, asi

estimular el desarrollo del lenguaje y de la creatividad. s

MATERIALES
— Cartén grueso de cajas p cartulinas usada.
- Lapiz
- Tijera
- Tempera
- Cinta o tira de tela

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Dibujar en el cartén caras de animales
y pintarlos con crayones o temperas.

2. Recortar las aberturas de los ojos
nariz y boca.

3. Perforar dos agujeros en los costados
para colocar la cinta que sostendra la
cara del animal.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
- pedir al niflo que imite el caminar , salto y voz del animal e inicie una
dramatizacién
- Realizar dramatizaciones en el aula.
- Eltema de las dramatizaciones puede ser: el trabajo de los animales, malos
tratos, bien temas de fabulas o cuentos.

8 Collado, Angelita. Ob. Cit. Pag. 52
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De 4 a 6 ainos

TARJETAS Y BAILES TIPICOS

Con este material se estimula el desarrollo social, el lenguaje y la coordinacion

visual y motora. o

MATERIALES

~ Figuras o dibujos de los trajes tipicos
del pais (hombres y mujeres)

-~ Crayones

- Paginas

— Tiras de tela

ACTIVIDADES DE ELABORACION

— Dibujar en las hojas o pliegos las figuras
de hombres o0 mujeres y proporcionar al
nifo el modelo a pintar.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS
1. Pedir al nifio que pinte los vestidos de
acuerdo con el modelo, luego que las
recorte y pegue en las paginas.
2. Perforar los agujeros a las paginas para
 amarrarlas con la cinta y formar un album.
3. Organizar bailes con la masica nacional.

9 Collado Angelita. Ob. Cit. Pag. 56
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VOCALES

Este material permite estimular el desarrollo del lenguaje y seso-perceptual, el

nifio espacira el pegamento en la letra y luego hara lo mismo con la arena sobre la letra.

EJBE

MATERIALES

— Cartones
- Arena
— Pegamento

- Tijera

ACTIVIDADES EDUCATIVAS

1. El nifo esparcira el pegamento con el dedo
siguiendo la linea de la letra, sobre el
pegamento vaciar la arena y dejar secar.

2. Pedir al niflo que pase la mano por la forma
de la arena de cada vocal y diga su hombre.

IDIOMA
Este material se puede utilizar en primer
grado primaria, para ensefiar las vocales
y consonantes.

MATEMATICA
Se puede utilizar para la ensefianza de los
numerales de 1 a 10.
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OBSTACULOS

Con cajas de carton colocadas a cierta distancia se puede estimular el desarrollo
psicomotor del nifio al saitar sobre cajas que pase. 10

MATERIALES

—~ Cajas de cartdn de diferentes tamafios

—~ Papel para forrar.
— Figuras de revistas o periédicos

- Pegamento

ACTIVIDADES DE ELABORACION
1. Forrar las cajas de cartdn
. 2. Pegar figuras

T ACTIVIDADES EDUCATIVAS
1. Colocar las cajas en el piso a una distancia
de 60 cms. Cada una y de menor a mayor.
2. Pedir al nifio que saite sobre ellas con los
pies luego con un pie.

10 Collado ,Angelita. Ob. Cit. Pag. 62

PROPIEDAD OE LA UNVERSIDAD DE SAN CARLCS Ce L ATehniA |
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LOTERIA

Este material estimula el desarrollo senso-perceptual: numeros, pues tiene que

buscarlo y colocarlo en la casilla correcta. 11

MATERIALES

ACTIVIDADES DE ELABORACION

1.
2.

Cartones tamano media carta
Regla
Marcadores o crayones

Cartoncitos de 3 cms.

Marcar los cartones en cuadros de 3 cms.
Dibujar en los cartones y cartoncitos los
numerales de 1-2-3-4...

ACTIVIDAD EDUCATIVA

1.

indicar al nifo que al cantar o anunciar el
numeral, él 1o busque entre los cartoncitos
y lo coloque en la tarjeta en la casilla que
corresponde.

. Organizar grupos de 2 o0 3 para jugar y favorecer

la socializacion.

Nota: Se recomienda que el profesor de un tono de voz adecuado al cantar el numeral

para estimular el aprendizaje del nifo.

11 Galicia de Ramos, Verdnica. Ob. Cit.

97




146

RECURSOS
- Envases plasticos - Pasta de lustrar - hule
- Piedras afiches - gas - canamo
- cartulinas usadas - lija - lapiz
- papel periodico - clavo - calcetines usados
- jeringas - pape! parafinado - retazos de tela de colores
- marcadores usados - algoddn - pelota
- aielina - pajillas - MOIros
- harina - paletas de helado - bombillas viejas
- cola - aguja capotera - cajas de cartén
- arena - yeso - almanaques viejos
- piedras - barro - madera -
raices
- - vejigas - platos - hojas
- tela - tinta
- palitos
ACTIVIDADES
- Picar
- Recolectar
- Recortar
- Modelar
- Pegar

- Dibujar en acetatos
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EVALUACION DE RESULTADOS DE MANUAL

[

OBJETIVO

LOGROS

- Elaborar material didactico
contextualizado aplicando técnicas
contenidas en el manual.

-Elaboraron material didactico aplicando diferentes
técnicas y materiales.
-Compartieron experiencias en la elaboracion de

material didactico.

- Utilizar recursos del medio en la
elaboracion de materia! didactico.

-Aprovecharon recursos del medio adecuadamente
en la elaboracién de material didactico.

-En el desarrolio de los taileres, los estudiantes
manifestaron cambio de actitud al aprovechar
diferentes recursos.

Hacer mas participativa la clase
aprovechando recurso del medio
en la elaboracién de material
didactico.

Aprovecharon recursos naturales para elaborar
material didactico, como jicaras, bambu, papel,
barro, arena y otros en forma creativa,
construyendo , hueso, craneo, tarjetas en las que
manifestaron sus habilidades.

-Se mejoré la calidad de elaboracion del material
didactico.

-La comunicacién entre los miembros de cada
grupo se realizo de forma més amena.

- Explico de manera efectiva el proceso de
elaboracion de los materiales.
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EVALUACION A ESTUDIANTES CON UN PN |, TECNICA DE ESCUELA DE LA
EXCELENCIA APLICADA A MANUAL

Positivo Negativo interesante
Permitié conocer nuevo material. | - No todos - ¢ Qué pasaria si se
No se utilizar mucho dinero. realizamos el iniciaran los talleres
Es facil preparar el material. trabajo. de elaboracion de

Se utiliza recurso al alcance.

El reciclaje del papel da
oportunidad de hacer diferentes
trabajos.

Ensefa a utilizar material de
desecho.

Orienta el trabajo a realizar con
los nifos.

Se puede elaborar material para
ensefiar las cosas mas reales.

El manual es facil y practico de
utilizar.

Los materiales que se presentan

permiten hacer partes del cuerpo.

El manual orienta a realizar
bonitos materiales didacticos.
Los recursos a utilizar para
elaborar material son faciles de
encontrar.

No todos tenemos
el mismo interés.
No todos pudieron

preparar el material.

El material son
sale igual a todos.

No se tiene
habilidad para
dibujar y modelar
materiales.

materiales desde

cuarto magisterio?
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El proceso de capacitacién con los estudiantes, se evalué con Herramientas de
desarrollo del pensamiento como: PNiI ( positivo, negativo e interesante , C y S
(consecuencias y secuelas), tomadas del programa escuelas de la excelencia del (11:
3-19)Ministerio de educaciéon , las cuales se explican a continuacién para que el

estudiante y el maestro tengan conocimiento de estas técnicas.

P N1 (Positivo, Negativo, interesante)

PNI es la cristalizacion de una actitud de apertura o de visidn amplia en una
herramienta, que se puede utilizar de manera deliberada. En vez de decidir
inmediatamente se nos gusta o no la idea, se hace un esfuerzo intencional para
encontrar los aspectos positivos, los negativos y los interesantes.

Los aspectos positivos son beneficiosos o agradables.

Los aspectos negativos son los perjudiciales o desagradables.

Los aspectos interesantes son los que cuestionan la situacion o idea, presentan un
aspecto original y plantean un enfoque fuera de lo comun. Los aspectos interesantes se
plantean en forma de pregunta, por ejemplo:

Seria interesante saber...

La herramienta P N | amplia la visidn de una situacion, ya que sin ella, la reaccion
emocional ante dicha situacion limita la manera como la vemos.

Cc Y S (Consecuencias y Secuelas)

C y S significa Consecuencias y Secuelas. Tiene que ver con lo que va
a pasar en el futuro después de que ya se ha tomado una decision o después de que ya
sucedido algo.
C y S tiene que ver con algln tipo de accién, ya sea la accidon que va a llevar a
Cabo o la que van a realizar los demas.
La intencidén de esta herramienta es la de ampliar la visidén mas alla del efecto inmediato
de la accion.
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Las consecuencias pueden ser:

Inmediatas ( 0-1 afos)

A corto plazo ( 1-5 afios)

A mediano plazo ( 5-25 afios)

A largo plazo ( 25- 0 mas anos)

Si bien estos cuatro tipos de consecuencias son fijos, los parametros (los fapsos de
tiempo) pueden variar dependiendo de la situacion.

Si el CTF esta pensando acerca de una situacion presente, entonceselC Y S
también puede terminar siendo parte del PNI, pero lo importante del C y S es que la
atencidn esta deliberadamente enfocada en el futuro.

CTF significa, Considerar Todos los Factores. Esta operacidn mental esta
relacionada con la decisidn, accidn, planificacidn, juicio y con el llegar a una conclusion.
La mayoria de las personas suponen de manera natural que siempre consideran todos
los factores, pero normalmente esta consideracién esta limitada los mas obvios. Si se
omiten algunos factores, puede suceder que la decisidbn aparentemente sea correcta
pero mas adelante parezca equivocada.

Cuando convertimos la actitud de considerar todos los factores en una herramienta
deliberada, la atencion cambia de la importancia de algunos factores a la busqueda de
TODOS los factores. De esta manera se determina la importancia de los factores
DESPUES de haberlos considerado todos, en vez de hacerlos ANTES. La herramienta
CTF es dificil de ensefiar porque no es facil considerar todos los factores, es por ello
que el énfasis debe estar en los factores que se ha dejado de tomar en cuenta, que se
han omitido. Esta es una de las razones por las cuales la herramienta se trabaja en
grupo, ya en cada grupo trata de encontrar factores que no han sido considerados por
los demas. Una manera de facilitar la aplicacion del CTF es preguntandose ¢ qué otro

factor hay que tomar en cuenta?
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CRONOGRAMA DE TRABAJO DEL MANUAL

ACTIVIDADES

Elaboracion de dados con envase plastico

’Utilizacién del hilo con tinta

Material calcado

Tinta para marcador permanente

9

Enero
10 22

7

Febrero
14 21

28

Marzo
14

Rétulos

Yeso de colores

Titeres

Plantillas

Temperas

Material de modelado plasticina papel maché

Modelado de rifidn y ojo

Modelado de craneo

Volcan en erupcion

Revisién del manual y sugerencias de
alumnos.

Cartulina Transparente

Evaluacioén




10

11

12

13

14

15

16
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4.2 Evaluacion de resultados

Objetivos Parametro Logros

Elaborar manual| Revisién del manual en|-Se realizaron socializaciones con
que contenga lassu totalidad para | estudiantes, CTA, y profesores, en
formas, medios vy observar si contiene lasilas que aportaron sugerencias de
técnicas que|formas y técnicas para|cambio como: acetatos, fiiminas y
propicie la | elaborar material | otros que incluyen el uso de
elaboracion de| didactico. aparatos sofisticados.

material con - Se agregaron otras técnicas
recursos del medio. para elaborar material didactico .

Validar el manual| - Validar el manual en| - El manual se entrego a 10
con estudiantes, los siguientes escuelas de aplicacion 4 CTA y
CTA. , y profesores aspectos. 5 profesores de la Escuela
para fortalecer las| - Pertinencia de Normal, quienes opinaron que el
actividades de objetivos. manual de elaboracion de
elaboracion de| - Lenguaje adecuado. material didactico es aceptable

material didactico.

- Contextualizacion de
los materiales.

- Técnicas de
elaboracién
adecuadas

- Graficas adecuadas.

- Instrucciones faciles
de seguir.

debido a que en cada aspecto
evaluado es adecuado.
manual

Opinaron que el es un

valioso recurso de apoyo.
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LOGROS

OBJETIVO PARAMETRO
Los involucrados en las
socializaciones  opinaron que el

manual es un valioso recurso de apoyo

que responde a las necesidades
educativas sentidas en el area rural
debido que, alli es donde la escasez
es mas acentuada.

materiales

- Los que sugirieron

cambiar fueron aquellos que
incluian la utilizacion de aparatos
sofisticados.

- Los aspectos que se mejoraron
son los siguientes.

- Se agregaron ofras técnicas.

- Ampliacibn a materiales de pre
primaria.

- Ampliacion de actividades

educativas.

Aplicar el manual en
la elaboracion de
material didactico en
talleres participativos
para desarrollar
habilidades,
destrezas y mejorar
la presentacién del

material.

-Desarrolla habilidades

y destrezas de:

-Modelar

Mezclar materiales.

Cortar.

Creatividad.
Manipular
materiales.
Aprovechar
recursos del medio.-
Comunicacion e
intercambio de
ideas.

- en los talleres que se realizaron,
los estudiantes elaboraron material
didactico aplicando diferentes
técnicas.

- Desarroflaron habilidades y
destrezas lo que mejoro la
elaboracién de material didactico.

- Utilizaron diferentes recursos del
medio para elaborar material
didactico.

- Se propicio la comunicacion y
cooperacién entre los miembros de

grupo.

PROPEDAD L2 el 000

i
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- Cooperacién entre - Ef estudiante tom6 una actitud
los miembros del positiva de aprovechamientos de
grupo. recursos del medio.

4.3 Evidencias de desarrollo sostenible

La continuidad y estabilidad del proceso es garantizada, desde el momento que las
autoridades del establecimiento dieron su aprobacién a la ejecucion del proyecto de
elaboracién de material didactico. En este sentido se enfatiza la participacién de los
profesores de practica docente, de las didacticas de magisterio rural ,Bilinglie y sub
direccion, mediante la organizacién de los talleres de capitacion, cuya particularidad
requiere de un esfuerzo de concatenacion entre las actividades de fortalecimiento del
material didactico.

En este proceso se involucran tambien profesores de escuelas de aplicacion y C. T A,
quienes apoyan la capacitaciéon de los estudiantes.

La elaboraciéon de material didactico es viable, pues se utilizan recursos del medio lo
que representa bajo costo econdmico, tambien se cuenta con aulas amplias, personal
docente de las areas didacticas, docentes de escuelas de aplicacion y autoridades
educativa que apoyan el proceso.

Es importante mencionar que el programa de Apoyo al Sector Educativo PROASE,
brinda ayuda a la transformacion de las Escuelas Normales de las Verapaces y ha
proporcionado apoyo en los diferentes eventos realizados.

Los estudiantes de la Escuela Normal Rural No. 4 | del nivel medio, sextc magisterio
rural y Bilingtie Intercultural, recibiran talleres de capacitacién sobre elaboracién de
material didactico y otros temas , durante un periodo de tres semanas en el mes de
enero de cada ciclo escolar, los encargados de la organizacién de ios talieres son ios
catedraticos de practica docente con el apoyo de la sub Direccién, catedraticos de
areas didacticas y pedagdgicas de las dos carreras.
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Los estudiantes de quinto magisterio Rural y Bilinglie recibiran durante el desarrollo del
curso de las areas didacticas, talleres de elaboracidn de materiales,; pero, tambien
recibiran un taller de capacitacion previa salida a la mini practica docente, que tiene
duracién de cinco dias con apoyo de los catedraticos antes mencionados.

44 Reflexiones sobre el proceso

La realizacion del proyecto se llevé a cabo en la Escuela Normal Rural No.4 de
Salama con estudiantes de magisterio rural y de las carreras de primaria y pre primaria
Bilinglie.

En la actualidad, en el saldn de clases e concreta un proceso de ensefianza
aprendizaje tradicional, donde el docente es transmisor y el estudiante el receptor. En
el enfoque constructivista los estudiantes son generadores de aprendizaje, por la
experiencia previa y conocimiento que poseen del mundo exterior.

En proceso de investigacion accion, se genero el trabajo de grupos cooperativos
en los se cuales compartieron experiencias, se obtuvo resultados derivados de la propia
practica, la observacién, la reflexién, la evaluacién y el cambio indicod que los logros
fueron positivos, estos se aicanzaron en un clima de colaboracion de compromiso y de
accion en el broblema, se mejoro la formacidén y reflexion critica del educador que
posibilitdé espacios participativos para el analisis, la formulacién del problema, la
identificacion de estrategias, la evaluacibn y la reflexion sobre su desarrolio y
resultados, en busca de una transformacion de la institucion educativa y la formacion
del estudiante como agente de cambio en la ensefianza.

Durante el desarrollo de la propuesta se obtuvieron las siguientes experiencias con los
involucrados en el proceso :

- Es notable resaltar el interés que manifestaron los estudiantes de educacién
Bilinglie, en los talleres de capacitacion, elaborando materiales con diferentes

técnicas.
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Los estudiantes recomendaron continuar con los talleres de capacitacion, pero
deben dar inicio de cuarto magisterio y finalizar en sexto, para que en ese tiempo el
estudiante desarrolle en mejor forma las habilidades y adquiera mayor experiencia.

Se obtuvo valiosa colaboracién y apoyo del personal de las escuelas de aplicacion,
C.T.A, profesores de la Escuela Normal.

Los estudiantes durante el desarrolio de la practica docente aplicaron técnicas para
elaborar material didactico y trabajar manualidades en las cuales los nifios
participaron activamente.

En cuatro escuela de aplicacion los maestros elaboraron material didactico basados

en el manual, por tal motivo manifestaron que el material es adecuado y permite
crear ofros lo que ilevo a obtener buenos resuliados en su aplicacion y en el
aprendizaje de los nifos.
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CAPITULO \Y

Sistematizacion para generalizar

51 TESIS

Se realizé un trabajo de investigacion accion, en la escuela Normal Rural No. 4
de Salam4, en la cual se utilizé, para el aprendizaje de elaboracién de material didactico
la actividad social y la experiencia compartida, pues es evidente que el estudiante no
construye el conocimiento sélo, sino con la mediacién del docente y los compaieros de
aula, en un momento y contexto cultural particular.

Para la construccion del conocimiento, la experiencia previa en relacion con el
mundo exterior es la premisa basica para esa construccion, sobre la base de reflexion,
andlisis sintesis y aplicacion para la solucion del problema.

Durante el proceso de investigacién accion se siguid la continuidad logica de
investigacion participativa, planificacion conjunta, disefio, validacion y aplicacion de los
diferentes materiales, cada fase con su socializacion.

El proyecto que se propuso es “ Elaboracion de material didactico con recursos
del medio, “ el cual tiene aplicacién dentro del proceso curricular que buscd mejorar la
elaboracidén del recurso didactico del estudiante.

El material didactico son los recursos de los que se vale el maestro para ilustrar,
explicar y faciltar el proceso ensefianza aprendizaje, de este se presentan
clasificaciones que hacen varios autores, pero el maestro puede elaborar su propia
clasificacion de acuerdo a sus necesidades.

Para la aplicaciéon del proyecto se utilizd la metodologia activa a través de la
exposicién y aplicacion del conocimiento, elaborando materiales en los talleres
participativos.

En los talleres participaron estudiantes de sexto magisterio Rural y de las
carreras de primaria y pre primaria Bilingue en los cuales elaboraron material didactico
utilizando adecuadamente recursos del medio.

La aplicacién del manual , demostré que si puede utilizarse el material obtenido
en las aulas para la ensefianza en las diferentes asignaturas, ademas se construyd
material con los nifios lo que mejord su aprendizaje.
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Se determiné , de parte de los estudiantes, la aceptacién del manual y opinaron
que es un valioso recurso de apoyo que ayudé en la elaboracion de materiales
siguiendo las instrucciones; en los talleres la participacion fue activa, lo que permitid
elaborar los materiales en mejor forma, debido a que compartieron experiencias y
apoyo entre los miembros del grupo lo que contribuyd a la obtencion de aprendizaje
compartido..

El manual se distribuyé a diez escuelas de aplicacion, supervisores y profesores
de las didacticas de la Escuela Normal, con el objeto de su validacion, se determino
que en los diferentes aspectos que contiene, si responde a las necesidades educativas.

El capacitador pedagégico del Proyecto de Apoyo al sector Educativo PROASE,
solicitO un manual para su aplicacién en talleres de capacitacidon en Coban , Alta
Verapaz, el cual sera integrado a paquetes didacticos para poner en practica en agosto
del 2002.

El manual de elaboracion de material didactico puede generalizarse a otros
establecimientos educativos del departamento de Baja Verapaz y otros departamentos
del pais , pues representa la facilidad que los materiales se pueden adecuar a las
necesidades del medio, solamente se requiere poner un juego la creatividad.
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CONCLUSIONES

a.- Se mejoro las elaboracién y presentacion del material didactico de los estudiantes
de sexto magisterio de la escuela Normal Rural No.4 de Salama.

b.- Se elaboro manual que contiene las formas medios y técnicas que propiciaron la

mejora del material didactico.

c.- Enlavalidacion del manual con estudiantes, C.T.A., y profesores se fortalecieron
las actividades de elaboracion de material didactico.

d.- Con la aplicacién del manual en Ia elaboracion de material en talleres
participativos se comprobo que los estudiantes mejoraron la presentacion del material

didactico.
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RECOMENDACIONES

a.- Implementacion de cursos de actualizacién para utilizar técnicas y procedimientos
en la elaboracion de material didactico para mejorar la ensefianza dirigido a profesores.

b.- Implementacion y divulgacion del manual de material didactico a estudiantes,

catedraticos de la Escuela Normal, escuelas de aplicacion y otros centros educativos.

c.- Establecer el dialogo con estudiantes, C.T.A., y profesores para mejorar y adecuar
las actividades y material didactico a las necesidades del medio.

_d.- Los docentes de practica deben mantener la comunicacién con los de areas
didacticas, pedagdgicas y autoridades educativas con la finalidad de mantener apoyo
en el proceso de elaboracion de material didactico..

e.- implementar talleres de elaboracion de material didactico, lo cuales deben iniciar en
cuarto y finalizar en sexto magisterio para que el estudiante obtenga un mejor desarrollo

de sus habilidades.
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APENDICE

Instrumento para aplicar con estudiantes

Instrucciones: a continuacion hay una serie de cuestiones las cuales de deben lienar
con una X en la casilla correspondiente, segun la observacion del trabajo desarroliado
por el estudiante en los talleres participativos de capacitacion.

Nombre del f
Estudiante:
Grado:

No. |Seccion: St {NO

1 | Modela los materiales correctamente

2 | Realiza la mezcla de materiales adecuadamente

3 | Hace los cortes de materiales correctamente

4 | Utiliza su creatividad para elaborar material didactico

5 |Manipula de forma correcta los materiales para elaborar su

recurso didactico.

6 | Aprovecha materiales del medio en forma creativa.

7 | La comunicacion es adecuada para intercambiar ideas con los
miembros del grupo de trabajo. -

8 | Coopera activamente en la elaboracion de materiales con los
miembros del grupo.
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Instrumento para aplicar con supervisores y profesores de escuela de aplicacion.

INSTRUCCIONES: a continuacion se le presentan unas aseveraciones relacionadas
con aspectos del manual de material didactico rogando que Io analice detenidamente
para emitir su juicio. Marque con una X en las casillas “si“ o “No“ segun su
analisis.

|

|
No. Sl 'NO
1 | Tiene pertinencia los objetivos con los materiales presentados. '

2 |Las instrucciones a seguir para la elaboracién de material
didactico son faciles de seguir.

3 | El material presentado en el manual es contextualizado al medio.

4 |Las técnicas de elaboracion de material didactico son adecuados.

5 |Las ilustraciones son adecuadas

6 |Las ilustraciones son abundantes.

7 | Ellenguaje utilizado en el manual es el adecuado.
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Instrumento para Estudiantes, Maestros y Supervisores.

Instrucciones: a continuacion se le presenta un cuadro que contiene tres preguntas las cuales debe responder en

socializacion conjunta con comparieros de trabajo; revisando detenidamente y con anticipacién el manual para que sus
opiniones sean correctas.

¢ Qué opina del contenido del ¢ Qué materiales se deben cambiar o ¢ Qué aspectos se deben
manual? agregar? mejorar?
Cambiar:

Agregar:




5.1.1 Resultados de socializacion

Actividad

Participantes

Logros

Septiembre 2001

Socializaciéon de
grupo, analisis dei
diagnéstico

5 miembros del
grupo de trabajo

Se realizaron cambios a la
elaboracién accidn; se concreto en
realizar un manual de elaboracion
de material didactico;

Se determind la teoria a desarrollar

En la elaboracion del pre
diagnostico se discutié y se tomaron
sugerencias para mejorar el ;qué
haré? Y ¢cémo l.Cl)‘ haré?

Octubre 2001

Socializacién de
grupo, Revisién
del prediagnéstico

5 miembros del
grupo de trabajo

Se realizaron cambios en los
objetivos de proceso y holistico.

Se ampliaron las actividades del

cronograma.

Noviembre 2001

Entrevistas con
estudiantes

36 estudiantes de las
carreras de primaria

y preprimaria

Exponen que no se poseen la
suficiente preparacién en la
elaboracién de material didactico,
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Bilingte Intercultural.

por l0 que solicitan capacitaciones
en este aspecto. Con temas utiles
para aplicar en la practica docente.

Enero 2002
Reunion con Autoridades y En esta reunion las autoridades y
autoridades y personal docente de |personal docente ofrecen el apoyo

personal de la
Escuela Normal

la Escuela Normal
Rural No. 4

necesario para la ejecucion de los
diferentes proyectos de tesis.

Actividad Participantes Logros
Febrero 2002
Reunidn con Directores (as) de En esta reunion manifestaron su apoyo

directores (as)

escuelas de
aplicacion.

a los estudiantes y proyectos que
beneficiaron la preparacion de
estudiantes.

- Sugirieron que se debe preparar al
estudiante en la elaboracion de
material didactico para mejorar la
calidad.

- Que los talleres de capacitacion
deben iniciar de cuarto y finalizar en
sexto.

- Se entregé el manual de
elaboracion de material didactico a
los directores (as)




169

Marzo 2002

Socializacion con
directores y
profesores (as) de
escuelas de
aplicacion.

- 48 docentes de
escuelas de
aplicaciény 4 dela
Escuela Normal

- Profesores de areas didacticas
aplicaron técnicas del manual para
elaborar material didactico y se
involucraron en el proceso de
capacitacion.

- Opinaron que el manual es un
material de apoyo interesante pues
viene a generar nuevas ideas para
elaborar material.

- Sugirieron que se mejorara la
presentaciéon del manual
elaborando mas dibujos para
hacerio mas atractivo; incluir cdmo
elaborar manualidades utilizando
olotes, tuza, y otros materiales del
medio.

- Ampliar las actividades educativas
'éugeridas.

Actividad

Participantes

Logros

Abril 2002

Socializacion para
conocer el
contenido del

manual

87 estudiantes de
sexto magisterio
rural y 36 de las
carreras de primaria
y pre-primaria
bilinglie

- Entrega de manual a los
estudiantes.

- Opinaron que el manual es
importante para apoyarse en la
elaboracion de material didactico la
practica docente.

Entre las sugerencias aportadas estan

las siguientes:
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* Iniciar los talleres de capacitacion

desde cuarto magisterio para que el
estudiante desarrolle mejor sus
habilidades.

- Elaborar materiales que permitan
ser manipulados por los nifios para
un mejor aprendizaje.

- Entrega del manual con

anticipacion.
Socializacion con (4 CTA de educacion | - Opinaron que el manual es un
supervisores para |primaria valioso recurso de apoyo que
conocer ei permitira a maestros y estudiantes
contenido del guiarse en la elaboracién de
. manual. material didactico.

* Entre las sugerencias recibidas estan
las siguientes:

- Implementar talleres de
capacitacion para docentes.

- Continuar con los talleres para
estudiantes.

Generalizar el manual para otros
establecimientos educativos.
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