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RESUMEN

En la actualidad la tecnologia avanza dia con dia y pone a disposicién de
los profesionales y estudiantes, de ingenieria en Ciencias y Sistemas, las
herramientas para desarrollar él analisis y disefio de software con mayor
exactitud, rapidez y calidad. Por tal motivo, el fin primordial de este trabajo es
exponer el procedimiento del uso de una metodologia de desarrollo de

sistemas.

Las herramientas CASE de modelado con UML nos permite aplicar la
metodologia de analisis y disefio orientados a objetos y abstraernos del cédigo
fuente, en un nivel donde la arquiterctura y el disefio se tornan mas obvios y
mas faciles de entender y modificar. A su vez la metodologia a exponer, es una
potente herramienta que genera codigo fuente reutilizable, entendible y de facil
modificacién. Ademas, se puede incluir codigo personalizado al estar generando
nuestro proyecto, al mismo tiempo un documentador que puede ser accesado
por medio de una intranet corporativa. Tambien nos permite la representacion
del mundo real, ya que cada objeto tiene identidad propia. Entre las ventajas
mas importantes que se podria mensionar esta el tiempo y costo mucho menor

de desarrollo, con respecto a la programacion tradicional.
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OBJETIVOS

General

Motivar al estudiante y al profesional de ingenieria en Ciencias y sistemas, para
que use la tecnologia como herramienta en el analisis y disefio de proyectos,

ahorrando tiempo y recursos.

Especificos

1. Presentar una guia util para el uso de la metodologia en el andlisis y

disefo, documentacién e implementacién de software.

2. Utilizar la metodologia en el andlisis y disefio de un proyecto de

facturacion.
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INTRODUCCION

Este trabajo se encuentra dividido en varios capitulos. Esto le ayudara a
comprender los aspectos necesarios, para la utilizacién de esta metodologia.
Los capitulos, son:

Capitulo uno - Introduccién a herramientas case: aqui se pretende que el
lector mire ventajas y desventajas de diferentes herramientas CASE,
seleccionando la que mejor responda a sus expectativas.

Capitulo dos - Introduccion a la metodologia: en este capitulo se indican
las caracteristicas y fases que componen la metodologia a utilizar.

Capitulo tres - Casos de uso: contiene conceptos basicos, relaciones y
priorizacion.

Capitulo cuatro - Modelo de objetos: se expone conceptos basicos,
relaciones entre entidades, objetos y componentes.

Capitulo cinco - Implementacién del proyecto utilizando la metodologia:
Este altimo capitulo esta reservado a la implementacion de la metodologia. La
manera de llevar ésto a cabo es asi: se debe tener conocimiento previo en el
manejo de herramientas con las que se comunica la metodologia, y asi poder
tener un mayor aprovechamiento del recurso. Asi también se indica como
generar formularios, codigo fuente y configuracién del documentador. Ademas,
indica ventajas y desventajas de la utilizacién de una herramienta asistida por
computadora vrs. programacion tradicional.

También se incluye un indice de ilustraciones para facilitar la busqueda
figuras y tablas.

Se espera que este trabajo sea de utilidad y que contribuya al desarrollo

del pais, en este campo tan dinamico, como lo es la informatica.
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1 INTRODUCCION A HERRAMIENTAS CASE

1.3 Herramientas CASE

CASE en sus siglas en ingles computer-assisted software engineering
(ingenieria de software asistido por computadora, es una herramienta que
ayuda al ingeniero de software a desarrollar y mantener software.

CASE son herramientas individuales para ayudar al desarrollador de
software o administrador de proyecto durante una o mas fases del desarrollo de
software (0 mantenimiento.) Un CASE es una combinacién de herramientas de

software y metodologias de desarrollo.

1.3.1 Beneficios

Entre los beneficios de CASE se pueden mencionar:

Disminuye tiempo y automatiza tareas

Generacién (cédigo, formas, reportes, esquemas, documentacion)
Estandarizacién y administracién visual de la aplicacion

Facilidad de mantenimiento y reutilizacién de componentes

Facilidad aplicacion técnica de desarrollo

-~ 0 o o0 T p

Portabilidad de aplicaciones

Mejora calidad del sistema

@



1.3.2 Componentes

a. Diccionario o repositorio

Aqui se almacenan los elementos definidos o creados por la herramienta
en cuya gestion se realiza mediante el apoyo de un sistema de base de datos o
gestion de archivos.

b. Meta-modelo

Constituye el marco para la definicién de las técnicas y metodologias que

soportan la herramienta, por lo general es extensible por el usuario.

c. Carga y descarga de datos

Lo conforman las facilidades que permiten cargar el repositorio de la
herramienta CASE con datos provenientes de otros sistemas o bien generar a

partir de la propia herramienta que puedan a su vez alimentar otros sistemas.



d. Comprobacion de errores

Permiten realizar un analisis de la exactitud, integridad y consistencia de los
esquemas generados por la herramienta.

e. Interfase con el usuario

Consta de editores de texto y herramientas de disefio grafico que permiten
mediante la utilizacién de un sistema de ventanas menus y con la ayuda del

mouse, definir los diagramas que incluyen las distintas metodologias.

1.4 Ingenieria de Software y herramientas CASE

La evoluciéon de las herramientas CASE esta ligada a la evolucién de la

ingenieria de software como disciplina.

El ciclo de vida del software es entendido como la secuencia de fases
por las cuales atraviesa un proyecto de desarrollo de software desde su
concepcion hasta el fin del uso del producto de software obtenido, pasando por

su construccién y mantenimiento.



Una metodologia se define como el conjunto de métodos que se siguen
en una investigacion cientifica o en una exposicion doctrinal. Una metodologia
de software usualmente identifica las principales actividades, por ejemplo,
analisis, disefio, codificacion y pruebas a ser realizadas e indica qué personas
(usuarios, administradores, técnicos) deben estar involucrados en cada
actividad y qué papel desempena en ellas. Las metodologias a menudo
describen criterios de entrada, por ejemplo, condiciones para comenzar una

fase, criterios de salida y puntos de revision.

Un método se define como un procedimiento que se sigue en las
ciencias para hallar la verdad y ensefarla. Un método es entendido como un
enfoque técnico para ser utilizado en toda o parte de una metodologia. Unas
de las actividades tipicas incluidas en el ciclo de vida del software son:
planificacion del proyecto, gestién del proyecto, andlisis, diseno, codificacion,

pruebas, documentacién, mantenimiento, validacion y verificacion.

1.4.1 Evolucion de las herramientas CASE

Las primeras herramientas para apoyar el proceso de desarrollo de
software fueron los editores y procesadores de texto, los cuales fueron usados
para escribir programas y su documentacién. Asi también algunos programas
de dibujo comenzaron a incorporar las notaciones graficas de técnicas para

disefio de programas.



La consolidacion de metodologias se desarrolld integrando diferentes
técnicas e impulsé la aparicion de paquetes de propésito mas amplio. Surgio la
necesidad de un diccionario de datos del sistema que almacene las definiciones
usadas en las diferentes fases del desarrollo (este diccionario es lo que
comunmente se denomina repositorio), esto contribuy6 a implementar funciones
de integracién y verificacion de consistencia entre técnicas asociadas a distintas
actividades en el desarrollo.  Actualmente, todos los desafios y los
correspondientes enfoques de solucion estan normalmente concebidos y

practicados dentro del contexto de CASE.

1.4.2 Expectativas del uso de una CASE

El propdsito de una herramienta CASE es dar soporte automatizado para
la aplicacion de todas o algunas técnicas usadas por una o varias
metodologias.

Entre las expectativas se mencionan:

a. Enfrentar el proceso de desarrollo de software como un proyecto de
ingenieria de software.

b. Usar una herramienta CASE para apoyar la aplicacién de los métodos
utilizados.

c. Aplicar una o varios métodos de forma integrada cubriendo todas las
actividades del ciclo del software.



1.4.3 Clasificacion de herramientas CASE

De Gestion

Encargada de la planificacién, estimacién y del seguimiento del proyecto.

Técnicas

Front end. abarca las primeras fases del ciclo del software
(determinacién de requerimientos, analisis y disefo)

Back end: fases finales del ciclo del software (disefio detallado,
generacién de cédigo)

Otras: de prueba y mantenimiento.

Soporte: Incluye repositorio, control, configuracién y seguridad.

144 Términos para clasificar herramientas CASE

ICASE: Case integral, integran Front y back end. Esta incluye toda la
etapa de desarrollo.
IPSE: Ambiente de soporte programa integrado, tiene a todas las

categorias.



1.4.5 Etapa de desarrollo

Inv. Gestion  Preliminar Andlisis Disenio Construccion Implementacion

Mantenimiento

(iacti Evant EnAd Back End H H. Manteni.
ICASE
IPSE
1.4.6 Herramientas CASE y sus caracteristicas

1.4.6.1 Herramientas de gestion

a. AXIOMSYS

Axiomsys es una herramienta CASE que combina los métodos
de analisis estructurado con las extensiones de real-time y arquitectura
que planean para proporcionar una soluciéon completa a los problemas de

los sistemas a planear.



1.4.6.2 Herramientas técnicas

1.4.6.2.1 Front End

a. MULTIBASE-EASYCASE

EasyCASE es una herramienta CASE que cubre las fases de analisis y
disefio. (diagrama de flujo de datos, modelo entidad relacién, diagrama de
estructuras, historia de la vida de la entidad.)

b. VISIBLE ANALIST/INGENIERIA DB

Es versidn de visible analyst se dirige a administradores de bases de
datos, modeladores de datos , arquitectos de datos y analistas de datos. Esta
especializada con las capacidades de visible analyst en modelado de datos e
ingenieria de base de datos y contiene uUnicamente los métodos, técnicas,
diagramas y funcionalidades relacionadas directamente con modelado de datos
y disefio de base de datos. Compite favorablemente con otras herramientas
especializadas en diagramas entidad relacion (ERD) y disefio de base de datos.



1.4.6.2.2 Back end

a. PLATINUM ERWIN

Es una poderosa herramienta facil de usar, para el disefio de base de
datos. Con él, aumentara la productividad en el disefio y mantenimiento de

bases de datos de gran calidad.

Tiene un nuevo soporte para el establecimiento de estandares de disefo
y reutilizacion, propiedades meta expandibles y modelado dimensional para el
diseilo modelado de data warehouse. Ademas de otras aplicaciones basadas
en base de datos relacionales en las cuales se requiere un disefo iterativo e

inteligente entre sus niveles fisicos y l6gicos

b. WINA&D DESKTOP

Es un software que diseiia herramienta OO, andlisis estructurado y plan
o datos los proyectos modelados. Apoya al mismo proceso, datos y modelos de
la clase como la edicidon normal, la ventaja agrega al estado, objeto y modelos
de la estructura. Los rasgos adicionales en la edicidbn de desktop incluyen,
generacion de cédigo, plantillas del documento, readonly y vuelve a abrir
ordenes para el acceso del documento flexible, construir en archivos del silbido
para los documentos del proyecto, los graficos de herencia instante, costumbre
HTML informa y una aplicacion de programa.



1.4.6.3 Herramientas de soporte

a. EXCELERATOR

Funciones méas importantes de excelerator: graficas, xldiccionario,
plantas y reportes, documentacién, analisis, interfaces y utilerias. Excelerator
incluye un sistema de contrasenas para impedir el acceso a la informacién por
usuarios que no tienen autorizacion para hacerlo. El acceso se controla en el

ambito de cada proyecto.

b. VERSION 7.6 DE VISIBLE ANALYST CORPORATE EDITION

o Una barra de control con funciones anadidas par modificar mas
facilmente las caracteristicas de los diagramas.

o Un interfase con el repositorio completamente redisefiado que utiliza
didlogo de manera mucho mas eficaz.

e  Generacioén de los diagramas en formato JPE y publicacién de informes a
través de internet mediante formato html.

e Actualizada la generacion de SQL para consultas.

e  Generacidn de vistas para informix, oracle, DB2.
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1.4.7 Herramientas ICASE

a. eZway

Es una herramienta facil de usar que ayuda en la planeacion enlazando
Microsoft proyect, analisis enlazando visio (basado en UML), disefio generando
formas, integrando menus, generando cédigo en visual basic y /o ASP, la
documentacion técnica generada en paginas HTML, que pueden ser publicadas
en una Intranet corporativa, facilita también el establecimiento de estandares en
el proceso de desarrollo y documentacion, facilita el mantenimiento del sistema
y la actualizacién de su documentacién, facilita la planificacién y gestion del

proyecto informatico.

b. MULTIWAY

Esta es una herramienta abierta, con esta puede desarrollar sobre
cualquiera de las bases de datos mas extendidas del mercado (Oracle, informix,
ingres, DB2/6000. ) Casi todo el desarrollo del ciclo de vida del software la
realiza esta herramienta, por eso la hace una de las herramientas mas

importantes dentro del mercado informatico.
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c. EAY CASE PROFESIONAR

Con esta herramienta se pueden realizar los distintos diagramas de flujo

de datos y entidad relacién sus funciones principales son:

e Introduccién al desarrollo de aplicaciones informaticas

e Analisis de requisitos y disefio de modulos

e Disefio de interfases de usuario y diseno fisico de datos

e Descripcion de programas y gestion de desarrollo e implantacién de

aplicaciones

1.4.8 Herramientas IPSE

a. ORACLE DESIGNER

Esta herramienta que tiene todos los médulos de las herramientas CASE

integrado con los que podra realizar:

e Elaborar programas que cumplan las especificaciones establecidas en el
disefo con bajo coste de mantenimiento.

e Integrar y enlazar programas y rutinas siguiendo las especificaciones
establecidas en el disefo.

e Realizar pruebas funcionales de programas atendiendo a las

especificaciones establecidas en el disefo.
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e Elaborar y mantener documentacién descriptiva de programas y pruebas
que permitan la consulta y actualizaciones por terceras personas.

e Efectuar cambios en programas de a acuerdo con los nuevos
requerimientos establecidos.

b. VISIBLE ANALYST CORPORATIVA

Esta version es la mas poderosa de todas las versiones de visible
analyst, incluye la totalidad de las caracteristicas mencionadas en las versiones
anteriores. Es la herramienta indicada para amplios proyectos con multiples
grupos de usuarios, con avanzada ingenieria de base de datos, controles para

el acceso multiusuario y transicion a métodos orientados objetos.
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2 INTRODUCCION A LA METODOLOGIA UTILIZADA

3.1 Qué es eZway

eZway es una herramienta que viene a resolver los retos que enfrentan
las empresas en el desarrollo de software tales como recursos limitados, la
necesidad de reaccionar y evolucionar ante los cambios, asi como lograr la
incorporacion de las mas nuevas tecnologias manteniendo la integracién con

los sistemas existentes en un negocio.

Dicha herramienta implementa una metodologia que guia al
desarrollador por un proceso interactivo e incremental, con base en la notacion
del lenguaje modelado unificado, (UML -por sus siglas en inglés-) para el
analisis y disefio de aplicaciones en ambientes distribuidos de multiples capas,
que a partir de una base del conocimiento que refleja la realidad, genera un
codigo de programacion en mdltiples capas, asi como toda la documentacion
técnica asociada. Esto hace que se reduzca el tiempo de desarrollo y

mantenimiento de aplicaciones.

La herramienta eZway realiza la administracion de proyectos complejos
en equipos de desarrollo, asi como una adecuada gestién del riesgo del
producto que se va a desarrollar. Ademas habilita rapidamente a las empresas
para Internet sin duplicar esfuerzos.

15



3.1 Caracteristicas de eZway

2.1 Ser iterativo e incremental

Esto significa que no existe una secuencia de fases rigida, en la que para

iniciar una debe completarse la anterior.

La idea es hacer un poco de exploracion, un poco de planificacion, un
poco de construccion y, si se obtiene una version funcional, proceder a su
instalacién, luego el ciclo se repite. El ciclo se repetira tantas veces como
versiones se hayan previsto en el plan de versiones del producto a desarrollar.

2.2 Orientarse con base en los casos de uso

Esto quiere decir que el ciclo iterativo e incremental, esta determinado
por el desarrollo de los casos de uso. Los casos de uso se priorizan de acuerdo
con varios criterios, y luego se procede a un desarrollo paulatino. Al no existir

mas casos de uso, se da por terminado el desarrollo del sistema.
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2.3 Centrarse en la gestion de riesgos

Esto significa que el lider del proyecto identifica, controla y reduce al
maximo los riesgos en cada ciclo del desarrollo, de tal manera que al finalizar
cada ciclo se habran reducido los riesgos del proyecto y se debera evaluar la

situacion para encontrar nuevos riesgos.

2.4 Sustentado en la arquitectura

Durante el desarrollo de un nuevo sistema, se escoge una arquitectura
idonea para modelar tanto légica como fisicamente el producto, esta
arquitectura, organiza la conceptualizacion del sistema a distintos niveles de
abstraccion. eZway utiliza la arquitectura en tres capas como modelo

arquitectonico principal.

3.1 Fases de la metodologia utilizada

Las fases de la metodologia utilizada estan orientadas al analisis, disefo,

construccién e implementacion de aplicaciones de software, las cuales son:

. Fase de exploracion
e  Fase de planificacion y analisis de riesgos
. Fase de construccion

. Fase de instalacion
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2.1 Fase de exploracion

El objetivo principal de la fase consiste en recolectar la informacién
necesaria para poder hacer un plan de proyecto suficientemente convincente.
Para tal efecto, se debe producir un modelo légico preliminar e incompleto, con
el fin de facilitar la identificacion y priorizacién de riesgos, priorizacién de casos
de uso, asi como una estimacién de esfuerzo y recursos necesarios que debera
presentarse por medio de un cronograma basado en ciclos y una distribucidon

general de responsabilidades.

Esta versidn preliminar del modelo I6gico deberia incluir:

a. Una lista de funciones (y restricciones) a dos niveles de detalle, es decir,
un nivel general y un nivel mas especifico en que cada funcién se
descompone en funciones mas detalladas

b. Uno o dos diagramas con los principales casos de uso
Una especificacion general de estos casos

d. Un modelo de objetos con los objetos mas importantes o significativos
para comprender el dominio de aplicacion, algunos de sus atributos y

relaciones mas caracteristicas.

Finalmente es importante sefalar que esta fase se debe repetir cada vez
que se desee desarrollar una nueva version del producto, lo cual es consistente
con el modelo de ciclo de desarrollo en espiral. En consecuencia, tanto el
modelo légico producido en esta fase, como el propio plan de proyecto
evolucionaran durante el desarrollo mismo del producto, no deben nunca

considerarse documentos terminados.
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2.2 Fase de planificaciéon y analisis de riesgos

El Unico objetivo de esta fase consiste en que el futuro lider de proyecto, o
alguna otra persona con suficiente experiencia previa en la direccion de
proyectos, elabore un plan de proyecto. Para esto debera basarse en el modelo

l6gico preliminar construido en la fase anterior de exploracién.

La elaboracién de un plan para cada proyecto nuevo, permitira garantizar
un uso 6ptimo de los recursos disponibles en la empresa, una negociacion mas
atinada sobre los plazos de entrega con los clientes, una visualizacién a
mediano y largo plazo del desarrollo del producto, y un proceso de aprendizaje
organizacional, que en el mediano plazo, mostrara sus frutos con una
capacidad cada vez mayor de prediccion sobre el esfuerzo y los recursos
necesarios para el desarrollo de un proyecto. También mejorara paulatinamente
la gestidn de riesgos en cada proyecto.

La estimacion de esfuerzo es fundamental para poder hacer una buena
planificacion. La estimacién es dificil, requiere sobre todo de experiencia pero
también del conocimiento del dominio de la aplicacion y de la tecnologia que se

utilizara en la solucion.

La construccidn de casos de uso, acompanados del disefio preliminar de la
interfaz humano sistema (IHS) puede ser un recurso muy valioso a la hora de
estimar, de hecho técnicas modernas como el célculo de puntos de funcién se
basa, en un disefio preliminar de la IHS, por lo menos para las principales

funciones del sistema.
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2.3 Fase de construccion

La fase de construccion también es un ciclo iterativo e incremental. No se
debe pensar en que se trata de un proceso lineal, donde se hace todo el
analisis, el diseno, la programacion y prueba. Mas bien, la idea es hacer un
poco de analisis, un poco de disefno, un poco de programacioén y un poco de
prueba.

Durante una fase de construccion se pretende alcanzar una version del
producto, de acuerdo con el plan de versiones elaborado. En cada repeticion se
amplia la funcionalidad del producto, hasta que poco a poco se van alcanzando

los requerimientos de la version meta.

En cada repeticion de la fase de construccion se trabaja con base en un
conjunto de casos de uso. Los casos de uso han sido previamente priorizados.
De acuerdo con esta priorizacién de los casos de uso, se escogen los mas
prioritarios para desarrollarlos en el siguiente ciclo de construccion. Cada ciclo
de construccién termina cuando se han logrado programar los casos de uso
correspondientes.

Asimismo, del andlisis se produce un modelo légico mas completo. En
cada repeticion del disefo se produce un modelo fisico mas completo. Ninguno
de estos documentos es definitivo, hasta que se logra una versidén
comercializable. Incluso en este caso, se le confiere a los modelos la
caracteristica de linea base. Esto significa que se constituyen en documentos
estables que sirven de referencia para posibles actividades de reutilizacion,

mantenimiento o reingenieria futuras.
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La fase de construccion se subdivide en:

° Analisis
° Disefno
° Prueba

e  Programacién

2.3.3.1 Analisis

La actividad de analisis es la primera de cada ciclo de construccion. La
meta en cada ciclo de construccion es desarrollar completamente alguna parte
de la funcionalidad del sistema. Cada parte queda delimitada por un conjunto de

casos de uso que han sido identificados y seleccionados.

Tomando como base la arquitectura en tres capas, el analisis se concentra

en la construccién de la capa de objetos del negocio.

La actividad de analisis dentro de un ciclo de construccién consiste en:

J Especificar casos de uso, aqui se trata de listar y detallar los casos de
usos a utilizar. Se podria agregarse el disefo de la interfaz con el usuario.

e  Afinar diagramas de casos de uso, en alguno de los casos se podra
introducir nuevos casos de uso que extienden o usan a los existentes.

e  Afinar el modelo de objetos, a partir del conjunto de casos de uso que se
pretenden desarrollar se debera: identificar nuevos objetos, identificar
nuevas relaciones entre objetos, identificar nuevos atributos y métodos

para los objetos del modelo.
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2.3.3.2 Diseno

El objetivo de toda actividad de disefio es ampliar o detallar la arquitectura
fisica para que concuerde con la arquitectura légica que se tiene como insumo
principal. Al final de un ciclo de construccion, la arquitectura fisica debe quedar

lista para que la programacién pueda desarrollarse de manera fluida.

Algunas actividades tipicas de disefo son:

e Afinar el modelo de objetos y la especificacion de objetos

J Empaquetar los objetos en componentes

o Diseno de la base de datos, es decir tablas, indices y relaciones

o Establecer las relaciones de dependencia entre componentes y partes de
la base de datos

e Construir una arquitectura fisica analoga a la arquitectura logica,
empaquetar componentes y partes de la base de datos

J Detallar la Interfaz Humano-Sistema

o Especificar detalladamente como sera la comunicacion entre el sistema y

cualquier otro sistema externo.

2.3.3.3 Programacion

Si las actividades de andlisis y disefio se han hecho con cuidado, la
programacion sera un proceso relativamente facil. Esto significa que habran
pocas o0 ninguna correccién qué hacer sobre los resultados del andlisis y disefo
a partir de la programacion.
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Actividades tipicas de esta fase son:

e Codificaciébn de los métodos de los objetos y cualquier otro tipo de
funciones que sean necesarias.

o Introduccion de nuevos atributos para representar relaciones entre objetos.
Es posible que hayan algunos atributos que no sean importantes a nivel de
analisis o disefno, pero al llegar a la programacion son imprescindibles.
Esto sucede con la representacion de relaciones entre objetos, que en el
modelo de objetos es representado sin importar como han de
implementarse.

e La codificacion debe seguir las reglas definidas en eZway para la
nominacién de variables, archivos, forms, tablas, asi como la insercion de
comentarios para la documentacion interna del cédigo.

e La insercién de cédigo para el manejo de errores y excepciones (vistas
como errores inesperados).

o Puede ser que sea necesario introducir nuevos objetos en la capa de base
de datos.

o Es conveniente establecer un orden en la implementacion de objetos y
componentes de tal manera que se faciliten las pruebas modulares y de
integracion. Por esta razdn conviene programar primero aquellos objetos y
componentes que dependan menos de otros. Lo mismo se aplica a la
construccién de tablas de la base de datos.

Es posible que la programacion genere cambios en la arquitectura,

l6gica o fisica, pero estos podran hacerse inmediamente o
postergarse para el siguiente ciclo de construccion.
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2.3.3.4 Prueba

Lo mas importante en una actividad de prueba de software es la
mentalidad de quien hace las pruebas. El objetivo debe ser encontrar errores y
no demostrar que el software esta correcto. Se debe partir del supuesto de que
el software tiene errores, asi que lo Unico correcto es esforzarse por
encontrarlos lo mas pronto posible y de la manera mas eficiente. Por esta
razén, en general se recomienda que la prueba de software sea ejecutada por

personas distintas a aquéllas que lo produjeron.

Tipos de prueba que se pueden aplicar a un sistema:

2.3.3.4.4 Pruebas modulares

Se concentran en la busqueda de errores en un objeto, una funcién o un
grupo pequerioc de objetos y/o funciones que estan fuertemente
interrelacionados. Existen basicamente dos grandes tipos de técnicas, las
llamadas pruebas de caja negra que se basan en las especificaciones de un
modulo y las técnicas de caja blanca que se basan en la estructura del cédigo
de un modulo.

2.3.3.4.5 Pruebas de integracion

Se concentran en la busqueda de errores asociados a la interaccion de

los componentes de un sistema o subsistema.
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2.3.3.4.6 Pruebas funcionales

Se concentran en la busqueda de errores en la implementacion de la
funcionalidad deseada para el sistema. Es posible que algun aspecto de la
funcionalidad no se haya implementado o que sb6lo se haya implementado
parcialmente. Incluso es posible que se haya implementado pero de una forma
que no es satisfactoria para el cliente. Por lo que hay dos elementos basicos en
las pruebas funcionales, la especificaciéon de la funcionalidad que debidé quedar
plasmada en los casos de uso y la participacion del cliente o usuario.

2.4 Fase de instalacion

En el caso de sistemas criticos para el cliente, sera necesario
mantener el sistema actual y el nuevo en modo paralelo y
funcionando por un tiempo, a fin de minimizar el riesgo de pérdidas

para el cliente.

En el caso de sistemas a la medida, conviene elaborar un
documento final que describa la distribucién de componentes tal
como quedod en la infraestructura del cliente, esto podria facilitar

el mantenimiento futuro del sistema.
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2.4

Introduccion a UML

2.4.4 En qué consiste

El lenguaje unificado de modelado, es un lenguaje grafico que facilita el
modelaje de sistemas de software, se compone de un conjunto de
bloques de construccién (graficos) y un conjunto de reglas para
interrelacionarlos. Este lenguaje se identifica como UML (por sus siglas

en ingles Unified Modeling Language).

2.4.5 Para qué sirve

Modelar aplicaciones especificas, utilizando un lenguaje sencillo de
interpretacion.

Visualizar el disefio de tal modo que facilite la comunicacion entre los
desarrolladores y el trabajo en equipo.

Especificar el disefio con descripciones que puedan ser facilmente
comprendidas por todos los miembros de un equipo de desarrollo y asi
construir el disefio a partir de las especificaciones precisas que se
pueden elaborar con UML.

Documentar el disefio por medio de documentos de UML.

26



Figura 1. Muestra la vision arquitectonica del sistema bajo la metodologia
UML

Los creadores de UML proponen cinco perspectivas para la construccion de sistemas

Vista de Disefio Vista de Componentes

Vocabulario,funcionalidad Ensamblado del sistema, gestién de
configuraciones

Vista de Casos de Uso

Comportamiento

Vista de Procesos Vista de Implantacién

Funcionamiento, capacidad de Topologia del Sistema
crecimiento, rendimiento

Cada una de estas vistas contemplan dos aspectos basicos:

a. Aspectos estaticos: son los que se refieren a documentos que representa
objetos (diagramas de casos de uso, de objetos) v,
b. Aspectos dinamicos: son documentos que representan actividades,

procesos o relaciones entre casos de uso u objetos.
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2.4.6 Vista de casos de uso

Las vistas de casos de uso indican lo que debe hacer el sistema,
abarcando los requerimientos del sistema descritos en forma de casos de uso,
tal y como son vistos por los usuarios finales, los analistas y los encargados de

las pruebas.

Los aspectos estaticos se especifican mediante diagramas de casos de
uso y los aspectos dinamicos se especifican mediante diagramas de secuencias

de eventos principalmente. Las vistas son las siguientes:

a. Vista de diseno

Esta vista permite visualizar como se soporta la funcionalidad del
sistema, es decir los requerimientos. Los aspectos estaticos se especifican
mediante los diagramas de objetos y de instancias, los aspectos dindmicos se
especifican mediante los diagramas de secuencias de eventos y de

colaboracion.

b. Vista de procesos

Abarca los procesos e hilos que conforman los mecanismos de
sincronizacion y concurrencia del sistema modelado. Los aspectos estaticos se
especifican mediante los diagramas de objetos y de instancias, pero se hace
énfasis en los “objetos activos”, los aspectos dinamicos se especifican mediante
los diagramas de secuencias de eventos y de colaboracién, pero se hace
énfasis en los “objetos activos”. Los objetos activos son los que representan a
procesos € hilos de un sistema.
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C. Vista de componente

Abarca los archivos que se utilizan para construir el sistema, asi como

los modulos a que dan origen después de la compilacion y el linking.

Esta vista también permite la gestion de la configuracién del sistema
pues se pueden representar versiones de archivos y médulos y correlacionarlos

con las versiones del sistema.

Los aspectos estaticos se especifican por medio de los diagramas de
componentes, los aspectos dinamicos se pueden especificar mediante
diagramas de secuencias de eventos y colaboracion, pero raramente se usan

en este contexto.
d. Vista de implantacion

Abarca la topologia del hardware sobre el cual se implanta el sistema,
asi como la distribucibn de componentes entre los distintos nodos de la
topologia del hardware.

Los aspectos estaticos se especifican mediante los diagramas de

implantacion, los aspectos dinamicos se especifican mediante los diagramas de
secuencias de eventos y de colaboracion.
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3 CASOS DE USO

3.1 Conceptos basicos

3.1.1 Diagrama de caso de uso

Un diagrama de caso de uso es un grafico donde intervienen actores, es
decir, un conjunto de casos de uso que se relacionan en el entorno de un

sistema, teniendo comunicacién y participacion entre ellos.

Los diagramas de casos de uso son creados para visualizar la iteracion
de un sistema en el mundo exterior y muestra las distintas operaciones que se
esperan de una aplicacion o sistema y cémo se relaciona con su entorno

(usuarios u otras aplicaciones).

Se muestra como ilustracion los casos de uso de solicitar una taza de
café.
Figura 2. Muestra casos de uso solicitar una taza de café

RecibirDinero ©

/ PedirAzucar

PedirProducto

b, TEUSES5EE

e
© DarVueltas

Cancelar
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3.1.2 Caso de uso

Un caso de uso es:

a. La representaciéon de un proceso o interaccion en un sistema y se
representa graficamente con una elipse.

b. Describe un proceso importante para el negocio, asi como la interaccién
entre actores y el sistema. También representa requerimientos del
sistema en términos de un proceso de interaccién.

C. Una secuencia de acciones que el sistema ejecuta, que produce un
resultado observable para un actor en particular y denota un

requerimiento solucionado por el sistema.

Cada caso de uso es una operacién completa desarrollada por los

actores y por el sistema en un dialogo.

El conjunto de casos de uso representa la totalidad de operaciones

desarrolladas por el sistema y va acomparnado de un nombre significativo.

En el caso del ejemplo anterior se tienen como casos de uso de la

cafeteria: recibir dinero, pedir azlcar, pedir producto, dar vueltas y cancelar.
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3.1.2.1 Pardmetros para la construccion de un caso de uso

Un caso de uso debe ser simple, inteligible, claro y conciso.

Generalmente hay pocos actores asociados a cada caso de uso.

o o o p

-~ ® o o0 T p

@

Entre las preguntas clave se puede mencionar:

¢, Cudles son las tareas del actor?

¢, Qué informacidn crea, guarda, modifica, destruye o lee el actor?
¢, Debe el actor notificar al sistema los cambios externos?

¢, Debe el sistema informar al actor de los cambios internos?

3.1.2.2 Descripcion del caso de uso

La descripcidon del caso de uso comprende:

El inicio: ¢cuando y qué actor lo produce?

El fin: 4 cuando se produce y qué valor devuelve?

La interaccién actor-caso de uso:;,qué mensajes intercambian ambos?
Objetivo del caso de uso: ¢qué lleva a cabo o intenta?

Cronologia y origen de las interacciones

Repeticiones de comportamiento: qué operaciones son iteradas?
Situaciones opcionales: ;qué ejecuciones alternativas se presentan

en el caso de uso?
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3.1.3 Actor

Un actor es el usuario mismo cuando desempefia un papel con respecto

al sistema.

Los actores llevan a cabo casos de uso y un mismo actor puede realizar
muchos casos de uso.

Los actores no necesariamente son seres humanos, también pueden ser

sistemas externos que necesita informacién del sistema actual.
El actor es un usuario del sistema que necesita 0 usa algunos de los
casos de uso y va acompanado de un nombre significativo si es necesario, que

se representa mediante un simbolo que lo identifica como tal.

Figura 3. Muestra la representacion simbolica de un actor
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3.1.4 Relaciones tipicas entre casos de uso

Entre los elementos de un diagrama de casos de uso se pueden
presentar tres tipos de relaciones representadas por lineas dirigidas entre ellos,
del elemento dependiente al independiente.

3.1.4.1 Comunica (communicates)

Relacion entre un actor y un caso de uso. Denota la participacion del

actor en el caso de uso determinado.

En el diagrama de ejemplo todas las lineas que salen del actor denotan

este tipo de relacion.

3.1.4.2 Usa (uses)

Relacion entre dos casos de uso y denota la inclusion del

comportamiento de un escenario en otro.

En el caso del ejemplo el caso de uso cancelar incluye en su
comportamiento dar vueltas y pedir producto, incluye también dar vueltas
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3.1.4.3 Extiende (extends)
Relacion entre dos casos de uso y denota cuando un caso de uso es una
especializacion de otro.
Por ejemplo, podria tenerse un caso de uso que extienda la forma de
pedir azucar, parta que permita escoger el tipo de azucar (normal, dietético
moreno) y ademas la cantidad en las unidades adecuadas para cada caso

(cucharaditas, bolsitas o cucharaditas, respectivamente).

Un posible diagrama se muestra a continuacion:

Figura 4. Muestra las relaciones tipicas entre casos de uso

©<} czgptends== ©

PedirAzucar EscogerAzucaryTipo
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Aparte de la descripcion que acompafa a cada caso de uso, un
diagrama de casos de uso llevara asociada una descripcién textual, en forma de
flujos de eventos, de cada caso de uso representado.

Se debe tener en consideracion:

a. Flujo de eventos principal
Se trata de una descripcion de los eventos que van aconteciendo en el

uso habitual, es decir, cuando no se presenta ningun tipo de problema (es el
denominado happy path).

b. Flujo de eventos excepcional
Podemos encontrar tantos apartados de este tipo como situaciones

excepcionales se puedan plantear, siendo que para cada uno de estos
escenarios atipicos se definira el flujo de eventos correspondiente.
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Tabla I. Muestra ejemplo caso de uso: hacer pedido

Flujo de eventos principal:

¢ Include(Validar cliente)

e El| sistema muestra una lista con los datos de una serie de productos
seleccionables.

e El cliente selecciona los items que desea comprar y sus respectivas cantidades.

e El cliente valida la seleccién.

e El sistema recoge la lista de items seleccionados por el cliente.

e Establecer prioridad

e El sistema envia los datos del pedido para su proceso.

e Fin del caso de uso.

Flujo de eventos excepcional:

e El cliente valida un pedido en que no ha seleccionado ningun producto.

e El sistema vuelve a mostrar la lista de productos seleccionables.

e El cliente valida un pedido en que la cantidad seleccionada para un producto
excede de la disponible.

e El sistema lo notifica al cliente y muestra la lista de productos seleccionados
dando opcién a cambiar la cantidad del producto.
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3.1.4.4 Paquetes de casos de uso

Los casos de uso se empaquetan de acuerdo a su funcionalidad, por lo
que es conveniente agruparlos por tema, cada agrupamiento se debe asociar

con un paquete.

Un sistema de casos de uso puede contener paquetes de casos de uso,
casos de uso y relaciones entre casos de uso. Los paquetes de casos de uso,
se pueden aprovechar para organizar jerarquicamente los diagramas de casos
de uso.

Los paquetes se representan en un diagrama de casos de uso con el

simbolo.

Figura 5. Muestra la representacion de los paquetes en un diagrama

Nombre del
Paquete

3.1.4.5 Nomenclaturas y reglas de estilo

Los nombres de los casos de uso deben reflejar que se trata de procesos
del negocio, por lo que es conveniente usar verbos en su forma infinitiva

(comprar, usar, obtener).

Los nombres de los actores deben representar tipos de personas
(encargado, jefe, digitador) o a algun sistema especifico u organizaciéon con que
el sistema interactua. Un actor se representa con el estereotipo del stick man

ubicando el nombre del actor en la parte inferior
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Para identificar y documentar los casos de uso se pueden seguir los
siguientes métodos:

a. Por medio de los actores

Identificar primero los actores relacionados con el sistema o la
organizaciéon. Para cada actor identificar los procesos en que participan o

inician.

b. Por medio de los eventos

Identificar los eventos externos a los que el sistema debe responder,

relacionarlos con actores y luego con casos de uso.

c. Especificacion de casos de uso
o Nombre del caso de uso.

o Actores involucrados.

J Proposito.

o Descripcion general.

J Funciones asociadas.

J Curso tipico de eventos.

o Disefo de pantallas y formas.
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Se especificara un caso con una secuencia de cuatro documentos

electrénicos unidos por hipervinculos:

o Un diagrama de casos de uso.

J Un texto descriptivo general (nombre, actores, propdsito, descripcion y
funciones).

J Un texto describiendo el curso tipico de eventos.

o Un grafico con el disefio de la pantalla.

Figura 6. Muestra ejemplo de un caso de uso utilizando relaciones

DIAGRAMA DE CASO DE USO

ACTOR RELACIONES
C:} -Fadicipacian dendes
Reqgistrar Articulo Registrar Precio
|suario wlishsn

CASODE USO

Incluir Registro
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3.1.4.6 Especificacion de casos de uso

o Nombre del caso de uso: registrar articulos.

o Actores involucrados: usuario.

o Propoésito: mostrar la interaccion del sistema al incluir un articulo.

. Descripcién general: el usuario requiere ingresar un nuevo articulo al
catalogo.

3.1.4.7 Algunas funciones asociadas

o Registrar articulos usando un lector de cédigo de barras.

o Desplegar la descripcion y el precio de cada articulo comprado.

3.1.4.8 Curso tipico de eventos

El curso tipico de eventos toma en cuenta las acciones de un actor y las

acciones del sistema.
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Tabla Il. Muestra acciones del actor y del sistema

Accion de un actor

Accion del sistema

El usuario solicita al sistema
la pantalla para registrar

articulos

El sistema muestra la pantalla de

mantenimiento de articulos

El usuario selecciona la

opcién de Inclusion

Habilita los campos necesarios
para completar la informacion y
posiciona el cursor en el primer

control de lectura (TextBox)

El usuario digita el cédigo del

articulo

El sistema valida el valor digitado

para identificar cualquier error

El usuario digita el nombre
del articulo

El sistema valida el valor digitado
para identificar cualquier error

El usuario continua digitando

los demas valores

El sistema evalla y responde con
diferentes mensajes de validacion

El usuario solicita salvar la

informacion

El sistema revalida todos los datos
y salva la informacién en la base

de datos
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3.1.4.9 Priorizacion de casos de uso

En la priorizacién de casos de uso se revisa con el inicio de cada ciclo de
construccién, de tal manera que puede variar de acuerdo con la

retroalimentacion constante que se da durante el proceso.

Se utilizara el siguiente de método de priorizacién de los casos de uso.

a. Se debe construir una tabla de categorias de priorizacién cuyos rangos
deben ir entre 4, como valor minimo y 16 como valor maximo, sin
importar el numero de categorias.

b. Se realiza una tabla como ejemplo, que contiene 3 categorias de

priorizacién (tabla 3):

Tabla lll. Muestra categorias de priorizacion

ICategoria IRango inicial  |Rango final
Alta 16 12

|Media 11 8
‘lBaia 7 4
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C. La priorizacion de los casos de uso, se realiza en base a los siguientes
criterios:

Tabla IV. Muestra criterios de la priorizacion de los casos de uso

|Criterio  |Descripcion

Impacto del caso de uso en el disefio del sistema en términos

de cantidad de clases o de tablas adicionales en la base de
|Disefio datos.

El caso de uso esta asociado con funciones cuyos tiempos de

|respuesta son criticos, 0 son muy complejas, 0 son muy

Riesgo importantes para el cliente o tienen asociados riesgos.
El caso de uso esta asociado con el uso de tecnologia poco
conocida o que todavia se encuentra en fase de disefo
Conoci- | , .
miento experimental o de pruebas preliminares.
El caso de uso permite profundizar mucho en la comprension
|del disefio del sistema con un esfuerzo relativamente pequerio.
Esfuerzo
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Tabla V. Muestra integracion de las Categorias de priorizacion con los
Casos de Uso

|CASO DE| . | CONO- | |PRIORIDAD
DISENO ||RIESGO COSTO ||SUMA

uso CIMIENTO
Registrar

] 4 4 4 4 16 ALTA
Articulos
Registrar

. 2 2 3 2 9 MEDIA
|Prec|os
Incluir

. 1 1 1 1 4 BAJA
Registro

46



4 MODELO DE OBJETOS

4.1 Conceptos basicos

4.1.1 Modelo de objetos

El modelo de objetos o clases (en adelante modelo de objetos)
representa las entidades, conceptos, objetos, personas, organizaciones y
procesos, asi como sus relaciones, con el sistema en construccién. Algunos de
los objetos del modelo representan entidades con existencia fisica, otros
pueden ser invencién del analista / programador para estructurar un disefo

optimo.

En un sistema de apoyo administrativo, los objetos tipicamente
representan las entidades cuya informaciéon debe almacenarse en alguna base
de datos. Sin embargo, para mantener una arquitectura en tres capas, es
necesario diferenciar las tablas de la base de datos, de los conceptos

representados en el modelo de objetos.

Esto implica que debe implementarse una clase para cada objeto del
modelo que sea independiente de la tabla correspondiente de la base de datos.
La clase estara encargada del manejo de los datos del objeto en memoria
principal, y se basara en la tabla para asegurar su persistencia.
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Un modelo de objetos generalmente se construye a partir de casos de
uso, sin embargo, es frecuente que ambos documentos se elaboren y afinen en
forma paralela. Para cada objeto se puede representar sus atributos, métodos,
inclusive se puede indicar si son publicos, privados o protegidos. Para cada

relacion se puede especificar los roles, asi como el nimero asociado a cada rol.

4.1.2 Objeto

Es una unidad l6gica de diseno, una unidad de modelaje (Empleado,
Estudiante, Cliente o Sistema de Punto de Venta), representa algun concepto
relevante del dominio de la aplicacién o algun concepto técnico.

El objeto se implementa con estructuras de datos y funciones que existen
en memoria RAM durante la ejecucion de un programa, no representa una
entidad en un modelo entidad-relacion y tampoco representa una tabla de una
base de datos relacional. Con frecuencia se empaqueta junto con otros para
constituir un componente que se ubicara en algun servidor para un sistema
distribuido.

4.1.3 Componente

Es una unidad fisica de disefio que provee un conjunto pequeno de
funcionalidades en el contexto de un sistema, las funcionalidades se
representan como interfaces y se implementa con estructuras de datos y

funciones que existen en memoria RAM durante la ejecucion de un programa.
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Algunas de sus caracteristicas son:

J Representa en un sistema distribuido, por ejemplo, a un componente-
COM

J No representa una entidad en un modelo entidad-relacién.

o No representa una tabla de una base de datos relacional, una tabla es un

tipo especifico de componente.

Con frecuencia incluye varios objetos fuertemente acoplados, y se
ubicara en algun servidor para un sistema distribuido.

4.1.4 Entidad

Es una unidad logica de disefio de una base de datos relacional,
representa agrupaciones de objetos: empleados, estudiantes, clientes,
representa algun concepto relevante del dominio de la aplicacion que requiere
persistencia. Sus caracteristicas son:

o No se implementa con estructuras de datos y funciones que existen en
memoria RAM durante la ejecucién de un programa.

o Se representa mediante tablas de una base de datos relacional, dichas
tablas son tipos especificos de componentes (estereotipables), aunque
puede tener asociados procedimientos almacenados (store-procedures).

o No constituye un médulo de software como los componentes.
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4.1.5 Atributos

Son las propiedades o datos que componen un objeto. Un ejemplo de
atributos se ilustra en la siguiente tabla.

Tabla VI. Muestra ejemplo de atributos

ATRIBUTO DESCRIPCION

Sistema Ambiente operativo de la aplicacion.

Operativo

Tiempo de Lapso de Tiempo de procesamiento

Respuesta esperado.

Interfaz Forma en las que se visualizan las pantallas.

Plataforma Plataforma sobre la cual se ejecuta la
aplicacion.

Base de Datos Motor de base de datos a utilizar.

Seguridad Esquema de seguridad basica de acceso al
sistema y control de la informacion.

4.1.6 Meétodos

Los métodos representan el comportamiento del objeto.
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4.1.7 Abstraccion

La abstraccién son las caracteristicas esenciales que distinguen a un
objeto de otros tipos de objetos, definiendo fronteras conceptuales, relativas al
observador.

La abstraccion surge del reconocimiento de similitudes entre ciertos
objetos, situaciones o procesos en el mundo real. Asi mismo La abstraccion
decide concentrarse en las similitudes e ignorar las diferencias y enfatiza
detalles con significado para el usuario, suprimiendo aquellos detalles que, por

el momento, son irrelevantes o distraen de lo esencial.

La abstraccién debe seguir el principio de minimo compromiso, que
significa que la interfase de un objeto provee su comportamiento esencial, y
nada mas que eso. Ademas también el principio de minimo asombro: capturar

el comportamiento sin ofrecer sorpresas o efectos laterales.

4.1.8 Encapsulacion

Es el proceso de compartir los elementos de una abstraccién que
constituyen su estructura y comportamiento. La encapsulacion sirve para

separar la interfase de una abstraccién y su implementacion.
Es un concepto complementario al de abstraccién, la encapsulacién

esconde la implementacién del objeto que no contribuye a sus caracteristicas

esenciales.
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La encapsulacion da lugar a que las clases se dividan en dos partes:

a. Interfase

Captura la visibn externa de una clase, abarcando la abstraccion del

comportamiento comun a los ejemplos de esa clase.

b. Implementacién

Comprende la representacion de la abstraccion, asi como los

mecanismos que conducen al comportamiento deseado.

La encapsulacion se conoce también como ocultamiento o privacidad de

la informacion.

4.1.9 Modularidad

Es la propiedad que tiene un sistema que ha sido descompuesto en un

conjunto de médulos cohesivos y vagamente conexos.

Cada mobdulo se puede compilar separadamente, aunque tengan
conexiones con otros mddulos. En un disefo estructural, modularizacion
comprende el agrupamiento significativo de subprogramas. En disefio orientado
a objetos, la modularizacién debe cenirse a la estructura légica elegida en el
proceso de diserio, dividir un programa en componentes individualizados reduce

en alguna manera su complejidad.
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4.1.10 Jerarquizacion

Es una clasificacién u ordenacion de las abstracciones, por jerarquia se

denota el orden de relacion que se produce entre abstracciones diferentes.

Los tipos de jerarquia mas utiles son:

a. Herencia (generalizacion / especializacion, padre / hijo, jerarquia del tipo
es un...), una clase (subclase) comparte la estructura o comportamiento
definido en otra clase, llamada superclase.

b. Herencia multiple, una clase comparte la estructura o comportamiento de

varias superclases.

Agregacién comprende relaciones del tipo -es parte de- al realizar una
descomposicion, relaciones entre los conceptos asociados al modelo de

objetos.

Los conceptos de abstraccibn y encapsulacion son conceptos
complementarios: la abstraccién hace referencia al comportamiento observable
de un objeto, mientras encapsulacion hace referencia a la implementacién que

la hace alcanzar este comportamiento.
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4.1.11 Tipificado

Tipificar es la imposicion de una clase a un objeto, de tal modo que
objetos de diferentes tipos no se puedan intercambiar, o se puedan intercambiar
solo de forma restringida.

Tipo es una caracterizacion precisa de las propiedades estructurales y de
comportamiento que comparten una coleccién de entidades, grosso modo, tipo

y clase pueden considerarse sinénimos.

4.1.12 Concurrencia

Es la propiedad que distingue un objeto activo de uno no activo.

Concurrencia permite que diferentes objetos actuen al mismo tiempo.

4.1.13 Persistencia

Es la propiedad por la cual la existencia de un objeto trasciende en el
tiempo (esto es, el objeto sigue existiendo después de que su creador deja de
existir) o en el espacio (esto es, la localizacion del objeto cambia respecto a la
direccion en la que fue creado).
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4.2 Relaciones entre entidades, objetos y componentes

Las entidades constituyen el modelo légico de la base de datos que da

persistencia a los objetos.

La relaciéon entre objetos y entidades no siempre es uno a uno y los
objetos complejos (compuestos por varios objetos) posiblemente necesiten
varias tablas.

Identificar entidades para el disefio de una base de datos no es lo mismo
que identificar objetos para un modelo de objetos y esto puede pasar con las

relaciones.

La identificacion y conformacion de componentes obedece méas a

criterios de diseno fisico que de disefio logico.
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4.3 Nomenclaturas y reglas de Estilo

Para construir modelos de objetos se deben utilizar los siguientes

simbolos, representados en las figuras:

Figura 7. Muestra simbolo de objeto

Objeto

Figura 8. Muestra simbolo de componente

Componente

Figura 9. Muestra simbolo de entidad

Entidades
{ Persistente}

Para un objeto se pueden especificar los atributos y métodos publicos y

privados protegidos:
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Figura 10. Muestra especificacion de atributos y métodos

Objeto

EHAtributo privado : Date
Z#Atributo publico : Currency
@&Atributo protegido : Byte

WMétodo publico()

%Método privado()
Método protegido()

4.4 Relaciones o asociaciones entre objetos

Una asociacion entre objetos se representa por medio de una linea

continua.

Figura 11. Muestra modelo de relaciones o asociaciones

Objetol
E¥Atributo privado : Date Objeto2
ZAtributo publico : Currency nombre de la relacion Q;Atributol
fgAtributo protegido : Byte lgAtributo2
$Método publico() WMétodo 1()
%Método privado() WMétodo 2()
Método protegido()
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4.5 Multiplicidad

Se puede indicar la multiplicidad de la asociacion en ambos lados con un

solo caracter.

Figura 12. Muestra modelo de relaciones o asociaciones con un solo

caracter

Objetol
&BAtributo privado : Date Objeto2
gAtributo publico : Currency nombre de la relacion Q;Atributol
T@Atributo protegido : Byte 1 * Q}Atributoz
WMétodo publico() $Método 1()
%Método privado() &Método 2()

Método protegido()

Se puede indicar la multiplicidad de la asociacion en ambos lados con un

rango.

Figura 13. Muestra modelo de asociacion en ambos lados con un rango

Objetol
& Atributo privado : Date Objeto2
{;.Atributo pl:lb|iCO. : Currency 0.1 nombre de la relacion 3. Q;Atr!butol
figiAtributo protegido : Byte (&hAtributo2
@Método publico() $Método 1()
QMétodo privado() WMétodo 2()
Método protegido()
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Se puede indicar la multiplicidad de la asociacién en ambos lados, con

varios rangos.

Figura 14. Muestra modelo de asociacion en ambos lados con varios

rangos
Objetol
& Atributo privado : Date Objeto2
gGAtributo publico : Currency nombre de la relacion %Atributol
[ksAtributo protegido : Byte EAtributo2
0..1,3..6 3., 7%
¥Método publico() $Método 1()
%Método privado() $Método 2()
Método protegido()

Se pueden especificar los roles de los objetos en una asociacion. El rol
1, es el papel que juega el objeto 1 en la asociacién y el rol 2, es el papel del

objeto 2.

Figura 15. Muestra roles de los objetos en una asociacion

Objeto1l
Q}Atributo privado : Date Objeto2
{.}Atributo pljblico. : Currency +Rol 2 nombre de la relacion +Rol 1 Q}Atributol
%Atrlbuto protegido : Byte Q}Atrlbutoz
WMétodo publico() WMétodo 1()
%Método privado() $Método 2()
Método protegido()
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Figura 16. Muestra modelo de un objeto

registra l venta de
. 1
dexcrita por ‘
0..1 * .
Especificacion
Linea de factura Gatalogo contiene %desc.ripcion
—— precio
§jcantidad : Integer 1 1% Q}UPC
1
1.*
1
usado por describe
b3 b3
contenida en
Almecen guaraa Articulo
1 * 1
1
usa
1
*
Venta L.
Bifecha : Dete capturaca por | Sistema de punto deventa | ficiado por | Administrador
igghora 1 1
1
1 1\
pagada ihigiada por registra ventas en
1 1
1
Pago dierte
Giero
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5 IMPLEMENTACION DEL PROYECTO UTILIZANDO EZWAY

5.1 Requisitos minimos de implementacion

Para un mejor aprovechamiento y comprension es recomendable tener
conocimientos previos en microsoft visual basic, microsoft visio professional,

sistema operativo windows, MS project professional, case studio y SQL server .

En hardware las estaciones de trabajo deben contar con:
procesador pentium Il o superior, memoria RAM 128 Mb., espacio disponible
en disco 30 Mb. (para Instalacién) y unidad de CD-ROM. El servidor debe tener
las caracteristicas procesador pentium Il o superior, memoria RAM 256 Mb.,
espacio disponible en disco 10 Gb. (para instalacion) y unidad de CD-ROM.

En software el sistema operativo debe contar con microsoft windows SP
3, 4, option pack), microsoft windows 98 (second edition) o microsoft windows
2000 professional. microsoft Visual Studio 6.0 con service pack 5 6 microsoft

visual basic 6.0 con service pack 4 como herramientas de programacion.
El servicio de transacciones debe estar en Windows NT 4.0 Microsoft

transaction server 2.0 (option pack), en Windows 98SE Microsoft transaction
server 2.0 y en Windows 2000.
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Propiedades de la base de datos: microsoft SQL server 2000. Como
software complementario: microsoft internet explorer 6 netscape , microsoft data

access components o Ezway connection manager.

Para el desarrollo web en windows 98SE microsoft personal web Server,

en windows 2000: Internet information server (lIS).

Como software opcional: microsoft visio professional, microsoft project

manager, microsoft visual modeler o rational rose.

5.2 Descripcion del proyecto de aplicacion

El sistema consiste en un punto de venta donde se llevara el control de
clientes, porcentaje de IVA, marcas, familias, tipos de documentos, productos,
tipos de pago, facturas y pagos por factura. Ademas, se creara toda la
documentacion técnica necesaria utilizando freeway, visio professional y project
professional, siendo la documentacién generada con dichas herramientas, sera

desplegada en un intranet corporativa.
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5.3Herramienta Case Studio

A continuacién se encontraran los pasos a realizar en la herramienta

case estudio.

a. Realizar el diagrama entidad-relacion completo del proyecto a

implementar.

Figura 17. Muestra diagrama Entidad-Relacion

® a CASE Studio 2.10.1 - [C:\Archivos de programa'RKSoft/CASEStudio? Models'punto de venta2.dm2]

Cliente

FROJECT: Punto de Wenta

=15 ]
=181 x]

i

TipoFago =

ldCliente WarChan 100 HH (FE)
RazonSocialx WarChanGo) NN
HombreComercial WarZhans0) NM
Contacte WarChan5o) NN
Direccion WarChanm5o) MM

Mit WarChan=) MM

Telefono WarChan 191 NN
FaxwarChan 14y NM

Active WarChan 1) HH

Fuorcentajelva

MODEL: M5 S0OL para Seminario de Tesis

SUBMODEL: Main model

AUTHOR: Dany Josué Minchez Monzan

OMPANY: USAC

IdTipaPage WarChand) NN (P
MomPago WarCham30) MM

TranzacF a

WERSION: 1.0

FREATED: 010272002

FPorcentajelva Mumernioll, 20 MM (P K]

hlarca
Idhdarca WarChand MM (PR
Mamhdarza WarChan30) MM

Familia

YFPDATED: 08/11/2002

Tranzsachia
IdTipalocWarChand) NN (FPFI)
MumCroc Mumericl18,00 MM (FE)
ldCliente WarChan10) HH (FI)
Fechaloc DateTime NM

TipoDoc

IdTipolocwWarChand HH (P )
MomCocto WarChan30) MM

Froducto

IdTipoloc WarChand) HH (FFE)
MumCroc Mumeric 18,00 MM (FFE)
IdTipaPage YarChandy NN (PF)
MumbocFage WarZhan 100 MM (F )
FaechaFago DataTime NN
MontoFagado Humeric{12,2)

Tranzsache

IdF amilia WarChama) NN (FE)
MomFamilia WarChan30) MH

Fuente.

ldProducta WarChanS) MH (FE)
IdF amilia WarChand NN (F k)
ldhdarza WarZhandy M (FE)
HomProducte WarChan200 NN

FrecioBaselUnidadSinlva Numernic(12,27 NN

Active WarChan 1) HH

Case estudio version 2.10.1
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IdTipabocWarChand) NN (PFI)
MumDroc Mumeric( 18,070 MM (FFE)
IdFProducte WarChans) NN (FFE)
Cantidad Mumeric{12,27 MM
TotalSinlva Numericf12,27 NN
TotalConlva Mumericf12,27 NN

Silo
Mensaje WarChan 100 MM (P
WalorWarChan1)




b. Incluir un nombre de campo erréneo (cliente.razonsocialx)

Figura 18. Muestra indicar el nombre de campo

Cliente
[dCliente WarChar{1 00 BN (PR
RazonSocial<VarChar(aly MM

MombreComercial VarChariay B
Contacto VarChar{ay MM

Direccion VarChar(ay MM
Mit WarChar(9) B
Telefono YarChar(1 4 MM
FaxVarChar(14) MM
Activo VarChar1) M

Fuente. Case estudio version 2.10.1

El campo erréneo se coloca para verificar la facilidad con que se

actualiza el repositorio.
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C. Generar el Script y cargar en SQL server.

Figura 19. Muestra generacion de Script

PROJECT: Punto de Yent;
MODEL: M3 SOL para Cu

SUBMODEL: Main model

CREATED: 01/02/2002
UFDATED: 05/11/2002

Transachia

IdTipoDoc WarZh:

ldliente WarChar
FechaDoc DateTi

Fuente. Case estudio version 2.10.1

d. Indicar el directorio y nombre del archivo donde serd generado el script.

Figura 20. Indicar el directorio y nombre para generar el Script

Script Generating

C-5puinto de ventaBerpt sl

(m

L]
L]
L]
L]

o
LI

=

Preserve Characters

Fuente. Case estudio version 2.10.1
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e. Crear los directorios en el disco personal

C:\Archivo de programa\EzDocumenter\DiccionarioDato\Facturacion\)

f. Generar documentacién en HTML

(Directorio:C:\Archivosdeprograma\EzDocumenter\DiccionarioDato\

Facturacion\)

5.4Pasos a realizar en MS SQL

a. Crear la base de datos del proyecto a desarrollar en IS (Internet
information server)

b. Crear el directorio virtual para la intranet \ (proyecto tipo ASP)

http://localhost/facturacion/
C:\Documents and Settings\dminchez\Mis documentos\My
Projects\Facturacion\

C. Redireccionar el IIS default para ver la documentacién (ezdocumenter)

e (C:\Archivos de programa\EzDocumenter\Asp
5.5Instalaciéon de eZway

Aqui se pretende introducir a la instalacion de eZway, indicando como

realizarla.
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Figura 21. Muestra ventana de instalacion de eZway

Client  Server  Connection Wansger  Documerter Beadme: Exit

enterprise

edition

The easy way to develop.net

Fuente. Ezway Connection Manager

5.5.1 Pasos de la instalacion del cliente

Proceda a ejecutar la opcidn client de la ventana de instalacion.

Indique las llaves de instalacién del producto. La llave configuration key es
una llave generada especificamente para cada equipo donde se instale
eZway. La llave software key va adjunta con el producto en la caja del CD y
por ultimo, la llave setup key, debera ser solicitada a freeway development
Corp.
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Figura 22. Muestra ventana de verificacion de licencias

Licente Verification

T ppe tha Soltware Key and Setup Lay

Canhguration Key

FI':i-"_ |.;u_--».-= lazpaps [|1Evaes |Lprozo

- Securily Information
Enterthe softwars key,

[ | ' |
Ertar the Setup My

[k ]| Gl

Fuente. eZway Enterprise Edition

e Una vez ingresadas las llaves de instalacién, presione ok, lea los términos
que incluye la instalacion del producto, e indique si acepta los términos, de
ser aceptados, presione Next, luego indique la informacién acerca del
usuario que podra tener acceso a la herramienta, seleccione instalacion
completa, presione Next y por ultimo presione Install. El proceso de

instalacién seguird automaticamente a partir de este punto.
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5.5.2 Pasos para la instalacion del Server

En este proceso Unicamente se instala el repositorio de datos de eZway, por
lo que si el producto se va a utilizar en maquinas clientes conectadas a un
servidor, esta opcion debe ejecutarse en el servidor de bases de datos, en
caso de que cada estacién requiera utilizar eZway en forma local, entonces
ejecute esta parte de la instalacion en la maquina cliente.

¢ Presione click sobre la palabra server de la ventana de instalacién

Figura 23. Muestra ventana de instalacion del repositorio de eZway

Database Installer
Type the settings of vour Databsse configuration.

[T NT Autiertication

~Sacurily nfo
Server: [iLmzary

User: |SP.

Bassword |

—Filex=

atabase Filels) Path:
1\ Progeam FleciMicrosafe S0 8 L. I

Fuente. eZway Enterprise Edition
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El instalador del server ubica el repositorio donde seran almacenados los
proyectos modelados de acuerdo a los datos indicados en la pantalla
desplegada. Indique el proveedor de servicio de base de datos y version,
ademas, indique si su servidor actualmente esta configurado para reconocer
la autenticacion via sistema operativo o0 no. Luego indique el nombre del
servidor, el login'y el password. Por ultimo indique la ubicacién fisica de los
archivos del repositorio.

La primera vez que ingrese a eZway, este le preguntara a que repositorio
desea conectarse con la siguiente pantalla, para lo cual seleccione en
proveedor, el proveedor de la base de datos en donde fue instalado el
repositorio y en la cejilla de conexién, indique la informacién de su servidor y
o su sistema de archivos. Recuerde que el repositorio normalmente se

llama freeway.

Figura 24. Muestra ventana de configuracion de la conexién del

repositorio de eZway

x|

55 Data Link Properties :
Provider Cormection | Advanced | & |

Specily the following to corinsct to SOL Server data
1 Select or enter 8 9=rwel nane

l-.IEIEFIMLIEIEZ -] Eefreahl

2 Enter informabion to log on ta the tefver
C Lse\windows NT Intemiated security
= ls= azspecilic user name and password

User narme 15.&.

W Blank pazsword M Allow zaving password
3 % Sejeot the databace on the terver

=

" Attach a database file ac a database name

I

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.6 ODBC direccionado a facturacion

Aqui se indica como instalar el ODBC llamado facturacién, dentro de

eZway.

Figura 25. Muestra donde colocar el nombre del ODBC

w8 eZway Enterprise Edition =l=)x]

Archivo  Editar Yer Herramientas Ayuda

DK HE] & o e — x \
Frovider | Connection | Advanced | a1 |

Select the data pou want to connect to:

LE DE Providerls)

Listado de Proyectos

u]
M
M
M
M
M
M

Microsof

Microsaft OLE DE Provi
Micrasaft OLE DB Simph
Micrasaft Praject 9.0 OLE DE Pravider
MSDataShape

OLE DB Provider for Micrasoft Directary Services
S0L Server DTS Flat File OLE DB Frovider

215 (8 #20] 1

Ll

ok Cancel | Hep | — ’

o
[cars [ms
Mstart | | =] & o N SBenY || = | EjeanTaLLAS cURSO DEF... | 08 am.
CElezway Enterprise Edition Data Link Properties of £ @E S %

Fuente. eZway Enterprise Edition

5.70DBC direccionado a FREEWAY

Aqui se indica como instalar el ODBC, llamado freeway que nos servira

como repositorio de eZway.
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Figura 26. Muestra donde colocar el nombre FREEWAY-1

wl ezway Enterprise Edition == x|

Archivo  Editar  Ver Herramientas  Awvuda

TR TENERT = oo ok poperies | |

Fravider I Ennnectlnnl Advancedl Al I

Select the data pou want to connect to;

OLE DB Providers]

ptade e boeEtes Microsaft154M 1.1 OLE DB Provider
Microsoft Jet 257 OLE DB Provider

Microsoft Jet 4.0 OLE OB Provider

Microsoft OLE DB Provider for DTS Packages

Microsaft OLE DB Provider for Indesing Service |
Microsaft OLE DB Provider for Intemet Publishing

Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers

Microsoft OLE DE Provider for OLAP Services :l

Microgoft OLE DB Provider for Oracle

215 @A 00

p
Microsoft Project 9.0 OLE DE Provider
5D ataShape ——
OLE DB Provider for Microsoft Directon Services e:Llser J
SOL Server DTS Flat File OLE DB Provider

ok | Cancel | Help | = T ’

"

| caps s
i 5tart| j MEE DEIE & Bty H ‘ =, | B PANTALLAS CLURSO DE F| 08:53 aum.

EBeZway Enterprise Edition ”Data Link Properties @Eg ‘ El E)'\-‘..’n'

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 27. Muestra donde colocar el nombre FREEWAY -2

Gl PANTALLAS CURSO DE FEEWAY.doc - M

: =l=] ]
| Ele Edit Wiew Insert Format Tools Trapslate Table Window Help 5||
[ ﬁn|§@?}’|% [Ed B, Data Link Properties x| =@ .
Mormal ~ Times Mew Roman = Provider Conhectioh |Advan\:ed| Al | A -
lm— - Spacify the fallowing to connect to SOL Sarver data: e
m 1. Gelect o enter a server name: i
o b Mot s [ =1 Helrashl
| E
M 2. Enter information to log on to the server: —_
= Use Windows NT Integrated sectrity
R * Use a specific user name and password
- | Provectos | i
) S aci ser name: [sa
B Password: |
= ¥ Blank password W Allow saving password
Z 3 &% Select the database on the server
z " Attach a database file as a database name
o Using the filename
- Test Connection I =
E - ok | cenced | Hep | ﬁ =]
=4 3
[oaw- By & | auoshapes - . N OO E A B2 -Z-A-=E=s0@ .
| Page 5 Ser 1 55 [ae 1 ln1 colz REC [TRE [E=T [29R [Spanish(eu | G
iastartl j o & LI =5 2 | = | ®iranTaLLAS cURSD DEF... | 08:53 a.m.

[Elezway Enterprise Edition | |5 pata Link Properties f £ W RN B B 5o

Fuente. eZway Enterprise Edition
5.8 Configuracion de los servicios de componentes

La configuracion de los servicios de componentes se realiza de la
siguiente manera:

Inicio->ConFiguracion Panel de Control->Herramientas Administrativas-
>Servicios de Componentes-> Servicios de Componentes->Equipos->Mi
equipo, clic derecho->Propiedades->Seguridad Predeterminada->(Permisos de

acceso predeterminados)Modificar predeterminados...->Agregar->Todos. (Next,
Next, Upsss)
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5.9Ingenieria inversa a VISIO

e Corregir el nombre de campo erréneo (Cliente.RazonSocialX)

e Actualizar el repositorio

5.9.1 Nuevo proyecto y seleccion

Al realizar un nuevo proyecto se debe realizar lo siguiente:

e (Colocar la ruta de http para la Intranet (http://localhost/facturacion/)

e Direccionar a la BD de facturacién a la base de datos Facturacién
e Direccionar a la BD de eZway a la base de datos freeway

e Direccionar el ODBC para Project (Nombre de ODBC=freeway)

Figura 28. Muestra seleccion de proyectos

-;I- Sseleccidon de Proyectos xl

Proyectos Disponibles

Aceptar

PLEy o

L.

Salir

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Se encontraran también los proyectos disponibles (realizados

anteriormente).

Figura 29. Muestra pantalla de configuraciéon de proyectos.

1!. eZway Enterprise Edition ;Iil ll

archivo  Editar  Wer Herramientas  #yuda
|| ® |

DoE KR b8 |5

3 Proyectos

Listado de Proyectos

Proyecta  Configuracion

— Propiedades de Interet [ Ruta HTTP ]
Ihﬂp: Mocalhostfacturacions

— Propiedade: de Generacidn [ Ruta Defecta ]

IC:\Program Files'\Freeway\Projectst

215 @[5 80| 1x

— Propiedades de Conexidn al Servicio de Dato:

I!:‘Hrovidzlarf_s QI:D LED 8;1. ;EE.S.S:'.V.DL‘:.':I:I.I;EEI_SiSl Security Info=True:User

— Propiedades de Configuracion de Project Manager

String de Conexidn
Provider_=_5QLDLEDB.1 Pazsword="""Persist Security Info=T e User

Fuente de Datos

oE S

f-ﬁ

| [cars s
§a5tart| HERE DD & P&y W || o | EpanTaLas cURso EF. . | ‘ 08:53 am.
EgeZway Enterprise Edition | @?g ‘ m%'\%’n,
Fuente. eZway Enterprise Edition

Se indica la direccion en la intranet, propiedades de generacion,

propiedades de conexidn, fuente de datos.
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Figura 30. Muestra presentacion de la pantalla después de ingresado el

nuevo proyecto.

mf ezway Enterprise Edition N =1=1x]
Archiva  Editar Yer Hey s Ayuda
Dag|x &= yme |- sk |
3 Seleccién de Proyectos x|
Proyectos Disponibles
[moctracion
Q
=)
N |
Salir
[Ceps [INs
fstart || | Ty & D <3 & P Y A |FANTALLAS CURSO DEF.... 08:55 a.m.
J J Llszway Enterprise Edition REL e ERlEoR- g
Fuente. eZway Enterprise Edition

5.10  Estructura eZway

Tabla VII. Muestra herramientas y atributos del sistema

Atributo Descripcion

Sistema Ambiente operativo de la aplicacion.

Operativo

Tiempo de Lapso de Tiempo de procesamiento esperado.

Respuesta

Interfaz Forma en las que se visualizaran las pantallas.

Plataforma Plataforma sobre la cual se ejecuta la
aplicacion.

Base de Datos | Motor de base de datos a utilizar.

Seguridad Esquema de seguridad béasica de acceso al
sistema y control de la informacion.
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Figura 31. Muestra ingreso y actualizacion de atributos del sistema del
proyecto a desarrollar

mf eZway Enterprise Edition =] =i
Archivo  Editar  ¥er Herramientas  Ayuda
Dew (% EE» = [ B[ &k |
Hoja de Trabajo «
E-E fecturacion
= Madelo Ladgica
i i@ Listado de Funciones
-5 Restricciones -
FPAITCT UM o= Atributos de Sistema —10] x|
g ;Ia.sc.ls d?,us; < E] Motmbre Descripcion
I’IDI’I.ZaCIOH e' P |Seouridacd Ezquema de seguridad bésica de acceso al sistema y ¢ D
S Arquitectura Loc o
Ay Tiempo de Respuesta Lapso de Tiempo de procesamiento esperaco
& &' P - Base de Datos Motor de base de datos a utilizar K
S8 ”‘“\'/_; LR Sistema Operativo Ambierte operativa de la aplicacion.
& ! 4 2 Irterfaz Forma en las gue se visualizaran las partallas. =
-3 Objetos de h =
[ Servicio de [ 1=
4| | i
| caps [INs
E;Startl ] & o | ) B PANTALLAS CURSO DEF... ||:E|ezway Enterprise Editi... 09:05 a.m.
B Curso de WR para e2wa. .. b2 WA S Db 22

Fuente. eZway Enterprise Edition

Tabla VIII. Muestra categorias de priorizacion de actividades

Categoria

Valor inicial

Valor final

Alta

16

12

Media

11

Baja
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Figura 32. Ingreso y actualizacion de categorias de priorizacién del
sistema a desarrollar

I;.. eZway Enterprise Edition ;Iilil

Archivo Editar VWer Herramientas Ayuda
DeF RERs e |h- R |

Hoja de Trabajo en

=8 facturacion

- Modeln Ligico

&) Listado de Funciones

) Restricciones

&) Glosaria Técrico

&) Casos de Uso

&) Priorizacién de Casos de Uso

& Arquitectura Logica Categorias de Priorizacion ;Iglﬂ
E‘& Modeia Fisico Listado de Categarias
EI& Arguitectura Fisica = 2 — - =]
& Vistas Categoriz Inicial | Firal Categoria D
& Ohjetos de Negocio 18 12 IALTA

8, Servicio de Datos MRl i g K

BALA v d —Ranga de Valores =

~

HB |1 2 j J]Q

» B rango walido debe constniirze
descendentemente
= “alor Inicial maximae 16 - ‘alor Final minimo 4

| CAPS |INS
Startl J HERHDSE S P & Y J BFjPanTALLAS CLRSO DEF... [ Clezway Enterprise Edit...

o1l a.m.

G2 MElE DR

Curso de WR para eZwa. .. |

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.10.1 Modelo légico

Tabla IX. Muestra lista de funciones

01 Mantenimientos Evidente
01.01 IVA Evidente
01.02 Marca Evidente
01.03 Familia Evidente
01.04 Tipo de documento Evidente
01.05 Tipo de pago Evidente
01.06 Cliente Evidente
02 Mantenimiento maestros poblados Evidente
02.01 Productos Evidente
03 Mantenimiento de transacciones Evidente
03.01 Encabezado de factura Evidente
03.02 Detalle de factura Evidente
03.02.01 | Calculo total de factura Oculto

03.02.02 | Calculo saldo Oculto

03.03 Detalle de pago Evidente
03.03.01 | Calculo total del pago Oculto

03.03.02 | Calculo de saldo Oculto

04 Reportes Evidente
05 Otros Evidente
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Figura 33. Muestra ingreso y actualizacion de funciones del proyecto a
desarrollar

mf eZway Enterprise Edition

Archivo  Editar Ver Herramientas Ayuds
|| & | 3 \

Daw kK| BE| e |-

=

Hoja de Trabajo en e
EH-E8 facturacion
=B Modelo Logico
5} Listado de Funciones

5 Restricciones

) Cazos de Uso

& Glosario Téonice B

Funciones del Sistema

b
x

Referencia INnmhre

Categoria

&) Priorizacin de
: ) Arquitectura Log
BB, Madelo Fisico
Arquitectura Fisi

S Ohietos de h
S Servicio de [

HEIEEE

&z

B PANTALLAS CURSO DEF. .. |[Ele2way Enterprise Editi...
| curso de WR para sZwa...

i start |

I

I

Fuente.

eZway Enterprise Edition

Figura 34. Muestra pantalla de actualizacion e ingreso del listado de

funciones

m¥ ezway Enterprise Edition

Archiva  Editar  Ver Herramientas awuds
IDaoE [ K| BER| &= 5 Sk |
Hoja de Trabajo en e=a
=@ facturacion
EI =5 hodelo Lgico

&) Listado de Funciones
Restricciones

. [ JE|

STl DR Funciones del Sistema =101 =]
Casos de Uso istado de Funciones _I_I_I
Friorizacién de ¢ | [—
arquitectura Lée | [— Referencia [o1 categaris | Eviderte =1
ooielo Fisico — Funcisn
B it =1 2
Arquitectura Fisi | f— artenimisntos =ptar]
B, Vistas —
Ea orietos cer | —
S Serviciode L ||—
I — L3 [ |

ez..>

caps NS

09:1% a.m.

el e EREcR-Srg

Cortiene &l nombre oe ka TUNCiGn
iastartl =y & =5 =5 Py MY B FANTALLAS CURSO DEF. .. |EQezway Enterprise Editi...
] Curso de WR para sZwa.. .

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 35. Muestra lista de funciones ingresadas del nuevo proyecto

qi-, eZway Enterprise Edition

Archiva Editar  Yer Herramientas Avuda

=18l x|

Daw | K BE s 2 & ¢k

Hoja de Trabajo en
-8 facturacion
= Modela Logico
‘i) Listada de Funciones
@ Rest= -

e o Funciones del Sistema i ] ]
ol = —
g P:;‘ Referencis INDmhre Categoria LI
B 008 Tipo de Pagn Evidzrte |
01.06 Clierte Evidente
=8, Modelo F -
B & il 02 Martenimiento mssestros poblados Evidente
i 0 02m Productos Eviderte ®
& | 03 Mantenimiento de transacciones Evidente |
& i 03.0 Encabezado de facturacion Evidente
1 03.02 Detalle de facturacion Evidente &
03.02.01 Calculo total de factura Ooutta
03.02.02 Calculo saldo Ccutta ug
03.03 Detalle de pago Evidente
03.03.01 Calculo total de pago COcutta
b |05.05.02 Calculo de salto
04 Feportes Evidente
05 Ctrozs Evidente
=
4 | 3

(4

av)>

e e
Fuente. eZway Enterprise Edition
Tabla X. Muestra restricciones
Funcion | Ref. Atributo Categoria Descripcion
01 1 Sistema Opcional Windows 2000
Operativo
01 2 | Seguridad Obligatorio Administrador y
Supervisor
02 1 Seguridad Obligatorio Administrador y
Supervisor
03 1 Tiempo de Obligatorio No mayor a 2
Respuesta segundos
03 2 | Seguridad Obligatorio Cajero

04 1 Plataforma

Opcional

Internet Informatién

Server
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Figura 36. Muestra pantalla de ingreso y actualizacidon de restricciones

(=1-[E8 Cobra Administrativa
£l Modelo Logico
¢ ) Listado de Funciones

B

B2 2 Elirmirat

& ¢ Ingenietia Reversa desde Diaarama
Ingenieria Heversa desde la Base de Datos
Integridad Referencal

Generar diagrama
Generar Visual Basic

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 37. Muestra pantalla referente a la definicion de restricciones

m® c2way Enterprise Edition =lal =]

Archivo  Editar  Ver Herramientas Ayuda
IDow & BE| % e |- [ S |

Hoja de Trab I

= [ tacturacic ESTEEEEIES =10l
=& Macel — Lista de Funciones [~ Restriccion =
oema e Restriccion [ Atribute | Categeria | Usuarie 1
& R T B e
= Gl B marca

& o Farmilia =

; P : Tipo de Documerto =
Popens oy } Tipo de Pago X
=+ Modlel E Clierte

BB A || 2B Mantenimierto masestros

(e E Pracuctos =

B || =& Mantenimierts de transac =

PR =] i Encabezado de factu ) =]

Detalle de facturacior
Reportes
B otras

| | 131 || [- Doble siick sabra ta Rastriccion parmite adtara 3
Cortiene el nombre de la funcidn CAPS |INS
i#istart || | 1] & o ] &5 Py WY BAIPANTALLAS CURSO DEF .. || Tlezway Enterprise Editi.. 09:21 a.m.

B Curso de WR para eZwa. .. Gt EEN B S 2

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 38. Pantalla de ingreso de restricciones

E =101 =
Lizia de Funciones
= [ Resrieirar Chertes R — Aaribidn | Categers | tusra | (D)
By Foeistrar Tpce de 1 | B
Bﬁw_;slrnr o =[EIEE! E‘

I

| =

e

e (IE

En el glosario técnico se ingresan términos y su definicion respectiva

para su posterior consulta en la documentacion del proyecto.

Tabla XI. Muestra glosario técnico

Término Definicion

Tipo de Tipo de factura (computarizada, manual,

Documento | etc.)

Tipo de Forma de abonar una factura (efectivo,
Pago cheque, etc.)

IVA Porcentaje del Impuesto al Valor Agregado
Activo Indica si esta habilitado o no determinado

registro
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PN Y4

Figura 39. Muestra pantalla de ingreso de definicion de términos para el
glosario técnico.

E!. eZway Enterprise Edition ;Iilll

Archivo Editar Wer Herramientas Ayuda
@ |

Dag | KIBR| $ =@ |-

=8 facturacion

: Madelo Ligico

& Listado de Funciones
&) Restricciones

Elimiirniat:

Ingenietia Reversa desde Diagrama
Ingenieria Reversa desde la Base de Datos
Inteqgridad Referencial

Generar diagrama
Genetat Yisual Basic

cAway>

| [caps s

iastartl o & o &5 B £y WY || EPANTALLAS CURSODEF... “EEeZway Enterprise Editi... 09:48 a.m,
@Curso de WR para eZwa... | (ﬂ%@‘%»\.—ﬁ,
Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 40. Muestra pantalla de ingreso de términos para el glosario.

mf eZway Enterprise Edition ==l x|

archivo Edtar Ver Herramientas Ayuda

Dag K AR 2w |%H- | ¢k |

@ facturac
- Modelo Légico

~ 5 Listado de Funciones

) Restricciones

%) Glosaria Técnic:

) Casos de Uso

-5 Prigtizacion te C ¥

e
X

Glosario Técnico-

Termino Término
1WA

a4

it 6 Definicién
& Arauiectura Lég Tino de Dac =
=18y, Modelo Fisico ) FE)
[SR= Arqult.ev:lura Fisi Tipo de Pag
- Vistas
) Ohietos e h

[ Servicio de [

[ Contisne la descripcion del términa técnico que s& empleard en &l desarrolo del sistema [Caps [N

start ||| [ @ [F] (D 50 [© @8 B % 2 || EleanTaiias arsoeF. . [[-Llezway Enterprise Editi.. 09:50 a.m.
] curso de WiR para eZwa. . GRS g

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 41. Muestra pantalla de términos ya ingresados.

3 czuay Enterprie Edtion LT

Archivo  Edtar Ver Herramientas Ayuda
IDag|gl rme |G- |lome |

Bl (@ facturacion
=& Modelo Lgico
85! Listaoo de Funcionss
) Restricciones

I

B ] Glosario Técnico : eIl
e e — ==
g Gosaz celizo || Tremio Definciin o
<5, praracin e Gl Porcentejs 6o mpussto a Valo Agreaado o
o el oo 8 Documento Tioa o manual, fc.) =
= G Mot Fisico [activo Incica i esta habitade o no determinada regisiro <
=& R Tipo de Page [Form de abonar una faciura (cfectiva, cheaue, &c)
listas =
B Obietos de b [
15y, Servicio de { =
T —— =
[cars s

Hstart EPANTALLAS CLRSODEF...|[[Tezway Enterprise Edit.. o550 3

] Curso de WR para 2. &2 BEED &2

wEHILE S Phﬁ‘

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.11 Visio

5.11.1 Diagrama UML

Figura 42. Muestra pantalla principal de Microsoft visio, para realizar el
diagrama UML

e

File Edit Wew Insert Format Tools Shape Windew Help Booch oob |
[EE] com and OLE

Data Flow Madel Diagranm

[WE Chaose Drawing Type. ..
[ Cpen... Chrl+C [ Mew Drawing Chrl+M

Close Brawse Sample Drawings. Fusion
Jacksan
| Chr+5 "7 Block Diagram 3 Jacobson Use Cases
Save 45, 7 Datahase 3 Massi-Schneiderman
e v 71 Flowchart 3 Program Structure
— [ Farms and charts 3 ROOM
Fage setup, ., ) Internet Diagram 3 Rumbaugh CMT
Il Frint Preyiew [ Map 3 Shlaer-Mellar
&b Frint... ctlep [ Mebwork Diagram > SSADM
(2] ffice Layout 3 System Structure
Send Tc_' : 2] organization Chark + (23] (s g
BIRREr [ Project Schedule 3 ‘Windows User Interface
1 CursoFreewayiDrawingl . vwsd g i * ‘fourdon and Coad

EBlank Drawing

Exit

Create a new drawing based on this template.

EHIZE S »e Y

M start |

J B PANTALLAS C... | rElezway Enterp...l | Curso de WR ... | 10:25 &.m.

@C:\,Documents...”.Microsoﬂ: Wi... i e EElEO T

|

Fuente. Microsoft Visio Professional
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Figura 43. Muestra pantalla para realizar diagrama UML

sl

IEiIe Edit Wiew Insert Format Tools Shape UML Window Help

‘D'WW'H|§&"§'|%Ej§|n-ﬂ-|Tﬁ—‘?.A.[|./.G. Q@l32% o ?
‘Nurmal + T drial r it -+ BIH|§§§|év£v&- =o=s B
;[lel Ei Drawing1:Static Structure-1 = |D|1|
B i systems B LIML Activity 2 T T T T LT AT
= &% ML System 1 B UML Callabaration T
2 @gahc MOdeLa [ UML Component I 4
=43 Top Package 3
: ML Depl t
%E Skatic Skructure-1 B ELEIED | =]
8 pctort B UML Sequence NS
{1 BASIC Data Types B UML Statechar =
(] C4++ Data Types B UML Static Stucturs =
{27 IDL Data Types B UML Use Case [iEE
-] Java Data Types D «|| 3
- mlE
Package Use Case Q—:

| e e Actor
Represents an actor which

Communi...  Edends Uses | interacts with a use case.

= M status
D E K 3 Errors | Code I Properties | Documentation |
System  Constraint  Hote —
Boundary =
E R
Telement  OF ?_: 1 2 %
ﬂ I+ SRR 3 M 4] p [ M Static Strljﬂ | oy
Represents an actor which interacts with a use case.
;jstartl BPanTALLAS c| rElezway Enterp...l B Curso de WR .. | 10:25 a.m,

HEHILB & » &Y
ac:'l,Documents...”.Microsoft ¥i... ‘B'@!ED%'

Fuente. Microsoft Visio Professional
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Figura 44. Muestra pantalla con casos de uso.

.1 Microsoft Yisio

IEiIe Edit Yiew Insert Format Tools Shape UML ‘Window Help

=18] x|

D-FE-H2(SAY|sRBI |- |[hef-A-O- /-G |QRw -2
INormal ~ T Aridl - gpk - BIH|§§E|£v£v@Iv — R
= |E||§| i Drawing1:Static Structure-1 ) ;Iglil
Rystems B LML Activity B e R e e A e
ML Syskem 1 [ UML Collaboration ] Q_E
] Static Madel [ UML Cornponent [iBE
3 Ton Package [ UML Deployment |13 e T
----- By Static Structure-1 FE o sl
_____ 2 auarioPOs I UML Sequence I EE e e
_____ ) ABC Clientes [ ML Statechart ] _E
..... £ 8BC Familias [ LIML Static Stuchure EE
_____ & ABC Marcas [ UML Use Case 113
----- ) ABC Tipos de Documentos = EE &)
----- ) ABC Tipns de pagos tl o % = @X
----- ) ABC porcentaje de IVA Package [EPYEEY  detor D—f %
----- 2 ABC productos == S
----- 0 ABC kransacciones g i E
- L e e L=
----- 1 Mantenimientos = A | |
] BASIC Data Types Communi... Bstends  Uses = o St ¢ esiettel
|| C++ Data Types L=
—
1] IDL Data Types D El 'j =
[ Java Data Types 3
System  Constraint Mote =
Boundary =
E %mﬂg F Ao’
;I‘a\ ;m L3 ) @
[
Z-glement o — -
Constraint  Constraint ==t o
Kl [ 104w [ Static St | 4 1 Ld
| width= 20,32 mm Height= 10,16 mm Angle= 0deg | Pageift status:| Ready

QMHmﬁE@$E@P%W

Fuente.

10:31 a.m.

NS e RO

BJPaNTALLAS C... | (lezway Enterp...| B)curso dewR...|

3 \Documents. . | I.Micrusuft ¥i...

Microsoft Visio Professional
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Figura 45. Muestra pantalla de realizacion de relaciones con caso de usos

&

Cazos douso para el POS

i — Tipos de
Documentos
ABC Transaccionss

eetendss

LErte
[:] End1 \tﬁ;r}—w—\
3 st hdgritenimesnt o5

]

UsuaripP 05

¥

e,

ABC Clientes
sedencs

|

o

Fuente. Microsoft Visio Professional

ABC Famillag
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5.12 Casos de uso

5.12.1 Nuevo paquete (Facturacion)

Figura 46. Muestra pantalla inicial de obtencion de caso de uso realizado
en Visio.

mf e2way Enterprise Edition =12 x|
Archivo  Editar Ve Herramientas  Ayuda
Deaf K EE] L e |- &3 |
=
£ facturacion
B2 Madelo Légico
) Listado de Funciones

Case of Use

) Restricciones

H 5 Glosario Técnico

P s

| S Frior aguete

H & arq  NEvoCaso dEUsa;

-G Modelo it de mileios

-8 Arov - Eiminar
B\ propisdades

e Acase of use is 3 way ko use a syskem, spedfisd by the typical
h Servicio de Datos procedure of interaction betwsen the actors and the susterms.

[caps [ms
ifistart| | | ) & 3 = &% B & % || ®panTalas curso e, |[cDlezway ise Editi... 10:39 a.m.
yC\Documents and settin... | BF)curso de W para ezwa... | |65 AN B T 32

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 47. Muestra ingreso del paquete de casos de uso -Facturacion

f czway Enterprise Edition =18l

Archivo Editar Ver Herramientas Ayuda
EEE R 2 |
Haja de Trabajo en eZway =

= [ tacturacion Case of Use
=& Modeio Lagico

¢ -6 Listado de Funciones:

ISRIENIN] 32 Paguetes de Casos de Uso - facturacion g [=] 3|
5 Glosario Te _
asos el | Pacuete | Disgrama

& Casosdel | Paguete ] Di

i e Priorizaciél ~

| Ed Arguitectul  NePamuete]

(=3, Modelo Fisico e

=B, Arouitect il
@ Vistas | DESCripeién )
13 Objeto [ I | N
B Servici ms.
[caps [ms

i start

10:40 2.

R8I Rt

J HEHQDS B S » &Y H BPANTALLAS CURSO DEF. . | [ Tlezway Enterprise Editi..

CiNDocumerts and Settin... | B]Cursa de W para ewa.. |

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 48. Muestra pantalla de busqueda del diagrama UML
=lal

Archivo  Editar Wer Herramientas Ayuds

DaE|g BE | s ¢k

Hoja de Trabajo en eZway
(=B facturacion Case of Use
El-# Modelo Logico

i) Listado de Funciones

@ reatccir (N x|
@) Glosario Te 2
&) Casosdel Laok i IaEulsﬂFleeway ﬂ - = [~
-~ @5 Priorizacitl
-6 Arquitectur C!.II’SDWV
B, Modslo Fisico Ejempla2
=5, Arquitectul Readme_files
By Vistas 2] Drawingt .ved
By Ohieto [t s
- [Bp, Servici .
File name: Ifaclulacmn.vsd ﬂ Dpen I
Files of type: IV'S'U [ ved) B .
F

[ CAPS s

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 49. Muestra caso de uso presentado en eZway

q=-1 eZway Enterprise Edition =]
Archivo Editar Mer Herramientas Avuda

|IDeE (K BE|LaE & o ®

Hoja de Trabajo en eZway
-8 tacturacion Case of Use
= Modelo Ligico

-5 Listada de
-&5) Restriccio
-&5) Glosario Te
@) Casosdel  Paguste Disgrama |
&) Priorizacicl
& Arcuitectl
=5, Modelo Fizico
E-E Aroutectu
By vistas
B Objeto:
& Servici

3
x

ypical

s,

2D PP

[

| [cars [v

wice ol mA 28 G P e PR 22 el & 8 | S nauran ac cimcance (T2 elil _ il rans e

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.12.2 Priorizacién de casos de uso
Figura 50. Muestra ingreso y actualizacion de priorizacion de casos de uso

ml eZway Enterprise Edition =l&ix|

Archiva  Editar Wer Herramientas Ayuda
IDaw g BR| e & | E |

=8 facturacion
B & Madelo Ligice
-~ Listadin de Funcionss
) Restricciones
& Glosario Técnico
- Casos de Usa
=3 facturacion
] << Mantenimientos (dminchez)
3 ABC Tipos deDocumentos (dminchez)
¢y ABC Clisntes (dminchaz)
"> ABC fransacciones (dminchez)
> ABC porcentajede VA (dminchez)
[ ABC productos (dminchez)
"> ABC Tipos depagos (dminchez)
UsuerioPOS (dminchez)

-y T
65 Arguitectura Ligica
)
-, Arcuitectura Fisica T

B Vistas e
; % Chjetos de Megosi
" [y, Servicio de Datos

o |

Ingeriers Reversa desde Diagrama
Ingerier= Reversa desde |a Base d= Datos

Integridad Referensisl
Generar dagrama
Generar Yisual Basic

| 1T

\
i start

[ceps [ns

B Cursa de W ... | yCiDocuments., | BlMarasrevise | (<6 WENS Tk

j HEFHDSE & » & % H B PANTALLAS C... |[Elezway Enter... (—YC:\Documents. . 10:50 &.1m,

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 51. Muestra casos de uso ingresados para el Nuevo proyecto

E" eZway Enterprise Edition = |5‘|

Archiva  Editar  Ver Hetramientas Ayuda
&\

D= (K BE] 6| Fh-

Hoja de Trabajo en

E-E8 tacturacion
E|l8 Modelo Lagico

—lofx|
Caso de Uso | Disefio| Riesgn | Conacimiento| Costo | Puntos| Prioridad | Total de Dias| & o
[=] Priorizacidn Casos de Uso
£ Mantenimientos 4 4 4 4 16 ALTA il M
-] ABC Cligntes 2 1 2 2 7 BAJA 0
i-[] ABC porcentajede VA, 1 4 3 1 9 MEDIA 0
i-{=] ABC productas 3 2 4 2 11 MEDIA 0
=] . i1 ABC Fémiliss 2 1 2 1 £ BAJA o]
[ ABC Marcas 1 1 2 1 5 BAJA 0
{1 ABC Tipos deDocumentos 1 4 3 2 10 MEDIA 0
{7 ABC Tipos depagos 1 2 3 2 8 MEDIA 0
i) ABC iansaccionss 4 4 4 4 16 ALTA il

Walar Marimo 16 - Walor Minimn 4 j

CAPS |INS
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Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 52. Muestra ventana principal de administracion de recursos

mf ezway Enterprise Edition

5[]
Archiva  Editar Ver | Herramientas Avyuda

[E=EEE] e LT |
e—————————  Aributos del Sistema

Categorfas de Pricrizacién

- tacturacion
65 Modelo L
@ Listade

Diccionaria de tipo de datos

Cambiar Conexion
Cambio de Idiama

WMatores y Tipos de Datos
Generador de Scripts

Contral de Proyectos »

Bitacora de Administracion de Recursos
Meni del Proyecta 3

Modelo Fis

By Arguite

2w ay)

| Caps NS
M start j & o ] 3 iy Y B PANTALLAS c| ac:\Documents‘..l B Cursa de WR | 11:03 a.m.

5 CriDocuments. .. Eezway Enter... & JEZWay - Docu. . <f 2 WE LB D S5

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 53. Muestra usuario y los recursos que puede administrar

-ﬁ-, eZway Enterprise Edition 7

Archivo  Editar  Yer Herramientas Ayuda

5=

=181x]|

rid |

- tacturacic
o

Hoja de Traba:

dministracion de Recursos

B e B Fh- & e

=10l |

|

Usuario I MNombre I
m dminchez dminchez
4 | |
rAibute:

V¥ Administradar ¥ Sesién Activa

~ Usuaric:

Agregar |

Bemover |

=-E8 facturacion
- Modeln Légico
ROl L ictado de Fi
- Glosaro Técnico
-5 Casos de Uso
H-E Arquitectura Lgica

Aplicar | Erup\edadesl

Salir |

\ A

5

|
iffjstart

‘Iﬂ@@ﬂﬂ@ | BB H

@PANTALLAS | | a[:\Dncumants

| CursﬂdeWR...l

GC:\DUcumsnts. 3 | L_BBZWEY Enterp.
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5.13.1 Control de proyectos

a. Organizador de tareas (simple)

Permite organizar casos de uso priorizados.

Figura 54. Muestra antalla de busqueda del organizador de tareas

is(x
Archivo  Editar  Ver | Herramientas Ayuda
| D S| 35| Adores L2 ‘

Atributos del Sistema
Categorias de Priorizacidn
- facturacion Diccianario de tipo de datos
) Madelo Lag
: & Listage  Cambiar Conexidn
) Restric  Cambio de Idioma

. ) Glosar

Motores y Tipos de Datos
Generador de Saripts

R Control de o5 Organizador de Tareas

i w5 Prieriz¢ _ . Regeneracian de Tareas
H & srquite  Administracion de Recursos

E| ), Modelo Fis Bitacora de Administracion de Recursos
- Arquite_ Meni del Proyecto »

cAavay)

[cers [ms
ifistart || | (1] & o i &% Bty W || EpantalLas c| a[:\Dncumants.ul ] Curso de WR | 11:04 a.m.
{JCiDocuments. .| | Ce2way Enter... & JEZWay - Dacu... G B R T%

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 55. Muestra seleccion del tipo de organizacién a generar

ull e2way Enterprise Edition =18l x|

Archivo Edtar Ver Herramientas Ayuda

IDaw|XKl
Hoja de Trabajoen
-8 facturacion
E-@) Modelo Légica
) Listatio de Funciones
&) Restricciones
B Glosario Técnico

| T e —————rE—— [

IS |

&
= [ Proyecta Tipo de Metodologia ~
- =[] Pacuete 1 =
= 7 [0) casode Uso 1 e L3
Mac | 5[] Pacuete 2 & Bingle!
& ) casodeUsor Metodolagia de Andisis
) casedetso2 €y Discio arientado o
5[] CasodeUso 3 Obietos

) casodeUso 4

Microsoft Sdulions
© Framework - Modslos
de Praceso

eavay)

[aes [

iffistart

HED DS E B B &Y || Erataiasc..| SiciDsaments...| Blcusode wh .. |
ycipocuments...| [Clezway Enterp...| & Jezway - ocu..| | €3 BEI

Fuente. eZway Enterprise Edition

b. Regenerar tareas

Figura 56. Muestra vista del proyecto generado

8] x]
Archivo  Editar  Wer Herramientas Ayuda
EEEEEIREEE R |

Hoja de Trabajo en
=8 facturacion

= ool ST
&) Listack e
@ Restrc | B ] Projests ABC Tipos deDocumentos ) &
@ Gloser | 1 [] facturacion b
E-& Casos El-[[] Mantenimientos B
BT fac [] ABC Clientes
= [] aBC porcentajede VA - Tiempo
- Prioriz [ ABC productos Duacién 0
= A 6] 5C fipoo doDocumortos) Proect
-, Wodel Fis ~[] ABC Tipos depagos Duracign 0
B arcuitc --[] ABC transacciones Exay
Parcertaje lu—j 7
Fechas
nicio 080672002
Final 080672002

ExWay  dminchez

Froect  dminchez
[Men3515:| "'_-\
[cars [me
fstart J MERE DS S B J @PANTALLAS(.Hl a(:\Dn[umanls‘.‘l ®)cursa de WR.‘.l 11:07
= y | e
‘S DOC paNTALLAS CLIRSO DE FEEVAY . do: - Mirasoft ward | Gt e

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.14 MS Proyect Professional

5.14.1 Abrir el proyecto (ODBC-> Freeway)

Figura 57. Muestra pantalla principal de project

I = eS|
2] File | Edit view Insert Format Tools Eroject window Help T |
D SRy [ 4omEm T = [@|=<s|2 o €& woor -lear ez,
€ & # — Show- [ Anal -8 -|m r u|= = | Al Tasks vv=|—£5;,‘

o Task Mame Duration 02 Jun '02 08 Jun 'O 6 Jun '02

2 1 23 Jun '02 =]
sIM[TIwlTIFs|sTmITIw[TIF[s|sM[TwITF[sS[SM[T M[TTF

. il 8
Ready I ERT || =aps ||[MOM | [ScrL [OVR:

MMstart|| | ] & D =3 £ > &y W || EeantaL.. | Cucipecu... | Bcursod... | Cucitpecu... | ’T
cHezway e | &lezwor - .| [BEricroso... b2 B EN B e

Fuente. Microsoft Project Manager

Figura 58. Muestra pantalla de busqueda de la apertura del proyecto

& Microsoft Project - Project1 =]

B File Edit Wiew Insert Format Tools Project Window Help =1
DEESAY (& RE T [@=% 2 o | meor laar|am.

+ » 4 - O T
I Look in: [ My Documents =] - ‘ & <y - Tools -

|_Jcorreos 1 QUERYS vARIOS 3 =
|1 CursoFreevay 1 SISTEMASS1 052002 %

|_1DEPOSITOS INTERMACIONAL CwACACIONES EDY
|1 DOCUMENTACION DEL SISTEMA
|_Jinternet

| 1MIS BASESDEDATOS

|11 misdocumentas2002

|_1misFoTos

|_ImMisProyectos

My Pictures

|1 OPERACIONES REALIZADAS BASES
|_1PROYECTO POZO AWICOLA

| QUERY ASTRAPIL

|1 QUERYS MENSUALES

|1 QUERYS QUINCENAL

File parme: |

Files of bypei  [microsoft Project Files (*.mp*) -] Cancel |

: of

I ExT |[cAP5 | [MOM|[SCRL[ovR

T &= D =9 P H mranTAL... | Sucioeeu. | BEcursad... | ucipecu.. |
rHeznav .| &lezwey - | [Elmicroso...

[ |

I
il start

Fuente. Microsoft Project Manager
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Figura 59. Muestra pertura del proyecto ODBC FREEWAY

B 2| x
Jfloet=ct vatasomce 21| alx
| FileDataSouce Machine Data Souce | o Group lear e,
l Diata Source Name [ Tepe | Description =] || Al Tasks - V= | A
I User
dBiase Files - Ward User
ECDCMusic Spstem  Petsonal music CD titles 09 Jun 02 16 Jun 02 23 Jun '02 -|
Evcel Files User simlThalT]Fs|sMITIwl[TIF[s[sm[T w|T[F |
facturacion User  facturasion
User
User freeway
System  SCO Vision DDBC Driver =
ozt
| _»l_I

A Machine D ata Source is specific to this machine, and cannot be shared
"'User"" data sowices are specific to a user on this machine. "System' data
sources can be used by all users on this machine, or by a system-wide service.

oK | cancel Help

10 »
[ [Exr [Zers [mom |[5caL [ovR|

Cursod.. | {C:Docu.. |

|
B PANTAL | ACHiDocu.. |

CElezway E..| €EzwWay -,

I
iFstart

Jm&@@@ )R-

Microso...

Fuente. Microsoft Project Manager

Figura 60. Muestra pantalla del proyecto ya abierto en Project

& Microsoft Project - facturacion = EIE‘

|® Ele Edt vew Insert Format Tools Project Window Help glzl\
DSHSRY | t2ad > |(@=6%0E ¢ G v lear|en.
& % + = Show- ‘ arial Bl B All Tasks - T K _|
\
Task Name | Durstion |02 Jun 02 09 Jun ‘02 16 Jun 02 23 Jun 02 A
5 [T [T [F[= /S [M[T [wT[F[s|s[mThw(T[F[s/sm[TIwT[F_|
1 =l facturacion 0 days? 4 0806
2 = Mantenimientos 0 days? & 0806
3 ABC Cliertes 0 days? #0806
4 ABC porcerteiede 1| 0 days? e 0806
5 =] ABC productos 0 days? g 0806
6 2BC Familias 0 days? &,0806
7 ABC Marcas 0 days? F: 0B/06
8 ABC Tipos deDocur| 0 days? -, 08/06
9 ABC Tipos depagos | 0 days? g 0806
10 ABCtransacciones | 0 days? Le 0806

[ i

»
Il EaT | |caps [mom [ScAL [ovR
e D5 2 fs W || ®jpanmaL... | Sychponu... | Bicwsod... | Sycipecu.. |
Elezway El EEzWay -...| BProject1 ”@hT

| Ready

i start

Fuente. Microsoft Project Manager
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5.14.2 Modificar Dias (Ver resultado en eZway->Herramientas->Control de
proyectos->Org. Tareas)

Figura 61. Muestra pantalla de modificacion de dias.

e
J@ File Edit Yiew Insert Format Tools Project Window Help ill“
DR SRy srd o @ = B @ wew laar e,
|€ & + = show~ | arial -8 - 1 u|==[=] ek .v=|-$;,
| | 5.5 days
i} Task Mame Duration |02 Jun ‘02 03 Jun '02 16 Jun 02 23 Jun '02 - |
i sM[Tw[T[F[s[sM[TIWT[F[s[s[M[TW[T[F[s[s[M[TW[T]F |
1 [=] facturacion 5.5 day— P —
Calendar 2 E Mantenimientos | 5.5 days R —CEEE
3 ABC Clientes 0.5 days B dminchez[1]
4 ABC porcentsjede v 0.5 days dminchez[1]
5 El ABC productos 1 day %}
B ABC FaAmilias 0.5 days dminchez[1]
7 ABC Marcas 0.5 days hez[1
a ABC Tipos deDocur| 0.5 days inchezf1]
g

ABC Tipos depagos | 0.5 days minchez[1]

o

ABC transacciones 3 days iminchez[1]

L3 | K[ _'Iél

[ Ready || ExT || GaRs (MU [ScRL [ovR

;astart| H & D& & B Y @PANTAL...| @c:ﬁ,oocu...| ®cursod... | @C:'I.Docu...l 11:20 a.m.
EEeZway E| @EZWay-...l @Projectl ”@factura... @ég!%‘\%,

Fuente. Microsoft Project Manager
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5.15 Modelo logico

5.15.1 Arquitectura légica

En el servicio de datos es donde reside la I6gica de acceso a la base de

datos.

Figura 62. Muestra pantalla de busqueda de la opcion servicio de datos

éeZway Enterprise Edition _I- _IE ll
Archiva  Editar Wer Herramientas Ayuda

DeF @R wE[H- (@R |
3

Bl Modelo Ligicn
9 Listado de Funciones
{8 Resfricoiones
. -6 Glosario Téenico
| @ Casos de Uso
H -0 facturacion
£ @ Priorizacion de Casos de Uso
| E- Arguectura Logics
£ §, Modelo Fisicn
-8, Arquitecturs Fisica
B Vistas
B Ohietos de Megacia
: ervicio de Datos 1) To sssure persistence of the bu

[ceaps g

Fuente. eZway Enterprise Edition

5.15.2 Ingenieria en reversa

Realiza la ingenieria en reversa del ODBC seleccionado en este caso

facturacion.

99



Figura 63. Muestra pantalla de la opcion de ingenieria en reversa

m eZway Enterprise Edition
Archivo  Editar Ver Herramientas Ayuda

Ded K BB %5 |-

=8 tacturacion
=5 Madelo Ligico
&5 Listado de Funcionss
&5 Restricciones
f &) Glosario Técnico
| B Casos deUso
i (3 facturacion

|&|®

Data Services

i 8 Priorizacion de Casos de Liso
i@ Arquitectura Lagica
; B Wistas
- & Objetos de Megocio
L

g B It's 5 group of objects whose responsibilitiss are:
H T Huevo
) Modelo Fisi

Editar 1) To assure persistence of the business
require it
Elfminar
2)  To assure the sfficient recouary of dat

Ingenieria Reversa desde Diagrama

construction of business objects, These o
the security services, handling of ths rec

Integridad Referencial recovery before flaws that they provide th

Generar diagrama
Gererar isual Basic

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 64. Muestra pantalla de conexién y obtencidn de las tablas del
proyecto realizado.
EIES]

I PR E R RPN - Ingenieria reversa desde base de datos. (=] B3]

J 0O = g ‘ g ‘ [ ~Base de data
Hoja de Trabajo en Laneelt o

-8 facturacion Provider=SALOLEDB.T.Persist Secunty Info=True User ID=sanitial
B Madelo Logico Catalog=facturacion;D ata Source=

& Listado de L~ Filyar al Diecionario Por...
&5 Restricciones

i) Glosaio Técr Q%E INombrey Tipo de Data
ElE Casos de Us:

-7 tacturach
&) Priorizacidn ¢

L]

L

i Taklas Paguetes —
b= Arouitect
e Eéq:/iztazra Ellente g
=] diproperties
5 Chjetos ¢ = Hueva
&) Servicio o Familia «l‘iJ
B, Modelo Fisico ik %
Porcentajel va m = abjects that you
Praducto
Sita
TioDac ta for the
TP objects chould use
ipoPago urrent access,
TransacDe he DBMS
Transacka
TiansacPa

[~ Seleccionar todo

caps s
W EEDEIE S By Y || Eeanrans c.. | Sycipocments...| Blcwso dewr...| 11:28 a.m,
aC:\DncumEnts...l Hezway Entarp...l @EZWay-Dncuml $ P BEED S

Startl

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 65. Muestra pantalla donde se indica que la ingenieria en reversa
fue generada

nf e2way Enterprise Editi

Archivo  Editar Ver Herrz

Ingenieria reversa desdk
~Bass de dato
o) Conectar,

Frovider=50LOLEDE 1 Persist Securty Info=True;User ID=sanitial
Catalog-factuacion:D ata Source=

Hoja de Trabajo
[ facturacion
-5 Modelo Lagico

: w5 Listado de Fu -~ Filtrar &l Diccionario Por.
L) Restriceiones

6 Glnsario Téer q‘fg [Nombre » Tipo de Dato

&) Casos de Lst
8 1 facturaci
* @) Priorizacidn o [ Proareso del Proceso de Ingerierfa en Reversa

E1) Arauitectura Tabls Proceso
@i | (7 Coe T
&) Objstos o

Ll

-~ Famiia
&) Servicio ¢ < M
85 Madelo Fisico s La Ingenieria en reversa ha kerminado
¢ Porcentaielva

s objects that you

250

" Producto

< St

" TipaDoc ta for the
¢ TipoPage Frocesn exiloso. cbjects chould use
° urrent access,
" TiansacDe Frocesn exitoso.
he DEMS,
" Tisnsacha Procesa exitosn
- TiansacFa Proceso exitoso.

I™| Seleceionar toda

[
tart

BAIPANTALLAS C... | EC‘\DDEuments..‘l ] Curso de WR ... |

{3 CH\Documents | Hezway Enterp | & |E2Way - Dacu. |

J:@&@Eﬂ@ b'h’ﬁ‘

Fuente. eZway Enterprise Edition

5.15.3 En Objetos de Negocios renombrar capa3 por capa2

Figura 66. Muestra pantalla donde se muestra el proceso de renombrar

m¥ ezway Enterprise Edition == x|
frchivo  Editar  Wer Herramientas Ayuda
Dag | K BR | sten|fk- &k |
|
=-[E facturacion Data Services
15 Modelo Légico

B Listado de Funciones
) Restricciones
18 Glosario Téenico
BB Casos de Uso
B0 tacturacion
&) Priotizacidn de Casos de Uso
6 Arguitectura Légica

B Vistas

& Objetos de Negocia

=B Servicio de Datos

s a group of objects whose respansibilities are:

B0
-4 Clients (ciminchez) 1) To assure persistence of the business objects that you
#2 Fanilia (dminchez) require it,
-2 Marca (diminchez)
@ Porcertalelva (drinchez) 2)  To assure the efficient recovery of data for the
g construction of business objects, These objects should use
-% Products (diminchez)

the security services, handling of the recurrent access,

#% SiNo (dminchez) recovery befare flaws that they provide the DBMS,

#2 TipoDoc (dminchez)
- TipoPago (dminchez)
# TransecDe (dminchez)
-## TransacMa (dminchez)
#2 TransacPa (dminchez)
+1-}, Motlelo Fisico

[cers [ms

Hstart| | @ B Q15 [E 2 B iy Y

I|PANTALLAS C... | (ycHDocuments...
CiDodPANTALLAS CURS® DE FEEWAY dot - Microsoft Word ]
IR

Fuente. eZway Enterprise Edition
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Figura 67. Muestra pantalla donde se realiza el renombramiento de capa3
por capa2

mf eZway Enterprise Edition =18l x|

Archivo  Editar  Wer Herramientas Ayuda
De@Kx BR 4206 oW
o

General | Clasz |

E-@ Modslo Légico
&) Listado de Funciones
&) Restricciones
&) Glosario Técnico
=& Casos ds Uso e

Nambre
|Capa2|

B3O

General

-7 facturacion

) Priorizacidn de Casos de Uso
E-6 Arquitectura Lgica

=) Vistas

£ Objetos de Negocio
=[] Capa3
2 Cliertte (dminchez)
2 Familia (dminchez)
2 Marca (dminchez)
2 porcertajelva (dminchez)
2 Producto (dminchez)
2 SiNg (dminchez) =l
2 TipoDoe (dminchez) L
% TipoPago (dminchez)
TransacDs (dminchez)
Transachia (dminchez)

41¢ TransacPa (dminchez)
-2 Servicio de Datos
-3, Modela Fisico a

Contizne el nomhre del pacuiete [caps [ns
hstart| | 7] @ B D05 [ 2 Bty Y || EYpanawas o | Sycipocuments.. | #cusodewr .. | 11:32 am.
yC:iDocuments. . | | Llezway Enter... & |EZWay - Docu... B @ENE D S

[Agregado por ingenierfa reversa de base de datos =

24

Fuente. eZway Enterprise Edition

5.16 Herramientas

5.16.1 Actores

Para poder visualizar a todos los actores involucrados en la aplicacién,

para efectos de mantenimiento, debe realizar lo siguiente.
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Figura 68. Muestra pantalla donde se localiza la opcién actores

ml eZway Enterprise Edition - =2 x|
archive Editar  Ver | Herramientas Ayuda

DoE K|
Fe————————— Auibutos del Sistema

Categorias de Priorizadién

B facturacion Diccionario de tipo ds datos
=25 Mol Léc
& Listase  —ambiar Conexisn
@) Restric  Cambio de Idioma

Actores

&) Glosar Matares y Tipos de Datos
G- Casos R

- tac 2

) Prioriz:  Control de Proyectos 3
(B Arquite

) i Administracicn de Recursos
=85 op  Bltacora de Administracion de Recursos
P Menidl Proyecta »
¥ Porcertajetva (dminchez)
# Transachs (dminchez)
2 Familia (dminchez)
2 TransacPa (dminchez)
¢ Producto (dminchez)
414 SiNo (dminchez)
O’(: Cliente (dminchez)
2 Marca (dminchez)
2 TipoPago (dminchez)
% TransacDe (dminchez)
41¢ TipoDo: (dhminchez)

-5 Servicia de Datos
18, Modelo Fisic a

[ceps s

i start

W PANTALLAS C... | —YciDocuments, | B Curso de WR ... |

3CHpocuments...| | Hlezway Enter... &JEzway - Docu..,
Fuente. eZway Enterprise Edition

&2

Eé!@@ﬁ@bﬁ%‘

5.17 Diccionario de tipos de datos

En esta parte se ingresan los mensajes y/o observaciones para el pie de

las formas.
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Figura 69. Muestra pantalla donde se selecciona la opcion diccionario de
tipo de datos

mf eZway Enterprise Edition ===
Archivo  Editar ¥er | Herramientas Ayuda

. ‘ Actares ) 2] |

Atributos del Sistema
Categorias de Priorizacion

B {88 facturacion

=25 Modelo Lég
[ Listage  Cambiar Conexidn

& Restric  Cambio de Idioma
& Glosar

=6 Casos
B fac Generador de Scripts

Motores v Tipos de Datos

@) Priotizz  Control de Provectos 3
=6 Arouite
LB i Administracidn de Recursos
B op  Bitacora de Administracion de Recursos
=-F7  Mend del Proyecto 3
"‘l: Forcentaielva (dminchez)
2 Transacha (dminchez)
al;," Familia (dminchez)
ﬁ: TransacPs (dminchez)
2 Praducta (dminchez)
2 Sinlo (dminchez)
ﬁ: Cligrite (dminchez)
~®% Marca (dminchez)
@lg TipoPago (dminchez)
a,: TransacDe (dminchez)
~# TipoDoc (dminchex)

-2 Servicio de Datos
{8, Modelo Fisico a

Caps s

il start

g3

‘m@ﬂ@@ﬂ@r%ﬁ

‘ B ]PANTALLAS c| aCJ\DocumentsmI ] Curso de WR |

JCrpocuments...| | Dezway Enter... & (EZWay - Docu. .

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 70. Muestra pantalla donde realizamos el ingreso y actualizacion
del diccionario de datos

! eZway Enterprise Edition -5
Avchivo Edtar Ver Heramientas Ayuda
Defd EIEE a0 |G- 9 ®
nario de Tipos de Datos =10
s |
=& Modelo Logico e — e ol N'=7
) Listado de Funciones Cantidad Aqregada por ingenieria reversa de base £
&) Restricciones Contacto Mombre de la... Encaso fala §
&) Glosaria Técnico Direccion Agegada por ingenier(a reversa de base. | |-
B Cazos de Uso Eaxh - :glegagn pot ngerieria everss je Easa [
B0 factwacion echaloc gregad pot ingarier( roversa de base
-5 Prorizacitn de Casos ds Liso FechaPago Agriegado por ingenieria reversa de base
P dClente Agegada por ingenieia reversa de base
B rutecturs Logics \dFarmilia ‘Agregado par ingenier(a reversa de base
i) Vistas IdMarca Agregado par ingenisra 1eversa de base
- &) Objetos de Negocio |dProducta Agregado por ingenieria reversa de base
-0 Cepa2 IdTipaDec: Agiegado por ingenieria reversa de base
@ Porcentleiva (dninchez) LjT\paF‘aga Codige de tipo Eodlga J\pas de paga’ex\stentesd .
4 Transaca (dminchez) ensaie gregeda por ingerisri reverss ds bass
42 Faiia sinch MontoPagado Agiegada por ingenisia reversa de base
aiilia (cminchez) Nit Agregado por ingerieria reversa de base | ¥
--® TransacPa (dminchez) 4 T

% Productn (diminchez)

%% Siio (dminchez)

++® Clierte (minchez)
¢ Marca (dminchez)
¢ TipoPaga (dminchez)
@3 TransacDe (dhinchez)

TipaDoc (dminchez)
- Servicio de Detas

B (B}, Moo Fisice a ,

[Caps [ns

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.18 Motores y tipos de datos

La finalidad es poder extender eZway en el manejo de motores de base
de datos para generar los scripts para la creacién de tablas, indices y relaciones
a la base de datos y poder realizar ingenieria reversa desde cualquiera de los
nuevos motores anadidos por el usuario de eZway.

Figura 71. Muestra motores y tipos de datos

sl
Archive Editar Yer | Herramientas Ayuda
D =g |3 | Aderes ne ‘

Atributos del Sistema
Cotegorias de Priorizacion
£ facturacion Diccionario de tipa de dates
(=15 Modelo Ldg
) Listage | Cambiar Conexidn
Cambio de Idioma

ok ipos de Datos
[ o GEnerador de Scripts

&S Priorize  Control de Proyectos 3
=B Arauite
& vie  Administracion de Recursos
E-29 ok Bitacora de Administracion de Recursos
-F3  Mend del Proyectn r

G Porcentajelea (aminchez)
P Transachis (dminchez)
£ Familia (dminchez)
£ TransacPa (dminchez)

12 Producto (dminchez)

12 SiNo (dminchez)

%2 Cliente (dminchez)
P Marca (ominchez)

i+ TipoPago (sminchez)
¢ TransacDe (dminchez)

#g TipeDoc (dminchez)

[-E5) Servicio de Detos
-5, Modelo Fisico a

[cars [ms
Astart ||| 1 € E D 1 [0 2% > & W || Eeantaias c... | iciocuments...| Bcurso de wr ... | 11:36 a.m
‘CDocuments...| [Tezway Enter.. &]EzWay - Docu. B 2? @A ST e

Fuente. eZway Enterprise Edition

Figura 72. Muestra pantalla de opcidon generaciéon de Scripts

_iBi %
Archivo  Editar  Wer | Herramientas Ayuda

D e g | s »®

Fe———————  Atributos del Sistema
Categorias de Priorizacion
= facturacion Diccionario de tipo de datos

=5 Modela Lac

@S Listage  ambiar Conexién

L Restric  Cambio de Idioma

o) Glosar

i Motores v Tipos de Dakos

£ Casos BT

T c s

i 3 tac

(--E5) Priorizs Control de Proyectos 3
E-& Arquite

& vie  Administracién de Recursos
E-65 Oh  Bitacora de Administracién de Recursos
=-F7  Meni del Proyecto »
-~ ¥7F Porcentaisiva (dminchez)
- ®2 TransacMa (dminchez)
# Familia (dminchez)
--®¢ TransacPa (dminchez)
-~ #2 Producto (dminchez)
-2 Siba (dminchez)
- # Cliente (dminchez)
P Marca (dminchez)
-2 TipoPago (dminchex)
% TransacDe (dminchez)
Lo P TipoDoc (dminchez)

BB Servicio de Datos
-, Modelo Fisica a

cars s

BH]PANTALLAS C.. | 3 C:\Documents. | ] Cursa de WR .. | 11:39 am.

5CiDocuments. .. Eezway Enter.. @ |Ezway - Doy, | |83 @EALS Thathse

gastartl

]:@j@@lﬁ!@ > i

Fuente. eZway Enterprise Edition
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5.19 Creacion de formularios manualmente

5.19.1 Crea formulario de TIPODOC

Me.Name: frmTipoDoc

Me.BorderStyle: 1-Fixed Single

Me.Caption: Mantenimiento de Tipos de Documentos

Font: Courrier New de 8

Maxlength: (Longitud de cada campo, segun el Diagrama de E-R)

Width: (MaxLength + 1) * 105

Nombrar cada Control en la Forma: p.e. Campo=IdTipoDoc Name=txtldTipoDoc
Text=txtldTipoDoc

DataViewerShow: Muestra el Grid;1-On

DataViewerWidth: Ancho del Grid; 3500 — 5000

DataViewerFields: Campos que mostrara el Grid; “*” o “IdTipoDoc,NomDoc”

5.19.2 Controles para VB

5.19.2.1 FORMBASE

DataViewer

DataViewerShow (1-vbOn)

DataViewerWidth (3500)

DataViewerCom_II (.TipoDoc)
DataViewerFields (IdTipoDoc, NomDocto) o (*)
DataViewerFieldsWidth (500,3000)
DataViewerOrder (NomDocto)
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5.19.2.2 Otros controles

TxtCharacter
ValueRequired
TxtNumeric
NotNegative
TypeFormat

EditBox

TxtDate

MaxDate

MinDate
ValidDayDown (formato de ingreso: Normal, Calculadora)
ValidDayUp (requerido)
TxtTime

5.19.2.3 Funcionamiento del FORMBASE

. Clic derecho en del DataViewer
° Filtrado de informacién
J Doble clic en algun control

o Icono en esquina inferior derecha del FormBase
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5.19.3 Crear formularios hibridos

J TipoPago

o TipoDoc

o Porcentajelva

J Marca

o Familia

J Cliente (Incluir codigo personalizado para el Combo de cmbActivo)
J Definir Funcionalidad de Controles

o Origen de datos: Row Source
o Campo Oculto: BoundColumn-Valor
o Campo Visible: ListField-Mensaje
J Cédigo personalizado
o FrmBase NewClick
txtActivo.BoundText = "S"

J Producto (Incluir cédigo personalizado para el Combo de cmbActivo).
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5.19.4 Crear formulario manual de transacciones

5.19.4.1 Referencias

A continuacion se define las referencias a utilizar en visual basic.

Figura 73. Muestra pantalla donde seleccionamos los componentes

Cantrals | Designers I Insertable Chjects I

Microsaft Datacrid Control 6,0 (SPS) (OLEDE)
Microsaft Datalisk Controls 6,0 (OLEDE)
Microsoft Tabbed Dialog Control 6,0 {SPS)
Microsaft \Windows Common Controls-2 6.0 (5P4) i
T Tgu:
2

Visual Engine efway Companents

Browse, ., |

v Selected Irems Only

—Wisual Engine e2way Components

Location:  CVWIRMNTYSystem32\Wisual _Engine. ocx

Acepkar I Zancelar Aplicar

Fuente. Microsoft Visual Basic
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Figura 74. Muestra vista de la forma Mantenimiento de transacciones

realizada por eZway

a8 Mantenimiento de Transacciones x|

FEET G I =L

:i:’ el = Focentiadalis [
Himero
Clients I j

Fecha

Detalle de Factura T Detalle de Pagos ]
[Cod Producto [ Descripeién [Canlidsd [Precio  [Total ]

*] | \ | \ |

Tatal Facturada Total Abonada Tatal Saldo

Texto de Ayuda para el Usuatio Final ‘NUM |CAPS
o L

Fuente. eZway Enterprise Edition

Propiedad de FormBase: DateFormat(mm/dd/yyyy)
DataViewerFields(IdTipoDoc, NumDoc)
DataViewerFieldsAs(Tipo, Numero)
Propiedad de DtPicker: ~ CheckBox(True)
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5.19.5 Detalle de factura

e GrdldTipoDoc_ oculto
e GrdNumDoc oculto
e Cod_Producto

e Descripcion_

e (Cantidad_

e GrdTotalSinlva_  oculto
e Precio_

e Total

5.19.6 Detalle de pago

e GrdldTipoDoc oculto
e GrdNumDoc oculto

e Tipo_Pago

e Descripcion del Pago

e No.Documento

e Fecha

e Monto

5.19.7 Definir funcionalidad de controles

El poblado de controles de tipo Grid se lleva a cabo mediante el siguiente

proceso:
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Y4

Figura 75. Muestra pantalla del asistente de definicion de funcionalidad

de controles

| Asistente de Definiciin de Funcionalided de Controbes

ST,/ Select the class relaficned with ha form.
& Tocontiniug prass 1he Mest Bubon ==

=)

; EI 4. Step 2 : Asocialion between Bussiness Objects and Forms and Grid Controls

=1 05 Detalie: e Facthus

OO oot del Megos

= EH tmMantTrsneaces
= ssn;m—_____—————__,___-_qm Capaz

E1%2 Trarsackia

TH orTrarsachy 0% Marca
=65 Detslie d= Pagos O%z s
THE orTransacks O%2 ciente

0% Percartaielva

%3 TipcPego
H—H‘E"; TransucPs

) 0% Farniia

Da: TipoDoc
%2 Procucto
‘3: TrarvsacDs

Fuente.

eZway Enterprise Edition

Figura 76. Valores que debe ingresar

- Complets the reguired parsmeters
- To mpply press Applv Button.

N=sccion
Lot ==l =
B e B
TroEES oo

B trct oo =ce
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5.20 Reglas del negocio

eZway facilita al programador la configuracion del comportamiento que
debe ejecutar cada control en la pantalla final del usuario. Estas validaciones se
asignan al nivel de cada control del formulario y se ejecutan en la capa Il
Objetos del negocio, aunque también se pueden configurar para ejecutarse en
la vista o formulario.

Figura 77. Muestra pantalla asistente de reglas de negocio
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Figura 78. Muestra ingreso de féormula al campo cantidad de la forma

detalle de factura
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Figura 79. Muestra ingreso de la formula al campo
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En esta pantalla donde ingresamos la formula al campo saldo de la forma
detalle de factura. txtSaldo.text = format(Val(txtFacturado.text)-
Val(txtAbonado.text), “####### ##”) ‘Actualiza el Saldo.

Figura 80. Muestra pantalla donde se ingresa la formula al campo monto
en la forma detalle de factura
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‘Chequea que no se Abone mas de lo Facturado

if Val(txtAbonado)>Val(txtFacturado) then
vfo_grdTransacPaRs.movelast ‘Se va a la ultima linea del Grid de Pagos
‘Modifica el Valor de Abono de la ultima Linea
vfo_grdTransacPaRs.fields(“MontoPagado”)=Format(Val(txtSaldo),
WS )
txtAbonado=txtFacturado

endif

txtSaldo.text = Format(Val(txtFacturado.text)-Val(txtAbonado.text),

“HiHHHEEE##7) ‘Actualiza el Saldo
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Figura 81. Muestra pantalla donde se ingresa la formula para el calculo

del IVA.
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'Declaracion de Variables

Dim vfo_objCapall as Object

Dim vfr_RecordSet as adodb.RecordSet

'Inicializa el Objeto de Capa Il

Set vfo_objcapall = createobject ("Capa2.Porcentajelva”)
'Ejecuta el método GetRecords de la Clase Porcentajelva
Set vir_recordset =vfo_objcapall.getrecords("")

'Asigna el Valor del RecordSet a la variable Global
txtporcentajeiva = str(vfr_recordset.fields("Porcentajelva").Value)
'Destruye la Instancia del Objeto de Capa 2

Set vfo_objcapall = nothing
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5.21 Menu del sistema para Visual Basic

Figura 82. Muestra pantalla principal donde se realiza el menu inicial para
Visual Basic
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5.22 Cdbdigo personalizado

Ingreso de cédigo personalizado a las distintas capas que se encuentran
en eZway.

5.22.1 CAPAI

5.22.1.1 INSERT - CAPA|

"EFECTO: Para ejecutar una transaccion '
' REQUIERE : Nada.
'"MODIFICA : Las tablas a las cuales se les esta dando mantenimiento.

' EXCEPCION: En cualquier error se pasa el control al
procedimiento "ErrorControl"
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Private Sub cmdinsert_Click()

' Para instanciar el componente de capa |l utilizado en la transaccion
Dim vio_Object As Object

" Inicializar manejo de excepciones

Err.Clear

On Error GoTo CatchError

" Inicializar objeto que maneja el XML.
Set vfo_DataManager = New DataManager

" Agregar el maestro para armar el XML que viaja a las capas para los
borrados.
With vfo_DataManager

" Agregar el maestro

' Los parametros del Addmaster son

"1y 2 El nombre del Componente de Capa 2

'3 El tipo de Transaccion

.AddMaster "CapaZ2.Producto”, "Capa2.Producto”, ezn INSERT

'Agrega los campos al XML

' Los parametros del AddField son

"1 El nombre del Componente de Capa 2

'2 Tipo de Mantenimiento en este caso un Maestro

'3 El nombre del campo como llave para el XML

'4 El nombre del campo

'5 El valor inicial del campo antes de insertarlo

'6 Indicador booleano si el valor requiere comillas (string)
‘7 Indica si el Campo A Insertar es Llave Primaria.
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'8 El nuevo valor a insertar

.AddField "CapaZ2.Producto"”, ezn_MASTER, "ldProducto”, "IdProducto”, ",
True, True, "00009"

.AddField "Capa2.Producto", ezn_MASTER, "IdFamilia", "IdFamilia”, "", True,
False, "abar"

.AddField "Capa2.Producto", ezn_ MASTER, "IdMarca", "ldMarca", ", True,
False, "arec"

.AddField "Capa2.Producto", ezn_MASTER, "NomProducto", "NomProducto",
" True, False, "Concentrado Varios"

.AddField "Capa2.Producto", ezn_ MASTER, "PrecioBaseUnidadSinlva",
"PrecioBaseUnidadSinlva", "", False, False, "50.85"

.AddField "Capa2.Producto", ezn_MASTER, "Activo", "Activo", ", True, False,
ngn

End With

" Instanciar el objeto de capa Il para el Insert
Set vio_Object = CreateObject("Facade.BusinessFacade")

' Mandar a Insertar el registro
vlo_Object.Execute vfo_DataManager.GetData

" Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing

' Destruir la instancia del objeto que maneja el XML

Set vfo_DataManager = Nothing
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' Control de excepciones
Exit Sub
CatchError:
" Destruir la instancia del objeto que maneja el XML
Set vfo_DataManager = Nothing
' Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing

' Llamar al controlador de excepciones.
ErrorControl Err.Number, Me.Name & "InsertMySql-> " & Err.Source,
Err.Description, Err.Description
End Sub
UPDATE (UPdate producto set producto.nomproducto="Concentrado Engordin’
from producto inner join marca on (producto.idmarca=marca.idmarca) where
marca.nommarca='Arecan' and producto.nomproducto like '%Concentrado

varios%")

5.22.1.2 UPDATE - CAPAI

"EFECTO : Para ejecutar una transacciéon '
" REQUIERE : Nada.
"MODIFICA : Las tablas a las cuales se les esta dando mantenimiento.
' EXCEPCION: En cualquier error se pasa el control al procedimiento
"ErrorControl"
Private Sub cmdUpdate_Click()
' Para instanciar el componente de capa Il utilizado en la transaccion
Dim vlio_Object As Object
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" Para almacenar la sentencia sq|
Dim pvc_SQL As String

" Instanciar el objeto de capa |l para el borrado
Set vio_Object = CreateObject("Capa2.Producto”)
' Se asigna el string con la sentencia SQL
pvec_SQL = "Update producto set producto.nomproducto="Concentrado
Engordin'" & _
"from producto " & _
"inner join marca on (producto.idmarca=marca.idmarca) " & _
"where marca.nommarca="Arecan’ and producto.nomproducto like

"% Concentrado varios%'"

' Mandar a ejecutar el proceso con el parametro del SQL
vlo_Object.Proceso pvc SQL

" Destruir la instancia del objeto

Set vlo_Object = Nothing

" Control de excepciones
Exit Sub
CatchError:

" Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing
' Llamar al controlador de excepciones.
ErrorControl Err.Number, Me.Name & "UpdateMySql-> " & Err.Source, _
Err.Description, Err.Description
End Sub
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5.22.1.3 DELETE - CAPAI

'"EFECTO : Para ejecutar una transaccion '
' REQUIERE : Nada.
"MODIFICA : Las tablas a las cuales se les esta dando mantenimiento.
' EXCEPCION: En cualquier error se pasa el control al procedimiento
"ErrorControl"
Private Sub cmdDelete_Click()
' Para instanciar el componente de capa Il utilizado en la transaccion
Dim vlio_Object As Object

' Para almacenar la sentencia sql
Dim pvc_SQL As String

" Instanciar el objeto de capa Il para el borrado
Set vlo_Object = CreateObject("Capa2.Producto”)

' Se asigna el string con la sentencia SQL
pvc_SQL = "Delete producto " & _
"from producto " & _
"inner join marca on (producto.idmarca=marca.idmarca) " & _
"where marca.nommarca="Arecan’ and producto.nomproducto like
'%Engordin%' "

' Mandar a ejecutar el proceso con el parametro del SQL
vlo_Object.Proceso pvc SQL
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" Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing

" Control de excepciones
Exit Sub
CatchError:

' Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing

' Llamar al controlador de excepciones.
ErrorControl Err.Number, Me.Name & "UpdateMySql-> " & Err.Source, _
Err.Description, Err.Description
End Sub

5.22.1.4 SELECT - CAPAI

"EFECTO : Carga la pantalla del mantenimiento con los datos traidos de la
base de datos. Se posiciona en el primer registro.
' REQUIERE : Que los componentes de capa |l utilizados para el cargado estén
disponibles.
" MODIFICA : Los controles del formulario, pues se les establecen los valores
del primer registro.
' EXCEPCION: En cualquier error se pasa el control al procedimiento
"ErrorControl"
Private Sub cmdSelect_Click()
' Para instanciar los componentes de capa |l utilizados en la carga de datos.
Dim vilo_Object As Object
' Para instanciar el recordset
Dim vir_RecordSet As Recordset

" Inicializar manejo de excepciones
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Err.Clear
On Error GoTo CatchError

" Inicializar el objeto para cargar los datos al frmBase.
Set vio_Object = CreateObject("Capa2.Producto”)

' Establecer el recordset principal del frmBase
Set vir_RecordSet = vlo _Object.CargarRegistros()

"NOTA : En esta parte del codigo puede recorrer el recordset para obtener los
' valores y mostrarlos al usuario

vir_RecordSet.Movelast

MsgBox Str(vir_RecordSet.RecordCount)

' Destruir la instancia del objeto
Set vlo_Object = Nothing

' Control de excepciones
Exit Sub
CatchError:
" Eliminar la instancia del componente
Set vlo_Object = Nothing

" Llamar al controlador de excepciones.
ErrorControl Err.Number, Me.Name & ".Capal_CargarRegistros()-> " &
Err.Source, _
Err.Description, Err.Description
End Sub
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5.22.2 CAPAII

5.22.2.1 UPDATE/DELETE — CAPAIl
"EFECTO : Ejecuta una sentencia SQL

" REQUIERE : Un criterio, opcional el campo por que ordenar.

' MODIFICA : Nada.

' EXCEPCION: Si se produce un error este se pasa al controlador de errores
Public Sub Proceso(pvc_SQL As String)
' Para crear una instancia de la tercera capa

Dim vlo_DataService As Object
" Inicializar el manejo de excepciones.
On Error GoTo CatchError

' Crear una instancia de el componente de tercera capa.
Set vlo_DataService = CtxCreateObject(GetDataService)

' Ejecutar el método de Ill Capa de ejecucion del proceso
vlo_DataService.Proceso pvc SQL

' Terminar la transacciéon

CtxSetComplete

' Bajar la instancia del componente

Set vlo_DataService = Nothing

" Control de excepciones
Exit Sub
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CatchError:

" Abortar la transaccion

CtxSetAbort

' Bajar la instancia del componente

Set vlo_DataService = Nothing

' Pasar el error al controlador de errores

ControlError ezc. CLASS NAME, "Proceso"
End Sub

5.22.2.2 SELECT - CAPAII

"EFECTO : Solicita a la tercera capa un recordset con la informacién que
cumpla con el criterio

" REQUIERE : Un criterio, opcional el campo por que ordenar.

" MODIFICA : Nada.

' EXCEPCION: Si se produce un error este se pasa al controlador de errores
Public Function CargarRegistros() As ADODB.Recordset

' Para crear una instancia de la tercera capa

Dim vlo_DataService As Object
" Inicializar el manejo de excepciones.
On Error GoTo CatchError

" Crear una instancia de el componente de tercera capa.
Set vio_DataService = CtxCreateObject(GetDataService)
' Validar el tamario del bloque
If ven_SizeBlock > 0 Then
' Pasar el tamano del bloque
vlo_DataService.SizeBlock = ven_SizeBlock
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End If

" Pedir un recordset con los datos,con el criterio y el orden correspondiente

Set CargarRegistros = vlo _DataService.CargarRegistros()

' Terminar la transaccion

CtxSetComplete

' Bajar la instancia del componente
Set vlo_DataService = Nothing

' Control de excepciones
Exit Function
CatchError:
" Abortar la transaccion
CtxSetAbort
' Bajar la instancia del componente
Set vlo_DataService = Nothing
' Pasar el error al controlador de errores
ControlError ezc_ CLASS_NAME, "CargarRegistros"

End Function

5.22.3 CAPAIII

5.22.3.1 UPDATE/DELETE — CAPAIII

"EFECTO : Ejecuta una sentencia SQL

" REQUIERE : Un criterio, opcional el campo por que ordenar.

"MODIFICA : Nada.

' EXCEPCION: Si se produce un error este se pasa al controlador de errores
Public Sub Proceso(ByVal pvc_SQL As String)
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' Para crear una instancia del broker de datos.
Dim vio_DataBroker As Object

" Inicializar el manejo de excepciones

On Error GoTo CatchError

' Crear la instancia del broker de datos

Set vio_DataBroker = CtxCreateObject("FwDataBroker. TransactionBuilder")

' Pedir la conexion para este componente e iniciar una transaccién
vlo_DataBroker.BeginTransactionFromConnecetionString ( _
vlo_DataBroker.GetConnectionStringFromComponentName(App.EXEName))

"Armar el SQL y agregarlo a la cola de transacciones
vlo_DataBroker.AddTransaction pvc_SQL

' Pedir que se ejecuten las transacciones en la cola
vlo_DataBroker.CommitTransactions

' Terminar la transaccion

CtxSetComplete

' Destruir la instancia del broker
Set vlo_DataBroker = Nothing
' Control de excepciones
Exit Sub
CatchError:
" Abortar la Transaccion
CtxSetAbort
' Destruir la instancia del componente

Set vlo_DataBroker = Nothing
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' Pasar el error al controlador de errores
ControlError ezc. CLASS NAME, "Proceso"
End Sub

DELETE (delete producto from producto inner join marca on
producto.idmarca=marca.idmarca where marca.nommarca="'Arecan' and

producto.nomproducto like 'Y%oEngordin%:")

5.22.3.2 SELECT-CAPAIII

"EFECTO : Crea una instancia del broker de datos y pide un recordset con el
SQL construido.
" REQUIERE: Un criterio valido, opcionalmente un ordenamiento y un tamaro
de bloque.
"MODIFICA : Nada.
' EXCEPCION: Retorna un recordset con los datos solicitados. En caso de
error, este se pasa al controlador de errores.
Public Function CargarRegistros() As ADODB.Recordset
" Para crear una instancia del broker de datos
Dim vio_Broker As Object
" Utilizada para guardar el SQL a ejecutar
Dim vic_SQL As String
" Inicializar el manejo de excepciones
On Error GoTo CatchError
" Armar el SQL
vic_SQL = " select producto.*,marca.nomMarca" & _
" from Producto,Marca" & _
" where producto.idmarca=marca.idmarca and

n

marca.nomMarca="Arecan
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' Crear el objeto de servicio de datos Set vio_Broker =
CtxCreateObject(ezc BROKER_NAME)
' Se inicializa el tamano del bloque en CERO para que el método del broker
cargue todos 'los registros ven_SizeBlock = 0
' Solicitar al Broker el recordset con los datos correspondientes para la consulta
SQL
Set CargarRegistros = vlo_Broker.RunSQLReturnRS _RW(vic_SQL,
App.EXEName, , ven_SizeBlock)
' Terminar la transaccién
CtxSetComplete
" Destruir la instancia del componente Set vlo_Broker = Nothing
' Control de excepciones Exit Function CatchError:
" Aborta la transaccién
CtxSetAbort
' Destruir la instancia del componente
Set vlo_Broker = Nothing
' Pasa el error al controlador de errores
ControlError ezc. CLASS_NAME, "CargarRegistros"

End Function

El nombre de la forma es frmtutorial. Lo que va dentro es una descripcion
de lo que va ha realizar cada command bottom, es decir que tienen que utilizar
4 labels y 4 command bottom estos ultimos tienen que llamarse tal y como

estan escritos Ej. INSERT = cmdiInsert.
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5.23 Crear formularios ASP

Los formularios asp son pantallas orientadas a la publicacion en web que
le permiten al usuario procesar datos bajo un ambiente Internet / intranet. Para
crear un formulario con formato ASP, es necesario posicionarse sobre un caso

de uso, hacer click derecho pulsar propiedades y acceder a la cejilla
denominada formularios.

Figura 83. Muestra pantalla de propiedades de la pagina ASP
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5.24 Configurar el documentador (ezdocumenter)

Una de las grandes caracteristicas que presenta eZway es que conforme
se va desarrollando el proyecto, eZway automaticamente va documentando las
diferentes secciones del proyecto.

Para observar la documentacion en el proyecto realice los siguientes
pasos:
¢ Inicie una sesion del browser para Internet.

¢ Digite en la linea de direccion localhost/ezdoc

Figura 84. Muestra pantalla localhost/ezdoc del proyecto realizado
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JAddress I@ http:flocalhost j @‘(}Gn “L\nks ted

Documentacion de Proyectos

Lista de Proyectos

b4
Eﬁ Atributos 4Nombre del Proyectov Descripcidn

P iDistinnass facturacion Sistema de Punto de Yenta wersion 1.0
= |

C= Proyectos
Copyrigth @ 2000 Freeway Development Corp.
Todos los derechos reservados.
Contdetenas: info [@ieewayine nef

|@ ’7 ’7 Local intranet
iﬂstartl & B D B €5 Bty W || BPANTALLAS CURSC DE F| CHlezway Enterprise Edition | 0957 am.
B Curso de WR para e2wa... &]F2Way - Documentad... Qjég !@%’\%W

Fuente. Microsoft Internet Explorer
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Figura 85. Muestra pantalla que visualiza las propiedades del proyecto

§ E2Way - Documentador - Microsoft Internet Explorer =181x|
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J SBack + & - (D 4 | Qoearch [lFavortes ¢ $Histary ‘ E-& Q-
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TR e bt o Aocalhostfacturaciond

| . i
= ETET I dminchez
Brayeetae Compaiia SIS

¥
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e
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=
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— Lista de Funciones

— Glosario Técnico
— Casos de Usa
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Fuente. Microsoft Internet Explorer
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5.25 Analisis comparativo metoddlogia vrs. programacién tradicional.

A continuacién se presentan las ventajas y desventajas de la utilizacién
de una metodologia asistida por computadora vrs. programacién tradicional:

5.25.1 Metodologia asistida por computadora

5.25.1.1 Ventajas

e Permite reutilizacién de componentes.

e Genera documentaciéon automatica.

e Genera codigo automaticamente.

e Notacion grafica que permite una visién intuitiva y unificada del entorno.
¢ Facil manejo de proyectos grandes.

e Integracion de herramientas para el modelado.

e Modelo preciso y completo

e |enguaje simple, pero suficientemente expresivo.

e Libera al programador de escribir todo el codigo.

e Compatibilidad con entornos de desarrollo y lenguajes.
e Permite agregar codigo propio.

e Menor tiempo y costo de desarrollo.
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5.25.1.2 Desventajas

e Generacién de cédigo algunas veces poco entendible.

e Existencia de ambiguedad.

5.25.2 Programacion tradicional

5.25.2.1 Ventajas

e Mayor control en los procesos a crear.

5.25.2.2 Desventajas

e Tiempo extra en generacién de documentacion.
¢ No tiene un standar de programacion.

e Mayor costo y tiempo de desarrollo.

¢ No permite el modelado del sistema.

e Dificultad en el manejo proyectos grandes.

e Mayor lineas de codigo

e Detalle de Analisis empoblecido.
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5.25.3 Estimacion de tiempos y costos programacion tradicional

vrs. herramienta asistida por computadora.

Para la estimacién de duracién del proyecto se utilizé el método de
estimacién de puntos de funcién, que consiste en evaluar cada uno de los
procesos involucrados en el proyecto y realizar una asignacion de un grado de
complejidad.

5.25.3.1 Programacion tradicional

Para una mejor estimacion del proyecto se dividio en dos areas:

5.25.3.1.1Estimacion del tiempo

Cada uno de los criterios involucrados en la tabla siguiente, dependio de
la experiencia en desarrollo de software, capacidad del recurso humano

involucrado.

Tabla XIl. Muestra criterios involucrados

Componente \ tiempo Facil Media Dificil
Formas 3 horas 7-8 horas 12-16 horas
Reportes 3 horas 6 horas 16 horas
Procesos 6 horas 12 horas 32 horas
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Luego utilice la siguiente tabla:

Tabla XIll. Muestra asignacion de variables

Formas Facil | Intermedio | Dificil
Cliente X3
Marca X2

Familia X2

Porcentajeiva X1

Producto X3
TipoDoc X1

TipoPago X1

Por lo tanto, el total de tiempo para desarrollar las formas seria de:

Y1 = 50 horas
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Ademas se deben tomar los siguientes tiempos:

Tabla XIV. Muestra tiempos involucrados

Actividad

Tiempo (en dias)

Investigacion Preliminar y Determinacion de
Requerimientos

4

Analisis

Disefno

Determinacion de estandares a todo nivel,
Desarrollo y documentacion (Interna y Externa)

0 (00|~

Pruebas — Modificaciones

Instalacién - Capacitacion

w|o

Y2 = 32 dias

El tiempo estimado total de este proyecto fue:

T = 39 dias.
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5.25.3.2 Estimacion del costo

Para la estimacidn de costos de este proyecto se tomo en cuenta que se

incurre en costos de salarios de todo el equipo de desarrollo.

Tabla XV. Muestra salarios del equipo de desarrollo

pruebas internas

Puesto Tiempo a Cantidad | Salario por Total
Trabajar Recurso Persona
(Meses) Humano
Gerente de Proyecto X 1 Q 16,000.00 | Q 16,000.00
Analista- X 1 Q 10,000.00 | Q 10,000.00
Programador con
Experiencia
Analista - X 1 Q 7,000.00 Q7,000.00
Programador
Programador X 1 Q 4,000.00 | Q4,000.00
Documentador y X 1 Q 3,500.00 | Q. 3,500.00

Total de Costo = Q 40,000 mensual.

No se toma encuenta el equipo de computo, y Licenciamiento de

herramientas a utilizar.

139




5.25.4 Estimacion de tiempos y costos de herramienta asistida por
computadora.

Como en la programacion tradicional se dividio en dos areas:

5.25.4.1 Estimacion de tiempo

Cada uno de los criterios involucrados en la tabla siguiente, dependio de
la experiencia en desarrollo de software con esta metodologia, capacidad del
recurso humano involucrado.

Tabla XVI. Muestra Criterios involucrados

Componente \ tiempo Facil Media Dificil

Formas 1 horas | 2-4 horas 6-8 horas
Reportes 3 horas 6 horas 16 horas
Procesos 6 horas 12 horas 32 horas
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Luego utilice la siguiente tabla:

Tabla XVII. Muestra asignacion de variables

Formas Facil | Intermedio | Dificil
Cliente X3
Marca X2

Familia X2

Porcentajeiva X1

Producto X3
TipoDoc X1

TipoPago X1

Por lo tanto, el total de tiempo para desarrollar las formas seria de:

Y1 = 23 horas

Ademas se deben tomar los siguientes tiempos:

Tabla XVIIl. Muestra tiempos involucrados

Actividad Tiempo (en dias)
Descripcién del proyecto y diagrama UML
Modelo Légico
Modelo Fisico
Desarrollo y documentacion (Interna y Externa)
Pruebas — Modificaciones
Instalacién - Capacitacion

DW= |B|INDW

Y2 = 15 dias
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El tiempo estimado total de este proyecto utilizando la herramienta asistida por

computadora fue:

T = 18 dias.

5.25.4.2 Estimacion de costo

Para la estimacién de costos de este proyecto utilizando la herramienta

asistida por computadora, incurre en costos de salario de dos personas

solamente:

Tabla XIX. Muestra salarios del equipo de desarrollo

Puesto Tiempo a Cantidad | Salario por Total
Trabajar Recurso Persona
(Meses) Humano
Gerente de Proyecto X 1 Q 16,000.00 | Q 16,000.00
Analista- X 1 Q 10,000.00 | Q 10,000.00
Programador con
Experiencia

Total de Costo = Q 26,000 mensual.

No se toma encuenta el equipo de computo, y licenciamiento de

herramientas a utilizar.
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CONCLUSIONES

El uso de herramientas asistida por computadora, aplicado al andlisis,
diseno, implementacion y  documentacién, ahorra  tiempo

significativamente a la hora de realizar proyectos de software.

El conocimiento del funcionamiento de la herramienta eZway le
proporciona al profesional de ingenieria en ciencias y sistemas realizar

un proyectos de software de mejor calidad.

La principal desventaja del uso de sistemas asistidos por computadora
es la inversién inicial en licencias, equipo de computacion y capacitacion

del recurso humano.

Hay que tener conocimiento previos andlisis y disefio de software, como
también en los programas con los que interactla para poder tener un

software de calidad.

Como se puede ver en el comparativo de la estimacion de tiempos y
costos de la programacién tradicional vrs. la programacion asistida por
computadora, minimizamos un aproximado del 50% en tiempo y costo

del proyecto.
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RECOMENDACIONES

La tecnologia avanza con el paso del tiempo, entonces es necesario que
el estudiante de ingenieria en ciencias y sistemas, vaya de la mano con
dicho avance, por eso se recomienda que se adiestre en el uso de esta 'y
otras herramientas CASE.

Es importante que cuando una empresa decida utilizar este tipo de
herramienta informatica, le proporcione al recurso humano la

capacitacion necesaria para el uso de dichas herramientas.

Otro aspecto de relevancia es que la persona que va a utilizar esta u otra
herramienta CASE, debe tener conocimientos soélidos de analisis y

diseno de software.

Se sugiere a las personas que vayan a utilizar eZway, que antes de
hacerlo aprendan a manejar los programas: Microsoft proyect, visio,
case estudio , SQL Server , visual basic e internet, ya que dichos

programas se complementan mutuamente.
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