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Administrador

Aplicacion

Asincrono

Asesor

Blog

Carné

Cookie

Curriculum vitae

GLOSARIO

Persona que gestiona un determinado servicio en
la red.

Es un programa con el cual el usuario final
interactla, es decir, es aquel programa que
permite la interaccion entre el usuario y la
computadora.

Término utilizado para especificar la ejecucion de
distintos procesos de forma independiente unos de
los otros, respecto al tiempo.

Profesional universitario con conocimiento en la
materia del tema aprobado de graduacion.

También conocido como weblog o bitacora, es un
sitio Web periddicamente actualizado que recopila
cronologicamente, textos o articulos de uno o
varios autores, donde el mas reciente aparece
primero, con un uso O tematica en particular,
siempre conservando el autor la libertad de dejar
publicado lo que crea pertinente.

Documento de identificacion, universitario en este
caso, que posee los datos generales del
estudiante, fotografia y un nimero Unico para uso
con fines estudiantiles.

Es un fragmento de informacion que se almacena
en el disco duro del visitante de una pagina Web, a
través de su navegador, a peticion del servidor de
la pagina.

Documento que detalla los datos personales, la
formacion y la experiencia.
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Escalabilidad

Firewall

Hardware

Interfaz

Java

Link

Rol

Servidor

Sincrono

Es la capacidad de un sistema informatico de
adaptarse a un numero de usuarios cada vez
mayor, sin perder calidad en los servicios. En
general, se podria definir como la capacidad del
sistema informatico de cambiar su tamafio o
configuracion, para adaptarse a las circunstancias
cambiantes.

Un cortafuegos (o firewall en inglés), es un
elemento de hardware o software utilizado en una
red de computadoras, para prevenir algunos tipos
de comunicaciones prohibidos, segun las politicas
de red que se hayan definido en funcién de las
necesidades de la organizacion.

Se denomina hardware o soporte fisico al conjunto
de elementos materiales que componen un
ordenador.

Es la parte de un programa informético que
permite a éste comunicarse con el usuario o con
otras aplicaciones permitiendo el flujo de
informacion.

Es un lenguaje de programacion de alto nivel,
orientado a objetos.

Enlace, hipervinculo. Conexién con otro
documento Web por medio de la direccion URL.
Los enlaces aparecen en el texto de un documento
Web en forma de texto subrayado y de distinto
color.

Es un anglicismo que se refiere al conjunto de
funciones, normas, comportamientos y derechos
definidos que se esperan de una persona.

El computador en el que se ejecuta un programa
gue realiza alguna tarea en beneficio de otras
aplicaciones llamadas clientes.

Término utilizado para especificar la ejecucion de
distintos procesos de forma dependiente unos de
los otros, respecto al tiempo.
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Software

HTML

Tutor

Web

XML

Es la parte l6gica de una computadora, esto es, el
conjunto de programas que puede ejecutar el
hardware para la realizacion de las tareas de
computacion a las que se destina.

Acréonimo inglés de Hypertext Markup Language
(lenguaje  de etiquetado de documentos
hipertextual), es un lenguaje de marcacion
disefiado para estructurar textos y presentarlos en
forma de hipertexto, que es el formato estandar de
las paginas Web.

Profesional universitario nombrado por la escuela
de Ciencias y Sistemas, con conocimientos
especificos sobre el tema del trabajo de
graduacion a evaluar.

Es un sistema de hipertexto que funciona sobre
Internet. Para ver la informacién se utiliza una
aplicacién llamada navegador Web para extraer
elementos de informacion (llamados "documentos"
0 "paginas Web") de los servidores Web (0 "sitios")
y mostrarlos en la pantalla del usuario.

Es el acronimo del inglés eXtensible Markup
Language (lenguaje de marcado ampliable o
extensible). No sélo es un lenguaje de marcado,
sino también un metalenguaje que permite
describir otros lenguajes de marcado. Permite el
uso ilimitado de los tipos de datos que pueden
utilizarse en Internet, lo cual resuelve los
problemas que surgen entre las organizaciones
que deben intercambiar datos procedentes de
estandares distintos.
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RESUMEN

Dada la necesidad de un sistema en el que se puedan administrar los
trabajos de graduacion de la Escuela de Ciencias y Sistemas, de la Facultad de
Ingenieria, se llevd a cabo el analisis, disefio e implementacion de una
aplicacion Web que proporciona las herramientas necesarias para dar solucién
al problema de administracién de los trabajos antes mencionados. El contenido
del documento se divide en cuatro capitulos que se describen a continuacion.

El capitulo uno presenta los fundamentos basicos que son necesarios
para la construccion de la aplicacién, como lo es una introduccién a UML que es
utilizado para la construccion de los diferentes diagramas que forman parte del
disefio de la aplicacion, el modelo entidad relacion que se utiliza para el disefio
de la base de datos, y las diferentes arquitecturas de software que son

utilizadas para la implementacion de la aplicacion.

En el capitulo dos se describe la forma actual en la que se administran los
trabajos de graduacion, junto con el problema que esta administracion
representa. Se presentan los requerimientos indicados por el Coordinador de
Privados y Revision de Trabajos de Graduacion y también la propuesta para

satisfacerlos.
El capitulo tres presenta el disefio de la base de datos que incluye las

tablas y sus propiedades, y el disefio de la aplicacion que describe los mddulos

y cada uno de sus diagramas de casos de uso, de secuencias y de actividades.
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El capitulo cuatro esta formado por el manual de usuario que es utilizado
para que los usuarios finales puedan hacer uso de la aplicacién; el manual
técnico que describe la tecnologia utilizada para la construccion, la
implementacion de la base de datos, y descripcion de los métodos y
componentes necesarios para comprender y dar mantenimiento al sistema.
Finalmente, en el manual de instalacion se indican los requerimientos del
equipo en el que se instalara la aplicacion, y se proporciona una guia que

describe los pasos para realizar la instalacion.
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OBJETIVOS

e General

Implementar un sistema de control que permita conocer los proyectos
terminados, y los protocolos aprobados para los trabajos de graduacién de la
Escuela de Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria, de la Universidad

de San Carlos de Guatemala.

e Especificos

1. Conocer y analizar la forma actual de almacenar los trabajos de graduacion,

y asi realizar la definicion del problema junto con sus requerimientos.

2. Llevar a cabo el disefio de una solucion Web para el problema definido que
proporcione una interfaz para conocer los datos necesarios de los trabajos
de graduacién, protocolos aprobados, incluyendo los datos de los

estudiantes, asesores y tutores.

3. Implementar la aplicacion en el servidor de la Escuela de Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria.

XIX



XX



INTRODUCCION

En la actualidad, no existe una forma rapida, practica y eficiente de
conocer los temas de los trabajos de graduacion finalizados de la escuela de
Ciencias y Sistemas, de la Facultad de Ingenieria, asimismo de los temas de los

protocolos que han sido aprobados.

Especialmente en el caso de los protocolos, no es posible conocer qué
temas estan aprobados y su vigencia, ya que no se cuenta con un sistema que
permita administrar dicha informacién, esta informacion Gdnicamente es
manejada por el catedratico a cargo del curso Seminario de Investigacion, lo
cual retrasa los procesos de desarrollo de protocolos debido a falta de una

comunicacién pronta.

Con la implementacion de este trabajo de graduaciéon se conocera la
informacion de los trabajos ya finalizados, los protocolos presentados por los
estudiantes y su estado, cada uno con sus respectivos datos y resumen, asi

como la informacién personal de los asesores.
A partir de este trabajo de graduacion, se logrard un ahorro de tiempo y

trabajo consiguiendo toda la informacion necesaria y estara ademas disponible

para varios usuarios a la vez.
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1. FUNDAMENTOS BASICOS

1.1. Introduccién a UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language), tiene como propdsito proveer a los desarrolladores un
lenguaje gréfico para visualizar, especificar y documentar cada una de las
partes que comprenden el desarrollo del software. Una de las razones para que
este lenguaje de modelado se haya convertido en un estandar, es el hecho de

gue sea independiente de los lenguajes de programacion.

Es importante aclarar que UML es un lenguaje y no una metodologia; la
razon es que un lenguaje facilmente se puede acoplar a la forma en que un
negocio se conduce sin hacer cambios y una metodologia no. A continuacion se

explican los principales diagramas de UML.

1.1.1. Casos de uso

Un caso de uso muestra la funcionalidad de la aplicacion, y su propésito
principal es ayudar a los desarrolladores a visualizar los requerimientos

funcionales de la aplicacion.

Un diagrama de casos de uso esta compuesto de los siguientes

elementos:



e Actor: Es un rol que un usuario 0 una entidad externa o interna juega al
utilizar servicios que son proveidos por el sistema y que a la vez puede

proveer servicios al sistema. Ver figura 1.

Figura 1. Actor

Actor

e Caso de uso: Es una descripcion de los servicios que el sistema provee y
gue se puede ejecutar a peticion de un actor o de otro caso de uso. Ver

figura 2.

Figura 2. Caso de uso

Caso de Uso

e Relaciones: Hay tres tipos de relacion.

0 Asociacion: Se utiliza para indicar que un actor o caso de uso

requiere del servicio de otro caso de uso. Ver figura 3.

o Dependencia: Se utiliza para indicar dependencia entre clases, es

decir que una clase depende de otra. Ver figura 3.



o0 Generalizacion: Esta relacién es de uso exclusivo para casos de
uso y no de actores. Se divide en dos tipos, de uso <<uses>> o de
herencia <<extend>>. La generalizacion de herencia se
recomienda cuando hay un caso de uso que es similar a otro en
caracteristicas. La generalizacion de uso se utiliza cuando se
tienen caracteristicas similares en mas de un caso de uso y no se

quieren tener copias de las caracteristicas. Ver figura 3.

Figura 3. Tipos de relaciones

Asociacion
Dependencia oottt >
<<uses>>
Generalizacion
<<extend>>

v

Figura 4. Ejemplo de un diagrama de casos de uso

CD Sales System

e

'
. . }
" \igw Sales Statistics For My
o~ ST Bang's GOz
-, —
:[: ——
e
-H-_"-\.
Band Manager Bos
.
s ,__.———\._)

" View Billyoard 200 Report
e

"
?‘ --J-’d_’
P e
——
Record Managear l:: ->

View Sales Stafistics For Specifc

P

A l
1_\ _/"
Refrieve Lastest Billboard 200 Billboard
Repor Repaning Serice

Fuente. Donald Bell. UML basics: an introduction to the Unified Modeling Language.
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En la figura 4 se muestra el ejemplo de un caso de uso en el que el
sistema permite al gerente de una banda ver el reporte de ventas de los CD de
su banda y el reporte del Billboard 200. También permite al gerente de
grabacion ver el reporte de ventas de un CD especifico y el reporte del Billboard
200. El diagrama también nos muestra que el reporte del Billboard 200 es

obtenido a través de un sistema externo llamado Billboard Reporting Service.

1.1.2. Diagrama de secuencias

Muestra el flujo de un caso de uso especifico 0 una parte de un caso usoy
muestra las llamadas entre los objetos en una secuencia de tiempo en un orden
especifico. Los casos de uso pueden ser convertidos en uno o mas diagramas
de secuencia, y estos también pueden ser utilizados para documentar cdmo

interacttan los objetos en un sistema existente.

Un diagrama de secuencias tiene dos dimensiones: La dimension vertical
muestra la secuencia de los mensajes o llamadas conforme van ocurriendo en
el tiempo, y la dimension horizontal muestra de izquierda a derecha los objetos

a los que son enviados los mensajes.

Un diagrama de secuencias esta compuesto de los siguientes elementos:

e Linea de vida: Representan instancias de objetos o roles en la secuencia
que estd siendo modelada. Como se puede ver en la figura 5, el
rectdngulo representa la instancia en particular y se nombra con la
notacion: “Nombre instancia : Nombre clase”, y la linea punteada se

utiliza para representar el flujo del objeto o rol en el tiempo.



Figura 5. Linea de vida

Nombre instancia : Nombre clase

e Mensajes: Son utilizados para representar operaciones o métodos que
son implementados en el objeto que recibe el mensaje, pueden ser
sincronos o asincronos. Los mensajes sincronos se representan con una
linea que tiene una cabeza de flecha sélida y los mensajes asincronos
con una linea que tiene una cabeza de flecha abierta. Los mensajes
pueden estar dirigidos a otro objeto o a si mismos. También existen
mensajes de retorno que son utilizados para aumentar el grado de
comprension del diagrama de secuencia y se representan con una linea
punteada y una cabeza de flecha abierta, los mensajes de retorno son
opcionales. En la figura 6 se pueden ver los diferentes tipos de

mensajes.

Figura 6. Tipos de mensajes

Mensaje Sincrono

Mensaje Asincrono

Mensaje de Retorno

<777777

|
Mensaje a simismo
Z
|



En la figura 7 se puede observar como crear un reporte de ventas de CD.
Como se pude ver los mensajes también pueden incluir parAmetros que son
entregados por el objeto que envia el mensaje. Se escriben en paréntesis luego

del nombre del mensaje.

Figura 7. Ejemplo de un diagrama de secuencias

aServiet gen : ReportGenerator : CDSalesReport aCDReport : COSalesReport
| |
generateChSalesReport EEIqJ j | |
2 e, | |
|
2 |
{E _________________________
|
1

3 : setCreatedOn ddate )

| 0

I} .

|

| Lol
| COReport | COSalesReport
|

|

|

|

|

|

|

|

|

--------------------------- !

| | I
Fuente. Donald Bell. UML basics: an introduction to the Unified Modeling Language.

I‘C' report : CDSalesReport | :
|

1.1.3. Diagrama de actividades

Se utiliza para modelar el flujo de control entre uno 0 mas objetos mientras
se procesa una actividad. Pueden ser utilizados para modelar casos de uso con
un mayor nivel de detalle, pero también se usan para modelar la forma en que

una compafia hace o le gustaria hacer sus procesos de negocios.



Se enfoca Unicamente en las acciones internas sin hacer referencia hacia
las acciones externas. Un diagrama de actividades estd compuesto de los

siguientes elementos:

e Estado de accién: Se representa con un rectangulo con bordes
redondeados (ver figura 8) y también es llamado accién o actividad. En el

interior se escribe el nombre la actividad que representa.

Figura 8. Estado de accion

Nombre de

la actividad

e Estados: Como un diagrama de actividades muestra un flujo de acciones
se debe indicar el inicio y el final de este flujo (ver figura 9). Para ello se
utiliza un circulo sélido para indicar el estado inicial que es el punto a
partir del cual se inicia la lectura del diagrama, es importante no olvidar
gue Unicamente puede existir un estado inicial y que este puede estar
conectado Unicamente a un estado de accion. Para el estado final se
utiliza un circulo que rodea a un circulo solido mas pequenio, este estado
indica el final de la lectura del diagrama y en este caso si es posible que

existan uno o mas estados finales.

Figura 9. Estados inicial y final

@ Estado inicial

/- .
\./ Estado final

e Transiciones: Son flechas que se utilizan para conectar los estados de

accion con eventos implicitos.



e Decisiones: Se representa mediante un diamante (ver figura 10), de este
salen un conjunto de transiciones en el cual cada camino tiene una

etiqueta distinta. El estado de decision representa una condicion.

Figura 10. Ejemplo de un estado de decision

Indicar que no
hayfondos

[No hay fondos]

Cobrar
cheque %<>

[Hay fondos]

Pagar
efectivo

e Barra de sincronizacion: Se representa mediante una linea gruesa (ver
figura 11). Se puede utilizar de dos formas, cuando dos o mas
transiciones salen de ella indica un estado de de-sincronizacién y se
hace para indicar que las acciones se pueden realizar en paralelo.
Cuando dos o mas transiciones entran en ella indica un estado de

sincronizacion y se utiliza para unir el flujo de actividades.

Figura 11. Barras de sincronizacion

/ Verificar existencia de
productos

Aceptar
\ orden
Verlﬁcar crédito del

cllente

—

Recibir
Orden

N



En la figura 12 se muestra el ejemplo de un diagrama de actividades que
utiliza lineas divisoras o swinlanes por su nombre en inglés que son usadas
para separar las actividades que realizan los distintos objetos, en este caso el
gerente de la banda y la herramienta de reportes. En este diagrama se muestra

la secuencia para poder mostrar un reporte de ventas.

Figura 12. Ejemplo de un diagrama de actividades

Band Manager Feporting Toal

Selects the View Sales
For My Bands Report

Manageranages

.

Retrieve Bands the Eand)

Display Report Criteria
Selection Screen

Selects the Band to
Wiewy Sales Report For

[\

From Sales DB

Display Sales
Report

Fuente. Donald Bell. UML basics: an introduction to the Unified Modeling Language.
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1.1.4. Diagrama de componentes

Su principal propésito es mostrar las relaciones estructurales entre los
componentes del sistema y mostrar una vista fisica del mismo. Este diagrama
es util para poder hacer un mapa de como se va a implementar el software en el

sistema.

Los componentes se representan por medio un rectangulo con dos
pequefios rectangulos sobresaliendo de su lado izquierdo (ver figura 13), y en el

interior se escribe el nombre del componente.

Figura 13. Representacién de un componente

Nombre

Las relaciones que unen a los componentes indican dependencia y se
utiliza una flecha con trama punteada y cabeza abierta para representarlas. En
la figura 14 podemos ver un ejemplo relacion de dependencia, en este caso una

orden depende la existencia de productos en el inventario.

Figura 14. Relacion de dependencia entre dos componentes

Inventario

Orden
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En la figura 15 se muestra el diagrama de componentes de una

herramienta de reportes y las dependencias que tiene para poder funcionar.

Figura 15. Ejemplo de un diagrama de componentes

[ 1Serviet 2.2 API

W

E]nq:nle-men‘.s. some Serviets

' T Billboard Service |_|_'I ] Reporting Tuuli
_I - Hrrrrresssmsssssssrssms=a e e —
F ! ]

=2 SOMP over HTTPS [

Fuente. Donald Bell. UML basics: an introduction to the Unified Modeling Language.

1.1.5. Diagrama de distribucion

Muestra como el sistema estd fisicamente distribuido en el ambiente de

hardware y como se comunican los componentes unos con otros.

Este diagrama utiliza los mismos elementos que un diagrama de
componentes con la adicion del elemento nodo que se utiliza para representar
una maquina fisica o virtual. Un nodo se representa por medio de un cubo con
el nombre en la parte superior y escrito con la notacion: “Nombre instancia :

Tipo instancia”.
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En la figura 16 se observa el diagrama de distribucién de una herramienta
de reportes y como interactia con diferentes sistemas externos. Los usuarios
acceden a través de su maquina personal por medio de un explorador que se
comunica con la herramienta de reportes que reside en un servidor de
aplicacion. La base de datos reside en otro servidor y la herramienta de
reportes se comunica con ella por medio de un componente que utiliza lenguaje
Java. Finalmente el componente de la herramienta de reportes se comunica con

un servicio proporcionado por Billboard para obtener el listado canciones.

Figura 16. Ejemplo de un diagrama de distribucion

® : User Machine

Browser
T+ itp over intranet
b | . webSphere

EI:I: =
Reporting Tool| 13ys
| = % IDBEC APT
7 [
soap.billboard.com i
L  S08P over TIPS ;

wireporting.myco.com : Application Server

iNative DB2

dbi1.myco.com : DB2 Server -

Fuente. Donald Bell. UML basics: an introduction to the Unified Modeling Language.
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1.2. Introduccion a bases de datos

Un sistema de base de datos es basicamente un sistema de informacion
l6gicamente relacionado que permite que diferentes usuarios y aplicaciones
interactien. En realidad la informaciéon puede ser todo lo que los usuarios
quieran almacenar, recuperar y actualizar y ademas sea de importancia para
auxiliarse en procesos que se realizan en las tareas diarias de los usuarios o la

empresa.

Las ventajas de la utilizaciobn de una base de datos se mencionan a

continuacion:

Compactacion: Se eliminan las cantidades voluminosas de papel.

e Velocidad: No es necesario buscar en archivos o libros la informacion
que se necesita, una computadora puede almacenar, recuperar y
actualizar los datos de una forma rapida y transparente. De esta forma se

ahorra tiempo en la manipulacion de la informacion.

e Menos trabajo: No es necesario llevar el control de la informacion a

mano. La computadora hace la mayor parte del trabajo.

e Actualidad: La informacién se encuentra disponible en todo momento y

para varios usuarios a la vez.

e Seguridad: Se tiene control de quien puede acceder a la informacién y
quien no, por lo tanto los datos almacenados tienen restricciones de

seguridad segun el rol del usuario que los solicita.
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1.2.1. Modelo entidad relacion

El modelo entidad relacién es uno de los mas utilizados hoy en dia ya que
proporciona facil entendimiento y es sencillo de elaborar. Se utiliza para
representar una base de datos que a la vez representa la realidad de un
sistema. A continuacion se definen los componentes del modelo entidad

relacion:

e Entidades: Son objetos que llevan informacion util para la empresa. Se
clasifican en entidades normales y entidades débiles. Las entidades
débiles son aquellas que para poder existir dependen de la existencia de
alguna otra entidad, las entidades normales son aquellas que existen sin

la necesidad de otra entidad.

e Atributos: Son las propiedades de la entidades, estos califican,

cuantifican e identifican a una entidad. Los atributos pueden ser:

o Simples o compuestos: Un atributo compuesto es el que esta
formado por varios atributos simples. Un ejemplo de un atributo
compuesto es la cédula de vecindad, se compone de los atributos

simples registro y nimero.

o Clave: Un atributo puede ser una clave primaria o una clave
forhnea o extranjera. Las claves primarias deben cumplir con
unicidad y minimalidad, la unicidad se refiere al hecho de que no
pueden existir dos registros dentro una tabla que sean iguales y la
minimalidad se refiere al hecho de que la clave (si es compuesta)

debe contener el nimero de atributos minimos para ser anico.
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Una observacion importante es que las claves primarias no
pueden ser nulas, es decir, siempre debe ser asignado un valor a
la clave primaria. Una clave foranea o extranjera es una clave en
una entidad que hace referencia a una clave primaria de otra
entidad, las claves fordneas pueden ser nulas siempre y cuando
no formen parte de la clave primaria de la entidad a la que

pertenecen.

e Vinculos: También son llamados relaciones, se definen como la
asociacion entre una o mas entidades. Las entidades involucradas en un
vinculo son llamadas participantes y al nimero de participantes en un
vinculo se le llama grado. La cardinalidad especifica el niamero de
ejemplares de vinculos en los que puede participar una entidad. Un

vinculo puede ser uno a uno, uno a muchos o muchos a muchos.

1.2.2. Diagrama entidad relacion

Constituye una técnica para representar de forma gréfica la estructura de
la distribucion de los datos almacenados en un sistema. A continuacion en la
figura 17 se muestra un diagrama entidad relacion que se sera utilizado para
explicar como se aplican cada unos de los componentes del modelo entidad

relacion.
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Figura 17. Diagrama entidad relacion

CURSO
# cédigo
* nombre VPN
CATEDRATICO
# registro
1 A \* nombre )
EVALUACION ASIGNACION ( ESTUDIANTE )
o nota # carné
\* nombre )
B B CICLO
# semestre
TIPO EVALUACION #afo
# cédigo
E3 |

nombre

e Entidades: Se representan con un rectangulo con las esquinadas

redondeadas, el nombre de la entidad se escribe con mayusculas.

e Atributos: Estan contenidos en las entidades y pueden ser de tres tipos:

o Claves primarias: Se presentan con el simbolo #.

o Atributos opcionales: Se representan con el simbolo o.

o Atributos obligatorios: Se representa con el simbolo *.

e Vinculos: Son representados por lineas que enlazan a las entidades y

pueden ser de dos tipos:

o Opcionales: Se representan con una linea con trama punteada.
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o Obligatorios: Se representan con una linea con trama continua.
La cardinalidad de un vinculo puede ser de dos tipos:
o Uno: Se representa con una linea.

o Varios o muchos: Se representa con una pata de gallo, ver figura
18.

Figura 18. Pata de gallo

%

Las claves foraneas se crean en las entidades que tienen cardinalidad de
varios o0 muchos, si el vinculo es opcional la clave foranea es opcional de
lo contrario es obligatoria. Cuando el vinculo de varios o muchos tiene
una linea atravesada (ver figura 19), indica que la clave foranea forma

parte de la clave primaria de la entidad.

Figura 19. Pata de gallo con una linea atravesada

e
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1.3. Modelos de arquitectura de software

Una analogia que explica muy bien los modelos de arquitectura de
software es la comparacion entre la construccion de una casa y el desarrollo de
software, en ambos casos se determina la estructura del producto final
conociendo que se utilizarq, donde se utilizard y cuando se utilizara. Cada

detalle debe cumplir con los requerimientos de los clientes.

Para una casa el arquitecto realiza los planos de lo que sera la casa y
realiza los cambios requeridos por el cliente hasta que este esta satisfecho.
Para el software esta fase, es la fase de analisis, en este punto el equipo de
desarrollo crea un documento que contiene las especificaciones vy
requerimientos del proyecto y el cliente puede hacer todas las observaciones
gue considere necesarias hasta que el equipo construya un documento que
realmente satisfaga todo los puntos importantes que el cliente requiere. Luego
en la construccion de la casa se definen los elementos como las tuberias, el

alambrado eléctrico, ventilacion, etc.

En la construccién de software se selecciona el manejador de base de
datos, lenguaje de programacion, las clases a utilizar y se decide como se va a
mover la informacion a través del sistema. Es este punto se puede iniciar a
construir la casa y de la misma forma se tiene suficiente informacion para iniciar
a desarrollar el software. De aqui en adelante toda la construccién (casa y
software) es constantemente monitoreada y revisa que cada fase esté

cumpliendo con los requerimientos para lograr terminar el proyecto con éxito.

A continuacion se mostrara una pequefia descripcion de los tipos de
arquitectura utilizados en el pasado y los utilizados en la actualidad.

18



1.3.1. Arquitecturade 1 capa

En este tipo de arquitectura todo lo que forma parte de la aplicacion esta
en el mismo lugar (ver figura 20), por lo que las aplicaciones se vuelven muy
grandes por lo tanto es dificil darles mantenimiento o actualizarlas. Hoy en dia
esta arquitectura no es utilizada ya que siempre se busca separar la interfaz del
usuario, la légica o reglas del negocio y los datos para construir aplicaciones

pequenas.

Figura 20. Arquitectura de 1 capa

Acceso al Sistema

Usuario: vzamora

Contraseﬁa. *kkkkkkkkkk

- Validar datos ingresados

Ingresar - Validar reglas del negocio

- Validar acceso a datos

1.3.2. Arquitectura de 2 capas

Aqui se separa la aplicacion de los datos. En esta arquitectura no solo se
separan los datos sino que también el manejador de la base de datos, esto se
hace para lograr que el acceso y manejo de los datos sea Optimo e

independiente de la aplicacion.

La interfaz del usuario y la l6gica o reglas del negocio aun se encuentran
en el mismo lugar (ver figura 21), pero el acceso a los datos soporta cientos de
usuarios conectados de forma concurrente, al mismo tiempo esto representa
una desventaja ya que en sistemas muy extensos se puede crear un cuello de

botella lo que puede ser perjudicial para el rendimiento y la escalabilidad.
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Figura 21. Arquitectura de 2 capas

Aplicacién Datos

Acceso al Sistema

Usuario: vzamora

Contrasefia: Kk >

Ingresar

A

Manejador de Base de Datos

~

- Validar datos ingresados
- Validar reglas del negocio

v

Muchas aplicaciones de hoy en dia utilizan esta arquitectura ya que es
facil de implementar y aunque tiene sus ventajas es necesario considerar la

arquitectura de 3 capas.

1.3.3. Arquitectura de 3 capas

La idea principal de esta arquitectura es separar completamente la interfaz
del usuario, la légica o reglas del negocio y los datos para que estas se
conviertan en entidades completamente separadas (ver figura 22) para lograr

gran escalabilidad e independencia.

Figura 22. Arquitectura de 3 capas

Interfaz del Usuario Reglas del Negocio Datos
Acceso al Sistema
| Clase de
Usuario: vzamora Ingreso >

Contraseﬁa. Fekdddkkkkkk

Ingresar Clase de Manejador de

Acceso Base de Datos
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Aunque las 3 capas estan logicamente separadas aun existe la posibilidad
de que estén implementadas en el mismo servidor o en tres servidores o en

mas sistemas independientes.

1.3.4. Arquitectura flexible de n capas

Hay dos cosas que hacen que la arquitectura de 3 capas no sea la mejor.
Primero, hay muchas aplicaciones que repiten la logica del negocio con
diferentes interfaces para cada cliente, lo que no es una buena solucion ya que
lleva a tener secciones de codigo duplicadas que son dificiles de mantener y

actualizar.

La solucion a este problema es crear una capa llamada fachada, en lugar
de escribir secciones de codigo duplicadas para la l6gica del negocio, se
envuelven las reglas del negocio en la capa fachada y se deja que los clientes
gue solicitan informacion hagan los cambios. Segundo, el acceso a los datos
tiene el mismo problema, muchas veces se repite el cédigo de acceso a los
datos o el cddigo de manipulacion cuando es implementado en la arquitectura

de 3 capas.

El problema se da cuando hay algun cambio en el manejador de la base
de datos, cuando se encuentra una mejor forma de acceder los datos o cuando
ocurre algun cambio de tecnologia en el acceso a los datos; la mejor solucién
es separar estas porciones de cédigo en una nueva capa llamada capa de
acceso de datos que contiene todo el codigo utilizado para el acceso y
manipulacion de los datos. Esta nueva capa brinda la posibilidad de poder

actualizar y dar mantenimiento al cédigo de una forma sencilla y rapida.
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Figura 23. Arquitectura flexible de n capas

Interfaz del Usuario Capa Reglas del Capa de Datos
Fachada Negocio Acceso a
Acceso al Sistema Datos
Usuario: Clase de
vzamora ¢ Ingreso v -
Contrasefia: Objeto Objeto
Kkkkkkkkhkkk FaChada SQL
Manejador de
| ? Clase de T Base de Datos
@ Acceso

En la figura 23 se pude observar un ejemplo de la arquitectura flexible de n
capas, esta arquitectura es llamada flexible ya que no hay ninguna regla que
especifique la cantidad de capas que deben ser implementadas, podria ser que
no se necesite la capa fachada o la de acceso a datos, esto se da en
aplicaciones Web que son muy pequefias y que son faciles de mantener o

actualizar y que el hecho de implementar una capa mas implica mas trabajo.

También se puede dar el caso que se necesite una capa mas para poder
hacer mas facil la actualizacidbn o mantenimiento en aplicaciones muy extensas,
la idea es poder dividir la aplicacion en las capas que sean necesarias y que
minimicen la cantidad de codigo duplicado y a la vez hagan que el

mantenimiento de la aplicacion sea rapido y sencillo.
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2. FASE DE ANALISIS

2.1. Descripcion del sistema actual

A continuacion se describe el proceso que se debe realizar para poder
llevar a cabo la realizacion del trabajo de graduacion en la Facultad de

Ingenieria y cada una de las entradas y salidas de cada funcién.

a. Aprobar curso propedéutico
Entradas: Constancia de tener aprobados 200 créditos.

Salidas: Constancia de aprobacion del curso propedéutico.

b. Aprobar protocolo
Entradas: Protocolo de trabajo de graduacion.
Salidas: Carta de aprobacion de protocolo, ficha de seguimiento de

trabajos de graduacion.

c. Trabajo con el asesor
Entradas: Entregas periddicas de los avances en el trabajo de
graduacion con sus respectivas correcciones.
Salidas: Retroalimentacion del trabajo de graduacion, carta de
aprobacion de trabajo de graduacion, aprobacion en la ficha de

seguimiento.
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. Aprobacion del revisor
Entradas: Carta de aprobacion del asesor, trabajo de graduacion.
Salidas: Carta de aprobacion del revisor, visto bueno en la ficha de

seguimiento.

. Revision en linglistica

Entradas: Trabajo de graduacion con el estilo formato con el que sera
impreso.

Salidas: Retroalimentaciéon de cambios necesarios, visto bueno en la

ficha de seguimiento.

Aprobacion del Director de Escuela

Entradas: Trabajo de graduacion revisado por el departamento de
linglistica, carta de aprobacién del asesor y revisor.

Salidas: Carta de aprobacién del Director de Escuela, visto bueno en la

ficha de seguimiento.

. Orden de impresién

Entradas: Trabajo de graduacién sin corregir y corregido. Cartas de
aprobacion del asesor, revisor y Director de Escuela originales y ficha de
seguimiento.

Salidas: Carta con autorizacién de impresion.
. Revisién en linglistica

Entradas: Trabajo de graduacion impreso.

Salidas: Visto bueno en la ficha de seguimiento.
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i. Tramites en Control Académico
Entradas: Trabajo de graduacién impreso, ficha de seguimiento,
documentos para necesario para tramitar examen publico de graduacion.

Salidas: Autorizacion para realizar examen publico de graduacion.

j.  Examen publico de graduacion.

2.2. Definicion del problema

Actualmente no es posible conocer de una forma accesible los temas de
los trabajos de graduacion finalizados para los estudiantes de la escuela de
Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria, asi como los temas de los
protocolos que han sido aprobados, ya que no hay una base de datos que

contenga dicha informacion.

En el caso de los protocolos no hay forma de conocer cuales temas estan
aprobados y cudl es su vigencia, ya que esta informacién es manejada en el
curso de Seminario de Investigacion que pertenece al décimo semestre de la
carrera. Este curso actualmente es impartido por los Ingenieros Carlos Azurdia,
Edgar Santos, Sonia Castafieda y Stanley Barrios, que a la vez ejercen la

funcién de Tutor en el desarrollo del trabajo de graduacion.

El Coordinador de Privados y Revision de Trabajos de Graduaciéon es el
Ing. Carlos Azurdia, la informacién que es recolectada en el curso de Seminario
de Investigacion por los docentes-tutores es administrada por el Ing. Azurdia,
pero no le es posible publicarla o colocarla al alcance de los estudiantes,
asesores y tutores, ya que no se cuenta con sistema que permita administrar

dicha informacion.
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Un problema que se ha detectado a raiz de lo antes mencionado, es la
posible falta de informacién para futuros protocolos o trabajos de graduacion si
por algun motivo el Ing. Azurdia no pudiera prestar sus servicios en la Escuela
de Ciencias y Sistemas. Uno de los principales problemas se presentaria con el
hecho de no conocer los temas o contenido de los temas para tomar decisiones

al momento de aprobar o rechazar una propuesta de un estudiante.

En una reunion realizada el dia martes 04 de octubre de 2005 con el Ing.
Azurdia él expresd su preocupacion ante dicho problema y a la vez planteo
cudles son los requerimientos que el sistema para control de trabajos de
graduacion debe cumplir. Estos requerimientos son detallados mas adelante.

El beneficio serd para los estudiantes, asesores y tutores, ya que tendran
un acceso rapido a la informacion y de esta forma se evitara que haya
propuestas que sean rechazadas al conocer los temas de trabajos de

graduacion finalizados y los temas de protocolos vigentes.

A continuacion se presentan datos estadisticos proporcionados por el Ing.
Carlos Azurdia:

e Se hacen trabajos de graduacion en la Escuela de Ciencias y Sistemas
desde el afio 1983.

e Protocolos por afo:

0 Aprobados 65
o Rechazados 65
o Total presentados 130

e En promedio se finalizan 50 trabajos de graduacion por afio.

e Eltiempo promedio para finalizar un trabajo de graduacion es de 1 afio.
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2.3. Requerimientos

A continuacién se detallan los requerimientos planteados por el Ing.

Azurdia para el desarrollo del sistema de control de trabajos de graduacion de

la Escuela de Ciencias y Sistemas:

Se debe conocer la informacién de los trabajos de graduacion
finalizados, esto incluye los datos del estudiante y asesor, el titulo, el

contenido o indice y un resumen.

Se debe conocer la informacion de los protocolos presentados por los
estudiantes, esto incluye los datos del estudiante y asesor, el titulo, el
contenido o indice, un resumen y el estado en el que se encuentra el
protocolo (rechazado, aprobado, su vigencia, fase de revision), también
existe la posibilidad que el protocolo cambie su estado a trabajo
finalizado. También se debe manejar un historial de todos los cambios
que ha sufrido un protocolo.

La informacién de los asesores debe estar disponible, datos personales,
datos de contacto, si es catedratico actualmente en la Escuela de
Ciencias y Sistemas, su curriculum vitae, los trabajos de graduacion que
ha asesorado y si actualmente se encuentra asesorando a uno 0 mas

estudiantes.
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Los roles que se deben manejar en la aplicacién son:

o Estudiante y asesor: Unicamente tienen privilegios de consulta.

o Tutor: Maneja toda la informacion en el sistema, puede crear y
cambiar el estado a los protocolos, agregar o modificar asesores y
modificar estudiantes, un tutor no puede eliminar o crear

estudiantes.

o0 Administrador: Posee los mismos privilegios que un tutor, pero
también puede crear y modificar usuarios y a la vez asignarles

estudiante para tutorar.

o Digitador: Unicamente puede ingresar datos al sistema, no puede
hacer modificaciones ni eliminaciones. El usuario y contrasefia de
este rol es proporcionado por el administrador y puede ser

activado y desactivado en cualquier momento.
Se debe implementar la aplicacién y proporcionar una carga inicial para
poder utilizar el sistema. Para la recoleccion de los datos se utilizaran

recursos proporcionados por la Escuela de Ciencias y Sistemas.

El sistema debe ser implementado a través de una aplicacion Web para

gue su acceso sea posible desde cualquier lugar.
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2.4. Propuesta

Para implementar una solucion que cumpla con los requerimientos
descritos anteriormente, se utilizara la herramienta de desarrollo Microsoft
Visual Studio 2005 y se creara una aplicacion Web ASP.NET. La aplicacion se
divide en dos moédulos: Consultas y administracion. Estos se describen a

continuacion.

2.4.1. Modulo de consultas

En este mddulo los usuarios podran realizar consultas para obtener

informacion de los siguientes tipos:

a. Trabajos de graduacion: Se mostrara una lista de todos los documentos
con los datos del estudiante y asesor, el titulo, el contenido o indice y un
resumen. También se muestra la fase en la que se encuentra el
documento: Trabajo con el asesor, aprobacion del asesor, aprobacién del
revisor, revision en linguistica |, aprobacién del Director de Escuela,
orden de impresidn, revision en linguistica I, trdmites en Control

Académico.

b. Protocolo: Se mostrara una lista de todos los documentos con los datos
del estudiante y asesor, el titulo, el contenido o indice y un resumen.
También se muestra el estado del protocolo, el cual puede ser
rechazado, aprobado o finalizado. En caso que el protocolo tenga el
estado de aprobado se muestra la vigencia del mismo. Se puede conocer
de la misma forma el historial de cambios de estado que ha sufrido el
protocolo.
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c. Asesor: Se mostrara una lista de los datos personales de los asesores, Si
es catedratico actualmente en la Escuela de Ciencias y Sistemas, un link
para descargar su curriculum vitae, se podra obtener un listado de los
trabajos de graduacidon que ha asesorado y los que se encuentra

asesorando actualmente.

Sobre cada uno de estos tipos de informacion se pueden hacer busquedas

para filtrar la informacién de interés para el usuario.

2.4.2. Mobdulo de administracion

En este moédulo los usuarios pueden dar mantenimiento a los estudiantes

gue tienen asignados, a los asesores, a los protocolos y trabajos de graduacion.

Las operaciones que se pueden realizar son:

a. Mantenimiento de estudiantes: Se pueden crear, eliminar o actualizar

estudiantes.

b. Mantenimiento de asesores: Se pueden realizar las operaciones de

agregar, modificar y eliminar asesores.
c. Mantenimiento de protocolos y trabajos de graduacion: Se pueden

ingresar documentos, modificar o eliminar y cambiar su estado en

cualquier momento.
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d. Mantenimiento de usuarios: Aqui se pueden crear, modificar o eliminar
usuarios. También se asignan un rol a cada usuario y existe la opcion de

activar o desactivar la cuenta del usuario.

e. Asignacién: Se realiza la asignacion de estudiantes a cada usuario para

trabajar en los trabajos de graduacion.
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3. FASE DE DISENO

3.1. Diseiio de la base de datos

A continuacion se describe cada una de las entidades que estan incluidas
en el diagrama entidad relacion que contiene la informacion de la aplicacion.

También se describe cada uno de los atributos de la entidad.

3.1.1. Entidades

e Estudiante: Almacena la informacion de los estudiantes que tienen al
menos un documento en la aplicacion.
o Carné: Identificador Unico para cada estudiante.
Nombre: Nombre del estudiante.
Apellido: Apellido del estudiante.
Teléfono: Teléfono del estudiante.

Celular: Teléfono movil del estudiante.

O O O O O

E-mail: Direccién de correo electrénico del estudiante.

e Asesor: Almacena la informacion de los asesores que han asesorado a
uno 0 mas estudiantes o se encuentran asesorando actualmente:

Caodigo: Identificador Unico para cada asesor.

Nombre: Nombre del asesor.

Apellido: Apellido del asesor.

Teléfono: Teléfono del asesor.

Celular: Teléfono movil del asesor.

O O O O O o

E-mail: Direccién de correo electronico del asesor.
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Vigencia: Indica si el asesor esta se encuentra en vigencia para
trabajar con un estudiante.

Catedratico: Indica si el asesor es actualmente catedratico de la
Escuela de Ciencias y Sistemas o no.

Curriculum: Hace referencia a un documento que contiene el

curriculum vitae del asesor.

Documento: Almacena la informacion de los documentos presentados

por los estudiantes.

0]

0]
0]
0

Cddigo: Identificador Unico para cada documento.

Titulo: Titulo del documento.

Contenido: Hace referencia al indice o contenido del documento.
Resumen: Hace referencia a un resumen que describe el
documento.

Vigencia inicio: Indica la fecha en la que inicia la validez de un
documento.

Vigencia fin: Indica la fecha en la que finaliza la validez de un
documento.

Documento: Hace referencia al documento completo.

Estado: Almacena los diferentes estado que pueden ser asignados a un

documento.

0]

o

Nombre: Nombre Gnico del estado.

Descripcién: Descripcion del estado.

Usuario: Almacena la informaciéon de los usuario que hacen uso del

aplicacion.

0]

0]

Usuario: Identificador Unico para cada usuario.

Password: Clave utilizada para seguridad del usuario.
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Nombre: Nombre real del usuario.

E-mail: Direccién de correo electronico del usuario.

Pregunta de seguridad: Se utiliza para recuperar el password si el
usuario lo solicita.

Respuesta de seguridad: Es la respuesta a la pregunta de
seguridad.

Activo: Si utiliza para establecer si un usuario est4 activo o

inactivo.

Rol: Almacena los diferentes roles que pueden ser asignados a un

usuario.

(0]

o

Nombre: Nombre del rol.

Descripcién: Descripcion del rol.

Asignaciéon: Almacena los diferentes roles que pueden ser asignados a

un usuario.

0]

0]

Semestre: Numero de semestre de la asignacion.

Afo: Afio de la asignacion.

Historial: Almacena el historial de cambios que ha sufrido un documento,

por ejemplo, cambio de estudiante, cambio de asesor, de titulo, de

estado, etc.

0]

0]

Correlativo: Identificador Unico para cada entrada en el historial.
Estado: Estado del documento en el momento de la creacion de la
entrada en el historial.

Vigencia inicio: Fecha en la que inicia la validez de un documento.
Vigencia fin: Fecha en la que finaliza la validez de un documento.

Comentario: Observaciones de la entrada en el historial.
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3.1.2. Diagrama entidad relacién

En la figura 24 se muestra el diagrama entidad relacion que contiene las

entidades, atributos y los vinculos del sistema.

Figura 24. Diagrama entidad relacion
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3.2. Utilizacién de UML

A continuacioén se describe la funcionalidad de cada médulo por medio de

los diagramas de UML.

3.2.1. Mobdulo de consultas

Las consultas se pueden realizar sobre los documentos, asesores y
estudiantes. A continuacion se muestran los diagramas de casos de uso, de

secuencias y de actividades para este modulo.

3.2.1.1. Diagrama de casos de uso de consultas

El médulo de consultas permite a los usuarios obtener informacién por
medio de busquedas en los datos almacenados. Las busquedas pueden ser
personalizadas por medio del uso de filtros con los que se indica de forma

especifica el tipo de informacién que se desea obtener.
Después de realizar una busqueda el usuario tendra la opcion de ver la
informacion completa del documento, asesor o estudiante que seleccione en el

resultado que haya obtenido.

En la figura 25 se muestra el diagrama de casos de uso de consultas de
la aplicacion.
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Figura 25. Diagrama de casos de uso de consultas
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3.2.1.2. Diagrama de secuencias de consultas

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder realizar una busqueda:

e Seingresa la busqueda deseada.

e Se valida la informacion de la busqueda.

e Se hace la consulta en la base de datos.

e Se retornan los resultados.

¢ Si hay resultados, se selecciona el documento, asesor o estudiante.
e Se busca la informacion en la base de datos.

e Se retorna la informacién
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La figura 26 muestra el diagrama de secuencias de consultas.

Figura 26. Diagrama de secuencias de consultas
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3.2.1.3. Diagrama de actividades de consultas

En la figura 27 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para realizar una busqueda en el sistema.
Figura 27. Diagrama de actividades de consultas
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3.2.2. Mobdulo de administracion

Este médulo se divide en dos casos de uso, el caso de uso de
mantenimiento y el caso de uso de usuarios. En los siguientes apartados se
explica en detalle cada uno de estos casos de uso y sus respectivos diagramas

de secuencias Yy actividades.

En la figura 28 se muestra el diagrama de casos de uso del modulo de

administracion.

Figura 28. Diagrama de casos de uso de administraciéon
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3.2.2.1. Diagrama de casos de uso de mantenimiento
El mantenimiento se puede realizar sobre las siguientes entidades:

¢ Documentos.
e Asesores.

e Estudiantes.
Para cada una se realizan operaciones de crear, eliminar y actualizar
informacion en la base de datos. En la figura 29 se muestra el diagrama de

casos de uso de mantenimiento.

Figura 29. Diagrama de casos de uso de mantenimiento
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3.2.2.1.1. Diagrama de secuencias de crear en mantenimiento

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder crear un documento, asesor o estudiante:

e El usuario debe ingresar los datos.

e La aplicacion valida la informacién ingresada.

¢ Si los datos tienen algun valor no valido, se informa al usuario para
haga las correcciones necesarias.

e Si los datos son validos, la aplicacion ejecuta los procedimientos
necesarios para almacenar la informacion.

e Se muestra al usuario el resultado de la operacion

En la figura 30 se muestra el diagrama de secuencias de crear en

mantenimiento.
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Figura 30. Diagrama de secuencias de crear en mantenimiento
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3.2.2.1.2. Diagrama de actividades de crear en mantenimiento

En la figura 31 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para crear un documento, asesor o0 estudiante en la aplicacion.

Figura 31. Diagrama de actividades de crear en mantenimiento
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3.2.2.1.3. Diagrama de secuencias de eliminar en

mantenimiento

A continuaciéon se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

eliminar un documento, asesor o estudiante:

La aplicacion muestra al usuario un listado de los documentos,

asesores o estudiantes.

e El usuario selecciona el documento, asesor o estudiante que desea
eliminar.

e La aplicacion envia una confirmacion al usuario para realizar la
eliminacion.

e Silarespuesta del usuario es afirmativa la aplicacién lleva a cabo la

eliminacion del documento, asesor o estudiante.

e Se muestra al usuario el resultado de la operacion

En la figura 33 se muestra el diagrama de secuencias de eliminar en

mantenimiento.
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Figura 32. Diagrama de secuencias de eliminar en mantenimiento
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3.2.2.1.4. Diagrama de actividades de eliminar en

mantenimiento

En la figura 33 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para eliminar un documento, asesor o estudiante en la aplicacion.

Figura 33. Diagrama de actividades de eliminar en mantenimiento
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3.2.2.1.5. Diagrama de secuencias de actualizar en

mantenimiento

A continuaciéon se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder actualizar un documento, asesor o estudiante:

La aplicacion muestra al usuario un listado de los documentos,
asesores o0 estudiantes.

El usuario selecciona el documento, asesor o estudiante que desea
actualizar.

La aplicacion genera una forma con los datos actuales y la presenta
al usuario.

El usuario debe modificar los datos deseados.

La aplicacion valida la informacion ingresada.

Si los datos tienen algun valor no valido, se informa al usuario para
haga las correcciones necesarias.

Si los datos son validos, la aplicacion ejecuta los procedimientos
necesarios para actualizar la informacion.

Se muestra al usuario el resultado de la operacion

En la figura 34 se muestra el diagrama de secuencias de actualizar en

mantenimiento.
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Figura 34. Diagrama de secuencias de actualizar en mantenimiento
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3.2.2.1.6. Diagrama de actividades de actualizar en

mantenimiento

En la figura 35 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para actualizar un documento, asesor o estudiante en la aplicacion.

Figura 35. Diagrama de actividades de actualizar en mantenimiento
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3.2.2.2. Diagrama de casos de uso de usuarios

Las operaciones que se pueden realizar sobre los usuarios son:

e Creacion: Se crea un nuevo usuario en el sistema.
e Eliminacion: Se elimina un usuario del sistema.

e Actualizacion: Se modifica un usuario existente en el sistema.

¢ Asignacién: Se asignan o desasignan estudiantes de un usuario.

En la figura 36 se muestra el diagrama de casos de uso de usuarios.

Figura 36. Diagrama de casos de uso de usuarios
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3.2.2.2.1. Diagrama de secuencias de crear usuario

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder crear un nuevo usuario:

e El usuario debe ingresar los datos.

e La aplicacion valida la informacién ingresada.

¢ Si los datos tienen algun valor no valido, se informa al usuario para
haga las correcciones necesarias.

e Si los datos son validos, la aplicacion ejecuta los procedimientos
necesarios para almacenar la informacion.

e Se muestra al usuario el resultado de la operacion

En la figura 37 se muestra el diagrama de secuencias de crear usuario.

53



Figura 37. Diagrama de secuencias de crear usuario
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3.2.2.2.2. Diagrama de actividades de crear usuario

En la figura 38 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para crear un nuevo usuario en la aplicacion.

Figura 38. Diagrama de actividades de crear usuario
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3.2.2.2.3. Diagrama de secuencias de eliminar usuario

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder eliminar un usuario de la aplicacion:

e La aplicacion muestra al usuario un listado de los usuarios
existentes.

e El usuario selecciona el usuario que desea eliminar.

e La aplicacién envia una confirmacion al usuario para realizar la
eliminacion.

e Silarespuesta del usuario es afirmativa la aplicacion lleva a cabo la
eliminacién del usuario.

e Se muestra al usuario el resultado de la operacién.

En la figura 39 se muestra el diagrama de secuencias de eliminar usuario.
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Figura 39. Diagrama de secuencias de eliminar usuario
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3.2.2.2.4. Diagrama de actividades de eliminar usuario

En la figura 40 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para eliminar un usuario existente en la aplicacion.

Figura 40. Diagrama de actividades de eliminar usuario
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3.2.2.2.5. Diagrama de secuencias de actualizar usuario

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder actualizar la informacion de un usuario de la aplicacion:

La aplicacion muestra al usuario un listado de los usuarios
existentes.

El usuario selecciona el usuario que desea actualizar.

La aplicacion genera una forma con los datos actuales y la presenta
al usuario.

El usuario debe modificar los datos deseados.

La aplicacion valida la informacién ingresada.

Si los datos tienen algun valor no vélido, se informa al usuario para
haga las correcciones necesarias.

Si los datos son validos, la aplicacion ejecuta los procedimientos
necesarios para actualizar la informacion.

Se muestra al usuario el resultado de la operacion

En la figura 41 se muestra el diagrama de secuencias de actualizar

usuario.
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Figura 41. Diagrama de secuencias de actualizar usuario
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3.2.2.2.6. Diagrama de actividades de actualizar usuario

En la figura 42 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe

seguir para actualizar un usuario existente en la aplicacion.

Figura 42. Diagrama de actividades de actualizar usuario
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3.2.2.2.7. Diagrama de secuencias de asignacion de usuarios

A continuacién se describe la secuencia que un usuario debe seguir para

poder actualizar la informacion de un usuario de la aplicacion:

e Se debe seleccionar el usuario al que se le asignaran o
desasignaran estudiantes.

e La aplicacion muestra al usuario un listado de los estudiantes
existentes.

e El usuario selecciona los estudiantes que desea asignar al usuario
previamente seleccionado.

e Se realiza la asignacién o desasignacion en la base de datos.

e Se muestra al usuario el resultado de la operacién

En la figura 43 se muestra el diagrama de secuencias de asignacion de

usuarios.
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Figura 43. Diagrama de secuencias de asignacion de usuarios
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3.2.2.2.8. Diagrama de actividades de asignacién de usuarios

En la figura 44 se muestra el diagrama de actividades que un usuario debe
seguir para realizar una asignacion de estudiantes a un usuario existente en la

aplicacion.

Figura 44. Diagrama de actividades de asignacidon de usuarios
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3.2.3. Diagrama de distribucion

Este diagrama muestra la forma en que se encuentran distribuidos los

componentes de la aplicacion en el hardware disponible.

En la figura 45 se muestra el diagrama de distribucion y cada uno de sus

componentes.

Figura 45. Diagrama de distribucion de la aplicacion
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A continuacién se describen los componentes que forman parte del

servidor Web en el que se encuentra la aplicacion:

o FCKaeditor: Proporciona un editor de texto HTML que brinda la

facilidad de dar formato al texto en el ambiente Web.

¢ FlashControl: Es un componente gratuito que permite agregar una

pelicula Flash a los proyectos ASP.NET 2.0.
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e GMDatePicker: Este componente se utiliza para seleccionar fechas
desde un calendario gréfico y luego insertar el valor en un cuadro

de texto o etiqueta.

e Cooperator.Framework.Web: Por medio de este componente se

pueden mostrar alertas y confirmaciones en el ambiente Web.

e CapaNegocio: En este componente se encuentra toda la
informacion del negocio de la aplicacion, por ejemplo: Creacion de
usuarios, eliminacion de asesores, actualizacion de documentos,

etc.

e CapaAcceso: Este es el componente que se comunica
directamente con el manejador de la base de datos. En él se
encapsulan los métodos para poder obtener, insertar, eliminar y

actualizar los datos almacenados.

e SQL Server 2000: Es el manejador de la base de datos, se encarga
de administrar la forma en que son almacenados y manipulados los

datos.

A continuacion se describen los componentes que forman parte del cliente

gue tiene acceso a la aplicacion:
e Explorador Web: El explorador proporciona a los clientes la

herramienta para poder navegar en la aplicacion y asi poder tener

acceso a la informacién almacenada.
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4. MANUALES

4.1. Manual de usuario

La aplicacion maneja tres roles predefinidos que son: Administrador, Tutor
y Digitador. Cada rol tiene permisos diferentes para poder trabajar en la
aplicacion. El rol con menos privilegios en la aplicacion es el rol de Digitador,
que Unicamente puede ingresar datos; luego sigue el rol de Tutor que puede
administrar documentos, estudiantes (que han sido asignados a su usuario) y
administrar asesores, también puede realizar todas la tareas del rol Digitador, a
excepcion de las opciones “Crear estudiante” y “Cargar estudiantes”; finalmente
el rol Administrador tiene todos los privilegios sobre la aplicacion.

Antes de detallar cada rol, se explica como iniciar sesion, modificar los

datos de los usuarios y cerrar sesion.
4.1.1. Iniciar sesion

Para iniciar sesion debe ingresar su usuario y contrasefia en el cuadro
que se encuentra en la esquina superior derecha de la aplicacién, y luego dar

un clic en el botdn de iniciar sesion, ver figura 46.

Figura 46. Cuadro para inicio de sesién

Usuario: ladministrador f

R C]

Contrasefia: 'sesss) :

Dﬂecordarme. B{—

iQlvidé su contrasera?

Iniciar
sesion
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Si desea que la préxima vez que utilice la aplicacibn no sea necesario
ingresar su usuario y contrasefia debe marcar la opcion “Recordarme”. Para
que la opcion tenga efecto no debe cerrar su sesion al terminar de utilizar la

aplicacion.

A continuacion se explican los pasos a seguir si ha olvidado su

contrasena.

4.1.1.1. ¢Olvidé su contrasefia?

Si ha olvidado su contrasefia debe dar clic en el vinculo que se encuentra
en el cuadro de inicio de sesion (ver figura 46), luego se mostrara en pantalla un
cuadro en el que debera escribir su nombre de usuario como se muestra en la

figura 47, y luego dar clic en el boton “Enviar”.

Figura 47. ¢Olvid6 su contrasefia? Paso 1

Escriba su Nombre de Usuario para recibir su contraseiia.

Dl =R R TR TE g el administrador
Enviar

En el siguiente paso debe escribir la respuesta a la pregunta de seguridad
que fue proporcionada en el momento de la creacién del usuario y luego dar clic

en el boton “Enviar”, ver figura 48.
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Figura 48. ¢Olvido su contrasefia? Paso 2

Responda a la siguiente pregunia para recibir su coniraseiia.

Nombre de usuario: administrador
Pregunta: hola

Si la respuesta es correcta se muestra una confirmacion para indicar que
la operacioén se realizd con éxito (ver figura 49). Luego de ver la confirmacion
deber revisar el correo electronico que le fue enviado e ingresar sus datos en el
cuadro de inicio de sesion. Si da clic en el botén “Continuar’ se mostrara la

pagina principal.

Figura 49. ¢Olvid6 su contrasefia? Paso 3

iSu contrasefia ha sido enviada con éxito!

Por favor revise su correo electronico.

Continuar

4.1.2. Modificar cuenta

Para modificar su cuenta debe iniciar sesion primero y luego seleccionar
la opcion “Modificar mi cuenta” que aparece en la esquina superior derecha de
la aplicacion (en donde se encontraba el cuadro de inicio de sesion), ver figura
50.

Figura 50. Opciones para usuarios que han iniciado sesién

Bienvenido: administrador
Medificar mi cuenta

Cerrar sesign
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Luego de seleccionar la opcion de modificar cuenta se mostrara una

pagina con tres opciones:
1. Editar mis datos personales.
2. Cambiar mi contrasenia.
3. Cambiar pregunta y respuesta de seguridad.
A continuacion se detalla cada una de las opciones.
4.1.2.1. Editar mis datos personales
Aqui puede cambiar su nombre real (no su nombre de usuario), y su

direccién de correo electronico. Cuando haya realizado los cambios debe dar

clic en el botén “Actualizar”. Ver figura 51.

Figura 51. Editar mis datos personales

Wil old=H \Victor Zamora
Correo electronico: |JEelil]Elnii= == ga R sl

Actualizar

Si la operacién se realiza con éxito se mostrara un cuadro de dialogo

como el que se puede ver en la figura 52.

Figura 52. Confirmacion de datos personales actualizados

-

& Informacién - Dialogo Web

‘ su informacion ha sido actualizada éxito.
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4.1.2.2. Cambiar mi contrasefia

Aqui puede cambiar su contrasefa. Para esto debe escribir su contrasefia
actual, su nueva contrasefia y la confirmacién de su nueva contrasefia, luego

debe dar clic en el boton “Cambiar contrasefia”. Ver figura 53.

Figura 53. Cambiar mi contrasefa

Cambiar mi Contrasena

Confirmar la nueva cnntraseﬁa:W

Cambiar contrasefia

Si los datos son correctos se mostrara una confirmacion como en la figura

54. La proxima vez que inicie sesion debera utilizar la nueva contrasefa.

Figura 54. Confirmacién de contrasefia cambiada

iSu contrasefia ha sido cambiada con éxito!

Un correo electronico le ha sido enviado
con la nueva contrasefia.

continuar

4.1.2.3. Cambiar preguntay respuesta de seguridad
Aqui puede cambiar su pregunta y respuesta de seguridad, es necesario

que escriba su contrasefia y luego ingrese los nuevos datos. Cuando haya

realizado los cambios debe dar clic en el botén “Cambiar”. Ver figura 55.
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Figura 55. Cambiar pregunta y respuesta de seguridad

MNuewva preguruta*ﬂe seguridad:

Mueva respuesta de seguridad: [EliR=ENEWNL

Si la operacidén se realiza con éxito se mostrara un cuadro de dialogo

como el que se puede ver en la figura 56.

Figura 56. Confirmacidn de datos personales actualizados
&) e

La Pregunta y Respuesta de Seguridad han
sido cambiadas con éxito. 5e ha enviado un
correo electronico con la nueva informacion.

4.1.3. Cerrar sesion

Para cerrar su sesion debe dar clic en la opcion “Cerrar sesion” que se
encuentra en la esquina superior derecha de la aplicacién. Puede ingresar

nuevamente en cualquier momento.

Recuerde que si ha marcado “Recordarme” al iniciar sesion no debe

cerrar su sesion para que opcion funciones correctamente.
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A continuacion se detalla el uso de la aplicacion para cada rol y se

explican los permisos que posee.

4.1.4. Rol digitador

El rol digitador posee Unicamente permiso para crear asesores,
estudiantes o documentos en la aplicacién. Para ingresar a las opciones del rol
digitador haga clic en el elemento “Administraciéon” del mena que se encuentra

al lado izquierdo de la aplicaciébn como se muestra en la figura 57.

Figura 57. Elemento “Administracion” del menu
# Inicio

Asesores
Protocolos

Documentos no finalizados

Documentos finalizados

Administracién »

En la pantalla se mostraran las acciones permitidas para el rol digitador:

e Crear asesores.
e Crear estudiantes.
e Cargar estudiantes.

e Crear documentos.

A continuacion se describe cada una de las acciones para el rol digitador:
4.1.4.1. Crear asesores

Aqui puede crear los asesores que forman parte del sistema y trabajan

directamente con los estudiantes durante el desarrollo de su trabajo de

graduacion, los datos requeridos se describen a continuacion:
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Nombre: Este campo es obligatorio, debe escribir el nombre del asesor.

Apellido: Este campo es obligatorio, debe escribir el apellido del asesor.

Teléfono: Este campo es opcional, debe escribir el nimero de teléfono

del asesor. Se pueden utilizar UGnicamente nimeros.

Celular: Este campo es opcional, debe escribir el nimero de celular o

teléfono movil del asesor. Se pueden utilizar Gnicamente nimeros.

Correo electronico: Este campo es opcional, debe escribir una direccion

de correo electrénico valida.

¢Vigente?: Este campo se utiliza para conocer si el asesor se encuentra

vigente para poder asesorar a un estudiante o no.

¢Es catedratico?: Este campo se utiliza para indicar si el asesor es

actualmente catedratico en la Escuela de Ciencias y Sistemas

¢lIncluir curriculum vitae?: Este campo se utiliza para indicar si se desea
adjuntar un archivo que contenga el curriculum vitae del asesor, si la
opcion seleccionada es afirmativa se mostrara un cuadro como el que se
muestra en la figura 58. Para seleccionar un archivo de un clic en el
boton “Examinar...”, se mostrard un cuadro de dialogo en el cual podré

seleccionar el archivo a adjuntar.
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Figura 58. ¢Incluir curriculum vitae?

cIncluir Curriculum Vitae? 5 © No @

Crear asesor

Después de introducir toda la informacion necesaria de un clic en el boton
“Crear asesor”, si toda la informacion es valida y no se presenta ningun
problema en la creacion del asesor se mostrara un cuadro de diadlogo indicando

el éxito de la operacion y el asesor habra sido creado.
4.1.4.2. Crear estudiantes
Aqui puede crear los estudiantes que forman parte del sistema y estan

trabajando o han terminado su trabajo de graduacion, los datos requeridos se

describen a continuacion:

Carné: Este campo es obligatorio, debe escribir el carné del estudiante

utilizando Unicamente numeros.

e Nombre: Este campo es obligatorio, debe escribir el nombre del
estudiante.

e Apellido: Este campo es obligatorio, debe escribir el apellido del

estudiante.

e Teléfono: Este campo es opcional, debe escribir el nimero de teléfono

del estudiante. Se pueden utilizar Unicamente nameros.
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e Celular: Este campo es opcional, debe escribir el nimero de celular o

teléfono movil del estudiante. Se pueden utilizar Gnicamente nimeros.

e Correo electronico: Este campo es opcional, debe escribir una direccion

de correo electronico valida.

e ¢Asignar Tutor?: Si selecciona esta opcidn podra asignar un tutor que

guiara al estudiante, se habilitan las siguientes opciones:

0 Tutor asignado: Debe seleccionar de una lista de tutores el que
sera asignado al estudiante que esta siendo creado.

o0 Afo: Indica el afio en el que sera asignado el estudiante al tutor.

o Semestre: Indica el semestre en el que sera asignado el

estudiante al tutor.

Después de introducir toda la informacion necesaria de un clic en el boton
“Crear estudiante”, si toda la informacion es valida y no se presenta ningun
problema en la creacion del estudiante se mostrara un cuadro de dialogo

indicando el éxito de la operacién y el estudiante habra sido creado.
4.1.4.3. Cargar estudiantes
Para crear estudiantes de una forma mas facil y rapida se puede utilizar
esta opcidn, aqui puede crear un archivo con los datos de los estudiantes y

cargarlos al sistema en un solo paso. El formato del archivo se muestra en la

figura 59 y se explica a continuacion.
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Figura 59. Formato archivo cargar estudiantes

A [ B ] ¢ [ D | E | F | e [H] 1 [ J |
| 1 |Carne Mombre Apellido Teléfono Celular | Correo Electranico Tutor Asignado Afio | Semestre (Relleno)
| 2 [200010805 Victor | Zamora | 66350123 54073827 vzamora@tesauro.com #
| 3 | 200010806 Luis Lipez administrador | 2006 1)#
| 4 | 200010807 Brenda |Gutierrez #

El formato se compone por 10 campos, el Carné, Nombre y Apellido son

obligatorios y Teléfono, Celular y Correo Electrénico son opcionales.

Si desea realizar una asignacion a un tutor que forma parte del sistema
debe llenar los campos: Tutor Asignado, Ao y Semestre, siendo los tres
campos obligatorios; si no desea realizar la asignacion debe dejar los tres

campos en blanco.

El campo especial (Relleno) se utiliza para indicar el final de un registro de
estudiante, se puede utilizar cualquier caracter pero se recomienda el uso del

simbolo numeral (#).

El archivo con el formato descrito anteriormente puede ser descargado en
la pagina de carga de estudiantes, el formato utilizado es CSV (Coma
Separated Values) que significa un archivo delimitado por comas, este puede
ser editado en Microsoft Excel.

Al tener listo el archivo con los estudiantes que desea crear, debe dar un
clic el botén “Examinar...”, buscar el archivo con los estudiantes y luego dar un
clic en el boton “Cargar”. El resultado de la operacion para cada estudiante es

mostrado en una tabla de resultados como la que se muestra en la figura 60.
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Figura 60. Tabla de resultados de cargar estudiantes

En la tabla de resultados se muestran en color cyan o celeste las
operaciones que retornaron un resultado positivo, en color naranja las
operaciones que presentaron algun problema, aunque no grave, por ejemplo en
la figura 60 se puede observar que el estudiante con carné 200010805 ya existe
en el sistema por cual el resultado se muestra en color naranja. Los resultados

gue presenta un problema grave se muestran en color rojo.
4.1.4.4. Crear documentos
Aqui puede crear los estudiantes que forman parte del sistema y estan
trabajando o han terminado su trabajo de graduacion, los datos requeridos se

describen a continuacion:

e Carné: Aqui se selecciona el carné del estudiante al que pertenece el
documento que esta siendo creado.

e Titulo: Este campo es obligatorio, debe escribir el titulo del documento

que esta siendo creado.

e Contenido: Este campo es opcional, se utiliza para incluir el contenido o

indice del documento. Para poder incluir texto con formato desde

Microsoft Word utilice el icono & de la barra de herramientas.
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Resumen: Este campo es opcional, se utiliza para incluir un resumen del

documento. Para poder incluir texto con formato desde Microsoft Word

utilice el icono & de la barra de herramientas.

Estado: Aqui se selecciona el estado actual del documento, existen 8

predefinidos en la aplicacién, se describen a continuacion:

o Pendiente aprobacion: Indica que el documento no ha sido
revisado y por lo tanto se encuentra en un estado pendiente de

aprobacion.

o0 Rechazado: Indica que el documento ya ha sido revisado y su

contenido ha sido rechazado.

0 Aprobado: Indica que el documento ya ha sido revisado y su

contenido ha sido aprobado.

0 Revision asesor: Indica que el documento esta en el proceso de
elaboracién y el asesor se encuentra trabajando con el estudiante.

0 Revision revisor: Indica que el documento esta siendo revisado

por el revisor de la Escuela de Ciencias y Sistemas.

0 Revision Linguistica: Indica que el documento se encuentra en el
proceso de revision de ortografia, gramatica, estilo y formato en el

departamento de linguistica de la Facultad de Ingenieria.

o0 Revision Director: Indica que el documento esta siendo revisado

por el Director de la Escuela de Ciencias y Sistemas.
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o Finalizado: Indica que el documento es un trabajo de graduacion
gue ha sido terminado y ha cumplido con todos los requisitos

previos.

Inicio vigencia: En algunos estados se puede dar un tiempo de validez
para la realizacion del trabajo de graduacion, este campo se utiliza para
establecer el inicio de la validez de un documento en un estado

especifico.

Fin vigencia: Aqui se establece el fin de la validez de un documento en
un estado especifico. Este campo se utiliza para indicar la fecha de
finalizacién de un trabajo de graduacién, cuando su estado cambia a

finalizado.

¢lIncluir documento?: Este campo se utiliza para indicar si se desea
adjuntar un archivo que contenga el contenido completo del documento,
si la opcién seleccionada es afirmativa se mostrara un cuadro como el
gue se muestra en la figura 61. Para seleccionar un archivo de un clic en
el botén “Examinar...”, se mostrara un cuadro de dialogo en el cual podra

seleccionar el archivo a adjuntar.

Figura 61. ¢ Incluir documento?

cIncluir

documento? Osi ®@no

Archivo: Examinar...

Comentario: Este campo se utiliza para poder agregar comentarios del

estado del documento o bien cualquiera que el usuario quiera incluir.
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Después de introducir toda la informacion necesaria de un clic en el boton
“Crear documento”, si toda la informacién es vélida y no se presenta ningun
problema en la creacion del documento se mostrara un cuadro de dialogo

indicando el éxito de la operacion y el documento habréa sido creado.

Adicionalmente, en el momento de creacién o modificacion de un
documento se crea una entrada en un historial, este almacena el estado, el
inicio de vigencia, fin de vigencia y el comentario; este historial puede ser

consultado en el listado de documentos, que sera explicado mas adelante.

4.1.5. Rol tutor

El rol tutor puede realizar todas las acciones del rol digitador (exceptuando
la opcidn “Crear estudiante” y “Cargar estudiantes”) y puede ademas realizar las

siguientes acciones:

e Administrar asesores.
e Administrar estudiantes.

e Administrar documentos.

Para ver estas acciones coloque el puntero del mouse sobre el elemento
“Administracion” del menu que se encuentra al lado izquierdo de la aplicacion

como se muestra en la figura 62.

Figura 62. Opciones rol tutor

Administrar Asesores

Administrar Estudiantes

Administrar
Documentos
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A continuacion se explica cada una de las opciones del menu de

administracion para el rol tutor:

4.15.1. Administrar asesores

La pantalla que aparece al seleccionar esta opcion se puede observar en

la figura 63, aparece el listado de los asesores que han sido creados en el

sistema.

Figura 63. Administrar asesores

Encabezado

Asesores del Sistema

Crear asesor

Nombre | Apellido |Teléfono| Celular Correo Electronico EVigente?

Elizabeth Dominguez edominguez@tesauro.com

Rodolfo  Zamora 12345678 rzamora@tesauro.com

David Esquivel 87654321

Curriculum

Vitae

Editar Eliminar

Las opciones de administrar asesores son descritas a continuacion:

e Crear asesor: Al dar clic este botdbn nos envia a la opcion de crear

asesor. Para mas informacion ver el apartado: 4.1.4.1 Crear asesores.

e Encabezado: Aparece el titulo de cada columna, aqui se tiene la opcion

se ordenar la informacién de forma alfabética al dar clic en el titulo donde

desea hacer el ordenamiento.
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e Imagen editar: Al dar clic en la imagen tendremos la opcién de modificar
los datos del asesor, esta opcion se utiliza de la misma manera que la
opcion Crear asesor, la diferencia es que aqui se modifican los datos de

un asesor seleccionado.

e Botdn de eliminar: Se utiliza para eliminar un asesor del sistema. Al dar
clic aparecera una confirmacion como la que se puede ver en la figura
64. Si se selecciona la opcion “Aceptar” el asesor sera eliminado, si se

selecciona la opcion “Cancelar” no sucedera nada.

Figura 64. Confirmacion para eliminar asesor

-,

Microsoft Internet Explorer

*h-?/ {Esta seguro que quiere eliminar este asesor?

l Aceptar l[ Cancelar

4.1.5.2. Administrar estudiantes

Al seleccionar esta opcién aparece una pantalla como la que se puede ver
en la figura 65, es el listado de estudiantes que han sido asignados al usuario

tutor que ha iniciado sesion en la aplicacion.
De forma predeterminada Unicamente se muestra el listado de los

estudiantes asignados en el semestre actual, este filtro de datos se puede

cambiar, la forma de hacerlo se explica mas adelante.
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Figura 65. Administrar estudiantes

Opciones de asignacion Opciones de asesor Opcién de
paginacién

Opciones para datos:

2 —
N e Asesor:
Asignacion:

Asignados en el semestre: Egelilil & TR

@ Sin asesor

® Asignados al asesor: JEElLE] v
Aplicar opcione
.
Nombre | Apellido | Teléfono | Celular Correo Electrénico Asesor

A ; Elizabeth - % X

[l 200010805 Victor Zamora 12345678 vzamora@tesauro.com . 1-2006 B & _/"

Dominguez
]| 200010806 Luis Lépez =~ 97531864 13579246 1-2006 |5 El 2%
| 200010807 Brenda Gutiérrez 87654321 bguitierrez@ tesauro.com 1-2006 B E o bd
Abrir /

Seleccion de documentos Nuevo

estudiantes documento

Las opciones de administrar estudiantes son descritas a continuacion:

e Opciones de asignacion: Como se menciond anteriormente, esta pantalla
muestra de forma predeterminada Unicamente los estudiantes que han
sido asignados en el semestre actual, pero se puede cambiar
seleccionando del listado el semestre deseado o bien seleccionado la
opcién “(Todos)” como se muestra en la figura 66. Luego de seleccionar

su opcion debe dar un clic en el boton “Aplicar opciones”.

Figura 66. Opciones de asignacion

Asignacion:
Asignados en el semestre : ikgeliis




Opciones de asesor: Funciona de la misma forma que la opciones de
asignacion, de forma predeterminada se muestran todos los estudiantes,
los que tienen asignado un asesor y los que no. Hay tres opciones que

se pueden utilizar:

0 Todos: Muestra todos los estudiantes, los que tienen asignado un

asesor y los que no.

0 Sin asesor: Se muestran Unicamente los estudiantes que no

tienen un asesor asignado.

o0 Asignados al asesor: Esta opcion permite seleccionar si se van a
mostrar Unicamente los estudiantes que tengan asignado un
asesor especifico o bien se puede seleccionar que se muestren

todos los estudiantes que tengan asignado un asesor.

Luego de seleccionar su opcion debe dar un clic en el boton
“Aplicar opciones”.

Seleccion de estudiantes: Esta columna se utiliza para seleccionar uno o
mas estudiantes a los cuales se les puede enviar un correo electrénico o
asignar un asesor, estas opciones se explican mas adelante. También
puede hacer un clic en el titulo de la columna para marcar todos los

estudiantes o para desmarcar todos los estudiantes.

Enviar correo electrénico; Para enviar un correo electrénico debe
seleccionar al menos un estudiante; al dar clic en este botdbn se mostrara

la pantalla que se puede ver en la figura 67.
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Figura 67. Enviar correo electrénico

Para: vzamora@tesauro.com,bguitierrez@tesauro.com
C:
CC:

Asunto:

Adjuntar:

Mensaje:

Enviar Cancelar

En el campo “Para” se incluyen los correos electronicos de todos
los estudiantes que han sido seleccionados y tienen direcciones de

correo electrénico.

Ademas puede agregar sus propias direcciones en los campos
“CC”y “BCC", los dos campos envian copias del correo con la diferencia
que el campo “BCC” envia copias ocultas, es decir, los otros
destinatarios no podran saber que una copia ha sido enviada a las

direcciones que se escribieron es ese campo.
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También puede adjuntar archivos en el correo electrénico, para
esto utilice el botébn “Examinar...” para seleccionar el archivo y luego

presione el boton “Agregar” para adjuntar el archivo.

Cuando haya escrito su mensaje de un clic en el botén “Enviar”
para enviar el correo electronico o de un clic en “Cancelar” para regresar

a la pantalla de administracién de estudiantes sin enviar el correo.

e Asignar asesor: Para asignar un asesor debe seleccionar al menos un
estudiante; al dar clic en este botdn se mostrara la pantalla que se puede

ver en la figura 68.

Figura 68. Asignar asesor

Asignar Asesor

| Nombre Apellido
200010807 Gutiérrez

Reemplazar asignacién anterior:

ST CREECEN A Elizabeth Dominguez | v |
Asignar Cancelar

Si selecciona la opcion “Reemplazar asignacion anterior” sera
asignado el asesor que seleccione de la lista y reemplazara al asesor

anterior si existia una asignacion.

Luego de seleccionar el asesor de un clic en el boton “Asignar”
para realizar la asignaciéon o de un clic en el boton “Cancelar” para
regresar a la pantalla de administracién de estudiantes sin realizar la

asignacion.
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e Opcion de paginacion: De forma predeterminada se muestran todos los
estudiantes en la misma pantalla, si la cantidad es muy grande o quiere
que los estudiantes se muestre por paginas puede utilizar esta opcion y

seleccionar ver 10, 20, 30 o todos los estudiantes, ver figura 69.

Figura 69. Opcién de paginacion

e Abrir documentos: Esta opcion funciona de la misma manera que la
opcion administrar documentos que es explicada mas adelante, la Unica
diferencia es que aqui Unicamente se muestran los documentos del

estudiante seleccionado.

¢ Nuevo documento: Al dar clic este boton nos envia a la opcion de crear
documento. Para mas informacién ver el apartado: 4.1.4.4 Crear
documentos. La unica diferencia es que el documento que sera creado

puede ser asignado Unicamente al estudiante seleccionado.

4.15.3. Administrar documentos

Al seleccionar esta opcidn aparece una pantalla como la que se puede ver
en la figura 70. Aqui se muestran todos los documentos que existen el sistema,
de forma predeterminada se muestran 10 documentos por pagina, esta opcion
se puede cambiar seleccionando 10, 20, 30 o todos en la opcion “Documentos a

mostrar”.
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Figura 70. Administrar documentos

Documentos del Sistema

Crear documento

Drocumentos a mostrar:

| Titulo: Sistema para el Control de Trabajos de Graduacion o Tesis de |3 Escuela de 2K
Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria
Estado: Revision Lingdistica
(e 10/10/2006
vigencia:

Estudiante: Victor Zamora
Asesor: Elizabeth Dominguez

= ) i 5 ) )
| El ver contenido... Iﬁ Ver resumen... 5 Ver documento... &1 Ver historial...

| Titulo: Computacion distribuida Grid computing
Estado: Finalizado
Fecha: 01/10/2005
Estudiante: Benjamin Dominguez Hernandez
Asesor:

=] ver contenido... % Ver resumen... & Ver documento... @] Ver historial...

Las opciones de administrar documentos son descritas a continuacion:

e Ver contenido: Al dar un clic en este vinculo se muestra el contenido del

documento como se puede ver en la figura 71.

Figura 71. Ver contenido de un documento

Titulo: Sistema para el Control de Trabajos de Graduacion o Tesis de la Escuela de .4
Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria

Estado: Revision Linglistica

Fin  9/10/2006

vigencia:

Estudiante: Victor Zamora
Asesor: Elizabeth Dominguez

=] ver contenido... Ver resumen... . Ver documento... =] Ver historial...

Contenido:

INDIGE DE ILUSTRAGIONES
GLOSARIO

OBJETIVOS

RESUMEN

INTRODUCCION

1. FUNDAMENTOS BASICOS
1.1 Introduccion a UML
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e Ver resumen: Al dar un clic en este vinculo se muestra el resumen del
documento.

e Ver documento: Si en el momento de creacidon o edicibn de un

documento se agregdé un archivo se podra abrir al dar clic en este
vinculo.

e Ver historial: Al dar clic en este vinculo se muestra el historial del
documento, este se crea cada vez que se modifica un documento.

Puede ver un ejemplo de historial en la figura 72.

Figura 72. Historial de un documento

Historial:
m igenc mM
- . - . Comentario
Vigencia vigencia

Revisién Asesor 23/04/2006  24/06/2006 | balando con el Ermizl 200010805
as5es0r DOmIngUEZ

Aprobado 01/04/2006  01/04/2006 Protocolo aprobado EEEiii 200010805

Dominguez
Pendiente Elizabeth
Aprobacién 25/03/2006 25/03/2006 Entrega de protocolo Dominguez 200010805

e Crear documento: Al dar clic este boton nos envia a la opcion de crear

documento. Para mas informaciéon ver el apartado: 4.1.4.4 Crear
documentos.

La opciones de edicion (-)) y eliminacion (%) Gnicamente estan
disponibles para los documentos de los estudiantes que han sido asignados en
algun semestre al usuario tutor.
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4.1.6. Rol administrador

El rol administrador puede realizar todas las acciones del rol digitador y el

rol tutor, ademas realizar las siguientes acciones:

e Crear usuarios.
e Administrar usuarios.
e Administrar roles.

e Administrar estados.

En las opciones “Administrar usuarios” y “Administrar documentos” se
agregan permisos especiales para el rol administrador, estos son explicados

mas adelante.

A continuacion se explica cada una de las opciones disponibles para el rol

administrador:
4.1.6.1. Crear usuarios
Aqui puede crear los usuarios que forman parte del sistema y trabajan con
la aplicacion, los datos requeridos se describen a continuacion (todos los
campos son obligatorios):
e Nombre de usuario: Debe escribir el nombre que se utilizard para

ingresar en el sistema, este nombre es unico, es decir, no pueden haber

dos usuarios con el mismo nombre.
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e Contrasefia: Debe escribir la contrasefia que se utilizara para ingresar al
sistema, esta debe tener una longitud minima de 5 caracteres y tener al
menos un caracter no alfanumeérico, es decir un simbolo, por ejemplo: !,
@, #, $, %, etc.

e Confirmar contrasefia: Este campo se utiliza para confirma la contrasefia

ingresada en el campo anterior, se debe escribir la misma contrasefa.

e Nombre: Se utiliza para escribir el nombre propio del usuario al que sera
asignada la cuenta.

e Correo electronico: Es la direccion de correo electronico que se utiliza
para recordar la contrasefia, cambiar la contrasefia y cambiar la pregunta
y respuesta de seguridad. Este campo también es unico en el sistema,

es decir, dos usuarios no pueden compartir la misma direccion.

e Pregunta de seguridad: Al momento de recuperar su contrasefia esta

pregunta aparecera para verificar su identidad.

e Respuesta de seguridad: Es la respuesta a la pregunta que ingreso en el
campo anterior, nunca debe olvidar esta respuesta, ya que es imposible

recuperarla del sistema.

e Rol: Debe seleccionar el rol al que el usuario pertenecera, este define los

privilegios que tiene el sistema.

Si la informacién ingresada es correcta se muestra una confirmacion y el
usuario es creado. La informacion ingresada sera enviada a la direccion de

correo electrénico que utilizé en el formulario de creacién.
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4.1.6.2. Administrar usuarios

Al seleccionar esta opcidn aparece una pantalla como la que se puede ver

en la figura 73. Aqui se muestran todos los usuarios que existen el sistema.

Figura 73. Administrar usuarios

Usuarios del Sistema

. Usuario - Nombre Correo Electronico

Administrador Victor Zamora vzamoraf@tesauro.com Administrador #ox
ejdigitador Usuario Digitadaor digitador@ejemplo.com Digitador A XK
ejtutor Usuario Tutor tutor@ejemplo.com Tutor # XK
fluna Fred Luna fluna@tesauro.com Especial ;XK
rmunoz Rogelio Mufioz rmunozi@tesauro.com Tutor # X
smorales Steve Morales smorales@tesauro.com Tutor 4

Las opciones de administrar usuarios son descritas a continuacion:

e Crear usuario: Al dar clic este boton nos envia a la opcion de crear

usuarios. Para méas informacion ver el apartado: 4.1.6.1 Crear usuarios.

e Activo: Esta columna indica el estado de la cuenta de usuario, activo
guiere decir que la cuenta puede ser utilizada para ingresar al sistema, si
la cuenta esta desactivada el usuario que utilice esta cuenta no podra
ingresar al sistema aunque el nombre de usuario y contrasefia sean

correctos al intentar iniciar sesion. Esta opcion puede ser modificada al

dar clic en el botén editar usuario (f).

El usuario “Administrador” no puede ser desactivado, no se puede

cambiar su rol y no puede ser eliminado.
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4.1.6.3. Administrar roles

Al seleccionar esta opcidn aparece una pantalla como la que se puede ver

en la figura 74. Aqui se muestran todos los roles que existen el sistema.

Figura 74. Administrar roles

Roles del Sistema

Nombre del Rol Descripcion

Administrador Administrador del sitio Web.
Digitador Unicamente puede ingresar datos.
Especial Tiene permisos especiales en la aplicacidn.

Tutor Puede modificar estudiantes y asesores.

Crear Rol

Nombre del Rol: ]

Descripcion: I

Crear

Las opciones de administrar roles son descritas a continuacion:

e Crear rol: Para crear un nuevo rol debe ingresar el “Nombre del Rol” en
el cuadro correspondiente, este campo es obligatorio y debe ser un
nombre Unico; el campo “Descripcién” es opcional y se utiliza para dar
una descripcién del rol. Cuando haya ingresado los datos necesarios de
un clic en el boton “Crear” y se mostrara un cuadro de dialogo

confirmando la creacién del rol y sera agregado en la lista de roles.

e Para modificar y eliminar roles utilice los botones edicion (,/’) y

eliminacion (X) correspondientemente. Los roles Administrador, Tutor y

Digitador no pueden ser eliminados.
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Para configurar los permisos que tendran los roles creados sera necesario
modificar 2 archivos que se encuentran en el directorio virtual del sitio Web. El
nombre de los archivos a configurar es web.config, uno se encuentra en el

directorio raiz (/tesauro/) y el otro en el directorio admin (/tesauro/admin/).

Estos archivos contienen varias secciones de configuracién, esta seccion
Unicamente se explicara la secciones que se utilizan para configurar los
permisos para los roles, si desea informacion de otras secciones consulte el

manual técnico en el apartado: 4.2.3.5.1 Archivo web.config.

Las secciones que se utilizan para configurar el acceso se llaman location

y tienen el formato que se muestra a continuacion:

<location path="editAdviser.aspx">
<system.web>
<authorization>
<allow roles="administrador, tutor" />
<deny users="*" />
</authorization>
</system.web>

</location>

El Unico parametro que necesita modificar es “allow roles”, el ejemplo
anterior permite el acceso a los roles administrador y tutor a la péagina

editAdviser.aspx.
Por ejemplo, si usted crea un rol que se llama Especial y desea permitir el

acceso a la pagina editAdviser.aspx debe modificar la seccién de la siguiente

forma:
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<location path="editAdviser.aspx">
<system.web>
<authorization>
<allow roles="administrador, tutor, especial" />
<deny users="*" />
</authorization>
</system.web>

</location>

De igual forma si usted quiere que un rol no tenga acceso a esta pagina

unicamente debe eliminar el nombre del rol del pardmetro “allow roles”.

4.1.6.4. Administrar estados

Al seleccionar esta opcidn aparece una pantalla como la que se puede ver

en la figura 75. Aqui se muestran todos los estados que existen el sistema.

Figura 75. Administrar estados

Estados de Documentos

Nombre del Estado - Descripciéon
Aprobado Aprobado por parte del tutor. @ X
Finalizado Tesis o trabajo de graduacién terminado. A XK
Pendiente Aprobacion Pendiente de aprobacidn por parte del tutor. 7z X
Rechazado Rechazado por parte del tutor. 2K
Revision Asesor Trabajo con el asesor. # X
Revision Director Revision del Director de Escuela. i
Revision Linglistica Revision del especialista en linglistica. # K
Revision Revisor Revison del coordinador de drea o revisor. 2 X

Crear Estado

Nombre del Estado: J

Descripcion: ]

Crear
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Las opciones de administrar roles son descritas a continuacion:

e Crear estado: Para crear un nuevo estado debe ingresar el “Nombre del
Estado” en el cuadro correspondiente, este campo es obligatorio y debe
ser un nombre Unico; el campo “Descripcion” es opcional y se utiliza para
dar una descripcion del estado. Cuando haya ingresado los datos
necesarios de un clic en el botén “Crear” y se mostrara un cuadro de
dialogo confirmando la creacién del estado y serd agregado en la lista de

estados.

e Para modificar y eliminar estados utilice los botones edicion (»-)) y

eliminacién (}<) correspondientemente.
4.1.6.5. Administrar estudiantes (rol administrador)

Esta opcion se utiliza de la misma forma que la opcién administrar
estudiantes del rol tutor, la diferencia es que el rol administrador tiene acceso a
dos opciones mas y las opciones de asignacion tienen mas caracteristicas, las

nuevas opciones se pueden ver en la figura 76.

Figura 76. Administrar estudiantes (rol administrador)
Opciones para datos:

Asignacién: Asesor:
© Todos © Todos

@ Sin asignacion @ Sin asesor

® Asignados en el semestre: FEEHI] |» L FELLEGLEEEEEERH (Todos) |
con el tutor: FERRRE) |+
Aplicar opciones

Crear estudiante Nuevo correo electrénico Asignar asesor Asignar tutor

Estudiantes a mostrar: Todos| v

Carné Nombre Apellido |Teléfono| Celular Correo Electrénico Asesor |Asignacion

Orlando Jose

O 36 Sanchez Chastan = 2 X

Bradna
Mendoza
Villanueva
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Las opciones de administrar estudiantes del rol administrador son

descritas a continuacion:

e Opciones de asignacion: De igual forma que las opciones para el rol tutor
esta pantalla muestra de forma predeterminada Unicamente los
estudiantes que han sido asignados en el semestre actual; el rol
administrador tiene tres opciones que puede utilizar para mostrar los

datos que son:

o0 Todos: Muestra todos los estudiantes, los que ha sido asignados a

un usuario en algun semestre.

o Sin asignacion: Se muestran Unicamente los estudiantes que no

nunca han sido asignados a ningun usuario.

0 Asignados en el semestre: Esta opcion permite mostrar los
estudiantes que han sido asignados a un usuario especifico
seleccionandolo de la lista, o bien seleccionando la opcién
“(Todos)” para mostrar todos los estudiantes que tiene un usuario

asignado en algun semestre.

Luego de seleccionar su opcion debe dar un clic en el botén

“Aplicar opciones”.

e Crear estudiante: Al dar clic este boton nos envia a la opcién de crear
estudiante. Para mas informacion ver el apartado: 4.1.4.2 Crear

estudiantes.
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e Asignar tutor. Para asignar un tutor debe seleccionar al menos un
estudiante; al dar clic en este botdn se mostrara la pantalla que se puede

ver en la figura 77.

Figura 77. Asignar tutor

Asignar Tutor

! Carné Nombre Apellido
200010805

Reemplazar asignaciéon anterior:

Seleccione tutor: FslullalEineTale]d

Afio: el

Semestre: EagilEl]

Asignar Cancelar

Si selecciona la opcién “Reemplazar asignacién anterior” sera
asignado el tutor que seleccione de la listas y reemplazara la asignacion

anterior en el aflo y semestre seleccionados.

Luego de seleccionar el tutor, afio y semestre de un clic en el botén
“Asignar” para realizar la asignacién o de un clic en el boton “Cancelar”
para regresar a la pantalla de administracion de estudiantes sin realizar

la asignacion.
4.1.6.6. Administrar documentos (rol administrador)
La unica diferencia que se hay en esta opcion es que el rol administrador
puede editar y eliminar todos los documentos del sistema, el rol tutor puede

editar y eliminar unicamente los documentos de los estudiantes que han sido

asignados a él en el algun semestre.
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4.1.7. Consultas

Para realizar consultas no es necesario haber iniciado sesion en el
sistema. La pagina de inicio de la aplicacion muestra los dltimos cinco trabajos
de graduacion terminados y en el menu de la izquierda (ver figura 78) se
muestran cuatro opciones en las que se puede consultar informacién acerca de
los asesores, protocolos, documentos no finalizados y documentos finalizados.

A continuacion se explica cada uno de los elementos del mena.

Figura 78. Menu de consultas

I

P

‘a1 Inicio
Asesores

Protocolos

Documentos no finalizados

Documentos finalizados

41.7.1. Menu asesores

Al seleccionar este menu podra consultar todos los asesores que han

trabajado o estan trabajando con estudiante en el desarrollo de su trabajo de
graduacion (ver figura 79).

Figura 79. Asesores

nicio « Asesores

Asesores

Curriculum |
Vitae

Nombre | Apellido |Teléfono| Celular Correo Electrénico

iVigente?

r% Elizabeth Dominguez edominguez@tesauro.com

r% Rodolfo  Zamora 12345678 rzamora@tesauro.com

David  Esquivel 87654321
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Puede ordenar la lista dando un clic en el encabezado de cada columna y
también puede ver los trabajos finalizados y no finalizados del asesor dando un
clic en el icono El, se mostrara una pantalla como la que se puede ver en la

figura 80, en esta pantalla también se muestran los datos personales del
asesor.

Figura 80. Datos del asesor

Datos del asesor

Nombre: Elizabeth
Apellido: Dominguez
Teléfono:

Celular:

Correo electronico:

éVigente? Si®@ No®
iEs catedratico? S0 No@®

Curriculum Vitae:

Documentos no finalizados:

Titulo: Sistema para el Control de Trabajos de Graduacion o Tesis de |a Escuela de Ciencias
y Sistemas de la Facultad de Ingenieria

Estado: Revisién Lingdistica
Inicio vigencia: 10/08/2006

Fin vigencia: 10/10/2006
Estudiante: Victor Zamora

Documentos finalizados:

Titulo: Microsoft.Net y sun java enterprise system comad herramientas para lograr
aplicaciones de servicios por demanda, de hoy y manana

Fecha: 04/2005

Estudiante: Karla Fabiola Santos Juarez
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4.1.7.2. Menu protocolos

Aqui se muestran todos los protocolos que forman parte de la aplicacion,
se considera protocolo el documento que se encuentra en el estado Pendiente
aprobacion, Rechazado o Aprobado; sobre los protocolos se pueden realizar
busquedas ingresando la palabra a buscar en el cuadro de texto que se
muestra en la figura 81 y luego dando clic en el botén Busqueda.

Figura 81. Protocolos

Protocolos

Titulo: Implementacion de un centro de informacion nuclear, de aplicaciones confines
pacificos para servicio de Guatemala

Estado: Aprobado

Inicio vigencia: 25/06/2006

Fin vigencia: 01/08/2006

Estudiante: Flor Angelica Romerg Rosales
Asesor:

=] ver contenido... % Ver resumen... ¥ Ver documento...

El botén Ver Todos se utiliza para borrar cualquier busqueda que se haya
realizado y mostrar todos los documentos. En Temas se pueden seleccionar las
siguientes opciones:

e Todos: Muestra todos los documentos.

e Disponibles: Muestra unicamente los documentos en los que el periodo

de vigencia ha terminado, por lo tanto el tema puede ser solicitado.

e No Disponibles: Muestra uUnicamente los documentos que adn se

encuentran vigentes, es decir, el tema no puede ser solicitado.
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Si da clic en el nombre del estudiante o en el nombre de asesor se

mostraran los datos personales de cada uno respectivamente.

4.1.7.3. Menu documentos no finalizados

Este menu muestra los documentos que no han sido finalizados, sobre
estos documentos se pueden realizar las mismas operaciones que se realizan
con los protocolos. Los documentos no finalizados son los que se encuentran
en alguno de los siguientes estados: Revisibn Asesor, Revision Revisor,
Revision Linguistica, Revision Director; o bien cualquier otro estado que haya
sido agregado a la aplicacion por el Administrador y sea diferente a los estados

reservados para un protocolo.

41.7.4. Menu documentos finalizados

Aqui se muestran todos los documentos finalizados, sobre estos
documentos también se pueden realizar las mismas operaciones que se
realizan con los protocolos y los documentos no finalizados con la excepcion de

la opcién Temas.

4.2. Manual técnico

A continuacion se describen los aspectos necesarios para poder
comprender el funcionamiento de la aplicaciébn, como lo son la tecnologia
utiizada para la construccion, la implementacion de la base de datos, y
descripcion de los métodos y componentes utilizados en la implementaciéon de

la aplicacion.
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4.2.1. Tecnologia utilizada

e Microsoft Visual Studio 2005 Professional Edition: Esta version posee un
poderoso conjunto de herramientas de desarrollo necesarias para la
creacion de aplicaciones cliente orientadas al manejo de datos,
aplicaciones en n capas utilizando servicios Web, y ricas aplicaciones

Web. Sus principales caracteristicas son:

o Crear aplicaciones de linea de negocio usando Visual Basic, C#,
C++y J#.

o Construir aplicaciones para Windows, la Web y dispositivos

moviles.

o Desarrollar aplicaciones cliente/servidor.

El lenguaje utilizado para la construccién de la aplicacion Web fue
Visual Basic 2005; al contrario de su antecesor Visual Basic 6.0 que es
un lenguaje manejado por eventos, es decir, los eventos son los que
causan que una porcidn de cédigo se ejecute, este es un lenguaje de

programacion orientado a objetos.

La programacion orientada a objetos proporciona gran flexibilidad y
facil mantenimiento en el cédigo escrito, ya que la implementacion de
cada objeto es independiente y por lo tanto, si es necesario realizar
cambios estos no afectan a otros objetos.
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Aunque se utilizé la edicion Professional de Visual Studio, se puede

utilizar cualquier otra edicion, incluyendo la edicion gratis Visual Web

Developer 2005 Express Edition, que puede ser descargada del sitio

Web de Microsoft (http://msdn.microsoft.com/vstudio/express).

Microsoft SQL Server 2000 Developer Edition: Es un manejador de base

de datos relacional y analisis de datos. Sus principales caracteristicas

son:

0]

0]

Habilitado para Web, se puede utilizar HTTP para enviar
consultas, realizar busquedas de texto en documentos
almacenados y ejecutar consultas con el lenguaje natural.

También es totalmente compatible con el lenguaje XML.

Alta escalabilidad y confiabilidad, soporta hasta 32 procesadores y
64 GB de RAM para aprovechar los sistemas de multiprocesador y
ademas puede distribuir las bases de datos y la carga de datos

entre servidores.

Se instald el SQL Server 2000 Service Pack 4, este resuelve varios

problemas de seguridad encontrados en la version original y agrega

nuevas caracteristicas que mejoran la funcionalidad.

Es recomendable instalar como minimo el SQL Server 2000 Service

Pack 3a, ambas versiones pueden ser descargadas del sitio Web de

Microsoft (http://www.microsoft.com/sql/downloads/2000/default.mspx).
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También se puede utilizar SQL Server 2005, que es la nueva version
lanzada por Microsoft recientemente, esta version incluye una edicion
gratis, SQL Server 2005 Express, que puede ser descargada del sitio
Web de Microsoft (http://msdn.microsoft.com/vstudio/express), esta
edicién también esta incluida en algunas de las ediciones de Visual
Studio 2005.

Microsoft Windows XP Professional: Este sistema operativo posee las
caracteristicas necesarias para ser utilizado en conjunto con Visual
Studio 2005 y SQL Server 2000 para el desarrollo de la aplicacion Web,
aungque pueden ser utilizados cualquiera de los siguientes: Windows

Server 2003, Windows 2000 Professional o Server.

InstallShield 12: Esta es una herramienta que se utiliza para crear
instaladores para Windows, las principales caracteristicas por la cual fue

utilizada son:
0 Se integra completamente con Visual Studio 2005, esto permite
crear un instalador para la aplicacion Web, utilizando el mismo

entorno de desarrollo.

o El instalador puede ejecutar scripts de creacion de bases de datos

para SQL Server.

Una versibn de demostracion de esta herramienta puede ser

descargada desde el sitio de Macrovision (http://www.macrovision.com).

106



4.2.2. Implementaciéon de la base de datos

En el apartado 3.1 Disefio de la base de datos, se describen la entidades
y se presenta el diagrama entidad relacion; en este apartado se detalla la
implementacion y los cambios que son necesarios para acoplarlo al manejador
de base de datos SQL Server 2000 y al lenguaje de programacion Visual Basic
2005.

En la figura 82 se muestra el diagrama de implementacion de la base de
datos, como se puede observar las tablas usuario y rol del diagrama original
son sustituidas por las tablas aspnet_Users, aspnet_Membership, aspnet_Roles
y aspnet_UsersInRoles. Estas tablas forman parte del modelo de seguridad que
es implementado en ASP.NET 2.0, este modelo agrega un juego de tablas a la
base de datos que es utilizado para manejar usuarios, roles, personalizacion y

eventos. Este documento sélo hace referencia a las tablas de usuarios y roles.

Para crear estas tablas es necesario ejecutar la aplicacion
aspnet_regsqgl.exe; es necesario haber instalado Microsoft Visual Studio 2005 o
bien el Microsoft .NET Framework 2.0, este se puede descargar desde el sitio
Web de Microsoft (http://msdn.microsoft.com/netframework/). La aplicacion se
encuentra en la direccion C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.xxxx\.
Esta aplicacion permite seleccionar una base de datos en un servidor existente
y luego crea todas las tablas necesarias para soportar el modelo de seguridad,
las tablas creadas tienen el prefijo “aspnet_" en el nombre.
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Figura 82. Diagrama de implementacién de la base de datos

documento historial asesor

® | codigo % | correlativo 7 | codigo
titulo estado nombre
contenido vigencia_inicio apellido
resumen e o vigencia_fin o © telefono
vigencia_inicio comentario celular
vigencia_fin documento email
asesor estudiante aprobado
documento asesor catedratico

" |estado curriculum

" |estudiante

estado

? | nombre
descripcion

¢ ¢

aspnet_Users asignacion estudiante
ApplicationId # | semestre % | carmne

F | UserId SH=———=C §|anio nombre
UserName ¥ |usuario apellido
LoweredUserName # | estudiante telefono
MobileAlias celular
IsAnonymous email
LastActivityDate asesor

i

aspnet_Membership

7

ApplicationId

Userld

Password

PasswordFormat

PasswordSalt

MobilePIN

Email

LoweredEmail

PasswordQuestion

PasswordAnswer

IsApproved

IsLockedOut

CreateDate

LastLoginDate
LastPasswordChangedDate
LastLockoutDate
FalledPasswordAttemptCount
FailedPasswordAttemptWindowStart
FailedPasswordAnswerAttemptCount
FailedPasswordAnswerAttemptWindowStart
Comment

RealName
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aspnet_UsersInRoles
_% Userld
¥ Roleld

aspnet_Roles

| ApplicationId

_% Roleld

____RoleName
LoweredRoleName

N Description



4221 Tablas

A continuacion se describen las tablas mostradas en la figura 78 y se

muestra el script utilizado para su creacion.

4.2.2.1.1. Tablaaspnet_Users

Esta tabla almacena la informacion relacionada con la identificacion del

usuario en la aplicaciéon, en la tabla | se muestra el nombre de la columna, su

tipo y descripcion.

Tabla |. Tabla aspnet_Users

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Applicationld uniqueidentifier Identificador Unico de la aplicacién

Userld uniqueidentifier Identificador Unico del usuario

UserName nvarchar(256) Nombre del usuario

LoweredUserName nvarchar(256) Nombre del usuario en minascula

MobileAlias nvarchar(16) Alias movil del usuario (no usado
actualmente)

IsAnonymous bit 1 = Usuario anénimo, 0 = Usuario
no anénimo

LastActivityDate datetime Fecha y hora de la ultima actividad

del usuario

El script utilizado para la creacion de esta tabla no se muestra, ya que

forma parte de las tablas creadas con la aplicacion aspnet_regsqgl.exe.
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4.2.2.1.2. Tablaaspnet_Membership

Esta tabla almacena la informacion relacionada con la admision del
usuario en la aplicacion, en la tabla 1l se muestra el nombre de la columna, su

tipo y descripcion.

Tabla Il. Tabla aspnet_Membership

Nombre de la columna Tipo de la columna Descripcion

Applicationld uniqueidentifier Identificador Unico de Ia
aplicacion

Userld uniqueidentifier Identificador Unico del usuario

Password nvarchar(128) Contrasefia en el formato
especificado por
PasswordFormat

PasswordFormat int Formato de la contrasefia, 0 =

texto plano, 1 = Hashed, 2

cifrada

PasswordSalt nvarchar(128) Valor aleatorio de 128 bits
usado con el formato de

contrasefia

MobilePIN nvarchar(16) PIN movil del usuario (no usado

actualmente)

Email nvarchar(256) Direccién de correo electronico
del usuario
LoweredEmail nvarchar(256) Direccion de correo electrénico

del usuario en minuscula.

PasswordQuestion nvarchar(256) Pregunta para recuperar
contrasefa

PasswordAnswer nvarchar(128) Respuesta para
PasswordQuestion

IsApproved bit 1 = aprobado, 0 = no aprobado
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Contintia

IsLockedOut bit 1 = bloqueado, 0 = no
bloqueado

CreateDate datetime Fecha y hora de la creacion del
usuario

LastLoginDate datetime Fecha y hora del ultimo ingreso
del usuario

LastPasswordChangedDate datetime Fecha y hora del dltimo cambio
de contrasefa

LastLockoutDate datetime Fecha y hora del dltimo
blogqueo del usuario

FailedPasswordAttemptCount | int Numero de fallos consecutivos
al intentar ingresar

FailedPasswordAttempt- datetime Fecha y hora del primer fallo al

WindowsStart ingresar

FailedPasswordAnswer- int Numero de fallos consecutivos

AttemptCount al intentar recuperar la
contrasefa

FailedPasswordAnswer- datetime Fecha y hora del primer fallo al

AttemptWindowsStart intentar recuperar la contrasefa

Comment ntext Comentarios u observaciones
adicionales

RealName nvarchar(100) Este campo no forma parte de

la definicion original de la tabla,
fue agregado para poder
almacenar el nombre real de

cada usuario.
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El script utilizado para la creacién de esta tabla no se muestra, ya que
forma parte de las tablas creadas con la aplicacion aspnet_regsql.exe, el
siguiente script es el que utilizé para agregar la columna RealName a la

definicion de la tabla:

ALTER TABLE aspnet_Membership
ADD RealName NVARCHAR(100) NULL;

4.2.2.1.3. Tablaaspnet_Roles

Esta tabla almacena los roles que son manejados en la aplicacion, el
nombre de los roles es Unico y cada rol puede tener una descripcion; en la tabla

Il se muestra el nombre de la columna, su tipo y descripcion.

Tabla lll. Tabla aspnet_Roles

Nombre de la columna | Tipo de la columna Descripcion
Applicationid uniqueidentifier Identificador Unico de la aplicacion
Roleld uniqueidentifier Identificador tnico del rol
RoleName nvarchar(256) Nombre del rol
LoweredRoleName nvarchar(256) Nombre del rol en mindscula
Description nvarchar(256) Descripcion del rol

El script utilizado para la creacién de esta tabla no se muestra, ya que

forma parte de las tablas creadas con la aplicacién aspnet_regsql.exe.

4.2.2.1.4. Tablaaspnet_UsersIinRoles

Esta tabla se utiliza para hacer la relacion de roles y usuarios, en la tabla

IV se muestra el nombre de la columna, su tipo y descripcion.
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Tabla IV. Tabla aspnet_UsersInRoles

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Userld

uniqueidentifier

Identificador Unico del usuario

Roleld

uniqueidentifier

Identificador Unico del rol

El script utilizado para la creacion de esta tabla no se muestra, ya que

forma parte de las tablas creadas con la aplicacion aspnet_regsqgl.exe.

4.2.2.1.5.

Tabla asesor

Esta tabla almacena la informacién de cada asesor que forma parte de la

aplicacién, en la tabla V se muestra el nombre de la columna, su tipo y

descripcion.

Tabla V. Tabla asesor

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Codigo int Identificador Unico del asesor

Nombre nvarchar(50) Nombre del asesor

Apellido nvarchar(50) Apellido del asesor

Telefono nvarchar(12) Numero de teléfono del asesor

Celular nvarchar(12) Numero de celular o teléfono movil
del asesor

Email nvarchar(100) Direccion de correo electronico del
asesor

Aprobado bit 1 = aprobado, 0 = no aprobado

Catedratico bit 1 = es catedratico,b 0 = no es
catedratico (s6lo aplica para Escuela
de Ciencias y Sistemas)

Curriculum nvarchar(125) Direccion del archivo que contiene el

Curriculum Vitae del asesor
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A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE asesor (
codigo INT IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,
nombre NVARCHAR(50) NOT NULL,
apellido NVARCHAR(50) NOT NULL,
telefono NVARCHAR(12),
celular NVARCHAR(12),
email NVARCHAR(100),
aprobado BIT NOT NULL,
catedratico BIT NOT NULL,
curriculum NVARCHAR(125)

4.2.2.1.6. Tablaestudiante

Esta tabla almacena la informacion de cada estudiante que relacionada
con la identificacion del usuario en la aplicacion, en la tabla VI se muestra el

nombre de la columna, su tipo y descripcion.

Tabla VI. Tabla estudiante

Nombre de la columna | Tipo de la columna Descripcion

Carne int Carné del estudiante

Nombre nvarchar(50) Nombre del estudiante

Apellido nvarchar(50) Apellido del estudiante

Telefono nvarchar(12) Numero de teléfono del estudiante

Celular nvarchar(12) Numero de celular o teléfono movil
del estudiante

Email nvarchar(100) Direccion de correo electronico del
estudiante
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Asesor int Cédigo del asesor asignado

actualmente al estudiante

A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE estudiante (
carne INT PRIMARY KEY,
nombre NVARCHAR(50) NOT NULL,
apellido NVARCHAR(50) NOT NULL,
telefono NVARCHAR(12),
celular NVARCHAR(12),
email NVARCHAR(100),
asesor INT,
CONSTRAINT fk_asesor FOREIGN KEY (asesor) REFERENCES asesor(codigo)

4.2.2.1.7. Tablaasignacién

Esta tabla se utiliza para hacer la relacién de usuarios y estudiantes en un
semestre especifico, en la tabla VII se muestra el nombre de la columna, su tipo
y descripcion.

Tabla VII. Tabla asignacién

Nombre de la columna | Tipo de la columna Descripcion
Semestre tinyint Identificador Gnico del asesor
Anio smallint Nombre del asesor

Usuario uniqueidentifier Apellido del asesor

Estudiante int Numero de teléfono del asesor
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A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE asignacion (
semestre TINYINT NOT NULL,
anio SMALLINT NOT NULL,

usuario UNIQUEIDENTIFIER NOT NULL,

estudiante INT NOT NULL,
PRIMARY KEY(semestre, anio, usuario, estudiante),
CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (usuario) REFERENCES
aspnet_Users(Userld),
CONSTRAINT fk_estudiante_asignacion FOREIGN KEY (estudiante)

REFERENCES estudiante(carne)

4.2.2.1.8.

Tabla estado

Esta tabla almacena los estados en que se pueden encontrar los

documentos que forman parte de la aplicacion, en la tabla VIII se muestra el

nombre de la columna, su tipo y descripcion.

Tabla VIII. Tabla estado

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Nombre

nvarchar(50

Nombre del estado, debe ser Unico

Descripcion

nvarchar(150)

Descripcion del estado

A continuacién se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE estado (

nombre NVARCHAR(50) PRIMARY KEY,

descripcion NVARCHAR(150)
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4.2.2.1.9.

Tabla documento

Esta tabla almacena la informacién de cada documento que forma parte

de la aplicacion, en la tabla IX se muestra el nombre de la columna, su tipo y

descripcion.

Tabla IX. Tabla documento

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Codigo int Identificador Unico del documento

Titulo nvarchar(256) Titulo del documento

Contenido ntext Contenido o indice del documento

Resumen ntext Resumen del documento

Vigencia_inicio datetime Indica la fecha en la que inicia la
validez de un documento

Vigencia_fin datetime Indica la fecha en la que finaliza la
validez de un documento

Asesor int Asesor asignado al estudiante en el
momento de la creacion o
modificacion del documento

Documento nvarchar(125) Direccion del archivo que contiene el
documento completo

Estado nvarchar(50) Nombre del estado en el que se
encuentra actualmente el documento

Estudiante int Carné del estudiante al que

pertenece el documento

A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE documento (
codigo INT IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,
titulo NVARCHAR(256) NOT NULL,
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contenido NTEXT,

resumen NTEXT,

vigencia_inicio DATETIME NOT NULL,
vigencia_fin DATETIME NOT NULL,

asesor INT,

documento NVARCHAR(125),
estado NVARCHAR(50) NOT NULL,
estudiante INT NOT NULL,
CONSTRAINT fk_estado FOREIGN KEY (estado) REFERENCES estado(nombre),
CONSTRAINT fk_estudiante FOREIGN KEY (estudiante) REFERENCES

estudiante(carne)

4.2.2.1.10. Tabla historial

Esta tabla almacena el historial de

los cambios realizados en un

documento, también se incluye la creacién del mismo; en la tabla X se muestra

el nombre de la columna, su tipo y descripcion.

Tabla X. Tabla historial

Nombre de la columna

Tipo de la columna

Descripcion

Correlativo bigint Numero correlativo para cada
entrada en el historial

Estado nvarchar(50) Estado del documento en el
momento de la creacion de la
entrada en el historial

Vigencia_inicio datetime Fecha de inicio de la validez de un
documento en el momento de la
creacion de la entrada en el historial

Vigencia_fin datetime Fecha de fin de la validez de un

documento en el momento de la

creacion de la entrada en el historial
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Comentario

nvarchar(256)

Observaciones de la entrada en el

historial

Documento

int

Cédigo del documento al que

pertenece la entrada en el historial

Estudiante

int

Carné del estudiante al que

pertenece la entrada en el historial

Asesor

int

Asesor asignado al estudiante en el
momento de la creacibn de la

entrada en el historial

A continuacién se muestra el script utilizado para la creacion de esta tabla:

CREATE TABLE historial (
correlativo BIGINT IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,
estado NVARCHAR(50) NOT NULL,

vigencia_inicio DATETIME NOT NULL,

vigencia_fin DATETIME NOT NULL,

comentario NVARCHAR(256),
documento INT NOT NULL,
estudiante INT NOT NULL,
asesor INT,

CONSTRAINT fk_documento FOREIGN KEY(documento) REFERENCES

documento(codigo),

CONSTRAINT fk_estudiante_historial FOREIGN KEY (estudiante) REFERENCES

estudiante(carne),

CONSTRAINT fk_asesor_historial FOREIGN KEY(asesor) REFERENCES

asesor(codigo)
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4.2.2.2. Procedimientos almacenados (stored procedures)

El acceso a la base de datos se realiza a través de procedimientos
almacenados, estos son rutinas SQL precompiladas que son almacenadas en la

base de datos.

La ventaja de utilizar procedimientos almacenados es que proporcionan
mejor rendimiento ya que se pueden ejecutar varias consultas en un solo
procedimiento y a la vez proporcionan independencia del cédigo implementado
en la aplicacion, esto quiere decir que un procedimiento almacenado puede ser

modificado sin afectar el funcionamiento o estructura de la aplicacion.
También reducen el trafico de la red porque Unicamente es necesario

hacer una llamada con el nombre del procedimiento y no todo el texto de la

consulta.

A continuacion en la tabla Xl se describen los procedimientos

almacenados utilizados en la aplicacion.

Tabla XI. Procedimientos almacenados

Procedimiento almacenado Descripcion

usp_UpdateRealName Agrega el Nombre Real del usuario a la tabla

aspnet_Membership

usp_GetRealName Obtiene el Nombre Real de un usuario en la tabla

aspnet_Membership

usp_GetUsers Retorna todos los usuarios de la aplicacién
usp_DeleteUser Elimina un usuario por medio de UserName
usp_GetRoles Retorna todos los roles de la aplicacion
usp_CreateRole Crea un nuevo rol en la aplicacion
usp_DeleteRole Elimina un rol por medio de RoleName
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usp_UpdateRole

Modifica un rol por medio de RoleName

usp_GetAdvisers

Retorna todos los asesores de la aplicaciéon

usp_CreateAdviser

Crea un nuevo asesor en la aplicacion

usp_UpdateCurriculum

Agrega la direccion del archivo que contiene el

Curriculum de un asesor

usp_DeleteAdviser

Elimina un asesor por medio de su cddigo

usp_GetAdviser

Obtiene un asesor por medio de su codigo

usp_UpdateAdviser

Modifica un asesor por medio de su codigo

usp_CreateStudent

Crea un nuevo estudiante en la aplicacion

usp_CreateAssignment

Crea una asignacion para un usuario y un

estudiante en un semestre especifico

usp_GetStudents

Retorna todos los estudiantes de la aplicacion

usp_DeleteStudent

Elimina un estudiante por medio de su carné

usp_AssignAdviser

Asigna un asesor a un estudiante

usp_GetStudent

Obtiene un estudiante por medio de su carné

usp_UpdateStudent

Modifica un estudiante por medio de su carné

usp_GetStates

Retorna todos los estados de documentos de la

aplicacion

usp_CreateState

Crea un nuevo estado en la aplicaciéon

usp_DeleteState

Elimina un estado por medio de su hombre

usp_UpdateState

Modifica un estado por medio de su nombre

usp_GetDocuments

Retorna todos los documentos de la aplicacion

usp_CreateDocument

Crea un nuevo documento en la aplicacion

usp_UpdateDocumentFile

Agrega la direccion del archivo que contiene el

documento completo en la tabla documento

usp_GetDocument

Obtiene un documento por medio de su codigo

usp_GetContent

Obtiene el contenido o indice de un documento

por su cédigo
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usp_GetSummary

Obtiene el resumen de un documento por medio

de su codigo

usp_UpdateDocument

Modifica un documento por medio de su codigo

usp_DeleteDocument

Elimina un documento por medio de su cédigo

usp_GetHistory

Obtiene los registros de la tabla historial

usp_VerifyAssign

Verifica si exite alguna asignacion para un

estudiante y un usuario

usp_GetLastDocuments

Obtiene los ultimos 5 trabajos finalizados

usp_GetAdviserUnfinishedDocuments

Obtiene todos los documentos no finalizados de

un asesor

usp_GetAdviserFinishedDocuments

Obtiene todos los documentos finalizados de un

asesor

usp_GetProtocols

Obtiene todos los protocolos

usp_GetUnfinishedDocuments

Obtiene todos los documentos no finalizados

usp_GetFinishedDocuments

Obtiene todos los documentos finalizados

Para ver el script de creacion de cada procedimiento almacenado busque

el archivo sp.sqgl en el disco de instalacion de la aplicacion o bien consulte la

base de datos cuando ya esté instalada.

4.2.2.3.

Al momento de crear

predeterminada roles,

la base de datos se

Informacién predeterminada de la base de datos

incluyen de forma

usuarios y estados que son necesarios para el

funcionamiento inicial de la aplicacion, a continuacion se describen cada uno de

ellos.
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4.2.2.3.1. Roles predeterminados

Se incluyen tres roles de forma predeterminada, estos son creados con el
procedimiento almacenado usp_CreateRole que incluye los parametros: nombre
del rol, descripcién del rol, nombre de la aplicacién y cédigo de error (este
altimo es un parametro de salida por lo tanto se escribe la palabra NULL que
significa que ningun valor ha sido enviado). A continuacion se describe cada rol:

e Administrador: Administrador del sitio Web.
e Tutor: Puede modificar estudiantes, asesores y documentos.

e Digitador: Unicamente puede ingresar datos.

A continuacién se muestra el script utilizado para la creacién de los roles

predeterminados:

EXEC usp_CreateRole 'Administrador’,’Administrador del sitio Web.', TESAURO',NULL
EXEC usp_CreateRole 'Tutor',' Puede modificar estudiantes, asesores y

documentos.', TESAURO',NULL
EXEC usp_CreateRole 'Digitador','Unicamente puede ingresar datos., TESAURO',NULL

4.2.2.3.2. Usuarios predeterminados

Unicamente se incluye un usuario de forma predeterminada, este es el
usuario Administrador que posee todos los permisos sobre la aplicaciéon, a

continuacion se describe el usuario:

e Nombre de usuario; Administrador.
e Nombre real: Administrador.
e Contraseia: @dm!n.

e Pregunta de seguridad: Hola.
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¢ Respuesta de seguridad: MundO.
e Correo electrénico: En blanco.

e Rol: Administrador.

Se recomienda cambiar inmediatamente la contrasefa, pregunta de

seguridad y respuesta de seguridad luego de instalar la aplicacion.

A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion del usuario

predeterminado:

DECLARE @Date DATETIME

SET @Date = GETDATE()

EXEC aspnet_Membership_CreateUser 'TESAURQO','Administrador’,
'6tWgm824M6boFrs1DIS1IAOdA|9j1H10TsbPJqVI2pu8=,
'vI8axbwbMotOgRdqGP4XHQ==",""'hola’,
'6tWqm8Z4M6boFrs1DIS1AHSS7Z4jQ4igdPiTWrZFtI=',
1,@Date,@Date,1,2,NULL

EXEC usp_updateRealName 'Administrador','Administrador',NULL

EXEC aspnet_UsersIinRoles_AddUsersToRoles 'TESAURQO','Administrador’,
'‘Administrador',@Date

4.2.2.3.3. Estados predeterminados

Se incluyen ocho estados de forma predeterminada, estos son creados
con el procedimiento almacenado usp_CreateState que incluye los parametros:
nombre del estado, descripcion del estado y codigo de error (este ultimo es un
parametro de salida por lo tanto se escribe la palabra NULL que significa que

ningun valor ha sido enviado). A continuacion se describe cada estado:

¢ Pendiente aprobacion: Pendiente de aprobacion por parte del tutor.

e Rechazado: Rechazado por parte del tutor.
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e Aprobado: Aprobado por parte del tutor.

¢ Revision asesor: Trabajo con el asesor.

e Revision revisor: Revision del coordinador de area o revisor.
e Revision linguistica: Revision del especialista en lingtistica.
e Revision director: Revision del Director de Escuela.

e Finalizado: Trabajo de graduacion terminado.

A continuacion se muestra el script utilizado para la creacion de los

estados predeterminados:

EXEC usp_CreateState 'Pendiente Aprobacion','Pendiente de aprobacion por parte del
tutor.', NULL

EXEC usp_CreateState 'Rechazado','Rechazado por parte del tutor.,NULL

EXEC usp_CreateState 'Aprobado’,'Aprobado por parte del tutor.', NULL

EXEC usp_CreateState 'Revisién Asesor', Trabajo con el asesor.', NULL

EXEC usp_CreateState 'Revisién Revisor','Revisién del coordinador de area o revisor.',
NULL

EXEC usp_CreateState 'Revision Lingiiistica','Revision del especialista en linglistica.’,
NULL

EXEC usp_CreateState 'Revision Director','Revision del Director de Escuela.', NULL

EXEC usp_CreateState 'Finalizado',"Trabajo de graduacién terminado.', NULL

4.2.3. Implementacion de la aplicacion

La arquitectura seleccionada para la implementacién de la aplicacién es la
de arquitectura flexible de n capas, con esto se logra una independencia mayor
entre los datos, las reglas del negocio y la interfaz del usuario. El diagrama de

implementacion se puede observar en la figura 83.
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Figura 83. Arquitectura de la aplicacion

Interfaz del Usuario Reglas del Negocio Capa de Acceso a Datos
Datos
Usuario: -
vzamora ¢ ¢
Contrasefa: CapaNegocio.dll CapaAcceso.dll
Fokkkkkkkkkk SQL Server 2000

Como se puede observar en la figura 79, la aplicacion esta dividida en 4
capas: Interfaz del usuario, reglas del negocio, acceso a datos y los datos. En

los siguientes apartados se detalla cada una de estas capas.

4.2.3.1. Capade datos

Esta capa hace referencia al uso de SQL Server 2000 como manejador de
datos, para obtener més detalles de las caracteristicas e implementacion
dirijase a los aparatados: 4.2.1 Tecnologia utilizada y 4.2.2 Implementacion de
la base de datos, respectivamente.

4.2.3.2. Capade acceso a datos

La capa de acceso de datos se encuentra implementada en un proyecto
llamado CapaAcceso dentro de la solucion Tesauro de Visual Studio 2005, esta

puede ser encontrada en el disco de instalacién de la aplicacion.

En la tabla Xll se describen los principales métodos y funciones que

forman parte de la capa de acceso de datos.
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Tabla XIl. Métodos y funciones de la capa de acceso a datos

Método o funcién Descripcién

New Constructor de la clase, recibe como parametro la cadena de

conexion para la base de datos

runSPDataSet Esta funcién retorna un objeto DataSet, toma como parametro el

nombre de un procedimiento almacenado

runSPDataReader Esta funcion retorna un objeto DataReader, toma como

parametro el nombre de un procedimiento almacenado

runSPOutput Esta funcion retorna un array list (lista de cadenas), toma como
pardmetro el nombre de un procedimiento almacenado, esta
funcion se utiliza para retornar los parametros de salida del

procedimiento almacenado

Como se pudo observar en la tabla Xl las funciones reciben como
parametro el nombre de un procedimiento almacenado, a continuacion se
explica con un ejemplo como hacer uso de la funcién runSPOutput, las otras

funciones se usan de la misma forma.

Se usara como ejemplo la funcion updateRealName de la capa de reglas

del negocio para el ejemplo.

Lo primero es hacer una instancia de la clase SQLServer del proyecto

CapaAcceso de la siguiente forma:

Dim localOutPutServer As New SQLServer(ConnectionString)

Luego se agregan los pardmetros que el procedimiento almacenado
necesita. Se debe indicar el nombre del parametro, valor, tipo, tamafio e indicar
si es de salida o de entrada. A continuacion se muestra el cédigo para agregar

parametros.
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localOutPutServer. AddParameter("@UserName", UserName,
SQLServer.SQLDataType.SQLNVarChar, 256, ParameterDirection.Input)

localOutPutServer.AddParameter("@RealName", RealName,
SQLServer.SQLDataType.SQLNVarChar, 100, ParameterDirection.Input)

localOutPutServer.AddParameter("@ErrorCode", ,
SQLServer.SQLDataType.SQLInteger, , ParameterDirection.Output)

Finalmente se indica el nombre del procedimiento almacenado y se hace

el llamado a la funcién runSPOutput como se muestra a continuacion:

ParamsStoredProcedure = "usp_updateRealName"

localDSOutput = localOutPutServer.runSPOutput(ParamsStoredProcedure)

La variable localDSOutput es de tipo ArrayList y se utiliza para retornar los

parametros de salida si existen.
4.2.3.3. Capade reglas del negocio

De la misma forma que la capa acceso de datos, la capa de reglas del
negocio se encuentra implementada en la solucién Tesauro de Visual Studio
2005 en el proyecto llamado CapaNegocio.

Esta capa tiene varias clases que manejan los usuarios, asesores,
estudiantes y documentos. En los siguientes apartados se explican los métodos
y funciones de cada clase.

4.2.3.3.1. Clase AppUser

Esta clase maneja todas las reglas del negocio relacionadas con los

usuarios de la aplicacion.
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En la tabla Xlll se describen los principales métodos y funciones que

forman parte de la clase AppUser.

Tabla XIIl. Métodos y funciones de la clase AppUser

Método o funcién

Descripcién

New

Constructor de la clase, recibe como parametro la cadena de

conexion para la base de datos

updateRealName

Esta funcién modifica el nombre del real de un usuario, toma
como parametros el nombre del usuario y el nombre real del

usuario

getUsers

Esta funcién retorna todos los usuarios que forman parte de la

aplicacion en un DataSet, no tiene parametros

getRealName

Esta funcién retorna el nombre real de un usuario tomando como

parametro el nombre de usuario

4.2.3.3.2. Clase AppAdviser

Esta clase maneja todas las reglas del negocio relacionadas con los

asesores de la aplicacion. En la tabla XIV se describen los principales métodos

y funciones que forman parte de la clase AppAdviser.

Tabla XIV. Métodos y funciones de la clase AppAdviser

Método o funcién

Descripcion

New Constructor de la clase, recibe como pardmetro la cadena de
conexion para la base de datos
createAdviser Esta funciébn crea un asesor en la aplicacion, toma como

pardmetros el nombre, apellido, teléfono, celular, correo
electrdnico, si esta aprobado, si es catedratico y la direccion del

archivo que contiene el curriculum vitae del asesor
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updateCurriculum Esta funcién modifica la direccién del archivo que contiene el

curriculum vitae de un asesor por medio de cédigo

getAdviser Esta funcion retorna los datos de un asesor en un DataSet por

medio de su cddigo

updateAdviser Esta funcibn modifica un asesor en la aplicacion, toma como
parametros el codigo, nombre, apellido, teléfono, celular, correo
electronico, si esta aprobado, si es catedratico y la direccion del

archivo que contiene el curriculum vitae del asesor

4.2.3.3.3. Clase AppStudent

Esta clase maneja todas las reglas del negocio relacionadas con los
estudiantes de la aplicacion. En la tabla XV se describen los principales
métodos y funciones que forman parte de la clase AppStudent.

Tabla XV. Métodos y funciones de la clase AppStudent

Método o funcidn Descripcién

New Constructor de la clase, recibe como parametro la cadena

de conexion para la base de datos

createStudent Esta funcion crea un estudiante en la aplicacién, toma
como pardmetros el carné, nombre, apellido, teléfono,

celular y correo electrénico, del estudiante

createAssignment Esta funcion crea una asignaciéon entre un usuario y un
estudiante en un semestre especifico, toma como
parametros el numero de semestre, el afio, el nombre de

usuario, el carné del estudiante y una variable que indica

si la asignacion debe ser actualizada o no
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createAdviserAssignment

Esta funcién crea una asignaciéon entre un asesor y un
estudiante, toma como parametros el carné del
estudiante, el codigo del asesor y una variable que indica

si la asignacion debe ser actualizada o no

getStudent Esta funcion retorna los datos de un estudiante en un
DataSet por medio de su carné
updateStudent Esta funcién modifica un estudiante en la aplicacion, toma
como parametros el carné, nombre, apellido, teléfono,
celular, correo electrénico y cadigo del asesor que ha sido
asignado al estudiante
4.2.3.3.4. Clase AppDocument

Esta clase maneja todas las reglas del negocio relacionadas con los

documentos de la aplicacion. En la tabla XVI se describen los principales

métodos y funciones que forman parte de la clase AppDocument.

Tabla XVI. Métodos y funciones de la clase AppDocument

Método o funcién

Descripcion

New Constructor de la clase, recibe como parametro la cadena de

conexion para la base de datos

createDocument Esta funcién crea un documento en la aplicacién, toma como

parametros el carné del estudiante, titulo, contenido o indice,
resumen, fecha de inicio de validez, fecha de finalizacién de

validez, estado y comentario del documento

updateDocumentFile | Esta funcion modifica la direccién del archivo que contiene el

documento completo por medio del cédigo de documento

getDocument Esta funcién retorna los datos de un documento en un

DataSet por medio de su codigo

131




Contintia

updateDocument

Esta funcién modifica un documento en la aplicacién, toma
como parametros el cédigo del documento, carné del
estudiante, titulo, contenido o indice, resumen, fecha de
inicio de validez, fecha de finalizaciéon de validez, estado,
direccion del archivo que contiene el documento completo, y

comentario del documento

getContent

Esta funcidn retorna el contenido o indice de un documento

por medio de su codigo

getSummary

Esta funcion retorna el resumen de un documento por medio

de su cddigo

verifyAssign

Esta funcién verifica si exite alguna asignacion entre un
usuario y un estudiante, toma como parametros el carné del

estudiante y el nombre de usuario

getDocumentCode Retorna el codigo del ultimo documento de un estudiante,
toma como parametro el carné del estudiante
4.2.3.4. Capade interfaz del usuario

En esta capa se maneja la comunicacion de los usuarios con la aplicacion

y para hacer que esta sea lo mas facil posible se utilizan componentes

adicionales y controles de usuario, estos se describen a continuacion.

También se proporciona una pequefia descripcion de lo que hace cada

pagina que forma parte de la aplicacion Web.
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4.2.3.4.1. Componentes adicionales

Para agregar un componente Unicamente debe copiar el archivo en la

carpeta bin que se encuentra en el directorio de la aplicacion. A continuacion se

describen los componentes utilizados:

Cooperator.Framework.Web.dll: Este es un control MsgBox para
ASP.NET 2.0 que puede ser descargado desde el blog de Eugenio
Serrano  (http://eugenioserrano.spaces.msn.com/PersonalSpace.aspx),
se encuentra ubicado en los archivos de diciembre de 2005; la version
utilizada en el proyecto fue la 1.2. Es atil ya que ASP.NET 2.0 no incluye
una forma para poder mostrar mensajes de informacion, advertencia o
error al usuario, al utilizar este componente se pueden mostrar mensajes
como el que se muestra en la figura 84. Las instrucciones de uso y

ejemplos forman parte del archivo que se descarga desde el blog.

Figura 84. Cooperator.Framework.Web.dll

&1 Informacién - Dialogo Web

‘ El Usuario fue eliminado con éxito.

FredCK.FCKeditorv2.dll: Para el envio de correos electrénicos y la
edicion del contenido y resumen de los documentos se utilizd un editor
que permite escribir texto con formato como colores, tipos de fuentes,
tamafo, etc. El editor “FCK Editor” permite crear texto con formato sin
tener la necesidad de conocer HTML, esto es Util para los usuarios

finales que no tienen conocimientos técnicos y deben usar la aplicacion.
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El editor puede ser descargado del sitio FCKeditor
(http://www.fckeditor.net/), aqui encontrar4d la Ultima version y la
documentacidén necesaria para su uso; la version utilizada en el proyecto
fue la 2.3. Un ejemplo del uso del editor para crear texto con formato

puede observarse en la figura 85.

Figura 85. FredCK.FCKeditorVv2.dll
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GMDatePicker.dll: Este componente se utiliza para facilitar a los usuarios
el ingreso de fechas en la aplicacion, es un control grafico (ver figura 86)
que permite seleccionar la fecha de una forma facil y sin la posibilidad de
cometer un error en el formato o rango de validez. Puede descargalo del
sitio GrayMatterSoft (http://www.graymattersoft.com/), donde encontrara
la dltima version y la documentacion necesaria para su uso; la version

utilizada en el proyecto fue la 0.8.3.

Figura 86. GMDatePicker.dll
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e FlashControl.dll: Este es un control que permite el uso de pelicula Flash

en aplicaciones ASP.NET 2.0. Puede descargalo del sitio Flash Control

for ASP.NET 2.0 (http://www.flash-control.net/), donde encontrara la

altima version y la documentacidn necesaria para su uso; la version

utilizada en el proyecto fue la 2.4.

42.3.4.2. Controles de usuario

Adicionalmente a los controles que vienen incluidos con Visual Studio

2005 y que son llamados controles de servidor, se puede crear controles

propios que son llamados controles de usuario; un control de usuario es un

grupo de uno o mas controles de servidor o elementos HTML que encapsulan

una pieza de funcionalidad.

A continuacién en la tabla Xll se describen los

controles de usuario utilizados en la aplicacion:

Tabla XVII. Controles de usuario

Control de usuario

Descripcion

assignAdviser.ascx

Se utiliza para crear o modificar la asignacién de un

asesor a un estudiante

assignTutor.ascx

Se utiliza para crear o modificar la asignacién de un

tutor a un estudiante en un semestre especifico

changePassword.ascx

Se utiliza para cambiar la cotrasefia de un usuario

changeSecurity.ascx

Se utiliza para cambiar la pregunta y respuesta de

seguridad de un usuario

editUser.ascx

Se utiliza para cambiar los datos personales de un

usuario

lastDocuments.ascx

Se utiliza para mostrar los Ultimos cinco trabajos

finalizados

sendMail.ascx

Se utiliza para crear un correo electrénico con datos

adjuntos y enviarlo a los destinatarios ingresados
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4.2.3.4.3. Paginas Web
También llamadas formularios Web (Web forms), son documentos que
utilizan cédigo HTML y controles de servidor para crear paginas que pueden ser

vistas en un explorador Web.

En la tabla XVIII se describen las paginas Web utilizadas en la aplicacion:

Tabla XVIII. Paginas Web

Pagina Web Descripcion

Paginas de administracion

advisers.aspx En esta pagina se administran todos los asesores
del sistema, se muestra un listado con los datos
personales y se dan las opciones de agregar,

modificar y eliminar asesores

createAdviser.aspx Aqui se ingresan y verifican los datos necesarios

para la creacién de un asesor

createDocument.aspx Aqui se ingresan y verifican los datos necesarios

para la creacion de un documentos

createStudent.aspx Aqui se ingresan y verifican los datos necesarios

para la creacién de un estudiante

createUser.aspx Aqui se ingresan y verifican los datos necesarios

para la creacion de un usuario

default.aspx Es la péagina predeterminada de la seccion de
administracién, se muestran las acciones que

pueden realizar los diferentes roles del sistema
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Contintia

documents.aspx

En esta pagina se administran todos los
documentos del sistema, se muestra un listado
con los datos principales y se dan las opciones de
agregar, modificar y eliminar. También se puede
ver el contenido o indice, el resumen, documento

completo y el historial de cada documento

editAdviser.aspx

Aqui se modifican y verifican los datos de un

asesor

editDocument.aspx

Aqui se modifican y verifican los datos de un

documento

editStudent.aspx

Aqui se modifican y verifican los datos de un

estudiante

editUser.aspx

Aqui se maodifican y verifican los datos de un

usuario

loadStudents.aspx

En esta pagina se realiza una carga de
estudiantes al sistema por medio de un archivo

delimitado por comas

roles.aspx

En esta pagina se administran todos los roles del
sistema, se muestra un listado con los datos del
rol y se dan las opciones de agregar, modificar y

eliminar roles

states.aspx

En esta pagina se administran todos los estados
del sistema, se muestra un listado con los datos
del estado y se dan las opciones de agregar,

modificar y eliminar estados
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students.aspx

En esta pagina se administran todos los
estudiantes del sistema, se muestra un listado con
los datos personales y se dan las opciones de
agregar, modificar y eliminar estudiantes. También
se puede aplicar un filtro para cambiar el
contenido a mostrar y existe la opciéon de enviar
correo electrénico, asignar tutor o asesor a un

estudiante

users.aspx

Aqui se administran todos los usuarios del
sistema, se muestra un listado con los datos
personales y se dan las opciones de agregar,

modificar y eliminar usuarios

viewDocuments.aspx

Se utiliza para mostrar los documentos de un

estudiante, empezando por el dltimo.

Paginas de usuario final

accessDenied.aspx

Esta pagina se utiliza para mostrar un mensaje de
error en el caso de que un usuario no haya escrito
bien su usuario o contrasefia, 0 no tenga permisos

para ver una pagina

default.aspx

Es la pagina predeterminada de la aplicacion, se
muestran las opciones para los usuarios finales
como los ultimos cinco trabajos finalizados y un

menu con las opciones de busqueda

editProfile.aspx

En esta pagina se muestran las opciones para
modificar los datos personales, cambiar la
contrasefia y cambiar la pregunta y respuesta de
seguridad del usuario que ha iniciado sesién en el

sistema
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error.aspx

Aqui se muestran los errores producidos al
ingresar una pagina 0 recurso que no existe,
también se muestran los errores que puedan
ocurrir en el servidor pero de una manera que no
compromete la seguridad ni el cédigo fuente de la

apliacion

logOut.aspx

Aqui se muestra un mensaje indicando que la

sesion ha sido finalizada con éxito

recoverPassword.aspx

Esta pagina se utiliza para poder recuperar la
contrasefia de un usuario por medio de su

pregunta y respuesta de seguridad

searchAdvisers.aspx

Aqui se muestra un listado de los asesores con
sus datos personales y la opcién de ver los
documentos finalizados y no finalizados del

asesor

searchFinishedDocuments.aspx

En esta pagina se muestran todos los documentos
finalizados, se muestra un listado con los datos
principales y se puede ver el contenido o indice, el
resumen y el documento completo. Se pueden
realizar consultas que buscan en el titulo,

contenido o indice y en el resumen

searchProtocols.aspx

En esta pagina se muestran todos los protocolos,
se muestra un listado con los datos principales y
se puede ver el contenido o indice, el resumen y
el documento completo. Se pueden realizar
consultas que buscan en el titulo, contenido o
indice y en el resumen. También se puede
seleccionar mostrar los temas no disponibles, es

decir lo que su periodo de vigencia ha terminado
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searchUnfinishedDocuments.aspx | En esta pagina se muestran todos los no
documentos finalizados, se muestra un listado con
los datos principales y se puede ver el contenido o
indice, el resumen y el documento completo. Se
pueden realizar consultas que buscan en el titulo,
contenido o indice y en el resumen. También se
puede seleccionar mostrar los temas no
disponibles, es decir lo que su periodo de vigencia

ha terminado

viewAdviser.aspx Se muestran los datos personales de un asesor y

sus documentos finalizados y no finalizados

viewStudent.aspx Se muestran los datos personales de un

estudiante

4.2.3.5. Configuracion

Visual Studio 2005 utiliza archivos para configurar las aplicaciones Web
que se desarrollan con ASP.NET 2.0, para la aplicacién desarrollada se
utilizaron Unicamente dos archivos: el archivo web.config y el archivo

web.sitemap, estos se explican en los siguientes apartados.

4.2.3.5.1. Archivo web.config

Es un archivo en XML que define la configuracion de una aplicacion Web
en ASP.NET 2.0, una de las ventajas de esta forma de configuracién es que el
archivo puede ser modificado mientras la aplicacion se encuentra en ejecucion
y los cambios se actualizan de forma automética y sin necesidad de reiniciar el

servidor.
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El archivo es protegido automaticamente prohibiendo su acceso desde
Internet, Unicamente se puede configurar desde el servidor local o bien desde la
herramienta de configuracién del servidor Web.

A continuacion se detallan las secciones utilizadas en la aplicacion

desarrollada:

e Seccion connectionStrings: Se utiliza para especificar la coleccion de
cadenas de conexion hacia la base de datos. A continuacién se muestra
un ejemplo de su utilizacion con una pequefia descripcién de cada

elemento:

<connectionStrings>
<clear/>
<add name="TESAUROConnectionString" connectionString="Data
Source=localhost;Initial Catalog=TESAURO;Persist Security
Info=True;User ID=user;Password=password"
providerName="System.Data.SqlClient"/>

</connectionStrings>

o El elemento clear se utiliza para remover todas las cadenas de
conexion que puedan ser heredadas del archivo de configuracion

global.

o El elemento add se utiliza para agregar una nueva cadena de

conexion; a continuacion una descripcion de sus propiedades:

= name: Nombre de la cadena de conexion.

» connectionString: La cadena de conexion.
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= providerName: El proveedor utilizado, en este caso SQL

Server.

Seccidn location: La funcionalidad de esta seccion puede ser consultada

en el apartado: 4.1.6.3 Administrar roles.

Seccidén compilation: Se utiliza para especificar la configuracion utilizada
en la compilacion por ASP.NET 2.0. A continuacion se muestra un
ejemplo de su utilizacion con una pequefia descripcion de cada

elemento:

<compilation debug="true">
<assemblies>
<add assembly="System.Design, Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublickeyToken=B03F5F7F11D50A3A"/>
</assemblies>

</compilation>

0 La propiedad debug de compilation se utiliza para poder depurar
la aplicacion cuando su valor es true, esta opcién afecta el
rendimiento por lo que debe utilizarse Unicamente den la fase de

desarrollo.

o El elemento assemblies define los nombres de los ensamblados
gue son incluidos durante la compilacion de la aplicacién, estos a
son agregados automaticamente por el compilador por lo que no

se recomienda su modificacion.
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e Seccion membership: En esta seccidn se configuran los parametros para
el manejo y autenticacién de las cuentas de usuario. A continuacién se
muestra un ejemplo de su utilizacion con una pequefia descripcion de

cada elemento:

<membership>
<providers>
<clear/>
<add name="AspNetSqglMembershipProvider"
type="System.Web.Security.SglMembershipProvider, System.Web,
Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"
connectionStringName="TESAUROConnectionString"
enablePasswordRetrieval="true"
enablePasswordReset="true"
requiresQuestionAndAnswer="true"
applicationName="TESAUROQO"
requiresUniqgueEmail="true"
passwordFormat="Encrypted"
maxInvalidPasswordAttempts="20"
minRequiredPasswordLength="5"
minRequiredNonalphanumericCharacters="0"
passwordAttemptWindow="10"
passwordStrengthRegularExpression=""/>
</providers>

</membership>

o El elemento providers se utiliza para definir la coleccion de

proveedores de membrecia.

o El elemento clear se utiliza para remover todos los proveedores

gue puedan ser heredados del archivo de configuracion global.
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o El elemento add se utiliza para agregar un nuevo proveedor de

membrecia; a continuacién una descripcion de sus propiedades:

= name: Nombre del proveedor de membrecia.

» type: Especifica el tipo de proveedor que se utiliza, en esta
caso SQL Server.

»= connectionStringName: Especifica el nombre de una
conexion definida en la seccidén connectionStrings.

» enablePasswordRetrieval: Especifica si es posible
recuperar la contrasefa de un usuario.

» enablePasswordReset: Especifica si es posible restablecer
la contrasefia de un usuario.

» requiresQuestionAndAnswer: Especifica si es necesario el
uso de una pregunta y respuesta de seguridad para
recuperar o restablecer una contrasefa.

= applicationName: Nombre de la aplicacion con la que es
almacenada la informacion en la base de datos.

» requiresUniqueEmail: Especifica si el correo electrénico de
cada usuario debe ser unico.

» passwordFormat: Especifica la forma en que la contrasefia
es almacenada en la base de datos.

» maxinvalidPasswordAttempts:  Especifica el numero
méximo de intentos invélidos al usar la contrasefia o al
contestar la pregunta de seguridad.

= minRequiredPasswordLength: Especifica el minimo de
caracteres que debe llevar una contrasefia, el maximo es
128.
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» minRequiredNonalphanumericCharacters: Especifica el
minimo de caracteres no alfanuméricos que debe llevar una
contrasefla, este valor no puede ser mayor que
minRequiredPasswordLength.

» passwordAttemptWindow: Es el nimero de minutos durante
los que los intentos invalidos de contrasefia o respuesta de
seguridad son registrados.

» passwordStrengthRegularExpression: Especifica  una

expresion regular para evaluar la contrasefa.

e Seccion roleManager: En esta seccion se configuran los parametros para
el manejo de los roles. A continuacion se muestra un ejemplo de su

utilizacién con una pequefa descripcion de cada elemento:

<roleManager enabled="true" cacheRolesInCookie="true"
cookieName="TESAURO_ROLES">
<providers>
<clear/>
<add name="AspNetSqlRoleProvider"
connectionStringName="TESAUROConnectionString"
applicationName="TESAUROQO"
type="System.Web.Security.SglRoleProvider,
System.Web, Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublickeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>
</providers>

</roleManager>

o0 La propiedad enabled de roleManager especifica si el manejo de

roles esta habilitado o no.
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La propiedad cacheRolesIinCookie de roleManager especifica si el
listado de roles es almacenado en una cookie para mejorar el
rendimiento de la aplicacion.

La propiedad cookieName de roleManager especifica el nombre

de la cookie utilizada para almacenar los roles.

El elemento providers se utiliza para definir la coleccion de

proveedores de manejo de roles.

El elemento clear se utiliza para remover todos los proveedores

que puedan ser heredados del archivo de configuracion global.

El elemento add se utiliza para agregar un nuevo proveedor de
manejo de roles; a continuacion una descripcion de sus

propiedades:

= name: Nombre del proveedor de manejo de roles.

» type: Especifica el tipo de proveedor que se utiliza, en este
caso SQL Server.

= connectionStringName: Especifica el nombre de una
conexién definida en la seccidn connectionStrings.

= applicationName: Nombre de la aplicacion con la que es
almacenada la informacion en la base de datos.

Seccion siteMap: En esta seccién se configura el soporte de
infraestructura de navegacion para configurar, guardar, e interpretar la
navegacion de sitio. A continuacidbn se muestra un ejemplo de su

utilizacién con una pequefa descripcion de cada elemento:
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<siteMap enabled="true">
<providers>
<clear/>
<add name="XmlSiteMapProvider"
type="System.Web.XmISiteMapProvider, System.Web,
Version=2.0.0.0,Culture=neutral,
PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"
siteMapFile="web.sitemap"
securityTrimmingEnabled="true"/>
</providers>

</siteMap>

o El elemento providers se utiliza para definir la coleccion de

proveedores de navegacion.

o El elemento clear se utiliza para remover todos los proveedores

que puedan ser heredados del archivo de configuracion global.

o El elemento add se utiliza para agregar un nuevo proveedor de

navegacion; a continuacién una descripcioén de sus propiedades:

= npame: Nombre del proveedor de navegacion.

» type: Especifica el tipo de proveedor que se utiliza, en este

caso es de tipo XML.
» siteMapFile: Especifica el archivo que contiene los datos de

mapa de sitio, este archivo es explicado en el siguiente

apartado.
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» securityTrimmingEnabled: Permite el uso de roles para

restringir la navegacion del sitio.

e Seccion authentication: En esta seccidon se configura el soporte de
autenticacion. A continuaciéon se muestra un ejemplo de su utilizacién

con una pequefa descripcion de cada elemento:

<authentication mode="Forms">
<forms cookieless="AutoDetect"
loginUrl="~/accessDenied.aspx"
name="TESAURO_AUTH"/>

</authentication>

o La propiedad mode especifica el tipo de autenticacion utilizado por
la aplicacion. En este caso se utiliza Forms que indica que la

autenticacion se hara por medio de ASP.NET.

0 La propiedad cookieless especifica si se usaran cookies y su
comportamiento. En este caso se utiliza AutoDetect que indica

que la cookies son utilizadas unicamente si es posible.

0 La propiedad loginUrl indica la pagina que utilizada para ingresar

al sistema en el caso de que un usuario no esté autenticado.

o La propiedad name especifica el nhombre de la cookie utilizada

para la autenticacion.

e Seccion sessionState: En esta seccion se configura el estado de la
sesion para la aplicacion. A continuacion se muestra un ejemplo de su

utilizacién con una pequefa descripcion de cada elemento:
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<sessionState cookieless="AutoDetect"/>

0 La propiedad cookieless especifica si se usaran cookies y su
comportamiento. En este caso se utiliza AutoDetect que indica

que la cookies son utilizadas Unicamente si es posible.

Seccion machineKey: En esta seccion se configuran las claves utilizadas
para encriptacion y descifrado de las cookies utilizadas en la aplicacion.
A continuacion se muestra un ejemplo de su utilizacion con una pequefia

descripcion de cada elemento:

<machineKey validationKey="2859D0DD0OB56A9C9BA4DF3EC1B8466515B8E70AF01
DF78068775B8BA43B74282FFAC88F72A33B34718962C
BF46C22C2BB1707404A8D44FAF7D3B7F1AF6949CBC"
decryptionKey="0B6C6260C59720D47B5947AE9EDEA9DA49912DC50
D1BF3DF"
validation="SHA1" />

o La propiedad validationKey especifica la clave utilizada para

validar los datos cifrados.

o La propiedad decryptionKey especifica la clave utilizada para cifrar

y descifrar los datos.

0 La propiedad validation especifica el tipo de encriptacion utilizado

para validar los datos.

Si necesita ayuda para crear las claves utilice la siguiente
herramienta: http://www.aspnetresources.com/tools/keycreator.aspx.
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Seccion pages: Define ajustes de configuracion globales para todas las
paginas del sitio. A continuacién se muestra un ejemplo de su utilizacién

con una pequefia descripcion de cada elemento:

<pages theme="Default" maintainScrollPositionOnPostBack="true"/>

0 La propiedad theme especifica el tema utlizado de forma

predeterminada.

o La propiedad maintainScrollPositionOnPostBack especifica si la

posicion de la pagina se mantiene entre llamadas al servidor.

Seccion httpRuntime: Configura los ajustes utilizados durante la
ejecucion del sitio, los ajustes definidos en esta seccion afecta de forma
directa en la carga de archivos hacia el servidor. A continuacion se
muestra un ejemplo de su utilizacidn con una pequefia descripcion de

cada elemento:

<httpRuntime executionTimeout="110" maxRequestLength="4096" />

0 La propiedad executionTimeout especifica el nUmero maximo de
segundos que una peticion puede ser ejecutada sin que sea
detenida de forma automatica. Esta propiedad define el tiempo

maximo que un archivo puede tardarse en ser cargado al servidor.

o0 La propiedad maxRequestLength especifica el tamafio maximo en
kilo bytes (KB) que una peticibn puede tener. Esta propiedad
define el tamafio maximo que un archivo puede tener para ser

cargado en servidor.
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e Seccion customErrors: Esta seccion se utiliza para sustituir los errores
predeterminados del servidor. A continuacién se muestra un ejemplo de

su utilizacién con una pequeiia descripcion de cada elemento:

<customErrors mode="RemoteOnly" defaultRedirect="~/error.aspx">
<error statusCode="404" redirect="~/error.aspx?code=404"/>
<error statusCode="408" redirect="~/error.aspx?code=408"/>
<error statusCode="505" redirect="~/error.aspx?code=505"/>

</customErrors>

o La propiedad mode especifica si los errores personalizados estan
habilitados, deshabilitados o son mostrados Unicamente a los

usuarios remotos.

o0 La propiedad defaultRedirect especifica la pagina que se mostrara

en caso de que un error ocurra.

o El elemento error especifica una pagina personalizada para un
codigo de estado HTTP determinado, a continuacion una

descripcion de sus propiedades:

» statusCode: Especifica el codigo de estado HTTP.

= redirect: La direccion de la pagina que es mostrada.

e Seccion mailSettings: Esta seccion se utiliza para configurar el envio de
correos electronicos desde la aplicacion Web. A continuacion se muestra
un ejemplo de su utilizacibn con una pequefia descripcion de cada

elemento:
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<mailSettings>

<smtp deliveryMethod="network" from="administrador@usac.edu.gt">

<network host="mail.usac.edu.gt " port="25" password="" userName=""/>

</smtp>

</mailSettings>

o El elemento smtp configura el método de entrega y la direccion
desde la que se envian los correos electrénicos, a continuacion

una descripcion de sus propiedades:
» deliveryMethod: Especifica método utilizado para la entrega
de correo electronico. En este caso se utiliza network que
indica que se utilizard un servidor SMTP (transporte de

correo simple externo).

= from: Especifica la direccion de correo electronico desde la

cual es enviado el correo saliente.

o El elemento network configura las opciones para utilizar el servidor

SMTP, a continuacién una descripcion de sus propiedades:

» host: Especifica la direccidn del servidor de correo externo.

= port: Especifica el puerto utilizado para enviar correo

electrénico.

= password: Especifica la contrasefia para poder enviar

correo electrénico, esta propiedad es opcional.
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= userName: Especifica el nombre de usuario necesario para

poder enviar correo electronico, esta propiedad es opcional.

4.2.3.5.2. Archivo web.sitemap

Es un archivo en XML que define la estructura de navegacion de un sitio
Web. A continuacion se muestra un ejemplo de su utilizaciéon con una pequefa

descripcion de cada elemento:

<siteMapNode url="~/default.aspx" title="Inicio" description="">
<siteMapNode url="~/admin/default.aspx" title="Administracién" description="" >
<siteMapNode url="~/admin/users.aspx" title=" Administrar Usuarios" description="">
<siteMapNode url="~/admin/createUser.aspx" title="Crear Usuarios" description=""/>
<siteMapNode url="~/admin/roles.aspx" title="Administrar Roles" description=""/>
</siteMapNode>
<siteMapNode url="~/admin/advisers.aspx" title="Administrar Asesores" description="">
<siteMapNode url="~/admin/createAdviser.aspx" title="Crear Asesores" description="" />
</siteMapNode>
</siteMapNode>
</siteMapNode>

Debe existir al menos un elemento siteMapNode, y siempre debe existir
una raiz Unica en la que todos los elementos estan incluidos. La raiz puede
contener todos los elementos siteMapNode que sean necesarios y a la vez
estos pueden contener mas elementos; se pueden anidar elementos

siteMapNode a cualquier profundidad.

A continuacion se describen las propiedades contenidas en el elemento

siteMapNode:
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e La propiedad url indica la ruta virtual que corresponden a una pagina en
la aplicacion. También puede contener rutas a paginas en otras

aplicaciones o apuntar sitios Web completamente diferentes.

e La propiedad title se utiliza para desplegar el nombre asociado a una

pagina de la aplicacion.

e La propiedad description se utiliza para desplegar informacion en forma

flotante que describe el elemento seleccionado.

En la aplicacion se utiliza este archivo para definir la estructura que tiene
el menu, cualquier cambio que se quiera hacer en el menu se debe efectuar en

el archivo web.sitemap.

4.3. Manual de instalacion

A continuacién se listan los requisitos minimos para la instalacion de la
aplicacion; de igual forma se describen los pasos para poder instalarla, se
puede realizar de forma manual o por medio de un asistente de instalacién. Por
convencion se utilizara “C:\” para la letra de unidad del disco duro y “D:\” para la
letra de unidad del lector de DVD’s 0 CD'’s.

4.3.1. Requisitos minimos

Los requisitos listados a continuacion son recomendados para la correcta

ejecucion de la aplicacion en el ambiente final de distribucion:

e Hardware:

0 Procesador Pentium Ill de 1.0 GHz o compatible.
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512 MB de RAM
Disco duro de 80 GB.
Unidad de lectora de DVD's o0 CD's.

Conexion a Internet de al menos 512 Kbps.

O O O O

e Software:

0 Microsoft Windows 2000 Server Service Pack 3
Microsoft SQL Server 2000 Service Pack 3a
Microsoft .NET Framework 2.0
Adobe Acrobat Reader

O O O

4.3.2. Instalacién con asistente

El uso de este asistente de instalacion esta optimizado para su uso en el
sistema operativo Microsoft Windows 2000 o Microsoft Windows Server 2003, y
el manejador de bases de datos Microsoft SQL Server 2000 o 2005, si desea
realizar una instalacion con diferentes condiciones a las mencionadas o desea
cambiar los parametros predeterminados realice una instalacion manual, para

mas informacién vea el apartado: 4.3.3 Instalacion manual.

Al insertar el CD se ejecuta automaticamente el asistente de instalacion, si
no es asi, debe iniciarlo de forma manual dando doble clic en el archivo

setup.exe que se encuentra ubicado en el CD.
Al iniciar el asistente comprueba de forma automatica si los requisitos

necesarios estan instalados en el sistema, sino es asi se muestra una pantalla

(ver figura 87) indicando el componente faltante con la opcion de instalarlo.
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Figura 87. Instalacidn — prerrequisito

Installshield 7l =
@ Tesauro necesita Microsoft (R) \NET 2.0 Framewaork para su correcko funcionamiento. éDesea instalarlo?
5 I Mo |

Luego de comprobar si el sistema cumple con los requisitos se muestra
una pantalla de bienvenida (ver figura 88), en esta pantalla Unicamente es
necesario dar clic en el botén Siguiente para continuar o en el boton Cancelar

para salir de la instalacion.

Figura 88. Instalaciéon — bienvenida

|,-!,'- Tesauro - InstallShield Wizard Xl

Bienvenido a Tesauro - Installshield Wizard

Installshield(R) Wizard instalard Tesauro en su equipo. Para
conkinuar, haga clic en Siguiente,

ADYERTEMCIA: Este programa estd protegido por las leves de
derechos de autor v otros tratados internacionales.

= Abrds

Cancelar |

La siguiente pantalla (ver figura 89) solicita los datos para realizar la
conexion al manejador de base de datos (este asistente es Unicamente
compatible con SQL Server), debe ingresar el nombre del servidor de base de
datos y debe seleccionar la forma en que se autenticara, si selecciona
autenticacion a través del servidor debe indicar el usuario y contrasefia. Debe

dar clic en el botdon Siguiente para continuar con la instalacion.
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Figura 89. Instalacidon — servidor de base de datos

i‘g—:'u Tesauro - InstallShield Wizard x|

Servidor de base de datos

Seleccione el servidor de base de datos v el métada de autenticacian.

&

En la liska que aparece a continuacion, seleccione el servidor de base de datos que wa a instalar
o bien haga clic en Examinar para ver una lista de todos los servidores de bases de datos.
También puede especificar la Forma de autenticar su inicio de sesion utilizando sus credenciales
actuales o una contrasefia e 1D de inicio de sesion de SCL.

Servidor de base de dakos:

l localhiost| ﬂ Exarninar. .. |

Conectarse a kraves de:

% | a5 credenciales de autenticacion de \Windows del usuario actual

Autenticacion de servidor con la contrasefia e ID de inicio de sesion indicados a
continuacian

1D imicio de.., |sa

Cantraseria I

Inistallstield

< Abras I Siguiente = I Cancelar

Si los datos proporcionados para la conexion al servidor de base de datos
son correctos se muestra una pantalla (ver figura 90) indicando que el asistente

esta preparado para comenzar la instalacién. Para continuar debe dar un clic en
el boton Instalar.

Figura 90. Instalacién — preparado para instalar

i'é‘- Tesauro - InstallShield Wizard x|

Preparado para instalar el programa y
El Asistente esta preparado para comenzar la instalacion, I

Haga clic en Instalar para comenzar la instalacidn.

Si desea revisar la configuracion de la instalacion o realizar algdn cambio, haga clic en
Atras, Haga clic en Cancelar para salir del Asistente,

Inistallshield

< Atras

Cancelar
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A continuacion se muestra una pantalla (ver figura 91) en la que se puede
observar el progreso de la instalacion, si desea detener la instalacion debe dar
clic en el botén Cancelar.

Figura 91. Instalacidon — progreso

Instalando Tesauro
Los componentes del programa seleccionados se estan instalanda, \

Por Favor, espere mientras InstallShield Wizard instala Tesauro, Este
proceso puede durar warios minukos,

Estado:

Copiando archivos nuevos

InistallShield

= fitras Siguiente =

Si no ocurre ningun error durante la instalacion se mostrara una pantalla
(ver figura 92) indicando que la aplicacion ha sido instalada correctamente. Para

cerrar el asistente de un clic en el botén Finalizar.

Figura 92. Instalacién — finalizada

i:-,% Tesauro - InstallShield Wizard x|

Finalizado Tesauro - InstallShield Wizard

Installshield Wizard ha instalado Tesauro correctamente. Haga
clic en Finalizar para salir del asistente,

= fitras Cancelat
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Luego de que ha finalizado el asistente de instalacion vea el apartado:
4.3.4 Configuracion de la aplicacion, para realizar los Ultimos pasos necesarios
de configuracién y poder ejecutar la aplicacion.

4.3.3. Instalacién manual

Si por alguna razon no es posible utilizar el asistente o bien desea llevar a
cabo la instalacion de forma manual siga los pasos que se describen a
continuacion. El primer paso es copiar el directorio TESAURO que se encuentra
en la ubicacion D:\lISRootFolder del disco de instalacion a la ubicacion
C:\Inetpub\wwwroot que es de forma predeterminada el directorio utilizado para

almacenar aplicaciones Web, en la figura 93 se muestra el proceso de copiado.

Figura 93. Copiar directorio de la aplicacién
=1+ Disco local {0 I | Seleccione un elemento para wer su | W;’._J

: ~onkanide
=+

-ttt o 1

{1 Documents and Settings ég

& &

Document_186.pdf
De ‘Documnent’ a ‘Docurnent’

Cancelar I

Quedan 20 segundos

Luego debe abrir la herramienta “Servicios de Internet Information Server”,
gue se encuentra en “Herramientas administrativas” dentro de “Panel de
control”. Aqui debe crear un directorio virtual, para hacerlo de un clic derecho en
“Sitio Web predeterminado” y luego seleccione la opcién “Nuevo” y finalmente
de un clic en “Directorio Virtual”. En la figura 94 puede observar como crear un

directorio virtual.
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Figura 94. Crear directorio virtual

Servicios de Internet Information Server g Scripts ci\inetpublscripts
- B * cddsi @IlSHeIp c:winntihelphiishelp

-:n_. @ Sitio FTP predeterminada @IISAdmin CAWINMTY Sy stem32linetsrydi

=8 Foitio Web predeterminady & SSamples cilinetpubliissamples
g Scripks Examinar SADC c:\archivaos de programalarchi
[1-$%2: T15Help Abrir ti_hin Ci\archivas de programaarct
[ % TISAdrin Explorar FServer C:\Archivos de programalPhor
i [155amples — FSData C:\Archivas de programaiPhol
B MSADC ) pc COAWINNTYSystem 32 \RpcProx
E]"{;:‘ _vki_hin o rinters CAWINNT Y web printers
L]',-;‘ e B chweb Cidarchivos de programalExcth
E-{g PBsData Nueva Sitin
L]i?;‘ Rp.c Todas las tareas »
[-{_g) Printers
[+ { g Exchweb Mer ¥ Wwebde Extensiones?e servidor
B aspnet_client ~  Administrador de Extensiones de servidar
-7 imaages Blirinar =

Después se iniciara el asistente para crear un directorio virtual, en la
primera pantalla del asistente Unicamente es necesario dar un clic en el botén

Siguiente para continuar con la creacion.

A continuacion se debe indicar el alias o nombre del directorio virtual, este
alias se utiliza para acceder a la aplicacion desde el explorador Web; el nombre
gue se debe utilizar es: TESAURO, de esta forma para iniciar la aplicacion se

debe escribir http://<nombre del servidor>/tesauro en el explorador Web.
Luego de ingresar el alias debe dar un clic en el botén Siguiente para

continuar con la creacion del directorio virtual. En la figura 95 se muestra la

pantalla de creacion del alias.
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Figura 95. Alias del directorio virtual

Asistente para crear un directorio virkual N 5[

Alias del directorio virtual -
Ezcriba un nambre corto para el directonio virtual o un aliaz, que sirva coma
referencia rapida.

Ezcriba el alias que desea utilizar para obtener acceso a este directorio \web wirtual,
lUze lag mizmas convenciones de nomenclatura que utiliza para los nombres de
directarios.

Aliaz:
|TESAUF|DI

< filras I Siguiente » I Cancelar

En el siguiente paso del asistente se debe indicar donde se encuentran
los archivos de la aplicacion, estos archivos son los que fueron copiados del
disco de instalacion al disco duro, si se utilizo el directorio predeterminado la

direccién sera: C:\Inetpub\wwwroot\TESAURO,
Luego de ingresar el directorio debe dar un clic en el boton Siguiente para

continuar con la creaciéon del directorio virtual. En la figura 96 se muestra la

pantalla del directorio de contenido.
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Figura 96. Directorio de contenido del sitio Web

Asistente para crear un directorio virtual ol 1'

Directorio de contenido del sitio Web -
;Dénde g2 ubica el contenido que desea publicar en el sitio Web?

Escriba la ruta de acceso al directorio donde se ubica el contenido.

Directario:

C:Alnetpubhswwroot  TESALIRD Examinar... |

< Altrds I Siguiente > I Cancelar

A continuacion deberé indicar los permisos del directorio virtual (ver figura
97), Unicamente es necesario seleccionar las opciones Lectura y Ejecutar
secuencias de comandos (por ejemplo, ASP). Para completar el asistente de un

clic en el botén Siguiente.

Figura 97. Permisos de acceso

Asistente para crear un directorio virtual ol 1'

Permizos de acceso -
£Qué permisos de acceso desea definir para este directorio virtual?

Permitir lo siguiente:

¥ Lectura

¥ Ejecutar secuencias de comandos [por sjempla, A5P)
™ Ejecutar [por sjemplo, aplicaciones ISA4F] o CGI)

™ Esciitura

™ Examinar

Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

< Alras I Siguiente > I Cancelar

La ultima pantalla del asistente indica que el asistente ha finalizado, para

continuar de un clic en el boton Finalizar.
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El siguiente paso Unicamente aplica a una instalacion en Microsoft
Windows Server 2003. Se debe crear un Application Pool, para esto es
necesario dar un clic derecho en la carpeta Application Pools de la herramienta
“Servicios de Internet Information Server”, luego seleccionar New, y finalmente

dar un clic en Application Pool...

A continuacion se muestra una pantalla (ver figura 98) donde se ingresa el
nombre del Application Pool, el nombre a utilizar es: TesauroAppPool. Cuando

haya ingresado el nombre de un clic en el boton OK.

Figura 98. Crear un Application Pool

Add New Application Pool x|

Application pool 10 I TesauroAppPool

Application pool settings
&+ Use defaulk settings for new application pool

™ Use existing application pool as template

Application pool name: IDeFauItAppPDUI j

Ok I Cancel | Help |

El siguiente paso es configurar las propiedades del directorio virtual, para
esto debemos dar un clic derecho sobre el nombre del directorio, en este caso

TESAURQO, y luego seleccionar la opcion Propiedades.

A continuacion se mostraran un conjunto de fichas con varias opciones de
configuracion, solo es necesario modificar la ficha de Documentos, ASP.NET y
Directorio Virtual (esta ultima solo en el caso de Microsoft Windows Server
2003).

163



En la ficha de Documentos (ver figura 99) se debe seleccionar la opcion

“Habilitar documento predeterminado”, luego se quitan todos los documentos a
excepcion de default.aspx.

Figura 99. Ficha documentos

Propiedades de TESAURD N i |
Encabezadoz HTTF | Errares perzonalizados I ASP.MET I
Directorio virtual Documentos Seguridad de directorios

— ¥ Hahilitar documento predstemminada
IB Agregar... |
Iﬂ Quitar |
1 Hatilitar pie de pagina del documerita
| Exarnitiar. . |
Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

En la ficha ASP.NET (ver figura 100) debe seleccionarse la version
2.0.50727.

Figura 100. Ficha ASP.NET

Directorio wirtual I Documentos I Seguridad de directorios |
Encabezadoz HTTP | Errores personalizados ASPMET
Microsgft
Aép. net
ASPMNET version: IZ.EI 5072y L‘
“irbual path: I/TESAUHD
File location: IC: netpubbrmanwraoth TESAUR D Aweb. config
File creation date: |29.."DB.-"2005 10:24:44 arm.
Filz last maodified: I28/UE/2UUE 17:44:20 a.m.
Edit Configuration.. |
Aceptar I Cancelar | Aplicar Apuda |
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En la ficha Directorio Virtual (ver figura 101) debe seleccionarse el

Application Pool que se cre6 anteriormente.

Figura 101. Ficha directorio virtual

TESAURD Properties 21|
HTTP Headers Custam Errars | ASP.MET |
Wirtual Directory Docurnents | Direckory Security
The content For this resource should come From:
' & directory located on this computer
" & share located on another computer
& redirection to a URL
Local path: I Y Inetpubwesroot TESALIRG] Browse, .. |
Il Script source access v Log wisits
v Read ¥ Index this resource
[ write
[ Directary browsing
Application settings
Application name: I TESALLRO Remove |
Starting point: <Default Web Sike =1 TESA..,
Configuration. .. |
Execute permissions: IScripts only j
Application pool: ITesauroﬁ\ppPool j Unlmad |
Ok I Cancel I Aapply | Help |

Al terminar de configurar todas la propiedades del directorio virtual debe

dar un clic en el boton Aceptar y habra finalizado la creacion del directorio

virtual.

A continuacién se debe crear la base de datos, para esta tarea se utiliza el

Administrador corporativo de Microsoft SQL Server, este se puede encontrar en

la seccion Programas del menu de inicio de Microsoft Windows.

En el Administrador corporativo debe seleccionar el servidor de bases de

datos y luego dar un clic derecho sobre la carpeta Bases de datos y luego

seleccionar la opcion Nueva b

ase de datos...
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En la pantalla de creacién (ver figura 102) unicamente debe ingresar el
nombre del base de datos, en este caso debe ser: TESAURO vy luego dar un
clic en el botén Aceptar para crearla.

Figura 102. Crear base de datos

Propiedades de la base de datos: TESAURD i x|

General | Arichivos de datos I Fegistro de transacciones I

Nombre: ITESAUHD

Basze de datos

E ztado: [Dezconocido)
Propietario: [Desconocida)
Fecha de creacion: [Desconocida)
Tamafio: [Desconocida]
E zpacio disponible: [Desconocido]
Mimero de usuarios: [Dezconacida)

Copia de zeguridad
[Iltima copia de sequidad de la baze de datos: Minguna

[Itima copia de seguidad del registio de anzacciones: Minguna

Mantenimiento

Flan de mahtenimisnta: Mirguno

Mombre de intercalacion: |[Predeterminad0 del zervidor] _ﬂ

Aceptar I Cancelar Ayuda

El dltimo paso de la instalacion manual es crear las tablas, procedimientos
almacenados y los datos predeterminados en la base de datos, para esto se
deben utilizar los scripts que se encuentran en el directorio “D:\Cédigo

fuente\Scripts” del disco de instalacion.

Debe utilizar la herramienta “Analizador de consultas” que se encuentra
en la misma ubicacién que el Administrador corporativo para ejecutarlos. Debe
tener cuidado de seleccionar la base de datos TESAURO como se muestra en

la figura 103. Los scripts a ejecutar son: DatabaseScript.sql y UserScript.sq|l.
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Figura 103. Carga de scripts

BEE#M o [B- vy (|[Uresrn A DHSR & E

ii" Consulta - CDDS1.TESAURO.CASADEDIOS  Administrador - D:\Seript Files'dat

pmEnmassOhyerty CTeble: [dho) #[asescr] Seripes Dace: 207
CREATE TALELE [dbo] . [asesor] |
[zodigo] [int] IDENTITY (1, 1) NOT HNULL ,
[nowbre] [nwvarchar] (50§ WNOT MNULL
[apellido] [nwvarchar] (50) MNOT NULL
[telefono] [nwvarchar] (12) NULL ,
[celular] [nwvarchar] (12) NULL ,
[ew=ail] [nwarchar] (100) WULL
[aprobado] [bitc] WOT WULL
[eatedratico] [bit] WOT NULL
[eurriculuwn] [nvarchar] (125) MNULL
PRIMARY KEY CLUITERED
I

Luego de finalizar la instalacibn manual vea el apartado siguiente, para
realizar los Ultimos pasos necesarios de configuracion y poder ejecutar la

aplicacion.

4.3.4. Configuracién de la aplicacion

Luego de finalizar la instalacién debe modificar el archivo web.config que
se encuentra el directorio en el que fue instalada la aplicacion, el directorio
predeterminado es: C:\Inetpub\wwwroot\TESAURO. Las secciones a modificar
son connectionStrings y mailSettings, informacion sobre como realizar las

modificaciones se encuentran en el apartado: 4.2.3.5.1 Archivo web.config.

También se debe agregar la cuenta de usuario aspnet (network service en
el caso de Windows Server 2003) a los directorios Curriculum y Document que
se encuentran en el directorio donde fue instalada la aplicacién y se deben
permitir los siguientes permisos: modificar, lectura y ejecucion, mostrar el

contenido de la carpeta, leer y escribir. Puede ver un ejemplo en la figura 104.
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Figura 104. Permisos de carpeta

Propiedades de Document EHE
Generall Compartir  Seguridad | Iso compartida de Webl Personalizarl

Mombres de grupos o usuarios:

!ﬁ Administradores [V2AMORANADministradores) o
| 5§ 4.5 MET Machine Account [VEAMORAASPHET]
€7 CREATOR OwNER
€7 SvSTEM
!ﬁ Usuarioz MWZAMORAN suarioz) -
«| | &
Agregar... | Luitar |
Permizoz de ASP.MET Machine Account Pemitr  Denegar
Contral total O O =
M odificar O
Lectura y ejecucion O
Mostrar el contenido de la carpeta O
Leer O
E zcribir O
Dlmrrninmn mamemizloe m m j

Fara tener acceso a permizos especiales

0 a la configuracidn avanzada, haga clic Opciones avanzadas |
en Dpciones avanzadas. —
Aceptar I Cancelar | Aplicar |

Para iniciar la aplicacion debe escribir en un explorador Web la siguiente
direccion: http://<nombre del servidor>/tesauro, se mostrara la pantalla de inicio
de la aplicacién y podra comenzar a utilizarla; para informacion de cémo utilizar

la aplicacion consulte el apartado: 4.1 Manual de usuario.

Si desea ingresar a la seccidon de administracion de la aplicacion debe

utilizar los siguientes datos:

e Usuario: administrador

e Contrasefia;: @dm!n
Se recomienda que cambie la contrasefa al iniciar sesion por primera vez

para que nadie pueda utilizar la cuenta de administracion, para esto consulte el

apartado: 4.1.2.2 Cambiar mi contrasefia.
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CONCLUSIONES

La forma actual de almacenamiento de informacion en cuanto a los
trabajos de graduacion de la Escuela de Ciencias y Sistemas, de la
Facultad de Ingenieria, carece de organizacion, lo que dificulta la

blusqueda y obtencién de los datos deseados.

Para optimizar la utilizacion de recursos, es necesaria la implementacion
de un sistema de control, que permita conocer los proyectos terminados
y los protocolos aprobados para los trabajos de graduacién de la Escuela

de Ciencias y Sistemas, de la Facultad de Ingenieria.

El uso de la arquitectura de n capas proporciona la flexibilidad y
posibilidad de modificar las capas de forma independiente, y a la vez con

transparencia para el usuario final, por lo que se usa en esta aplicacion.

Al ser una aplicacion Web es posible el acceso de multiples usuarios en
diferentes lugares, a través de un equipo con servicio de Internet.

La aplicacion tiene la capacidad de almacenar informacion concerniente
a trabajos de graduacién, terminados o0 en proceso, cada uno con
detalles de estudiante, asesor, tutor y estado, asimismo puede hacer

filtros para la obtencion de datos especificos.

La aplicacion proporciona una interfaz préctica y sencilla tanto para el

usuario como para el administrador.
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RECOMENDACIONES

Asignar un responsable de la carga y actualizacion de datos, para contar

siempre con una aplicacion funcional y efectiva.

Se debera cambiar de versiébn a la aplicacion para aprovechar las
caracteristicas y estandares de nuevas tecnologias y esté siempre

vigente.

Debe existir acceso restringido al servidor en el cual se encuentra la

aplicacion para evitar el robo, alteracion o uso indebido de la misma.

Es necesario que el servidor que contenga la aplicacion cuente con un
firewall, antivirus y sea actualizado constantemente con los Ultimos
parches de seguridad para mantener la integridad del sistema operativo y

la aplicacion.

Hacer del conocimiento publico la existencia de la aplicacion y su

apropiada utilizacion.
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