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Base de datos

Base de datos relacional

Dominio de Internet

Educacion

GLOSARIO

Una base de datos es un conjunto de datos
pertenecientes a un mismo contexto
almacenados dentro de una computadora, los
cuales pueden ser obtenidos posteriormente

para su utilizacién.

Es una base de datos cuya unidad l6gica de
almacenamiento son las tablas y todas las
operaciones de sobre los datos se realizan a
través de estas.

Nombre base que identifica a un conjunto de
equipos dentro de Internet. Los dominios de
Internet proporcionan nombres faciles de
recordar para que los usuarios identifiquen a
los equipos dentro del vasto grupo de
computadoras en Internet. Google.com es un

ejemplo de dominio de Internet.
Proceso mediante el cual se transmiten

conocimientos, costumbres, valores y cultura

entre miembros de una sociedad.
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Ensenanza

FMVZ

Herramientas informaticas

Hosting

Internet

Informatica

Actividad que realiza un docente con su(s)
alumno(s), en la cual el docente transmite sus
conocimientos a su(s) alumno(s) a través de

distintos medios.

Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia.

Sistemas automatizados que ayudan a realizar

tareas mas rapidas y de una manera sencilla.

Es un espacio proporcionado por un servidor,
que esta continuamente conectado a Internet y
el cual es alquilado por los usuarios
regularmente para publicar informacion, datos,

imagenes, videos, etc.

Conjunto de redes de todas partes del mundo
interconectadas entre si, y que se comunican

a través de un protocolo comun.

Dar una definicion completa de informatica es
dificil debido a que es un término muy
extenso, es por ello que se resume en lo
siguiente: es una ciencia que estudia el
tratamiento automatico de la informacion
empleando  dispositivos  electrénicos y
sistemas computacionales. Ciencia que se
ocupa de estudiar todo lo relacionado con las
computadoras.
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Servidor

Sitio Web

Software

Tecnologia

Tecnologia de Internet

Computadora conectada a una red la cual
ofrece un conjunto de servicios y recursos a

otras computadoras llamadas clientes.

Conjunto de paginas web que comparten un
tema y tipicamente son comunes a un dominio

en Internet.

Es un conjunto de instrucciones ejecutadas
por un sistema de computo indicando las
funciones que debe realizar.

Se define tecnologia a una serie de
conocimientos y procesos que tienen la
finalidad de crear bienes y servicios, tomando
en cuenta la técnica, la ciencia y los aspectos
econdémicos, sociales y culturales

involucrados.

Al generar sistemas por computadora para
Internet, se involucran diversas tecnologias,
por ejemplo XML, HTML, protocolos de
comunicacién de redes HTTP, como también
lenguaje y librerias de Java, creacion de
paginas utilizando JSF (Java Server Faces)

entre otras.
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RESUMEN

El presente trabajo de graduacién desarrollado a través del EPS, surge
por la iniciativa de la Escuela de Zootecnia de la Facultad de Veterinaria y
Zootecnia de ofrecer una mejor calidad de educaciéon y la necesidad de

expandir su oferta educativa dandose a conocer al publico en general.

Dicho trabajo consiste en el desarrollo e implementacién de tres sistemas
por computadora que cubren las necesidades planteadas por la Escuela de
Zootecnia. Dichos sistemas son: un Sitio Web, una Universidad Virtual y una
Biblioteca Digital.

El Sitio Web surge por la necesidad de la Escuela de Zootecnia de darse a

conocer tanto en la comunidad nacional como internacional.

La Universidad Virtual responde a la necesidad de mejorar la
comunicacion catedratico-estudiante y sirve como apoyo a los procesos
educativos actuales de la Escuela de Zootecnia.

La Biblioteca Digital satisface las necesidades de publicar y diseminar
informacion acerca de proyectos en los que participa la Escuela de Zootecnia,

ofreciendo una fuente de informacion accesible para todos los interesados.

A lo largo de este trabajo el lector encontrara todos aquellos aspectos

relevantes para el desarrollo e implementacion de los sistemas mencionados.
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OBJETIVOS

e General

Optimizar y apoyar los procesos de ensefianza para mejorar la calidad de
educacion e impulsar el desarrollo y crecimiento de la Escuela de
Zootecnia de La Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia; a través
de la implementacién de tres sistemas por computadora accesibles desde
Internet: un Sitio Web, una Universidad Virtual y una Biblioteca Digital.

e Especificos:

1. Desarrollar e implementar un Sitio Web que dé a conocer a la Escuela de
Zootecnia a los usuarios en general tanto a nivel nacional como

internacional.

2. Apoyar los procesos de educacién de la Escuela de Zootecnia, con el
desarrollo e implementacién de una universidad virtual, que mejore la

comunicacion catedratico-estudiante.

3. Desarrollar e implementar un sistema en el cual se mantenga
centralizada la informacién acerca de los proyectos en los que esta
involucrada la escuela de Zootecnia, y que ademas haga dicha

informacion disponible a los usuarios en general.
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4. Capacitar personal de la Escuela de Zootecnia, para dar continuidad y

mantenimiento a los sistemas desarrollados.
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INTRODUCCION

La Escuela de Zootecnia de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootecnia de la Universidad de San Carlos tiene como misién preparar
profesionales Zootecnistas con capacidad para gestionar y aplicar los
conocimientos adquiridos en areas como manejo, nutricién, alimentacion,
reproduccidon y explotacion de los animales domésticos, en situaciones de la

vida real.

Con esta misiébn en mente, y con la necesidad de mantenerse al dia en
una realidad cambiante, la Escuela de Zootecnia ha impulsado un proceso de
transformaciéon que le permita mejorar la calidad educativa, apoyando sus
procesos de ensefianza con herramientas basadas en nuevas tecnologias de la

informacién como lo es Internet.

Ademas estos sistemas promueven el crecimiento de la Escuela de
Zootecnia tanto a nivel nacional como internacional, y atraen mas estudiantes,

proyectos y colaboradores.
El objetivo fundamental del presente trabajo de graduacion consiste en el

desarrollo e implementacién de tres sistemas por computadora para la Escuela
de Zootecnia: un Sitio Web, una Universidad Virtual y una Biblioteca Digital.
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1. MARCO TEORICO

1.1 Investigacion preliminar

La aparicién de Internet como tecnologia de comunicacién, ha generado
en la sociedad actual la incorporacién de nuevos modelos de formacion a
distancia. Siendo los nuevos contenidos y los campos virtuales los primeros
pasos, permitiéndose romper las barreras fisicas asi como también la distancia

geografica.

La aplicaciéon de nuevas tecnologias en la educacién ha potenciado la
aparicion de nuevas formas de ensenanza, especificamente las Universidades
Virtuales y Bibliotecas Digitales, las cuales se presentan como un medio de
apoyo a la ensefianza tradicional a través de la educacién a distancia.

Desde la perspectiva de los docentes, las computadoras son consideradas
herramientas de apoyo, proporcionando facilidades para poder transmitir sus
conocimientos, permitiendo que los estudiantes asimilen los mismos por medio
de la integracion de medios como audios, videos, textos y animaciones entre

otros; a través de los recursos de hardware 'y software disponibles.

La creciente demanda de las universidades por convertirse en centros de
excelencia y la constante necesidad de renovar los procesos de ensefianza-
aprendizaje tradicionales; origina la busqueda de herramientas educativas que
haciendo uso de las nuevas tecnologias de la informacién, les permitan

optimizar el proceso de aprendizaje.



111 Universidades virtuales

Por universidad virtual podemos definir aquella institucion universitaria
para la educacién a distancia, cuyos servicios son proporcionados mediante el
uso de redes digitales. Otra definicion precisa para universidad virtual es
considerarla como aquella organizaciébn que no existe fisicamente y cuya

actividad se desarrolla de modo virtual.

Las posibilidades que ofrece una universidad virtual son innumerables, ya
que a pesar de su corta existencia estan sujetas a una fuerte demanda social,
especificamente en el area educativa, esto debido a la comodidad y libertad que
proporcionan en los procesos de aprendizaje.

A nivel pedagdgico, las universidades virtuales permiten llevar a cabo
diversas innovaciones metodoldégicas que aumentan la calidad de los procesos
de aprendizaje. Partiendo de esto cabe mencionar que la gestion de las
organizaciones educativas virtuales actia en funcién de los siguientes

parametros:

e Qué hay que aprender?: Desde el punto de vista de la universidad virtual,
es necesario elaborar un estudio de las necesidades a cubrir, abarcando el
perfil, mision de la universidad, fortalezas y demas.

e Quién se va a formar? Los perfiles de los estudiantes de la universidad
virtual, deben analizarse llevando a cabo una investigacién respectiva,

conociendo las capacidades de adaptacion y aceptacion del sistema.



e ,;COomo se transmite el aprendizaje?: Es importante analizar los modelos
formativos estableciendo la necesidad de incorporacion de tecnologias, en

base a experiencias existentes a nivel mundial.

Los entornos virtuales permiten la transformacion de la educacion,
posibilitando el aprendizaje en red, es decir facilitando el acceso a la educacion
tanto formal como informal. Podemos establecer como principales

caracteristicas del aprendizaje en red las siguientes:

e Amplio acceso a la educacién: Las universidades virtuales en la actualidad
permiten que personas de escasos recursos se vean favorecidos

permitiéndose el acceso a una educacion de calidad y de menor coste.

e Aprendizaje en colaboracién y trabajo en grupo: Se permite el trabajo en
grupos heterogéneos para concretar soluciones a sus actividades, dudas,
tareas y problemas. Ademas se cuenta con la posibilidad de adquirir

conocimientos mas avanzados mediante la toma de decisiones.

e Aprendizaje activo: Los procesos llevados a cabo requieren la participacion
activa de los alumnos debido a que el trabajo se desarrolla en grupo. Es por
ello que se hace necesario que los alumnos requieran una mayor

implicacion y compromiso con el trabajo y su aprendizaje propio.

e Fluidez de roles y protagonismo de los alumnos: La constante participacion
del alumno hace que la universidad virtual asuma muchos de los roles
correspondientes a los catedraticos, especificamente en los métodos de la
ensefianza tradicional; permitiendo la aportacién de grupo, adquisicion de
material para el aprendizaje, etc.



La universidad virtual permite el aprendizaje a través de la red,
produciendo un cambio notable en todos los sentidos tanto en su organizacién y
estructura, como pedagdgicamente, por lo que se hace imprescindible que las
instituciones de educacién superior se adapten al cambio.

1.2 Bibliotecas digitales

El término biblioteca digital tiene variedad de significados potenciales, que
van desde una coleccion digitalizada de material que se puede encontrar en
una biblioteca tradicional, hasta una coleccién de informacién digital junto con
los servicios que hacen esta informacidn Gtil para todos los posibles usuarios.
Asi como hay varias definiciones de biblioteca digital, también existen varios
términos para identificarlas, por ejemplo, biblioteca electronica y biblioteca

virtual son usadas frecuentemente como sinénimos.

Algunas definiciones de bibliotecas digitales se muestran a continuacion:

Una biblioteca digital es una coleccion administrada de informaciéon con
servicios asociados donde la informacion esta almacenada en un formato digital

y es accesible a través de una red [1].

Las bibliotecas digitales son organizaciones que proveen recursos,
incluyendo personal especializado, para seleccionar, estructurar y ofrecer
acceso intelectual a interpretar, distribuir, perseverar la integridad de, y
asegurar la persistencia a través del tiempo de las colecciones de trabajos
digitales para que estos estén facil y econémicamente disponibles para el uso

de una comunidad determinada o un conjunto de comunidades [1].



Una biblioteca digital es una coleccion de material digitalizado, el cual
puede ser accesible por medio de una computadora en una red utilizando el

protocolo TCP/IP u otro protocolo [1].

Una biblioteca digital es una biblioteca en la cual las colecciones de
informacion estan guardadas en formatos digitales (al contrario de las
tradicionales cuya informaciéon esta en su mayoria de forma impresa) y es
accesible por medio de computadoras. El contenido digital puede estar
almacenado localmente, o puede ser accedido remotamente por medio de
redes de computadoras. Una biblioteca digital es un sistema de recuperacion de

informacién [2].

Para propésitos de este proyecto, definiremos el término biblioteca digital
de la siguiente manera: Una biblioteca digital es una coleccién de informacion
en formato digital, y un conjunto de herramientas que la hacen accesible a
todos sus posibles usuarios.

1.2.1 Beneficios de las bibliotecas digitales

La principal ventaja de las bibliotecas digitales sobre las bibliotecas
tradicionales se encuentra en la forma de acceso a la informacién; sus
contenidos pueden ser accedidos simultdneamente e idealmente desde
cualquier parte del mundo. Ademas, por lo general, dentro de una biblioteca

digital encontrar la informacién es mas sencillo y rapido.



Las bibliotecas tradicionales estan limitadas por un espacio de
almacenamiento; las bibliotecas digitales tienen el potencial para almacenar
mucha mas informacion, simplemente porque la informacion digital requiere
fisicamente muy poco espacio para contenerla. Como tal, el costo de mantener
una biblioteca digital es mucho mas bajo que el de una biblioteca tradicional.

Una biblioteca tradicional debe gastar grandes sumas de dinero pagando
personal, mantenimiento de libros, renta, y libros adicionales. Las bibliotecas
digitales eliminan casi por completo estas tasas.

El potencial de mejora de una biblioteca digital es considerablemente
mayor que el de una biblioteca tradicional; las bibliotecas digitales pueden
inmediatamente adoptar innovaciones y nuevas tecnologias para mejorar tanto

su contenido como la experiencia de los usuarios finales.

Mencionamos algunas de las principales ventajas de las bibliotecas

digitales a continuacién:

¢ No tiene limitaciones fisicas. El usuario de una biblioteca digital no necesita
estar en una biblioteca fisicamente; puede obtener acceso a su informacion
en cualquier parte del mundo, mientras tengan una conexién a Internet

disponible.

e No tiene restricciones de horario. Los usuarios pueden acceder a la

informacion a cualquier hora, dia o noche.

e Acceso multiple o concurrente. Los mismos recursos pueden ser utilizados

por varios usuarios al mismo tiempo.



Recuperacién de la informacidon. Encontrar la informacién en una biblioteca
digital es realmente sencillo, gracias a herramientas como los motores de
busqueda que permiten utilizar cualquier término (palabra, frase, titulo,
nombre, sujeto) para realizar basquedas dentro de la coleccién entera de
informacion. Las bibliotecas digitales proveen usualmente interfaces muy

amigables con el usuario, facilitando el acceso de los recursos.

Preservacion y conservacién. Una copia exacta de la original puede ser
hecha cualquier nimero de veces sin ninguna degradacién en la calidad.

Espacio. Las bibliotecas tradicionales estan limitadas por un espacio para
almacenar sus recursos, por otro lado los recursos en formato digital no
presentan esta limitante. Cuando una biblioteca ya no tiene espacio, la

digitalizacién es la Unica solucion.

Costo. Generalmente, el costo de mantenimiento de una biblioteca digital es
mas bajo que el de las bibliotecas tradicionales. Una biblioteca tradicional
debe pagar grandes cantidades de dinero por concepto de personal,
mantenimiento de libros, mobiliario y equipo, renta y costos de papeleria.
Costos que las bibliotecas digitales normalmente disminuyen, aunque no los
eliminan completamente. Por ejemplo, las bibliotecas digitales necesitan de
personal capacitado en tecnologia, ademas se incurre en costos para
mantener el acceso en linea (servidores, costos de ancho de banda, etc.).
También la informacién en una biblioteca digital debe usualmente ser
migrada cada cierto tiempo a nuevos medios digitales, incurriendo en costos

de hardware y personal calificado.



e Creacion de redes. Los recursos dentro de una biblioteca digital pueden
también ser accedidos desde otras, compartir informaciéon y recursos entre

bibliotecas es ahora mas sencillo.

1.2.2 ¢Por qué bibliotecas digitales?

Los usuarios de Internet encuentran en él una fuente de informacién casi
ilimitada, aunque para todos encontrar lo que se desea y cuando se desea
puede resultar una tarea abrumadora y realmente dificil e incluso imposible.
Una biblioteca digital, en cambio, debe ser construida teniendo la siguiente
nocion en mente; no solo se trata de tener grandes cantidades de informacion y
datos, es necesario mantenerlos organizados y proveer herramientas que

faciliten su localizacién en todo momento.

Una Biblioteca Digital, una coleccion de informacién que esta tanto
digitalizada como organizada, nos da el poder que nunca hemos tenido con las
bibliotecas tradicionales. En una biblioteca digital se pueden hacer busquedas
con cualquier frase; se puede acceder de cualquier parte del mundo; y se puede
copiar sin error alguno. Estas son las razones por las cuales las bibliotecas
digitales se estan utilizando. Estas resuelven los problemas tradicionales para
encontrar informacion, o para mostrarsela a los usuarios, y para preservarla

para el futuro [3].

En general las bibliotecas digitales son necesarias por las siguientes

razones:



Facilidad de uso. Las interfaces visuales o graficas de las bibliotecas
digitales son mucho mas faciles y populares comparadas con los sistemas

de informacién basados en texto.

Actualidad. La nueva generacion de usuarios prefiere siempre sistemas por

computadora.

Multiples usos para la informacion. La informacion dentro de una biblioteca
digital se puede organizar y estructurar de distintas maneras sirviendo para
multiples propésitos.

Tipos de informacién. Los recursos e informacion ya no se encuentran
solamente en medios de texto e imagenes, los recursos pueden ser por

ejemplo de audio y video.

Aprendizaje a distancia: Con las bibliotecas digitales, la informacién esta
disponible desde la casa, la oficina o cualquier otro lugar que desee el

usuario.

Informacién digital. Actualmente, existe la tendencia a dejar de utilizar
medios impresos, los medios digitales son mas populares, econémicos y
redistribuibles. Las bibliotecas digitales son necesarias para mantener
organizada y disponible toda esta informacion.



1.3 Definiciones

En los proyecto de software se ven involucradas una serie de definiciones
las cuales fundamentan su desarrollo. Debido al extenso campo que abarcan
estas definiciones, mencionaremos Unicamente las mas importantes, ya que si

profundizamos en cada una de estas perdemos el objetivo del proyecto.

1.3.1 Ingenieria de software

El desarrollo software es una tarea muy compleja debido a que el producto
final ademéas de cumplir con cada uno de las requerimientos descritos por el
cliente, debe de realizar las tareas correctamente. La ingenieria de software nos

puede ayudar con esta tarea.

La ingenieria de software es una disciplina de la computaciéon que ayuda a
la generacién de software de calidad, creando productos correctos, ampliables

y de costos econdmicos.

1.3.2 Analisis y diseno de sistema

Consiste en analizar la situacién actual de un proceso con la finalidad de
plantear nuevas soluciones que busquen el mejoramiento del mismo. Este
proceso incluye identificacion de requerimientos, analisis de requerimientos,

estudio de factibilidad, modelado de la arquitectura entre otros.
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1.3.3 Arquitectura del sistema

Es una guia para el desarrollo e implementacién del sistema, donde se
debe seleccionar el software y hardware que se adecue, tomando en cuenta
principios de disefio estandares, disefio de la red, componentes y relaciones

que existen entre si, etc.

1.3.4 Software de calidad

Se define como la creacion de sofftware basado en estandares
internacionales cumpliendo con la totalidad de los requerimientos vy
funcionalidades descritas por el cliente.

Para obtener software de calidad se debe de utilizar tecnologias, teorias y
metodologias estandares en todas las fases del ciclo de vida desde la fase de
analisis hasta la fase de pruebas.

El software de calidad debe de cumplir con los siguientes criterios:
funcionalidad, usabilidad, confiabilidad, escalabilidad, rendimiento, soporte,
modularidad, portabilidad, seguridad, entre otros. Estos términos se explican a
continuacién:

e Funcionalidad: Las capacidades y caracteristicas con las que cumple el
software.

e Usabilidad: El software debe poder ser utilizado sin mayor esfuerzo por los
usuarios para los que fue disefado.

e Confiabilidad: La frecuencia de errores debe ser minima y debe poder
recuperarse a fallos rapidamente.
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Escalabilidad: El software desarrollado debe ser capaz de soportar cambios
en sus médulos sin perder su funcionalidad.

Rendimiento: Debe de cumplir con parametros como tiempo de respuesta
del sistema, disponibilidad, tiempo de recuperacion durante fallos, consumo
de recursos, entre otros.

Soporte: Capacidad de hacer pruebas, facilidad de instalaciéon y la
capacidad de encontrar fallos. Ademas la capacidad que tiene el software de
ser ampliado, agregandole otras funcionalidades.

Portabilidad: El software puede ser cambiado a otro entorno ya sea
hardware o software.

Seguridad: Mecanismos que controlan y protegen los datos y el sistema.
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2. INFORMACION DEL PROYECTO

2.1 Antecedentes del proyecto

La Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia (FMVZ) fue fundada por
acuerdo del Honorable Consejo Superior Universitario, el 27 de septiembre de
1957, se autorizé su creacion, llenando una necesidad que ya se hacia sentir en

la Universidad.

Posteriormente, el 13 de septiembre de 1962, por acuerdo del Consejo
Superior Universitario Centroamericano (CSUCA), la Facultad fue elevada a la
categoria de Centro Regional de Estudios de Medicina Veterinaria y Zootecnia
para toda Centro América. EIl 11 de enero de 1969, el Honorable Consejo
Superior Universitario, aprobd la diversificacion de la carrera de Médico
Veterinario y la de Zootecnista, autorizandose para el efecto la creacién de la

Escuela de Zootecnia.

El Zootecnista tiene un amplio campo de actividades en Guatemala,
Centro América y el Caribe. Especialmente en la economia agraria que
mantiene una necesidad imprescindible de estos profesionales y es fértil en el
campo de investigacion para el Zootecnista moderno.

A partir del 27 de septiembre de 1974, la Facultad fue trasladada al
Campus Universitario en la parte sur-occidental, a los nuevos edificios
modulares inaugurados en dicha fecha, junto con el Hospital Médico

Veterinario.
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Desde sus inicios la informacion de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ
era trabajada de forma manual, posteriormente al adquirirse varias
computadoras se empezaron a utilizar archivos planos en formato Excel.
Debido a esto existen muchas limitantes que impiden la agilizacién del trabajo
dentro de la Escuela.

2.2 Planteamiento del problema

En el contexto mundial de globalizacion, la educaciéon debe ser competitiva
y adecuarse a las necesidades que exige este fendmeno, por lo cual su
estructura tradicional debe ajustarse al cambio y evolucién de la tecnologia.
Los constantes avances tecnolégicos y su amplia utilizacion en todos los
ambientes de la sociedad incluyendo la educacion, han mejorado de manera
notable tanto procesos administrativos como educativos, privando a aquellos

gue se resisten al cambio.

El proceso de globalizacion ha abierto nuevas oportunidades de
cooperacion y participacién por parte de la Escuela de Zootecnia en proyectos
internacionales de investigacién. Siendo esto de gran beneficio pues crea
nuevas fuentes de informacién mejorando el conocimiento de sus integrantes.
Ademas, al formar parte de un Centro Regional de Estudios para toda Centro
América es de vital importancia que la Escuela de Zootecnia pueda darse a

conocer tanto a nivel nacional como internacional.

Previo al desarrollo de este proyecto, la Escuela de Zootecnia no contaba
con ningun sistema informatico dentro de sus operaciones, por lo que surge la
iniciativa de implementar una serie de sistemas por computadora, los cuales

son descritos en la siguiente seccién.
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2.3 Descripcion general del proyecto

El objetivo principal de este trabajo de graduacién va mucho més alla de
realizar una investigacion o determinar una serie de requerimientos para futuros
proyectos, pues consiste en la creacién e implementacion de una serie de
sistemas informaticos para satisfacer las necesidades planteadas por las
autoridades de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ al inicio del proyecto.

El proyecto realizado esta dividido en 3 sistemas informaticos principales,

descritos a continuacion:

2.3.1 Sitio Web para la Escuela de Zootecnia de la FMVZ

Necesidad:

El continuo avance cientifico y la constante innovacién tecnoldgica y digital
permiten que instituciones como la Escuela de Zootecnia de la FMVZ se den a
conocer tanto a nivel nacional como internacional. Al tratarse de un Centro
Regional de ensefianza para toda Centro América, es indispensable que se
cuente con una carta de presentacion en especifico un Sitio Web, que pueda

ser visitado en cualquier parte del mundo a través de internet.

Solucion:

Se plante6é el desarrollo de un Sitio Web que cumpliese con las
necesidades planteadas por la Escuela de Zootecnia. Dicho sistema presentara
la informacién de caracter general mas importante de la institucion, dando a
conocer aspectos de relevancia como lo son: descripcidn general de la escuela,
resefa historica, misién, visién, objetivos, organizacién académica, reglamento

de la escuela, perfil de egresados y cursos.
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Ademas, también se contara con una seccién de noticias actualizadas
dinamicamente con la finalidad de mantener informados a los usuarios y

visitantes del Sitio.

Con la implementacion de este sistema se espera dar un nuevo impulso a
la Escuela de Zootecnia, estableciendo un espacio publico para darse a

conocer a nivel mundial a través de internet.

23.2 Biblioteca Digital para la Escuela de Zootecnia de la FMVZ

Necesidad:

El amplio campo de la investigaciéon, extensién y gestion, en el que en la
actualidad se enfoca parte de la Medicina Veterinaria y la Zootecnia, y las
excelentes oportunidades de cooperacion y participacion en proyectos dentro
de instituciones gubernativas y educativas, nacionales y extranjeras; han
abierto un amplio campo para la participacién de la Escuela de Zootecnia de la
FMVZ.

Este es el caso de los proyectos que en la actualidad se estan
desarrollando conjuntamente con el Centro Agronémico Tropical de
Investigacion y Ensefanza (CATIE) de Costa Rica, estos proyectos se llevan a
cabo a nivel regional, buscando fortalecer y mejorar las capacidades de los
involucrados, a través de actividades como manejo integrado de recursos
naturales, investigacién participativa, investigacion aplicada, conocimiento local

y analisis, formulacion y difusién de politicas, entre otras.
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El gran valor educativo de la informacion generada por estos proyectos
realizados entre instituciones, hace que sea necesaria su recopilacion,
digitalizacién y publicacion por parte de la Escuela de Zootecnia, buscando

aprovechar al maximo esta informacion.

Solucion:

Se planted el desarrollo de una Biblioteca Digital, la cual funcionara como
un sistema de centralizacién, almacenaje, recuperaciéon y publicacion de
informacién. El objetivo principal de este sistema es dar a conocer toda aquella
informacion digitalizada procedente de proyectos u otras actividades, que sea
de interés y utilidad para los usuarios de la Escuela de Zootecnia y otras
personas interesadas.

De forma mas especifica la Biblioteca Digital consistira en un portal en el
cual los wusuarios y estudiantes tendran acceso a estudios, articulos,
documentos, presentaciones y todo tipo de informacion recopilada y digitalizada

durante los proyectos.

El sistema facilitara esta informacion a los usuarios y estudiantes dandoles
la opcion de descargarla y visualizarla, ademas se simplificara su localizacién a
través de una categorizacion y se proveera un motor de busqueda para agilizar
la tarea.

También se dispondra de un area de administracién para el usuario
principal o administrador, el cual serd el encargado de dar mantenimiento a la
informacion en la biblioteca estableciendo una estructura principal mediante
categorias y sub-categorias. El usuario administrador tendra la capacidad de
crear otros usuarios otorgando permisos especificos, habilitandolos o
deshabilitdndolos para ciertas opciones
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Con la implementacion de este sistema se espera dar a conocer toda
aquella informacién digitalizada generada durante los proyectos, que pueda
servir de apoyo y brindar un aporte al aprendizaje y conocimiento de los
estudiantes de la Escuela de Zootecnia.

2.3.3 Universidad Virtual para la Escuela de Zootecnia de la FMVZ

Necesidad:

De la mano con los avances tecnologicos la modernizaciéon de los
procesos educativos se hace necesaria, ya que estos avances han traido
consigo un gran potencial de mejora en la ensefianza, facilitando de gran
manera el acceso a la informacién. Es por ello que en la actualidad la utilizacién
de herramientas informaticas como complemento a procesos de comunicacion y
ensefanza brinda la oportunidad a instituciones como la Escuela de Zootecnia
de la FMVZ de ofrecer una mejor calidad de educacion.

Solucion:

Se planted el desarrollo de una Universidad Virtual como herramienta de
apoyo para el aprendizaje, la cual funcionara como complemento para el
sistema de ensefianza actual de la Escuela de Zootecnia. Este nuevo sistema
facilitara la comunicacién estudiante-catedratico estableciendo una plataforma
de comunicacion y administracién a través de Internet, mejorando la calidad de

aprendizaje llevando a cabo tareas detalladas mas adelante.
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Dicho sistema consistird en un portal desarrollado especificamente para la
utilizacién de estudiantes y catedraticos de la Escuela de Zootecnia, el cual
funcionara como un conjunto de aulas virtuales en el que cada una sera
utilizada como complemento para cada curso impartido semestralmente dentro
de la escuela. Es decir, cada semestre se hara necesario realizar una pre-
asignacion de cursos o asignacion virtual por parte de los estudiantes vy

catedraticos para que puedan hacer uso del sistema.

Para asegurar la confidencialidad y consistencia de la informacién dentro
del sistema se implementardn una serie de medidas de seguridad incluyendo
autenticacion y autorizacidbn para evitar incursiones de personas ajenas al
sistema. El acceso al sistema estara controlado por un area de registro en la
cual los usuarios deberan identificarse a través de un nombre de usuario y
contrasefia. Se tiene estipulado el acceso para 3 tipos: Administrador,
Catedraticos y Estudiantes, cada uno con diferentes opciones dentro del
sistema segun sus privilegios.

El usuario administrador sera el encargado de coordinar el
funcionamiento del sistema, iniciando con la creacion de cursos, registro de
usuarios, asignacién de roles, apertura de cursos semestralmente y asignacion

de usuarios entre otras cosas.

Los catedraticos y estudiantes tendran acceso a una serie de opciones
entre ellas: envi6 de correos electronicos, publicacibn de mensajes,
documentos y archivos, y foros de discusidén. Todas disponibles dentro de cada

aula virtual de las que formen parte.
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Con la implementacibn de este sistema se pretende brindar una
herramienta de calidad que conjuntamente con el sistema de ensefianza de la
Escuela de Zootecnia permita ofrecer una mayor calidad de educacion,
fomentando la utilizacién de nuevas tecnologias y haciendo uso de ellas.

2.4 Limites y alcances del sistema

El presente trabajo de graduacion, tiene como objetivo desarrollar 3
sistemas digitales para la Escuela de Zootecnia de la FMVZ. Se detallan a

continuacién las opciones con las que contara cada uno de estos sistemas.

2.41 Universidad Virtual

La Universidad Virtual consta de las siguientes opciones:

e Agregar/Eliminar Noticias.

e Cambios de Periodo.

e Agregar/modificar/eliminar Usuarios.

e Agregar/modificar/eliminar/abrir Cursos.

e Modificar/Cerrar Cursos Abiertos.

¢ Modificar Datos de Usuario.

e Generacion de reportes de cursos, cursos abiertos, catedraticos y
estudiantes asignados.

e Foro de discusion para catedraticos y estudiantes.

e Envi6 de correos electronicos por parte del catedratico.

e Envié de mensajes entre catedraticos y estudiantes.

e Publicacién de archivos por parte del catedratico.
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Publicacién de tareas por parte de los estudiantes.

e Examenes en linea.

Descarga de archivos para estudiantes y catedraticos.

Asignacion/desasignacion de cursos.

24.2 Biblioteca Digital

La Biblioteca Digital consta de las siguientes opciones:

e Agregar/modificar/eliminar Categorias.

e Agregar/modificar/eliminar Articulos.

e Agregar/modificar/eliminar Usuarios.

e Agregar/eliminar/desplegar Noticias.

e Consulta de Articulos dispuestos en categorias.

e Consulta de Articulos dispuestos en listados ordenables.
e Busqueda de Articulos por medio de motor de busqueda.

e Descarga de Articulos.

2.4.3 Sitio Web

El Sitio Web mostrara la siguiente informacion:

¢ Noticias.

¢ Informacidn general sobre la Escuela, incluyendo:
e Descripcion General
e Resefa Histérica

e Misidon
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e Visidn

e Objetivos

e Organizacion Académica
e Perfil de egresados.

e Los cursos.

e Los reglamentos.

244 Consideraciones tecnologicas

En el desarrollo de proyectos de gran magnitud como el presente, es
necesario tomar en cuenta ciertas consideraciones tecnoldgicas, las cuales

seran relevantes durante todas las etapas del ciclo de vida del mismo.

Dentro de estas consideraciones se citan las siguientes:

2.4.4.1 Aplicaciones basadas en tecnologias web

Se define una aplicacion Web como un sistema informatico al que los
usuarios tienen acceso mediante la conexion a un servidor web a través de
Internet o red local, mediante un navegador desde cualquier ubicaciéon con una

conexioén disponible.

Una de las ventajas del desarrollo de aplicaciones basado en tecnologias
web, es que se ofrece un camino mucho mas sencillo para la compatibilidad
multiplataforma, puesto que dichas tecnologias permiten un desarrollo efectivo

de aplicaciones soportando todos los sistemas operativos principales.
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Ademas de esto, desde el punto de vista del usuario final las aplicaciones
no necesitan ser descargadas, instaladas y configuradas, puesto que su
funcionamiento radica en la conexion cliente-servidor, es decir muchos clientes
0 usuarios finales se conectan a un solo servidor para obtener acceso a la

aplicacién.

La eleccion de tecnologias web para el desarrollo e implementacién de
este proyecto se basa en las anteriores caracteristicas, buscando cumplir con
las necesidades requeridas por la Escuela de Zootecnia de la FMVZ, asi como
también entregar un producto final de calidad, accesible desde cualquier punto

con conexién a internet.

2.4.4.2 Utilizacion de software libre

Software libre, es la denominacién del software que da libertad a los
usuarios sobre su producto adquirido y por tanto, una vez obtenido, puede ser

usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente [4].

La creciente tendencia a utilizar software libre y la posibilidad que este
ofrece de extender su funcionalidad, ha resultado en la creacién de multiples
implementaciones y constantes mejoras disponibles siempre de manera gratuita

a través de la Internet.

El bajo o nulo costo que conlleva el uso de software libre permite a
instituciones como la Escuela de Zootecnia de la FMVZ, adquirir dichos
productos y servicios, asi como también ampliar sus infraestructuras sin que se
vean disminuidos sus intentos de crecimiento por no poder hacer frente al pago

de grandes cantidades en licencias.
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La utilizacion de software libre para el desarrollo y posterior
implementacion de este proyecto es una de las principales caracteristicas que
le aporta un valor agregado, puesto que dicha utilizacién permite un ahorro de
recursos y busca el beneficio de la Escuela de Zootecnia, demostrando ademas
la viabilidad de su utilizacion para la creacion de soluciones informéaticas

completas.

2.45 Limitaciones economicas

Debido a que el proyecto ha desarrollar consiste de un conjunto de
sistemas por computadora, es necesario contar con la infraestructura
correspondiente para implementarlos. Sin entrar en detalles, dicha
infraestructura debe contar como minimo con un servidor, una conexién a

Internet, y un dominio publico en Internet.

La infraestructura con la que al inicio del proyecto contaba la Escuela de
Zootecnia, era insuficiente y no cumplia con los requerimientos minimos, por lo
cual, se sostuvieron varias reuniones con las autoridades de la Escuela, en

busca de una posible solucién.

Respecto a la necesidad de contar con un servidor, se acordé que la
Escuela realizara su compra, cumpliendo con las caracteristicas técnicas
obtenidas después del analisis de los sistemas. Dicha compra se llevara a cabo

durante el tiempo de desarrollo del proyecto.
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Otra de las limitantes para la implementacién del proyecto, fue la carencia
de una conexién a Internet estable y con un ancho de banda apropiado, ya que
solamente se contaba con un servicio de Internet proporcionado por una
empresa independiente siendo este insuficiente para la implementacién de los

sistemas a desarrollar.

En cuanto a la conexion de internet, se plante6 la utilizacion del servicio
que brinda la Universidad San Carlos a diferentes Facultades dentro de la
Ciudad Universitaria. Sin embargo, esto requiere de una reparacion por parte de
las autoridades de la Universidad, esperando concluir con ello antes de la etapa

de implementacion del proyecto.
Como medida alternativa, en caso de que no se concretase la compra del

servidor y/o la reparacion del servicio de internet, se optara por hacer uso de un
alojamiento web o hosting.
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3. ANALISIS DEL PROYECTO

3.1 Analisis de factibilidad

Su objetivo principal es establecer si el desarrollo de los sistemas a
llevarse a cabo dentro la Escuela de Zootecnia de la FMVZ, es viable; esto a
través de un estudio desde cuatro perspectivas diferentes:

¢ Factibilidad operacional
e Factibilidad técnica
¢ Factibilidad de cronograma

e Factibilidad legal

3.11 Factibilidad operacional

3.1.1.1 ¢Apoyan los directivos el sistema?

La iniciativa del desarrollo del proyecto fue tomada por directivos de la
Escuela de Zootecnia de la FMVZ, quienes estan conscientes del aporte que la
realizacion de este dara a la escuela, por lo que estan totalmente de acuerdo en

la realizacion del mismo.
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3.1.1.2 ¢Qué opinan los usuarios finales de los nuevos sistemas?

Los usuarios finales esperan encontrar como resultado del desarrollo de
este proyecto, una serie de herramientas complementarias que les facilite el
proceso de aprendizaje y los haga mas productivos en la realizacién de sus

labores correspondientes.

3.1.1.3 ¢Podran los usuarios adaptarse al cambio?

En la realizacion del proyecto se tienen contemplados ciertos puntos que

haran que la transicién a los nuevos sistemas se lleve a cabo de forma sencilla:

e Se desarrollaran interfaces amigables e intuitivas.
e Se crearan herramientas de ayuda y documentacién explicativa.
e Se tendran periodos de implementacion para observar la adaptacion al

cambio y resolver dudas y eventualidades que se presenten.

3.1.1.4 Analisis PIECES

Prestaciones:

El conjunto de sistemas propuestos mejoraran la calidad de ensenanza
prestada por la Escuela de Zootecnia aumentando su productividad, puesto que
se facilitan recursos que van desde informacion general de la escuela hasta
documentos, fotografias u otros archivos descargables. Como ya se mencion6
anteriormente, el proyecto estard compuesto por 3 sistemas principales los

cuales aportaran mejoras notables como lo son:
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e El Sitio Web facilitara la informacién general y de interés publico sobre la
Escuela de Zootecnia.

e La Biblioteca Digital dara acceso al estudiante a informacién importante
para su carrera, incluyendo documentos, articulos, videos, y todo tipo de
informacién relacionada.

e La Universidad Virtual mejorara el proceso de comunicacién entre los
docentes y los estudiantes, mediante la administracion de notas, tareas,

avisos, foro estudiantil, entre otras.

Informacion:

El proyecto propuesto suministrara a los usuarios finales y a los directivos
la informacion en un formato digital, de manera que pueda ser utilizada para
complementar los procesos actuales de ensefianza y divulgacién de datos.
Todas las tareas en el sistema se realizaran a través de formularios dentro de

las paginas Web que lo conforman.

Economia:

Se tiene previsto que los sistemas a desarrollar traigan consigo una serie
de beneficios econdmicos como lo es la reduccion de costos de papeleria,
especificamente en distribucion de informacion, costos debido a errores y
pérdidas de informacién, los cuales son muy comunes en un manejo de

informaciéon manualmente.

Los sistemas propuestos mantendran una base de datos con la
informacion de manera consistente y segura. Ademas habra beneficios
indirectos ya que el sistema pretende mejorar los conocimientos de los
usuarios. También busca atraer proyectos y personas a participar y colaborar
con la Escuela de Zootecnia de la FMVZ.
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Control:

El proyecto contempla varias medidas de seguridad para mantener la
integridad de la informacién y evitar cualquier tipo de dano. Entre las medidas
de seguridad a implementar esta la creacién de usuarios los cuales tendran
acceso limitado a determinadas funciones dependiendo del nivel que
desempefien dentro de la Escuela.

Eficiencia:

En los sistemas propuestos se tiene previsto utilizar al maximo los
recursos disponibles dentro de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ. Se
aprovechara el recurso humano, contando con el apoyo de los directivos y
encargados para obtener la informacién a publicar dentro los sistemas, asi
como también apoyo econémico en cuestiones referentes a la infraestructura

del sistema.

Servicios:

Los resultados que se obtendran de los sistemas propuestos seran
completamente fiables y apropiados para los usuarios finales. En todo proceso
manual es comun que se cometan errores de varios tipos, por lo que los nuevos
sistemas aumentaran la fiabilidad de la informacién, eliminando casi por
completo estos errores (ingresos de informacion incorrectos, errores de
escritura, publicacion de informacidén erronea, etc.). Ademdas estos sistemas
seran disenados y construidos en moédulos, lo que permitird que sean
completamente flexibles y facilmente ampliables.
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3.1.2 Factibilidad técnica

3.1.2.1 ¢La solucion propuesta es practica?

Se considera que la solucion propuesta es practica por las siguientes
razones:

e Cumple con los requerimientos planteados por los directivos de la Escuela
de Zootecnia de la FMVZ, y satisface las necesidades para las cuales ha
sido propuesto.

e Ultiliza los recursos disponibles dentro de la Escuela de Zootecnia.

e Esta planificada de manera que pueda ser completada en el tiempo
disponible.

3.1.2.2 ;Disponemos de la tecnologia necesaria?

Si, los sistemas propuestos estan disefados para ser desarrollados
utilizando herramientas de software libre, con lo que estaran disponibles tanto
para la fase de desarrollo como también para su implementacion final. Respecto
a la infraestructura se tiene contemplada la compra de un servidor que alojara
los sistemas y como medida alternativa a esto, se plantea el alquiler de un
espacio en Internet donde se pueda implementar el sistema.

3.1.2.3 ¢Sistema actual?

Actualmente no se cuenta con ningun sistema que lleve a cabo las
funciones para las que seran creados los nuevos sistemas. Todos los procesos

se llevan a cabo de forma manual.
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3.1.2.4 Tecnologia actual

Ver Recursos Disponibles en la seccion 3.1.2.5.

3.1.2.5 Recursos disponibles

Hardware

e 2 Computadoras personales Core 2 duo, 512mb. memoria RAM, 80gb.
disco duro, sistema operativo Windows XP y Ubuntu Server 8.04.

e 1 Computadora portatil Core 2 duo, 512mb. memoria RAM, 80gb. disco
duro, sistema operativo Windows XP.

Sistema operativo de las computadoras
e Windows XP SP2.
e Ubuntu Server8.04

Herramientas con las cuales se va a desarrollar el sistema
e Tecnologia J2ee

e MyEclipse Version 6.01

e MySQL Server 5.0

e Apache Tomcat 6.0

e Librerias MyFaces 1.2

e Librerias IceFaces 1.7

e Librerias Hibernate 3.2
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3.13 Factibilidad de cronograma

3.1.3.1 ¢Los plazos del proyecto son razonables?

Si, son razonables y suficientes para una consecucién exitosa. Se contd
con un estimado de 6 meses para la realizacion del proyecto. Este tiempo fue
dividido en cuatro fases en las cuales se engloba la toma de requerimientos,
desarrollo, pruebas y la implementacion final de los tres sistemas de los que
consta el proyecto.

3.1.3.2 ¢Los plazos son obligatorios o deseables?

El proyecto debe ser terminado en un plazo fijo de 6 meses. Por otra parte
los plazos correspondientes a las fases intermedios del proyecto pueden ser
cubiertos en tiempos diferentes, siempre tomando en cuenta el plazo fijado para
la finalizacion del proyecto.

3.14 Factibilidad legal
La solucién propuesta no tiene ningun conflicto legal, ya que tanto para su
desarrollo como para su implementacion se utilizaran tecnologias de software

libre. Las tecnologias son distribuidas de manera gratuita y pueden ser
utilizadas para crear todo tipo de aplicaciones.
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3.2 Analisis de casos de uso

Los casos de uso ayudan a describir lo que debe hacer el sistema
capturando los requerimientos potenciales de este. Cada caso de uso indica

uno o varios escenarios de como debe interactuar el sistema con el usuario.

Los actores son entidades que interactian con algunos casos de uso. Los
casos de uso se pueden representar de forma grafica, esto por medio del
diagrama de casos de uso, en los cuales no solo se representa los requisitos
funcionales del sistema sino también las relaciones que existen entre los

actores y otros sistemas.
En los apartados a continuaciéon se detallan los casos de uso de la

Universidad Virtual y la Biblioteca Digital de la Escuela de Zootecnia de la
FMVZ.

3.2.1 Biblioteca Digital

3.2.1.1 Actores

Estudiante:

Usuario que podra ingresar al sistema de la Biblioteca Digital, a realizar
busquedas de material educativo, como también podra bajar los archivos que
encuentre en los resultados de las busquedas.
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Administrador:

Usuario que tiene los mas altos privilegios debido a que puede realizar las

operaciones de: publicar, clasificar, bajar, eliminar archivos, ademas de

administrar usuarios del sistema y otorgar permisos a estos.

3.2.1.2 Diagrama de casos de uso

El diagrama general de casos de uso de la Biblioteca Digital de la escuela

de Zootecnia de la

Fi

FMVZ se muestra en la figura siguiente:

Estud§

Sistema Biblioteca Digital

Modificar mis datos

Agregar articulo

ura 1. Diagrama general casos de uso Biblioteca Digital

4

Descargar archivo
del listade general

Descargar archivo del Modificar categaria
listado categorias
Eliminar categoria

Agregar categoria

i
b

Busqueda rapida

Eliminar articulo

Madificar usuario

Eliminar usuaric

Eliminar noticia

Descargar archivo
de busqueda

Wer noticia

Admyfiistrador
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3.2.1.3 Descripcion de casos de uso

La descripcion de los casos de uso implica que se detalle el nombre,
descripcién, actores involucrados, pre condiciones, flujo basico y flujo alterno
por cada caso de uso, esto se detalla a continuacion para el sistema de la
Biblioteca Digital de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ.

3.2.1.3.1 Moddulo administrativo

Tabla I. Descripcion caso de uso, logeo Biblioteca Digital.

Nombre Logeo
Descripcion Ingresar al sistema para hacer uso de ella.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar registrado en el sistema.

Flujo basico:
1. Ingresar a la pagina del sistema.
2. El actor ingresa su nombre de usuario y contrasena.
3. El sistema despliega la pagina principal, con las opciones a las cuales
tiene privilegio el actor.

Flujo alterno:
3.1 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son
correctos se le informa al actor para que los modifique, debe de ir al paso
2.

Tabla II. Descripcion caso de uso, modificar mis datos Biblioteca Digital.

Nombre Modificar mis datos

Descripcion Permite modificar los datos del actor que esta logeado en el
sistema.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar datos.
2. El sistema despliega los datos actuales del actor y los campos que son
posibles de modificar.
3. El actor modifica los datos que desee.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.
Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del actor que fueron almacenados.
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Tabla III. Descripcion caso de uso, agregar categoria Biblioteca Digital.

Nombre Agregar categoria
Descripcion Agregar una categoria nueva en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar categoria.
2. El actor ingresa los datos de la categoria nombre, descripcién y
seleccionar una categoria donde sera clasificada.
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
3.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 2.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la categoria creada.

Tabla IV. Descripcion caso de uso, modificar categoria Biblioteca Digital.

Nombre Modificar categoria
Descripcién Permite modificar los datos de una categoria.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos una categoria creada.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar categoria.
2. El sistema muestra el arbol de categorias.
3. El actor selecciona una categoria.
4. El sistema despliega los datos actuales de la categoria y los campos
que son posibles de modificar.
5. El actor modifica los datos que desee.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados de la categoria.

Tabla V. Descripcion caso de uso, eliminar categoria Biblioteca Digital.

Nombre Eliminar categoria
Descripcién Eliminar una categoria del sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos una categoria creada.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar categoria.
2. El sistema despliega el arbol de categorias.
3. El actor selecciona una categoria.
4. El sistema despliega los datos de la categoria a eliminar.
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5. El actor indica que va eliminar la categoria.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la categoria eliminada.

Tabla VI. Descripcion caso de uso, agregar articulo Biblioteca Digital.

Nombre Agregar articulo
Descripcion Agregar un articulo en una categoria.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir por lo menos una categoria.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar articulo.
2. El sistema muestra una pagina donde el actor ingresa los datos.
3. El actor ingresa los datos del nuevo articulo titulo, descripcion, etiquetas,
seleccionar categoria, indicar el tipo de articulo y adjuntar el archivo.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del articulo creado.

Tabla VII. Descripcion caso de uso, modificar datos articulo Biblioteca Digital.

Nombre Modificar datos articulo

Descripcion Permite modificar los datos de un articulo publicado en una
categoria.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos un articulo en una categoria.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar articulo.
2. El sistema muestra el arbol de categorias.
3. El actor selecciona la categoria donde se encuentra el articulo a
modificar.
4. El sistema despliega un listado con los articulos creados en la categoria
seleccionada.
5. El actor selecciona el articulo a modificar.
6. El sistema despliega los datos actuales del articulo y los campos que
son posibles de modificar.
7. El actor modifica los datos que desee.
8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
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8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 7.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del articulo.

Tabla VIII. Descripcion caso de uso, eliminar articulo Biblioteca Digital.

Nombre Eliminar articulo
Descripcion Eliminar articulo de una categoria.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos un articulo creado en una categoria.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar articulo.
2. El sistema muestra el arbol de categorias.
3. El actor selecciona la categoria donde se encuentra el articulo a
eliminar.
4. El sistema despliega un listado con los articulos creados en la categoria
seleccionada.
5. El actor selecciona el articulo a eliminar.
6. El sistema despliega los datos actuales del articulo
7. El actor indica que va eliminar el articulo.
8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del articulo eliminado.

Tabla IX. Descripcion caso de uso, agregar usuario Biblioteca Digital.

Nombre Agregar usuario
Descripcion Registrar un usuario en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar usuario.
2. El sistema muestra una pagina donde el actor ingresa los datos.
3. El actor ingresa los datos del nuevo usuario nombre, email, usuario,
contrasefa y los tipos de permisos que se le otorgaran.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del usuario que se ha creado.

Tabla X. Descripcién caso de uso, modificar usuario Biblioteca Digital.

Nombre | Modificar usuario
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Descripcion Permite modificar los datos de un usuario del sistema.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos un usuario registrado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar usuario.
2. El sistema muestra el listado de todos los usuarios registrados.
3. El actor selecciona el usuario a modificar.
4. El sistema despliega los datos actuales del usuario y los campos que
son posibles de modificar.
5. El actor modifica los datos que desee.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del usuario.

Tabla XI. Descripcion caso de uso, eliminar usuario Biblioteca Digital.

Nombre Eliminar usuario
Descripcion Eliminar usuario registrado en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos un usuario registrado en el sistema.

Flujo basico:

. El actor selecciona la opcion eliminar usuario.

. El sistema muestra el listado de todos los usuarios registrados.
. El actor selecciona el usuario a eliminar.

. El sistema despliega los datos del usuario

. El actor indica que va eliminar el usuario.

. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

OO WN =

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del usuario eliminado.

Tabla XII. Descripcion caso de uso, agregar noticia Biblioteca Digital.

Nombre Agregar noticia
Descripcion Agregar una noticia al sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar noticia.
2. El sistema muestra una pagina donde el actor ingresa los datos.
3. El actor ingresa los datos de la noticia a publicar titulo y la descripcién.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
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Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:

El sistema muestra los datos de la noticia que se ha creado.

Tabla XIII. Descripcion caso de uso, eliminar noticia Biblioteca Digital.

Nombre Eliminar noticia
Descripcion Eliminar noticia del sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir al menos una noticia.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar noticia.
2. El sistema muestra el listado de todas las noticias publicadas.
3. El actor selecciona la noticia a eliminar.
4. El sistema despliega los datos de la noticia a eliminar.
5. El actor indica que va eliminar la noticia.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.
Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la noticia eliminada.

3.2.1.3.2 Moddulo usuario

Tabla XIV. Descripcion caso de uso, descargar archivo del listado general Biblioteca Digital.
Nombre Descargar archivo del listado general.
Descripcion Permite descargar del listado general de archivos que estén
publicados en el sistema, los archivos mostrados pueden ser
ordenados por el titulo, descripcion, fecha, tipo o por quien lo
ha publicado. Esto puede ser ascendente o
descendentemente.
Actores Estudiante
Pre condiciones:

1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema
Flujo basico:

1. El actor selecciona la opcién archivo.

2. El sistema muestra el listado de archivos publicados.

3. El actor selecciona uno de los archivos del listado.

4. El sistema abre una ventana con el archivo seleccionado.

Tabla XV. Descripcién caso de uso, descargar archivo de listado categoria Biblioteca Digital.
| Nombre | Descargar archivo de listado de categorias |
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Descripcion Permite descargar del listado de archivos clasificados por
categorias.

Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién archivo.
2. El sistema muestra el arbol de categorias.
3. El actor selecciona una categoria del arbol.
4. El sistema despliega un listado con los articulos que posee la categoria
seleccionada.
5. El actor selecciona uno de los archivos desplegados.
6. El sistema abre una ventana con el archivo seleccionado.

Tabla XVI. Descripcién caso de uso, buscar archivo Biblioteca Digital.

Nombre Buscar archivo

Descripcion Busca un archivo en el sistema por medio de una algun
criterio ya sea por titulo, palabra clave o fecha de publicacion
del archivo.

Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién blusqueda.
2. El sistema muestra una pagina para ingresar los datos de la basqueda.
3. El actor indica el tipo de busqueda y la frase o palabra a buscar.
4. El sistema despliega un listado de archivos con los resultados obtenidos.

Flujo alterno:
4.1 Si los resultados no son los esperados por el actor, debe continuar en
el paso 3.

Tabla XVII. Descripcion caso de uso, busca rapida de archivo Biblioteca Digital.

Nombre Busca rapida de archivo
Descripcion Busca un archivo en el sistema por medio del titulo.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema

Flujo basico:
1. El actor teclea en la casilla de busqueda la frase o palabra a buscar.
2. El sistema despliega un listado de archivos con los resultados obtenidos.

Flujo alterno:
2.1 Si los resultados no son los esperados por el actor, debe continuar en
el paso 1.

Tabla XVIII. Descripcion caso de uso, descargar archivo de biisqueda Biblioteca Digital.

Nombre Descargar archivo de busqueda
Descripcion Descargar un archivo del listado mostrado en pantalla.
Actores Estudiante

Pre condiciones:

42




1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema
2. Debe existir resultados desplegados de una busqueda en pantalla.

Flujo basico:
1. El actor selecciona uno de los archivos desplegados.
2. El sistema abre una ventana con el archivo seleccionado.

Tabla XIX. Descripcidn de caso de uso, ver noticia Biblioteca Digital.

Nombre Ver noticia

Descripcion Muestra la noticia publicada.

Actores Estudiante.

Pre condiciones:
1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sistema.
2. Debe existir al menos una noticia publicada en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién Ver de la noticia que quiere consultar.
2. El sistema despliega los datos de la noticia seleccionada.

3.2.1.4 Diagrama de actividades

3.2.1.4.1 Moddulo administrativo

Figura 2. Diagrama de actividades, logeo Biblioteca Digital

LOGEO

Muestra error

Mostrar opciones

(Pagina de Iogeo)

(Validar datos

1

Usuarios BD

Ingreso datos
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Figura 4. Diagrama de actividades, categorias Biblioteca Digital
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Figura 5. Diagrama de actividades, articulos Biblioteca Digital
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Figura 6. Diagrama de actividades, usuarios Biblioteca Digital
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3.2.1.4.2 Moddulo usuarios

Figura 7. Diagrama de actividades, descargas Biblioteca Digital
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3.2.2 Universidad Virtual

3.2.2.1 Actores

Administrador:
Este tipo de usuario tiene los siguientes privilegios: administracion de

cursos, usuarios, noticias como también generar reportes y establecer el
periodo actual del sistema.

Estudiante:

Usuario que podréa ingresar al sistema de la Universidad Virtual y realizar
diversas tareas como: asignarse cursos virtualmente, podra consulta y bajar los
archivos publicados por los catedraticos, consulta de horario de clases, particion

en los foros de discusion de sus cursos, enviar mensaje al catedratico del curso,
entre otros.

Catedratico:
Este usuario podra realizar las siguientes tareas: publicacion de archivos
para los estudiantes, participar y administrar el foro de los cursos que tiene

asignado, enviar correo a los estudiantes, ver los mensajes que el estudiante le
envia entre otras.
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3.2.2.2 Diagrama de casos de uso

En la figura siguiente se tiene el diagrama general de casos de uso de la
Universidad Virtual de la escuela de Zootecnia de la FMVZ.
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Figura 8. Diagrama general casos de uso Universidad Virtual
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3.2.2.3 Descripcion de casos de uso

A continuacién se tiene una serie de tablas que detallan los casos de uso
del sistema Universidad Virtual de la escuela de Zootecnia de la FMVZ.

3.2.2.3.1 Modulo administrativo

Tabla XX. Descripcion caso de uso, logeo administrador Universidad Virtual.

Nombre Logeo
Descripcion El actor quiere ingresar al sistema, para hacer uso de ella.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar registrado en el sistema.
Flujo basico:
1. Ingresar a la pagina del sistema.
2. El actor ingresa su nombre de usuario y contrasenfa.
3. El sistema despliega la pagina principal, con las opciones a las cuales
tiene privilegio el actor.
Flujo alterno:
3.1 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son
correctos se le informa al actor para que los modifique, debe de ir al paso 2

Tabla XXI. Descripcion caso de uso, agregar noticia Universidad Virtual.

Nombre Agregar noticia

Descripcion Crear noticia para ser publicada en el sitio de la escuela de
Zootecnia de la FMVZ.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar noticia.
2. El actor ingresa los datos de la noticia, titulo, descripcion y
opcionalmente adjuntar un archivo.
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
Flujo alterno:
3.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 2.
Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la noticia creada.

Tabla XXII. Descripcion caso de uso, eliminar noticia Universidad Virtual.
Nombre Eliminar noticia
Descripcion Eliminar noticia que esta publicado en el sitio de la escuela
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de Zootecnia de la FMVZ.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar noticia.
2. El actor selecciona la noticia a eliminar.
3. El sistema muestra los datos de la noticia que se va eliminar.
4. El actor debe eliminar la noticia.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
3.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 2.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la noticia que fue eliminada.

Tabla XXIII. Descripcion caso de uso, cambiar periodo Universidad Virtual.

Nombre Cambiar periodo
Descripcién El actor modifica el periodo actual vigente en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El usuario actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cambiar periodo.
2. El sistema despliega un listado de periodos.
3. El actor selecciona el periodo a establecer como actual.
4. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son
correctos se le informa al actor para que los modifique, debe de ir al paso
3

Pos condiciones:
El sistema muestra el periodo que se establecié como actual.

Tabla XXIV. Descripcion caso de uso, agregar usuario Universidad Virtual.

Nombre Agregar usuario
Descripcion Registrar un nuevo usuario en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar usuario.
2. El actor ingresa los datos del usuario a registrar.
3. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
3.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 2.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del usuario creado.
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Tabla XXV. Descripcion caso de uso, modificar usuario Universidad Virtual.

Nombre Modificar usuario

Descripcion Permite modificar los datos de un usuario registrado en el
sistema.

Actores Administrador.

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar usuario.
2. El actor ingresa el codigo del usuario que se quiere modificar.
3. El sistema despliega los datos actuales del usuario y los campos que
son posibles de modificar.
4. El actor modifica los datos que desee.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
5.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 4.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del usuario modificados que fueron almacenados.

Tabla XXVI. Descripcion caso de uso, eliminar usuario Universidad Virtual.

Nombre Eliminar usuario
Descripcion Permite eliminar un usuario registrado en el sistema.
Actores Administrador.

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar usuario.
2. El sistema muestra una pagina donde ingresar los datos.
3. El actor debe ingresar el cédigo del usuario que va eliminar.
4. El sistema despliega los datos del usuario que se quiere eliminar.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
5.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del usuario que se elimino.

Tabla XXVII. Descripcion caso de uso, modificar datos Universidad Virtual.

Nombre Modificar datos

Descripcion Permite modificar los datos del actor que esta logeado en el
sistema.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar datos.
2. El sistema muestra los datos actuales del actor y los campos que son
posibles de modificar.
3. El actor modifica los datos que desee.

50




4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del actor que fueron almacenados.

Tabla XXVIII. Descripcion caso de uso, agregar curso Universidad Virtual.

Nombre Agregar curso
Descripcion Registrar un nuevo curso en el sistema.
Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién agregar curso.
2. El sistema muestra una pagina para ingresar los datos.
3. El actor ingresa los datos del curso a registrar.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del curso creado.

Tabla XXIX. Descripcion caso de uso, modificar curso Universidad Virtual.

Nombre Modificar curso

Descripcion Permite modificar los datos de un curso registrado en el
sistema.

Actores Administrador.

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El sistema debe tener registrado uno a mas cursos.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar curso.
2. El actor ingresa el cddigo del curso a modificar.
3. El sistema despliega los datos actuales del curso y los campos que son
posibles de modificar.
4. El actor modifica los datos que desee.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
5.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 4.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del curso.

Tabla XXX. Descripcion caso de uso, eliminar curso Universidad Virtual.

Nombre Eliminar curso
Descripcién Permite eliminar un curso registrado en el sistema.
Actores Administrador.
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Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Debe existir uno 0 mas cursos en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar curso.
2. El actor ingresa el codigo del curso a eliminar.
3. El sistema despliega los datos del curso que se va eliminar.
4. El actor indica que va eliminar el curso.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
5.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 2.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del curso que se elimino.

Tabla XXXI. Descripcion caso de uso, abrir curso Universidad Virtual.

Nombre Abrir curso

Descripcion Abrir un curso en el periodo vigente actualmente.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién abrir curso.
2. El sistema muestra una pagina para ingresar los datos.
3. El actor ingresa los datos del curso que se quiere abrir.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del curso abierto.

Tabla XXXII. Descripcion caso de uso, modificar curso abierto Universidad Virtual.

Nombre Modificar datos curso abierto
Descripcion Permite modificar los datos de un curso abierto.
Actores Administrador.

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Deben existir uno 0 mas cursos abiertos.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar curso abierto.
2. El sistema despliega un listado con los cursos abiertos en el periodo
actual.
3. El actor selecciona el curso a modificar.
4. El sistema despliega los datos actuales del curso abierto y los campos
que son posibles de modificar.
5. El actor modifica los datos que desee.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
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mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del curso abierto.

Tabla XXXIII. Descripcion caso de uso, cerrar curso Universidad Virtual.

Nombre Cerrar curso

Descripcion Permite cerrar un curso.

Actores Administrador.

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Deben existir uno 0 mas cursos abiertos.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cerrar curso.
2. El sistema despliega un listado con los cursos abiertos en el periodo
actual.
3. El actor selecciona el curso a cerrar.
4. El sistema despliega los datos actuales del curso abierto que se quiere
cerrar.
5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
5.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del curso que fue cerrado.

Tabla XXXIV. Descripcion caso de uso, generar reporte Universidad Virtual.

Nombre Generar reporte

Descripcion Generar un archivo en formato pdf con los datos de los
cursos, catedraticos o cursos abiertos en el periodo actual.

Actores Administrador

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor debe seleccionar la opcion reportes.
2. El sistema muestra una péagina con los tipos de reportes.
3. El actor selecciona el tipo de reporte.
4. El sistema genera el reporte y despliega una ventana emergente.
5. El actor especifica la ubicacion donde se va almacenar el archivo
generado.
6. El sistema guarda el archivo del reporte en la ubicacion indicada por el
actor.
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3.2.2.3.2 Moddulo catedraticos

Tabla XXXV. Descripcion caso de uso, logeo catedratico Universidad Virtual.

Nombre Logeo
Descripcion El actor quiere ingresar al sistema, para hacer uso de ella.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar registrado en el sistema.

Flujo basico:
1. Ingresar a la pagina del sistema.
2. El actor ingresa su nombre de usuario y contrasenfa.
3. El sistema despliega la pagina principal, con las opciones a las cuales
tiene privilegio el actor.

Flujo alterno:
3.1 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son
correctos se le informa al actor para que los modifique, debe de ir al paso
2.

Tabla XXXVI. Descripcion caso de uso, modificar datos catedratico Universidad Virtual.

Nombre Modificar datos

Descripcion Permite modificar los datos del actor que esta logeado en el
sistema.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar datos.
2. El sistema muestra los datos actuales del actor y los campos que son
posibles de modificar.
3. El actor modifica los datos que desee.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del actor que fueron almacenados.

Tabla XXXVII. Descripcion caso de uso, crear tema foro Universidad Virtual.

Nombre Crear tema foro
Descripcion Crear un nuevo tema de discusion en el foro de un curso.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor se le ha asignado al menos un curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que el actor tiene
asignado.
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. El actor selecciona la opcién foro de uno de los cursos.

. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
. El actor selecciona la opcion publicar mensaje.

. El sistema muestra una pagina donde debe ingresar el tema.

. El actor ingresa el nuevo tema.

. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
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Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 7.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del nuevo tema.

Tabla XXXVIII. Descripcion caso de uso, eliminar tema foro Universidad Virtual.

Nombre Eliminar tema foro
Descripcion Permite eliminar un tema del foro de un curso.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir por lo menos un tema en el foro del curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcidn foro de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
5. El actor selecciona la opcion eliminar del tema a eliminar.
6. El sistema muestra los datos del tema que se va eliminar.
7. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
7.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del tema que fue eliminado.

Tabla XXXIX. Descripcion caso de uso, agregar respuesta foro Universidad Virtual.

Nombre Agregar respuesta foro

Descripcion Agregar una respuesta o comentario a un tema que existe en
el foro

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.
3. Debe existir por lo menos un tema en el foro de un curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que el actor tiene
asignado.
3. El actor selecciona la opcidn foro de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
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5. El actor selecciona un tema del foro.

6. El sistema muestra las respuestas que han sido publicado sobre el tema
seleccionado.

7. El actor selecciona la opcion responder.

6. El sistema muestra una pagina donde debe ingresar la respuesta o
comentario.

7. El actor ingresa la respuesta o comentario.

8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 7.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la respuesta o comentario agregado.

Tabla XL. Descripcion caso de uso, eliminar respuesta foro Universidad Virtual.

Nombre Eliminar respuesta foro
Descripcion Permite eliminar una respuesta del foro de un curso.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir por lo menos un tema en el foro del curso.
4. El tema debe tener por Io menos una respuesta publicada.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcién foro de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
5. El actor selecciona la opcién ver respuestas de un tema.
6. El sistema despliega un listado con las respuestas publicadas del tema
seleccionado.
6. El actor selecciona la opcién eliminar de la respuesta a eliminar.
7. El sistema muestra los datos de la respuesta a eliminar.
8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 6.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la respuesta que fue eliminado.

Tabla XLI. Descripcion caso de uso, ver mensaje recibido Universidad Virtual.

Nombre Ver mensajes recibidos

Descripcion Ver los mensajes que los estudiantes le han enviado al
catedratico del curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un mensaje recibido.
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Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcion ver mensajes de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado con los mensajes recibidos que tiene el
actor.
5. El actor selecciona la opcidn ver de un mensaje.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del mensaje.

Tabla XLII. Descripcion caso de uso, eliminar mensaje recibido Universidad Virtual.

Nombre Eliminar mensaje recibido

Descripcion Elimina un mensaje recibido que ha sido enviado al
catedratico por un estudiante del curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un mensaje recibido.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcién ver mensajes de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado con los mensajes recibidos que tiene el
actor.
5. El actor selecciona la opcion eliminar de un mensaje.
6. El sistema despliega los datos del mensaje a eliminar.
7. El actor elimina el mensaje.
8. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del mensaje que fue eliminado.

Tabla XLIII. Descripcion caso de uso, enviar correo electronico Universidad Virtual.

Nombre Enviar correo electrdnico

Descripcion El actor envia un correo electrénico a los estudiantes
asignados al curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor debe seleccionar la opcidn enviar correo de uno de los cursos.
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4. El sistema despliega una pagina para introducir los datos del mensaje.
5. El actor ingresa el asunto, cuerpo del mensaje y opcionalmente adjunta
un archivo.
6. El sistema verifica la validez de los datos y los envia.
Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.
Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del correo electronico que fue enviado a los
estudiantes.

Tabla XLIV. Descripcion caso de uso, ver archivos publicados catedratico Universidad Virtual.

Nombre Ver archivos publicados
Descripcion Permite visualizar los archivos que el actor ha publicado.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcion ver archivos de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado de los archivos que el actor ha publicado.

Tabla XLV. Descripcion caso de uso, publicar archivo Universidad Virtual.

Nombre Publicar archivo

Descripcion Publica archivo para los estudiantes que tienen asignado un
curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe de haber desplegado el listado de archivos publicados: Caso de
uso Ver archivos publicados.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcion publicar archivo de uno de los cursos.
4. El sistema despliega una pagina para introducir los datos del archivo a
publicar.
5. El actor ingresa una descripcién y adjuntar el archivo que sera
publicado.
6. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:

El sistema despliega los datos del archivo que fue publicado.
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Tabla XLVI. Descripcion caso de uso, modificar archivo publicado Universidad Virtual.

Nombre Modificar archivo publicado
Descripcion Modifica los datos del archivo publicado.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Al menos debe existir un archivo publicado.
4. Debe de haber desplegado el listado de archivos publicados: Caso de
uso Ver archivos publicados.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar de uno de los archivos.
2. El sistema muestra los datos actuales del archivo publicado y los
campos que son posibles modificar.
3. El actor modifica los datos del archivo publicado.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.
Pos condiciones:
El sistema despliega los datos modificados del archivo publicado.

Tabla XLVII. Descripcion caso de uso, eliminar archivo publicado Universidad Virtual.

Nombre Eliminar archivo publicado
Descripcion Eliminar archivo publicado del sistema.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un archivo publicado por el actor.
4. Debe de haber desplegado el listado de archivos publicados: Caso de
uso Ver archivos publicados.
Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar de uno de los archivos.
2. El sistema muestra los datos del archivo publicado que se va eliminar.
3. El actor elimina el archivo.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.
Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 1.
Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del archivo publicado que fue eliminado.

Tabla XLVIII. Descripcion caso de uso, generar reporte asignados Universidad Virtual.

Nombre Generar reporte

Descripcion Generar un archivo en formato pdf con los datos de los
alumnos que estan asignados al curso.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
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2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.

Flujo basico:

. El actor selecciona la opcién mis cursos.

. El sistema despliega los cursos que se le han asignado al actor.

. El actor selecciona la opcion ver reporte.

. El sistema genera el reporte y despliega una ventana emergente.

. El actor especifica la ubicacion donde va almacenar el archivo generado.
. El sistema guarda el archivo del reporte en la ubicacion indicada por el
actor.
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Tabla XLIX. Descripcién caso de uso, descargar tarea Universidad Virtual.

Nombre Descargar tarea.

Descripcion Permite descargar los archivos de tareas subidas por los
estudiantes de un curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.
3. Debe existir al menos una tarea publicada.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega los cursos que se le han asignado al actor.
3. El actor selecciona la opcién Ball tareas de un curso.
4. El sistema muestra un listado de las tareas publicadas por los
estudiantes del curso seleccionado.
5. El actor selecciona el link para descargar un archivo de una tarea.
6. El sistema muestra una nueva ventana con el archivo de la tarea.

Tabla L. Descripcion caso de uso, publicar examen Universidad Virtual.

Nombre Publicar examen
Descripcion Publicar archivo para examen en linea.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcion exdmenes de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado con los exdamenes publicados por el actor.
5. El actor selecciona la opcién agregar examen.
6. El sistema despliega una pagina para introducir los datos del examen a
publicar.
7. El actor ingresa titulo, el nimero de preguntas por examen y el archivo
con un formato especial que contiene las preguntas, posibles respuestas y
respuesta correcta.
8. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
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mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 6.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del examen que fue creado.

Tabla LI. Descripcion de caso de uso, cerrar examen Universidad Virtual.

Nombre Cerrar examen.
Descripcion Cerrar examen publicado.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un examen publicado abierto.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcién exdmenes de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado con los exdmenes publicados por el actor.
5. El actor selecciona la opcion cerrar examen de un examen del listado
mostrado.
6. El sistema despliega una pagina con los datos del examen a cerrar.
7. El actor cierra el examen.
8. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del examen que fue cerrado.

Tabla LII. Descripcion de caso de uso, ver notas examen Universidad Virtual.

Nombre Ver notas examen.

Descripcion Obtener un reporte con las notas de los estudiantes que se
examinaron en un curso.

Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un examen publicado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcidén exdmenes de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado con los examenes.
5. El actor selecciona la opcion ver notas de un examen del listado
mostrado.
6. El sistema genera el reporte y despliega una ventana emergente.
5. El actor especifica la ubicacién donde va almacenar el archivo generado.
6. El sistema guarda el archivo del reporte en la ubicacién indicada por el
actor.
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Tabla LIIIL. Descripcion caso de uso, eliminar examen Universidad Virtual.

Nombre Eliminar examen.
Descripcion Eliminar examen publicado.
Actores Catedratico

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. Al actor se le ha asignado al menos un curso.
3. Debe existir al menos un examen publicado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién mis cursos.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que le han asignado al
actor.
3. El actor selecciona la opcion exdmenes de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado con los exdmenes.
5. El actor selecciona la opcion eliminar de un examen del listado
mostrado.
6. El sistema despliega una pagina con los datos del examen a eliminar.
7. El actor eliminar el examen.
8. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del examen que fue eliminado.

3.2.2.3.3 Moddulo estudiantes

Tabla LIV. Descripcion caso de uso, logeo estudiante Universidad Virtual.

Nombre Logeo
Descripcion El actor quiere ingresar al sistema, para hacer uso de ella.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar registrado en el sistema.

Flujo basico:
1. Ingresar a la pagina del sistema.
2. El actor ingresa su nombre de usuario y contrasena.
3. El sistema despliega la pagina principal, con las opciones a las cuales
tiene privilegio el actor.

Flujo alterno:
3.1 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son
correctos se le informa al actor para que los modifique, debe de ir al paso
2.
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Tabla LV. Descripcion caso de uso, modificar datos estudiante Universidad Virtual.

Nombre Modificar datos

Descripcion Permite modificar los datos del actor que esta logeado en el
sistema.

Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién modificar datos.
2. El sistema muestra los datos actuales del actor y los campos que son
posibles de modificar.
3. El actor modifica los datos que desee.
4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos modificados del actor que fueron almacenados.

Tabla LVI. Descripcion caso de uso, crear tema foro estudiante Universidad Virtual.

Nombre Crear tema foro

Descripcion Crear un nuevo tema de discusion en el foro de un curso.

Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cursos asignados.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que el actor tiene
asignado.
3. El actor selecciona la opcidn foro de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
5. El actor selecciona la opcion publicar mensaje.
6. El sistema muestra una pagina donde debe ingresar el tema.
7. El actor ingresa el nuevo tema.
8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 7.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del nuevo tema.

-

abla LVII. Descripcion caso de uso, agregar respuesta foro estudiante Universidad Virtual.
Nombre Agregar respuesta foro
Descripcion Agregar una respuesta o comentario a un tema que existe en
el foro
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.

2. El actor debe tener al menos un curso asignado.
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3. Debe existir por lo menos un tema en el foro de un curso.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cursos asignados.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que el actor tiene
asignado.
3. El actor selecciona la opcién foro de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado de temas que ya han sido creados.
5. El actor debe selecciona un tema del foro.
6. El sistema muestra las respuestas que han sido publicados sobre el
tema seleccionado.
7. El actor selecciona la opcion responder.
6. El sistema muestra una pagina donde debe ingresar la respuesta o
comentario.
7. El actor ingresa la respuesta o comentario.
8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
8.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 7.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos de la respuesta o comentario agregado.

Tabla LVIII. Descripcion caso de uso, enviar mensaje a catedratico Universidad Virtual.

Nombre Enviar mensaje a catedratico
Descripcion Permite enviar mensaje al catedratico del curso.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cursos asignados.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que el actor tiene
asignado.
3. El actor selecciona la opcién enviar mensaje de uno de sus cursos.
4. El sistema muestra una pagina donde debe ingresar los datos del
mensaje.
5. El actor ingresa los datos del mensaje a ser enviado al catedratico titulo
y el cuerpo.
6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del mensaje que fue enviado al catedratico del curso.

Tabla LIX. Descripcion caso de uso, descargar archivo publicado Universidad Virtual.

Nombre Descargar archivos publicado

Descripcion Permite descargar los archivos que el catedratico ha
publicado en su curso.

Actores Estudiante

Pre condiciones:
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1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cursos asignados.
2. El sistema despliega un listado con los cursos que tiene asignado el
actor.
3. El actor selecciona la opcién ver archivos de uno de los cursos.
4. El sistema muestra un listado de los archivos que han sido publicado en
el curso seleccionado.
5. El actor selecciona el link para descargar un archivo.
6. El sistema muestra una nueva ventana que contiene el archivo.

Tabla LX. Descripcioén caso de uso, asignarse curso Universidad Virtual.

Nombre Asignacién curso
Descripcién Asignarse a un curso en el periodo actual.
Actores Estudiante.

Pre condiciones:
1. El estudiante debe estar logeado en el sistema.

Flujo basico:
1. El estudiante selecciona la opcién de asignacion.
2. El sistema despliega todos los cursos abiertos en el periodo actual,
mostrando nombre, horario y catedratico del curso.
3. El actor indica el curso al que se va asignar.
4. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos del curso que fue asignado.

Tabla LXI. Descripcién caso de uso, des-asignarse curso Universidad Virtual.

Nombre Des asignarse curso

Descripcion Des asignarse un curso de los que actualmente tiene
asignado el actor.

Actores Estudiante.

Pre condiciones:
1. El estudiante debe estar logeado en el sistema.
2. Tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:

. El estudiante selecciona la opcién des-asignacién.

. El sistema despliega todos los cursos que el actor tiene asignados.
. El actor indica el curso que se va des-asignar.

. El sistema despliega los datos del curso que se va des-asignar.

. El actor indica que se va a des-asignar el curso.

. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

(o21N6) B~ G I \ O R

Pos condiciones:
El sistema muestra los datos del curso que fue des-asignado.

Tabla LXII. Descripcion caso de uso, ver mis tareas publicadas Universidad Virtual.

Nombre Ver mis tareas publicadas
Descripcion Obtener el listado de mis tareas publicadas en un curso
asignado.
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Actores | Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién cursos asignados.
2. El sistema despliega un listado con los cursos asignados.
3. El actor selecciona la opcion baul tareas de uno de los cursos.
4. El sistema despliega un listado con las tareas publicadas en el curso
seleccionado.

Tabla LXIII. Descripcion caso de uso, publicar tarea Universidad Virtual.

Nombre Publicar tarea
Descripcion Publicar archivo en el baul de tareas de un curso asignado.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.
3. Debe de haber desplegado el listado de tareas publicadas: Caso de uso
Ver mis tareas publicadas.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién subir tarea.
2. El sistema despliega una pagina para introducir los datos del archivo de
tarea a publicar.
3. El actor ingresa una descripcion y adjunta el archivo de la tarea que va
publicar en el baul de tareas.
4. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 3.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos de la tarea que fue publicada.

Tabla LXIV. Descripcion caso de uso, eliminar tarea publicada Universidad Virtual.

Nombre Eliminar tarea publicada
Descripcion Eliminar archivo del baul de tareas de un curso asignado.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.
4. Debe existir al menos una tarea publicada.
3. Debe de haber desplegado el listado de tareas publicadas: Caso de uso
Ver mis tareas publicadas.

Flujo basico:
1. El actor selecciona la opcién eliminar de una tarea del listado mostrado.
2. El sistema despliega una pagina con los datos de la tarea a eliminar.
3. El actor elimina la tarea.
4. El sistema verifica la validez de los datos y los almacena.

Flujo alterno:
4.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un
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mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 1.

Pos condiciones:
El sistema despliega los datos de la tarea que fue eliminada.

Tabla LXV. Descripcion caso de uso, examinarse Universidad Virtual.

Nombre Examinarse
Descripcion Realizar examen en linea de un curso asignado.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe estar logeado en el sistema.
2. El actor debe tener al menos un curso asignado.

Flujo basico:

. El actor selecciona la opcién cursos asignados.

. El sistema despliega un listado con los cursos asignados.

. El actor selecciona la opcién examenes de uno de los cursos.
. El sistema despliega un listado con los examenes publicados.

OOk, wON =

el examen en linea.
7. El actor selecciona la opcion empezar examen.

. El actor selecciona la opcion tomar examen de uno de los examenes.
. El sistema despliega una pégina con las instrucciones de cémo realizar

8. El sistema muestra la primera pregunta del examen y sus posibles

respuestas.

9. El actor debe seleccionar una respuesta y continuar hasta que llegue a

la dltima pregunta.
10. El sistema muestra la nota obtenida en la prueba.

Flujo alterno:

6.1 Si los datos ingresados no son correctos, el sistema despliega un

mensaje indicando el error, y debe continuar en el paso 5.

3.2.2.4 Diagrama de actividades

3.2.2.4.1 Moddulo administrativo

Figura 9. Diagrama de actividades, logeo Universidad Virtual
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Figura 10. Diagrama de actividades, noticias Universidad Virtual
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Figura 11. Diagrama de actividades, cambiar periodo Universidad Virtual
PERIODOS

( LOGEO )%(Opcion periodo)

Periodos BD

Mostrar error

Mostrar dalosHValidar dalos)

Seleccionar periodo

Figura 12. Diagrama de actividades, usuarios Universidad Virtual
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Figura 13. Diagrama de actividades, cursos Universidad Virtual
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Figura 14. Diagrama de actividades, reportes Universidad Virtual
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Figura 15. Diagrama de actividades, abrir cursos Universidad Virtual
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3.2.2.4.2 Moddulo catedraticos

Figura 16. Diagrama de actividades, datos personales Universidad Virtual
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Figura 17. Diagrama de actividades, mensajes foro Universidad Virtual
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Figura 18. Diagrama de actividades, respuestas foro Universidad Virtual
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Figura 19. Diagrama de actividades, mensajes a catedratico Universidad Virtual
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Figura 20. Diagrama de actividades, correo electronico Universidad Virtual
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Figura 21. Diagrama de actividades, archivos publicados Universidad Virtual
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Figura 22. Diagrama de actividades, reportes Universidad Virtual
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Figura 23. Diagrama de actividades, bail de tareas Universidad Virtual
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Figura 24. Diagrama de actividades, examenes en linea Universidad Virtual
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3.2.2.4.3 Médulo estudiantes
Figura 25. Diagrama de actividades, datos personales Universidad Virtual
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Figura 26. Diagrama de actividades, mensajes foro Universidad Virtual
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Figura 27. Diagrama de actividades, respuestas foro Universidad Virtual
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Figura 28. Diagrama de actividades, mensajes a catedraticos Universidad Virtual
LOGEO Asignados BD

MENSAJE
CATEDRATICO oK
(Opciones cursos asignadosHOpcion enviar mensaje)%@ngresar da‘OSHValidar datos)

Mostrar error

w’

Figura 29. Diagrama de actividades, descarga archivos Universidad Virtual
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Figura 30. Diagrama de actividades, asignacion Universidad Virtual
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Figura 31. Diagrama de actividades, des-asignaciéon Universidad Virtual
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Figura 32. Diagrama de actividades, publicar en baul de tareas Universidad Virtual
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Figura 33. Diagrama de actividades, realizar examen en linea Universidad Virtual
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3.2.3 Sitio Web

3.2.3.1 Actores

Estudiante:

Usuario que podra navegar por el sitio web, teniendo acceso a la siguiente

informacion: datos generales de la

estudios vigentes, perfil del egresado, descripciéon de los cursos, personal y
recursos, organigrama administrativo, noticias publicadas, enlaces y links de

interés.
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escuela de Zootecnia, reglamentos de
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3.2.3.2 Diagrama de casos de uso

En la figura siguiente se tiene el diagrama general de casos de uso del
Sitio Web de la escuela de Zootecnia de la FMVZ.

Figura 34. Diagrama general casos de uso Sitio Web.
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3.2.3.3 Descripcion de casos de uso

A continuacién se tiene una serie de tablas que detallan los casos de uso
del Sitio Web de la escuela de Zootecnia de la FMVZ.

Tabla LXVI. Descripcion caso de uso, navegar Sitio Web.

Nombre Navegar
Descripcién Permite navegar al actor por el sitio web.
Actores Estudiante

Pre condiciones:
1. El actor debe ingresar a la pagina principal del sitio
Flujo basico:
1. El actor selecciona una opcién del menu.
2. El sistema le despliega la pagina segun la opcion que haya
seleccionado.

Tabla LXVII. Descripciéon caso de uso, ver noticia Sitio Web.
Nombre Ver noticia
Descripcién Muestra la noticia publicada.
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Actores

| Estudiante.

Pre condiciones:

1.

El actor debe ingresar a la pagina principal del sitio

Flujo basico:

1.
2.
3.
4.

El estudiante selecciona la opcion noticias.

El sistema despliega todas las noticias publicadas.

El actor selecciona una noticia para consultarla.

El sistema despliega los datos de la noticia seleccionada.

Tabla LXVIII. Descripcion caso de uso, descargar archivo noticia Sitio Web.

Nombre Descargar archivo adjunto noticia
Descripcion Descargar el archivo que tiene adjunto la noticia.
Actores Estudiante.

Pre condiciones:

1.

El actor debe ingresar a la pagina principal del sitio

Flujo basico:

ONOOOTAWN =

. El estudiante selecciona la opcidn noticias.

. El sistema despliega todas las noticias publicadas.

. El actor selecciona una noticia para consultarla.

. El sistema despliega los datos de la noticia seleccionada.

. El actor indica que va descargar el archivo.

. El sistema despliega una ventana emergente.

. El actor indica la ubicacién donde va almacenar el archivo adjunto.
. El sistema guarda el archivo en la ubicacion indicada por el actor.

3.2.3.4 Diagrama de actividades

Figura 35. Diagrama de actividades, navegacion Sitio Web
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4. DISENO DEL PROYECTO

4.1 Arquitectura

El rol de la arquitectura en la construccion de cualquier tipo de estructura
esta bien definido; permite entender completamente y planear la estructura a
construir, estimar tiempos y costos, y sirve como base durante todas las etapas
de la construccion. En esta seccidn se busca capturar las partes esenciales de
la estructura y las relaciones entre ellas para cada uno de los sistemas a
desarrollar dentro de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ.

4.1.1 Marco arquitecténico

El marco arquitectonico es un esquema general sobre el cual se construye
un sistema, sirve como un esqueleto sobre el cual se integran varios objetos
para alcanzar una solucién. Para los sistemas a desarrollar se propone un

marco arquitectonico multi-capas, como se muestra en la figura siguiente.

Figura 36. Marco arquitectonico.

Explorador de Internet




Se puede apreciar en la figura anterior la separacién de los sistemas en
cuatro capas; Presentacion, Logica del Negocio, Persistencia y Datos. La
division por capas pretende aislar las responsabilidades de cada capa para que
sean lo mas independiente posible, y puedan ser modificadas, mejoradas o
remplazadas sin afectar a las otras.

La capa de Presentacién, que se encarga de desplegar la informacion al
usuario de una manera entendible, estara formada por paginas JSP.

La capa de Logica del Negocio, donde se encontraran las operaciones
especificas del sistema, estard hecha a través de JavaBeans. Esta capa y la
anterior utilizaran la herramienta JSF y sus librerias.

La capa de Persistencia, que se encargara de todas las operaciones con
la base de datos, sera construida a través de varias clases de persistencia y
con la ayuda de la herramienta Hibernate.

La capa de Datos, que se encargara de la persistencia de la informacion

que se maneja en el sistema, sera implementada con una base de datos
MySQL.

4.2 Vistas

Se describe a continuaciéon la estructura de los sistemas a través de un

conjunto de vistas que los muestran desde varias perspectivas.

4.21 Vista de casos de uso
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4.2.1.1 Biblioteca Digital

Diagrama de casos de uso Biblioteca Digital (véase la pagina 35)

4.2.1.2 Universidad Virtual

Diagrama de casos de uso Universidad Virtual (véase la pagina 47)

4.2.1.3 Sitio Web

Diagrama de casos de uso Sitio Web (véase la pagina 75)

4.2.2 Vista logica

La Biblioteca Digital, Universidad Virtual y el Sitio Web son sistemas Web,
y como tales constan de distintos tipos de archivos y librerias (paginas web,
clases java, jars, etc.) en la figura siguiente se muestran las principales partes
que los conforman:
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Figura 37. Vista logica.
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Filtros:
Tendran a cargo los controles de seguridad para los sistemas, se
encargan de “filtrar” las peticiones de usuario para que solamente se puedan

concretar las que estan autorizadas.

Paginas:
Todas las paginas JSP con las que cuenta cada uno de los sistemas, las

cuales seran la interfaz para el usuario.

JavaBeans:
Los JavaBeans seran las clases que implementan toda la légica del
negocio.

Clases de persistencia:

Estas clases en conjunto con las librerias de Hibernate manejaran las

transacciones con la base de datos, inserciones, consultas, modificaciones, etc.
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Archivos de configuracion:
Son archivos XML los cuales configuran las herramientas utilizadas por

cada uno de los sistemas a construir; Hibernate, JSF y Tomcat.

4.2.3 Vista de despliegue

Los tres sistemas a desarrollar, la Biblioteca Digital, Universidad Virtual y
el Sitio Web deben ser desplegados en un servidor de aplicaciones con soporte
para paginas JSP, de preferencia Tomcat 5.5 o mas reciente. El servidor debera
también contar con una base de datos MySQL version 5 o superior.

En la figura siguiente se tiene la vista de despliegue de los sistemas.

Figura 38. Vista de despliegue.

o /ervidor Web

P LT Apache Tomcat
con Base de Datos MySql

|’J |

[
5 Internet )

Cliente
Explorador de Internet
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4.2.4

Los datos que se manejan dentro de cada uno de los sistemas a
desarrollar seran almacenados en una base de datos relacional, dentro de un

conjunto de tablas. Cada una de las tablas representa una entidad del sistema 'y

Vista de datos

permite almacenar la informacién acerca de cada una de ellas.

A continuacién se muestran las tablas y relaciones para cada uno de los

sistemas a desarrollar.

4.2.4.1 Biblioteca Digital

Figura 39. Diagrama entidad-relacion, Biblioteca Digital.
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4.2.4.2 Universidad Virtual

Figura 40. Diagrama entidad-relacién, Universidad Virtual.
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4.2.4.3 Sitio Web

Figura 41. Diagrama entidad-relacion, Sitio Web.

Noticia

PK | Titulo

Cuerpo
Fecha
Archivo

4.3 Especificaciones suplementarias

En esta seccion se encuentra la informacion referente a especificaciones
no contenidas en los casos de uso. Detalla la forma en la cual se utiliza el
programa, y los requerimientos para lograr la funcionalidad o6ptima de los

sistemas.

4.3.1 Funcionalidad

Describe todos los requerimientos obtenidos para lograr un correcto
funcionamiento del sistema. Dichos requerimientos son obtenidos a través de

las definiciones de los casos de uso.

4.3.1.1 Base de datos

La base de datos del sistema debe estar cargada con la informacién

necesaria para el inicio de operaciones.
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4.3.1.2 Red

Los sistemas han de ser implementados en un servidor con dominio
publico de Internet para que sea accesible a todos los usuarios donde quiera

que se encuentren.

4.3.1.3 Servidores

Instalacion y configuracion de Servidor de Base de Datos y un Servidor de
Aplicaciones, para la administracién de las peticiones de informacion.

4.3.2 Facilidad de uso

4.3.2.1 Capacitacion

La capacitacién de los usuarios administrativos de todos los sistemas no
debe tomar un tiempo mayor de 6 horas, distribuido dentro de un plazo maximo
de 5 dias.

4.3.2.2 Entorno

El entorno de trabajo debe ser intuitivo y facil de usar, para que cualquier

usuario sin conocimientos técnicos especializados pueda utilizarlo.
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4.3.2.3 Soporte técnico

Ademas de la capacitacidon se debe crear documentacidén técnica y de
usuario en la cual se explique claramente cuales y como se realizan las tareas

dentro de los sistemas.

4.3.3 Confiabilidad

4.3.3.1 Sistema de base de datos

Se deben realizar backups periddicos de la base de datos, para asegurar
gue no haya pérdidas de informacién debido a cualquier tipo de eventualidad.

4.3.3.2 Servidores

El servidor distribuye la carga de trabajo uniformemente, para atender al
mayor numero de peticiones posibles, y evitando la saturacion de acceso a los

datos del sistema.

434 Disponibilidad

El sistema debera estar disponible 24 horas del dia, 7 dias a las semana,
ya que el sistema estd disefiado para ser utilizado en cualquier momento y

lugar.
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4.3.5 Soportabilidad

4.3.5.1 Lenguaje de programacion web

Para desarrollar los sistemas se utilizara lenguaje Java en especifico JSP
y la tecnologia JSF. Ambos cumplen con estandares de programacion WEB 'y

son compatibles con el lenguaje HTML.

4.3.5.2 Lenguaje de manipulacion de base de datos

Los sistemas trabajan con lenguaje HQL de Hibernate, el cual se convierte
en sentencias SQL estandar.

4.3.5.3 Protocolo de comunicacion

El protocolo que se usara para la comunicacion en red sera el TCP/IP, el
cual es el estandar soportado por Internet.

4.3.6 Interfaces

4.3.6.1 Interfaz de usuario

La interfaz con el usuario estara a cargo de paginas web, ya que los

sistemas estan disefiados para funcionar a través de Internet.
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4.3.6.2 Interfaz de software

El Unico software requerido es un navegador de Internet, con el cual sera
posible tener acceso a todos los sistemas.

4.3.6.3 Interfaz de comunicacion

Los protocolos que se utilizaran son TCP/IP y HTTP, para poder

comunicarse con los sistemas.

4.4 Descripcion de tablas del sistema de base de datos

Se detalla a continuacién la descripcion de cada una de las tablas del
esquema de datos de cada una de los sistemas a desarrollar.

441 Biblioteca Digital

4.4.1.1 Tabla categoria

Figura 42. Tabla categoria, Biblioteca Digital.

Categoria

PK [Cédigo

Nombre
Descripcion
FK1 | Padre

e Todos los articulos estaran ordenados por categorias para facilitar su

consulta.
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Cada categoria podra tener sus respectivas sub-categorias.

Cédigo: Identifica de manera Unica a la categoria, es la llave primaria de
la tabla. Nombre: Nombre de la categoria.

Descripcién: Breve descripcién de la categoria, si tuviera.

Categoria: Categoria padre si se tratara de una sub-categoria.

4.4.1.2 Tabla articulo

Figura 43. Tabla articulo, Biblioteca Digital.
Articulo

PK | Cédigo

Titulo
Descripcion
Etiquetas
FechaPublicado
URL

Tipo

FK1 | Categoria
PublicadoPor

En esta tabla se almacena toda la informacidn sobre los articulos.

Un articulo puede ser un documento, imagen, video o un archivo de
audio.

Cddigo: Identifica de manera Unica a un articulo, es la llave primaria de la
tabla.

Titulo: Titulo del articulo en cuestion.

Descripcién: Breve descripcion del articulo.

Etiquetas: Palabra o palabras clave que se identifican de alguna manera
con el contenido del articulo.

FechaPublicado: Fecha en la que fue creado el articulo en el servidor.
URL: Direccién del servidor donde queda almacenado el archivo del
articulo.

Tipo: Indica que tipo de archivo puede ser imagen, video, documento u
otro tipo.
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e PublicadoPor: El usuario que publica el articulo en el servidor.

e Categoria: La categoria en donde queda clasificado el articulo.

4.4.1.3 Tabla usuario

Figura 44. Tabla usuario, Biblioteca Digital.

Usuario

PK | Usuario

Password
Nombre
Email
Permisos

e Almacena la informacién sobre los usuarios administrativos de la

Biblioteca Digital.

e Usuario: Identifica de manera Unica al usuario, es la llave primaria de la
tabla.

e Password: Contrasefa del usuario para ingresar al sistema.

e Nombre: Nombre completo del usuario.

e Email: Direccién de correo electronico.

e Permisos: Establece los permisos que tendra el usuario sobre el uso de
la Biblioteca Digital.

4.4.1.4 Tabla noticia

Figura 45. Tabla noticia, Biblioteca Digital.

Noticia
PK | Titulo

Cuerpo
Fecha

e En latabla noticia se almacena toda la informacién sobre las noticias que
son publicadas en la pagina inicial de la Biblioteca Digital.
e Titulo: Identifica de manera Unica la noticia que se esta publicando.
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e Cuerpo: Como su nombre lo indica es el cuerpo donde se explica con
detalle la noticia o informacion que se quiere dar a conocer.

e Fecha: Se almacena la fecha en la que se crea la noticia.

4.4.2 Universidad Virtual

4.4.2.1 Tabla usuario

Figura 46. Tabla usuario, Universidad Virtual.

Usuario

PK

Caédigo

Password
Tipo
Nombre
Email
Direccion
Telefono
Celular

e Tabla que almacena la informacion referente a los usuarios del sistema,
estos usuarios pueden ser estudiantes, catedraticos o el administrador.

e (Codigo: Identifica de manera Unica al usuario.

e Password: La contrasena del usuario para ingresar al sistema.

e Tipo: El sistema admite tres tipos de usuarios: estudiantes, catedraticos y

administrador.

e Nombre: El nombre completo del usuario.

e Email: La direccién de correo electrénico.

e Direccion: La direccion del usuario

e Teléfono: El teléfono de casa del usuario.

e (Celular: El teléfono movil.
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4.4.2.2 Tabla curso

Figura 47. Tabla curso, Universidad Virtual.
Curso

PK | Cédigo

Curso

e Tabla que almacena informacion relacionada con los cursos que se
imparte en la Escuela de Zootecnia de la FMVZ.

e (Codigo: Identifica de manera Unica al curso. Curso: El nombre del curso.

4.4.2.3 Tabla periodo

Figura 48. Tabla periodo, Universidad Virtual.

periodo

PK | Cédigo

Periodo

e Tabla que almacena informacion sobre los periodos académicos.
e (Codigo: Este identifica de manera Unica al periodo. Periodo: EI nombre

del periodo.

4.4.2.4 Tabla periodo actual

Figura 49. Tabla periodo actual, Universidad Virtual.

PeriodoActual

PK | Cédigo

e |a tabla periodo actual almacena el estado del sistema, es decir

unicamente contiene un registro con el cédigo del periodo vigente.
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e (Codigo: Este identifica de manera Unica al periodo que esta actualmente

vigente en el sistema.

4.4.2.5 Tabla curso abierto

Figura 50. Tabla curso abierto, Universidad Virtual.
CursoAbierto

PK | Cédigo

FK2 | Periodo
FK1 | Curso

FK3 | Catedratico
Hora

e Esta tabla almacena los cursos que estan abiertos en el periodo actual,
los usuarios pueden asignarse cualquiera de los cursos abiertos.

e (Cddigo: Este identifica de manera unica el curso abierto en el periodo
actual.

e Periodo: El codigo del periodo.

e Curso: El curso que se abre en el periodo actual vigente.

e (Catedratico: El usuario que va impartir el curso.

e Hora: El horario de clases que se va impartir el curso.

4.4.2.6 Tabla asignacion

Figura 51. Tabla asignacion, Universidad Virtual.

Asignacion

PK | Cddigo

FK1 | Cursoabierto
FK2 | Usuario

e Tabla que almacena los cursos que se asignan los estudiantes en el
periodo actual.

e (Cddigo: Identifica de manera unica la asignacion.
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e Cursoabierto: Es el curso abierto al que se asigna el usuario.

e Usuario: El usuario que se asigna al curso abierto en el periodo actual.

4.4.2.7 Tabla pregunta

Figura 52. Tabla pregunta, Universidad Virtual.

Pregunta
PK |Codigo

Fecha
Contenido
No_respuesta
Usuario

FK1 | CursoAbierto

e En esta tabla se almacena la informacién relacionada con los temas que
se plantean en el foro de cada curso asignado por el estudiante.

e (Codigo: Identifica de manera Unica el tema o pregunta que se plantea.

e Usuario: El usuario que crea el tema o plantea la pregunta, este puede
ser un estudiante o bien el catedrético del curso.

e Fecha: La fecha en que se publica el tema.

e Contenido: El tema en si o la pregunta que se quiere plantear.

e No_respuesta: La cantidad de usuarios que han respondido a la pregunta
planteada.

e Cursoabierto: El curso asignado donde se plantea el tema o pregunta.

4.4.2.8 Tabla tespuesta

Figura 53. Tabla respuesta, Universidad Virtual.

Respuesta

PK | Cédigo

Usuario
Fecha
Contenido
FK1 | Pregunta
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Tabla que almacena la informacién relacionada con las respuestas de

los usuarios sobre un tema o pregunta planteado en el foro de un curso.

e (Cddigo: El identificador unico de la respuesta.

e Usuario: Identifica al usuario que realiza la respuesta 0 comentario a un
tema o pregunta planteada en el foro.

e Fecha: La fecha en que se publica la respuesta.

e Contenido: El comentario o respuesta planteada.

e Pregunta: El tema al que se responde o0 comenta.

4.4.2.9 Tabla mensaje a catedratico

Figura 54. Tabla mensaje a catedratico, Universidad Virtual.

MsgCatedratico

PK | Cédigo

Usuario
Fecha

Titulo
Contenido
FK1 | CursoAbierto

Tabla que almacena la informacion relacionada con los mensajes que
envian los estudiantes de un curso al catedratico.

e (Codigo: Este campo identifica de manera unica el mensaje.

e Usuario: Identifica al usuario que envia el mensaje.

e Fecha: La fecha en que se envia el mensaje al catedratico.

e Titulo: El titulo 0 asunto del mensaje.

e Contenido: El cuerpo del mensaje.

e CursoAbierto: El curso asignado donde se envia el mensaje.
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4.4.2.10 Tabla archivo

Figura 55. Tabla archivo, Universidad Virtual.

Archivo

PK | Cédigo

Archivo
Fecha
Descripcién
FK1 | CursoAbierto

Esta tabla almacena los datos de los archivos que son publicados por los
catedraticos en los cursos que se le han asignado, para que los
estudiantes puedan descargarlos y hacer uso de ellos.

Cédigo: Identifica de manera unica el archivo publicado.

Archivo: La ruta y nombre del archivo.

Fecha: La fecha en que el archivo fue publicado por el catedratico.
Descripcidn: La informacidn sobre que trata el documento o archivo.

CursoAbierto: El curso del catedratico donde se publica el archivo.

4.4.2.11 Tabla tarea

Figura 56. Tabla tarea, Universidad Virtual.

Tarea

PK | Cédigo

FK2 | Usuario
Fecha
Archivo
Descripcion
FK1 | CursoAbierto

Tabla que almacena los datos de los archivos publicados en el baul de
tareas de los cursos que tiene asignado cada estudiante.

Cédigo: ldentifica de manera unica la tarea que es publicada por el
estudiante.

Usuario: Identifica el usuario estudiante que publica la tarea.
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Fecha: La fecha en que se publica el archivo en el baul de tareas.
Archivo: La ruta y nombre del archivo de la tarea.

Descripcién: La informacién sobre que trata o que tarea es la que se esta
publicando.

CursoAbierto: El curso al que pertenece el baul de tareas.

4.4.2.12 Tabla examen

Figura 57. Tabla examen, Universidad Virtual.

Examen

PK | Cédigo

Titulo

Abierto
TotalPreguntar
Total

FK1 | CursoAbierto

La tabla examen almacena la informacion sobre los examenes que
publica un catedratico en su curso.

Cédigo: Identifica de manera unica al examen.

Titulo: El nombre o titulo del examen.

Abierto: Indica si un examen continua abierto para los estudiantes o esta
cerrado.

Total: La cantidad total de preguntas que tiene un examen.
TotalPreguntar: EI nUmero de preguntas que se hacen por examen, este
es un subconjunto del Total.

CursoAbierto: El curso abierto al que pertenece el examen.
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44213 Tabla pregunta respuesta

Figura 58. Tabla pregunta respuesta, Universidad Virtual.

Preguntarespuesta

PK | Cédigo

Numero
Pregunta
Respuesta
Opciona
Opcionb
Opcionc
Opciond
FK1 | Examen

Esta tabla almacena las preguntas, posibles respuestas y la respuesta
correcta de la pregunta.

Cédigo: Identifica de manera Unica la pregunta de un examen.

Numero: El nUmero de la pregunta dentro de un examen.

Pregunta: La pregunta en si.

Respuesta: La respuesta correcta de la pregunta.

Opciona, Opcionb, Opcionc, Opciond: Almacenan las opciones de
respuesta de una pregunta.

Examen: El examen al que pertenece la pregunta.

4.4.214 Tabla notas

Figura 59. Tabla notas, Universidad Virtual.

Notas
PK | Codigo
Nota
FK1 | Usuario
FK2 | Examen
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e La tabla notas como su nombre lo indica almacena la nota obtenida por
un usuario al someterse a un examen.

e (Codigo: Identifica de manera Unica la nota obtenida.

e Nota: La nota obtenida por el usuario en el examen.

e Usuario: El usuario que obtuvo la nota en un examen.

e Examen: El examen donde obtuvo la nota.

4.4.3 Sitio Web

4.4.3.1 Tabla noticia

Figura 60. Tabla noticia, Sitio Web.
Noticia

PK | Titulo

Cuerpo
Fecha
Archivo

e En latabla noticia se almacena toda la informacién sobre las noticias que
son publicadas en el Sitio Web.

e La noticia puede o no contener un archivo adjunto, este archivo puede
ser de cualquier tipo, una imagen, documento de texto, etc.

e Titulo: Identifica de manera Unica la noticia que se esta publicando.

e Cuerpo: Como su nombre lo indica es el cuerpo donde se explica con
detalle la noticia o informacion que se quiere dar a conocer.

e Fecha: Se almacena la fecha en la que se crea la noticia.

e Archivo: La ruta y nombre del archivo que fue adjuntado con la noticia,
este campo es opcional.
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5. MANUAL DE USUARIO

5.1 Manual de usuario para la Biblioteca Digital

La Biblioteca Digital es un sistema web a través del cual todos los usuarios
interesados pueden tener acceso a informacién proveniente de los proyectos
que realiza la Escuela de Zootecnia de la FMVZ. Esta informacion incluye
articulos, documentos, fotos, videos, y cualquier otro tipo de material digital. La
Biblioteca Digital esta conformada por dos sistemas:

. Sistema administrativo, en el cual se administran los recursos dentro de
la biblioteca.
o Sistema general, en el cual cualquier usuario en Internet puede consultar

los recursos dentro de la biblioteca.

Las caracteristicas y opciones de ambos sistemas se explican en los

apartados a continuacién.

5.1.1 Sistema administrativo

5.1.1.1 Seguridad

Un sistema web como la Biblioteca Digital, ha de implementar ciertos
controles de seguridad, para evitar incursiones de personas ajenas al sistema,
es por esto que la biblioteca cuenta con un sistema de autenticacién y

autorizacion.
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Cada uno de los usuarios de la biblioteca tiene uno 0 mas permisos sobre

las tareas de administracion de la biblioteca:

Agregar Categorias.
Modificar/Eliminar Categorias.
Agregar Articulos.
Agregar/Modificar Articulos.
Administrar Usuarios.

Administrar Noticias.

Cada usuario ha de identificarse dentro de la biblioteca, a través de un

cbdigo y una contrasefa, lo cual lo habilita o deshabilita para realizar ciertas

tareas dentro del sistema. Dicha identificacidén se realiza a través del formulario

Login, que se encuentra en la pagina inicial de la biblioteca.

Figura 61. Pagina inicial, BDEZ.

3 Biblioteca Digital, Escuela de Zootecnia - Mozilla Firefox

Archivo  Edtsr Ver Historisl Marcadores Heramientss  Ayuda

@ - (ot [ [# hitpijflocalhost:a080/zactecriabd/index Faces 7 -| (G 2
Més visitados @ Primeros pasos 1 Ultmas noticas | [ &S] A

Area Login :| Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

Modulo
Administrativo

Universidad 5an Carlos

102



5.1.1.2 Tareas administrativas

Podemos clasificar las tareas administrativas de la biblioteca dentro de los
siguientes moédulos:
e Categorias.
e Articulos.
e Usuarios.

e Noticias.

5.1.1.2.1 Méddulo categorias

Con el objetivo de mantener una clasificacién de todos los recursos dentro
de la biblioteca, estos seran dispuestos a través de una jerarquia de categorias
y subcategorias. La biblioteca permite crear una jerarquia o arbol, esto es, una
categoria general o raiz, que contiene una 0 mas categorias, las cuales a su
vez, podran tener una o mas subcategorias, y asi sucesivamente. Cada una de
estas categorias y subcategorias podran contener cero o mas articulos
(documentos, fotos, videos, etc.). A manera de ejemplo en la figura siguiente se

muestra una jerarquia con géneros musicales.

Figura 62. Arbol de categorias.

= TODO
Grupero
Hip Hop
Instrumental
Merengue
Ranchero
Rap
Regaeton
Rock

Alternativo

Trash
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Opcion agregar categoria
Esta opcion permite al usuario agregar nuevas categorias. Cada categoria
tiene las siguientes partes:
e Un nombre, el cual identifica la categoria.
e Una descripcién (opcional), que describe el contenido de la categoria.

e Una categoria padre, la cual indica dentro de cual categoria se encuentra
la categoria a crear.

Para agregar una categoria, el usuario debe seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcién Agregar del menu Categorias.
2. Ingresar la informacidn que se le solicita en el formulario.

3. Almacenar la informacién dando clic en el boton Guardar.

Figura 63. Opcion agregar categoria.

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

MODULO ADMINISTRATIVO g

AGREGAR CATEGORIA

Nombre

Descripcion

Proyectos.

Guardar

Opcion modificar/eliminar categoria

Dentro de esta opcidn el usuario podra modificar y eliminar categorias.

Para modificar una categoria, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcién Modificar/Eliminar del menu Categorias.
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Seleccionar el nombre de la categoria que desea modificar.
Dar clic en el botén Modificar.

Modificar la informacion en el formulario.

o &~ D

Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.

Figura 64. Opcion modificar/eliminar categoria (modificar).

) Biblioteca Digital

| Escuela de Zootecnia

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

_— —
MODULO ADMINISTRATIVO g MODULO ADMINISTRATIVO g

MODIFICAR/ELIMINAR CATEGORIA MODIFICAR CATEGORIA
Seleccione la categoria Nombre  [CATIE I
e ‘ Descripcion

Para eliminar una categoria, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcién Modificar/Eliminar del menu Categorias.
2. Seleccionar el nombre de la categoria que desea eliminar.

3. Dar clic en el botén Eliminar.
4

Confirmar la eliminacion dando clic en el botén Eliminar.

Figura 65. Opcion modificar/eliminar categoria (eliminar).

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

— i bt
MODULO ADMINISTRATIVO g
_— |
MODULO ADMINISTRATIVO g
MODIFICAR/ELIMINAR CATEGORIA

Seleccione la categoria

[Proyectos |
Categoria ‘

ELIMINAR CATEGORIA
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5.1.1.2.2 Moddulo articulos

Llamaremos articulos a todos los recursos con los que cuenta la
biblioteca, estos recursos pueden ser archivos de cualquier tipo; documentos,
hojas de calculo, presentaciones, videos, audio, fotos, etc. Cada articulo estar
contenido dentro de una categoria, las cuales deben ser creadas antes de subir

los articulos.

Opcion agregar articulo
Esta opcion permite al usuario agregar nuevos articulos. Cada articulo
tiene las siguientes partes:
e Un titulo, el cual identifica el articulo.
e Una descripcién (opcional), que describe el articulo.
e Un conjunto de etiquetas, las cuales facilitaran la localizacién del articulo
en busquedas futuras.

e Una categoria contenedora, dentro de la cual estara alojado el articulo.

Para agregar un articulo, el usuario debe seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Agregar del menu Articulos.
2. Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

3. Almacenar la informacién dando clic en el boton Guardar.
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Figura 66. Opcion agregar articulo.

AGREGAR ARTICULO

Titulo Articulo 1
Descripeion |articulo

Etiquetas

Aticulos

Tigo
g Presentaciones
Otros

Archive  [C-\Documents and Setting

Opcioén modificar/eliminar articulo

Dentro de esta opcidn el usuario podra modificar y eliminar articulos.

Para modificar un articulo, se deben seguir los siguientes pasos:
Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menu Articulos.
Seleccionar el titulo de la categoria donde se encuentra el articulo.
Dar clic en el botén Continuar.

Seleccionar el titulo del articulo que desea modificar.

Dar clic en el boton Modificar.

Modificar la informacion en el formulario.

N o o R~ 0 Db =

Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.
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Figura 67. Opcion modificar/eliminar articulo (modificar).

) Biblioteca Digital MODULO ADMINISTRATIVO g

MODULO ADMINISTRATIVO g MODIFICAR ARTICULO
Titulo [Articulo 1 ]
Proy os.

MODIFICAR/ELIMINAR ARTICULO

Seleccione la categoria

Para eliminar una categoria, se deben seguir los siguientes pasos:
Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menu Articulos.
Seleccionar el titulo de la categoria donde se encuentra el articulo.
Dar clic en el botén Continuar.

Seleccionar el titulo del articulo que desea eliminar.

Dar clic en el botén Eliminar.

o 0k~ w -

Confirmar la eliminacion dando clic en el botén Eliminar.

Figura 68. Opcion modificar/eliminar articulo (eliminar).

! Biblioteca Digital

|
"/ Escuela de Zootecnia

Biblioteca Digital

w Escuela de Zootecnia
MODULO ADMINISTRATIVO ‘g

L
MODULO ADMINISTRATIVO g
MODIFICAR/ELIMINAR ARTICULO

Seleccione la categoria ELIMINAR ARTICULO

Titulo Articulo 1
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5.1.1.2.3 Moddulo usuarios

Como se mencioné anteriormente en la secciéon de seguridad, todos los
usuarios dentro de la biblioteca han de identificarse con un nombre de usuario y
una contrasefa. Los usuarios con el permiso de administracion de usuarios
tendran la posibilidad de crear nuevos usuarios, ademas todos los usuarios
tendran la posibilidad de modificar sus datos personales, para mantenerlos

siempre actualizados.

Opcién agregar usuario
Esta opcién permite agregar nuevos usuarios. Cada usuario tiene las
siguientes partes:
e Un nombre, el nombre completo del usuario.
e Un email, la direccion de correo electrdnico del usuario.
e Un nombre de usuario, que identificara al usuario dentro de la biblioteca,
este nombre no debe llevar espacios.
e Una contrasefa, que junto con el nombre de usuario identificaran al
usuario dentro de la biblioteca.
e Un conjunto de permisos, que habilitaran o deshabilitaran al usuario para
realizar ciertas tareas dentro de la biblioteca, consulte la seccién de

seguridad para mas informacion.

Para agregar un usuario, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcién Agregar del menu Usuarios.

2. Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

3. Seleccionar los permisos que se le desean otorgar al nuevo usuario.
4. Almacenar la informacién dando clic en el botén Guardar.
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____Figura 69. Opcion agregar usuario.
! Biblioteca Digital

%/ Escuela de Zootecnia

MODULQO ADMINISTRATIVO

REGISTRO DE USUARIOS

ar [ Modificar/Eiminar [ Aersear [ Modificar/Eiminar  [] Administrar ] Administrar
s Categorias Articules Articulos Usuarios Noticias

Guardar

Opcion modificar/eliminar usuario

Dentro de esta opcién los usuarios podran modificar y eliminar otros
usuarios.

Para modificar un usuario, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcién Modificar/Eliminar del menu Usuarios.
Seleccionar el nombre (de usuario) del usuario que desea modificar.
Dar clic en el boton Modificar.

Modificar la informacion en el formulario.

o~ 0D

Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.

Figura 70. Opcion modificar/eliminar usuario (modificar).

Biblioteca Digital Bib}icd)tzecta Digital

Escuela de Zootecnia gyl B
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MODULO ADMINISTRATIVO g MODULO ADMINISTRATIVO g

MODIFICAR/ELIMINAR USUARIO MODIFICAR USUARIO

Seleccione el usuario
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N
¢ ]
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Usuario B ‘

ro— Agregar Modificar/Eliminar Agregar Modificar/Etiminar Administrar Administrar
i Usua Noti

Cate: rias. Articulos  Articulos
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Para eliminar un usuario, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcién Modificar/Eliminar del mena Usuarios.
2. Seleccionar el nombre (de usuario) del usuario que desea modificar.
3. Dar clic en el botdn Eliminar.
4

Confirmar la eliminacién dando clic en el botén Eliminar.

Figura 71. Opcién modificar/eliminar usuario (eliminar).

1) Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia
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MODULO ADMINISTRATIVO
g MODULO ADMINISTRATIVO

MODIFICAR/ELIMINAR USUARIO

ELIMINAR USUARIO

Seleccione el usuario
5% pablo Alberto Merida

Nom
Completo
Email palberida@gmail.com
Nombre
admin
Usuaria
- regar Modificar /Eiminar Agregar Madificar/Eliminar Administrar Administrar
ategorias  Categorias Articulos Articulos. Usuarios. Noticias
iminar v

Opcion modificar datos
Esta opcion permite al usuario modificar sus datos, ya sea por que han
cambiado, o porque tienen algun error. Para que un usuario modifique sus
datos, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Modificar Datos del menu Usuarios.
2. Modificar la informacion en el formulario.

3. Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.
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Figura 72. Opcién modificar datos.

Biblioteca Digital
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e nitrasefia
Modificar

5.1.1.2.4 Moddulo noticias

La Biblioteca Digital cuenta con una seccion de noticias, para mantener a
los usuarios al tanto de las actividades y sucesos concernientes a los proyectos
en los que esta involucrada la Escuela.

Opcion agregar noticia
Esta opcion permite al usuario agregar nuevas noticias. Cada noticia tiene
las siguientes partes:
e Un titulo, el cual identifica la noticia.

e Un cuerpo, dentro del cual se desarrolla la noticia.

Para agregar una noticia, el usuario debe seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcidén Agregar del menu Noticias.
2. Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

3. Almacenar la informacion dando clic en el botén Guardar.
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Figura 73. Opcion agregar noticia.

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

MODULO ADMINISTRATIVO

AGREGAR NOTICIA

Titwlo  [Esto es noticia |

Opcioén eliminar noticia

Dentro de esta opcidn el usuario podra eliminar noticias.

Para eliminar una noticia, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcién Eliminar del menud Noticias.

2. Seleccionar el titulo de la noticia que desea eliminar.

3. Dar clic en el botén Eliminar.
4

Confirmar la eliminacion dando clic en el botén Eliminar.

Figura 74. Opcion eliminar noticia.
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5.1.2 Sistema general

El Sistema general de la Biblioteca Digital, consiste en un Sitio Web a
través del cual cualquier usuario en Internet puede consultar los recursos

(articulos) que tiene la biblioteca.

Para facilitar la localizacién y lograr un facil acceso a los articulos dentro
de la biblioteca, se cuentan con varios modulos que permiten la localizacion de

los recursos de distintas maneras, segun sea mas facil para el usuario.

5.1.2.1 Modulo archivo

Dentro de este médulo se muestra una lista con todos los articulos dentro
de la biblioteca, incluyendo la siguiente informacion:
e Titulo.
e Descripcion.
e Fecha.
e Tipo.

e Publicado por.
La lista podra ser ordenada por cualquiera de los campos anteriormente
mencionados, tanto ascendente como descendentemente. Para ordenar la lista

simplemente debe dar clic en el encabezado de la columna.

Puede abrir el articulo que desee dando clic en el titulo.
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Figura 75. Médulo archivo.

Biblioteca Digital

Escuela de Zootecnia

Para ordenar la lista, de clic en cualquier columna
17 elementos, mostrando 10, del 1 al 10. Pagina 1/ 2

herosmith grupo 07-07-2008 fotes
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dwril Lavigne salista 07-07-2008 fotes
Blur 2rupo 07-07-2008 fotas
CCR 2rupo 07-07-2008 fotas
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Counting Crows eurpo 07-07-2008 fotas

2/3|3(3|3(2|2(2(32|8

erupo 06-07-2008 fotas
Ninana grupo 07-07-2008 fotes

5.1.2.2 Médulo categorias

Los articulos dentro de la biblioteca estan dispuestos a través de una
jerarquia de categorias y subcategorias. Dentro de estas categorias vy

subcategorias se encuentran los articulos.

En este médulo los recursos estan dispuestos en un arbol de categorias y
subcategorias; para ver los articulos dentro de alguna categoria del arbol,
simplemente debe dar clic sobre ella, y a continuacion se mostraran todos los

recursos en la parte derecha de su pantalla.
Cada articulo es mostrado junto con su informacion mas importante, y en

el caso de las fotografias con un previo. Para abrir algun articulo debe dar clic

en el titulo del mismo.
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Figura 76. Médulo categorias.
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CCR
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Feoha: 18-05-2008

mm;ulmuntwwmﬂmm“
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Categoria: Bluss

Publicado por: admin

Cold Play
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Tipo: fotos

RaB Categoria: Blues

Ranchero Publicado por: admin

Rap Metallica

5.1.2.3 Médulo busqueda

Este modulo permite a los usuarios de la biblioteca localizar los articulos a
través de busquedas con ciertos criterios y palabras clave. Este médulo actua
como un motor de busqueda para los articulos dentro de la biblioteca.

Las busquedas pueden ser hechas a través de tres criterios:

e Titulo, la(s) palabra(s) clave ingresadas que coincidan con el titulo del
articulo.

e Palabras, la(s) palabra(s) clave ingresadas que usted crea describen el
articulo o su contenido.

e Fecha, la fecha en la que el articulo fue publicado dentro de la biblioteca,
con el formato dd-mm-aaaa, por ejemplo: 10-12-2008.

116



Figura 77. Médulo busqueda.
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Buscar en:

1 elementos, mostrando 1, del 1 al 1. Pagina 1/ 1.

Metallica

@ Titulo rupo
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O Fecha [dd-mm-aazal Tipa: fotes r

Categoria: Blues

Publicado por: admin

Busquedas rapidas

Como adicional al médulo de busqueda, en la parte derecha del menu
estara siempre visible la barra de Busqueda Rapida. Aqui podra hacer
busquedas por titulo desde cualquier parte de la biblioteca.

Figura 78. Busquedas rapidas.

Biblioteca Digital
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17 elementos, mostrando 10, del 1l 10. Pagina 1/ 3.
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5.2 Manual de usuario para la Universidad Virtual

La Universidad Virtual para la Escuela de Zootecnia es un Sistema Web,
que pretende mejorar las interacciones Alumno-Catedratico-Administrativo,
estableciendo una plataforma de comunicaciéon y administracion a través de
Internet. Las caracteristicas y opciones de la Universidad Virtual se explican en

los apartados a continuacion.

5.2.1 Seguridad

Un Sistema Web como la Universidad Virtual, ha de implementar ciertos
controles de seguridad, para evitar incursiones de personas ajenas al sistema,

es por esto que se cuenta con un sistema de autenticacién y autorizacién.

Dentro de la Universidad Virtual se manejan tres tipos de usuarios:
e Administrador, estos usuarios tienen toda la capacidad administrativa
dentro de la Universidad Virtual.
e Catedratico, tienen el control sobre los cursos que se le han asignado.
e Estudiante, cuentan con cierto nivel de participacion dentro de los cursos
gue se han asignado.

Cada usuario ha de identificarse dentro de la Universidad Virtual, a través
de un codigo y una contrasefia, lo cual lo habilita o deshabilita para realizar
ciertas tareas dentro del sistema. Dicha identificacién se realiza a través del
formulario de logeo, que se encuentra en la pagina inicial.
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Figura 79. Pagina inicial, UVEZ.

2 USAC, Facultad de Zootecnia - Mozilla. Firefox

Archivo  Editar  Yer Historid  Marcadores  Herramientos  dyuda

Gv C X G ([ ntpitacahost:060 Zontecriouvjindex faces - 77 -] |
Més visitados P Primeros pasos ] ltimas noticias | [] || ]
ol
Universidad Virtual
Escuela de Zootecnia
LOGIN o C al
usuArio [N
rrsvoro — INICIO
)
Olvidaste tu contrasefia Area Login
[N —
g w ATIEC
UNIVERSIDAD SAN CARLOS ESCUELA DE ZOOTECMIA BIBLIOTECA ZOOTECHIA UNIVERSIDAD CATIE
v
< | @
Listo

Una vez logeado de la Universidad Virtual, se le mostrara al usuario una
pagina de inicio, con las distintas opciones que puede realizar en un menu

lateral, como se muestra en la figura siguiente.

Figura 80. Secciones de las paginas de la Universidad Virtual.
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5.2.2 Opciones de los usuarios tipo administrador

Las opciones de los usuarios tipo Administrador, estan divididas en los
siguientes moédulos:
¢ Noticias
e Periodos.
e Usuarios.
e Cursos.

e Otros.

5.2.2.1 Modulo noticias

El Sitio Web de la Escuela de Zootecnia cuenta con una seccidén de
noticias, las cuales son administradas desde la Universidad Virtual. El moédulo
Noticias contiene todas las opciones para el mantenimiento de las noticias.

Opcién agregar noticia
Esta opcién permite al usuario administrador agregar nuevas noticias.
Cada noticia tiene las siguientes partes:
e Un titulo, el cual identifica la noticia.
e Un cuerpo, dentro del cual se desarrolla la noticia.
e Un archivo adjunto (opcional), el cual extiende la informacion de la

noticia.

Para agregar una noticia, el usuario administrador debe seguir los siguientes
pasos:
1. Seleccionar la opcion Agregar del menu Noticias.

2. Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.
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3. Almacenar la informacién dando clic en el boton Guardar.

Figura 81. Opcion agregar noticia.
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Opcion eliminar noticia
Esta opcion permite al usuario administrador eliminar las noticias. Para

eliminar una noticia, el usuario administrador debe seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar la opcion Eliminar del menu Noticias.

2. Dar clic en el boton Eliminar de la noticia dentro del listado de noticias
que se le despliega.
Dar clic en el botén Eliminar.

Confirmar la eliminacién dando clic en el botén Eliminar.

Figura 82. Opcion eliminar noticia.
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5.2.2.2 Médulo periodos

El proceso de ensefanza de la Escuela de Zootecnia estda basado en
ciclos semestrales o periodos; por ejemplo, los cursos se abren para un
determinado semestre (periodo). Dentro del modulo Periodo el usuario
administrador puede definir el periodo actual, por ejemplo, Segundo Semestre

2008, sobre el cual se trabajara en adelante hasta que se cambie de nuevo.

Opcion cambiar periodo actual

Esta opcion permite al usuario administrador definir el periodo actual sobre
el cual se trabajara.

Para cambiar el periodo actual, el usuario administrador debe seguir los
siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcion Cambiar del menu Periodos.
2. Seleccionar el periodo a establecer.

3. Establecer el periodo dando clic en el botén Guardar.

Figura 83. Opcion cambiar periodo actual.
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5.2.2.3 Modulo usuarios

La seguridad de la Universidad Virtual esta basada en un sistema de
usuarios con diferentes roles, para cada uno de los cuales se definen diferentes
opciones y permisos. El médulo Usuarios contiene todas las opciones para la
administracion de los usuarios de la Universidad Virtual.

Opciodn agregar usuario
Esta opcion permite al usuario administrador agregar nuevos usuarios.
Cada usuario almacena la siguiente informacion:

e Un Tipo de usuario o Rol, el cual indica cual es el rol del usuario dentro
de la Universidad Virtual, y por consiguiente lo habilita o deshabilita para
usar ciertas opciones.

e Un codigo o carné, el cual le da una identidad Unica dentro de la
Universidad Virtual.

e Una Contrasefa, que el usuario utilizara en el momento de identificarse
dentro de la Universidad Virtual.

e Un Nombre, un e-mail, una direccion, un teléfono, y un celular; los cuales

describen la informacién personal del usuario en cuestién.

Para agregar un usuario nuevo, el usuario administrador debe seguir los
siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcion Agregar del menu Usuarios.

2. Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

3. Almacenar la informacién dando clic en el botdn Guardar.
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Figura 84. Opcién agregar usuario.
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Opcion modificar/eliminar usuario
Dentro de esta opcion el usuario administrador podrd modificar y eliminar

usuarios.

Para modificar un usuario, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menu Usuario.
Ingresar el codigo identificador o carné del usuario a modificar.
Dar clic en el botén Modificar.

Modificar la informacion en el formulario.

o &> 0D

Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.

Figura 85. Opcion modificar/eliminar usuario (modificar).

Universidad Virtual &7 Universidad Virtual
Escuela de Zootecnia 2. Escuela de Zootecnia

Isuario

\\\\\\\\\\\\\\
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Para eliminar un usuario, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menu Usuario.

2. Ingresar el codigo identificador o carné del usuario a Eliminar.
3. Dar clic en el botdn Eliminar.
4

Confirmar la eliminacién dando clic en el botén Eliminar.

Figura 86. Opcion modificar/eliminar usuario (eliminar).

& Universidad Virtual C@‘ Universidad Virtual
k. e Escuela de Zootecnia K. /l Escuela de Zootecnia
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5.2.2.4 Modulo cursos

La Escuela de Zootecnia cuenta con un pensum de diez semestres, en
cada uno de los cuales el estudiante debera tomar varios cursos para completar
su aprendizaje. Los cursos son abiertos en un semestre asignandoles un
catedratico y un horario. El médulo Cursos contiene todas las opciones para
administrar los cursos.

Opcion agregar curso
Esta opcion permite al usuario administrador agregar nuevas cursos. Cada
curso contiene la siguiente informacién:
e Un codigo, el cual lo identifica de manera Unica dentro del conjunto de
cursos del pensum de la carrera.

e Un nombre.
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e Un semestre, en el cual se imparte el curso segun el pensum.

e Una descripcion, que describe el contenido cubierto dentro del curso

Para agregar un curso, el usuario administrador debe seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar la opcion Agregar del menu Cursos.
2. Ingresar la informacidn que se le solicita en el formulario.

3. Almacenar la informacién dando clic en el boton Guardar.

Figura 87. Opcion agregar curso.

) Universidad Virtual
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AGREGAR CURSO

Descripeion
MIS DATOS
CURSOS
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CERRAR SESION

Opcion modificar/eliminar curso

Dentro de esta opcion el usuario administrador podra modificar y eliminar
Cursos.

Para modificar un curso, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menu Curso.
Ingresar el codigo identificador del curso a modificar.

Dar clic en el botén Modificar.

Modificar la informacion en el formulario.

o &~ 0D

Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.
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Figura 88. Opcion modificar/eliminar curso (modificar).
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Para eliminar un curso, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Modificar/Eliminar del menud Curso.
2. Ingresar el codigo identificador del curso a modificar.

3. Dar clic en el botén Eliminar.
4

Confirmar la eliminacion dando clic en el botén Eliminar.

Figura 89. Opcion modificar/eliminar curso (eliminar).

Universidad Virtual " ;. Universidad Virtual
Escuela de Zootecnia R Escuela de Zootecnia

ELIMINAR CURSO
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wwwwww

Opcioén abrir curso
Dentro de esta opcidn el usuario administrador podra abrir un curso para

el periodo (semestre) actual.

Para abrir un curso, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion Abrir curso del menu Curso.
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Seleccionar el nombre del curso a abrir.
Seleccionar el nombre del catedratico que impartird el curso.

Ingresar el horario en el que se impartira el curso.

o &~ 0D

Almacenar la informacién dando clic en el boton Guardar.

Figura 90. Opcion abrir curso.
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Opcion modificar/cerrar curso

curs

Dentro de esta opcién el usuario administrador podra tanto modificar un
o abierto como cerrarlo.

Para modificar un curso abierto, se deben seguir los siguientes pasos:

1.
2.

Seleccionar la opcién Modificar/Cerrar Abierto del menu Curso.

Dar clic en el botén Modificar del curso dentro del listado de cursos que
se le despliega.

Dar clic en el botén Modificar.

Modificar la informaciéon en el formulario.

5. Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.
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Figura 91. Opciéon modificar/cerrar abierto (modificar).
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Para cerrar un curso abierto, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcion Modificar/Cerrar Abierto del menu Curso.

2. Dar clic en el botén Cerrar del curso dentro del listado de cursos que se
le despliega.

3. Dar clic en el botén Cerrar.

4. Confirmar el cierre dando clic en el botén Cerrar.

Figura 92. Opcion modificar/cerrar abierto (cerrar).
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5.2.2.5 Modulo otros

Opciodn mis datos
Esta opcion permite al usuario modificar sus datos, ya sea por que han
cambiado, o porque tienen algun error. Para que un usuario modifique sus
datos, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el menu Mis Datos.
2. Modificar la informacion en el formulario.

3. Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.

Figura 93. Opcién mis datos.
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Opcion reportes

El usuario administrador podra a través de un conjunto de reportes,
obtener informaciéon general acerca de las principales areas de administracion
del la Universidad Virtual. El médulo Reportes permite generar los siguientes

reportes:

e Reporte de Cursos, el cual despliega el listado de todos los cursos
creados dentro de la Universidad Virtual.

e Reporte de Catedraticos, el cual despliega el listado de todos los
Catedraticos asignados dentro de la Universidad Virtual.

[um—
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Reporte de Cursos Abiertos, el cual despliega el listado de todos los
cursos abiertos dentro del periodo actual.

Para generar alguno de los reportes anteriores, el usuario administrador
debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el menu Reportes.
2. Dar clic en la opcion Generar del reporte que se desea.

3. Elreporte se generara y abrira automaticamente como un archivo PDF.

Figura 94. Opcion reportes.
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5.2.3 Opciones de los usuarios tipo catedratico

Las opciones de los usuarios tipo Catedratico, estan englobadas en los
médulos Mis Cursos y Otros.

5.2.3.1 Modulo mis cursos

Cada usuario tipo Catedratico podra administrar los cursos que le han sido
asignados por los usuarios tipo Administrador.
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Figura 95. M6dulo mis cursos.
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Opcion foro

Cada curso cuenta con un foro, en el cual tanto catedratico como
estudiantes, podran crear temas de discusion y participar en estos y otros ya
creados.

Para ingresar al foro de un curso, el usuario catedratico debe seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.

2. Seleccionar la opcién Ver foro del curso dentro del listado de cursos que
se le despliega.

Para crear un nuevo tema de discusién, una vez dentro del foro del curso, el
usuario debe seguir los siguientes pasos:
1. Dar clic en el botén Publicar Mensaje, ubicado en la parte superior del
foro.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

Publicar el mensaje, dando clic en el botén Guardar.
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Para participar dentro de un tema de discusion, publicando una respuesta,

siempre dentro del foro del curso, el usuario debe seguir los siguientes

pasos:

1. Dar clic en el botdn Ver del tema de discusion en el que desea participar.

2.
3.
4

Dar clic en el botén Responder en la parte superior del pagina.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

Publicar el mensaje, dando clic en el botén Guardar.

Figura 96. Opcion foro para usuario catedratico.
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Dentro de cada curso los estudiantes tienen la opcién de enviar mensajes

al Catedratico, notificandole cualquier inquietud acerca del curso.

Para leer los mensajes que los alumnos le han enviado, el usuario

catedratico debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.

2. Seleccionar la opcién Ver mensajes del curso dentro del listado de

cursos que se le despliega.

Los mensajes que han sido enviados pueden ser eliminados, para esto el

usuario catedratico debe seguir los siguientes pasos:

1. Dar clic en la opcién Ver/eliminar del mensaje que desea eliminar.
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2. Dar clic en el botén Eliminar.

Figura 97. Opcion mensajes para usuario catedratico.
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Opcion enviar correo
Cada usuario catedratico podra enviar correos a sus estudiantes de un
curso a través de esta opcion. El usuario catedratico ingresara la informacién
para el correo y la Universidad Virtual enviard un correo a todos los alumnos
gue se encuentren asignados en el curso.
Los correos que se pueden enviar constan de las siguientes partes:
e Un asunto, que describa brevemente el contenido del correo.
e Un mensaje, que es el cuerpo del correo en si.

e Un archivo adjunto (opcional), que adiciona informacion al correo.

Para enviar correos a los estudiantes, el usuario catedratico debe seguir los
siguientes pasos:
1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.
2. Seleccionar la opcion Enviar Correo del curso dentro del listado de
cursos que se le despliega.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

Enviar el correo dando clic en el botdn Enviar.
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Figura 98. Opcion enviar correo.
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Opcion publicar archivos

El usuario catedratico tiene la opcién de publicar archivos dentro de sus
cursos, los cuales pueden ser descargados por todos los estudiantes asignados
a los mismos.

Para publicar un archivo, el usuario catedratico debe seguir los siguientes
pasos:
1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.
2. Seleccionar la opcién Ver Archivos del curso dentro del listado de cursos
que se le despliega.
Dar clic en el boton Publicar Archivo, en la parte superior de la pagina.
Ingresar la informacion que se le solicita en el formulario.
Publicar el archivo dando clic en el botén Subir.

Figura 99. Opcion publicar archivos.
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Opcion baul de tareas
Los estudiantes tienen la opcién de publicar archivos de tareas dentro de
Sus cursos asignados, los cuales pueden ser descargados por el catedratico del

curso.

Para descargar los archivos de tareas publicados por los estudiantes, el
usuario catedratico debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.

2. Seleccionar la opcidn Ir a baul del curso dentro del listado de cursos que

se le despliega.

Figura 100. Opcién baiil de tareas catedratico.
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Opcidon examenes
El usuario catedratico tiene la opcion de crear examenes complementarios
en linea para cada uno de sus cursos, los cuales podran ser resueltos por los

estudiantes asignados al curso.

El archivo que contiene el examen debe ser un archivo de texto plano
(*.txt) y cumplir con el siguiente formato: En una misma linea se incluye la
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pregunta, posibles respuestas y el indice de la respuesta correcta, cada uno de
ellos separados por un tabulador.

Figura 101. Opcion examenes, formato archivo.
I Prueba01.txt - Bloc de notas

9= 5]
Archivo  Edicién Formato Ve Ayuda
lcual es la capital de Inglaterra? Londres Rroma Madrid Guatemala a —
cCuantos segundos hay en una hora? 500 1650 3600 2500
scudl es el resultado de 2+ 5 + 47 19 21 20 a
Cuantos bytes tiene un mh? 100 1000 30 10

8
Jo] 00 24 i
QUTER Tue e primero hombre en la Tuna? Fablo RUTZ Bill Gates rneil armstron uri gagarin|
B l gag

I I I T
[ Opcidn a ] [ Opcion b ] [ Opeidn ¢ ] [ Opcidn d ]

Para publicar un archivo de examen, el usuario catedratico debe seguir los
siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.

2. Seleccionar la opcién Examenes del curso dentro del listado de cursos
que se le despliega.

3. Dar clic en el botén Agregar Examen, en la parte superior de la pagina.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.
Publicar el examen dando clic en el botén Guardar.

Figura 102. Opcién examenes, publicar.
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Para cerrar un examen publicado el usuario catedratico debe seguir los
siguientes pasos:
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1. Seleccionar la opcion Cerrar del examen dentro del listado de examenes
que se le despliega.
2. Confirmar el cierre dando clic en el boton Cerrar.

Figura 103. Opcién examenes, cerrar.
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Para eliminar del sistema un examen publicado, el usuario catedratico debe

seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcién Eliminar del examen dentro del listado de
examenes que se le despliega.

2. Confirmar la eliminacién dando clic en el boton Eliminar.

Figura 104. Opcién examenes, eliminar.
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Para generar el reporte de las notas obtenidas por los estudiantes en un

examen de un curso, el usuario catedratico debe seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar la opcion Ver notas del examen dentro del listado de
examenes que se le despliega.

2. El reporte se generara y se abrird automaticamente como un archivo
PDF.

Opcidn reporte

El usuario catedratico tiene la opcién de generar reportes de alumnos
asignados para cada uno de sus cursos. Este reporte lista el nombre, carné y e-
mail de los estudiantes asignados al curso.

Para generar el reporte de estudiantes asignados, el usuario catedratico

debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Mis Cursos.

2. Seleccionar la opcion Ver Reporte del curso dentro del listado de cursos
que se le despliega.

3. El reporte se generara y abrira automaticamente como un archivo PDF.

5.2.3.2 Modulo otros

Opcion mis datos
Esta opcion permite al usuario modificar sus datos, ya sea por que han
cambiado, o porque tienen algun error. Para que un usuario modifique sus
datos, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el menu Mis Datos.

2. Modificar la informacién en el formulario.
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3. Almacenar los cambios dando clic en el boton Guardar.

Figura 105. Opcién mis datos (catedratico).
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5.2.4 Opciones de los usuarios tipo estudiante

Las opciones de los usuarios tipo estudiante, estan divididas en los
siguientes moédulos:
Las opciones de los usuarios tipo estudiante son las siguientes:
e Modulo Asignacién
e Modulo Cursos Asignados
e Maodulo Otros

5.2.4.1 Médulo asignacion

Cada semestre, el usuario administrador se encarga de abrir los cursos
que se impartiran durante el mismo. Los estudiantes pueden asignarse a estos
cursos para poder interactuar con su catedratico y otros estudiantes. Asi
también podran desasignarse si lo desean. EI médulo Asignacion contiene las
opciones de asignacion/desasignacién de los estudiantes.

—
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Opcidn asignacion
Los estudiantes pueden asignarse a los cursos que se abren cada

semestre, para recibir informacién, archivos, correos, participar en foros, etc.
Esta opcidon permite al usuario estudiante alistarse en los cursos que desea.

Para asignarse a un curso, el usuario estudiante debe seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar el menu Asignacion.

2. Dar clic en el botén Asignar del curso dentro del listado de cursos que se
le despliegan.

Figura 106. Opcién asignacion.
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Opcién desasignacion

Los estudiantes asignados en un curso pueden optar por desasignarse del
mismo.

Para desasignarse de un curso, el usuario estudiante debe seguir los
siguientes pasos:

1. Seleccionar el menu Desasignacion.
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2. Dar clic en el botén Desasignar del curso dentro del listado de cursos que
se le despliegan.

3. Completar la desasignacion dando clic en el botén Desasignar.

Figura 107. Opcion desasignacion.
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5.2.4.2 Médulo cursos asignados

Los estudiantes que se han asignado a uno o mAas cursos pueden

participar de los mismos a través de un conjunto de opciones, contenidas en
este modulo.

Para ingresar a sus cursos asignados, el usuario estudiante puede hacerlo
seleccionando el menu Cursos Asignados.
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Figura 108. Mddulo cursos asignados.

Universidad Virtual

Escuela de Zootecnia

MODULO ESTUDIANTIL g

INICIO

CURSOS ASIGNADOS

MIS DATOS

PERIODO ACTUAL: Primer Semestre 2008
CURSOS ASIGNADOS

Cursa Foro  Mensaje  Examenes

HORARIO CLASES

Sociologia

E
ro X
ASIGNACION Mensaje
Actividad Fisica p/ la Salud Envi,
[

DESASIGNACION

LOGOUT
CURSOS ASIGNADOS EN PERIODOS ANTERIORES

Opcion foro
Cada curso cuenta con un foro, en el cual tanto catedratico como

estudiantes, podran crear temas de discusion y participar en estos y otros ya
creados.

Para ingresar al foro de un curso, el usuario estudiante debe seguir los
siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.

2. Seleccionar la opcién Ir a foro del curso dentro del listado de cursos que
se le despliega.

Para crear un nuevo tema de discusién, una vez dentro del foro del curso, el
usuario estudiante debe seguir los siguientes pasos:

1. Dar clic en el botén Publicar Mensaje, ubicado en la parte superior del
foro.

Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.
Publicar el mensaje, dando clic en el botén Guardar.
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Para participar dentro de un tema de discusion, publicando una respuesta,
siempre dentro del foro del curso, el usuario debe seguir los siguientes
pasos:

1. Dar clic en el botdn Ver del tema de discusion en el que desea participar.
2. Dar clic en el botén Responder en la parte superior del pagina.

3. Ingresar la informacidn que se le solicita en el formulario.
4

Publicar el mensaje, dando clic en el botén Guardar.

Figura 109. Opcion foro para usuario estudiante.
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Las notas finales se publicaran dentro de dos semanas.

Opcion enviar mensaje
Dentro de cada curso los estudiantes tienen la opcién de enviar mensajes
al Catedratico, notificandole cualquier inquietud acerca del curso.

Para enviar un mensaje al catedratico de un curso, el usuario estudiante
debe seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.
2. Seleccionar la opcién Enviar Mensaje del curso dentro del listado de
cursos que se le despliega.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.

Enviar el mensaje dando clic en el botén Enviar.
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Figura 110. Opcién enviar mensaje.
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ASIGNACION

DESASIGNACION

LOGOUT

Opcidon examenes
El usuario catedratico tiene la opcién de crear examenes complementarios
en linea para cada uno de sus cursos, los cuales podran ser resueltos por los
estudiantes asignados al curso.
Para realizar una prueba en linea publicada por el catedratico del curso el
usuario estudiante debe seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.
2. Seleccionar la opcién Exdmenes del curso dentro del listado de cursos
que se le despliega.
3. Dar clic en el botdn Tomar Examen del examen dentro del listado de
examenes que se le despliega.
Dar clic en el boton Empezar Examen.

Contestar cada una de las preguntas que se le plantean.
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Figura 111. Opcién tomar examen.

(&7 Universidad Virtual &7 Universidad Virtual
WY Escuela de Zootecnia b Escuela de Zootecnia

MODULO ESTUDIANTIL g MODULO ESTUDIANTIL g

INICIO

INICIO
EXAMENES

MIS DATOS Curso: Actividad Fisica p/ |a Salud Humana Il

corto reposicion

MIS DATOS Curso: Actividad Fisica p/ la Salud Humana Il

CURSOS ASIGNADOS Exar

nes ‘CURSOS ASIGNADOS a hor
HORARIO CLASES corto reposicion HORARIO CLASES

ASIGNACION ASIGNACION

DESASIGNACION

DESASIGNACION

LOGOUT

LoGouT

Opcion archivos publicados

Los catedraticos tienen la opcidn de publicar archivos dentro de sus

cursos, los cuales pueden ser descargados por todos los estudiantes asignados
a los mismos.

Para consultar los archivos enviados por el catedratico, el usuario estudiante
debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.

2. Seleccionar la opcién Ver Archivos del curso dentro del listado de cursos

que se le despliega.

Figura 112. Opcién archivos publicados.
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Opcion baul de tareas

Los estudiantes tienen la opcién de publicar archivos de tareas dentro de
Sus cursos asignados, los cuales pueden ser descargados por el catedratico del
curso.

Para publicar un archivo de tarea el usuario estudiante debe seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.

2. Seleccionar la opcién Baul de Tareas del curso dentro del listado de
cursos que se le despliega.

3. Dar clic en el botén Subir Tarea, en la parte superior de la pagina.
Ingresar la informacién que se le solicita en el formulario.
Publicar la tarea dando clic en el botén Subir.

Figura 113. Opcién baiil de tareas, publicar.
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Para eliminar una tarea publicada el usuario estudiante debe seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar el Menu Cursos Asignados.

2. Seleccionar la opcién Baul de Tareas del curso dentro del listado de
cursos que se le despliega.
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3. Seleccionar la opcién Eliminar de la tarea dentro del listado de tareas que
se le despliega.
4. Confirmar la eliminacién dando clic en el boton Eliminar.

Figura 114. Opcién baul de tareas, eliminar.
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5.2.4.3 Modulo otros

Opcidén mis datos
Esta opcién permite al usuario modificar sus datos, ya sea por que han
cambiado, o porque tienen algun error. Para que un usuario modifique sus
datos, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar el menu Mis Datos.
2. Modificar la informacién en el formulario.
3. Almacenar los cambios dando clic en el botén Guardar.
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Figura 115. Opciéon mis datos (estudiante).
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5.3 Manual de usuario para el Sitio Web

El Sitio Web de la Escuela de Zootecnia de la FMVZ, es un portal en
Internet que contiene la informacién general mas importante sobre la Escuela,
incluyendo:

e Descripcion General de la Escuela de Zootecnia
a. Resefa Histérica
b. Descripcion de la escuela
c. Vision
d. Misién
e. Objetivos
e Organizaciéon Académica
e Perfil de egresados.
e Cursos.
e Reglamentos.

e Recursos.

[um—
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Para facilitar la navegacion dentro del Sitio Web, cada una de las paginas
dentro del Sitio Web esta dividida en secciones, las cuales se pueden ver en las

siguientes figuras.

Figura 116. Secciones de las paginas del Sitio Web.
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Area Menus e
Descripcién

Area Contenido

INICIO

DESCRIPCION RESENA HISTORICA

CURSOS La Facultad de Medicina Veterinaria ¥ Zootecnia fue fundada en el afio 1357, trasladdndose luego al
Campus Universitario en la parte sur-accidental el 27 de septismbre de 1974, a los nusvos edificios
NOTICIAS modulares inaugurados en dicha fecha, junto con el Hospital Médico Veterinario

El proceso de Reestructura del nueva Plan de Estudios se inicid con la gestidn del Licenciado
Zootecnista Rodalfo Chang Shum, Ex-Decancy el 18 de enera de 1998, nombréndose una comisién de
reestructura representada por ambas escuelas [Veterinaria ¥ Zootecnial. El Prayecto de modernizacian
consistié en desarrallar 4 grandes sub-proyectos: 1. Planificacidn estratégica de la Facultad; 2
Elaboracian de escenarios futuros al afio 2,008 y perfil profesional de las dos carreras; 3, Elaboracién del
Plan de Estudios y 4. Elaboracién de los pensa y contenidos programsticos de los cursos.

RECURSOS
REGLAMENTO
EGRESADOS

EL Plan de estudios fue aprobado por el Canseja Superior Universitaria en el mes de noviembre de 1.999, y
los pensa de estudios fueron aprobados por la Junta Directiva el 30 de Enero del 2,001,

CONTACTO

ENLACES

Lista

Noticias recientes

El Sitio Web cuenta con una seccién de noticias, las cuales mantendran a
los usuarios actualizados sobre los eventos y actividades que se desarrollan
dentro de la Escuela. Las noticias mas recientes se mostraran en la pagina
inicial del Sitio Web.
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Figura 117. Pagina inicial del Sitio Web.
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Opcidn noticias
Esta opcion permite ver todas las noticias publicadas en el Sitio Web. Para
que el usuario pueda acceder a la seccion de noticias, debe seguir los
siguientes pasos:
1. Seleccionar el menu Noticias.

Figura 118. Seccién de noticias del Sitio Web.
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6. MANUAL TECNICO

6.1 Herramientas utilizadas

La Universidad Virtual, la Biblioteca Digital y el Sitio Web han sido
desarrollados con la ayuda de un conjunto de herramientas y librerias, las

cuales fueron seleccionadas tomando en cuenta los siguientes aspectos:

e Herramientas y librerias de software libre
e Uso de nuevas tecnologias Web

e Adaptacion a la arquitectura establecida
e Modularidad del disefio

e Flexibilidad del sistema

e Seguridad de las herramientas

e Adaptacion multiplataforma

e Porcentaje de utilizacién en el mercado

A continuacién se describen las herramientas utilizadas para el desarrollo

de los sistemas antes mencionados.
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6.1.1 Java Server Faces JSF

Java Server Faces (JSF) es un marco de trabajo para el desarrollo de
aplicaciones web, especificamente de interfaces de usuario del lado del servidor
haciendo uso de tecnologias Java. Es un estandar que forma parte de la
especificacibn J2EE 5, el cual permite una evolucién de los frameworks

actuales hacia un sistema basado en componentes.

JSF cuenta con un estandar de componentes basicos para el desarrollo de
paginas web, permitiendo también la creacién de componentes complejos como

lo son arboles, pestafias, menus entre otros.

Una de las principales ventajas con que cuenta JSF es la disponibilidad de
diferentes implementaciones existentes en Internet, asi como también, librerias
de componentes adicionales que permiten la mejora de la funcionalidad basica
de los componentes.

En la actualidad la utilizacion de JSF ha sido bien acogida por los
proyectos de codigo abierto y grandes companias como IBM que han
incorporado este framework en su plataforma de desarrollo, teniendo no solo un
soporte completo sino también nuevos componentes, estableciendo JSF como
su mecanismo de presentacion. Otra compafia de gran importancia como
Oracle ha apostado grandemente por esta tecnologia, ofreciendo una gama de
componentes propios de calidad. JSF proporciona lo siguiente:

e Conjunto de componentes Ul el cual es definido por etiquetas y archivos
XML, estableciendo el modelo de trabajo en el que se basa.

e Trabajo de forma modular asociando los componentes graficos con los
datos manejados por JavaBeans.
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e Permite el control de eventos y errores mediante el manejo de archivos
XML, estableciendo una capa de control.
e Validacion de datos tanto del lado del cliente como del servidor.

e Manejo de roles y mensajes.

6.1.2 MyFaces

Es un proyecto de la fundacion Apache que consiste en la implementacion
en codigo abierto de JSF. Con su utilizacién, se obtiene un conjunto de librerias
avanzadas de componentes, haciendo el desarrollo de aplicaciones
empresariales significativamente facil. En la actualidad la fundacion Apache
cuenta con varios sub-proyectos como: MyFaces Tomahawk, MyFaces Tobago,
MyFaces Trinidad y ADF Faces.

Juntas, estas librerias proporcionan mas de 150 componentes como
arboles, controles de calendario, tablas de datos, componentes interactivos
Ajax, entre otras; que permiten un desarrollo mucho més rapido y efectivo de
aplicaciones web.

6.1.3 ICEFaces

ICEFaces es un proyecto que integra el framework de JSF haciendo uso
de la tecnologia AJAX para el desarrollo de interfaces web. Consta de librerias,
taglibs y tags de JSF, asi como con una muy buena integracion con cualquiera
de los grandes IDEs como Eclipse o Netbeans. Las principales ventajas que
proporciona la utilizacion de ICEFaces son:
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Rica experiencia para el usuario: Permite producir aplicaciones Java EE
mas efectivas creando experiencias superiores para los usuarios.
ICEFaces cuenta con mas de 50 componentes Ajax JSF permitiendo
crear clases para aplicaciones empresariales que transformaran la
experiencia de los usuarios.

Open Source: La comunidad de desarrolladores de ICEFaces es
extremadamente amplia, contando con mas de 33000 desarrolladores en
36 paises alrededor del mundo.

Basado en estandares: ICEFaces es una solucibn empresarial
puramente de la tecnologia Java, con lo cual los desarrolladores pueden
continuar trabajando de la misma forma a la que estan acostumbrados.
Existen IDEs Java y herramientas de prueba que pueden ser utilizadas
durante el desarrollo.

Transparencia Ajax: ICEFaces es mucho mas que un conjunto de
componentes, es un framework de aplicaciones Ajax que provee
facilidades para los desarrolladores Java/JSF. Las aplicaciones de
ICEFaces son desarrolladas con un minimo esfuerzo de disefio en
Java/JSF no Javascript.

Interoperabilidad: ICEFaces soporta una amplia serie de servidores de
aplicaciéon, IDEs, componentes de terceras partes y librerias de efectos
JavaScript.
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6.1.4 Hibernate

Hibernate es una libreria de Mapeo objeto-relacién ORM para aplicaciones
Java, que provee facilidades de consultas y recuperacion de datos, reduciendo
el tiempo de desarrollo en aplicaciones. Hibernate permite desarrollar clases
persistentes siguiendo el modelo orientado a objetos, incluyendo asociacion,
herencia, polimorfismo, composicién y coleccion. Ademas, facilita la interaccién
entre un modelo de base de datos relacional tradicional y el modelo orientado a
objetos perteneciente a una aplicacién, haciendo uso de archivos declarativos y
de configuracién de tipo XML.

Con la utilizacion de Hibérnate es posible generar bases de datos de
manera muy rapida y optimizada en cualquiera de los entornos soportados:
Oracle, DB2, MySQL, etc. Caracterizandose principalmente por ser open
source, lo que supone, entre otras cosas, que no tenemos que pagar nada por
adquirirlo, contando con una extensa documentacién tanto en libros publicados

como en publicaciones gratuitas en la web.

Hibérnate presenta las siguientes ventajas:

e Permite flexibilidad respecto a los esquemas de tablas a utilizar,
adaptandose a bases de datos existentes.

e Permite crear bases de datos partiendo de informacién disponible.

e Se utiliza HQL como lenguaje de consulta de datos,

e Ofrece también una APl para construccibn de consultas
programaticamente.

e Puede ser utilizado en aplicaciones Java independientes o aplicaciones
Java EE.

e Implementacion del estandar JPA.
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6.1.5  MySQL

MySQL es uno de los servidores de bases de datos relacionales mas
utilizados en la actualidad, creado por la empresa MySQL AB, su rapido
crecimiento y expansion a nivel mundial radica en que se trata de un producto

open source permitiendo su constante actualizacion.

El servidor MySQL fue desarrollado en sus inicios para optimizar el
manejo de bases de datos en relacion a otros productos existentes, permitiendo
ser utilizado en ambientes de produccién bastante exigentes. Su continuo
desarrollo permite ofrecer un extenso y util conjunto de funciones como lo son:
su conectividad, velocidad y seguridad; las que hacen de MySQL uno de los

servidores mas apropiados para el manejo de bases de datos en internet.

El software utilizado por MySQL esta conformado por un sistema
cliente/servidor el cual cuenta con un servidor SQL multitareas, pequenos
programas clientes, herramientas administrativas y una amplia gama de

interfaces de programacion.

6.1.6 Tomcat

Tomcat es un servidor de aplicaciones que implementa las
especificaciones de los Java Servlets y de archivos JSP, Incluye un compilador
llamado Jasper, que permite compilar archivos JSPs transformandolos en Java
servlets para ser ejecutados. Es una potente plataforma para el desarrollo y
despliegue de servicios y aplicaciones web
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Es un proyecto desarrollado por la fundacién Apache, siendo conocido
también como Jakarta Tomcat o Apache Tomcat. Por ser open source es
soportado por programadores de todo el mundo, permitiéndole mejorar

continuamente.

En sus inicios, la utilizacién de Tomcat como servidor de aplicaciones web
era considerada Unicamente para entornos de desarrollo con requerimientos
minimos, haciéndose necesaria su combinacién con un servidor web Apache.
En la actualidad, esto queda atras puesto que Tomcat puede ser utilizado como
un potente servidor web autbnomo soportando entornos de alto nivel de trafico y

que requieren de alta disponibilidad.

6.2 Estructura del sistema

En base a la arquitectura propuesta en el capitulo 4 y las herramientas
seleccionadas para el desarrollo e implementacion del proyecto, se describird a
continuacién la estructura que corresponde a cada uno de los sistemas
desarrollados. Describiendo los componentes de cada uno de los sistemas
distribuidos por médulos, teniendo como base una arquitectura multi-capas.

Cada capa de la estructura de los sistemas desarrollados estd compuesta
por:
e (Capa de presentacién: paginas JSF
e (Capa de l6gica de negocios: Clases java
e (Capa de persistencia: Archivos de configuracion y clases Hibernate

e Capa de modelo de base de datos: Tablas de la base de datos
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6.2.1

Estructura del sistema administrativo de la Biblioteca Digital

6.2.1.1 Modulo usuarios

Tabla LXIX. Estructura del modulo usuarios

Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_usuario.jsp BeanRegistrar.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario verificar_usuario.jsp Usuario.java

AbstractUsuario.java
Modificar seleccionar_usuario.jsp BeanUsuarioA.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario modificar_usuario.jsp BeanUsuarioB.java Usuario.java
verificar_usuario2.jsp BeanListadoUsuarios.java | AbstractUsuario.java
Eliminar seleccionar_usuario.jsp BeanUsuarioA.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario eliminar_usuario.jsp BeanUsuarioB.java Usuario.java
verificar_usuario2.jsp BeanListadoUsuarios.java | AbstractUsuario.java
Login Index.jsp BeanUsuario.java Usuario.hbm.xml Usuario
inicio.jsp SecurityFilter.java Usuario.java
expirado.jsp TimeOutFilter.java AbstractUsuario.java
Modificar modificar_datos.jsp BeanDatos.java Usuario.hbm.xml Usuario
Datos verificar_usuario3.jsp Usuario.java
AbstractUsuario.java
6.2.1.2 Médulo categorias
Tabla LXX. Estructura del mdédulo categorias

Opcion Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_categoria.jsp BeanCategoria.java Categoria.hbm.xml Categoria
Categoria verificar_categoria.jsp BeanListadoCategorias.java | Categoria.java

AbstractCategoria.java
Modificar seleccionar_categoria.jsp BeanCategoriaA.java Categoria.hbm.xml Categoria
Categoria | modificar_ categoria.jsp BeanCategoriaC.java Categoria.java
verificar_ categoria2.jsp BeanListadoCategorias.java | AbstractCategoria.java
Eliminar seleccionar_categoria.jsp BeanCategoriaA.java Categoria.hbm.xml Categoria
Categoria eliminar_ categoria.jsp BeanCategoriaC.java Categoria.java

verificar_ categoria2.jsp

BeanListadoCategorias.java

AbstractCategoria.java
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6.2.1.3 Modulo articulos

Tabla LXXI. Estructura del modulo articulos

Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_articulo.jsp BeanArticulo.java Articulo.hbm.xml Categoria
Articulo verificar_articulo.jsp BeanListadoArticulos.java Articulo.java Articulo

AbstractArticulo.java
Modificar seleccionar_categoria_articulo.js | BeanArticuloA.java Articulo.hbm.xml Categoria
Articulo p BeanArticuloB.java Articulo.java Articulo
seleccionar_ articulo.jsp BeanListadoCategorias.java | AbstractArticulo.java
modificar_ articulo.jsp BeanListadoArticulos.java
verificar_ articulo.jsp
Eliminar seleccionar_categoria_articulo.js | BeanArticuloA.java Articulo.hbm.xml Categoria
Articulo p BeanArticuloB.java Articulo.java Articulo
seleccionar__ articulo.jsp BeanListadoCategorias.java | AbstractArticulo.java
eliminar_ articulo.jsp BeanListadoArticulos.java
verificar_ articulo.jsp
6.2.1.4 Médulo noticias
Tabla LXXII. Estructura del modulo noticias

Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_noticia.jsp BeanNoticia.java Noticia.hbm.xml Noticia
Noticia verificar_noticia.jsp BeanListadoNoticias.java Noticia.java

AbstractNoticia.java
Eliminar seleccionar_noticia.jsp BeanNoticiaA.java Noticia.hbm.xml Noticia
Noticia eliminar_ noticia.jsp BeanNoticiaB.java Noticia.java
verificar_ noticia2.jsp BeanListadoNoticias.java AbstractNoticia.java
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6.2.2

Estructura del sistema general de la Biblioteca Digital

6.2.2.1 Modulo archivos

Tabla LXXIII. Estructura del moédulo archivos

Opcion Presentacion Logica de Negocios Persistencia Modelo
Consulta Archivo.jspx BeanArchivo.java Articulo.hbm.xml Articulo
Archivos ResultadoArchivo.java Articulo.java

SortableList.java AbstractArticulo.java
6.2.2.2 Mdédulo categorias
Tabla LXXIV. Estructura del médulo categorias
Opcidn Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Consulta categorias.jspx BeanTree.java Categoria.hbm.xml Articulo
Categorias BeanBiblioteca.java Categoria.java Categoria
Resultado.java AbstractCategoria.java
FileDownload.java Articulo.hbm.xml
Articulo.java
AbstractArticulo.java
6.2.2.3 Médulo busquedas
Tabla LXXYV. Estructura del médulo bisquedas
Opcion Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Busqueda busqueda.jspx BeanBusqueda.java Articulo.hbm.xml Categoria

Resultado.java
FileDownload.java

Articulo.java
AbstractArticulo.java
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6.2.3

Estructura de la Universidad Virtual

6.2.3.1 Modulo noticias

Tabla LXXVI. Estructura del médulo noticias

Opcién Presentacion Légica Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_noticia.jsp BeanNoticia.java Noticia.hbm.xml Noticia
Noticia agregar_noticia2.jsp Noticia.java

AbstractNoticia.java
Eliminar | seleccionar_noticia.jsp BeanListadoNoticias.java Noticia.hbm.xml Noticia
Noticia eliminar_noticia.jsp BeanNoticiaA.java Noticia.java
eliminar_noticia2.jsp DatosNoticia.java AbstractNoticia.java
6.2.3.2 Mddulo cursos
Tabla LXXVII. Estructura del médulo cursos

Opcién Presentacion Logica Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_curso.jsp BeanlIngresoCurso.java Curso.hbm.xml Curso
Curso agregar_curso2.jsp Curso.java

AbstractCurso.java
Modificar seleccionar_curso.jsp BeanListadoCursos.java Curso.hbm.xml Curso
curso modificar_curso.jsp BeanCursoA .java Curso.java
modificar_curso2.jsp BeanCursoB.java AbstractCurso.java
Eliminar seleccionar_curso.jsp BeanListadoCursos.java Curso.hbm.xml Curso
Curso eliminar_curso.jsp BeanCursoA java Curso.java
eliminar_curso2.jsp BeanCursoB.java AbstractCurso.java
Abrir abrir_curso.jsp BeanAbrirCursos.java CursoAbierto.hbm.xml Cursoabierto
Curso abrir_curso2.jsp BeanPeriodoActual.java CursoAbierto.java Curso
BeanListadoCatedraticos.java | AbstractCursoAbierto.ja Periodo
BeanListadoCursos.java va PeriodoActual
Usuario
Modificar seleccionar_abierto.js BeanListadoAbiertos.java CursoAbierto.hbm.xml Cursoabierto
curso p BeanAbiertoA.java CursoAbierto.java Usuario
Abierto modificar_abierto.jsp BeanAberitoB.java AbstractCursoAbierto.ja
modificar_abierto2.jsp | BeanListadoCatedraticos.java | va
DatosCursosAbiertos.java
Cerrar seleccionar_abierto.js BeanListadoAbiertos.java CursoAbierto.hbm.xml Cursoabierto
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Curso o] BeanAbiertoA.java CursoAbierto.java
cerrar_abierto.jsp BeanAberitoB.java AbstractCursoAbierto.ja
cerrar_abierto2.jsp DatosCursosAbiertos.java va
Asignar asignar_curso.jsp BeanUsuario.java Asignacion.hbm.xml Asignacion
Curso asignar_curso2.jsp BeanPeriodoActual.java Asignacion.java CursoAbierto
BeanListadoAbiertos.java AbstractAsignacion.java | Usuario
BeanAsignacion.java PeriodoActual
DatosCursosAbiertos.java
Des- seleccionar_asignado. | BeanAsignacionA.java Asignacion.hbm.xml Asignacién
asignar jsp BeanAsignacionB.java Asignacion.java
curso desasignar_curso.jsp BeanListadoAsignados.java AbstractAsignacion.java
desasignar_curso2.jsp | DatosCursosAsignados.java
Horario horario_cursos.jsp BeanLisatadoHorario.java Curso
Cursos DatosHorario.java Cursoabierto
Asignacion
Periodoactual
Usuario
6.2.3.3 Mddulo usuarios
Tabla LXXVIIL Estructura del médulo usuarios
Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Agregar agregar_usuario.jsp BeanlngresoUsuario.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario agregar_usuario2.jsp Usuario.java
AbstractUsuario.java
Modificar seleccionar_usuario.jsp BeanUsuarioA.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario modificar_usuario.jsp BeanUsuarioB.java Usuario.java
modificar_usuario2.jsp BeanUsuarioc.java AbstractUsuario.java
modificar_usuario3.jsp
modificar_usuario4.jsp
Eliminar seleccionar_usuario.jsp BeanUsuarioA.java Usuario.hbm.xml Usuario
Usuario eliminar_usuario.jsp BeanUsuarioB.java Usuario.java
eliminar_usuario2.jsp AbstractUsuario.java
Login Index.jsp BeanUsuario.java Usuario.hbm.xml Usuario

Administrador.jsp
Expire.jsp

SecurityFilter.java
TimeOutFilter.java

Usuario.java
AbstractUsuario.java
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6.2.3.4 Médulo periodos

Tabla LXXIX. Estructura del médulo periodos

Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Cambiar | cambiar_periodo.jsp | BeanPeriodoActual.java Periodo.hbm.xml Periodo
Periodo | cambiar_periodo.jsp | BeanListadoPeriodos.java PeriodoActual.hbm.xml PeriodoActual

Periodo.java
PeriodoActual.java
AbstractPeriodo.java
AbstractPeriodoActual.java
6.2.3.5 Médulo correo electrénico
Tabla LXXX. Estructura del médulo correo electrénico
Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Enviar enviar_correo.jsp BeanCorreo.java Cursoabierto
Correo enviar_correo2.jsp BeanContinuar.java Asignacion
ListadoCorreo.java Usuario
6.2.3.6 Médulo foro
Tabla LXXXI. Estructura del médulo foro
Opcidn Presentacion Légica de Persistencia Modelo
Negocios
Agregar foro_agregar_pregunta.jsp BeanForo.java Pregunta.hbm.xml Pregunta
Tema foro_verificar_pregunta.jsp BeanContinuar.java Pregunta.java Cursoabierto
AbstractPregunta.java
Eliminar foro_eliminar_mensaje.jsp BeanForoBorra.java Pregunta.hbm.xml Pregunta
Tema foro_eliminar_mensaje2.jsp BeanContinuar.java Pregunta.java
AbstractPregunta.java
Agregar foro_agregar_respuesta.jsp BeanForo.java Respuesta.hbm.xml Respuesta
Respuesta foro_verificar_respuesta.jsp | BeanContinuarA.java | Pregunta.nbm.xml Pregunta
Respuesta.java
Pregunta.java
AbstractPregunta.java
AbstractRespuesta.java
Eliminar foro_eliminar_respuesta.jsp BeanForoBorraA.java Respuesta.hbm.xml Respuesta
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Respuesta foro_eliminar_respuesta2.js BeanContinuarA.java Pregunta.hbm.xml Pregunta
p Respuesta.java
Pregunta.java
AbstractPregunta.java
AbstractRespuesta.java
Ver Temas foro.jsp BeanListadoPregunta.j Pregunta
ava Respuesta
DatosPregunta.java
BeanContinuar.java
BeanUsuario.java
Ver foro_respuestas.jsp BeanListadoRespuest Respuesta
Respuestas ajava
DatosRespuesta.java
BeanContinuarA.java
BeanUsuario.java
6.2.3.7 Médulo archivos
Tabla LXXXII. Estructura del médulo archivos
Opcion Presentacion Logica de Negocios Persistencia Modelo
Ver archivos_publicados.jsp | BeanListadoArchivo.java | Archivo.hbm.xml Archivo
Archivos catedratico_archivos.jsp | BeanContinuar.java Archivo.java
Publicados DatosArchivo.java AbstractArchivo.java
Publicar publicar_archivo.jsp BeanPublicarArchivo.jav | Archivo.hbm.xml Archivo
Archivo publicar_archivo2.jsp a Cursoabierto.hbm.xml Cursoabierto
BeanContinuar.java Archivo.java
Cursoabierto.java
AbstractArchivo.java
AbstractCursoabierto.java
Modificar mod_eli_archivo.jsp BeanModificarArchivo.ja | Archivo.hbm.xml Archivo
Eliminar mod_eli_archivo2.jsp va Archivo.java
Archivo BeanContinuar.java AbstractArchivo.java
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6.2.3.8 Mdédulo reportes

Tabla LXXXIII. Estructura del médulo reportes

Opcion Presentacion Logica de Negocios Persistencia Modelo
Reporte Reporte.jsp Reporte.java Curso
Cursos ReporteCursos.java

FileServlet.java
Reporte Reporte.jsp Reporte.java Usuario
Catedraticos ReporteCatedraticos.java

FileServlet.java
Reporte Reporte.jsp Reporte.java CursoAbierto
Cursos ReporteAbiertos.java Curso
Abiertos FileServlet.java Usuario

PeriodoActual

Reporte Reporte.jsp Reporte.java Usuario
Asignados ReporteAsignados.java Asignacion

FileServlet.java CursoAbierto

PeriodoActual
6.2.3.9 Médulo mensajes
Tabla LXXXIV. Estructura del médulo mensajes
Opcion Presentacion Logica de Negocios Persistencia Modelo
Ver catedratico_mensajes.jsp BeanListadoMensaje.java Msjcatedratico.hbm.xml Msjcatedratico
Mensaje catedratico_ver_mensaje.j | BeanContinuar.java Msjcatedratico.java
sp DatosMensaje.java AbstractMsjcatedratico.j
BeanMostrarMensaje.java | ava
Eliminar | catedratico_borrar_mensaj | BeanMostrarMensaje.java | Msjcatedratico.hbm.xml Msjcatedratico
Mensaje | €isP BeanContinuar.java Msjcatedratico.java
AbstractMsjcatedratico.j
ava
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6.2.3.10 Médulo tareas
Tabla LXXXV. Estructura del mdédulo tareas
Opcién Presentacion Légica de Negocios Persistencia Modelo
Ver Tareas baul_tareas.jsp BeanListadoTarea.java Tarea.hbm.xml Tarea
Publicadas | catedratico_baul.jsp BeanListadoBaul.java Tarea.java
DatosTarea.java AbstractTarea.java
BeanContinuar.java
Publicar baul_publicar.jsp BeanPublicarTarea.java | Tarea.hbm.xml Tarea
Tarea baul_publicar2.jsp BeanContinuar.java Tarea.java
AbstractTarea.java
Eliminar baul_eliminar.jsp BeanEliminarTarea.java | Tarea.hbm.xml Tarea
Tarea baul_eliminar2.jsp BeanContinuar.java Tarea.java
AbstractTarea.java
6.2.3.11 Médulo examenes
Tabla LXXXVI. Estructura del médulo exdmenes
Opcion Presentacion Logica de Persistencia Modelo
Negocios
Ver catedratico_examenes.jsp BeanListadoExamen | Examen.hbm.xml Examen
Examenes examen_estudiante.jsp es.java Preguntarespuesta.hbm.xml | Preguntaresp
Publicados BeanContinuar.java Examen.java uesta
DatosExamen.java Preguntarespuestajava
AbstractExamen.java
AbstractPreguntarespuesta.j
ava
Publicar examen_agregar.jsp BeanExamen.java Examen.hbm.xml Examen
Examen examen_agregar2.jsp BeanContinuar.java | Examen.java
AbstractExamen.java
Cerrar examen_cerrar.jsp BeanExamenModific | Examen.hbm.xml Examen
Eliminar examen_cerrar2.jsp ar.java Examen.java
Examen examen_eliminar.jsp BeanContinuar.java | AbstractExamen.java
examen_eliminar2.jsp
Examinarse | examen_iniciar.jsp BeanExaminador.jav | Examen.hbm.xml Examen
examen_continuar.jsp a Notas.hbm.xml Notas
examen_terminar.jsp BeanContinuar.java Examen.java
Notas.java
AbstractExamen.java
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AbstractNotas.java

6.2.4

Estructura del Sitio Web

6.2.4.1 Modulo noticias

Tabla LXXXVII. Estructura del médulo noticias

Opcion Presentacion Logica de Negocios Persistencia Modelo
Ver index.jsp BeanNoticiasTop.java Noticia.hbm.xml Noticia
Noticias ver_noticias.jsp BeanNoticia.java Noticia.java

BeanNoticias.java
Resultado.java

AbstractNoticia.java
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CONCLUSIONES

Los sistemas por computadora son cada vez mas comunes en todos los
campos de actividad humana, pues permiten mejoras significativas en
todo tipo de procesos. En el contexto de la educacion y ensehanza, las
Universidades Virtuales y las Bibliotecas Digitales son algunos ejemplos
de estos sistemas.

El Internet constituye una poderosa herramienta de diseminacion de
informacién pues la hace disponible a nivel mundial; los Sitios Web son
sistemas que permiten dar a conocer organizaciones, personas y temas

en todo el mundo.

El Sitio Web realizado para la Escuela de Zootecnia hace del dominio

publico toda la informacién general acerca de la misma.

El Sistema Universidad Virtual implementado en la Escuela de Zootecnia,
es una herramienta de apoyo que mejora la comunicacion estudiante-
catedratico, y constituye una herramienta complementaria a los procesos

educativos actuales.
El Sistema Biblioteca Digital, mantiene la informacién sobre los proyectos

en los que participa la Escuela de Zootecnia, y la hace disponible a través

de Internet.
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En base a los requerimientos tomados durante las primeras fases del
proyecto, se desarrollaron los sistemas basandose en un framework de 4
capas: presentacion, légica del negocio, integracion y datos. Esto hace
flexible los sistemas ya que cada capa puede sufrir cambios sin alterar el

desempefio y funcionamiento de las otras.
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RECOMENDACIONES

Es importante que los directivos de la Escuela de Zootecnia incentiven a
los estudiantes y catedraticos a utilizar nuevas tecnologias como

herramientas de apoyo para facilitar sus tareas cotidianas.

Para que el sistema funcione de manera optima y estable, se debe
mantener siempre en un servidor con suficiente capacidad de hardware y
con el software siempre actualizado, por lo que es necesario que el
servidor vaya mejorando sus caracteristicas proporcionalmente al

crecimiento de usuarios que utilizan el sistema.

Los administradores y encargados de los sistemas han de informar y
trasladar la documentacion de usuario y los videos que se han dispuesto

para el aprendizaje de la utilizaciéon de los sistemas.

Se han de mantener al menos dos personas con conocimiento
administrativo de los sistemas, dandole asi continuidad a los sistemas, ya

que el nivel de rotacién del personal universitario es bastante alto.

Si se desea modificar o agregar funcionalidad a cualquiera de los
sistemas, considere la revisién de la estructura de los sistemas dispuesta

en el Manual Técnico.

Se debe mantener designada al menos una persona con conocimientos
técnicos, que se encargue del mantenimiento del servidor de aplicaciones

en donde se encuentran implementados los sistemas.
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