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Por este medio hago de su conocimiento que he revisado el trabajo de
graduacién del estudiante GUILLERMO OCTAVIO LOPEZ GONZALEZ Carnet
84-11329, titulado: “ANALISIS Y RECOMENDACIONES PARA EL CURSO DE
ESTRUCTURA DE DATOS DEL PENSUM DE ESTUDIO DE LA CARRERA DE
INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACTULAD DE INGENIERIA,
USAC”, y a mi criterio el mismo cumple con todos los objetivos propuestos para

su desarrollo, seglin el protocolo.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamehte,

Asesor y Revisor de Trabajo de Graduacion
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Ing. Marlon Antonio Pérez Turck

Director Escuela de Ingenieria Ciencias y Sistemas
Facultad de Ingenieria

Presente

Estimado Ingeniero Perez Turck.

Por este medio atentamente le envio el informe final correspondiente a la practica del Ejercicio
Profesional Supervisado, (E.P.S) titulado “ANALISIS Y RECOMENDACIONES PARA
EL CURSO DE ESTRUCTURA DE DATOS DEL PENSUM DE ESTUDIO DE LA
CARRERA DE INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACULTAD
DE INGENIERIA, USAC”, que fue desarrollado por el estudiante universitario Guillermo
Octavio Lépez Gonzalez Camné No. 8411329 quien fue debidamente asesorado por el Ing.
Jorge Armin Mazariegos y supervisado por la Inga. Florida Felipa Avila Pesquera de Medinilla.

Por lo que habiendo cumplido con los objetivos y requisitos de ley del referido trabajo y
existiendo la aprobacién del mismo por parte del Asesor y la Supervisora de EPS, en mi
calidad de Directora apruebo su contenido solicitindole darle el tramite respectivo.

Sin otro particular, me es grato suscribirme.

Atentamente,
“Id y Enseflad a Todos”
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Directora de la Unidad de EPS

Facultad de Ingenieria

Ingeniera Sarmiento:

Por este medio le informo que la INGA. GLADYS ACEITUNO estard co-
asesorando el trabajo de Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) titulado "ANALISIS
Y RECOMENDACIONES PARA EL CURSO DE ESTRUCTURA DE DATOS DEL
PENSUM DE ESTUDIO DE LA CARRERA DE CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA
FACULTAD DE INGENIERIA, USAC?”, el cual ha sido propuesto por el estudiante
GUILLERMO OCTAVIO LOPEZ GONZALEZ carne 8411329.

E Esta disposicion ha sido aprobada con el fin de apoyar al ING. ARMIN

MAZARIEGOS INGENIERO ASESOR del proyecto, ya que actualmente ha
acumulado una carga de trabajo muy fuerte dentro del entorno de los EPSs de la Escuela
e Ciencias y Sistemas. Cabe mencionar que esta disposicién ya fue expuesta a Junta
irectiva y nos expresaron su apoyo a nuestira decision.

Agradeciendo la atencién a la presente y quedando a sus érdenes para cualquier
rmacion adicional, me suscribo,

Atentamente,

>

“Id Y Ensefiad a todos”

Ing. Marlon Antonio Pérez Tark
DIRECTOR
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Ciencias y Sist
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ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS
TEL: 24767644

El Director de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, luego de conocer el dictamen del
asesor con el visto bueno del revisor y del Licenciado en
Letras, de trabajo de graduacién titulado “ANALISIS Y
RECOMENDACIONES PARA EL CURSO DE
ESTRUCTURA DE DATOS DEL PENSUM DE
ESTUDIO DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACULTAD DE
INGENIERIA, USAC”, presentado por el estudiante
GUILLERMO OCTAVIO LOPEZ GONZALEZ, aprueba el
presente trabajo y solicita la autorizacion del mismo.

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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El Decanc de iz Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de
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estudiante universitaric  Guiliermo Octavio Ldpez Gonzdler, auvtoriza s

impresidn dai mismo.

Guatemala, 18 de octubre de 20
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GLOSARIO

Abstract Windowing Toolkit (AWT)

Administrador de seguridad

Ambito

American Standard Code for Information

Interchange (ASCII)

Analisis

API

Aplicacion

Biblioteca de modulos para representar
interfaces graficos provisto por Sun en la
API de Java.

Parte de la maquina virtual Java
responsable de velar por el cumplimiento

de las politicas y reglas de seguridad.

Parte de un programa en el que es valida

una referencia a una variable.

Sistema de codificacion que convierte
caracteres a numeros en el rango de 0 a
127. Es una parte del codigo ANSI que se
amplia hasta los 257 caracteres.

Proceso de conocer los requerimientos de
software que tienen el cliente y el usuario
final.

Application Programming Interface.

Programa informatico, que se ejecuta sin

necesidad de otro programa.

VIl



Applet

Application Interface

(API)

Programming

Arbol

Argumentos

Array

ASCII

AWT

BDK

Beans Developer Kit (BDK)

Bit

Programa informatico que se ejecuta

necesitando de otro programa,

normalmente un navegador.
Conjunto de paquetes y clases Java,

incluidos en el JDK que utilizan los

programadores Java para realizar sus

aplicaciones.

Estructura de datos, grafo no ciclico, con

forma de arbol (nodos padres e hijos).

Parametros.

Vector.

American Standard Code for Information

Interchange.

Abstract Windowing Toolkit.

Beans Developer Kit.

Conjunto de herramientas para desarrollar

JavaBeans.

Unidad minima de informacién digital que

puede tomar los valores légicos de 0 o 1.

VIl



Bloque Cadigo localizado entre corchetes.

Boolean Tipo de datos bi-estado, que puede tomar

valor de cierto (true) o falso (false).

Byte Secuencia de 8 bits.
Cadena Secuencia de caracteres.
Caracter Simbolo que representa informacion, o la

codificacion en una computadora.
Normalmente letras de alfabeto, nimeros o
signos ASCII.

Cargador de clases Parte del JRE de Java responsable de
encontrar archivos de clase y cargarlos en
la maquina virtual Java.

Casting Moldeado

CaGl Common Gateway Interfaz.



Clase

Common Gateway Interfaz (CGI)

Common  Object Requeset
Architecture (CORBA)

Compilador

Broker

Unidad fundamental de programacién en
Java, que sirve como plantilla para la
creacion de objetos. Una clase define datos
y métodos y es la unidad de organizacion

bésica de un programa Java.

Es un lenguaje de programacion que
permite dotar a las paginas Web de
interactividad, construyendo una péagina
Web correspondiente a un enlace de
hipertexto en el mismo momento en que se
hace “clic" sobre el enlace. Los script cgi
pueden estar escritos en cualquier lenguaje

de programacion.

Estandar para la conexion entre objetos
distribuidos, aunque esté codificados en

distintos lenguajes.

Programa de software que traduce codigo
fuente en un lenguaje de programacion
legible por una persona a cédigo maquina

interpretable por un ordenador.



Constante

Constructor

Contenedor

Conversién de tipos de datos

CORBA

Entero

Xl

Valor utilizado en un programa de
computadoras con la garantia de no
cambiar en tiempo de ejecucion. La
garantia es a menudo reforzada por el
compilador. En Java las constantes se

declaran como static final.

Meétodo que tiene el mismo nombre que la
clase que inicia. Toma cero 0 mMas
parametros y proporciona unos datos u
operaciones iniciales dentro de una clase,
que no se pueden expresar COmoO una

simple asignacion.

En disefio de interfaces de usuario, es un
objeto que contiene los componentes
(como botones, barras de deslizamiento y

campos de texto).

Modificacion de una expresion de un tipo

de datos a otro.

Common  Object Requeset Broker
Architecture.

Un numero entero, sin parte decimal,

positivo 0 negativo.



Estructura de datos

Evento

Excepcion

Flujo

Graphical User Inteface (GUI)

Hardware

Herencia maltiple

Una construccion de software (en memoria
0 en disco duro) que contiene datos y las

relaciones logicas entre ellos.

Un mensaje que significa un incidente
importante, normalmente desde fuera del

entorno de software.

Un evento que ocurre durante la ejecucion
de un programa que interrumpe el flujo

normal de las instrucciones.

Stream.

Interfaz grafica de usuario.

El aspecto fisico de un sistema de
computadora, como el procesador, disco

duro e impresora.

La préctica (permitida en lenguajes como
C++ pero no en Java) de derivar una clase

de mas de una clase base.

Xl



Herencia

Hilo

HTML (HyperText Markup Languaje)

IDE

IDL

Ingenieria del software

Instancia

Mecanismo encargado de relacionar clases
entre si de una manera jerarquica. En Java,

solo existe herencia simple.

Thread.

Lenguaje que se utiliza para crear paginas
Web. Los programas de navegacion de la
Web muestran estas paginas de acuerdo
con un esquema de representacion definido

por el programa de navegacion.

Integral Development Environment.

Java Interface Definition Language.

Rama de la ingenieria concerniente con el
andlisis, disefio, implementacion, prueba, y
mantenimiento  de  programas  de

computadoras.

Objeto de software construido desde una
clase. Por ejemplo, puede tener una clase
avion, pero una flota de quince instancias

de avioén.

X1



Integral Development Enviroment (IDE)

Interbloqueo

Interface Definition Language (IDL)

Interfaz gréafica de usuario (GUI)

Una herramienta de desarrollo visual en la
gue un programa puede ser construido,

ejecutado y depurado.

Condicion en la que dos o méas entidades
de software se bloguean mutuamente, cada
una esperando los recursos que esta

utilizando la otra.

Herramienta mediante la cual los objetos
pueden invocar métodos de otros objetos
que se encuentren en maquinas remotas,
mediante CORBA.

Una interfaz entre la maquina y el hombre
como el Windows de Microsoft, el Mac
OS, o el Sistema X Windows, que depende
de pantallas de alta resolucion, un recurso
grafico de puntero como un raton y una
coleccion de controles en pantalla
(denominados Widgets) que el usuario

puede manejar directamente.

XV



Interfaz

Java 2D

Java 3D

Java DataBase Connectivity (JDBC)

Java Developer Connection (JDC)

Mecanismo Java para decirle al
compilador que un conjunto de métodos
seran definidos en futuras clases. (Esas
clases estaran definidas para implementar

la interfaz).

Paquete que permite a los desarrolladores
incorporar texto, imagenes y gréficos en

dos dimensiones de gran calidad.

Conjunto de clases para crear aplicaciones
y applets con elementos en tres

dimensiones. Es parte del JMF.

Lenguaje estandar de Java para interactuar
con bases de datos, similar al SQL. Es
independiente no s6lo de la plataforma
sino también de la base de datos con que
interactle. Desde la version 1.2 del JDK se
permite interactuar con ODBC.

Conexion de desarrollo en la que se
publican las versiones beta de las
biliotecas de Java que se estan

desarrollando.

XV



Java Foundation Classes (JFC)

Java Media Framework (JMF)

Java Native Invocation (JNI)

Java Runtime Environment (JRE)

JRE

Conjunto de componentes y caracteristicas
para construir programas con interfaces

graficas.

Protocolo de transmision de datos para la

reproduccién multimedia (video y sonido).

Capacidad de Java para ejecutar cédigo
nativo, es decir, codigo compilado al
lenguaje maquina de un determinado
ordenador. Permite a la mMaquina Virtual
Java (JVM) interactuar con programas o
bibliotecas escritos en otros lenguajes
(C/IC++, ensamblador...). No se puede
utilizar en applets, pues viola las

directrices de seguridad.

Software suministrado por Sun gue permite
a los programas de Java ejecutarse en una
maquina de usuario. El JRE incluye la
Maquina Virtual Java (JVM).

Java Runtime Environment.

XVI



JVM Java Virtual Machine.

Java Virtual Machine (JVM) El intérprete de Java que ejecuta los
cddigos de byte en wuna plataforma

particular.

JavaBeans Paquete que permite escribir componentes
software Java, que se puedan incorporar

graficamente a otros componentes.

JDBC Java DataBase Connectivity.
JDC Java Developer Connection.
JFC Java Foundation Classes.
JMF Java Media Framewok

JNI Java Native Invocation.
JVM Java Virtual Machine.

XVII



Llamada por referencia

Llamada por valor

Método

Miniaplicacién

Modelo

Moldeado

Una forma de transferir pardmetros a una
subrutina en la que se pasa un puntero o
referencia a un elemento, de esta forma, la
subrutina puede leer y cambiar el valor del

elemento referenciado.

Una forma de transferir pardmetros a una
subrutina en la que se pasa la copia del
elemento; las modificaciones de la copia

no afectan al elemento original.

Conjunto de sentencias que operan sobre
los datos de la clase para manipular su

estado.

Applet.

En disefio orientado a objetos, una
representacion del mundo real en unas
abstracciones de software denominadas

clases y la relacion entre ellas.

Suplantacion del tipo de un objeto o

variable por otro nuevo tipo.

XVIII



Multiproceso

Navegador Web

Navegador

Null

Object DataBase Conectivity (ODBC)

ODBC

Paquete

En sistemas operativos, la habilidad de
efectuar dos o0 mas  programas
independientes, comUnmente en un

procesador solo (a través de Multitarea).

Software que permite al usuario conectarse
a un servidor de Web utilizando Hypertext
Transfer Protocol (HTTP). Microsoft
Internet Explorer, Netscape Navigator,
HotJava de Sun, son populares

navegadores de Web.

Navegador Web.

Valor de Java que significa vacio.

Lenguaje estandar de Microsoft; que
utiliza un driver del fabricante de una base
de datos, para interactuar con ella, méas

orientado a C/C++ que a Java.

Object DataBase Conectivity.

Nombre de Java para una biblioteca de

clases.
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Parametros formales

Parametros

Plug-in

Poliforfismo

Proceso

Nombres utilizados dentro de una

subrutina por sus parametros.

Valores u objetos pasados entre una

subrutina y la rutina de llamada.

Un programa de una plataforma especifica
disefiado para ser llamado por un
navegador Web. Utilizado con frecuencia
para mostrar informacién que el mismo

navegador no puede mostrar.

En disefio orientado a objetos, la habilidad
de utilizar una clase derivada en lugar de
su clase base. Por ejemplo, un
programador puede escribir un método
expresarse() para la clase mamifero. Un
perro, una vaca y un gato se derivan de
mamifero y todos pueden expresarse(),

aunque sus voces sean bastantes diferentes.

Instancia de un programa ejecutable. Por
ejemplo, si inicia dos copias de un
intérprete de Java, tiene dos procesos de la
maquina virtual de Java ejecutandose en su

computadora.
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Recolector de basura

Remote Method Invocation (RMI)

RMI

Secure Sockets Layer (SSL)

Servlets

Seudocodigo

En Java, el mecanismo por el cual se
recobra y libera la memoria asociada con

objetos no utilizados.

Herramienta que incorpora métodos Java
para localizar objetos remotos,
comunicarse con ellos e incluso enviar
objetos como parametros de un objeto a
otro.

Remote Method Invocation.

Sistema para la creacion de conexiones

seguras en red.

Madulos que permiten sustituir o utilizar el

lenguaje Java en lugar de programas CGl.

Documentacion de disefio que describe el
trabajo de wun programa en inglés
estructurado (o en otro lenguaje) en lugar

de un lenguaje de computadora.
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Shell

Sistema operativo

SQL

SSL

Static

Stream

String

Intérprete de O&rdenes de un sistema

operativo.

Software responsable de asignar a los
usuarios los recursos de sistemas de
computadoras  (incluyendo  procesos).
UNIX, Windows, NT y Mac OS, son

ejemplos de sistemas operativos.

Structured Query Language.

Secure Sockets Layer.

En disefio orientado a objetos, representa
la pertenencia a la clase, en vez de a una
instancia. Es un espacio compartido por

todas las instancias de una clase.

Flujo de datos. Por ejemplo las entradas y

salidas de un programa.

Objeto Java estandarizado en el lenguaje,

que representa una cadena de caracteres.
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Structured Query Language (SQL)

Subclase

Superclase

Swing

Lenguaje para realizar consultas a Bases

de Datos relacionales.

Clase descendiente de otra clase de la que

hereda métodos y variables.

Clase de la cual heredan sus métodos y
variables otras clases denominadas

subclases.

Paquete que permite incorporar elementos
graficos en las aplicaciones, de una manera
mas potente que con el AWT. Aparece en
la version 1.2 del JDK. Es no de los
componentes que estdn incluidos en las

Java Fundation Classes, o JFC.
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Thread

Tiempo de vida

Tipo primitivo

UML

Un "proceso ligero" que puede ser
arrancado y utilizado mas rapidamente que
por un fork o spawn. Véase también: fork,

spawn y proceso.

El ndmero de lineas sobre las que una
variable es activa, esto es, el numero de
lineas entre la primera y la JU(ltima

referencia a la variable.

En Java, un tipo de dato que no es un
objeto. Los tipos primitivos incluyen
caracteres, enteros, niumero de coma

flotante y booleanos.

Unified Modeling Language.
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Unicode

Unified Modeling Language (UML)

Vector

Verificador de codigo de byte

Conjunto de caracteres de 16 bits, en lugar
de los 8 que soportaba ASCII. Asi se
pueden representar la mayor parte de los
lenguajes del mundo.

Notacion estandar de facto utilizada en el
andlisis y disefio orientado a objetos,
basado en el trabajo de Grady Booch,

James Rumbaugh e lvar Jacobson.

Estructura de datos que coloca un tipo de
datos en celdas continuas.

Rutinas en la maquina virtual de Java, que
aseguran que las instrucciones en el
archivo de clase no violan ciertas

restricciones de seguridad.
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RESUMEN

La Escuela Ingenieria en Ciencias y Sistemas, Facultad de Ingenieria de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, se ha visto afectada por la rotacion de
catedréaticos en diversos cursos del &rea profesional. Esto se debe principalmente a que
esta labor de docencia es una actividad secundaria, un gran numero profesionales que
tienen interés en la docencia no necesariamente disponen del tiempo para dedicarle a la

misma sin afectar su principal actividad econémica.

Durante el segundo semestre de 2006 y primer semestre de 2007, se llevé a cabo
una consultoria sobre el curso de Estructura de datos, incluyendo evaluaciones parciales,

elaboracion de proyectos, evaluacion final, evaluaciones de primera y segunda retrasada.

El presente informe es un documento completo con toda la informacién
relacionada con el curso impartido. Se incluye el programa del curso tal y como se
presentd a los estudiantes, las claves de todas las evaluaciones realizadas en ambos
semestres, los enunciados de los proyectos, los cuadros finales de notas, los resultados de

evaluaciones de primera y segunda retrasada.
También se dan recomendaciones que pudieran mejorar el contenido y desarrollo

del curso, ya que ese fue uno de los objetivos planteados en el anteproyecto del trabajo de

Ejercicio Profesional Supervisado.
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OBJETIVOS

GENERALES

e Realizar el analisis del curso Estructura de datos por dos semestres consecutivos,

de julio 2006 a agosto 2007.

ESPECIFICOS

1. Recomendar mejoras al contenido oficial del curso impartido.

2. Motivar al estudiante de la carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, mediante
charlas informativas sobre de la importancia de este curso para su carrera profesional,
dado la reciente expansion del uso de java en todos los ambientes de programacion.

3. Analizar el contenido del curso y la forma en que se imparte a lo largo de los dos

semestres para poder recomendar formas para asegurar que se transmite la mayor

parte posible del contenido a los estudiantes.

XXIX



XXX



INTRODUCCION

El presente informe corresponde al Ejercicio Profesional Supervisado o EPS,
desarrollado en la Escuela Ingenieria en Ciencias y Sistemas, Facultad de Ingenieria de la
Universidad de San Carlos de Guatemala. Dicho EPS naci6 de la necesidad en la Escuela
de personal docente profesional y con experiencia en areas de la carrera de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas. Esta escasez de profesionales que puedan transmitir su experiencia
y conocimientos en los diversos cursos, se debe a varios factores como el horario de los
cursos en jornada matutina que entran en conflicto con los horarios de la actividad
econdmica principal de los profesionales, la elevada cantidad de estudiantes por curso, la

oferta de mejores condiciones de trabajo en universidades privadas, entre otros.

El trabajo de EPS consistié en apoyar de forma directa a la Escuela Ingenieria en
Ciencias y Sistemas, llevando a cabo una consultoria sobre el curso de Estructura de
datos, en el periodo de julio de 2006 a agosto de 2007. Dado que se dio un cambio de
contenido del curso con respecto al semestre anterior, con la intencion de dar continuidad
al contenido de Introduccién a la programacion y computacion 2, se plante6 como uno de
los objetivos para el final del trabajo, hacer recomendaciones que pudieran mejorar o

ampliar el contenido del curso.

De este modo se sienta un precedente para que otros profesionales no graduados y
con pensum cerrado puedan apoyar a la Carrera de acuerdo con su experiencia,
impartiendo cursos que sean de su dominio e interés, para cumplir asi con su Ejercicio

Profesional Supervisado y optar a graduarse.
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1. MARCO TEORICO

1.1. Importancia de la educacion

La educacion se ha convertido en una de las piedras angulares del desarrollo econémico.
De alli que los paises avanzados hagan fuertes inversiones para aumentar el volumen y la
calidad de la educacion. En el mundo industrializado, la adecuacion de los estandares
educativos a lo que cada pais o grupo de interés considera estratégico es motivo de
analisis y discusion permanentes. También es frecuente la comparacion entre el nimero
de horas que dedica cada alumno a estudiar en cada pais o la cantidad de profesionales
con que cada uno cuenta en los campos de mayor demanda en la produccion o los
servicios. La disponibilidad de ingenieros electrénicos o de especialistas en las diversas
ramas de la informatica es objeto de especial atencion. Por contraste, en los paises
subdesarrollados, dentro de los que -inevitablemente- se incluye al nuestro, las
inversiones en educacién son mucho menor en relacion con el nimero de alumnos y el

producto nacional, y la calidad de la ensefianza también es inferior.

Ademas de aumentar los recursos destinados a la educacion, es necesario prestar atencion
a otros aspectos clave como la forma mas adecuada de distribuir los fondos, la mejora en
la calidad y la basqueda de una mejor articulacion entre sus diferentes niveles. De este
modo se lograra una mejor utilizacién de los recursos sociales. La extension de la
educacion opera en dos niveles. En el aspecto humano aumenta las posibilidades de
trabajo y de progreso de las personas. Paralelamente, pone a disposicion del sector

publico y privado los recursos humanos que necesitan para desarrollar sus actividades.



El nivel educativo de la sociedad siempre fue importante para el desempefio de las
instituciones publicas o privadas, pero esa importancia aumenta con la complejidad de los
procesos administrativos o productivos. También, con la velocidad con que se des
actualizan los saberes y la necesidad de actualizar la oferta educativa. La valorizacion de
la educacion en el desarrollo econémico o la creacion de empleos no debe hacer olvidar
el papel determinante de los demés factores de la produccion. La buena formacion de la
poblacion contribuye a mejorar el ambiente econdémico, pero no alcanza para generar
empleos. En nuestro pais existen situaciones en las que los conocimientos no son
utilizados o aprovechados debidamente e, incluso, hay exportacion de materia gris que no

encuentra puestos de trabajo.

1.2. Modelo educativo

“Los modelos educativos son visiones sintéticas de teorias o enfoques pedagdgicos que
orientan a los especialistas y a los profesores en la elaboracion y analisis de los
programas de estudios;” (1) en la sistematizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, o
bien en la comprensién de alguna parte de un programa de estudios. EI conocimiento de
los modelos educativos permite a los docentes tener un panorama de como se elaboran
los programas, de cémo operan y cuales son los elementos que desempefian un papel

determinante en un programa o en una planeacion didactica.

El conocimiento que se tenga de los programas y de sus partes sera determinante para que
los docentes elaboren planeaciones didacticas eficientes y obtengan resultados mejores en

el aula.



1.3. Algunos tipos de modelos educativos

1.3.1. EIl modelo tradicional

Este tipo de modelo educativo se refiere principalmente a la elaboracion de un programa
de estudios. Los elementos que presentan son minimos, ya que no se hacen explicitas las
necesidades sociales, la intervencién de especialistas, las caracteristicas del educando, ni
tampoco se observan las instancias de evaluacion del programa de estudios. El esquema
es muy sencillo. En él destacan los cuatro elementos siguientes:

-El profesor. Es el elemento principal en el modelo tradicional, ya que tiene el papel
activo.

‘El método. Se utiliza cotidianamente la clase tipo conferencia, copiosos apuntes, la
memorizacion y la resolucion de los cuestionarios que presentan los libros de texto.

-El alumno. Su papel es mas bien receptivo, es tratado como objeto del aprendizaje.

-La informacidn. Los contenidos se presentan como temas, sin acotar la extensién ni la
profundidad con la que deben ensefiarse. De esta manera, algunos profesores desarrollan
mas unos temas que otros creando, por ende, distintos niveles de aprendizaje en grupos
de un mismo grado escolar.

El modelo tradicional muestra la escasa influencia de los avances cientifico-tecnoldgicos
en la educacion y, en consecuencia, refleja un momento historico de desarrollo social. No
obstante sus limitaciones, este modelo se tomd como base pedagOgica para formar

diversas generaciones de profesores y de alumnos.*

! Disponible en:
http://www.es.catholic.net/educadorescatolicos/694/2418/articulo.php?id=22081
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1.3.2. El modelo de Ralph Tyler

El modelo que Tyler propone, presenta como aportacion fundamental el concepto de
objetivos, los cuales se convierten en el nicleo de cualquier programa de estudios, ya que
determinan de una manera u otra el funcionamiento de las otras partes del programa. La
idea de elaborar un programa o una planeacion didactica teniendo como base a los
objetivos, cambia sustancialmente el esquema tradicional de las funciones del profesor,
del método, del alumno y de la informacidn, por ejemplo:

-El profesor. Sus acciones estan determinadas por el objetivo, puesto que sefiala con
claridad la extension y la profundidad con que se ha de ensefiar dicho contenido: Esta
definida la forma en que el profesor tendra que impartir la ensefianza y le propone
diversas actividades segun sea el tipo de objetivo de que se trate.

-El método. Como los objetivos mencionan diversas acciones que los alumnos han de
desempefiar, la ensefianza no puede dirigirse con un solo método o con una misma forma
de dar la clase. Por el contrario, se proponen diversas actividades para los alumnos
(actividades de aprendizaje) y actividades para el profesor (actividades de ensefianza), de
tal manera que dependiendo el tipo de objetivo seran las acciones a realizar por el
docente y los educandos.

-El alumno. Los objetivos mencionan acciones que han de realizar los alumnos, por lo
cual éstos dejan de ser pasivos u objetos de ensefianza y se convierten en sujetos de
aprendizaje realizando diversas acciones que son registradas por el docente. A diferencia
del modelo tradicional donde el alumno desconocia la profundidad y extension de tema,
asi como las acciones que se esperan de él, en el modelo de Tyler el alumno, desde la
lectura del objetivo, conoce las actividades que debe realizar individualmente, en equipo

0 bien conjuntamente con el profesor.



-La informacion. La informacidn por ensefiar ya no se presenta a manera de temas como
se hacia en el modelo tradicional, sino por medio de objetivos, es decir, se fragmentan los
contenidos en pequefias porciones, las cuales estan acotadas tanto en su extension como
en su profundidad. Un contenido puede dar lugar a varios objetivos con diversas acciones
por realizar; dichos objetivos se relacionan y se estructuran Idgicamente formando
unidades, éstas, a su vez, presentan un orden l6gico y una secuencia de lo simple a lo

complejo y forman un programa de estudios.

La informacidn asi estructurada permite un manejo preciso y homogéneo por parte del
profesorado y elimina, en parte, la subjetividad en la ensefianza de los contenidos, ya que
las acciones del profesor, del alumno, la extensién, profundidad y tiempo dedicado a cada

objetivo estan acordados previamente en el programa de estudios.

La planeacion didactica se facilita puesto que el programa de estudios resulta lo
suficientemente explicito y el docente s6lo necesita hacer un analisis cuidadoso del

programa o, en su defecto, consultar al coordinador de éarea o de estudios.

Otras ventajas que proporciona este modelo son:

-La evaluacion. Se realiza de manera mas sistematica, ya que los tiempos, las formas e
instrumentos de evaluacion que deben emplearse estan predeterminados en el programa

de estudios

Los docentes podran elegir formas alternativas de evaluacidn con la condicion de que se
adecuen al objetivo, es decir, que las acciones que el alumno debe realizar, las cuales se
mencionan en el objetivo, sean factibles de medir y de registrar.
‘La participacion de especialistas. La elaboracion de programas requiere de la
participacion de especialistas, puesto que se requiere de un conocimiento técnico-

pedagodgico que demanda rigor y precision.



La propuesta de objetivos, la seleccion de los mismos, asi como su redaccion son tareas
complejas que requieren del conocimiento de diversas teorias del aprendizaje, del manejo
de diversos métodos y técnicas didacticas y de enfoques taxonomicos de evaluacion,

entre otros requisitos.

-La sociedad. El vinculo entre educacién y sociedad se torna mas estrecho en el modelo
de Tyler, ya que los objetivos sugeridos por los especialistas tienen como marco de
referencia las necesidades que demanda la sociedad, de tal manera que, conforme se
modifican las necesidades sociales, es necesario cambiar los objetivos de los programas

de estudios porque se corre el riesgo de que se vuelvan obsoletos.

Los elementos que el modelo de Ralph Tyler presenta, asi como su dindmica, seran
comentados por el instructor del curso, de tal manera que los participantes puedan

interpretar por si mismos el programa de estudios que imparten. 2

1.3.3. Modelo de Popham-Baker

Este modelo se refiere particularmente a la sistematizacion de la ensefianza; hace una
comparacion entre el trabajo de un cientifico y el trabajo de un profesor. La comparacion
estriba en que el cientifico tiene un conjunto de hip6tesis como punto de partida,
selecciona una serie de instrumentos para comprobar su veracidad, con los instrumentos

seleccionados somete las hipdtesis a experimentacion y evalla los resultados obtenidos.

2 Disponible en:
http://www.es.catholic.net/educadorescatolicos/694/2418/articulo.php?id=22081



De igual manera, el docente parte de un conjunto de objetivos de aprendizaje, selecciona
los instrumentos de evaluacién més idéneos y los métodos y técnicas de ensefianza
acordes con los objetivos, los pone a prueba durante la clase o en el curso y evalla los

resultados obtenidos.

Desde luego que los niveles de rigor, precisién y conceptualizacion distan mucho entre
un cientifico y un docente; sin embargo, la propuesta de Popham-Baker es de que en
ambos hay sistematizacion en el trabajo que se realiza, un conjunto de elementos a
probar, y la evaluacion de resultados, es decir, cada uno de los elementos mencionados
ocupa un lugar dentro de una secuencia formando un sistema que tiene una entrada y una

salida de productos o resultados, los cuales se modifican por medio de un proceso.

Este modelo incorpora, a diferencia del modelo de Tyler, una evaluacion previa de los
objetivos de aprendizaje, la cual permite conocer el estado inicial de los alumnos respecto

de los objetivos.

Los resultados de la evaluacion previa se comparan con los resultados de la evaluacion
final; de esta manera puede registrarse y compararse el grado de avance en el aprendizaje

de los alumnos.

El modelo de estos autores debe motivar a los docentes a realizar planeaciones didacticas
rigurosas, bien secuenciadas, y apoyadas con los instrumentos de evaluacion méas idéneos
segun los objetivos de aprendizaje que mencionen los programas de estudios que

imparten.

El instructor comentard algunos otros aspectos del modelo de Popham-Baker que

considere convenientes.®

% Disponible en:
http://www.es.catholic.net/educadorescatolicos/694/2418/articulo.php?id=22081
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1.3.4. Modelo de Roberto Mager

El modelo de Roberto Mager permite a los docentes conocer en detalle una parte

importante de los programas: los objetivos.

Los objetivos pueden ser generales, particulares (también llamados intermedios) y
especificos (también conocidos con el nombre de operacionales).
Los objetivos han sido estudiados por diversos autores y por consiguiente han surgido

distintas nomenclaturas o terminologias.

En el modelo de Mager se hace referencia a los objetivos especificos, es decir, con los
que comunmente opera el profesor en el salon de clase y los que estan a la base de su

planeacion didactica.

Habitualmente en un programa de estudios los objetivos especificos se presentan
redactados, sin hacer mencién a cada una de sus partes, para evitar la pérdida de

significado o de sentido en el profesor.

Es frecuente que los profesores lean rapidamente los objetivos especificos y no tomen en
cuenta todas las acciones y partes que se mencionan en ellos, esto trae como
consecuencia gque no se distinga con claridad como ensefiar y evaluar adecuadamente los
objetivos. Esta situacion impide que se alcancen Optimamente las acciones y los niveles
de ejecucion que los objetivos demandan.

El modelo de Roberto Mager muestra con claridad las partes que integran un objetivo

especifico.



-Presentacion: esta parte se refiere a quién efectuara la conducta solicitada: el alumno, el
participante, el practicante, etcétera.

-Conducta: se refiere al comportamiento o accion que realiza el alumno o el participante.
Por lo regular se redacta utilizando un verbo activo que no dé lugar a diversos
significados, por  ejemplo: identificar, clasificar, enlistar, etcétera.
-Contenido: esta parte hace mencion al tema o subtema mediante el cual se lograré el
objetivo, por ejemplo: tabla periddica, ecuacion lineal, movimiento rectilineo, huesos del
cuerpo humano, efecto invernadero, etcétera.

-Condiciones: hace mencion a las circunstancias particulares en que la conducta debe
manifestarse, por ejemplo: en el laboratorio, en un mapa, con ayuda de un modelo o
maniqui, en una maqueta, en la computadora, etcétera.

-Eficacia: en esta parte se hace referencia al criterio de aceptabilidad de la conducta, es

decir, se hace explicito el nivel o grado de complejidad en que la conducta debe darse. *

1.3.5. Modelo de Hilda Taba

Este modelo sintetiza los elementos més representativos de los otros modelos que ya se
han revisado. Uno de los aportes que presenta es la organizacion de contenido y las

actividades de aprendizaje.

El contenido de un programa de estudios o de una planeacion didactica debe presentar
una organizacién logica, cronologica o metodoldgica. Dicha organizacién permitira al
docente presentar la informacién a los alumnos de lo simple a lo complejo, de lo que es
antecedente a su respectivo consecuente, de la causa al efecto, de lo general a lo

particular, etcetera, lo cual redundara en un mejor aprovechamiento.

* Disponible en:
http://www.es.catholic.net/educadorescatolicos/694/2418/articulo.php?id=22081



La organizacion de las actividades también es un factor de mejora en el aprendizaje. Los
profesores deben presentar a los alumnos los objetivos mediante una gama de actividades
debidamente secuenciadas, considerando cuales han de ser de manera individual y cuales

de forma grupal, fijando la duracién de ambas.

Las actividades que los profesores y los alumnos realizan deben estar claramente
diferenciadas y equilibradas, de tal manera que el profesor tenga previsto cuando
exponer, retroalimentar, organizar y supervisar, y en qué momentos el grupo asume el
papel protagonico en el aprendizaje y el profesor coordina las actividades y retroalimenta

a los alumnos individualmente o a cada uno de los equipos.

La propuesta del modelo de Hilda Taba muestra a los docentes las partes més importantes

de un programa y, a su vez, les plantea el reto de elaborar planeaciones didacticas con

organizacion de contenidos y actividades creativas, precisas y eficientes. °

® Disponible en:
http://www.es.catholic.net/educadorescatolicos/694/2418/articulo.php?id=22081
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1.4. Dinamica del curso

En la parte magistral del curso, el objetivo principal es familiarizar a los estudiantes con
las diferentes unidades del programa del curso. Para el catedratico esto implicé dar clases
magistrales cubriendo el material hasta donde el tiempo lo permiti6, dejar tareas
orientadas a obligar a los estudiantes a leer el material y familiarizarse con los conceptos
de las unidades y dando un peso en puntos a las tareas para motivar a los estudiantes a
llevarlas a cabo. En este sentido, la dindmica del curso se aproxima al método de Ralph
Tyler, en el sentido de que las acciones del profesor, los estudiantes y el método estan

determinadas por el objetivo.

El laboratorio tiene contenido propio, planificado por el encargado de laboratorio y el
catedréatico, enfocado a aspectos practicos de programacion en Java, ejemplos, talleres, y
todo lo relacionado con el soporte, revision y calificacion de los proyectos del curso.
Adicionalmente, el laboratorio apoya la parte tedrica del curso cuando por limitaciones

de tiempo no es posible cubrir todo el material en la clase magistral.

11



1.5. Descripcion del curso

El curso impartido es Estructura de datos [Codigo 772], el cual corresponde al quinto
semestre del pénsum de estudios de la carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.
Ademas corresponde al area de Desarrollo de Software y tiene un valor de cinco créditos,
es post-requisito de los cursos Introduccién a la programacion y computacion 2 [Codigo
771], Lenguajes formales y de programacion [Codigo 796] y Matematica de computo 2
[Codigo 962]; y prerrequisito de los cursos Teoria de sistemas 1 [Codigo 722],
Organizacién de lenguajes y compiladores 2 [Codigo 781], Manejo e implementacion de
archivos [Cddigo 773].

Tradicionalmente, este es uno de los cursos mas importantes de la carrera, en donde
se ensefia a los estudiantes a elaborar los conceptos sobre datos, los diferentes tipos de
datos y las diferentes estructuras de datos, determinar cuales estructuras de datos son
necesarias en un programa, y a analizar el manejo en la memoria del computador de todas
las estructuras de datos. Sin embargo, debido a cambios en el pensum de la carrera, los
estudiantes se familiarizaron con estos conceptos en cursos anteriores, y ahora en
Estructura de datos se les pedira la aplicacion préctica de los mismos, en ambiente de

programacion java.
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1.5.1. ¢Por qué Java?

Java es un lenguaje muy extendido y cada vez cobra mas importancia tanto en el &mbito
de Internet como en la informética en general, al grado en ocasiones de ha llegado a
denominar como “el lenguaje de Internet” debido a la relevancia que ha conseguido
alcanzar en este ambito. Java es un lenguaje de programacion con el que podemos
realizar cualquier tipo de programa. Esta desarrollado por la compafiia Sun Microsystems
y suele ir enfocado a cubrir las necesidades tecnoldgicas de punta, por lo que se considerd

el medio méas apropiado para el desarrollo del curso.

Java se distingue de otros lenguajes, en que es una plataforma completa de
desarrollo, consta de un gran conjunto de componentes que se pueden reutilizar y
mecanismos para extenderlos, facilitando la vida a los desarrolladores. Aunque al mismo
tiempo obliga a tener buenas préacticas, buenos patrones de disefio a diversos problemas

recurrentes de desarrollo.

La plataforma Java se ha establecido en la industria como una de las principales
herramientas de construccion de aplicaciones en las corporaciones, otorgandoles diversos
beneficios, asi como de un universo de aplicaciones, frameworks y estandares generados

alrededor de la plataforma, que la complementan y extienden.

1.5.2. ¢Por qué seleccionar a Java como plataforma de

desarrollo?

Aplicaciones que se puedes construir en la plataforma JAVA:

1. Aplicaciones empresariales
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e Aplicaciones Web usando tecnologias Java: Servlets, JSP
e Servicios Web
e Aplicaciones cliente/servidor
e Aplicaciones distribuidas
2. Aplicaciones de escritorio con AWT, Swing.
3. Aplicaciones moviles

Java posee tres tipos de subestadndares, cada una es un mundo de tecnologia

disponible para desarrollar familias de aplicaciones:

JSE (Java Standard Edition). Plataforma base del lenguaje Java donde puedes hacer
aplicaciones Stand Alone, tanto JEE y JME se basan en JSE. Es el conjunto de
herramientas software que permite el desarrollo y la ejecucion de programas Java. Es
gratuito y de libre distribucién. Dentro del JSE se incluyen el compilador y la JVM (Java
Virtual Machine), que también se conoce como Intérprete de Java Java Standard Edition,

comprende las librerias basicas del lenguaje, asi como las APIs mas comunes.

JEE (Java Enterprise Edition). Plataforma del lenguaje Java que provee una
especificacion de como debe construirse una aplicacion empresarial. Esta especificacion
describe como los servidores de aplicacion deben proporcionar seguridad, escalabilidad,
portabilidad, consistencia, manejo transaccional robusto e independencia de la plataforma
tanto de hardware como de sistemas operativos, y al mismo tiempo para que el

desarrollador final pueda desarrollar aplicaciones empresariales con menor esfuerzo.
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JME (Java Micro Edition). Plataforma del lenguaje Java destinada al desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moéviles. JME es una version reducida del conjunto de
clases de JSE aunque con algunas librerias extra pensando sobretodo en el desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moviles. Se trata de una edicion especial debido a las
limitaciones de recursos en diversas familias de dispositivos (celulares, PDAs, Pockets,
PCs, televisiones, relojes, sistemas de ayuda para automoviles, tarjetas, robética).

1.5.3. Ventajas de Java

Licencias: Java es Open Source (Software libre o Cddigo abierto). La infraestructura
para desarrollar en JAVA es gratuita, aunque algunos proveedores de servidores de
aplicaciones o frameworks tienen costo. A partir del 13 de noviembre de 2006, ya es un
proyecto completamente libre, tiene la licencia elegida es GPL v2, que cuenta con el
apoyo de Free Software Foundation (FSF), lo cual permitio contar con una gran variedad

de proveedores.

Multiplataforma. Es un lenguaje independiente de la plataforma. Una aplicacion Java
puede correr sobre diversos ambientes sin modificaciones como Windows, Linux,
AS400, entre otros.

Interoperabilidad Multilenguaje. A partir de la version 6 JAVA soporta aplicaciones
con componentes en otros lenguajes (RUBY).

Documentacion. JAVA ofrece mucha documentacion de ayuda (herramientas,
debuggers, editores), apoyado con un gran numero de librerias que son soportadas por
diversas empresas como IBM, Oracle, Jakarta, ademas de encontrarse otra gran cantidad
desarrolladas por terceros. Esto simplifica el desarrollo y la implementacién. De esta
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manera, se prevé que las aplicaciones en Java sean cada vez mas rapidas, fiables y

sencillas de escribir.

Java es un estandar abierto. Es abierto a todo el que quiera participar en la evolucion
de Java, con esa intencion se cre6 el JCP (organismo que controla la evolucion de Java),
el cual se integra con mas de 700 empresas, entre las que se hallan todas las grandes
empresas como Sun, IBM, SAP, BEA, IONA, Oracle, Nokia, Siemens, Siebel, Motorola

entre otras, es decir Java no pertenece solamente a Sun.

Reutilizacion. Los desarrollos de una aplicacion permiten un alto grado de reutilizacion
de componentes, por lo tanto un desarrollo en Java nunca empieza desde cero. Java
implementa consigo un gran ndmero de clases, incluidas gratuitamente e su entorno de
desarrollo, para realizar muy variadas tareas que permiten al desarrollador centrarse en el

negocio y no en la implementacion.

Seguridad. Provee diversos mecanismos de seguridad tanto a nivel de codigo (un
programa Java no se ve afectado por virus informéaticos) como a nivel de autenticacion y

autorizacion de usuarios.

Es multihilo. El beneficio de ser multihilo consiste en un mejor rendimiento interactivo y
mejor comportamiento en tiempo real. Aunque el comportamiento en tiempo real esta
limitado a las capacidades del sistema operativo subyacente (Unix, Windows, etc.), aun
supera a los entornos de flujo Gnico de programa (single-threaded) tanto en facilidad de

desarrollo como en rendimiento.

Extendible. Se puede extender para soportar otros servidores de aplicaciones y bases de
datos. Adicionalmente, los componentes de software generados, se pueden extender
acorde a las necesidades requeridas. Los componentes de cddigo generados para los
proyectos, se pueden personalizar facilmente dependiendo de necesidades y estandares

particulares de cada aplicacion.
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Se puede desarrollar con IDEs muy robustos. Algunos de ellos Open-Source como:
NetBeans y Eclipse .

Alta conectividad con bases de datos, ERP, sistemas legados (AS-400, CICS) y otros

sistemas.

Es mas solicitado en el mercado de software por su gran cantidad de frameworks
(Spring, Struts, Hibernate, etc) que facilitan el desarrollo de proyectos.

Escalabilidad. Puede cambiarse la configuracion y facilmente adaptarlo a nuevas

capacidades.

Soporte. Esta soportado por empresas como Oracle, BEA, IBM, Sun.

1.5.4. Conclusion

Java es un lenguaje que permite tener desarrollos bastante completos, ya que es un
lenguaje de propdsito general con el que se puede programar desde una aplicacion Web o
distribuida hasta una aplicacion Stand Alone sin ninguna conexion a Internet. Por lo que
hoy en dia, existe una gran variedad de dispositivos que nos rodean en la oficina o en el
hogar que tienen Java como teléfonos moviles, impresoras, webcams, automdviles,
equipamientos médicos, servidores, motores de aviones, el control de navegacion de la

Mars Rover de la NASA y muchos otros.
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Duracion del Ejercicio Profesional Supervisado

La asesoria del curso Estructura de datos se llevo a cabo durante el segundo semestre

de 2006 y el primer semestre de 2007. En términos de tiempo, abarco desde julio de

2006 hasta agosto de 2007, incluyendo la realizacion de evaluaciones de primera y

segunda retrasada de cada semestre.

1.6. Atribuciones del catedratico

Durante el desarrollo del curso impartido en ambos semestres, el catedratico(a) es

responsable de:

Impartir clase magistral para exponer el contenido del curso. El material expuesto fue
completo, y se proporcion6 documentacion electrénica (PDF) de modo que los
estudiantes no estuvieran obligados a adquirir el libro de texto.

Elaborar las evaluaciones parciales, evaluaciones de reposicion, evaluacion final,
evaluaciones de primera y segunda retrasada. Este material esta incluido en los

apéndices del presente documento.
Calificar las evaluaciones anteriormente mencionadas.

Elaborar enunciados de proyecto y juego de datos para estudiantes y ayudante de

catedra.

Publicar notas de evaluaciones, proyectos, tareas, etc. en el sitio de la Universidad
Virtual, para que los estudiantes pueden saber su zona parcial y sus posibilidades de

aprobar el curso.
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Estas tareas podrian o no realizarse conjuntamente con el catedratico(a) de la otra
seccion del mismo curso. De esta forma se optimizan esfuerzos en la preparacion de
evaluaciones y proyectos.

Por su parte, el (Ia) ayudante de catedra o auxiliar es el (Ia) responsable de:

= Impartir laboratorio del curso, el cual cuenta con contenido propio, enfocado a

aspectos practicos de programacion en Java.

= Calificar y tabular pruebas cortas realizadas por el catedratico o por él (ella)

mismo(a).
= Calificar y tabular proyectos.

= Publicar notas de pruebas y evaluaciones de laboratorio en el sitio de la Universidad

Virtual, en tiempo prudencial.

= Proporcionar notas de laboratorio y de proyectos al catedratico(a) en tiempo

prudencial.

1.7. Casos especiales

Con frecuencia ocurre que hay estudiantes para los cuales es necesario llevar un

control adicional a sus notas durante el semestre. Estos casos incluyen:

= Estudiantes que no aparecen asignados a la seccion, pero si estan cursando en la
misma. Al final si el estudiante aprueba el curso, debe solicitar una autorizacion a
Junta Directiva de la Facultad, para ser agregado en las actas oficiales del curso y

seccion correspondiente.
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= Estudiantes que estan asignados en una seccion, pero llevan el curso en otra seccion
por diferencias de horario o por preferencia en la forma como imparte el curso otro
catedratico. Al final del semestre se debe solicitar al catedratico de la otra seccion,
que proporcione la zona del curso y la nota de examen final, para incluirlas en los
cuadros finales. La nota de laboratorio puede ser también proporcionada por el

auxiliar de la otra seccion o de la seccion correspondiente.

» Estudiantes que ya han aprobado el laboratorio del curso con anterioridad. El
laboratorio tiene una vigencia de un afio y la nota aparece automaticamente en el
sistema de Control Académico, cuando el catedratico procede a cargar las notas por

Internet.

1.8. Publicacién de notas

Las notas de evaluaciones, pruebas cortas, tareas, proyectos, etc. se deben publicar
en el sitio de la Universidad Virtual, propio de la Escuela Ingenieria en Ciencias y
Sistemas. Tanto catedraticos como ayudantes de catedra tienen acceso a este sitio por
medio de un usuario y una clave. Los estudiantes también tienen la obligacion de
solicitar acceso a este sitio, para consultar sus notas y poder ser notificados por correo
electrénico de la publicacién de notas, enunciados de proyectos, tareas, etc.

Se pueden publicar documentos en cualquier formato, siendo los mas comunes
archivos de Microsoft Excel, texto, HTML, PDF, Microsoft Word. La direccion URL
para acceder al sitio de la Universidad Virtual es:

http://sistemas.ingenieria-usac.edu.gt
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Ademas, al final del semestre hay un periodo durante el cual cada catedratico puede
cargar las notas o cuadros finales en el sitio de Control Académico de la Facultad de
Ingenieria. La Escuela es la encargada de solicitar el acceso para cada catedratico, por

medio de un usuario y un PIN.

Las notas se pueden ingresar manualmente en el sitio, o se pueden cargar mediante
un archivo en formato CSV con un encabezado especifico. Luego Control Académico
imprime las actas (cuadros) y los envia a cada Escuela, en este caso la Escuela de
Sistemas. EI catedratico debe pasar a la Escuela a firmar estas actas, pudiendo hacer
correcciones o agregar estudiantes que no estaban asignados al curso pero lo aprobaron y
Junta Directiva de la Facultad les autoriz6 dicha aprobacion. La direccion URL para

ingresar al sitio de Control Académico es:

http://ingenieria-usac.edu.gt

1.9. ITFORCEGT

Durante el desarrollo de ambos semestres, la Direccion de la Escuela Ingenieria en
Ciencias y Sistemas solicito a los catedraticos que promocionaran el sitio de
ITFORCEGT entre los estudiantes. Para ello se defini6 como un requisito para aprobar
el curso, que cada estudiante publicara su home page en este sitio, incluyendo
informacion personal, como una especie de curriculum vitae u hoja de vida totalmente en
inglés. Si el estudiante ya habia publicado su informacion, para el siguiente semestre se
le solicitaba mejorar la pagina, tanto en aspecto funcional y estético, como en contenido

en inglés. La direccion URL para ingresar a la pagina de cada estudiante es:

http://itforcegt.org/<numero_de_carnet>
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En el Anexo 2 se muestra el documento original que fue proporcionado por la
Escuela Ingenieria en Ciencias y Sistemas, sobre el proyecto ITFORCEGT.
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2. EVOLUCION DEL CURSO SEGUNDO SEMESTRE 2006

2.1. Descripcion del curso

Para el segundo semestre de 2006, hubo tres secciones de Estructura de datos en el
horario de viernes de 7:00 a 9:00 h y sdbado de 9:00 a 11:00. Cada seccién cont6 con un
catedratico y un auxiliar, quienes realizaron conjuntamente todas las evaluaciones

parciales, final y de retrasadas, ademas de los proyectos.

2.2. Distribucion de la nota

Durante este semestre, la nota se distribuyo de la siguiente forma:

dos evaluaciones parciales a 15 puntos cada uno 30 puntos
ITFORCEGT Yy otras tareas en clase 10 puntos
Evaluacion final 20 puntos

Laboratorio

dos proyectos a 15 puntos cada uno 30 puntos
Tareas de laboratorio 10 puntos
TOTAL 100 puntos
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Se tom6 como muestra la seccion B para ilustrar la informacion de estudiantes que
aprobaron el curso. Al final del curso aprobaron 27 estudiantes de un total inicial de 46.
En el Anexo 1 se muestra el material desarrollado y utilizado para este semestre: claves
de evaluaciones parciales y final, enunciados de proyectos, cuadro de notas finales,

examenes y notas de retrasadas.

Resultado 2do Semestre 2006

B 41% Estudiantes
Reprobados

B 59% Estudiantes
Aprobados

Porcentajes de estudiantes aprobados y reprobados
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2.3. Principales Hallazgos

2.3.1. Problema del lenguaje

Una de las principales dificultades encontradas para impartir el curso fue el hecho de
que solo un pequefio porcentaje de los estudiantes lee y comprende inglés técnico.

Esto representa un enorme impedimento para los estudiantes considerando que la
gran mayoria del material de referencia disponible (no solamente sobre Java sino sobre

todo tema de informatica) esté en ingleés.

A pesar de lo anterior, se decidié que todas las evaluaciones se redactaran en inglés,
no solamente para evitar que la traduccién de términos pudiera confundir a los
estudiantes, sino que al mismo tiempo para motivarlos a mejorar su conocimiento del

inglés.

Para facilitar la comprensién de los términos de los examenes, se decidio utilizar el
formato de seleccion multiple. Inicialmente se permitio el ingreso de diccionarios y otros
medios de traduccion electronica, pero después de un par de incidentes en el primer

parcial se decidié no permitir el ingreso de cualquier material para ayudar a la traduccion.

2.3.2. Tiempo insuficiente para impartir la clase

magistral, por varios factores

Durante este semestre hubo retraso en las clases programadas, por las actividades del

congreso COECYS'06, realizado la semana del 18 al 22 de septiembre. Durante esta
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semana se suspendieron clases, examenes, etc., para que los estudiantes participaran en el
congreso.

Debido al volumen del material a impartir, el tiempo para impartir el curso es
bastante apretado, no hay tiempo para dar ejemplos extensos, y debido a estas clases
perdidas, las ultimas unidades se cubrieron de forma bastante rapida, dejando lecturas y
elaboracion de resimenes y preguntas acerca de las mismas como tareas, para obligar a

los estudiantes a leer el material que no se pudo cubrir en clase.
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3. EVOLUCION DEL CURSO PRIMER SEMESTRE 2007

3.1. Descripcion del curso

Para el primer semestre de 2007, hubo tres secciones de Estructura de datos en el
horario de viernes de 7:00 a 9:00 h y sdbado de 9:00 a 11:00. Cada seccién cont con un
catedratico y un auxiliar, quienes realizaron conjuntamente todas las evaluaciones

parciales, final y de retrasadas, ademas de los proyectos.

Se apoyé el proyecto ITFORCEGT, solicitando a los estudiantes que mejoraran su

pagina en disefio y principalmente ampliando y mejorando el contenido en inglés.

3.2. Distribucién de la nota

Durante este semestre, la nota se distribuyo de la siguiente forma:

tres evaluaciones parciales a 10 puntos cada una 30 puntos
ITFORCEGT Yy otras tareas en clase 10 puntos
Evaluacion final 20 puntos

Laboratorio

un proyectos a entregar por etapas 30 puntos
Tareas de laboratorio 10 puntos
TOTAL 100 puntos
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Se tom6 como muestra la seccion B para ilustrar la informacion de estudiantes que
aprobaron el curso. Al final del curso aprobaron 25 estudiantes de un total inicial de 48.
En el Anexo 2 se muestra el material utilizado para este semestre: claves de evaluaciones
parciales y final, enunciados de proyectos, cuadro de notas finales, exdmenes y notas de
primera y segunda retrasada.

Resultado 1ler Semestre 2007

B 46% Estudiantes
Reprobados

B 54% Estudiantes
Aprobados

Porcentajes de estudiantes aprobados y reprobados

3.3.
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Principales hallazgos

3.3.1. Conocimiento de idioma Inglés

Al igual del semestre anterior, una de las principales dificultades encontradas para
impartir el curso fue el hecho de que sélo un pequefio porcentaje de los estudiantes lee y
comprende inglés técnico. A pesar de lo anterior, nuevamente se decidié que todas las
evaluaciones se redactaran en inglés, para evitar que la traduccién de términos pudiera
confundir a los estudiantes. Nuevamente, para facilitar la comprension de los términos de

los exdmenes, se decidio utilizar el formato de seleccion multiple.

AUn cuando el curso de Estructura de Datos y la Programacion en JAVA tiene que
ver mas con aspectos meramente técnicos y no directamente con idiomas, el tener un
dominio del inglés supone una necesidad mas que un lujo: Para los informaticos es
obligatorio poseer un inglés funcional que le ayude a alcanzar una mejor curva de
aprendizaje y a realizar mejor su trabajo. A continuacién cinco razones por las que como
programador (y como informatico) el estudiante debe tener un inglés funcional o como

minimo un dominio basico de este idioma:
1) El vocabulario informético es de origen anglo.

Los paises de habla inglesa han sido histéricamente los precursores en el desarrollo
de tecnologias, principalmente en el area de la Informéatica y la Computacion. Como
potencias tecnoldgicas han contribuido con innumerables descubrimientos e inventos, los
cuales son la base de estas ciencias tal y como las conocemos. Por tal razén, casi la

totalidad del vocabulario técnico que se utilizan tiene su fundamento en el idioma inglés.

El influjo de inglés en la informética y la computacién tiene grandes implicancias para
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nosotros, los de habla no inglesa: las interfaces de software, su respectiva documentacion,
los libros de texto, la sintaxis de los lenguajes de programacion, gran parte de los
recursos de la Internet y la terminologia de cada nueva tecnologia que sale al mercado
estd, al menos en su primera version, en inglés, por ser el idioma de facto de estas
ciencias. La traduccion a otros idiomas de los elementos antes mencionados (cuando es
posible hacerla) es a menudo insatisfactoria por la riqueza de vocabulario técnico que

posee el inglés y la carencia de términos equivalentes en el resto de lenguas.

El inglés es entonces el "unoficial language" que los informaticos usan para publicar,
comunicarse, conversar sobre tecnologia, buscar informacion, programar, etc. Es evidente
entonces que si no se tiene un dominio basico del idioma inglés, mucho del esfuerzo
dedicado a aprender, ensefiar, trabajar o utilizar tecnologia computacional se

desperdiciara o no llegara a obtener beneficios rapidos y tangibles.

2) La sintaxis de los lenguajes de programacién incluyen palabras en inglés.

Exceptuando un pequefio porcentaje desarrollado por ciertos paises y con fines
especificos, la inmensa mayoria de los lenguajes de programacion utilizan palabras del
idioma inglés como parte de su sintaxis. Este conjunto de vocablos llamados keywords o
palabras reservadas tienen un significado seméantico propio, similar al que poseen en el
inglés comun, lo cual facilita el aprendizaje rapido de la programacién asi como la
comprensién efectiva de la légica implicita de los programas.

3) Los mensajes de error de los compiladores estan en inglés

La aparicion en los ultimos afios de versiones de compiladores en idiomas distintos al

inglés y la flexibilidad de poder configurarlos o actualizarlos para que comuniquen sus
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hallazgos y reportes en otras lenguas ha hecho que esta afirmacién pierda validez. A
pesar de ello, existen aun muchos compiladores que sélo "hablan" inglés y no es remoto

que algan dia se deba obligatoriamente trabajar con uno de estos.
4) La mayoria de las interfaces de desarrollo (IDE) estan en inglés.

Aunque cada vez es mas frecuente la aparicion de versiones traducidas de las IDE
(Interface Development Environment) asi como la facilidad para configurarlas en otros
idiomas, aun existe una gran cantidad de estas herramientas en inglés, lo que incide
bastante en el lento aprendizaje de la programacién y hasta en la productividad y

eficiencia de muchos programadores.
5) Maés de la mitad de los recursos de la Internet se encuentran en ingles.

Como programadores la Internet nos ofrece una inmensa cantidad de recursos que
podemos utilizar para ampliar nuestros conocimientos o resolver problemas especificos
de programacién. Pero a menudo lo que necesitamos no siempre esta en nuestro propio
idioma. De hecho, los mejores documentos Yy articulos técnicos, foros, libros, ejemplos y
herramientas estan en inglés. Aunque cada dia aparece en la Red mas material en nuestro
idioma natal, no siempre esta correctamente traducido y puede conducir a serios errores

de aprendizaje o aplicacion.

Ademas de las razones relativas a la preparacion y futuro del estudiante como
profesional, queda bastante claro que como programador e informatico el estudiante debe
poseer un inglés funcional, con un buen dominio del vocabulario técnico informatico. Por
lo menos debe saber lo suficiente como para poder comprenderlo y expresarse
apropiadamente con él. El obtener algin nivel académico en este idioma le sera de mucha
ayuda, pero aun si no logra completarlo, los conocimientos que adquiera le seran de gran
utilidad pues podra documentarse mas, realizar mejores busquedas en la Red, programar,
expresar con mas claridad y fluidez sus dudas en los foros, y traducir mejor los manuales

técnicos.
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3.3.2. Tiempo insuficiente para impartir la clase

magistral, por varios factores

Durante este semestre hubo retraso en las clases programadas, por las actividades de
la Huelga de Dolores y la Semana Santa. Durante este periodo no se impartieron clases,
aunque si se dejé la primera fase del proyecto 1, para que los estudiantes tuvieran
suficiente tiempo. Debido al volumen del material a impartir, el tiempo para impartir el
curso es bastante apretado, no hay tiempo para dar ejemplos extensos, y nuevamente
debido a estas clases perdidas, las Gltimas unidades se cubrieron de forma bastante
rapida, dejando lecturas y elaboracion de resimenes y preguntas acerca de las mismas
como tareas, para obligar a los estudiantes a leer el material que no se pudo cubrir en

clase.
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CONCLUSIONES

Material del curso

El material a cubrir en el curso es muy extenso, tanto el material referente a
JAVA como el material propio a las diferentes estructuras de datos, y debido
a varios factores externos, no se cuenta con suficiente tiempo de clase

magistral en el curso para cubrirlo.

Debido a lo extenso del material, se dio el caso de que en clase se enfatizo la
parte tedrica y conceptual, las Gltimas unidades del programa se cubrieron
muy rapidamente, los estudiantes tuvieron que leer el material por su cuenta,
y ademés se utilizarad en forma exclusiva el laboratorio del curso para

proporcionar la experiencia practica.

Contenido del laboratorio

No existe un contenido oficial para el laboratorio del curso, en los dos

semestres los auxiliares disefiaron el contenido, asesorados por el catedratico.

Ademas, dicho laboratorio deberia ser completamente configurable,
extensible y dindmico para que se ajuste a los enfoques que los diferentes
catedraticos pueden dar a dicho curso. Un catedratico deberia poder agregar
una nueva estructura de datos al laboratorio, o plantear un experimento a los
estudiantes, o simplemente adicionar una nueva manera de visualizar un

resultado.
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Deficiencia de conocimiento del idioma Inglés

Un alto porcentaje de los estudiantes no tienen un suficiente conocimiento
del idioma Inglés para acceder a material de referencia actual disponible en
este idioma en diversas fuentes, principalmente el Internet, por lo que no
cuentan con todas las herramientas y ventajas para el aprovechamiento del

Ccurso.
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RECOMENDACIONES

Contenido del curso

El contenido del curso es muy extenso y el tiempo disponible para poder impartir
clases magistrales es a penas suficiente para cubrir el material, y cualquier
interrupcion por congresos, feriados, etc., disminuye drasticamente el tiempo
disponible y hace necesarias clases adicionales para tratar de ponerse al dia, dejar
trabajos de investigacion, lecturas para que los estudiantes puedan complementar
fuera de clase los temas que no se pueden cubrir en el aula por falta de tiempo.

Se recomienda que las Ultimas dos unidades del programa incluyan:

UNIDAD 6
e Patrones de Disefio Java (Java Patterns)
e Struts (MVC)

UNIDAD 7

e Otras tecnologias

e Ant

e Maven

e XDoclet

e Hibernate

.
Ademas gue no se impartan en clase, sino que sean trabajos de investigacion
anunciados desde el principio del curso, y que sean incluidos dentro de las

evaluaciones parciales y final.

Es necesario analizar el contenido del curso y hacer una nueva planificacion para

asegurarse de cubrir los puntos mas importantes del material.
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Idioma Inglés

Requerir a los estudiantes que lean y comprendan material de estudio en inglés.
Es importante hacer énfasis en el aprendizaje del idioma Inglés para que los
estudiantes tengan acceso al material mas reciente y puedan aprovechar la

ventaja que presenta java como “lenguaje internet”.

Planificacion contenido laboratorio

e Aprovechar el espacio de laboratorio para que, ademéas de
proporcionar la practica al estudiante, pueda complementar el
contenido que no se pueda cubrir en la clase magistral debido al corto

tiempo disponible.

e Definir objetivos especificos para cumplirse en el laboratorio de
Estructura de datos, para proporcionar a los auxiliares una guia para

la elaboracion de la planificacion del laboratorio.

Enfoque del curso

Asegurarse que, al tiempo de que se cubre el material pertinente al lenguaje

JAVA, se consigan los siguientes objetivos:

e Que el estudiante entienda la importancia de la programacién con tipos
abstractos de datos (TAD) como base del disefio modular, diferenciando
los conceptos de especificacion e implementacion de un TAD.

e Dar a conocer al estudiante las estructuras de datos fundamentales y los

algoritmos principales que se utilizan para su manipulacion.
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e Que al finalizar el curso, el estudiante tenga la capacidad de eleccién de

la estructura adecuada para cada tipo de problema.

e Que el estudiante pueda decidir entre dos 0 mas soluciones algoritmicas

similares sobre la base de la eficiencia de cada una de ellas.

e Que el estudiante aprenda a combinar diferentes estructuras de datos para

resolver problemas complejos.

Objetivos especificos para el laboratorio del curso

Es recomendable que se definan objetivos especificos para el laboratorio, y que
la planificacion del curso de las actividades del laboratorio apoyen en forma

directa el plan de estudios del curso.
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ANEXO 1: PROGRAMA DEL CURSO

VIGENTE EN JULIO DE 2006
FUENTE: ESCUELA INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS

No | Cddigo 772 Créditos 5
1 | Escuela Area a la que pertenece Vigencia
Ciencias y Sistemas Desarrollo de software 2° Semestre 2006
2 Horas por semana Horario
4 Viernes de 7:00 a 9:00,
Sébado de 9:00 a 11:00

3 | Pre-requisitos

“Introduccion a la programacion y computacion 2” [Codigo 771]
“Lenguajes formales y de programacion” [Cddigo 796]
“Matematica de Computo 2” [Cddigo 962]

4 | Postrequisitos
“Teoria de Sistemas 1” [Codigo 722]
“Organizacion de Lenguajes y Compiladores 2 [Codigo 781]

“Manejo e implementacion de Archivos” [Codigo 773]

5 Seccion: “A”

6 I. Descripcion General

Este curso continua el estudio formal sobre varias técnicas de representacion de
los datos en la memoria de una computadora y de los algoritmos que los
manipulan. Se enfatiza en las caracteristicas de una buena programacion:
modularidad, ocultamiento de informacion, reutilizacion de codigo y estilo de
programacion. Todas estas caracteristicas se estudian en funcion de los conceptos
de Tipo de Dato Abstracto y Objeto, haciéndose uso de la metodologia Orientada

a objetos en ambiente Web.
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Il Objetivos

Conocer el funcionamiento y saber escribir los algoritmos que manipulan las
estructuras de datos mas utilizadas.

Utilizar la metodologia orientada a objetos para la solucion de problemas que
utilizan las diferentes estructuras de datos, independientemente de cualquier
lenguaje de programacion especifico.

Implantar las diferentes estructuras de datos estudiadas en la computadora
utilizando un lenguaje de programacion y siguiendo la metodologia orientada a

objetos para ambiente WEB

111 Contenido

ESTRUCTURA DE DATOS
PROGRAMA DEL CURSO

UNIDAD 0

J2SE y otros Java APIs

Java Framework Collection (1)

Java Naming and Directory Interface (JNDI)
Java Database Connectivity (JDBC)

Java Cryptography Extension (JCE)

Java Mail

Java Media Framework (JMF)

Java Advanced Imaging (JAI)

UNIDAD 1

La capa web (The web tier)

Java Servlets

Java Server Pages (JSP)

Java Standard Tag Libraries (JSTL)
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Custom Tag Libraries
Java Server Faces (JSF)
Internationalization
AIAX

UNIDAD 2
Servicios web (Web services)
Web Services with JAX-WS

XML Schema and Java Classes (binding)

JAXB

Streaming API for XML
SOAP

Java API for XML Registries

UNIDAD 3

Enterprise Beans (8)
Entity Beans

Session Beans
Message Driven Beans
Packaging

Deploying

UNIDAD 4

Persistencia (Persistence) (8)
Entities

Persistence in The Web Tier
Persistence in The EJB Tier
Query Language

UNIDAD 5

Servicios (Services) (7)
Securing Web Applications
Securing Web Services

Java Message Services (JMS)

Transactions
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Resource Connections (6)

UNIDAD 6
Patrones de Disefio Java (Java Patterns) (5)
Struts (MVC)

UNIDAD 7

Otras tecnologias (4)
Ant (2)

Maven (2)

XDoclet (2)
Hibernate (3)

COMENTARIOS

(1) El tema del Java Framework Collection debe ser la base del curso, pues es un API que
contiene clases para el manejo de distintas estructuras de datos, listas, tablas hash, mapas,
sets, listas ordenadas, etc. No tiene clases de manejo de arboles pero en ese punto se
pueden tratar este tipo de estructuras.

(2) Herramientas para la automatizacion del proceso de desarrollo de software (basado en
XML).

(3) Mapeo de objetos a tuplas, clases y tablas (basado en XML).

(4) Podria darse en el laboratorio.

(5) Puede ser tema de andlisis y disefio.

(6) Me parece interesante que se vea, pues al implementar un pool de conexiones deben de
utilizar alguna estructura de datos segun lo que necesiten realizar.

(7) Se pueden omitir los servicios de seguridad pues seria tema de redes, analisis y disefio.
También se podria omitir el de transacciones y verse en bases de datos.

(8) Pueden ser temas de algun curso de desarrollo Web avanzado.

La unidad 0 puede darse en el laboratorio, paralela al curso.

LABORATORIO

Proyecto 1: sobre launidad 1y 2.
Proyecto 2: sobre la unidad 3y 4.
Proyecto 3: sobre la unidad 5,6y 7.
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Todos los proyectos deben utilizar la unidad 0 para desarrollar.

IV Metodologia

El curso se desarrollara intercalando clases magistrales para la exposicion
de conceptos y clases participativas en las que se asume que el estudiante
realiza las lecturas, tareas o ejercicios, previo al inicio de un nuevo dia de

clases.

V Evaluacidén

2 evaluaciones de rendimiento (15 puntos c/u) ...................... 30 pts
Tareas, investigaciones, cortos, asistencia, en clase .............. 10 pts

2 Proyectos (15 puntos C/U) ........vueiieiieieieese e 30 pts
Tareas, investigaciones, cortos, asistencia, en laboratorio...... 10 pts
Evaluacion final ... 20 pts
NOta total ... oo 100 pts
Bibliografia Fkkkx

No. de secciones 3

Catedraticos titulares | Titular: Ing. Rene Ornelyz
y auxiliares Auxiliar: Mario Gaitan.

10

Coordinador de area

11

Director de Escuela | Ing. Jorge Armin Mazariegos
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ANEXO 2: DOCUMENTO SOBRE ITFORCEGT

SEGUNDO SEMESTRE 2006
FUENTE: ESCUELA INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS

Guatemala, 08 de julio de 2006

Proyecto “ITFORCEGT.ORG”

Debido a la importancia del HTML en la creacién de paginas WEB y con el afan de que
los estudiantes de la carrera Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, se familiaricen y conozcan este lenguaje, se ha definido la
creacion del proyecto ITFORCEGT.ORG (Fuerza de Informatica GT).

OBJETIVO

El objetivo de este proyecto es que el estudiante se familiarice con HTML y FTP,
para esto se ha adquirido el dominio www.itforcegt.org y en este dominio se publicara
la pagina de cada estudiante en ingles, de tal forma que se pueda promocionar nuestra

fuerza informatica guatemalteca. El futuro y vision del sitio www.itforcegt.org es

convertirse en el sitio guatemalteco www.rentacoder.com. En esta primera etapa

iniciaremos basicamente con paginas promocionando a nuestros estudiantes. Las reglas

para desarrollar esta pagina se describen mas adelante en la seccion DESCRIPCION.

CURSOS INVOLUCRADOS

Esta iniciativa es OBLIGATORIA para los siguientes cursos

e Introduccion a la computacion y programacion |
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e Introduccion a la computacion y programacion Il
e Estructura de datos

e Manejo e implementacion de Archivos

e Bases de datos 1

e Bases de datos 2

e Analisis y disefio de Sistemas |

e Analisis y disefio de Sistemas Il

e Software Avanzado

DESCRIPCION

El proyecto consiste en que el estudiante debera disefiar y desarrollar un sitio
WEB personal utilizando HTML, en este sitio podra mostrar informacion general acerca
de su persona, sus estudios, sus hobbies, sus deportes favoritos, tecnologia de hardware
y software de interés y podra mostrar sitios turisticos de Guatemala que le parezcan
interesantes. El contenido de la pagina sera 100% en inglés. El disefio de la pagina WEB
sera libre y el estudiante podra realizarlo sin ninguna restriccion o limitacion, lo
importante es que el estudiante explote su creatividad en el disefio y contenido de la

pagina.

La herramienta de desarrollo también serd libre, podran elegir cualquier
herramienta que permita desarrollar archivos HTML (Dreamweaver, Macromedia Flash,
Word, Frontpage, etc.).

Cada estudiante dispondra de 1 MB de espacio para crear su propio sitio.

El caracter de este proyecto es incremental, es decir, la primera vez el estudiante creara

su pagina WEB personal, la siguiente vez, la actualizard y mejorara, siendo el reto,
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incentivar que el estudiante en cada actualizacion mejore y aprenda nuevas técnicas
que le permitan conocer mas acerca de HTML.

Cada estudiante deberd acceder por medio de FTP su pagina antes del 30 de
septiembre 2006. La informacion minima que el sitio de cada estudiante debe contener

€es:

e Carne del estudiante

e Nombre del estudiante

e Listado de cursos y secciones en que serd valido el trabajo (ya que podria estar
congelando un curso y llevando el siguiente y en ambos cursos se requerira este
proyecto)

e Descripcion general del contenido de la pagina (por ejemplo, informacion
personal, educacion y lago de Amatitlan, o puede ser informacion personal,
tecnologia dual core de procesadores, etc.).

e Informacion de contacto es optativa. Se sugiere colocar correo electronico.

No existe NINGUNA LIMITANTE en cuanto a la tecnologia a utilizar. Cualquier
tecnologia para manejo de contenido “estatico” es valida como por ejemplo Macromedia
Flash, Java Applets, HTML plano con o sin frames, etc. Si existieran algun tipo de
requerimientos especificos a nivel del cliente el estudiante deberia ser capaz de
indicarlos al momento de acceder su pagina. En cursos béasicos como IPC1, IPC2,
Estructuras de datos, la exigencia es minima y se recomienda simplicidad en el uso
del HTML por medio de herramientas de generacién de codigo HTML como Word

o Frontpage.
El estudiante tendra hasta el dia 30 de septiembre 2006, para publicar via FTP

su sitio al WEB, este procedimiento es definido en la seccion “ACCEDIENDO AL
SITIO”.
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Esta prohibido incluir temas o fotografias que rifian con la moral y las
buenas costumbres y no se podra incluir ningun tipo de informacion que pueda ser
considerada racista, tampoco deben incluirse temas religiosos ni politicos en el

contenido de las paginas que desarrolle el estudiante.

DESCRIPCION DEL SITIO

El sitio sera accedido con el siguiente URL: www.itforcegt.org Este sitio estara

dividido en accesos que tendran la siguiente forma: wwuw.itforcegt.org/###Ht#H#Hf,
donde ###HH#HHHH es el nimero de carné del estudiante, asi, por ejemplo, para acceder al
sitio personal del estudiante con carné 200112521, deberd utilizar el URL
www.itforcegt.org/200112521

ACCEDIENDO AL SITIO
Todos los estudiantes en los cursos mencionados arriba tendran un usuario FTP

para acceder al sitio www.itforcegt.org. Los usuarios y claves de acceso seran otorgados

uno a uno cada estudiante avocandose a la escuela durante el periodo comprendido del
10 de Julio de 2006 al 1 de Agosto de 2006 en el siguiente horario:

Lunes a Viernes: 9a.m. a 11:00 a.m.

Ejemplo:

El estudiante Rene Alcazar con carné 9761622 tendria que ir a la escuela de
sistemas con el Ing. Pedro Pablo Hernandez y/o el Auxiliar Luis Alvarado para obtener
su usuario y clave de acceso. Una vez que ha obtenido esta informacién, el estudiante
podra acceder su espacio disponible (1 MB) mediante una herramienta FTP proveyendo
la siguiente direccion www.itforcegt.org/9761622.

PAGINA PRINCIPAL

52


http://www.itforcegt.org/�
http://www.itforcegt.org/200112521�
http://www.itforcegt.org/�
http://www.itforcegt.org/9761622�

Todos los estudiantes en los cursos mencionados arriba dentro de su directorio
deben de crear una pagina llamada INDEX.HTML. El contenido de esta y otras

paginas seran 100% en ingles.

EVALUACION

Este proyecto tendra un valor neto de 1 (un) punto en los cursos que lo requieren
y este punto serd obligatorio para tener derecho a nota de laboratorio y de examen
final en el curso, la calificacion sera binaria, es decir, o cumple o no cumple (1 0 0). La
forma en que el catedratico evaluara este proyecto, consistird en acceder el sitio y
verificar cada sitio de cada estudiante en su antes del 10 de Octubre de 2006. El
catedratico sera el responsable del contenido y de la presentacion de los sitios de los
estudiantes asignados al listado que la escuela le entregue. Si el catedratico evalla que
el contenido del sitio NO es apropiado, dara por NO cumplido el proyecto (0 puntos) y

deberé reportarlo a la escuela para que el sitio sea blogueado.
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ANEXO 3: MATERIAL SEGUNDO SEMESTRE 2006

PRIMERA EVALUACION PARCIAL SEGUNDO SEMESTRE 2006

Is a Java programming language class that is used to extend the capabilities of servers

that host applications access via a request-response programming model?

[ ] Java server page

[ 1Javaservlet

[ ]Java server face
[ ]Java standard tag library
[ ]none answer is correct

The life cycle of a servlet is controlled by:

[ 1the container in which the servlet has been deployed

[ ]the web server
[ ] the same servlet
[ ]band care correct

[ ] none answer is correct

Name of service methods in a Java Servlet:

[ ]init()
[ ]doGet()

[ ]destroy()
[ ]doPost()
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[ 1bandd are correct

It’s a kind of servlet that can transform the header and content (or both) [ ] of a request

or response.

[ ] Http servlet

[ ] Servlet listener

[ 1Servlet filter

[ ]band c are correct

[ ]none answer is correct

To transfer control to another web component:

[ ] HttpSession

[ ] HttpServletRequest
[ 1 RequestDispatcher

[ ] HttpServietResponse

[ ]all answers are correct

Is a text document that contains two types of text: static data, which can be expressed in
any text-based format (such as HTML, SVG, WML, and XML), which construct

dynamic content?

[ ]JavaBean

[ ] Custom Tag Library
[ 1JSP page

[ ] none answer is correct

[ ]all answers are correct
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The pageContext for the JSP page, provides access to various objects, these are:

[ ] servletContext and session
[ ]request and response
[ ] header and cookie

[ Jaandb are correct

[ ] none answer is correct

Valid expression language examples:

[ ]"${sessionScope.cart.total}"
[ ]${customer.name}

[ ] #{customer.name}

[ ] none answer is correct

[ 7 all answers are correct

Syntax for expressions in a Java server page

[ ]<%=.%>

[ ]1<%!..%>

[ 1<% ..%>

[ ]<jsp:expression> .. </jsp:expression>

[ Jaandd are correct

Allows page authors to use simple expressions to dynamically read data from JavaBeans

components:

[ ] HttpRequest

[ 1 Expression language
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[ ] HttpResponse
[ ] HttpSession

[ ]Java server page

Encapsulates core functionality common to many JSP applications. This allows you to
employ a single, standard set of tags.

[ 1Java standard tag library

[ ] Custom tag library
[ ]JavaBeans
[ ] SessionBeans

[ ]Core tag library

This is part of Java standard tag library (JSTL).

[ ]Core tag library

[ 1 XML tag library

[ ] Internationalization tag library
[ ]SQL tag library

[ 1all answers are correct

Valid JSTL example.

[ ]<c:set var="bookld" value="${param.Remove}"/>
[ ] <c:remove var="cart" scope="session"/>
[ ]<h3><fmt:message key="Choose"/>

[ 1all answers are correct

[ ] none answer is correct
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Defines tags for setting the locale for a page, creating locale-sensitive messages, and
formatting and parsing data elements such as numbers, currencies, dates, and times in a

locale-sensitive or customized manner.

[ ] Core tab library

[ ] Internationalization tag library
[ ] XML tag library

[ ]SQL tag library

[ ] none answer is correct

They are tags for accessing databases; they are designed for quick prototyping and
simple applications. For production applications, database operations are normally

encapsulated in JavaBeans components.

[ ] XML tag library

[ ] Core tag library

[ 1SQL tag library

[ ] Internationalization tag library

[ ] Custom tag library

Is a server-side user interface component framework for Java technology-based web
applications?

[ ] Java server page

[ ]Java server face

[ ]Java standard tag library
[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct
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This technology provides a rich architecture for managing component state, processing
component data, validating user input, and handling events.

[ 1JSE
[ ]JSP

[ ]1JSTL
[ ] Servlet

[ ] none answer is correct

What is a Java server faces application?

[ ]A setof JSP pages

[ ] A set of backing beans

[ ] An application configuration resource file, which defines page navigation rules and
configures beans and other custom objects.

[ 1all answers are correct

[ ]none answer is correct

This is a technology for building web services and clients that communicate using XML.
This technology allows developers to write message-oriented as well as RPC-oriented

web services.

[ ]IAXR
[ 1JAX-WS
[ ]StAX
[ ]JAXB
[ ]AIAX
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This architecture provides a fast and convenient way to bind between XML schemas and
Java representations, making it easy for Java developers to incorporate XML data and

processing functions in Java applications.

[ ]JAX-WS
[ ]AJAX
[ ]StAX
[ 1JAXB

[ ] all answers are correct

This is a streaming Java-based, event-driven, pull-parsing API for reading and writing
XML documents. This enables you to create bidrectional XML parsers that are fast,

relatively easy to program, and have a light memory footprint.

[ ] Java architecture for XML binding
[ _1Streaming API for XML
[ ]Java API for XML registries

[ ] all answers are correct

[ ] none answer is correct

What | need to include a tag library in my Java server page?

[ ] Tag library descriptor
[ TURL

[ TURI

[ ] all answers are correct

[ ] none answer is correct

Servlets, Filters, Java server pages and other web resources are mapping here:
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[ ] faces-config.xml

[ ]Tag library descriptor
[ 1web.xml

[ ] struts-config.xml

[ ]deployment descriptor

What do you use for save the state of a user in a Java Web Application?

[ ] Attributes in JavaBeans
[ ] Http Sessions

[ ] Custom tag library

[ ] Attributes in a Servlet

[ ] Attributes in Java Server Page

What immediately happens to the Java servlet code that was translated from the JSP

page?

[ ] The translated code is sent to the browser
[ ]Itiscompiled as an applet and then delivered to the client to run in its browser

[ 1Itiscompiled into a class file that is stored in the Web container

[ ]Itiscompiled into a class file that is sent to the browser

[ ] none answer is correct
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SEGUNDA EVALUACION PARCIAL SEGUNDO SEMESTRE 2006

Java EE security services are provided by and can be implemented using

declarative or programmatic techniques.

[ 1 The application security
[ ] The Annotations

[ ] The component container

[ ] The deployment descriptors
[ 1Application server

For a Web application, is a complete database of users and groups that identify
valid users of a Web application (or a set of Web applications) and are controlled by the
same authentication policy

[ ]Adomain
[ ]A profile
[ ] A database
[ JATrole

[ JArealm

An abstract name for the permission to access a particular set of resources in an
application. It can be compared to a key that can open a lock. Many people might have a
copy of the key. The lock doesn’t care who you are, only that you have the right key.

[ ]A Password

[ ]1An Authorization

[ ] An Authentication

[ ]A profile
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A role

The characteristics of a local client are?

[ ]It must run in the same JVM as the enterprise bean it accesses

[ ]It cannot be a web component of another enterprise bean

[ ] The location of the enterprise bean it accesses is transparent
[ JAByC.

[ ] None correct

Which of the following options is a correct Requirement for Entity Classes?
[ ] The class must have a private or protected, no-argument constructor. The class can't

have other constructors.

[ ] The class must not be declared final . No methods or persistent instance

variables must be declared final .

[ ] Entities can't extend both entity and non-entity classes, and non-entity classes may
extend entity classes.
[ ]All of the above

[ ] None of the above
Represents a single client inside the Application Server:
[ ]Enterprise Bean

[ ]Entity Bean

[ ] Session Bean

[ ] Interactive Session
[ ] Web Service Client
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Which is the component that condenses the logic of the business of an application.

[ ] Session Bean

[ ] Enterprise Bean

[ ] State Management Modes
[ ] Stateful Session Beans

[ ] none answer is correct

Creates and removes persistent entity instances, finds entities by the entity’s primary
key, and allows queries to be run on entities.

[ 1 EntityManager API
[ ] Persistence Context

[ ] Container-Managed
[ ] Entity Instantes

[ ] None answer is correct

Java Persistence consists in which areas:

[ ] The Java Persistence API

[ ] The Query Language

[ ] Object/relational mapping metadata
[ TAand C are correct

[ 7 all answer are correct

The state of the persistent is given by:

[ ] The object/relational
[ 1 Persistent fields or persistent properties
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[ ] Public or protected constructor
[ ] Session bean

[ ] None of the above

The persistence runtime accesses entity class instance variables directly, this happen

when we use:

[ ] Embeddable classes
[ ] Persistent properties
[ 1Persistent fields

[ ]BandC are correct

[ ] None answer is correct

has the following traits: It can run on a different machine and a different
Java virtual machine (JVM) than the enterprise bean it accesses. It can be a web
component, an application client, or another enterprise bean. To it, the location of the

enterprise bean is transparent.

[ 1Remote Clients

[ ] Stateless Session
[ ] Session Bean
[ ]Enterprise Bean

[ ] Local client

Is a lightweight persistence domain object. Represents a table in a relational database,

and instance corresponds to a row in that table.

[ ]Enterprise Bean
[ ]1JSTL
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[ ] Entity
[ ]JAX-WS

[ ] None is correct

The security information is contained within the soap message and for soap message
attachment.

[ ] message layer security

[ ] transport layer security
[ ]application layer security
[ ] security implementation message

[ ]nic

The primary programming artifact of an entity is:

[ ]entity class

[ ] entity manager
[ ]entity units
[ Jaand b correct

[ ]all correct

A primary key class must meet some requirements:

[ ] the class must be serializable
[ ] the access control modifier of the class must be public
[ ]java primitive types

[ Jaandb are correct

[ ] none correct
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The state of the persistent is given by:

[ ] the object/relational

[ 1 persistent fields or persistent properties

[ ] public or protected constructor
[ ]session bean

[ ] none answers is correct

The persistence runtime accesses entity class instance variables directly, this happen

when we use:

[ ]embeddable classes
[ ] persistent properties

[ 1 persistent fields

[ ]bandc are correct

[ ] none answer is correct

Is a set of managed entity instaces that exist in a particucar data store:

[ 1 The entity manager

[ ] Container-manged entity managers

[ 1The Persistence Context

[ ] Managing entities

[ ] The pesistence

Creates and removes persistence entity instances:

[ ] The persistence context

[ 1The entity manager
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[ ] Container-maneged entity managers
[ 1 Aplication-managed entity managers

[ ] Finding entities using the entity manager

The createNamedQuery method is used to create

[ ]dynamic queries

[ ] EntityManager

[ ] static queries

[ ] Creating Queries

[ ] None answer is correct

The means by which communicating entities (for example, client and server) prove to
one another that they are acting on behalf of specific identities that are authorized for

access. This ensures that users are who they say they are.

[ ]Access

[ ] Authentication
[ ] Authorization
[ ] Auditing

[ ] Affirmation

Is an enterprise bean that allows Java EE applications to process messages
asynchronously.

[ ] Entity Beans

[ ] Session Beans

[ ] message-driven bean

[ ] Stateless Session Beans

[ ] none of the above
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The primary programming artifact of an entity is?

[ ] Entities
[ ] The entity class

[ ] Managing Entities
[ JAyBitiscorrect

[ ] None of the above

Itis a Java EE Security Implementation mechanism that characterizes because is not an

end-to-end solution, simply point-to-point.

[ ] Application-Layer Security
[ 1 Transport-Layer Security

[ ] Message-layer Security
[ ] Declarative Security

[ ]Programmatic Security

This type of EJB perform a task for a client, optionally may implement a web service

[ ] Stateful Session
[ ]Session

[ ] Message-Driven
[ TNAC
[ ] None of the above.
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EVALUACION FINAL SEGUNDO SEMESTRE 2006

Is an object that represents a group of objects (such as the familiar Vector class)?

[ 1a collection

[ ]an ArrayList
[ JaMap
[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

Is a unified Java architecture for representing and manipulating collections, allowing

them to be manipulated independently of the details of their representation?

[ ]acollection
[ ] data structures

[ 1a collections framework

[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

What are two possible HTTP request types, and what are the names of the servlet
methods that handle them?

[ 1 GET and POST, the doGet and doPost methods

[ ] GET and POST, the service and init methods

[ ] SEND and RECEIVE, the service and init methods

[ ] REQUEST and RESPONSE, the getRequest and setResponse methods

[ ]all answers are correct
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Can a single session object be accessed by different servlets in the same Web

application?

[ 1No
[ 1Yes

What is the best way to prevent multiple servlet instances from simultaneously using the

same resource?

[ 1 Implement the SingleThreadModel interface.

[ ] Allow the Web container to prevent multiple servlet instances from simultaneously
using the same resource automatically.

[ ] Synchronize those method calls that use that resource.

[ ] Construct a separate monitor object for each shared resource to coordinate the flow
of threads into the resource.

[ ] none answer is correct

Is a technology that is based on a set of standards for building interoperable distributed
applications, performs self-describing business functions, is service-oriented and is

component-based?

[ ] web application
[ ] web site

[ ] web service

[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

Is a description language to define Web service interfaces and how to invoke them?
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[ 1wsdl
[ ]Juddi

[ ]ajax
[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

Is an online electronic registry for registering businesses and Web services and is a

specification for description and discovery?

[ ]wsdl
[ 1uddi
[ ]ajax
[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

Is an enterprise bean that allows Java EE applications to process messages
asynchronously and it normally acts as a JMS message listener, which is similar to an

event listener except that it receives JIMS messages instead of events?

[ ] session bean
[ ] entity bean

[ 1 message driven bean

[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

It represents a single client inside the Application Server.

[ ]session bean
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[ ] entity bean
[ ] message driven bean
[ ] all answers are correct

[ ] none answer is correct

Which language provides the rules for how JSP tags are used on JSP pages?

[ 1 XML

[ ] The Java programming language
[ 1SQL

[ JHTML

[ 1 none answer is correct

A defines a set of all entity classes that are managed by Entity-Manager
instances in an application. This set of entity classes represents the data contained within

a single data store.

[ ] Entity Instance
[ ] Entities
[ ] Enterprise Beans

[ ] Persistence Units

[ ] None answer is correct

Java Persistence consists of:

[ ] The Java Persistence API

[ ] The query language

[ ] Object/relational mapping metadata
[JA.BandC
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[ ] none answer is correct

Typically an represents a table in a relational database, and each instance

corresponds to a row in that table.

[ ] Web Container
[ ] Servlet
[ ] Enterprise Bean

[ 1 Entity

[ ] none answer is correct

A is @ messaging system that implements the JMS interfaces and provides

administrative and control features.

[ 1IMS provider
[ 1IMS clients
[ ] Administered objects

[ ] Messaging Domains

[ ] none answer is correct
The means by which communicating entities (for example, client and server) prove to
one another that they are acting on behalf of specific identities that are authorized for

access. This ensures that users are who they say they are.

[ 1 Authentication

[ ] Authorization, or access control
[ ] Data integrity

[ ] Confidentiality or Data Privacy
[ 1 Non-repudiation

75



[ ] Auditing

In the MV C design pattern, which part of the design verifies request data, maps client

data to the model, and selects which view to show?

[ ] the model
[ ]the view

[ ]the controller

[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

In the MV C design pattern, which part of the design renders the HTML response,

requests updates from models, and provides HTML forms to the user?

[ ]the model
[ ]the view

[ ] the controller
[ ]all answers are correct

[ ] none answer is correct

What is Ant?

What is Hibernate?
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ENUNCIADO PRIMER PROYECTO SEGUNDO SEMESTRE 2006

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

FACULTAD DE INGENIERIA — ESCUELA INGENIERIA EN CIENCIAS Y
SISTEMAS

SEGUNDO SEMESTRE DE 2006

PROYECTO 1

PRIMER PROYECTO

Realizar un portal Web que cumpla con las siguientes caracteristicas.

La pagina inicial del portal debe permitir que el usuario ingrese su username y password
para tener acceso a las aplicaciones del portal. La autenticacion se debe verificar en un
Servlet, si el acceso es autorizado se debe de mostrar una pagina que contenga el menu
de las aplicaciones del portal, en caso contrario una pagina en la cual se deniegue el
acceso a las aplicaciones.

Deben maquillar la pagina inicial del portal con GIFs animados y animaciones de flash

para hacer promociones.

El menu de las aplicaciones del portal Web debe contener las siguientes opciones.

1. Carga de productos.

Esta opcion debe permitir cargar un archivo de texto con formato XML conteniendo las
descripciones de los productos. El archivo de XML se debe de subir al Web Site
(upload) mediante una JSP. Un Servlet debe de recibir el contenido del archivo XML vy

debera ingresar los productos a la base de datos.
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2. Listado de productos.

Ejemplo:
PRODUCTO NOMBRE EXISTENCIA DETALLE
1 CDs en blanco 500 Link (pagina de
detalle)
2 DVDs en blanco 1500 Link (pagina de
detalle)
3. Lista de precios. (Formato de moneda y fecha)
Ejemplo:
PRODUCTO NOMBRE PRECIO DETALLE
1 CDs en blanco Q162 Link (pagina de detalle)
2 DVDs en blanco Q 3.50 Link (pagina de detalle)

4. Eliminar inventario

Esta opcion permitird eliminar el contenido del inventario. (debe eliminar todo el

contenido de la base de datos)

En la pagina de detalle se debe mostrar toda la informacion del producto. (codigo,

nombre, costo, fecha de ingreso, utilidad, precio). Todos los valores de moneda y fecha

deben ser formateados utilizando JSTL.

La lista de los productos para las consultas se debe generar haciendo la consulta a la

base de datos. Mediante un JavaBean se debera realizar la consulta a la base de datos

utilizando JDBC (no utilizar ODBC), el JavaBean debe de tener métodos que devuelvan
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colecciones de objetos (productos de la base de datos). Estos JavaBeans deben ser
utilizados en las JSPs y mediante JSTL se deber&n de recorrer las colecciones para

generar dinamicamente una tabla (cédigo de html) con el listado de los productos.

Se debe de seleccionar en que moneda se quieren visualizar los precios. (Ddlares,
quetzales, euros, pesos). El formato de los precios debe darse con el simbolo para cada
una de estas monedas.
El tipo de cambio para cada una de estas monedas lo dara un Web Service que recibira
como parametro el tipo de moneda. Los valores que devolvera el Web Service los deberé
leer de un archivo XML en el cual contendra los tipos de cambio.
Ejemplo:
<monedas>
<moneda>
<nombre>dolar</nombre>
<cambio>7.62</cambio>
</moneda>
<moneda>
<nombre>euro</nombre>
<cambio>8.5</cambio>
</moneda>
<moneda>
<nombre>peso</nombre>
<cambio>0.89</cambio>
</moneda>
<moneda>
<nombre>quetzal</nombre>
<cambio>1.00</cambio>
</moneda>

</monedas>
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Seguridad del portal:

La aplicacion debe ser monitoreada mediante un Servlet Filter, ningn usuario que no
este autenticado podra acceder a ningun recurso Web del portal excepto la pagina de
inicio y los recursos que esta utilice. El Servlet Filter debe de guardar una bitacora de
accesos a los recursos Web en un archivo de texto con la siguiente informacion: fecha y
hora de acceso, recurso accedido, usuario que realizo el acceso

Cuando un usuario intenta acceder a un recurso del portal que no es publico el Servlet
Filter debe denegar el acceso y redireccionar hacia una pagina de acceso denegado.

Para saber si un usuario se autentico al ingresar al portal, el Servlet Filter debera
verificar que exista un usuario cargado a la Session (HttpSession), si este no existe en la

session se tomara como no autenticado.

Apéndice

Estructura de la tabla de productos

CAMPO DESCRIPCION
PRODUCTO Llave primaria. Cédigo del producto.
NOMBRE Nombre del producto.
COSTO Costo del producto en quetzales.
INGRESO Fecha de ingreso del producto al
inventario.
EXISTENCIA Cantidad de productos existentes en el
inventario.
UTILIDAD Porcentaje de utilidad que se sumara al
costo del producto para poder generar el
precio del mismo.
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Base de Datos:
Todos los accesos a la base de datos se deben realizar mediante JDBC.

TIEMPO PARA DESARROLLAR EL PROYECTO:

3 semanas después de la fecha de entrega.
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ENUNCIADO SEGUNDO PROYECTO SEGUNDO SEMESTRE 2006

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

FACUALTAD DE INGENIERIA — ESCUELA INGENIERIA EN CIENCIAS Y
SISTEMAS

SEGUNDO SEMESTRE DE 2006

PROYECTO 2

SEGUNDO PROYECTO

Este consistird en agregar funcionalidad al proyecto anterior, los cambios o agregados
del primer proyecto son:
e Internacionalizacion

Persistencia

Carretilla de compras

Registro de usuarios

Buzdn de mensajes

Internacionalizacion:

El proyecto debe de tener soporte multi-lenguaje, para ello se deben de utilizar las Tag
Libraries de internacionalizacién. Los idiomas que deben de contemplarse para el
proyecto son: inglés y espafiol. El usuario del portal no debe en ningdn momento
seleccionar el idioma con el cual quiera consultar el portal, sino que este
automaticamente se lo debera de mostrar en el idioma que tenga predeterminado el
sistema operativo en donde se encuentra consultando el portal. Si no existiera el soporte

para el idioma del SO el default sera el idioma ingles.

Persistencia:
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Toda la informaciéon que es manipulada en la base de datos (inserciones, consultas,
actualizaciones, eliminaciones) deberan de realizarse utilizando Entity beans y debera de

ser manejada por el Contenedor.

Carretilla de compras:
Se debe de implementar un sistema de compras que permita agregar a una carretilla los
productos que anteriormente fueron cargados a la base de datos. Al finalizar el proceso

de compra se debe enviar un vaucher al usuario (mensaje a su buzon).

Registro de usuarios:
Se debe de realizar un registro de usuarios para que puedan loguearse y consultar el

buzon de mensajes el cual debera ser implementado usando Message Driven Beans.

Buzdn de mensajes:
Interfaz web que permita a los usuarios registrados leer sus mensajes. Unicamente se

realizara la operacion de lectura de mensajes, mas no de envio.

Universidad De San Carlos De Guatemala
Facultad De Ingenieria

Estructura De Datos

84



Hoja de Calificacion

Segundo Proyecto

Nombre

Carnet

Firma

Detalle Ponderacion
Manual Usuario /15
Manual Técnico /15
Internacionalizacion /| 15
Persistencia /120
Carretilla de compras /|15
Registro de usuarios /| 15
Buzon de mensajes /| 15
Reporte Bitacora /| 10

Total 100
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NOTAS FINALES SEGUNDO SEMESTRE 2006

15 15 10 40 20 100

ler 2do Examen Nota
# Carnet Nombre Parcial Parcial Tareas Laboratorio Final  Final
1 |0093-13118 Cesar Calderdn 0 4.2 2 0 0 6.2
2 | 0096-15573 Erick Gerardo Morales Rivas 12.75 7.8 6 1.2 13| 40.75
3 | 1999-19582 Gustavo Adolfo Siguantay 6.6 6.6 10 24.4 17| 64.6
4 |2000-10633 Jorge Giovanni Obando Ortiz 7.8 10.2 8 26.8 10| 62.8
5 |2000-11024 Nancy Castillo 7.2 9.6 8 244 17| 66.2
6 |2000-11522 Carlos O. Natareno Yanes 8.4 9 10 244 13| 64.8
7 |2000-18212 Leonardo Donis 6 6.6 10 27.6 175| 67.7
8 |2001-10203 Mynor Peralta Herrera 6.6 6 6 5.6 13| 37.2
9 |2001-12874 Nelson Hernandez Foronda 6.6 7.8 2 0 10| 26.4
10 | 2001-13042 Mynor Adalberto Agustin Martinez 6 4.2 6 2 85| 26.7
11| 2001-13611 Manuel Matul Palma 7.8 9 4 0.8 13| 34.6
12 | 2001-17357 Sonia L. Sagastume Miranda 4.2 4.8 10 0 9 28
13|2001-17375 Hernandez Siguantay Juan José 0 0 0 1.2 0 1.2
14 | 2001-17542 Edwin Enrigue Burrion X. 7.8 0 2 0.8 0| 10.6
15 | 2001-30016 Victor Josue Solis Urizar 0 6 8 0 0 14
16 | 2002-12907 Julio César Morales Jer6nimo 9 10.2 10 28.8 16 74
17 | 2002-13196 Byron Rodolfo Zepeda Arévalo 8.4 7.8 10 30.8 155| 725
18| 2003-12383 Héctor Samuel Alvarado Diaz 9 10.2 10 26 11.5| 66.7
19 | 2003-12385 Leonel Estuardo Mejia Avalos 6.6 10.2 4 30 12| 62.8
20 | 2003-12422 B. Alexander Bolafios Lima 7.8 0 2 7.6 0| 174
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21 |2003-12442 - 0 0 0 1.2 0 1.2
22| 2003-13015 Edwar Fernando Barrios Estrada 7.8 4.8 10 25.6 14| 62.2
23 12003-13053 Roberto Rubén Coloma Pineda 7.8 9.6 10 29.6 14 71
24 | 2003-13153 Pedro Baldemar Ramos Juarez 8.4 0 2 0 0| 104
Fernando Abraham Avendafio
25| 2003-13198 Madrid 9.6 5.4 6 4.8 7| 328
26 | 2003-13212 Ana Patricia Rodriguez Fernandez 8.4 10.8 8 27.2 11| 65.4
27 12003-13239 William Estuardo Escobar Argueta 9.6 9 10 26.4 12 67
28 | 2003-13390 Marylin Beatriz Paxtor Garcia 9.6 0 2 0 0| 11.6
29| 2003-13470 Elder Anibal Chamala 8.4 0 2 0 0| 104
30 | 2003-20452 Melvin Rolando Marcos Mijangos 6 9 8 28 13 64
31 | 2003-30475 Pedro Luis Domingo Vasquez 8.4 3.6 10 34.8 11| 67.8
32|2003-31154 Edwin Guillermo Ramirez Morales 9 4.8 10 37.6 13| 74.4
33 |2004-12360 Eliezer Abdiel Palacios Marroquin 6.6 0 6 6.8 0| 194
34 | 2004-12389 David Estuardo Morales 9.6 11.4 10 31.2 11| 73.2
35 | 2004-12458 Edgar Rubén Saban Raxdn 8.4 8.4 10 324 135 727
36 | 2004-12577 Elsa Cristina Calderon Flores 10.35 10.8 10 30.4 17| 78.55
37 1 2004-12709 Byron José Ramirez Monterroso 9 9.6 8 30.4 18 75
38 | 2004-12831 Gustavo Arnoldo Ayapan Vargas 7.8 6.6 10 32.8 11| 68.2
39 | 2004-12905 Ervin Gerardo Ramirez Tacejo 7.2 6.6 10 25.2 15 64
40 | 2004-12978 Audie Rene Juérez 6.6 12.75 8 28.8 17| 73.15
41 | 2004-12987 Julio Roberto Chicas Polanco 9 9.6 8 27.6 14| 68.2
Max Alejandro Antonio Cerna
42 | 2004-13003 Flores 7.8 10.2 10 32 145| 745
43 | 2004-13023 Yuri Asucena Castro 8.4 7.2 10 25.2 14| 64.8
44 | 2004-13044 Henry Giovanni Barrientos Garcia 9.6 4.2 6 8 7| 34.8
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45
46

2004-13054

Jorge Andrés Yass Coy

8.4

7.8

10

10.4

16.5

53.1

2004-13148

César Salvador Rojas

8.4

9.6

10

24.4

14

66.4
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ANEXO 4: MATERIAL PRIMER SEMESTRE 2007
PRIMERA EVALUACION PARCIAL PRIMER SEMESTRE 2007

1. is a Java programming language class that is used to extend the capabilities

of servers that host applications access via a request-response programming model.

A. [ ]Class

B. [ ] Method

C. [ ] Implementation
D. [ ] Custom Tag

E. [ 1Servlet

2. is a text document that contains two types of text: static data, which can be
expressed in any text-based format (such as HTML, SVG, WML, and XML), and

JSP elements, which construct dynamic content?

A. [ ] Schema

B. [ 1 XML Document
C. [ ]1JSP page
D
E

. [ ]Java Server Faces Application

. [ ] Custom Tag

3. Syntax for comments in java server page.

A [ ]<%=.. %>
B. [ 1<%! ...%>
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C. [1<%...%>
D. [ ] None answer is correct

E. [ ] All answer are correct

4, IS an object that represents a group of objects.

A [ ]Amap

. [ 1A collection

B

C. [ TAarray list

D. [ ] Aclass definition
E

. [ JAclass group

5. What are two possible HTTP request types, and what are the names of the servlet

methods that handle them?

A. [ ] Get and post, the service and int methods

B. [ ] Get and post, the doGet and doPost methods
C. [ ] Get and post, the init and doPost methods
D
E

. [ 1Get and post, the service and doPost methods

. [ ]Send and Receive, the service and int methods

6. Allows page authors to use simple expression to dynamically read data from

JavaBeans components:

A. [1Java Server Page
B. [ ] HttpSession

C. [ ] HttpResponse

D

E

. [ ] HttpRequest
. [ ] HttpPage
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7. The familiar set abstraction. No duplicate elements permitted. May or may not be

ordered. Extends the Collection interface.

A. [ ] Collection
B. []Set
C. [ ] List
D. [ ] Map
E. [ ] SortedMap

8. It’s a kind of servlet that can transform the header and content (or both) of a request

or response

A. [ ] Http servlet

B. [ ] Servlet listener

C. [ ] Servlet filter

D. [ ] None answer is correct
E

. [ JAIll answer are correct

9. involves creating in-memory objects representing an entire document

tree and the complete infoset state for an XML document.

A. [ 1 Document Object Model

B. [ ] Streaming Model
C. [ ] Rendering Model
D. [ ] Conversion Model
E. [ ]Parsing Model
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10. provides a fast and convenient way to bind between XML schemas and Java
representations, making it easy for Java developers to incorporate XML data and

processing functions in Java applications.

A. [ ]Java API for XML Web Services (JAX-WS)

B. [ 1Java Architecture for XML Binding (JAXB)
C. [ ] Streaming API for XML (StAX)
D
E

. [ 1 SOAP with Attachments API for Java (SAAJ)
. [ ]Java API for XML Registries (JAXR)

11. What is a JSF application?

A. [ 1 An application configuration resource file, which defines page navigation

rules and configures beans and other custom objects
B. [ ] A setof JSP pages
C. [ ] A setof backing beans

D. [ ] None answer is correct

E. [ ] All answer are correct

12. The platform uses a distributed multitiered application model for enterprise

applications.

A. [ ]Java Beans

B. [ 1Java EE

C. [ ]Java EE component
D

E

. [ 1 Application Client
. [ 1Web Client
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13. A is a self-contained functional software unit that is assembled into a
Java EE application with its related classes and files and that communicates with

other components

A. [ ]Java Beans

B. [ ]JavaEE

C. [ 1Java EE component
D

E

. [ 1 Application Client
. [ 1Web Client

14. The server and client tiers might also include components based on the
component architecture to manage the data flow between an application client
or applet and components running on the Java EE server, or between server

components and a database.

A. [ 1Java Beans

B. [ ]Java EE

C. [ ] Java EE component
D

E

. [ 1Application Client
. [ 1 Web Client

15. Ordered collection, also known as a sequence. Duplicates are generally permitted.

Allows positional access. Extends the Collection interface.

A. [ ] Collection
B. [ ]Set
C. [1List
D. [ ] Map
E. [ ] SortedSet
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SEGUNDA EVALUACION PARCIAL PRIMER SEMESTRE 2007

Instrucciones: Responda 15 preguntas. Si responde mas de 15, se descartard una
respuesta correcta. Marcar solo una opcion en medio de los corchetes. Si marca dos
opciones, se anulara la pregunta Use lapicero o marcador, no use lapiz.. No use

corrector.

1. In the Streaming API for XML, Binds a source schema to a set of schema derived
program elements. The binding is described by an XML-based binding language.

A. [ 1Schema compiler

. [ ]Schema generator

B
C. [ ] Binding runtime framework:
D. [ ] Container.

E

. [ ] None of the above.

2. This type of EJB perform a task for a client, optionally may implement a web

service

A. [ ] Stateful Session

B. [ ] Session

C. [ ] Message-Driven
D. [ INAC

E. [ ] None of the above

3. Technology for building web services and clients that communicate using XML,

and allows developers to write message-oriented as well as RPC-oriented web

services.
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>

. [_1JAX-WS
. [ 1IAXB
. [ ]1SOAP
. [ JSTAX

. [ ] None of the above.

m O O @

Provides a client application the ability to convert a JAXB-derived Java object tree
back into XML data.

A. [ 1Marshalling.

. [ ]JUnmarshalling.

B

C. [ ]Compilation.
D. [ ] Push Parsing.
E

. [ ]Pull Parsing.

. This model involves creating in-memory objects representing an entire document
tree and the complete infoset state for an XML document. Once in memory, the
trees can be navigated freely and parsed arbitrarily, and as such provide maximum

flexibility for developers.

A. [ ] Marshalling
. [ ] Streaming

B
C. [ 1Document object model
D. [ ] Push Parsing.

E

. [ ]Pull Parsing.

Refers to a programming model in which XML infosets are transmitted and parsed

serially at application runtime, often in real time, and often from dynamic sources
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whose contents are not precisely known beforehand. Moreover, its parsers can
start generating output immediately, and infoset elements can be discarded and

garbage collected immediately after they are used.

A. [ ] Marshalling

. [ 1Streaming

B
C. [ ] Document object model
D. [ ]Push Parsing.

E

. [ ]Pull Parsing.

Refers to a programming model in which a client application calls methods on an
XML parsing library when it needs to interact with an XML infoset—that is, the
client only gets XML data when it explicitly asks for it.

A. [ ] Marshalling
B. [ ] Streaming
C. [ ] Document object model
D. [ ] Streaming Push Parsing.
E

. [ 1Streaming Pull Parsing.

Refers to a programming model in which an XML parser sends XML data to the
client as the parser encounters elements in an XML infoset—that is, the parser

sends the data whether or not the client is ready to use it at that time.

A. [ ] Marshalling
. [ ] Streaming

. [ 1 Streaming Push Parsing.

B
C. [ ] Document object model
D
E

. [ ] Streaming Pull Parsing.
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9.

10.

11.

12.

The characteristics of a local client are?

A. [ ]It mustrunin the same JVM as the enterprise bean it accesses

. [ ]Itcannot be a web component of another enterprise bean

B
C. [ ]The location of the enterprise bean it accesses is transparent
D.[ ]JA ByC.

E. [ ] None correct

Which is the component that condenses the logic of the business of an application.

A. [ ] Session Bean

. [ ] Enterprise Bean

B
C. [ ] State Management Modes
D. [ ] Stateful Session Beans

E

. [ ]none answer is correct
Represents a single client inside the Application Server:

A. [ ]Enterprise Bean
. [ ]Entity Bean

B

C. [ ] Session Bean

D. [ ] Interactive Session
E

. [ 1Web Service Client
In JAX-WS, a web service operation invocation is represented by an XML-based

protocol such as , its specification defines the envelope structure, encoding

rules, and conventions for representing web service invocations and responses.
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13.

14.

15.

A. [ ]Http
B. [ ]HtmI
C. [ 1IXB
D. [ 1SOAP
E

. [ ] None of the above

In JAX-WS, a web service operation invocation is represented by an XML-based
protocol such as , its specification defines the envelope structure, encoding

rules, and conventions for representing web service invocations and responses.

A. [ ] Deployment models
. [ 1Security Models

B

C. [_]1Streaming models

D. [ ] Document object models
E

. [ 1None of the Above

Is an infrastructure that enables the building, deployment, and discovery of web
services. It is a neutral third party that facilitates dynamic and loosely coupled
business-to-business (B2B) interactions. It is available to organizations as a shared

resource, often in the form of a web-based service.

A. [ ] Entity.
. [ ]Entiy Instance.

. [ 1 XML reqistry
. [ ]Library.

B
C. [ ]Enterprise Bean.
D
E

Is an enterprise bean that allows Java EE applications to process messages

asynchronously.
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16.

17.

18.

A. [ ] Entity Beans
. [ ] Session Beans

B

C. [l message-driven bean
D. [ ] Stateless Session Beans
E

. [ ]1none of the above

With JAX-WS clients and webservices have a big advantage: the
plataform of the java programming language.. In addition JAX-WS is
not restrictive. A JAX-WS client can access a webservice that is not running on

the java platform and vice versa.

A. [ ] Marshalling
. [ ] Totally Dependent

B

C. [ ] Independent

D. [ ] Relative Independent
E

. [ ]all are corrects

-provides unMarshalling and Marshalling operations for accessing,

manipulating and vlidating XML content.

A. [ ] Schema generator

B. [ 1Binding runtime FrameWork

C. [ ] Schema Compiler

D. [ ] all are corrects

Currently there are a variety of XML specifications Registries. These included:

A. [ ]ebXML and ODI
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19.

20.

B. [ 1UDDI and ebXML
C. [ 1 XML Registry
D. [ ] JAXR

Streaming API for XML is based on:

A. [ ]event-driven Java Technology
B. [ ] pull-parsing Java Technology
C. [ JAiscorrect nor B

D. [ ] Both A and B are corrects

There are 3 types of beans:

A. [ 1Entity, Message Driven, Session

. [ ] Session, Managed, Message Driven

B
C. [ ] Enterprise, Businesslike, Commercial.
D. [ ] Stateless, Clueless, Message Driven.
E

. [ 1None are correct
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TERCERA EVALUACION PARCIAL PRIMER SEMESTRE 2007

1. Java provides an mapping facility for java developers for managing

relational data in java applications.

A. [ 1INDI
B. [ ]JAX-WS
C. [ ]1JDBC and JNDI

D. [ ] none all above.

2. Typically represents a table in database , and each entity

instance corresponds to a row in that table.

A. [ ] Session bean , EJB Container
B. [ 1an object, relational
C. [ ] Entity, hierarchic

3. Type of Multiplicity Relationship where one Entity Instance can be related with

multiple instances of other entities.

A. [ ] Many to One
B. [ ] One to One
C. [ ] Many to Many

D. [ 1 none all above.

4. s a type of Security Service applied into JEE applications where is embedded in an
application and is used to make security decisions. Its useful when declarative

security alone is not sufficient to express the security model of an application.
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A. [ ] Declarative Security
B. [ ] Metadata annotations

C. [ 1 Programmatic Security

D. [ ]aand c are correct.

Java EE Security Services provide a robust and easily configured mechanism for

and to application functions.

A. [ ]authenticating users , validate users

B. [ 1authorizing access , authenticating users

C. [ 1login, logout

D. [ ] none all above.

Two requirements for build an Entity class are:

A. [ ] A public or protected non-argumented constructor

B. [ ] Persistence Instances variables must be declarative private, protected or
package-private.

C. [ 1 No methods or persistence Instance variables must declared final.

D. [ Jaand c are corrects nor b.

E. [ ] noneall above.

Two of the followings are areas of of Java Persistence.

A. [ ] Object/Relational mapping Metadata

B. [ ] JNDI Persistence Methods
C. [ ] Java Persistence API
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10.

D. [ ] none all above

In matter of Services can help a developer to make secure the following elements.

A. [ ] Enterprise Beans

B. [ 1Web Services

C. [ 1 Web Applications

D. [ ] Db and c are not corrects.

If you are Securing WebServices , components such as are protected.

A. [ ]transport layer, message layer and application layer.

B. [ ]client layer and database layer.
C. [ ]client layer, database layer, component layer

D. [ ] none all above.

JCE is part of Java Security Services and provide a framework and implementations
for encryption, key generation and key agreement and Message Authentication code
(MAC) algorithms.

A. [ ]true
B. [ ] false

C. [ ] none all above.
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EVALUACION FINAL PRIMER SEMESTRE 2007

1. The means by which communicating entities (for example, client and server) prove
to one another that they are acting on behalf of specific identities that are authorized

for access. This ensures that users are who they say they are.

A. [ ]Access

B. [ ] Authentication
C. [ ]Authorization
D
E

. [ 1Auditing
. [ ]Affirmation

2. ltis aJava EE Security Implementation mechanism that characterizes because is not

an end-to-end solution, simply point-to-point.

A. [ ] Application-Layer Security
. [ 1 Transport-Layer Security

B
C. [ ] Message-layer Security
D. [ ] Declarative Security

E

. [ ]Programmatic Security

3. Java EE security services are provided by and can be implemented using

declarative or programmatic techniques.

A. [ ] The application security
B. [ ] The Annotations

C. [ ] The component container

D. [ ] The deployment descriptors
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E. [ ] Application server

4. For a Web application, is a complete database of users and groups that
identify valid users of a Web application (or a set of Web applications) and are

controlled by the same authentication policy

A. [ ]Adomain
B. [ ]A profile

C. [ ] Adatabase
D. [ ]ATrole
E

. [_1Arealm

5. An abstract name for the permission to access a particular set of resources in an
application. It can be compared to a key that can open a lock. Many people might
have a copy of the key. The lock doesn’t care who you are, only that you have the

right key.

A. [ ]A Password

B. [ ] An Authorization
C. [ ] An Authentication
D. [ ]A profile

E. [ 1Arole

6. Is an enterprise bean that allows Java EE applications to process messages

asynchronously.

A. [ ] Entity Beans
B. [ ] Session Beans

C. [ ] message-driven bean
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D. [ ] Stateless Session Beans

E. [ ]none of the above

7. The characteristics of a local client are?

A. [ T1It must run in the same JVM as the enterprise bean it accesses

. [ ]It cannot be a web component of another enterprise bean

. [ JA/ByC.

B
C. [ ] The location of the enterprise bean it accesses is transparent
D
E. [ ] None correct

8. Represents a single client inside the Application Server:
A. [ ]Enterprise Bean

B. [ ] Entity Bean

C. [ ] Session Bean

D. [ ] Interactive Session
E. [ ]Web Service Client

9. Isan object that represents a group of objects (such as the familiar VVector class)?

A. [ ] A collection
B. [ ]An ArrayList
C. [ 1AMap

D. [ ]All above answers are correct

E. [ ] None answer is correct

10. Is a unified Java architecture for representing and manipulating collections, allowing

them to be manipulated independently of the details of their representation?
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11.

12.

13.

A. [ ] Acollection
. [ ] Data structures

B
C. [_1 Acaollections framework
D. [ ] All answers are correct

E

. [ 1 None answer is correct

What are two possible HTTP request types, and what are the names of the servlet

methods that handle them?

A. [ 1 GET and POST, the doGet and doPost methods
B. [ ] GET and POST, the service and init methods

C. [ ] SEND and RECEIVE, the service and init methods
D

E

. [ ] REQUEST and RESPONSE, the getRequest and setResponse methods
. [ ] All answers are correct

Is an enterprise bean that allows Java EE applications to process messages
asynchronously and it normally acts as a JMS message listener, which is similar to

an event listener except that it receives JMS messages instead of events?

A. [ ] Session bean
. [ ] Entity bean

B

C. [ ] Message driven bean
D. [ ]All answers are correct
E

. [ ]None answer is correct
It represents a single client inside the Application Server.

A. [ 1Session bean
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B. [ ] Entity bean
C. [ ] Message driven bean
D. [ ]All answers are correct

E. [ ] None answer is correct

. Java Persistence consists of:

. [ ] The Java Persistence API
. [ ]1The query language

. TA,BandC

. [ ] None answer is correct

A
B
C. [ ] Object/relational mapping metadata
D
E

A is @ messaging system that implements the JMS interfaces and

provides administrative and control features.

A. [ 1JMS provider

B. [ ]JMS clients

C. [ ] Administered objects
D

E

. [ ] Messaging Domains

. [ ] none answer is correct
. The means by which communicating entities (for example, client and server) prove
to one another that they are acting on behalf of specific identities that are authorized

for access. This ensures that users are who they say they are.

A. [ ] Authentication

B. [ ] Authorization, or access control
C. [ ] Data integrity
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D. [ ] Confidentiality or Data Privacy
E. [ ] Non-repudiation
F. [ ]Auditing

17. In the MVC design pattern, which part of the design verifies request data, maps

client data to the model, and selects which view to show?

A. [ ] The model

. [ ]1The view

B

C. [_1The controller

D. [ ]All answers are correct
E

. [ ] None answer is correct

18. In the MVC design pattern, which part of the design renders the HTML response,
requests updates from models, and provides HTML forms to the user?

A. [ ] The model

B. [ _]The view

C. [ ]The controller
D

E

. [ ]Allanswers are correct

. [ ]None answer is correct

19) What is Ant?
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20) What is Hibernate?
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ENUNCIADO PRIMER PROYECTO PRIMER SEMESTRE 2007

Universidad de San Carlos
Facultad de Ingenieria
Escuela Ingenieria en Ciencias y Sistemas
Curso. Estructura de Datos
Catedraticos. Ing. Guillermo Lépez , Ing. Carlos Alonso, Ing. Marlon Orellana
Primer Semestre 2007
ENUNCIADO DE PROYECTO UNICO DE LABORATORIO

Una empresa de television a nivel nacional impulsa una nueva forma de presentar noticias a través
de Internet, para efecto de dichos requerimientos se le ha contratado a usted para el desarrollo de

dicho sistema en base a los requerimientos especificos que se le plantean de forma detallada.

Requerimientos Generales

El sistema coordinado para el registro y distribucion de noticias a nivel nacional requiere de las
siguientes operaciones:
1. Registro de Noticias (Altas, Bajas y Cambios)
2. Registro de Usuarios (Altas, Bajas y Cambios)
a. Usuarios Administracion
b. Usuarios Suscriptores
3. Publicacion de Noticias
4. Envio de Noticias a suscriptores
5. Sincronizacién de Noticias Departamentos-Central

Requerimientos Especificos

Registro de Noticias:
Para el registro de noticias se requiere que un usuario con privilegios de administracion de

noticias pueda ejecutar operaciones como: Altas, Bajas y Cambios, Blusquedas v la
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visualizacion de los listados de noticias que puedan ser manipuladas a través del sistema.

Dicho registro involucra el uso de imagenes, video y sonido con el objeto de que la noticia

sea descrita por archivos multimedia que denoten la veracidad de la misma.

Registro de Usuarios:

Como en todo sistema la seguridad del mismo permitira el control del registro de usuarios

de la siguiente forma:

1. Desde el WebSite
Para el registro de este tipo de usuarios la persona puede acceder desde la pagina
principal a registrarse para poder afiliarse a los servicios que presta la Empresa para el
envid de Noticias a través de correo electronico. Esta opcion permite el registro de
usuarios suscriptores del servicio de noticias.

2. Desde la Intranet de la empresa
Internamente la aplicacion funciona de igual forma para el registro de usuarios de alto
nivel como usuarios administradores de noticias, publicadores, y redactores de noticias

definiendo el funcionamiento de los roles de usuarios de la siguiente forma:

Usuarios Administradores: Usuarios con privilegios absolutos a la utilizacion de

todas las opciones en el sistema.

Usuarios Publicadores: Usuarios que tienen como objeto la redaccion y o Publicacién
de noticias que son escritas por los redactores o ellos mismos para que puedan

visualizarse en el website.

Usuarios Redactores: Usuarios que tiene como funcién Gnica la redaccion de noticias
es decir tienen a su cargo el manejo de noticias que le corresponden Unicamente a el,
pudiendo crear, modificar y eliminar noticias a excepcion de las noticias publicadas que

no podran ser eliminadas a excepcion de que el Usuario Publicador cambie el estado de
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la (s) noticias a eliminarse.

Usuarios Suscriptores: Este tipo de usuarios sélo seran registrados como usuarios que
haran uso del sistema para poder adquirir el servicio de noticias en linea, para el cual
deberan registrar datos personales y de contacto via electrdnica para que las noticias
Ileguen a su cuenta de correo personal y de esta manera gozar de un servicio

personalizado de noticias.

Publicacion de Noticias:

El médulo de publicacion de Noticias ejecutara las siguientes operaciones:
1. Publicacion de noticias creadas por los redactores o los mismos publicadores

para poder ser visualizadas desde el portal de noticias diariamente.

2. Activacion de las Publicaciones del dia creadas por los redactores.

3. Desactivacion de las Publicaciones no deseadas.

4. Listar y Buscar de Publicaciones

Envio de noticias a suscriptores:
Este mddulo dispondré a los usuarios Administradores/Publicadores el manejo del envié de
noticias a los usuarios registrados del sistema, cominmente presentando un listado de las
noticias del dia listandolas para activar aquellas noticias de interés segin el
Administrador/Publicador para que estas sean enviadas a los usuarios Suscriptores

directamente a su cuenta de correo personal.
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Sincronizacién de Noticias Departamentos-Central:
Dada la oportunidad de acortar las distancias, se denota para este modulo en el sistema que
toda aquella noticia que no pueda registrarse en la oficina Central pueda existir una
sincronizacion directa de la misma los datos correspondiente a la noticia que seran
enviados a la oficina central de forma encriptada a través de un servicio Web que registrara
en un formato Xml todas las noticias enviadas desde los departamentos y posteriormente

las desencriptara para ser almacenadas en la base de datos del sistema de noticias.

Entrega

El proyecto se dividira en Fases de entrega progresiva:
ler Entrega proyecto, 17-marzo, Andlisis del proyecto.
2do Entrega proyecto, 21-abril, Modulo principal y de seguridad.

3er Entrega proyecto, 28-mayo, Médulo de noticias y sincronizacion.

El proyecto seré entregado en grupos de 4 estudiantes maximo.

Temas de evaluacion

Tecnologias
JSF(Java Server Faces)
Servlets
Struts

Hibernate

Implementaciones
Manejo de Estructuras Dinamicas usando la API Collection
Conexiones a Bases de Datos con JNDI y JDBC
Envio de Mails
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Manejo de Multimedia Audio/Video
Manejo de Imégenes

WebServices con Seguridad

XML

Transacciones

Esquematizacion del Funcionamiento del Proyecto

Privilegio de acceso total a
las aplicaciones

=

Creal Marsja
Publicaciones de noficias

83 &

Crea y o Reddcta
Publicaciones de Noticias

Usuario Administrador

W oA

i Servidor de Aplicciones!
Usuario Publicador Base de Datps

g, 15
= -
\/ %ﬂwaw M

El sistema de noticias

envia reqularmene via
corren electrénico las
noticias del dia

mi

El suscriptor se registra en

E 3 el WebSite

UsvarioSusrior Esquema de Operaciones del Sistema de Noticias
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ESQUEMA DE SINCRONIZACION DE NOTICIAS
DEPARTAMENTOS/CENTRAL DE NOTICIAS

DERCAS SISTEMA DE NOTICIAS

Descripcion:

Sistema que permite expandir noticias a través de un sitio web, dicho sitio debe constar
de varios modulos los cuales se listan a continuacion:

- Mddulo Principal

- Moddulo de Seguridad

- Modulo de Noticias

- Modulo de Sincronizacion.
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Mdédulo Principal:

Como su nombre lo indica este médulo es el principal y debe unir el resto de médulos,
en este médulo debe implementarse la presentacion inicial del sitio, tiene que tener: vista
previa de noticias, publicidad, menu( principal, desde donde se podra ingresar al resto de

modulos, etc.

Cuando un usuario ingresa al sitio es un usuario invitado, no tiene que registrarse, pero
también debe tratarse como un usuario, el sistema tiene que obtener los permisos/menus

que le corresponde al usuario y luego presentarlos.

Un invitado puede registrarse con un usuario (previamente ingresado en el sistema),
desde la pagina principal, la pagina que aparece cuando estd como invitado, y al
registrarse, el sistema tiene que agregar o quitar menus y permisos que el sistema le

habia fijado cuando ingres6 como invitado.

La pagina principal tiene que tener una opcidn de registro como nuevo suscriptor, donde
el usuario actualmente invitado, tiene que ingresar sus datos personales, ciertos datos
son obligatorios (nombre, correo electrdnico, etc.), estos datos sirven para que el sistema
le envie los links de las nuevas noticias.

Mddulo de Seguridad:

Permisos: los permisos son ingresados cuando se instala el sitio, es decir pueden ir

incluidos en el script de creacidn de base de datos, etc.

Menus: igual que los permisos estos son ingresados cuando se instala el sitio.
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Roles: Los roles son grupos de permisos y menus, que facilitan el trabajo a los
administradores, cuando crea un usuario no tiene que asignarle permiso a permiso y
menu a mend si no puede solo asignarle un rol y este ya incluye varios permisos y
menus, el sistema tiene que permitir ingresar nuevos roles y definirlos, definirlos no es
mas que indicarle que permisos y menus componen dicho rol, dentro de los roles
principales deben existir: Administradores, Publicadores, Redactores, Suscriptores,

Invitados.

Usuarios: Los usuarios los puede crear otro usuario que tenga el privilegio, y tienen que
tener un rol, un usuario también lo puede crear un invitado, al registrarse como un nuevo
suscriptor, pero esta forma de crear usuarios es especial ya que automaticamente se le

tiene que asignar el rol de suscriptor, que ya tiene que estar creado y definido.

Un usuario con privilegios puede crear, modificar y eliminar cada uno de los objetos

anteriores, siempre y cuando tenga el privilegio.

Moédulo de Noticias:

Este modulo tiene que tener las siguientes opciones:

Secciones: Son grupos de noticias, en la pagina principal las noticias no se muestran

directamente si no por secciones.

Noticias: con esta opcidn, un usuario puede ingresar nuevas noticias, una noticia consta
de un nombre, una descripcion, fotos, videos, y un resumen, el resumen a la vez consta
también de un texto pero resumido de la noticia y fotos pero de menor calidad, este
resumen es para incluirlo en la pagina principal, el sistema tiene que permitir

modificacion y eliminacion de las noticias o de sus componentes.
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Publicacién de Noticias: El sistema no publica todas las noticias que estan actualmente
almacenadas, la opcion de publicacion de noticias, permite indicarle que noticias se

publican y durante que fechas se van a mantener activas.

Desactivacion de Noticias: El sistema tiene que incluir un proceso que se ejecuta
independientemente del servidor web, pero puede ser controlado desde una pagina del
sitio, dicho proceso se encarga de verificar que noticias se tienen que desactivar a diario
y cuando una noticia se desactiva, al ingresar al sitio ya no tiene que aparecer publicada

la noticia.

Envio de Noticias: El envio de noticias al igual que la desactivacion automatica de
noticias, lo tiene que hacer un proceso que también se tiene que controlar desde el sitio
pero que es independiente del servidor web, este proceso selecciona todas las noticias a
diario, y a cierta hora, fijada por un usuario con privilegios, las tiene que enviar a los

correos de los suscriptores.

Moddulo de Sincronizacion:

Se desea acortar distancias y tiempo, por medio de un moédulo independiente del sitio
web, dicho moédulo es un programa que permite todas las opciones del médulo de
noticias, que en cierto tiempo se sincronizan hacia el servidor.

Se asume que la pc donde se almacena este modulo no consta con un servidor de base de
datos, por lo que el sistema tiene que almacenar toda la informacion en archivos xml, y
en carpetas, que luego para sincronizar hacia el servidor tiene que encriptar.

El servidor debe desencriptar esta informacion y luego almacenarla en la base de datos,
también se desea que toda esta informacion sea correcta cuando llegue al servidor por lo
que el sistema tiene que asegurarse que esta informacion es la misma que esta en la

maquina cliente que sincroniza la informacién.
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Nota: De forma intrinseca todas las opciones constan de busqueda, tomando en cuenta

algunos campos como filtros.

El siguiente diagrama de despliegue le puede servir como guia de lo que se necesita del

sistema.

Datos Técnicos:

- Los procesos pueden ser web-services, de esta forma podria publicar un web
service y al mismo tiempo heredar de un Servlet para manipularlo desde el sitio
web.

- Para Encriptar los archivos desde el manipulador de noticias, y desencriptarlos
en el servidor puede utilizar un algoritmo simétrico del JCE.

- Para comprobar que los archivos sincronizados llegan correctamente puede
utilizar los algoritmos de encriptacion MD5, SHA, etc.

- Para facilitar y optimizar el uso de archivos XML utilice componentes basados
en tecnologia DOM vy lenguajes de consulta como el xpath.

- Reutilice todas las clases del médulo de noticias en el Manipulador de noticias.
Tecnologias a Utilizar:
Entre las tecnologias que puede utilizar para la construccion del sistema estan:

- Servlets.

- Jsp.

- JDBC.

- JCE.

- JavaMail.
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- Web Services.

- EJBs. (Enterprise Java Beans)
- JB. (Java Beans)

- JSTL.

- XML, xpath.

- JSF (Java Server Faces).
Servidores WEB Recomendados: Apache Tomcat, WebSphere.

Manejadores de Base De Datos Recomendados: MySQL, Postgresqgl, MaxDB.

IDEs Recomendados: Eclipse, NetBeans.
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NOTAS FINALES PRIMER SEMESTRE 2007

13

14
15
16
17

CARNET

9313118
199515907
200010645
200010689
200010961
200011186
200011212
200011743
200018480
200112813
200112857
200112975

200113042

200117357
200117517
200130016
200130024

NOMBRE

CESAR CALDERON DE LEON
MANOLO GRAMAJO RODAS
FERNANDO JOSE BOIZAN TELLO
ADOLFO JAVIER ESPINOZA PAZ
EFRAIN SARAVIA PACHECO
MARCO TULIO ANDRADE

CARLOS JOAQUIN MARROQUIN
JOSMAN DANIEL FLOREZ JUAREZ
MANUEL ELIAS MUHUN ESQUIT
JUANLUIS ESTRADA MONTERROSO
EDNA DONINEY CARDONA MUNOZ
BAYRI GONZALEZ

MYNOR ADALBERTOAGUSTIN
MARTINEZ

SONIA LUCRECIA SAGASTUME
MIRANDA

EDVING DAVID MORALES ARANA
VICTOR JACOB SOLIS URIZAR

LUIS FERNANDO COTI ITZEP

10 pts
ler
Parcial
2.67
7.33
6.00
7.33
8.00
4.44
7.33
6.67
5.33
4.67
5.33
6.67

4.00

6.67
6.67
5.33
8.00

129

10 pts
2do
Parcial
2.00
7.33
0.00
9.33
6.00
3.33
6.00
7.33
0.00
7.33
0.00
6.67

3.33

3.33
8.00
0.00
4.67

10 pts
3er
Parcial
0.00
5.50
0.00
6.50
7.00
2.50
5.00
5.00
0.00
7.00
0.00
6.00

5.00

6.00
7.00
0.00
5.50

10 pts

Tareas
0.00
1.60
6.40
8.40
8.40
1.60
1.60
6.80
6.40
8.40
1.60
3.10

2.00

6.50
9.50
0.00
9.50

40 pts

Laboratorio
0.00
0.00
0.00
40.00
40.00
17.00
35.00
15.00

0.00
18.00

0.00
28.80

0.00

0.00
40.00
0.00
0.00

20 pts

Final
0.00
10.00
0.00
11.00
12.60
8.80
7.60
10.40
0.00
11.40
4.80
10.00

12.60

6.00
16.00
8.60
0.00

100/pts

Nota final
4.67
31.77
12.40
82.57
82.00
37.68
62.53
51.20
11.73
56.80
11.73
61.23

26.93

28.50
87.17
13.93
27.67



18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29

30
31

32
33
34
35

36
37

200212527
200212588
200216457
200217819

200312415
200312466
200312514
200312785
200312890
200313153
200313198
200313261

200313390
200318963

200412406
200412874
200413190
200413700

200413740
200511704

RUDY ANIBAL CAJBON RUCAL
EDWIN ALFREDO SANTALEZ LOPEZ
AURA LILY NORIEGA FIGUEROA
CARLOS EDUARDO ESCOBAR R.
JAVIER ESTUARDO HERNANDEZ
CASTELLANOS

EDGAR JOSUE POLANCO SIGUERE
JOSE LUIS CHITIC

LUIS CARLOS HIDALGO

LUIS EMILIO OROZCO FUENTES
PEDRO BALDEMAR RAMOS JUAREZ
FERNANDO AVENDANO

JASON ARTURO GALVEZ E.
MARYLIN BEATRIZ PAXTOR
GARCIA

JOSE FERNANDO PEREZ SIPAQUE
AUGUSTO ELIAS MAZARIEGOS
CANTORAL

JULIO ENRIQUE VIVAS CASTILLO
GERSON GAMALIEL PEREZ ORTEGA
JOSE ESTUARDO DIAZ CAMEY
JERSON ALEXANDER MONTERROSO
GARCIA

JORGE ALEJANDRO DIAZ

6.00
5.33
6.67
7.33

4.67
6.67
5.33
6.00
6.00
7.33
4.67
8.00

6.00
8.67

5.33
4.67
6.00
7.33

5.33
8.67
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4.67
0.00
4.00
7.33

8.00
8.67
6.67
8.00
7.33
6.00
7.33
6.67

6.00
7.33

4.00
7.33
7.33
6.00

8.00
8.67

5.00
0.00
3.33
8.00

7.00
7.50
6.00
3.00
8.00
3.00
4.00
8.67

0.00
7.00

0.00
6.00
6.50
5.50

1.50
8.00

8.40
8.40
8.00
6.80

8.40
8.00
6.40
10.00
10.00
2.00
4.00
10.00

1.60
8.00

8.00
8.40
10.00
6.80

8.00
6.80

0.00
0.00
5.00
30.00

25.00
25.00
22.00
25.00
28.00

0.00
18.00
35.00

0.00
0.00

0.00
25.00
25.00
12.00

34.00
31.00

10.20
0.00
9.20
7.20

4.20
11.60
8.20
12.60
14.00
6.00
11.40
16.40

0.00
8.20

0.00
11.00
16.00

8.60

8.00
6.20

34.27
13.73
36.20
66.67

57.27
67.43
54.60
64.60
73.33
24.33
49.40
84.73

13.60
39.20

17.33
62.40
70.83
46.23

64.83
69.33



38

39
40
41
42
43
44

45

46
47

48

200511795

200511905
200512059
200512079
200512080
200512085
200512086

200512138

200512141
200516280

200516341

CARLOS ROBERTO SANDOVAL
REYES

JULIO EDUARDO MORALES
TOLEDO

PABLO SERGIO ROMEO VELIZ
VICTOR LEONEL OROZCO LOPEZ
JOSUE BENJAMIN AVILA MARTINEZ
MARIA ISABEL JUAREZ PACHECO
MARIO RAMON CASTELLANOS
IVINA DEL CARMEN ACUNA
MORALES

FRANCISCO ALFONSO PINEDA
JIMENEZ

EDVIN OMAR NAJERA ESPINO
JENNIFER ILEANA MARTINEZ
DONIS

8.00

8.00
6.00
8.00
6.00
8.00
8.00

6.00

6.67
5.33

6.00
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8.67

6.67
9.33
9.33
4.00
6.67
7.33

5.33

10.00
7.33

6.67

8.00

7.50
7.00
7.50
3.50
5.50
4.50

7.50

8.00
6.50

6.00

10.00

10.00
8.40
8.40
8.00

10.00
4.80

8.40

8.00
8.40

8.40

26.00

26.00
25.00
33.00
0.00
5.00
29.00

25.00

28.60
30.00

25.00

12.40

12.20
0.00
17.20
7.80
12.00
9.00

13.60

0.00
9.40

16.60

73.07

70.37
55.73
83.43
29.30
47.17
62.63

65.83

61.27
66.97

68.67
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EXAMEN DE PRIMERA RETRASADA PRIMER SEMESTRE 2007

I. SERIE: INSTRUCCIONES: Desarrolle en base a los conceptos de persistencia y

manejo de estructuras dindmicas el siguiente problema planteado.

En una empresa de gran flujo de operaciones requieren optimizar el tiempo de procesamiento y bisqueda
de las mismas dentro de su repositorio de informacion para ello se deben de recuperar los datos desde
dicho repositorio de datos( base de datos en Oracle 10g) y cuya aplicacion esta basada en tecnologia
JSF(Java Server Faces). La extraccion de dicha informacion se ejecuta mediante una invocacién a la base
de datos a traves de una consulta del usuario. Plantee la forma de extraccion, captura, y presentacion de
informacidn al usuario, tomando en cuenta los aspectos de manejo de seguridad en la consulta y

procesamiento de datos en la aplicacion.

Respuesta. //

1. Para el manejo de la extraccion de la informacién utilizo alguna estructura dinamica del api
collection para capturar la data que deseo procesar y realizo un tipo de fetch de data para
presentar poco a poco los datos al usuario.

2. Respecto a la parte de seguridad puedo utilizar

a. Encripcidn de los datos pero se descuida la parte de optimizacion del procesamiento de
las transacciones

b. La persistencia resolveria la parte de seguridad generando o agregando un layer de
I6gica del negocio a nuestra aplicacion.

c. Para el procesamiento de datos establezco el manejo de transacciones directamente

sobre la base de datos conjuntamente con la aplicacion.
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EXAMEN DE SEGUNDA RETRASADA PRIMER SEMESTRE 2007

I. SERIE: INSTRUCCIONES: Desarrolle en base a los conceptos de persistencia y

manejo de estructuras dindmicas el siguiente problema planteado.

En una empresa de gran flujo de operaciones requieren optimizar el tiempo de procesamiento y bisqueda
de las mismas dentro de su repositorio de informacion para ello se deben de recuperar los datos desde
dicho repositorio de datos( base de datos en Oracle 10g) y cuya aplicacion esta basada en tecnologia
JSF(Java Server Faces). La extraccion de dicha informacion se ejecuta mediante una invocacién a la base
de datos a traves de una consulta del usuario. Plantee la forma de extraccion, captura, y presentacion de
informacidn al usuario, tomando en cuenta los aspectos de manejo de seguridad en la consulta y

procesamiento de datos en la aplicacion.

Il. SERIE: INSTRUCCIONES: Proporcione el concepto de los siguientes elementos
(en espafiol). No hay un minimo de lineas, siempre y cuando se describan las

caracteristicas que los identifican y caracterizan.

1. Enterprise Bean, Session Bean, Message Driven Bean.
2. Persistence.

3. Securing Web Applications.

4. Securing the Application Server.

5. Custom Tags.

6. Java Server Faces Aplication.

7. JAX-WS.

8. JAXB Architecture.

9. StAX

10. Java EE Containers.
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NOTAS PRIMERA RETRASADA PRIMER SEMESTRE 2007

40 pts

# CARNET NOMBRE Laboratorio

1 200512059 PABLO SERGIO ROMEO VELIZ 25
FRANCISCO ALFONSO PINEDA

2 200512141 JIMENEZ 28.60

40 pts

Zona

30.73

32.67

NOTAS SEGUNDA RETRASADA PRIMER SEMESTRE 2007

40 pts

# CARNET NOMBRE Laboratorio
JAVIER ESTUARDO HERNANDEZ

1 200312415 CASTELLANOS 25

2 200312785 LUIS CARLOS HIDALGO 25

40 pts

Zona

28.07
27.00

20 pts

ler

Retrasada

11.33

12.67

20 pts

2da

Retrasada

15.6
12.6
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100/pts

Nota final

67.07

73.93

100/pts

Nota final

68.67
64.6
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