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Acrénimo

AJAX

API

BCIE

Google Maps

Javascript

Open Source

Sabana de datos

GLOSARIO

Palabra formada por las iniciales y a veces por mas

letras de otras palabras.

Acronimo de Asynchronous Javascript and XML
(Javascript asincrono y XML). Técnica de desarrollo

web para aplicaciones interactivas.

Interfaz de programacion de aplicaciones. Conjunto
de funciones y procedimientos que ofrece cierta

biblioteca para ser utilizado por otro software

Banco Centroamericano de Integracion Econdmica.

Servicio gratuito de google, el cual es un servidor de
aplicaciones de mapas en la web.

Lenguaje de programaciéon interpretado, utilizado

principalmente del lado del cliente.

Caodigo abierto, es el término con el que se le conoce

al software distribuido y desarrollado libremente.

Nombre que se le da al presupuesto de actividades
de manera coloquial por el personal del Area de

Supervision de Obras.
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Smarty

Software Collabtive

Software Libre

USAC

Web Hosting

Motor de plantillas para PHP, enlace entre capa de

datos y presentacion.

Software de gestién de proyectos, totalmente Open
Source

Es el software que respeta la libertad de los usuarios,
los mismos tienen la libertad de copiar, distribuir,
estudiar, modificar y mejorar el software.

Universidad de San Carlos de Guatemala

Servicio que provee un sistema para poder

almacenar informacion, imagenes, video o cualquier

contenido accesible via web.

VIII



RESUMEN

El Area de Supervision de Obras de la Unidad Ejecutora Programa
USAC/BCIE busca el seguimiento y control de los distintos proyectos de
infraestructura que lleva a cabo la Unidad, estas se realizan con fondos de
préstamos entre el Estado de Guatemala y el Banco Centroamericano de
Integracién Econdmica, dichos préstamos se ejecutan a través de los distintos
proyectos de infraestructura o dotacion de equipo en beneficio de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, esto se realiza en el campus central o en las

distintas sedes que forman parte de la universidad.

El Area de Supervision de Obras al momento no cuenta con un sistema de
informacién que le permita centralizar la informacibn de manera que la
informacion basica de los proyectos, el expediente, el seguimiento en avance
en actividades fisicas y financieras sea accesible en cualquier momento y en
cualquier lugar a las personas responsables de dar el seguimiento directo o por

parte de personal administrativo para generacion de informacion gerencial.

En un primer acercamiento al Area de Supervisiéon de Obras, se pudo
determinar la necesidad por parte de los supervisores de contar con una
herramienta que les brindara la opcién de llevar a cabo las tareas asignadas de
una forma centralizada y mas ordenada, teniendo la informacion de los
proyectos y las actividades a realizar de una manera pronta, asi como también
el control de la documentacién de los proyectos que de igual manera se tiene
fisicamente, pero su busqueda es un tanto compleja por el nimero de proyectos
gue se manejan y por la cantidad de informacion relacionada a cada uno de los

expedientes.



Atendiendo a las necesidades encontradas en la investigacion realizada,
se pudo establecer los requerimientos de manejo de informacion del Area de
Supervision de Obras, el presente trabajo de graduacion plasma la solucion a

las necesidades encontradas.

A raiz del analisis se plantea como solucion al Area de Supervision de
Obras, la creacion de un sistema de software web para el control de los
proyectos, permitiendo al usuario el poder realizar consultas y registro de las
actividades concernientes al mismo en cualquier lugar donde se ubique,
necesitando Unicamente el acceso a internet para llevar a cabo las labores en el
sistema, permitiendo también el acceso por parte de otros usuarios a la
informacion del proyecto en cualquier momento, para lograr la descentralizacién

de la informacion.



OBJETIVOS

General

Desarrollar e implementar una herramienta de Software Web que ayude al
Area de Supervision de Obras de la Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE,
en el control y seguimiento a los proyectos de infraestructura, logrando la

centralizacién y acceso de la informacion a todos los usuarios.

Especificos

1. Investigar y entender la forma de trabajo del Area de Supervision de
Obras, a fin de plasmar una solucién correcta a las necesidades de

manejo de informacion.

2. Desarrollar una herramienta web que permita la administracion de los
proyectos y las tareas relacionadas al mismo, a fin de determinar el

avance fisico y el avance financiero de una manera pronta y eficaz.

3. Implementar el sistema de software realizado, tomando como base la
infraestructura que posee el Area de Supervision de Obras, a manera de

minimizar los costos de implementacion.
4. Capacitar a los usuarios expertos de manera que estos puedan ser

replicadores del conocimiento, para los usuarios que estan fuera de la

sede central.

Xl



5. Proveer la documentacion necesaria para el aprendizaje de la
herramienta tanto a nivel técnico como a los usuarios finales, en busca

de un aprendizaje claro y sencillo de la misma.

Xl



INTRODUCCION

El presente documento explica el desarrollo e implementacion de un
software web hecho a la medida para el Area de Supervision de Obras de la
Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE, el cual ayudara a los usuarios en el
control y seguimiento de las actividades de los proyectos de infraestructura.

Con el sistema de software implementado se proporcionara al Area de
Supervision de Obras, la capacidad de tener la informacion de los proyectos de
una manera centralizada y sobre todo brindar a los usuarios el acceso a la
herramienta para el desarrollo de las actividades asignadas desde cualquier
lugar y en cualquier momento, permitiendo a la vez el que se pueda tener la

informacion de los avances fisicos y financieros.

Para la implementacion se utilizé como base el software Collabtive, esta
es una herramienta Open Source la cual modela dentro de su funcionamiento el
control de proyectos de manera general, para la solucion final se hicieron las
modificaciones respectivas a manera de satisfacer las necesidades de

informacion del Area de Supervision de Obras.

La seleccion de la herramienta Collabtive también respondié a la
configuracion de las tecnologias y modelos de desarrollo mas utilizadas en su
implementacion, dicha combinacibn es una de las mas comunes en la
realizacion de proyectos web y por tanto de las mas ofrecidas por los
proveedores de web hosting. La combinacién de igual manera es netamente
Open Source con lo cual no se deben de liquidar derechos de licencia, haciendo

una implementacién mas econdémica.

Xl



La combinacion de tecnologias, incluye un servidor apache que es el
servidor de aplicaciones web, desarrollo de aplicaciones que se ejecutan del
lado del servidor con PHP, motor de base de datos MySQL, uso de plantillas

Smarty para generacion de HTML y enlace con la capa del servidor.

La personalizacion de la herramienta Collabtive, mas los cambios
necesarios para integrar el andlisis de actividades fisicas y un andlisis de
avance financiero propio del manejo de los proyectos por parte del Area de

Supervision de Obras, es lo que se detalla en el presente documento.

XV



1. FASE DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes de la empresa

A través de los siguientes apartados se explorard los antecedentes de la
Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE, por medio de los mismos se conocera
la razén de su existencia, la forma en que se realiz la creacion de la misma en
busqueda del seguimiento a una ejecucién éptima del préstamo que dio pie a su
origen, asimismo, la mision, vision y los servicios que realiza para alcanzar el
resultado de la ejecucion optima de los proyectos en beneficio de la Universidad

de San Carlos de Guatemala.

1.1.1. Reserfia histoérica

“La Unidad Ejecutora USAC/BCIE, es la dependencia de la Rectoria de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, responsable de la ejecucion del
Programa de Inversibn en Infraestructura, Maquinaria y Equipo para la
Universidad de San Carlos de Guatemala Il ETAPA y del cumplimiento de los
objetivos del mismo, cuya estructura, organizacion, funcionamiento, modalidad
de trabajo y financiamiento, deberdn ser aceptables y a satisfaccion del Banco

Centroamericano de Integracion Econémica.

El fundamento legal de la creacion de la Unidad Ejecutora USAC/BCIE, se
encuentra en el Punto TERCERO del Acta No. 16-94 del Consejo Superior
Universitario, de fecha 3 de mayo de 1994, numeral 2°. que Indica: Autorizar al
sefior Rector para proceder de inmediato a la consolidacion de la Unidad

Ejecutora del Programa, en la forma que fue conocida por el Consejo Superior



Universitario y por el BCIE, garantizando su plena autonomia vy
descentralizacion a efecto de que la misma pueda ejecutar el Programa en la

forma prevista en los convenios suscritos.

En la literal e) de la seccion 3.1 del Contrato de Préstamo se establecio
como requisito previo, la constitucion de la Unidad Ejecutora USAC/BCIE, como
una dependencia responsable de la ejecucion del Programa y del cumplimiento
de sus objetivos, cuya estructura, organizacion, funcionamiento, modalidad de
trabajo y financiamiento, deberan ser aceptables y a satisfaccion del Banco

Centroamericano de Integracion Econdémica.

Asi mismo, el Contrato Relacionado regula en la literal a) de la seccion
6.1, que la Universidad debera mantener la Unidad Ejecutora del Programa
conforme a la estructura organizativa y operativa aprobada por el Banco y que
los cambios (en su estructura o en el personal encargado) del Director y
Coordinadores de las diferentes areas del programa, requerirdn de la previa

aprobacion del Banco.

El Consejo Superior Universitario en Punto Tercero, Inciso 3.6, del Acta
No. 17-2000, del 24 de mayo de 2000, aprobd el proyecto denominado:
Programa de Inversion en Infraestructura, Maquinaria y Equipo para la
Universidad de San Carlos de Guatemala, Il Etapa, en cuanto a los
componentes, costos y estructura organizativa para el cumplimiento oportuno

de lo que estipula el Contrato de Préstamo.

Se ratific6 la consolidacion de la Unidad Ejecutora del Programa
USAC/BCIE, mediante Acuerdo de Rectoria No. 743-2004 de fecha 20 de
agosto de 2004.



Durante el periodo Rectoral del Dr. Alfonso Fuentes Soria, se gestiono el
préstamo de 20 millones de délares otorgado por el Banco Centroamericano de
Integraciéon Econdmica al gobierno de Guatemala. Con dicho préstamo, fue
posible la construccién de diversas obras, como las del Centro Universitario
Metropolitano —CUM- Edificio del Centro Universitario de Oriente —CUNOR-,
con sede en la ciudad de Chiquimula; desarrollo de programas de
mantenimiento de edificios, entre los cuales es preciso mencionar la
restauracion del Centro Cultural Universitario, remodelacion de la Biblioteca
“César Brafas” e impermeabilizacién del edificio de la Editorial Universitaria, de

esta casa de estudios superiores.

Es importante mencionar, que con los fondos indicados, se dot6 de
maquinaria y equipo los laboratorios del area cientifica, técnica y de los centros

de investigacion, entre otros proyectos.

El Consejo Superior Universitario en Punto Tercero, Inciso 3.6, del Acta
No. 17-2000, del 24 de mayo de 2000, aprob6 el proyecto denominado:
Programa de Inversién en Infraestructura, Maquinaria y Equipo para la
Universidad de San Carlos de Guatemala, Il Etapa, en cuanto a los
componentes, costos y estructura organizativa para el cumplimiento oportuno

de lo que estipula el Contrato de Préstamo.

El contrato de Préstamo No. 1,540 por la cantidad de $33,651,252.00,
para financiar el proyecto: “Programa de Inversion en Infraestructura,
Maquinaria y Equipo para la Universidad de San Carlos de Guatemala -USAC-
Il ETAPA® fue suscrito el 24 de septiembre de 2004, entre el Banco
Centroamericano de Integracion Economica -BCIE- y la Republica de
Guatemala, representada por el Ministro de Finanzas Publicas, por lo que a

partir de la referida fecha comienzan a correr los plazos contractuales entre los



cuales se encuentran los ciento ochenta (180) dias para el cumplimiento de las
condiciones previas al primer desembolso, y los sesenta (60) meses para el

desembolso total de los recursos del Préstamo™.

1.1.2. Mision

“‘Es la dependencia de la Rectoria de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, encargada de la ejecucion de los recursos asignados al Programa
de Inversién en Infraestructura, Maquinaria y Equipo Il Etapa, con apego a los
principios de transparencia, publicidad, igualdad, competencia y debido

proceso”?.

1.1.3. Visién

“Que la Unidad Ejecutora USAC/BCIE, sea una dependencia eficiente, en
el manejo y ejecucién de los recursos del préstamo 1540, que cuenta con el
personal adecuado para el cumplimiento de su misién, con el respaldo total de
las autoridades universitarias y dotado de los elementos y equipo indispensable

para su desempefio”.

! Manual de Organizacion de la Unidad Ejecutora USAC/BCIE

http://www.usac.edu.gt/cip/archivos/cipManualdeOrganizacionUnidadEjecutoraUSAC-BCIE.pdf.
Consulta: 14 de mayo de 2013.
2 .
Ibid.
* Ibid.


http://www.usac.edu.gt/cip/archivos/cipManualdeOrganizacionUnidadEjecutoraUSAC-BCIE.pdf

1.1.4. Servicios que realiza

“Los servicios que realiza la Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE van
relacionados a la ejecucion de forma eficaz y eficiente de los recursos del
préstamo BCIE 1540, los recursos que asigna la Universidad de San Carlos de
Guatemala y los fondos privativos que le pertenecen, asi también procurar la
debida publicidad y transparencia en todos los procesos de adquisiciones de
bienes, obras o servicios, que sea necesario desarrollar para cumplir con los

objetivos del programa.

Son funciones de la Unidad Ejecutora USAC/BCIE, las siguientes:

o Promover los procesos de adquisiciébn de bienes y servicios necesarios
para desarrollar el Plan Global de Inversiones que financia el
Préstamo1540 otorgado por el Banco Centroamericano de Integracion
Econdmica al Gobierno de Guatemala, para el Programa Inversion en
Infraestructura Maquinaria y Equipo Il Etapa, para la Universidad de San

Carlos de Guatemala, y su correspondiente contrapartida.

o Llevar el registro y control Técnico-Financiero-Contable de los gastos

causados con cargo al préstamo 1540.

o Presentar los informes de avance y gestion a las entidades involucradas:
Ministerio de Finanzas Publicas, SEGEPLAN, BCIE, Rectoria y Consejo

Superior Universitario.

o Elaboracion Revision y actualizacién de la documentacion que se refiere a
los procesos de Licitacion, Cotizacion, Compra Directa y las demas

modalidades prescritas en las Normas del Banco Centroamericano de
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Integracion Econdmica -BCIE-, dentro del marco de la Politica para la
obtencion de Bienes y Servicios Relacionados y Servicios de Consultoria
con Recursos del BCIE y la aplicacion supletoria de la Ley de

Contrataciones del Estado.

o Revisar y actualiza cada proyecto del Programa y las especificaciones

generales, técnicas y especiales.

o Elaboracion de términos de referencia para las Cotizaciones de los
diversos proyectos de construccion de obras y compras de maquinaria y

equipo, contratacion de consultorias, precalificados de obras y otros.

o Asesorar técnicamente a las Juntas de Licitacion y Cotizacion en cuanto a

los procesos respectivos™.

1.2. Descripcion de las necesidades

La Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE necesita realizar el debido
seguimiento de los proyectos de infraestructura de una manera mas
centralizada y con acceso a la informacién por parte del personal autorizado,
esto en busca de la realizacion de informes hacia las entidades que asi lo

requieran en especial las auditorias del BCIE.

Esta tarea de seguimiento esta hoy en dia a cargo del Area de Supervision

de Obras, normalmente la supervision de cada uno de los proyectos la realiza

4 Manual de Organizacion de la Unidad Ejecutora USAC/BCIE
http://www.usac.edu.gt/cip/archivos/cipManualdeOrganizacionUnidadEjecutoraUSAC-BCIE.pdf.
Consulta: 14 de mayo de 2013.


http://www.usac.edu.gt/cip/archivos/cipManualdeOrganizacionUnidadEjecutoraUSAC-BCIE.pdf

una sola persona, la cual puede ser interna o subcontratada. Son parte de las
atribuciones de esta persona el control de los proyectos, la verificacion de la
realizacion de cada una de las tareas plasmadas en el presupuesto de
actividades bajo las condiciones en que se planeé la actividad y de manera
exacta en la cantidad, en caso se requiera mayor o menor cantidad debe
justificar y realizar las gestiones necesarias para el tramite de un documento de
cambio con afectacién al presupuesto de actividades. Otra de las atribuciones
es documentar el proceso con fotografias, informes o el tipo de documento que

amerite, esto sera el expediente fisico y soporte de la ejecucion del proyecto.

La tarea mas importante de los supervisores es el control del presupuesto
de actividades o sdbana de datos como ellos lo conocen. La sabana de datos
no es mas que el listado de actividades necesarias para la realizacién de todo el
proyecto, en esta se especifican las cantidades y los precios unitarios de cada
una de las actividades, de manera que lo anterior es el presupuesto de
actividades fisicas y el presupuesto financiero.

La manera de actualizar la sdbana de datos se da de dos formas posibles:

a través de un documento de cambio o por medio de una estimacion.

Cuando es a través de un documento de cambio, puede darse en
actividades existentes un cambio Unicamente en la cantidad ya sea
aumentandola o disminuyéndola, o el documento puede agregar actividades
donde se incluye toda la informaciéon de la actividad, ésta sera una nueva fila

dentro de la sabana de datos para darle seguimiento.

Para el cambio de la sdbana de datos por estimacion, se realiza sobre la
ejecucion en un periodo determinado, esta estimacion no es mas que el registro

de la observaciéon del supervisor del trabajo realizado, lo que repercute en el



avance fisico de las actividades y el avance financiero del proyecto, es a través
de estas estimaciones con las cuales se gestionan los pagos a realizar al

contratista del proyecto, con las revisiones respectivas.

Todas estas gestiones se realizan hoy en dia con un control manual el
cual es llevado a cabo por cada uno de los supervisores y con un formato
diferente en el manejo de la informacion. Es el supervisor quien posee toda la
informacién del proyecto, con lo cual no se logra que la informacion sea
accesible a cualquier persona en cualquier momento lo que dificulta en ciertas

oportunidades la generacion de informes en momentos requeridos.

Punto importante a resaltar dentro de esta operatoria es lo que acontece
con los proyectos que se realizan en las sedes de la universidad que se ubican
en el interior de la republica en los cuales el tramite de la estimacion es un poco
mas lento por el envio de la documentacion lo que implica el atraso en el pago
de la estimacién al contratista y la falta de informacibn en un momento

determinado.

Resumiendo lo anteriormente descrito, es la sistematizacién del proceso
de control y seguimiento de proyectos con los distintos compendios de
informacion del mismo y un control de los procesos que ocurren en todo el

seguimiento. En la figura siguiente se ejemplifica el proceso.



Figura 1. Proceso supervision de proyecto
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Fuente: elaboracidn propia, con programa Visio de Microsoft.

1.3. Priorizacion de las necesidades

Con base al analisis que se realizd de las necesidades identificadas y en
consenso con el personal del Area de Supervisién de Obras, se estableci6 la
prioridad de las mismas quedando segun se muestra en la tabla siguiente:



Tabla I. Priorizacion de necesidades identificadas

Orden Descripcion

1 | M6dulo Administracién de roles, usuarios, catalogos generales,

parametros generales del sistema.

Administracion de proyectos

Asignacion de participantes al proyecto

Identificacion de objetivos de proyecto

Administracion de tareas de proyecto

Asignacion de tareas a usuario para seguimiento

Administracion de documentacion por proyecto

Registro de actividades realizadas por usuario

©| O N| O g &~ W N

Administracién de sabana de datos

Administracion de documentos de cambio

[EnN
o

=
[EE

Administraciéon de estimaciones

=
N

Reportes de avance fisico y financiero

[EnN
w

Geolocalizacion de proyectos para visualizacion grafica

[ERN
N

Proporcionar una herramienta, que permita satisfacer el manejo de
las necesidades que sea accesible a los usuarios a traves de

internet.

Fuente: elaboracién propia.

La solucién integral a estas necesidades dara como resultado la
herramienta web que permita al Area de Supervision de Obras de la Unidad
Ejecutora Programa USAC/BCIE, un manejo mas eficiente y adecuado de las
operaciones con el afan de brindar un mejor apoyo a las areas administrativas

en los requerimientos de informacion.
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2. FASE TECNICO PROFESIONAL

2.1. Descripcion del proyecto

El proyecto consiste en la elaboracion de una herramienta web que
permita al Area de Supervision de Obras de la Unidad Ejecutora Programa
USAC/BCIE el desarrollo de las tareas de control, seguimiento y supervision de
proyectos de infraestructura. Siendo el principal motivo la centralizacién de
informacion y el acceso a la misma por parte de cualquier miembro autorizado

del equipo en cualquier momento.

El sistema de software incluye médulos de administracion de catalogos y
parametros generales, administracion de proyectos y lo relacionado a las tareas
de seguimiento para la medicion del avance en tareas. Ademas se incluye un
modulo de manejo de documentacion electrénica (fotografias, documentos,
hojas de célculo, documentos PDF). También se tiene el moédulo de
administracion del presupuesto de actividades, cuyo seguimiento se utiliza en la
generacion de las estimaciones y pagos relacionados a las mismas y para
medicion de avance fisico y financiero. Un médulo de documentos de cambio

con afectacion al presupuesto de actividades.
El sistema esta desarrollado en herramientas netamente Open Source

para que no se tenga ningun problema de licenciamiento y por ende los costos

por los mismos sean nulos.
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El sistema de software se implementara utilizando un servicio de web
hosting, esto debido a la infraestructura existente en el Area de Supervision de

Obras y para economizar costos en la implementacion del mismo.

2.2. Investigacion preliminar para la solucion

Como parte de la solucién de cualquier problema, lo importante es
conocerlo con todos los detalles, aun por insignificantes que estos parezcan, el
no llevar el problema al detalle puede llevar a dar una solucién al mismo la cual
no es la adecuada o simplemente dista de la funcionalidad requerida por parte

de los usuarios.

Para cubrir esa necesidad de conocimiento al detalle, fue necesario
realizar en una primera vista, un analisis de la forma de trabajo por parte del
Area de Supervision de Obras, por tal motivo se plantearon varias sesiones en
las cuales se tenia como herramienta una entrevista con preguntas abiertas de
manera que fuese como una conversacion para que el usuario se sintiera

coémodo y no cuestionado y mucho menos atacado.

Con estas primeras entrevistas con supervisores y encargado de Area de
Supervision de Obras, se pudieron determinar las necesidades y priorizarlas. Al
mismo tiempo eran de vital importancia para mi persona, para determinar los
repositorios de informacion (tablas) necesarios y sobre todo la interaccion de la

informacion y los procesos que se llevaban a cabo.
Como uno de los requerimientos mas importantes a cubrir para el Area de

Supervision de Obras, es que la herramienta sea accesible en cualquier

momento y lugar, se requiere definitivamente de un software web.
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A continuacion se expondran algunas de las caracteristicas de un software

o aplicacién web:

o Aplicacion a la que se accede por medio de un navegador web y que esta

disponible en una intranet o en internet.

o No se requiere una instalacion de la aplicacién para poder utilizarla, lo que
conlleva a un control centralizado de versiones y una actualizacion de

version transparente para el usuario final.

o Tienen ciertas limitantes para la interaccion con el usuario, pero se
abordan dichas limitantes con funcionalidades adicionales que son
realizadas en lenguajes interpretados y que se ejecutan del lado del
cliente, con esto se logra que la aplicacidn sea mas rapida y no genere

trafico de red entre el cliente y el servidor.

o La ventaja mas clara de las aplicaciones web es que son soportadas de
manera estandar por los navegadores o browser, asi que no influye en

nada el sistema operativo que posea el cliente.

o Una aplicacién web normalmente esta estructurada como una aplicaciéon
de tres capas. La capa de presentacion que es lo que el usuario ve y con
lo que interactia y puede estar generada por HTML, JAVASCRIPT. La
capa media que normalmente tiene toda la légica de negocio y se ejecuta
del lado del servidor y es el vinculo hacia la base de datos, tecnologias
ejemplos de esta capa pueden ser ASP, JSP, PHP. Por ultimo la capa de
base de datos, que es esencia una capa de almacenamiento y que podria

tener l6gica de negocio a través de procedimientos almacenados, triggers,
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ejemplo de tecnologias en esta capa son los manejadores de base de
datos Oracle, MySQL, SqlServer.

Como siguiente tarea se realiz6 una investigacion sobre las herramientas
Open Source web que existen para la gestion de proyectos, con el fin de
minimizar los tiempos de desarrollo y de poder utilizar una de ellas para realizar
la personalizacion de la misma, haciendo la adecuaciéon de acuerdo a las
necesidades de informacién en cada uno de los compendios de informacion,
agregando repositorios de informacion y de procesos relacionados al manejo

del seguimiento de proyectos por parte del Area de Supervision de Obras.

Cabe mencionar que se instalaron las herramientas de manera que se
pudiera verificar la complejidad tanto en la instalacion como en el uso por parte
del usuario final, en la mayoria de los casos la instalacion es muy similar y
relativamente sencilla no debiendo contar con mucho conocimiento técnico para

la implementacion de la herramienta con la funcionalidad base.
En la tabla siguiente se muestra un analisis de las herramientas

investigadas, en especifico de la incompatibilidad para la solucién de las
necesidades del Area de Supervision de Obras.
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Tabla I1. Incompatibilidades identificadas para herramientas Open

Source de gestion de proyectos

Herramienta Deficiencia/incompatibilidad

ClokinglT o Es una aplicacion alojada, lo que significa que se
puede hacer el uso de la misma con las
funcionalidades que posee pero no se cuenta con
el cddigo fuente para realizar modificaciones y
tampoco se pueden realizar modificaciones en
linea.

GanttPV o Tiene una funcionalidad sobre un servidor web
pero Unicamente para despliegue de reportes.

o Hay que realizar una instalacion del lado del
servidor y del cliente.

. No se cuenta con el cédigo fuente para realizar
modificaciones necesarias.

Achievo . Tiene mucha funcionalidad, el menl es muy
variado y esto podria llegar a confundir al usuario,
el quitar dicha funcionalidad del core del
programa podria llevar a errores inesperados.

dotProject o Tiene mucha funcionalidad, el menu es muy
variado y esto podria llegar a confundir al usuario,
el quitar dicha funcionalidad del core del
programa podria llevar a errores inesperados.

. En la actualidad Unicamente soporta el idioma
inglés dentro de su configuracibn para
presentacion de etiquetas.

Todoyu o El mend es muy variado y esto podria llegar a
confundir al usuario, el quitar dicha funcionalidad
del core del programa podria llevar a errores
inesperados, posee mucha funcionalidad.

WebCollab o Funcionalidad muy béasica para el manejo de los
proyectos.
. Interfaz poco atractiva y dificil de usar.

Fuente: elaboracidn propia.

Después de hacer el andlisis respectivo y con base en las necesidades a

cubrir las cuales eran relativamente sencillas por el mismo funcionamiento del
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Area de Supervision de Obras y tomando en cuenta que la personalizacion
requeriria la modificacion de la estructura de la herramienta en varios aspectos
y que es donde estaria el grueso del trabajo de desarrollo se opté por

seleccionar la herramienta Collabtive.

Collabtive es una aplicacion web de coédigo abierto que se inici6 en
noviembre de 2007, cuenta con la funcionalidad para la gestion de proyectos,
permitiendo dentro de su flujo la creacién de los proyectos, asignacién de
recurso humano, creacion de listas de tareas, y una gestion de archivos para
formar parte del expediente. Esta codificado con PHP, Javascript, Ajax,
plantillas de Smarty y como repositorio de datos tiene una base de datos MySq|.
Es compatible con los principales navegadores de internet como Internet
Explorer (8,9,10), Firefox, Google Chrome, Opera, Safari. Esta disponible bajo
la licencia GNU GPL.

Teniendo la herramienta seleccionada, se realiz6 una etapa mas en busca
de la solucion final que fue la presentacion de Collabtive. Con estas
presentaciones se lograba determinar los cambios necesarios en la
personalizacion asi como la integracion de los nuevos procesos y repositorios
de informacion. Dando como resultado una herramienta que cubre las

necesidades del Area de Supervisién de Obras.

La presentacion de la herramienta también fue de ayuda para la
familiarizacion de los usuarios con la misma, formandose una idea de la forma
de trabajo y funcionamiento de las aplicaciones web. Identificando las
capacidades de la herramienta, asi como la forma en que los puede llevar al

desarrollo de las actividades de una manera mas sencilla.
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2.3. Presentacion de la solucién al proyecto

La solucion final del proyecto es un software web que se denominé Control
de Proyectos, este cubre con las necesidades de manejo de informacién del
Area de Supervision de Obras de la Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE,
con una estructura sencilla de roles y accesos, manejo de usuarios con
informacion basica, manejo de proyectos y los respectivos volimenes de
informacion relacionados que llevan a la integracion en una sola herramienta de
la informacion, para ser extraida de manera sencilla. Permitiendo el acceso

seguro en cualquier momento y lugar a los usuarios.

La implementacion del software web se debe de realizar en un sitio de
web hosting esto a solicitud del Area de Supervision de Obras y con la
justificacion de infraestructura carente por parte de la organizacion. De manera
gue la configuracion que se debe de buscar es un sitio que proporcione soporte
para PHP, motor de base de datos MySQL, el servidor de aplicaciones web no
debe de ser inconveniente. Para asegurar el funcionamiento de la herramienta
con esta configuracion se procedié a realizar el despliegue de la misma en dos
sitios de web hosting gratuito, uno de los links sirvi6 de base para las pruebas
de los usuarios, asegurando con esto el debido funcionamiento al momento de

la implementacion final.

En la siguiente tabla se enumeran los modulos principales de la
herramienta Control de Proyectos, estos modulos a su vez estan divididos en
opciones para una mejor separacion de la informacion y la captura por parte de
los usuarios finales, posteriormente se explicard con mas detalle cada uno de
los modulos y las opciones que lo componen para dar al lector un panorama

general y sobre las funcionalidades de la herramienta.
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Tabla lll. Modulos de la herramienta

No. Descripcion

Administracion del sistema

Administracion de proyectos

Reportes de Avance fisico y financiero

Al W N

Geolocalizacion y visualizacion

Fuente: elaboracion propia.

2.3.1. Modulo administracion del sistema

El médulo de administracion dentro de las caracteristicas de seguridad es
gue no es visible para cualquier usuario, Gnicamente para aquel que tenga el rol

de administrador.

El modulo de administracion es el que concentra opciones referentes a
configuraciones generales de la aplicacion, incluyen configuraciones de
presentacion de la herramienta, parametros de configuracion y lo referente a
usuarios y roles en el sistema. Esta conformado por cuatro opciones las cuales

se enumeran a continuacion.

o Administracion de proyectos: opcion dentro del modulo de administracion
que sera de utilidad para el administrador en la creaciéon de proyectos, de
igual manera se pueden crear proyectos Como usuario pero con un

permiso especial.

o Administracibn de wusuarios: opcion que encierra la creacion y

personalizacién de los roles con los accesos a los distintos compendios
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de informacion, creacion de usuarios y asignacion de rol de trabajo en la
aplicacion. Este cumple con la tarea de mdédulo de seguridad para la

aplicacion.

Catélogos generales: opcion que permite el manejo de los catalogos
generales que es la informacién que normalmente sirve de base para el

ingreso en otros compendios de informacion.

Administracion del sistema: opcion que permite al administrador la
configuracion de las distintas opciones generales del sistema, va desde
presentacion del sistema, configuracion idioma, zona horaria y formato de
fecha. El apartado mas importante de esta opcion es el que comprende la
configuracion de las opciones de mensajeria, donde se establecen los
parametros de configuracion de la cuenta de correo electronico que

centraliza la mensajeria del sistema.

2.3.2. Mdédulo administracion de proyectos

El médulo de administracion de proyectos es la parte medular de todo el

sistema, es aqui donde se encuentran las distintas opciones que van

relacionadas al proyecto. Es este el modulo con el cual los usuarios tendran

mas interaccion por las distintas actividades e informaciones que se deben de

registrar para cada uno de los proyectos.

La clave para la visualizacion de la informacién de todo proyecto es tener

el acceso al mismo como un participante, con base al perfil que se le haya

configurado al usuario, él tendra el acceso a realizar ciertas acciones en cada

una de las opciones de este mddulo, el minimo seria la visualizacion de la

informacion pero sin el acceso a realizar cambios o procesos dentro del mismo.
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Las acciones a realizar van desde agregar, hacer modificaciones,
eliminaciones en cada uno de los repositorios de informacion ligados al
proyecto que pueden incluir agregar proyectos, manejo de objetivos, manejo de
listas de tareas y las respectivas tareas, manejo de documentos electrénicos,

mensajeria interna y el registro de estimaciones y reportes de avance.

A continuacién se enumeran las opciones de este médulo y se da un

pequefio detalle de la funcionalidad.

o Opcidn de proyectos: esta opcion permite el manejo de los proyectos con
los datos basicos, permite la edicion siempre y cuando el usuario cuente
con los permisos requeridos, da una primera vista del estado del proyecto,
mostrando avance financiero y fisico asi como datos de presupuesto.
Permite la visualizacidén en un calendario de los objetivos y tareas que aun
no se han finalizado ayudando al usuario para la toma de acciones para la
finalizacion de las mismas. Aqui se encuentra también un apartado donde
el usuario puede ingresar las actividades realizadas sirviendo esto como

una bitacora.

o Opcidn de objetivos: esta opcion permite al usuario realizar las
operaciones basicas sobre los objetivos. Un objetivo no es méas que el
establecimiento de una meta bien definida, la cual requerird de un

seguimiento y un conjunto de acciones por parte del contratista.

o Opcion de tareas: esta opcion permite realizar las operaciones béasicas
sobre las listas de tareas y las tareas. Las tareas son objetivos mas micro
que llevardn al alcance de lo que se ha denominado al sistema un
objetivo. Las listas de tareas no son mas que el medio por el cual se

agrupan las tareas, dichas listas estan asociadas a un objetivo.

20



Opcion mensajes: esta opcion permite el manejo de mensajes entre los
participantes, estos mensajes funcionan m&s como un concepto de
posteo en una pizarra, para que los participantes los puedan observar, es
importante mencionar que el sistema cuenta con mensajeria a traves de
correo electronico que se dispara en determinados procesos enviando las

alertas respectivas a los usuarios interesados.

Opcion archivos: esta opcién permite al usuario agregar al proyecto
archivos electronicos que basicamente son la documentacion del mismo y
que de igual forma se lleva una copia fisica como respaldo. Los
documentos que pueden agregarse son documentos de Word, hojas de
calculo, fotografias, documentos PDF. Cuenta con la facilidad de
gestionar carpetas por proyecto a manera de separar la documentacion

de acuerdo a la jerarquizacion que se requiera o por el tipo de la misma.

Opcidén de participantes: permite el manejo de los participantes de cada
uno de los proyectos. Los participantes son los Unicos que pueden tener
acceso a la informacién del proyecto y pueden realizar las operaciones

segun sea el rol que tengan asignado.

Opcidn registro de actividad: permite al usuario la visualizacion de la
informacién ingresada como bitacora de actividades. Dando un resumen
por participante y permitiendo la extraccion de la informacion mediante
archivos de Excel, para ser utilizado como un reporte de actividades en un

periodo determinado.

Opcion sabana de datos: es una de las opciones mas importantes en el
apartado de proyectos, permite el manejo del presupuesto de actividades
0 sabana de datos, desde la carga inicial del presupuesto mediante un
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archivo de Excel con formato establecido, asi como también el
seguimiento a través de las estimaciones, verificando el estado de la
sdbana de datos para poder realizar las distintas operaciones sobre la

misma.

Opcidén documentos de cambio: permite al usuario el ingreso de los
distintos tipos de documento configurados en el sistema y que son
aplicables a la sabana de datos. Los documentos de cambio son el Unico
medio por el cual se realizan modificaciones a la sabana de datos, en
actividades existentes solo en cantidad o agregando nuevas actividades
con todos los datos requeridos. La aplicacibn de estos documentos
inciden sobre la sabana de datos en las actividades fisicas como en lo
financiero. Ademas son los Unicos que pueden hacer variar la fecha de

finalizacion del proyecto por el mismo efecto sobre la sabana de datos.

2.3.3. Reportes avance fisico y financiero

La opcion de reportes de avance fisico y financiero va ligada directamente

a la opcion de sabana de datos, el avance tanto fisico y financiero se puede

determinar en cada una de las estimaciones, fue a partir de eso que se tomo la

decision de colocar dichos reportes asociados a las estimaciones como parte de

un proceso de las mismas.

Dentro de la sdbana de datos se encuentra definida la cantidad de cada

una de las actividades que componen el proyecto, por otro lado también vienen

los datos de los precios unitarios de esas unidades, para poder calcular un

costo total de las unidades por actividad, la totalidad de los costos por actividad

sera el costo financiero del proyecto. A partir de esta conceptualizacion se
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puede tener un avance tanto fisico como financiero que como ya se observo

son dos cosas diferentes.

La extraccion de la informacion tiene la caracteristica de mantener los
datos como fueron extraidos en un momento o periodo de revision. Esto con el
afan de que el usuario pueda generar los reportes en cualquier momento y
estos sigan mostrandose de la misma forma, ya sea un reporte de hace un afio
0 un reporte de hace un mes, mostrara la informacion tal cual se saco en su

momento.

Los reportes de avances fisico y financiero son los siguientes:

o Avance financiero periodo: este permite al usuario visualizar por medio de
un archivo de Excel, la informacién del avance financiero de un periodo,
es decir cuanto monetariamente representa lo que va ejecutado al
momento, la ejecucidon siempre sera en cantidades, pero aqui se aplica el
dato de los precios unitarios para obtener el monetario. El periodo va
directamente relacionado a la estimacion y es de vital importancia por el

efecto que tienen los documentos de cambio.

o Avance fisico periodo: este permite al usuario visualizar por medio de un
archivo de Excel, la informacién del avance fisico de un periodo, es decir
cuantas unidades se tienen de cada actividad y cuantas van realizadas o
ejecutadas al momento. El periodo va directamente relacionado a la
estimacion y es de vital importancia por el efecto que tienen los

documentos de cambio.

o Cuadro cantidades de trabajo: este permite la visualizacion del avance de

las cantidades de trabajo en un formato diferente, éste hace un analisis
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respecto a la estimacion y el de avance financiero hace un analisis

respecto a todo el proyecto.

o Cuadro estimaciones de trabajo: este permite la visualizacién del avance

financiero en un formato, con un analisis respecto a la estimacion.

2.3.4. Geolocalizacion y visualizacion

El modulo de geolocalizacion y visualizacion es el despliegue de la
informacion de proyectos en un mapa. Esto se logr6 agregando en los
proyectos la informacion necesaria para poder localizar por medio de
coordenadas un punto en el espacio. Basicamente se agregé informaciéon de
longitud y latitud para ser ingresada en los proyectos, este es el insumo para
gue en la opcion asociada a la visualizacion se pueda mapear dichas longitud y
latitud por medio del uso del API de Javascript de Google Maps, esto permitira a
la aplicacibn hacer manipulacion de mapas tal como sucede con el sitio
http://maps.google.com, esto con el fin de dar una idea de la ubicacion

geografica de manera visual y para la orientacion en caso de visitas.

2.4. Costos del proyecto

Los costos del proyecto lo constituyen en especial el trabajo de asesoria
de los profesionales involucrados, en este caso lo que supone el trabajo de los
asesores, tanto el asesor por parte de la Escuela de Ciencias y Sistemas como
el del Area de Supervisién de Obras. Se les colocé un estimado por pago de
asesoria, el resto corre por parte del analista programador, el costo de

implementacion que seria el pago del proveedor de web hosting y otros gastos
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asociados al desarrollo del proyecto. De estos hay costos que deberian de ser
mensuales pero se resumen en un solo apartado por el trimestre que abarca el

desarrollo del proyecto. Estos costos se resumen en la siguiente tabla.

Tabla IV. Costos del proyecto

Recursos Cantidad | Costo Unitario Subtotal
Asesor de EPS 2 24 000,00 48 000,00
Analista Programador 1 16 500,00 16 500,00
Servicio de web hosting 1 800,00 800,00

e Soporte de Cpanel

e Base de datos MySq|l
e Soporte de PHP

o Estadistica de Visitas
e Opcion de backups

e Cuentas de Correo

e Cuentas de FTP

Papeleria y Utiles 250,00 250,00
Otros Gastos 500,00 500,00
Total costos proyecto Q. 66 050,00

Fuente: elaboracion propia

2.5. Beneficios del proyecto

Los beneficios del proyecto para el Area de Supervision de Obras son
variados, van desde la centralizacion de la informacion, el contar con una

herramienta que permite el acceso a los usuarios en cualquier momento y lugar
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y la unificacion en cuanto al criterio de manejo de la informacion de los

proyectos.

En la siguiente tabla se muestra un resumen de los beneficios que se

considero se alcanzan con la implementacion del proyecto:

Tabla V. Beneficios del proyecto

Orden Beneficio

1 | Centralizacion de la informacién de proyectos y su seguimiento para
el Area de Supervisién de Obras de la Unidad Ejecutora Programa
USAC/BCIE

2 | Acceso por parte de los usuarios al repositorio unificado mediante la

aplicacion web en cualquier momento y desde cualquier ubicacion.

3 | Acceso a la informacién de manera pronta, no teniendo que esperar a
la ubicacion en un archivo fisico de la informacion relacionada a un

proyecto o una de las tareas del mismo.

4 | Unificacion del proceso de seguimiento a proyectos por parte del Area

de Supervision de Obras.

5 | Generacion de informes en formatos especificos a manera de
estandarizar la presentacion de la informacion tanto de uso interno o

del uso externo que se requiera.

Fuente: elaboracién propia.
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3. FASE ENSENANZA APRENDIZAJE

3.1. Capacitacion propuesta

La capacitacion que se propuso y se llevé a cabo va dirigida a los usuarios
finales, no se realizO una capacitacion de tipo técnica ya que en la
implementacion se estaria utilizando un servicio de web hosting, ademas el
Area de Supervision de Obras no cuenta con una persona dedicada a tareas de
informatica, de igual manera para solventar el tema se cuenta con el Manual

Técnico el cual se encuentra en los apéndices de este documento.

La capacitacion de usuarios se llevé a cabo con algunos de los miembros
del equipo del Area de Supervision de Obras, los cuales estan situados en las
oficinas centrales de la Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE, lo que se
busca realizando un taller de capacitacion de este tipo, es formar un equipo de
usuarios expertos a los cuales se les pueda brindar una atencion mas
personalizada durante el periodo de capacitacién, lo que llevara a que por el
aprendizaje de primera mano puedan realizar la funcion de replicadores con los

demas miembros del equipo que no estan en sede central.

Previo al taller de capacitacion se proporcion6 el manual de usuario a los
asistentes al taller, dicho manual puede ser encontrado en este documento en

la seccion de apéndices.

El taller de capacitacion de usuarios finales se llevo a cabo mediante la
dindmica de una exposicion magistral de cada uno de los temas encontrados en

el manual y en la misma secuencia en la cual estan desarrollados en el mismo,
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para ser mas dinamico el taller y los usuarios vieran y pudieran experimentar de
gque era lo que se estaba exponiendo se procedia a una practica con el
ambiente de pruebas que se instal6, esto de paso ayudd a verificar la

instalacién correcta en el sitio web hosting gratuito que se utilizé.

Después de cada una de las practicas se realizaba una ronda de
preguntas y respuestas, esto con el afan de despejar todas las dudas que
pudieran haber surgido en el momento de la practica, cabe mencionar que por
la simpleza en el uso de la herramienta y el nivel de los usuarios el taller tuvo
una fluidez excepcional de manera que se vieron los temas en un tiempo
bastante razonable y toda la actividad se realiz6 sin mayor dificultad,
cubriéndose los objetivos planteados al inicio de la misma.

Al final se consideré que fue una actividad bastante productiva para todos
los participantes cumpliéndose con el objetivo de mostrar la herramienta en
pleno funcionamiento y que los usuarios empezaran a familiarizarse con la
misma, la cual se espera llegue a ser de uso comun para los supervisores, pero
quizas un punto mas importante es la aceptacion que se le pueda dar a la
herramienta lo cual se logra por su uso facil y las ventajas que los mismos

usuarios ven de la misma.

3.2. Material elaborado

El material elaborado lo constituyen los siguientes documentos:

o Diagrama de procesos

o Diagrama entidad relacion
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Programas fuentes del sistema los cuales son el resultado del proceso de
investigacion, los diagramas realizados, el desarrollo y adecuaciones al
software para ofrecer la solucion final.

Manual de usuario de software Control de Proyectos, ver en apéndice 1

Manual técnico de software Control de Proyectos, ver en apéndice 2
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CONCLUSIONES

La automatizacion de procesos de una organizacion ayuda a la misma
en el ordenamiento de dichos procesos, generando la oportunidad de
mejora por el andlisis requerido para la automatizacion, adoptando la
estandarizacion en el manejo de la informacion por parte de los

miembros.

Dentro de la Universidad de San Carlos existen muchas dependencias
gue requieren de un sistema de software que los ayude en la
realizacion de las actividades. Muchas de esas actividades aun siguen
siendo manuales o mediante la ayuda de un documento de Word o de
Excel lo que lleva a la concentracion de informacion en cada individuo

gue realiza la tarea, haciendo los tramites mas lentos y tediosos.

La personalizacion de una herramienta Open Source para la tarea de
automatizacion de los procesos de una organizacion, puede llegar a
realizarse de manera satisfactoria. Para esto se requiere de un analisis
previo de la misma y con el conocimiento basico de las necesidades de
la organizacion en cuanto al manejo de la informacion e infraestructura,
para realizar la mejor eleccion en caso hubiera mas de una herramienta

gue se pudiera utilizar.
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Hoy en dia existen muchas herramientas Open Source con
funcionalidad basica para muchas necesidades de las organizaciones.
Estas son de gran ayuda en la implementacién de una solucién de
software, realizando las adecuaciones necesarias de acuerdo a los
requerimientos de la organizacion, lo cual reduce los tiempos de

desarrollo y por ende los costos del proyecto.

La simplicidad en el manejo de una herramienta y procesos claros
dentro de la misma, tienden a hacer de ella muy atractiva para los
usuarios, permitiendo que se tenga una menor resistencia al cambio y

una aceptacion y apropiacién mas pronta del producto.
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RECOMENDACIONES

Promover los beneficios de la automatizacion por parte del Area de
Supervision de Obras a las demas areas que conforman la Unidad
Ejecutora Programa USAC/BCIE, en busca de tener una aplicacion

integral que apoye en todas las actividades que realiza la unidad.

Integrar al equipo de la Unidad Ejecutora Programa USAC/BCIE, una
persona dedicada a la prestacién de servicios de informatica, lo cual
sera de mucho provecho en la generacion de soluciones de software

para las necesidades de las distintas areas que conforman la unidad.

El uso de las herramientas Open Source como solucién total y
personalizable o como apoyo en una solucion de software hecho a la
medida, hoy en dia hay muchas herramientas Open Source para

distintas tareas sobre todo para aplicaciones web.

Promover y publicitar el acercamiento de la Escuela de Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos
de Guatemala con las demas facultades, en busca del desarrollo de
herramientas de software que ayuden a la modernizacion de las

mismas y por ende un mejor servicio a los estudiantes.
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APENDICES

APENDICE 1 MANUAL DEL USUARIO

INTRODUCCION

La herramienta Control de Proyectos, esta realizada con la finalidad de dar
a los usuarios del Area de Supervision de Obras de la Unidad Ejecutora
Programa USAC/BCIE una herramienta de ayuda en el desarrollo de las

actividades de control y seguimiento de proyectos.

Estas tareas van desde el control propio de los proyectos con los datos
generales, asi como las tareas relacionadas al seguimiento de cada uno de los
mismos, un seguimiento de actividades y avance, partiendo del presupuesto de

actividades del proyecto el cual se define desde el inicio.

La herramienta Control de Proyectos es una herramienta de software web,
para lo cual se personaliz6 la herramienta de software abierto Collabtive,
agregando las necesidades de informacion y manejo de la misma del Area de

Supervision de Obras.

La herramienta serd de gran ayuda en la gestion de los usuarios
supervisores, dado que podran realizar el manejo de la sdbana de datos o
presupuesto de actividades desde el sistema y podran realizar los cambios al

mismo mediante el mecanismo de los documentos de cambio, podran realizar
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las estimaciones en los periodos correspondientes, generando en el tiempo los

reportes necesarios de avance tanto fisico como financiero de un proyecto.
Las figuras o graficas que se presentan en el manual del usuario fueron

recabadas del sistema Control de Proyectos mediante la toma de las mismas

por medio del printscreen.
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INGRESO AL SISTEMA

Por ser una aplicacién web, el ingreso se realiza mediante el uso de una
herramienta de exploracion web, dentro de estas herramientas o navegadores

se tienen el internet explorer, google chrome, o firefox.

Para el ingreso se debera de colocar en la barra de direcciones lo
siguiente: http://proyectoeps.260mb.org/proyectos, lo cual llevara a la pagina de

ingreso de la aplicacion.

Control de Proyectos

A

4

USAC/BCIE

Ingresar usuario

Ingresar contrasefia

Click para mantenerse
conectado

Click para ingresar
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INGRESO FALLIDO

En el caso de que el sistema no pueda validar el usuario y la contrasefia
ingresada, se denegara el acceso a la aplicacion pudiendo intentar de nuevo, al
mismo tiempo aparecera una opcion mas en la cual si el usuario no recuerda la
contrasefia, el sistema podra generar una nueva totalmente aleatoria y le sera
enviado al usuario al correo electronico, para esto se debe de haber

configurado en el usuario una direccion de correo electronico.

Control de Proyectos

4
(4

USAC/BCIE

No ha sido posible inciar la sesion.
Por favor, comprueba tus datos de acceso.

Reiniciar Contrasefia Click para reinicio
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F

USACI/BCIE

¢Ha olvidado la contraseiia?

Introduzca su direccion de e-mail
y recibira la nueva contraseiia en
SU COITeD.

Email

Generar Contrasefia Click para generar

En caso se ingrese una direccion que no concuerde con la ingresada para
algun usuario le sera devuelto un mensaje que no se encontrd el usuario, caso
contrario se le desplegara el aviso que le fue enviado un correo con la nueva
contrasefia, para lo cual deberd de ingresar al correo y verificar el correo

enviado el cual posee dentro del texto la nueva clave para ingresar.

&

USAC/BCIE

éiHa olvidado la contrasena?

Introduzca su direccion de e-mail
y recibira la nueva contrasefia en
SU COITEO.

Generar Contrasena

Le hemos enviado un e-mail con su nueva contrasefia
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PANTALLA INICIAL O ESCRITORIO

La pantalla de escritorio o pantalla inicial, tiene como objetivo mostrar al
usuario en una primera vista la informacion de los proyectos en los cuales
participa, las tareas que tiene asignadas y que no han sido finalizadas, mostrar
sobre un calendario las tareas y los objetivos que se van a cumplir o que ya
pasaron fecha de finalizaciébn pero no se han cumplido y una muestra de los
mensajes que ha mandado o que le han mandado el resto del equipo asociado

al proyecto.

Dentro de la pantalla inicial se tiene dos barras de menu, una asociada a
opciones mayores dentro de la cual esta el ir al escritorio, cambiar datos de la
cuenta, visualizar en un mapa los proyectos y las ubicaciones, y en el caso del
usuario administrador una opciébn mas de las configuraciones generales del

sistema.

La otra barra de menu son de items relacionados a los proyectos y que
estan filtrados por usuario, es decir aquella informacion con mas detalle, de

proyectos, tareas y mensajes asociados.

Desde esta pantalla el usuario puede ir a un proyecto en especifico, a una
tarea en especifica, a un mensaje en especifico y proceder a realizar
modificaciones o cambios de estado de cada uno de los items que seleccione,

es de alli la naturaleza que esta sea la pantalla de primera vista para el usuario.

A continuacion se muestran las figuras de la pantalla inicial.
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Control de Proyectos

Accesos rapidos
Escritorio
Proyectos en los
&1 Mis proyectos
que colaboro
Proyecto Hecho Pres. Dias restantes

Proyecto 1 — 100% 0% 81

Por favor, elige v

Proyecto 2
sadfza

proyecto 3

Afiadir proyecto

Mis tareas Mis tareas
Asignadas

Usuarios conectados y
busqueda rapida de
proyectos

tarea local proyecto 3 37

nueva tarea proyecto 3

nueva proyecto 3 4

nuevo proyecto 3 6

Mends principales

|

[Ed Calendario Calendario con mis objetivos y tareas a cumplir, aparecen sobre los dias de finalizacién.

Junio 2013 »
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 2
3 4 5 6 7 8 ]
10 " 12 13 14 15 16
o
17 18 19 20 2 22 23
‘5‘*’
24 25 26 27 28 29 30
Mensaje Proyecto Por Creado
mensaje nuevo Proyecto 1 hugo 24.03.2013-13:28
nuevo mensaje Proyecto 1 hugo 24.03.2013 -13:27
Mensaje uno Proyecto 2 hugo 10.04.2013 - 12:14
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Accesos rapidos escritorio

Las opciones de acceso rapido del escritorio llevan a aplicaciones
relacionadas con informacién de proyectos, tareas y mensajes con el filtro del
usuario que esta en sesion. Al igual que las opciones generales los iconos se
encienden cuando estan seleccionados o cuando se pasa sobre ellos. A

continuacion graficos de ellos.

Escritorio

Esta opcion desplegara la informacion de la pantalla inicial de escritorio,
esto es de utilidad cuando se esta navegando en las otras pestafias de los

accesos rapidos.

.

Mis proyectos
Con esta opcion se desplegara la pantalla con el listado de proyectos en

los cuales el usuario esta participando. Esta es una forma de ver la informacion

de manera separada como se ve en la pantalla de escritorio.
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jﬁ‘ Control de Proyectos susaciecie

Mis proyectos

e r Proyectos abiertos

Proyecto Hecho Pres. Dias restantes
Proyecto 2 0% 0% -66
proyecto &

proyecto 3 % 74

Afiadir proyecto | Proyectos cerrados

Mis tareas

Por favor, elige ~

Con esta opcion se despliega la pantalla con el listado de las tareas que

tiene pendiente el usuario, este listado se muestra de una manera agrupada por

proyecto asi en una primera vista se podran ver todas las tareas pendientes

agrupadas por cada uno de los proyectos.
‘{ﬁ‘ Control de Proyectos usiciscie

Mis tareas

¢ r proyecto 3

Tareas Lista de tareas Dias restantes

tarea local Lista 1
nugva tarea Lista 1
nueva Lista 1

nuevo Lista 1

Afadir tarea | Tareas completadas
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Mis mensajes

Esta opcion desplegarda la pantalla con los mensajes agrupados por

proyecto, para un seguimiento que se requiera.

ﬁ' Control de Proyectos susicisce

Mis mensajes

@ r Proyecto 2

L j R it Cread,
ensaje espuestas reado T i =

Mensaje uno 0 hugo 10.04.2013 - 12:14

. r proyecto 5

Mensaje Respuestas

L] r proyecto 3

Mensaje Respuestas Creado

OPCIONES DE PROYECTOS

Desde la pantalla inicial o de escritorio se puede navegar hacia todas las
opciones disponibles de un proyecto. En el presente apartado se vera cada una
de las opciones, la informacién que representa y la forma de llenar dicha
informacion. En todo este flujo ya se tiene seleccionado un proyecto y sobre él

se haréa el seguimiento mediante el llenado de las diferentes operaciones.

Estando en la pantalla inicial al presionar sobre un proyecto del listado,

gue son los proyectos en los cuales el usuario aparece como participante, se
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abre otra gama de opciones referentes a operaciones sobre los proyectos. Para

el manual se utilizara proyecto identificado como proyecto 3.

;‘1‘ Control de Proyectos ;usiciscie

Escritorio

.4 r Mis proyectos

Proyecto Hecho Hecho Pres. Dias restantes
Por favor, elige -

Proyecto 2 0% 0%

proyecto 5 .,
¢ Seleccion de proyecto |
proyecto 3 1%

Afadir prosecte
o

Al presionar sobre el proyecto mostrara una pantalla con las opciones de

afectacion del proyecto tal como se muestra en las siguientes figuras.

Pestafia proyectos

En la primera figura se observa informacion relacionada a avance del
proyecto, dias restantes en base a la fecha de finalizacion del mismo. Desde
esta pantalla se pueden editar datos del proyecto, asi como el cierre del mismo
que da por terminado el proyecto en su ejecucion. También se muestra datos
de presupuesto, tanto el original como el ajustado por medio de los documentos
de cambio, un analisis de avance en el presupuesto financiero el cual esta
reflejado por las estimaciones realizadas y el avance en el desarrollo de las
tareas asociadas al proyecto. De igual forma permite dar un vistazo en el tiempo
de las tareas y objetivos que tiene el proyecto que aun no se han terminado,

esto de una manera visual muy practica sobre un calendario.
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Opciones para proyectos

39 || Ajustado: 838 452.78 || 74 Dias restantes Informacion de primera

vista sobre el estado del
Calendario proyecto

| Junio 2013
Mi

proyecto 3 Edicion de proyectos

Cierre de proyectos
Ju

Calendario que muestra las
tareas y los objetivos
pendientes para el
proyecto

Edicion de proyectos

La ediciobn de proyectos se lleva a cabo en esta pantalla haciendo clic
sobre el icono identificado como un lapiz, como se muestra en la figura, al
momento de hacer clic aparecera la siguiente pantalla permitiendo al usuario
hacer actualizacion de los datos siguientes.

° Nombre
o Descripcion
. Contratista

o Representante del contratista
o Numero de contrato

o Fecha del contrato

o Vencimiento del proyecto

o Presupuesto (no editable)

o Presupuesto ajustado (no editable)
o Vencimiento ajustado (no editable)
o Latitud

o Longitud
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proyecto 3

Descaripcicn

proyedio 3

HNombre:

Descripeién:

Datos del proyecto a editar

Contratista:
Representante
Contratista:

Numere Contrato:
Fecha Contrato:
Vencimiento:
Presupuesto.
Presupuesto Ajustade:
Vencimiento Ajustado:

Latitud:

Longitud

Grabary cancelar

Ingreso de actividades

La siguiente figura muestra el complemento de la pantalla inicial de los
proyectos. En esta se muestra un apartado de registro de actividad, esto es
basicamente una bitacora de actividades que llevan a cabo los involucrados en
un proyecto. Dicho registro de actividades esta directamente relacionado a una

tarea. Los datos a ingresar son:

o La fecha en que se llevé a cabo la actividad

° La hora de inicio
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o La hora de finalizacion
o Una descripcion de la actividad que se realizd para llevar a cabo una
determinada tarea.

o Seleccion de una tarea del proyecto (tarea previamente dada de alta).

Por ultimo la pantalla muestra un listado con todas las actividades que se
hayan registrado por los usuarios, dentro de este listado estan las actividades
gue se registran como en el punto anterior, asi como aquellas que son
registradas de manera automatica por el sistema en la generacion de un
proceso, un ejemplo de eso seria el subir un archivo al expediente del proyecto

o la creacion de una tarea.
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Registro de actividad
Dia: 15.08.2013
Comenzado: 4——— Registro de actividades en
. el proyecto, afectacion a
bitacora del proyecto.
Comentaria: = }E =3 =
Y
Tarea: |F:' favo: W
Afiadir
> -
» Actividad
Accion Usuario
O etivo 1 huge
m fue afiadido 14.06.13 (11:59:32) e
nuevo TOTT
fue editado 13.06.13 (16:47:02) ¢ okl Listado de las actividades
M. nuevo " realizadas en el proyecto,
W e editado (16:45:54) ugo ) )
fue editado 13.08.13 (16:45:54) esto incluye el registro
4. nuevo __ | explicito, asi como
¥  fic editado 12.06.13 (16:35:37) LT "
bitacoras que se llenan por
s nuevo 241
%  fuc editado 13.06.13 (16:35:03) huge | Procesos automaticos.
-, nuevo T
W fie cditade 12.08.12 (18:32:08) ge
& nuevo hugo
B fuc cditado 12.08.12 (16:21:55) &
f by, nuevo TiTT
™ fue editado 13.08.13 (10:37:29) N
4 hy, nuevo ST
W  fuc editado 13.06.12 [10:37:17) =
Fa nuevo TiTT
W fic cditade 12.08.12 (10:27:00) uae
1234567 %

Pestafia de objetivos

La pestafia de objetivos muestra en pantalla los objetivos que se han

planteado para el proyecto dichos objetivos pueden ser tareas a nivel macro,
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por ejemplo los cimientos de un edificio, la fundicion de una terraza, es decir
estos objetivos son metas alcanzables pero que a la vez pueden estar
conformadas por una lista o listas de tareas que pueden irse cumpliendo en un
menor tiempo. Si se quisiera poner en otro contexto son tareas a mayor escala.
En la siguiente figura se muestra la pantalla. Dentro de la primera vista se
observa datos del objetivo, el vencimiento del mismo y los dias que restan en

base a la fecha de consulta.

;‘1‘ Control de Proyectos ;usiciscie

=]
proyecto 3

Objetivo Vencimiento Dias restantes

Objetivos en plazo

Objetivos fuera de plazo

Objetivo 2 28.06.2013 13

Objetivos fuera de plazo

Objetiva 1 14.06.2013 -1

Objetivos alcanzados

v hio1 10,04 204 56

T |
Agregary alcanzados

Objetivos alcanzados

Afadir objetivos

Para poder dar de alta un objetivo se puede hacer por medio del boton de
agregar objetivo con esto se desplegara la informacién necesaria a completar
para el registro de un objetivo del proyecto. La informacién que se debe llenar

es la siguiente.
o Nombre del objetivo

o Descripcion

. Fecha de Vencimiento
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[©°]
proyecto 3
[Ed Objetivos

Anadir Objetivo Por favor, elige e

Nombre:

Descripcién:

Datos a ingresar

O «———— Aeregaro cancelar

Objetivo Vencimiento Dias restantes
Objetive 2 28.06.2013
Objetivos fuera de plazo
Objetivo 1
Objetivos alcanzados

hio 1

Afiadir Objetivo | Objetivos alcanzados

Editar, eliminar y cerrar objetivos

Para realizar la edicién de un objetivo solo hay hacer clic sobre el icono
gue esta representado con la figura de un lapiz, con eso se abrira una nueva
ventana donde estan los datos de los objetivos y se procede a modificar los

valores deseados, que pueden ser los que se ingresaron en su creacion.
Para el borrado simplemente se debe de hacer un clic sobre el icono

representado por una X, esto desplegara un mensaje indicando la accion que

sera ejecutada y si se esta seguro de hacerla.
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Para realizar la accion de cerrado simplemente se hace clic sobre el icono
representado por un chequecito y automaticamente los objetivos pasaran al

listado de completados.

B provecto 3 [ Objetivos

Editar Objetivo

Por favor, elige v

Nembre:

Descripcion:

Datos a cambiar

Realizar cambios

proyecto 3

[E3 Objetivos

Objetivo Vencimiento Dias restantes .

Por favor, elige -

Objetivo 2 28.06.2013 - = 3
Mensaje de pagina web

Objetivos fuera de plazo

Objetivo 1 4062013 P ) iEstés seguro de querer borrar este slemento?
N, Una vez eliminado no se podra recuperar,

Afiadir Objetivo | Objetivos alcanzados
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Pestafa lista de tareas y tareas

Las listas de tareas son el mecanismo del sistema para agrupar tareas, las
listas de tareas se relacionan con un objetivo de manera que para el alcance de
un objetivo pueden estar incluidas una o mas listas de tareas. A la vez las listas
de tareas pueden estar conformadas por una o mas tareas, la consecucion de

una tarea se muestra sobre el proyecto como un avance fisico.

En base a lo expuesto de lo que es una lista de tareas y lo que es una
tarea para el sistema y como se relacionan, se necesita que exista un objetivo
para poder crear una lista de tareas y a la vez se necesita de la lista de tareas
para poder crear una tarea. El esquema que se plantea se muestra en la grafica

siguiente.

;“‘ Control de Proyectos /ussciscie

proyecto 3 Agregar lista de tareas

Tareas Usuario

Opciones de las listas,
cerrar, editar eliminary

Dias restantes
Por favor. elige
-66

el crear de las tareas.

Tareas y sus opciones

revision terreno User2

tarea local huge

nueva tarea hugo
nueva huge

nuevo hugo 5

e <—| Agregar y tareas completadas

Creacioén de listas de tareas

Para la creacién de las listas de tareas se debe de presionar el icono con
el signo + como se muestra en la gréfica anterior, esto desplegara la
informacion que es requerida para dar de alta una lista de tareas. Los datos son

los siguientes:
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o Nombre
o Descripcion

o Objetivo asociado

-“1‘ Control de Proyectos jusicisce

proyecto 3

Afiadir lista de tareas

Hombre: Lista 2
Por favor. slige 3

Descripcion: B I U | Tamafie

Creacion de Iz lists 2

Datos a ingresar y

seleccionar

Seleccion de objetivo

previamente ingresado
Objetivo:

Agregar y cancelar

Editar, eliminar y cerrar listas de tareas

Para realizar la edicion de una lista de tareas solo hay hacer clic sobre el
icono que esta representado con la figura de un lapiz sobre la barra de iconos
asociados a las listas, con eso se abrird una nueva ventana donde estan los
datos de las listas de tareas y se procede a modificar los valores deseados, que

son los que se ingresaron en su creacion.
Para el borrado simplemente se debe de hacer un clic sobre el icono

representado por una X siempre de la barra de iconos asociados a las listas,

esto desplegara un mensaje indicando la accion que sera ejecutada y si se esta
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seguro de hacerla, esto ademas de eliminar la lista, eliminara todas las tareas

asociadas a la misma.
Para realizar la accion de cerrado simplemente debe hacer clic sobre el
icono representado por un chequecito siempre en la barra de iconos asociados

a las listas, automaticamente las listas pasaran al listado de completadas.

Estas acciones se ven en las figuras siguientes.

-“1‘ Control de Proyectos /usacisce

B proyecto 3 ] Listas de tareas ] Lista 1

Lista 1
Editar lista de tareas Por favor. elige v

Hombre: Lista 1

Descripcion: B 7 U | Tamafie
lists 1

| Datos a cambiar

Objetive: T
<4— Realizar cambios
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proyecto 3 / Listas de tareas

Tareas Usuario Dias restantes
Por favor, elige b

revision terreno User2 Mensaje de pagina web

tarea local hugo P ) ésts sequro de quersr borrer este slemento?
&/

Uina vez eliminado no se podrs recuperar,
nueva tarea hugo

nueva hl\_{JD

nuevo hugo

Ahadir tarea | Tareas completadas
Lista 2

Tareas Usuario Dias restantes

Aiadir tarea | Tareas completadas

Afadir tareas

Para afiadir una tarea, lo primero que se debe es ubicar en que lista se va
a hacer, luego solo habra que presionar sobre el boton afiadir tarea, agregar la
informacion requerida para la tarea. La informacion que debe de ingresar es la

siguiente.

. Titulo o nombre

o Descripcion
o Presupuestado (valor presupuestado para la tarea)
o Ejecutado (valor ejecutado de la tarea)

. Fecha de vencimiento

J Usuarios a los que se le asigna
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proyecto 3 /Listas de tareas
Lista 1
Aradirares

Titulo:

Texto:

1 Datos aingresar

Presupuestado: ‘

Ejecutado: ‘
Vencimiento: [15.08.2013 Seleccion de usuario o

Asignar a: Por favor, elige usuarios a los que se le

User2 asigna

= 4—— | Agregary cancelar

Editar, eliminar y cerrar tareas

Para realizar la edicion de una tarea solo hay hacer clic sobre el icono que
esta representado con la figura de un lapiz sobre la barra de iconos asociados a
las tareas, con eso se abrird una nueva ventana donde estan los datos de las
tareas y se procede a modificar los valores deseados, que son los que se

ingresaron en su creacion.

Para el borrado simplemente se debe de hacer un clic sobre el icono
representado por una X siempre de la barra de iconos asociados a las tareas,
esto desplegara un mensaje indicando la accién que seré ejecutada y si se esta

seguro de hacerla.
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Para realizar la accion de cerrado simplemente se hace clic sobre el icono

representado por un chequecito siempre en la barra de iconos asociados a las

tareas, autométicamente la tarea pasard al listado de completadas.

Estas acciones se ven en las figuras siguientes.

Control de Proyectos /usa

B E) Uistas de tareas [F] Lista 1 ] revision terrena /..

i+ revision terreno

Editar tarea
Titulo:

Texto:

Presupuestado:

Ejecutado:
Fin:
Lista de tareas:

Asignar a:

Porfaver, elige v

revision terrenc

B 7 U

i=aiij

| Datos modificables

[0

[0

[10.00.2013

‘ Lista 1

Seleccion de lista en

Por o, lge caso de cambiarla
ugo

.

Cambia
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proyecto 3 /Listas de tareas [ +]

Tareas Usuario Dias restantes "
Porfavar, elige .

revision terreno User2 &‘

HMensaje de pagina weh
tarea local hugo

P | iEstas sequro de querer borrar este elemento?

nueva tarea hugo &
< "2 Una vez sliminad no se podra recuperar.

nueva hugo
nueva hugo

Tareas completadas

Tareas Usuario Dias restantes

Afiadir tarea | Tareas completadas

Pestafia de mensajes

El sistema cuenta con una herramienta de envio de mensajes, que su
objetivo es facilitar la comunicacion entre los participantes de un proyecto,
aparte de dejar el registro de los mismos sobre el sistema, hay una salida como
tal a través de correo electrénico mediante una notificacion. La mensajeria
permite anexar archivos y copiar ya sea a los participantes del proyecto, o hacer

una seleccién de usuarios que se requiera.
Dentro de las opciones de mensajes esta la seccién de exportacion, que

permite hacer una extraccion de la informacion y envia el mensaje hacia un
archivo PDF.
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Agregary

proyecto 3 barra de
exportacion
Mensajes
Mensaje Respuestas Por Creado E Listado de mensajes

el ¢———— Botdn Agregar

Afadir mensaje

Para agregar un mensaje se debe de hacer clic en el botén de Anadir
mensaje e ingresar la informacion necesaria. La informacion requerida esta

constituida por los siguientes campos:

o Titulo del mensaje

o Texto del mensaje

o Seleccionar archivos para adjuntar o agregar (se afiaden nuevos, se
adjuntan existentes y subidos con anterioridad).

o Etiquetas por las cuales distinguir el mensaje

o Seleccién de un objetivo al que este asociado

o Seleccion de a quien se le notifica.
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proyecto 3
Mensajes

Titulo:

Texto:

Datos a ingresar

Si estoy adjuntando
serd uno de los

o ca <«—— Boton afiadir y adjuntar
-

Himero de archivos: 1

. \ previamente
Titulo:

Si se esta afiadiendo

archivos asociados

Etiquetas:
Se agregaran

Objetivo: Por favor, elige 1~ .
archivos al proyecto
Notificar:
Ninguno
\ Seleccién objetivo

hugo
User2

<——— Enviary Cancelar Seleccion de los destinatarios

Pestafia de archivos

El sistema cuenta con una seccién de manejo de archivos y carpetas, esta
seccién es muy util para todo el registro de documentos referentes a proyectos,
visitas de campo por parte del supervisor. Los documentos electrénicos que se
pueden subir lo comprenden fotografias, archivos de Excel, archivos de Word,

archivos Pdf.

Quedara a discrecion de cada uno de los supervisores el manejo y la

forma de organizar la informacion dentro del proyecto, teniendo para eso el
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manejo de las carpetas como le sea mas conveniente. En la siguiente grafica se

muestra la pantalla desplegada.

Control de Proyectos / usacisc

proyecto 3/ Archivos

L Directorio raiz Barra de tareas para

| archivos y carpetas

|| ) il <«—— Archivosy carpetas

Visitas fotografial imagen

2 Archives

e [ T — Afiadir Archivos y carpetas

Crear carpeta

Para crear una carpeta se debe de presionar sobre el botén afadir carpeta
0 en el icono de agregar carpeta de la barra de tareas, esto desplegara la
informacion necesaria que se debe de llenar para la creacion de una carpeta,

ahora se detallan los campos.
o Carpeta padre (seleccion de carpeta en base a las existentes)
o Titulo de carpeta

o Descripcion

o Seleccion de roles a los cuales es visible la carpeta

A continuacion se muestra un grafico de la pantalla.
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proyecto 3/ Archives

L2 Directorio raiz

Anadir carpeta Por faver, elige v

Carpeta padre: [oirectorio raiz Seleccion de carpeta padre

Titulo: [

Descripeion: [

Visible para: Todos
Client

User Rol al que serad visible

Admin

4—— Afadiry Cancelar

Visitas fotografial imagen

2 Archivos

Afadir archivae | Afadir carpeta

Agregar archivos

Para agregar archivos a la aplicacion se debe de presionar sobre el boton
Afadir archivo y se desplegara la informacién requerida. Dentro de la pantalla
que se muestra hay una selecciéon de un nimero de archivos que se pueden
subir al mismo tiempo teniendo un méaximo de 10 archivos y cuyo peso en MB

sea no mas de 80 MB. Los datos a ingresar se listan a continuacion:

o Seleccion numero de archivos a subir solo de funcionamiento para ahorrar
tiempo en la subida de archivos.

o Seleccion de carpeta a donde se anexaran los archivos, en esta ruta se
guardaran todos los archivos en caso de que sea mas de uno, el default
de la seleccion es el directorio raiz del proyecto.

o Titulo del archivo

o Etiquetas que lo puedan identificar
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o Archivo (seleccion mediante ventana de dialogo para ubicar en el archivo

a anexar).

o Descripcién (esta aplicaria a uno 0 mas de uno en caso asi fuera).

o Seleccion del rol al que sera visible el archivo

o Seleccién de participantes a los que se les notifica de la subida de

archivos.

Control de Proyectos /usacece

proyecto 3 / archivos

.. Directorio raiz

Afiadir archivo

Tamafic maximo: 80MB

Himero de archivos: ‘2

Carpeta:
Titulo:
Ftiquetas:
Archivo:
Titulo:
Etiquetas:

Archivo:

Descripcion:

Visible para:

HNotificar:

Navegar y visualizar archivos

Porfavor, elige v

| Directorio raiz

vl‘—

No archivos a subir

—

Seleccion de carpeta donde
se anexaran los archivos

H Examinar...

[ B

Seleccién para ubicar el
archivo en el equipo del
usuario

Seleccién de rol para el cual es visible

Todos
Ninguno

huge
UserZ

—

Seleccién de notificacion

[ | oo )

Afiadir y cancelar

Para la navegacion y visualizacion de archivos, se hara como si se tratara

de una ventana de exploracion de las que se manejan en Windows, es decir se
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podran subir y bajar niveles, segun la configuracién de carpetas que se tenga.
Para la visualizacion de un archivo en especifico solo se tendra que dar doble
clic sobre el mismo y se abrira si se reconoce por alguno de los programas
instalados por ejemplo Word, Excel, Pdf. Para el caso de fotografias estas se
desplegaran en pantalla como una presentacion, yendo hacia adelante o hacia

atras, la visualizacion en este caso es de las imagenes que se encuentren en la

carpeta.

Pestafia usuario

Esta pestafia muestra la informacion de los usuarios participantes en el
proyecto, es en esta opcion donde el usuario podra agregar un usuario
participante al proyecto, cambiar un elemento o eliminarlo del equipo de trabajo.
Estos usuarios participantes posteriormente podran ser tomados en cuenta para

asignarles tareas.
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proyecto 3

H Participante Opciones de usuarios Agregar participante

db db 7 Usuarios Participantes
User2

hugo

1 i
Agregar participante |

Agregar un usuario participante

Para agregar un usuario se podra realizar a través del botén de afiadir
usuario o mediante el icono identificado con el signo +, a continuacion de esto
se desplegard un campo de selecciéon donde estaran los usuarios que estan
creados dentro del sistema y que son candidatos a darles de alta, eso se

visualiza en la gréfica siguiente.

lControl de Proyectos /|

proyecto 3

E Participante

Usuario A Seleccion de usuarios For favor, elige v

| asaair | Gonoelar |
— Afiadir y Cancelar

-~ -
dab db

huge User2
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Eliminar un usuario participante

Para eliminar un usuario participante se debe de ir a las opciones que se
desplegaran al pasar el mouse por el icono de cualquier usuario, en estas
opciones se debe de presionar sobre el icono que representa una X, al
presionarlo se desplegara una pantalla donde se solicita la accion a tomar para
las tareas que tiene asignadas el usuario, para esto se tiene dos opciones una
sera borrar todas las tareas asignadas al usuario y la otra es delegarlas a un
usuario que se seleccione alli mismo. En la siguiente grafica un ejemplo del

tema.

Control de Proyectos / usaciecie

Quitar usuario

¢Reasignar las tareas de este usuario? Seleccion de usuarios a

proyecto 3 reasignar tareas o

selecci6n de borrar
Asignar a: v ——
v | caon |

4—— Grabary Cancelar

Pestafa registro de actividades

En esta opcidon se desplegara la informacion del registro de actividades
gue ha tenido el proyecto, estas siempre y cuando sean las que haya registrado
el usuario de manera explicita como su bitdcora de actividades no asi la de
procesos automaticos. Aqui mismo se podran realizar extracciones de
informacion a través de formato de Excel para ser utilizado como un reporte de

actividades de los usuarios.
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proyecto 3

Tareas de Exportacion
Listado de actividades

Usuario Dia Comenzado Finalizado

huga 10.04.13 0712 15:12 8 &

Horas totales: 8

Filtras informe Filtrar informe

Para la aplicacion de filtros del reporte de actividades se debe de
presionar sobre el boton de filtrar informe y esto desplegara la informacion

sobre los filtros aplicables. A continuacién una gréfica.

Control de Proyectos /u

proyecto 3

Filtrar informe

Por favor, elige v

s 4—— Fechas para filtro, inicial y
~ final
Seleccién de Usuario; Por favor, elige v
Usuario Tarea: Por favor, elige hd ..
Seleccién de Tarea
Filtrar y Cancelar
Usuario Dia Comenzado Finalizado Horas
hugo 10.04.13 07:12 15:12 g

Horas totales:

Filtrar informe:

El formato de salida del listado de actividades en Excel es el siguiente.

A B i D E F G
Usuario Tarea Comentario Dia Comenzado Finalizado Horas
hugo revision terreno registro de actividades |10.04.13 _107:12 15:12 :
Total: 8
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Pestafia sabana de datos

La pestafia de sabana de datos, permite el manejo del presupuesto de
actividades o sdbana de datos como comunmente lo conocen los supervisores,
la sabana de datos es el reflejo de todo un estudio previo sobre las actividades
a realizar, en la cuales ya se traen cantidades de trabajo a realizar y los costos
por unidad de trabajo. Este documento es de suma importancia porque es lo
gue rige el desarrollo del proyecto total, de igual manera es el documento que
acepta el contratista y por el cual se compromete a realizar el proyecto con las

cantidades y precios que indica el documento.

La sabana de datos solo podra sufrir modificaciones a través de los
documentos de cambio, los cuales pueden modificar cantidades de los
elementos existentes de la sabana pero no precios unitarios. En caso se esté
agregando un item a la sabana si entrard con el precio que se indique en el
documento de cambio pero esto como tal es una adenda de item a la sdbana
de datos. El tipo de documento es el que indicara si se agrega 0 no un item a la

sdbana y por ende el manejo es diferente.

Dentro de las operaciones de la sabana esta el seguimiento de las
estimaciones que se hacen periédicamente, normalmente cada mes, esto
también se realiza desde esta pestafia, dichas estimaciones afectaran a la
sébana rebajando los saldos y reflejando el avance del proyecto. A continuacion

se ird desarrollando este tema con graficas para un mejor entendimiento.
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Control de Proyectos /usaciscie

proyecto 3 Agregar Sabana

Mo hay actividades presupuestadas

Agregar sabana de datos
Para agregar datos de la sabana de datos o presupuesto de actividades
se debera de contar con un archivo en Excel con la siguiente estructura de

columnas:

o Caddigo de actividad

o Descripcion

o Unidad de medida
o Cantidad

. Precio unitario

° 4 columnas con O

o Columna con el padre del renglén, esto aplica a renglones hijos

Hay que notar que los renglones padres no tienen cantidades o tienen
cantidad con 0. La grafica siguiente muestra un ejemplo en Excel.
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A B & D E F G H 1 J
1 RENGLON I: TRABAJOS PRELIMINARES 0

o 0 o 0 0
1.01 Reconocimiento del area de trabajo Global 1 8116.73 0 0 0 0 1
1.02 Material de desecho sobrante Global 1 21696.64 0 0 ] 0 1
2 RENGLON I1: LIBERACION DE LA CUBIERTA ACTUAL 0 0 0 0 0 0
2.01 Liberacion de teja Global 1 21369.24 0 1} o 0 2
2.02 Liberacion de Nylon Global 1 487.2 0 1} o 0 2
2.03 Desmontaje de lamina de asbesto M 634 32.48 0 0 0 0 2
3 RENGLON I1Il: CONSOLIDACION DE MADERA 0 0 0 0 0 0
3.01 Liberacidn de piezas de artesonado en mal estado de conservacidn Unidad 15 480.7 0 0 0 0 3
3.02 Integracian de piezas faltantes en artesonado Unidad 15 1299.2 0 1} o 0 3
3.03 Curado de Artesonado de madera m* 634 116.93 0 0 o 0 3
4 RENGLON IV: INTEGRACION DE LAMINA TROQUELADA + TEJA DE BARRO COCIDO 0 0 0 0 0 0
4.01 Suministro e instalacion de lamina troquelada M2 634 201.38 0 0 0 0 4
4.02 Impermeabilizacién de la teja de barro cocido m? 634 116.93 0 0 o 0 4
4.03 Suministro e instalacion de teja de barro cocido M* 634 142.91 0 1} o 0 a
4.05 Suministro e Instalacion de lamina perfil 7 color rajo + nylon protector M* 634 200 0 o o 0 4
5 RENGLON V: LIMPIEZA E IMPERMEABILIZACION DE LOSAS 0 0 0 0 0 0
5.01 Impermeabilizacién de losas M2 41.2 185.5 0 0 0 0 5
5.02 Limpieza general del area de trabajo Global 1 8055.04 0 0 o 0 5

En caso de duda sobre el formato dentro de los archivos de ayuda se

encontrara el de nombre muestra_sabana.xls.

Contando con un archivo con la estructura descrita se procede a presionar

sobre el icono identificado con el signo + para poder realizar la busqueda del

archivo y se realice el proceso de carga.

.Control de Proyectos /|

proyecto 3

Buscar el archivo con
Agregar Sabana

formato para la sabana
Archivo: Ci\muestra_sabana.xiz
=2 4—| Agregar y cancelar |

Mo hay actividades presupuestadas

Al concluir el proceso de carga el cual es bastante rapido se desplegaré la

pantalla con los datos cargados y listos para hacer el seguimiento de la sabana.

En el momento de la carga también se realiza la actualizacion del
presupuesto del proyecto, recordemos que la sabana de datos es el

presupuesto inicial del proyecto, en este mismo paso también se iguala el
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presupuesto ajustado con el presupuesto del proyecto, con esto se ira

controlando la variacion en el presupuesto, esto serd de ayuda en los reportes

de andlisis de informacion.

proyecto 3 /sabana de datos Datos de presupuesto y avance

k8, 005.39 — A ado: 608,005.33 ecutado: 0.00 — Avance: 000

Descripcion Un. medida Cantidad Precio U. Subtotal Ajuste Ejecutado

RENGLON |: TRABAJOS . L
S Mantenimiento estimaciones
PRELIMINARES
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Agregar estimacion

Una estimacién solo se puede agregar cuando hay una sadbana de datos
cargada, solo en ese momento se permite ver la opcion que lleva hacia el
mantenimiento de las estimaciones, dicha opcion aparece en la barra de
opciones de la sdbana de datos. Al presionar sobre esta opcion llevara a la
siguiente pantalla donde estara la opcion de agregar, asi como el listado de las

estimaciones al momento realizadas.

Control de Proyectos ;us:ciscie

proyecto 3 Agregar estimacion |

Mo hay estimaciones

Para agregar una estimacion solo se debe de presionar el icono que se
identifica con el signo + que se encuentra en la barra de opciones de las
estimaciones, al hacer esto se desplegara en pantalla los datos necesarios para

el registro de la estimacién. Los datos requeridos son los siguientes:

° Observacion
. Fecha inicial

° Fecha final

Lo anterior se muestra en la siguiente pantalla.
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;ﬁ‘ Control de Proyectos /usicisce

proyecto 3

Agregar Estimacion

Observacion: B I U |Tamaﬁn

Fecha Inicio: 18.06.2013

Fecha Final: 18.06.2013

| Afacir | Cancetar | < I Afadir y Cancelar

Mo hay estimaciones

Cuando se haya agregado la estimacidon se mostrara la pantalla de la
siguiente forma, en esta se muestra la estimacion aun sin el detalle de lo que se
esta estimando, asi como datos de la estimacién en unidades y en montos en
base al detalle. Del lado derecho se tiene la barra de opciones para
estimaciones que basicamente esta conformada por los reportes y la opcion de
agregar el detalle de la estimacion. Los reportes seran visibles hasta el
momento en que la estimacion se dé por cerrada, que es el momento en que se

hace la afectacion directa sobre la sdbana de datos.

;ﬁ‘ Control de Proyectos ;usaciscie

proyecto 3

Agregar Detalle

Estimacion: 43 — Total Unidades: 0 — Total: 0.00 Estimacion y totales

Codigo Descripcion Un. medida Cantidad

Tareas estimacion
Detalles de la estimacion
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Agregar detalle a la estimacion

Para agregar el detalle de la estimacion simplemente se presiona en esta
pantalla el icono identificado como el signo + y esto llevara a la pantalla donde
estaran todos las actividades de la sabana de datos que aun tienen cantidades
por ejecutar, de manera que se tenga solamente aquello que hay que dar
seguimiento en la estimacion. En la toma de la estimacién se hace la respectiva
validacion de los montos por ejecutar, que no se pueda sobrepasar la

estimacion actual sobre ese monto. A continuacion la grafica de muestra.

Control de Proyectos usacece

proyecto 3 /Detalle estimacion

B Estimacion: 1 Total: 0 Actividades por ejecutar

Codigo Deseripeion Un.medids  Cantidad Pracio U subtotsl o Elecutsdo  Porsjecutar Estimacion

9050484

Lo |
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Control de Proyectos ;us

proyecto 3 /betalle estimacion Mensajes de

- ¢ validacion
. Estimacion: 1 Total: 0

Descripcion Un. madida Cantidad Pracio U Subtotal Alusta Total Ejscutado Por gjecutar Estimacion
811675 311675 am 311675 am w[ v

&8l Mensaje de paginaweb

Luego de ingresar los valores y que sean validados se procede a
grabarlos, esto regresara a la pantalla de las estimaciones mostrando la
informacion que se haya ingresado de la siguiente manera. Se observa que el
agregar ya no aparece como opcion sino que ya solo un icono de un
chequecito, esto quiere decir que ya solo podemos dar por cerrada la

estimacion, este proceso de cierre llevara a la afectacion de la sabana.

;q‘ Control de Proyectos /usacisce

Montos estimacion

Tareas estimacion

proyecto 3 /Estimacion

Estimacion: 1 - Total Unidades: 304 -- Total: 61,413.83

Codigo Descripcion Un. medida Cantidad Cantidad ejecutada

101 Reconocimiento del area de trabajo Global 1.00 1.00
102 Material de desecho sobrante Global 1.00 1.00
2.01 Liberacidn de teja Global 1.00 1.00
202 Liberacidn de Nylon Global 1.00 1.00

2.03 Desmontaje de lamina de asbesto M= 634.00 300.00
\‘ Detalles de la estimacion
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Cierre de la estimacion

El cierre de la estimacién es un proceso que lleva a cabo una afectacion
directa sobre la sabana, yendo a hacer un aumento sobre el monto ejecutado,
en base a eso ya se saca la estadistica entre lo presupuestado y lo ejecutado y
por ende el avance respectivo del proyecto. El proceso se lleva a cabo en la
pantalla de las estimaciones y se realiza al momento de hacer clic en el icono

del chequecito.

ﬁ‘ Control de Proyectos /usicece

proyecto 3 iEstimacion Cierre de la estimacion

Estimacion: 1 -- Total Unidades: 304 -- Total: 61,413.83

Descripcion Un. medida Cantidad Cantidad ejecutada
Reconocimiento del area de trabajo Global 1.00 1.00
Material de desecho sobrante Global 1.00 1.00
Liberacidn de teja Global 1.00 1.00
Liberacidn de Nylon Global 1.00 1.00
Desmontaje de lamina de asbesto M= 634.00 300.00

Luego de hacer el cierre de la estimacion se muestra la pantalla con el
listado de las estimaciones y aquellas que estén cerradas aparecerdn ya

disponibles con los reportes correspondientes.

;1‘ Control de Proyectos jusciscie

proyecto 3 [Estimacion Reportes de la estimacion

Estimacion: 1 — Total Unidades: 304 — Total: 61,413.83

Un. medida
Reconocimiento del area de trabajo Global
Material de desecho sobrante Global

Liberacion de teja Global

Liberacidn de Nylon Global

Desmontaje de lamina de ashesto M
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Por otra parte si se navega de nuevo a la pestafia de la sabana de datos,

esta aparece con las modificaciones que represento la estimacion.

Control de Proyectos

Proyecto 3 /sabana de datos Afectaciones de la estimacion

' Sabana: 1 — Total: 608,005.39 — Ajustado: 608,00:5.39 — Ejecutado: 61,413.83 — Avance: 10.10%

Codigo Descripcion Un. medida Cantidad Precio U. Subtotal Ajuste

FENGLON |- TRAZAI0S Datos de ejecucién

LAMINA TROQUELADA + TEJA DE

BARRO COCIDO

Pestafia documentos de cambio

Los documentos de cambio, son el instrumento que utiliza el supervisor

para realizar afectaciones sobre la sabana de datos. Estos afectan de dos
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formas a la sabana, por una parte modifican la cantidad de una actividad
existente, tanto aumentandola como disminuyéndola, por otro lado también
pueden agregar actividades a la sdbana y en este caso se hace el ingreso de
toda la informacién necesaria para una actividad en la sabana, de manera que

existen dos formas de ingresar los documentos de cambio.

;ﬁ‘ Control de Proyectos /usaciscie

proyecto 3

No hay documentos de cambio

Por favor. elige b

Agregar documento de cambio

Para agregar documentos de cambio se hace mediante un clic en el icono
del signo +. Segun sea la seleccion del tipo de documento de cambio seréa la
forma y los datos que se requieran para el ingreso de los elementos que
conformaran el detalle del documento de cambio, que basicamente son las
mismas actividades de la sdbana. Para el ingreso del documento de cambio se

desplegara una pantalla con los siguientes datos requeridos:

o La revision de la sabana, normalmente solo habra una, aunque el sistema
puede manejar mas de una.

o Seleccion del tipo de documento (véase tipos de documento)

o Descripcion

. Contrato
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o Contratista
o Supervisor

o Dias (dias que se corre la fecha de finalizaciéon del proyecto)

’# Control de Proyectos /usacicie

proyecto 3 /Documento de Cambic

AGREGAR DOCUMENTO DE CAMBIO

Revision: ‘ 1

Por favor, elige b

Tipo Documento: ‘ORDEH DE TRABAJO SUPLEMENTARIO

LEEEITEITE B 7 U |Teefe - A-[iS q—|: Datos requeridos

Contrato:

Contratista:

Supervisor:

Dias:

Afadir y Cancelar

INo hay documentos de cambio

Cuando se haya ingresado el documento de cambio se mostrara en

pantalla la informacion principal del documento.

44

& Control de Proyectos /usaciecie

Barra de
proyecto 3 /Documento de Cambio Informacién del docto. opciones de

documentos de
ORDEN DE CAMBIO 1 - Total: 0.00 )
cambio

Codigo. Afecto Cantidad Precio U "
w Por favar, elige L

Agregar Renglon

Detalle
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Agregar detalle al documento de cambio

Para agregar el detalle de los documentos de cambio se debe de hacer
clic ya sea sobre el boton agregar rengléon o en el icono del signo + que se
encuentra en la barra de opciones de los documentos de cambio. Segun sea el
tipo de documento de cambio se desplegara la informacion requerida. A

continuacion se muestran los dos casos posibles.

;1‘ Control de Proyectos /usacisce

proyecto 3 /Documento de Cambio
ORDEN DE CAMBIO 1 - Total: 0.00

Codigo Afecto: ‘Re:mwcmuema del area de trabajo Documento que agrega o
rebaja cantidad

Cantidad: [10

<4—— | Afadiry Cancelar

Codigo. Afecto Cantidad Precio U Total

Agregar Renglon

UNA MODIFICACION MAS -- Total: 0.00

Agregar Renglon

Codigo Afecto: 5.03

Descripcion: Mueva tarea
Documento que agrega una

actividad a la sabana con
todos sus datos.

Cantidad: [10 |

Unidad: | metros |

Precio Unitario: | 15 |

O« Aadiry cancelar

Codigo. Afecto Cantidad Precio U

Agregar Renglon
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Cierre de documentos de cambio

El proceso del cierre del documento de cambio implica la afectacion sobre

la sabana de datos, en especifico sobre los ajustes en todos los tipos de

documento de cambio. Para realizar el proceso de cierre se debe de hacer clic

en el icono del chequecito que se encuentra sobre la barra de herramientas del

documento de cambio. Es hasta este momento que se realiza la afectacién en

la sabana.

"‘ Control de Proyectos /usaciecie

proyecto 3 /Documento de Cambio
ORDEN DE CAMBIO 1 -- Total: 102,864.14

Codigo. Afecto Cantidad Precio U
Por favar, elige b

1.01 8,116.75 81.167.50
102 21,696 64 21,696 64

UNA MODIFICACION MAS -- Total: 3,150.00

Codigo. Afecto Cantidad PrecioU Total

503 15.00 150.00
5.04 1.500.00 3.000.00

A continuacion se muestra gréfica de la sdbana ya afectada por el cierre

de los documentos. Véase la columna de ajustes en el grid, que es la afectacion

en la sdbana y dentro del proyecto ya hay una variacion entre el presupuesto

original y el ajustado.

84



proyecto 3 /sabana de datos +]

. Sabana: 1-- Totsl: $08,005.39 — Ajustsdo: 714019.53 — E|scutsdo: 6141583 — Avance: 10.10%

Codigo Descripecion Un. medida Cantidad Precio L. Subtotal Ajuste Total Ejecutado

RENGLON |: TRABAJOS

PRELIMINARES
Globa 1.00 8,116.75 8,116.75 10.00 89,284 .25
G 21,656.64 21,695.54 43,353 28

2.0 21,360.24 21,369.24 21,360.24
2, 4572 487.20 4572
.l 634.00 245 20,552.32 20,552.32 300.00
DERA
U 450 210.50 210.50
U 259.20 19,488 5,488
634.00 & T4,133.62 4,133.82
634.00 2 ] 27.674.52 2 452
634.00 & T4,133.62 4,133.82
634.00 425 20,604.54 50,604.54
634.00 200.00 26,800.00 26,800.00
412 8 64280 000 2 TB 42 30
Global 100 0550 4 805504 000 80650 4
mets 1000 13000
metres 000 1.500.00 200 300000

Por dltimo si estando en la sabana se quiere ver coOmo esta integrado el
ajuste solo es cuestiéon de ir a la columna de ajustes y dar un clic sobre el valor
y este mostrard cdmo esta integrado ese valor, esto debido a que una actividad
se puede ver afectada por mas de un documento de cambio.
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DPrOYecto 3 sansna de caos {2 hitp:/flocalhost/Paction-muestratid~4&idrev=~1@idact=1.01 - Documento de Cambio @ Control.... [= (B[]

COntroI de Proyectos jusacec
Proyecto 3 ioocumento de Cambio

B ORDEN DE CABIO 1 Total: 102,364.14

Codige. Afecto Cantidzd Precio U Total

050.64 21,8904

Nueva ventana que
muestra los documentos
de cambio que afectan
una actividad

£34.00

MENUS PRINCIPALES

La barra de menus principales permite alternar dentro de las grandes
opciones generales a las que tiene acceso el usuario, algunas de estas
opciones se desplegaran para ciertos usuarios y para otros no, eso depende del
perfil que tenga asignado, mas adelante se vera el tema de los permisos. Los
iconos de las opciones aparecen apagados cuando no estan seleccionados, al
seleccionarlos se redirige a la aplicacion correspondiente y el icono se
enciende. Otra forma en que se encienden los iconos es al pasar sobre ellos sin

necesidad de hacer clic sobre los mismos.

Menu escritorio

Esta opcion permite visualizar el escritorio, es decir la pagina inicial que

permite dar un vistazo de los proyectos, tareas y mensajes.
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MenuU mi cuenta

Esta opcion permitird ir al mantenimiento de la cuenta del usuario,
pudiendo alli hacer la personalizacién de la informacién requerida para todo

usuario, como cambiar su fotografia, datos generales, contrasefa, por ejemplo.

=

Perfil de usuario

Al presionar sobre el icono correspondiente a mi cuenta se mostrara la

informacion del perfil del usuario lo cual se muestra en la gréfica siguiente.

Control de Proyectos usaciecie

Opciones de la opcion de mi cuenta

Perfil de usuario

Empresa: USAC/BCIE
Correo éni hugo,_
o URL:
Teléfono: 25252622
ireccion:

011731 Datos generales de usuario
34 calle 3047 zona

10101 Guatemala
Pais (Departamento): Guatemala (Guatemala)

Etiquetas:

Provectos donde particb _
Dias restantes
81

Proyecto

Proyecto 1

Proyecto 2 65

62
royecto 7
_I Informe de actividades — Opciones de filtrado y exportacion
royecto Horas
002

Dia Comenzado Finalizado

Proyecto 1 240313 13:18 1319
proyecto 3 10.04.13 0712 15:12

Horas totales:
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Edicion de usuario

Esta opcion se encuentra en la pantalla de perfil de usuario y se identifica
con el icono de una llave de tuercas, con esta opcion el usuario podra realizar
cambios en la informacion que se requiere como minima para el manejo de los
usuarios. El usuario Unicamente debe de realizar cambio en los campos que
necesite y para el grabado de la informacién unicamente debera de presionar el
botébn de enviar, procediendo asi al grabado. En el caso de cambio de
contrasefia debera de ingresar la contrasefia actual y colocar una nueva y su
respectiva verificacion. Estos campos aparecen sin valores al momento de
presentar la informacion al usuario en esta pantalla, pero no quiere decir que se
grabaran en el sistema con valores en blanco, se respeta los valores ya

guardados a no ser que sea un cambio de contrasefia.

Control de Proyectos /usiciscie

Opciones de la opcion de mi cuenta

Perfil de usuario

Empresa:
Correo

USAC/BCIE

hugo

URL:

Telsfono: 25262622
Celular: 30141731

Direccion: 34 calle 3047 zona 13
Codigo postal / Ciudad: 10101 Guatemala

Pais (D Guatemala (Gi

or favor, elige
Datos generales de usuario
Etiquetas:
Proyectos donde particpa _

Proyecto Dias resta

ntes

Proyecto 1 81
68

£2

nforme de actvicece: |
Horas
0.02

Opciones de filtrado y exportacion

Proyecto Dia Comenza do  Finalizado
Proyecto 1 24.03.13 1318 13:19
proyecto 3 10.04.13 07:12 15:12 8

Horas totales: 8.02
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Menu mapa

Con la opciébn menu mapa, se llevara al usuario a una pantalla donde se
desplegara un mapa con puntos marcados que representan cada uno de los
proyectos que se tienen en seguimiento. Mediante este mapa que utiliza los
mapas de google maps, el usuario podra llegar al detalle segun esté
contemplado en dichos mapas, dandole una idea de la ubicacién geogréfica del
proyecto, esto se puede llevar a cabo porque en el proyecto se definié el

ingreso de una latitud y una longitud para poderlos ubicar de esa manera.

A continuacion se muestra graficas de la opcion.

Control de Proyectos /us

UBICACION DE LOS PROYECTOS

Chetumal

Google |21
008 [omi
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.Control de Proyectos

UBICACION DE LOS PROYECTOS

proyecto 3

Descripcion: proyecto 3

Ubicacion: {14.58648. -90.55207000000001)

=

Menu administracion

El mend administracion no sera visible para todos los usuarios, este sera
anicamente visible para aquellos usuarios que cuenten con un perfil de
administrador. Este menl cuenta con tres sub opciones que se detallan a

continuacion.

}r
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Menu administracion de proyectos

El menu de administracion de proyectos muestra una pantalla con el
resumen de todos los proyectos vigentes y cerrados, hay que recordar que esta
opcion es para un usuario administrador de manera que €l puede ver toda la
informacion sin necesidad de estar asignado a un proyecto en especifico.
Desde esta pantalla también puede dar de alta un proyecto para su respectivo

seguimiento.

Opciones de administracion

Administracion

e r Proyectos abiertos

Proyecto Hecho Pres. Dias restantes E Datos del proyecto
Proyecto 2
proyecto 5
proyecto 3

Proyectos cerrados
' Proyecto 1 L " 3 Proyectos Cerrados

iy mostrar Proyectos

Al presionar sobre el triAngulo en el campo que se identifica como
proyecto se despliega informacion referente a los usuarios que participan en el
proyecto, teniendo la posibilidad en esta misma pantalla de poder agregarlos,
como se muestra en la grafica siguiente.
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;‘1‘ Control de Proyectos /usaciscie

Administracion

4 r Proyectos abiertos

Proyecto Hef » . Dias restantes ’—
Opcién de despliegue Por favor, elige v
Proyecto 2 < — 5

Proyecto numero dos de r ion de algo.

Usuario:

" " Usuarios participantes
PTS e

User2 hugo

Anadir Usuario:

Listado de usuarios posibles

Usuario Por favar, elige

proyecto 5 0% 0% Listado de Proyectos
proyecto 3

Afadir proyecto | Proyectos cerrados

Agregar proyectos

Al presionar sobre el boton de afiadir proyecto o en el icono identificado
con el signo + que aparece sobre la marquesina identificada como proyectos
abiertos, se procedera a mostrar dentro de la misma pantalla, datos que deben
de ser completados que constituiran la informacién basica del proyecto. Los

datos a completar son los siguientes:

o Nombre

o Descripcion

o Contratista

o Representante del contratista
o Numero de contrato

o Fecha de contrato

o Vencimiento

° Latitud
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o Longitud

Administracion

o) Proyectos abiertos u
Datos Generales

Ahadir proyecto
Nombre:

Descripcién:

Contratista:

Representante

Contratista:

MNumero Contrato:

Fecha Contrato:

Vencimiento:

Presupuesto:

Latitud

Longitud:

Participante: rperez

Bryan

Datos para geolocalizacion

manuel

Wendy '

Usuarios participantes del proyecto

breitner
User2

hugo

=] —

Afiadir o cancelar

Proyecto

Hecho Pres

Listado de proyectos

Dias restantes

MenU administrar usuarios

El mend de administracion de usuarios, permite la creacion vy

personalizacion de los usuarios y roles.
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A continuacion se muestra la pantalla con la respectiva informacion de

usuarios y roles.

2 Control de Proyectos /usaciecie
Administracion

E Administrar usuarios

Por favar, elige 4
~ -~ (4] -~ -~

Hn
db db db ab db db Usuarios existentes

rperez Bryan manuel Wendy breitner User2

Agregar usuario

Nombre

rolnuevo —

Client

Roles existentes

User

Admin

Agregar rol
A'r‘\adirrol : Breg

Agregar usuarios

Para afiadir un usuario se debe de hacer clic sobre el boton afiadir usuario
o en el icono identificado con una cruz, al realizar esto se desplegara en esta
misma pantalla la informacién necesaria para la creacion de un usuario en el

sistema, tal como se muestra en la grafica.
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;‘1‘ Control de Proyectos /usacicie

Administracion

E Administrar usuarios

Hombre:

Empresa:

Correo electrénico:
Contraseiia:

Salario:

Datos minimos del usuario

Proyectos: r Proyecto 2

r proyecto 5

—

Proyectos donde se puede asignar

r proyecto 3

Por favor, elige v ‘_

Rol que se puede asignar

¢ Agregary Cancelar

™ ~ ™~ -~ ~

dp L1 db S dp 4b

rperez Bryan manuel breitner User2

Agregar roles

Por favor, elige v

Para afiadir un rol se debe de presionar en el boton de agregar rol y se
despliega la informacién necesaria para la definicibn de un rol. En esta opcion
se agregan los permisos en las distintas opciones que se manejan en el

sistema, las operaciones comunes son afnadir, editar, eliminar, cerrar (proceso).
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H Roks

Afadir rol
Hombre: — Nombre rol
Femlsos:
Proyesios
I Afmd
I Edis
I Eliriny
I =
Db athvos
I Adimdir
I
I =i
I Cars
Tareas Permisos en los diferentes
Alimr - .
I <«4— repositorios del sistema del
I s sistema
I Eliriny
I Carrar
Mensa)es
I Adimdir
I Edrar
I =i
I FReasponder
Arphheos
I Admr
I
I Elirninar
Fagistro de sothyisad
I o __
I Adimdr
I Ediar
I Elmins
That
I Chat
Agmin
I AdminisTachin
E E 4—— Agregary cancelar
Kombre
-
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Menu administracion catalogos generales

En esta opcion del menu de administracién se integran los catalogos
generales de uso para el sistema, al momento solo se tiene el uso de los tipos
de documento de cambio.

/f

En la figura siguiente se muestra el despliegue de la pantalla cuando se

pulsa sobre la opcion.

;‘q‘ Control de Proyectos /usaciscie

Opciones administracion

Administracion

Tipos Documento de Cambio

Descripcion Valor Siglas o e e — |

ORDEN DE TRABAJO SUPLEMENTARIO oTs TipOS documento
ORDEN DE CAMBIO g oc

ACUERDO DE TRABAJO EXTRA ATE

| Acregar Tipo pocumento Camiio | 4——— Agregar Tipos documento

Agregar tipo de documento cambio

Para agregar un tipo de documento se debe de realizar un clic sobre el
boton de agregar tipo documento de cambio, desplegandose la informacion
necesaria para ser llenada. Los datos a ingresar son basicos siendo los de
especial atencién el dato de valor que indica si suma o resta, para eso se
debera de colocar un 1 o un -1, asi mismo el campo agrega o no, esto significa
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si el tipo de documento agregara un rengléon a la sabana de datos o

presupuesto de actividades.

;‘1‘ Control de Proyectos usiciscie

Administracion

Tipos Documento de Cambio

Agregar Tipoe Documento Cambio

Descripcion: «4——— Datos necesarios para el

Valor: insresn

Siglas:

Agregar? I

e  €4——— Agregary cancelar

Descripcion Siglas
ORDEN DE TRABAJO SUPLEMENTARIO
ORDEN DE CAMBIO
ACUERDO DE TRABAJO EXTRA

Agregar Tipo Documento Cambio

Menu administraciéon del sistema
El mend de administracion del sistema, permite la parametrizacion del

sistema con datos de uso general, formato de fechas y la configuracion de los

parametros de la mensajeria.

f

L

A continuacién se muestra la pantalla que se muestra cuando se da clic a
la opcion, es de notar que es en esta misma pantalla donde se le da

mantenimiento a los parametros generales y de la mensajeria.
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;ﬁ‘ Control de Proyectos /u

Administracion

1/ Administracion del sistema

: Control de Prayecto!
Nombre: Control de Proyectos Por favor, elige K

Subtitulo: USAC/BCIE

4——— Pardmetros Generales de
funcionamiento del

Idioma: Espaiiol (100%) 1~

Zona horaria: AmericalGuatemala 5
sistema

Formato de fecha: d.m.y -

4——— Grabar pardmetros de
Sistema

Correo electrénico

Estado: 0 v

E-mail del remitente:

Parametros Generales de
Nombre del remitente:

) funcionamiento de la
Método:

. ; mensajeria del sistema
ervidor:
Nombre de usuario

SMTP:
Contrasefia SMTP:

Grabar pardmetros de
mensajeria

Opcion de salida

La opcion de salida permite el dejar el sistema.

= ©
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APENDICE 2 MANUAL TECNICO

INTRODUCCION

Por medio del presente manual se busca dar un apoyo a las personas que
en un futuro requieran entender técnicamente como se encuentra la
herramienta Control de Proyectos o se requiera la realizacion de adecuaciones

en el mismo.

Se explica la realizaciébn de una instalacion desde cero, herramientas
utilizadas para el funcionamiento de la aplicacion, asi como los pardmetros
necesarios a configurar para que la herramienta pueda ser utilizada por los

usuarios sin ningan problema.

Se explica el modelo sobre el cual esta realizada la aplicacién y la forma

de la realizacion de un cambio.

ESTRUCTURA BASICA

Control de proyectos es una aplicacion web, es decir el ingreso se realiza
mediante el uso de una herramienta de exploracion web, dentro de estas
herramientas o navegadores se tienen el internet explorer, google chrome, o

firefox.
Por ser una aplicacion web se necesita que se tenga un servidor de

aplicaciones web o servidor web para que se puedan implementar. Para esto se

recomienda el uso de la herramienta Appserv, esta herramienta integra en una
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aplicacion de facil instalacion el servidor web Apache, el lenguaje del lado del
servidor PHP y la base de datos MySQL.

Es sobre esta estructura sobre la cual se realiza el funcionamiento de la

aplicacion Control de Proyectos.

La herramienta Appserv es recomendada para cuando se requiera hacer
una implementacion y se requiere tener el control del servidor de aplicaciones

para la organizacion.

La otra forma de implementacién es por medio de un sitio de Hosting, ya
sea gratuito con las limitaciones que eso representa en velocidad para servir las
paginas, el trafico del mes, por mencionar algunos aspectos. La otra opcion es
el Hosting pagado en el cual las rentas son relativamente bajas y brindan

servicios de acuerdo a las necesidades de manejo de informacion y acceso.

La opcion de Hosting brinda la posibilidad a las organizaciones de contar
con un sitio web, sin preocuparse de costos en especial de infraestructura, ya
gue los sitios de Hosting cuentan con la infraestructura necesaria para la
implementacion, asi como las configuraciones mas regulares que se utilizan en

el desarrollo de aplicaciones web, siendo lo mas comun la combinacién de PHP
y MySQL.

Resumiendo la estructura basica que se requiere para el funcionamiento

de la aplicacion es:

o Servidor de aplicaciones web (Por ejemplo Apache)
o Lenguaje de programacion PHP (como mdédulo de Apache)
J Base de datos MySQL
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INSTALACION DE SERVIDOR EN WINDOWS

Para la instalacién en un equipo con Windows se recomienda el uso de
Appserv que es una herramienta Open Source, el paquete de instalacion
incluye el servidor Apache, PHP ya como médulo de Apache, base de datos
MySQL y phpMyAdmin, la configuracibn de las herramientas es bastante

sencilla y se puede tener un servidor web completo en poco minutos.

La herramienta Appserv se puede descargar desde la pagina oficial, a
continuacion el link de la misma http://www.appservnetwork.com/index.php, alli
se debe de seleccionar la version mas reciente y descargarla. Con el instalador
descargado solo se debe proceder a dar doble clic sobre el mismo y se procede

a instalar como se muestra en las siguientes graficas.

ﬂ AppSery 2.5.10 Setup |Z||§|f'5__<|

Welcome to the AppSery 2.5.10
Setup Wizard

This wizard will guide wou through the installation of AppSery
25,10,

It is recommended that vou close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system Files without having to rebook wour
computer,

Click. Mexk to continue,
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3 AppSery 2.5.10 Setup leﬁl@

Licenze Agreement
Please review the license terms befare installing AppSety 2.5.10.

Press Page Down ko see the rest of the agreement.,

GMU LESSER, GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Wersion 2,1, February 1999

8] 3

Copwright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc,

59 Temple Place, Suite 330, Boskon, MA& 02111-1307 USA
Evervone is permitted to copyw and distribute verbatin copies
af this license document, but changing it is not allowed.,

[Thiz is the First released version of the Lesser GPL, It also counts
as the successor of the GhU Library Public License, version 2, hence
the wersion number 2.1.]

£

If wou accept the terms of the agreement, click I Agree to conkinue, %ou must accepk the
agreement ko install AppSery 2.5.10.

< Back ” I Agree l [ Cancel

mn AppSery 2.5.10 Setup

Choose Install Location
Chioose the Folder in which toinstall AppSery 2.5.10,

Setup will install AppSery 2.5, 10 in the Following Folder, Toinstall in a different Folder, click
Browse and select another Folder, Click Mext to continue,

Drestination Folder

| Browse, ..

Space required; 56, 4ME
Space available: 17.8GE

< Back ” Mext = l [ Cancel
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Componentes que se instalaran, siendo estos el servidor web

Base de datos MySQL, PHP y phpMyAdmin.

o AppSery 2.5.10 Setup

Select Components

Select the components you want toinskall, clear the components
wou do nok want ko install,

AppSery Package Components

Apache HTTP Server

My30L Database

PHF Hvpertext Preprocessar
phpfyAdrmin

< Back ” Mext = l [ Cancel

]

ﬂ AppSery 2.5.10 Setup

Apache HTTP Server Information
Please enter your server's information,

Server Name (g.q. wanw, appserynetwork, com)

| localhost |

Administrator's Email Address {e.q. webmaster@gmail, com)

| admin@gmail, com |

Apache HTTR Port (Default ; §0)

l < Back ” Mext = ] [ Cancel
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Ingreso de la informacion del usuario de root de la base de datos MySQL.

4 AppServ 2.5.10 Setup =13

m MyS0OL Server Configuration
Configure the MySQL Server instance,
MySou

Please enter Roat passward For MySQL Server,

Enter rook password

Fe-enter rook password

MywSOL Server Setting
Character Sets and Callations

|UITF-5 Linicode v |

[ ]old Password Support (PHP MwSQL APT Function. )

< Back ” Inskall ] [ Cancel

Al presionar el botdn de Install, se procede a realizar la instalacion y crea

una estructura de directorios como se ve a continuacion.

Direccidn |h C:\hppSery v| 4
Carpetas X Mombre Tamario | Tipo Fecha de modificacion
= g Mi P ~ || [C)apachez. 2 Carpetade archivos  27/02/2008 09:36 a...
5 Disco de 3% (&) | EimysaL Catpeta de archivas  27/02/2008 09:36 a...
[ e Disco local (C2) IChphps Carpeta de archivos  27/02/2008 09:36 a..,
[= ) appsery [ Carpeta de archivas  20/06/2013 12:03 p...
f

|23 Apachez.2 (?ﬂ Uninstal-AppSeryz, 5,10 117KB  Aplicacion 27,
() MysaL
23 phps
2w

022008 09:36 4.,
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IMPLEMENTACION DE CONTROL DE PROYECTOS EN SERVIDOR LOCAL

Para realizar la implementacion de la aplicacién se deben de realizar los

siguientes pasos:

o Copiar la carpeta proyectos que esta en la carpeta de fuentes del disco de
instalacién a la carpeta www en el directorio del Appserv, en la carpeta
proyectos estan todos los archivos necesarios para el funcionamiento de
la aplicacion.

o Se debe de ingresar a la base de datos para correr el script de la base de
datos con los parametros iniciales. Esto se puede realizar con el ingreso
al servidor web mediante el navegador y colocando la siguiente direccion:
http://nombre_servidor/phpMyAdmin/ donde nombre_servidor es el que se
coloco en la instalacion del Appserv, esto desplegara la siguiente pantalla
donde se debe de colocar los datos del root que también fueron
configurados en la instalacién.

=

.'-1'| ‘}

El servidor localhost en phpMyadmin ejecutdindose en
localhost requiere un nombre de usuatio ¥ una contrasenia,

Advertencia; este servidor eska solicitando que su nombre

de usuario v contraseria se envien de forma no segura
{autenticacian basica sin conexion segura),

Usuario: £ root w
Contraseria; senene

[recordar contraseria

[ Aceptar H Zancelar ]
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Cuando se realice el ingreso correspondiente se desplegara una pantalla
como la que sigue donde se debera ir a la opcion de ventana de consulta y alli
abrird una ventana méas con un cuadro de texto donde se debe de copiar el
contenido del archivo base_datos_proyectos.sql (este se encuentra dentro de la
carpeta proyectos en los fuentes de la aplicacion) y presionar el boton de

ejecutar, al terminar se tendra creada la base de datos.

localhost phpMyAdmin - 2.10.3
phpiiyAdmin 8 Version del servidor: 5.0 51b-community-nt-log » Version del cliente: 5.0.51a
» Version del protocolo: 10 » Extensiones PHP utilizadas: mysgl
E”E 8 Servidor: localhost via TGRAP F Idioma- Language @ - |Espafiol - Spanish -
Base d » Usuario: root@localhost & Tema/Estio: Original 3
(Bases de datos) +| B Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utf8) » Tamafio del font |100% v
Bl T - 3
2| Cotejamiento de las conexiones MySQL: |utf8_unicode_ci v B Documentacion de phphiyAdmin
S;tlsgc‘“”ar una base de @ Crear nueva base de datos B wiki del phphyAdmin
Cotejamienta hs @&} Pagina oficial de phpMyAdmin
¥ ostrar informacion de tiempo de ejecucion de MySQL » [ChangeLog] [Subversion] [Lists]

IMostrar las variables del sistema MySQL
% Procesos

Juego de caracteres y sus cotejamientos
llotores de almacenamiento

Cargar los privilegios nuevamente
Privilegios

Bases de datos

Exportar

Importar

Salir

ERpERTE

42SAL  Fhlmportar archivos  [EfHistorial-SQL

Ejecute la o las consultas SQL en el servidor localhost:

L
-- Volcando estructura de base de datos para proyectos
CREATE DATABASE IF NOT EXISTS "proyectos™ /*140100 DEFAULT CHARACTER SET utf */,
USE “proyectos’
-- Volcando estructura para tabla proyectos.chat v
[] No sobreescribir esta consulta desde fuera de la ventana [ Delimitador - ] Mostrar esta consulta otra vez
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o Queda personalizar el archivo de configuracion de la aplicacion con los
parametros del servidor web, el nombre de la base de datos que sera
proyectos, el usuario que sera root y la clave del usuario. El archivo de
configuracion se puede identificar en la siguiente ruta para este ejemplo.
Y el contenido del archivo de configuracibn como se muestra en la gréafica

siguiente.

o Por ultimo hay que hacer un par de configuraciones sobre el archivo
php.ini que se encuentra en c:\windows, y lo que procede es quitar el
comentario a las lineas extension=php_zip.dll que realiza generacién de
archivo empaquetado y modificar también la linea
extension=php_openssl.dll esta linea permite el envio de email usando

puerto seguro

Direccion |20 CiAppSeryisssiprovectosconfighstandard - ﬂ Ir

Carpetas x Mombre Tamario = Tipo Fecha de modificacion
J MiFC | [E] corfig LKB  PHP Script 20j06/2013 12:56 p. .
+ 5 Disco de 314 (A
= <@ Discolocal (C:)
=l [J) AppSery
4 | ) Apachez.2
1) MySOL
# |2 phps
=1 120 v
|20 appsery
|2 cgi-bin
# |2 phpMyadmin
= | ) provectas
1 |7 Classes
= | ) config
) standard

<?php
fdb _host
fdb_name

"'localhost!'

'proyectas’' ;

fdb_user 'root!

fdb pass
P

'password!' ;
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Todo el esquema que se acaba de mencionar implica poseer los
servidores, una infraestructura de red que permita el poder accesar a la

aplicacién mediante una intranet o ya sea a través de internet.

Para el caso del internet aplica también un acceso permanente a internet
por parte del servidor y la compra de un dominio e ip publica para poder
publicar el servidor. Esto como se muestra implica inversiones fuertes para
organizaciones que no poseen ya una infraestructura de este tipo, siendo una
solucion mas econdmica y de facil implementacion la que se plantea por medio

del uso del Hosting.
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IMPLEMENTACION DE CONTROL DE PROYECTOS EN WEB HOSTING

La implementacion del Sistema Control de Proyectos en un sitio de web
Hosting es muy similar a la implementacion en un servidor local, la Unica
diferencia es que se estara conectado a un servidor que esta en internet y para
la instalacion se debera de utilizar herramientas que provee el sitio para la

administracion, en especial para la creacion de la base de datos.

No se necesita mayor inversion a nivel de infraestructura debido a que es
el proveedor de hosting quien tiene bajo su control y responsabilidad lo

relacionado a los servidores.

Los pasos a seguir para esta implementacion, se describen a

continuacion:

o La copia de los archivos fuente se puede realizar mediante un programa
de ftp y normalmente se coloca dentro de la carpeta htdocs que se haya
asignado por medio de un usuario que se provee por parte del proveedor

del servicio de hosting.

Un ejemplo de copia de informacidén es como se muestra en la grafica.
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p.260mb.org - FileZilla

n Wer Transfersncia Servidor Marcadores MAyuda
d - |[FE e 23S & & [F N3
Servidar: l:| Mombre de usuario: l:l Contragefia: l:l Buerto: |:| B
Wrespuesta: 226 16 matches total -~
Comando:  PASY
Respuesta: 227 Enkering Passive Mode (209, 190,85,253,134,162)
Comando:  REST 222822
Respuesta: 350 Restarting at 222822
Comando:  STOR freeserifb.z
Respuesta: 150 Accepted data connection ~
Sita local; | CH\appServimwiproyectos) v | sitioremata | v
I provectos ~ =
() Archivos de pragrama
() Boot
3 AL
() Camtasia Estudio &
{23 Config.Msi
{-3) DevSuiteHome_1
{7 directx
Mombre de archivo Tamafio de...  Tipo de archiva Ultima modifica,. 5 #| | Nombre de archivo Tamafiod.. Tpodearc,. UOkmamod.. % Permisos
=M (=
(%] generaexcel.php 12,734 PHP Script 19/06,/2013 11:05:... [Fpo noT UPLoAD ... 0 Archiva 15/05{2013 10:,., 064
(%] manageactpresu. ... 9,435 PHP Script 19/06/2013 10:06:... \averride 0 Archiva OY... 15{03201310:.., 0644
E] manageuser,php 12,444 PHP Script 14062013 03138, [Chtdocs Carpetads,, 27/05/20013 06, 0755
E] init.php 4,188 PHP Script 270022008 10:17:...
[Z] admin.php 19,907 PHP Script 27/02}2008 10:17:...
(%] api.php 4,068 PHP Script 27102 /2008 10:17:...
2] changelog.kxt 34,789 Documento det... 27/02/2008 10:17:...
E] index.php 3,416 PHP Script 27/02[2008 10:17:...
2] install-readme-da... 2,34 Documentodet... 27/02/2008 10:16:...
= v " | [ >
44 archivos y 9 dirsctorios, Tamafio tatal: 330,759 bytes 2 archivos y 1 direckorio, Tamafio total: O bytes
Servidor/Archivo local Direccidn  Archivo remoko Tamafio  Prioridad ~ Estado ~
4 mb260_12589975@ftp, 260m...
CilAppServiwmaproyvectos... - [htdacsfproyectosfindude/font/... 1,031,592 Mormal Transfiriendo
00:00:00 transeurrida Quedan —i--i-- 1,031,592 bytes (7 Bis)
CriAppServiwmmiproyectos.. -3 [htdacs/proyectosfinclude/font/... 222,822 Mormal Transfirienda
00:00:00 transcurrido Ouedan - (INOOERNN 202,522 bytes (2 6/s) b
Archivos encola {(1708) = Transferencias Fallidas Transferencias satisfactorias (51)
# @ En cola: 7.3 MiB @9

Para la creacion de la base de datos los sitios de Hosting proveen las
herramientas como el phpMyAdmin para la creacion y mantenimiento de

la misma. Se haria exactamente lo mismo que con la instalacién local.
La configuracion de los pardmetros de conexion de la aplicacion se hace

de la misma forma, la Unica diferencia es que ahora el archivo de

configuracion esté en el servidor de hosting.
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Arquitectura de Software Modelo Vista Controlador

La aplicacion Control de Proyectos esta realizada mediante el uso del
Modelo Vista Controlador. EI MVC, es un patron de arquitectura de software
gue separa los datos y la logica del negocio de una aplicacion de la interfaz de
usuario y un tercer elemento que es el controlador de eventos vy
comunicaciones entre los dos elementos. De manera que MVC propone la
construccion de componentes basicos y distintos que son el modelo, la vista y el
controlador. Este modelo lo que busca es que se tenga una separacion légica
gue posteriormente ayudard en la codificacion y en el mantenimiento de la

aplicacién, de manera que sea facil de entender.

El modelo se encarga de la gestion con la parte del almacenamiento, es
esta capa la que tiene relacién directa con los datos, accesos a base de datos y
toda la légica del negocio necesaria para el soporte de la aplicaciéon. El modelo
tiene interacciéon de manera directa con el controlador pero no con la vista.
Maneja entradas y salidas de informacion, extrayendo y depositando

directamente en los repositorios de informacion.

El controlador responde a solicitudes del usuario que los realiza a travées
de la vista, gestiona peticiones al modelo, normalmente accesando a través de
métodos o funciones que lo Unico que realizan es devolucion de informacion. El
controlador solo gestiona la comunicacion no realiza la extraccion de
informacion. El controlador tiene contacto directo con el modelo o con la vista,

sirve de enlace de comunicacion entre ambos.

La vista presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar con

el usuario, su funcionamiento es en dos vias, puede requerir informaciéon al
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usuario o mostrar informacioén, este pasa las solicitudes directamente al

controlador.

A continuacion una gréafica que muestra como es la interaccién en cada

uno de los componentes.

Navegador

VISTA

Para la aplicacion Control de Proyectos cada una de las capas esta

conformada de la siguiente manera:

o El modelo esta constituido por archivos PHP que contienen las clases
para el manejo de cada una de las tablas del modelo de la aplicacién,
estas clases hacen las inserciones, modificaciones, eliminaciones y l6gica
referente al manejo de cada una de las tablas en determinado proceso,
normalmente devuelven al controlador banderas de éxito o fracaso en la
operacion y en el caso de solicitud de informacion normalmente se
devuelve por estructuras en forma de arreglos. La nomenclatura para los
nombres de los archivos de clases son la palabra “class” seguido por un
punto y el nombre de la tabla a la que hace mantenimiento. En la
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siguiente grafica se muestra

aplicacion.

Direccion |2 C\AppSeryiwaaiproyvectostinchude

Carpekas
3§ MipC
£ ﬁ. Disco de 314 (i)
=| % Disco local (2:)
= ) AppSery
H () Apachez. 2
2 MySQL
# |3 phe
S T
2 appsery
I2) cgi-bin

# () phpryadmin
= |2 provectos
# ) Classes

Mombre

|| [Zfont

[internals

CDis

(plugins

@ class, ackspresu
E1 class,calendar

[5_1 class,chat

E1 Class. company
I? class.datei

la ubicacion de los archivos de clases de la

Tamafio = Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
13KE PHP Script
3KB PHP Scripk
3KB  PHP Scripk
&6 KE PHP Scripk
27 KB PHP Script

@ class,datenbank
Ej class, docscambio
r;j Class . emailer

Tipo: PHP Scripk

Fecha de modificacion: 27/02/2008 10:27 a.m.

Tamario: 5.98 KB

I? class. estimacion

GKE PHP Script

Fecha de modificacidn
27/02/2008 10:29 a..,
27/02f2008 10:30 a...
08/06/2013 10631 a...
03/06/2013 11:34 a...
19/06/2013 132 ...
27/02/2008 10:27 a..,
27/02/2008 10627 a..,

27022008 10:27 a...
27/02/2008 10027 &..,
27022008 10:27 a..,
27022008 10027 a..,
27/02[2008 10027 a...

!
!
!
!
!
!
27/02{2008 10:27 ...
!
!
!
!
!
!

[Z class.hft_image 27022008 10027 a..,

=l |2) config 12KB  PHP Script

El controlador esta compuesto por archivos PHP que hacen los llamados
hacia el modelo, esto se realiza instanciando las clases definidas sobre el
modelo y realizando los llamados a los distintos métodos, que por lo
general son de agregar, editar o eliminar. Es en estos archivos donde se
verifican las acciones que el usuario al final realiza, evaluando las
distintas acciones asi es como se mandan a llamar los métodos
necesarios que lleven a cabo la tarea que el usuario solicita a través de la
vista. Y como se pasa toda esa informaciéon que vienen en arreglos y que
hay que presentarla al usuario, en este caso se utiliza Smarty. Smarty es
un motor de plantillas para PHP, facilita la separacion entre la logica de la
aplicacion y la presentacion del contenido, esto a la vez es de gran ayuda
cuando el programador y el disefiador no es la misma persona o cuando
la forma de extraer la informacién cambia pero no asi la forma de
presentarlo. El controlador solo se encarga de darle a la plantilla lo
necesario para que se pueda presentar la informacién, asi existira un solo
controlador pero pueden existir muchas plantillas de acuerdo a la accion

que se esté realizando. Es en el controlador donde son asignados los
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valores a los templates para usarlos como variables dentro del template y
asi pasar y desplegar la informacién requerida. Los archivos que hacen la
funcién de controlador estan sobre el directorio raiz de la aplicacién y son
de extension php. La nomenclatura para los nombres normalmente son de
la palabra “manage” y el nombre de la tabla en el modelo de la aplicacién
sobre la cual atiende. A continuacion se muestra una grafica de la

ubicacién de los archivos controlador.

Direccion () C:lappSeryiwwwl proveckos

Carpetas x Nombre Tamario = Tipo Fecha de modificacian
J MipC | E] thumb ZKB  PHP Script 27/02/2008 10:15 a...
3 m, Disco de 314 (A:) =) mykasks 2KE PHP Script 270212008 115 a...
=| “e® Disco local () 51 myprojects 1KB PHP Script 27/02j2008 10:15 a...
= ) AppSery E’l mapa ZKB PHP Script 27)0zi2008 1015 a...

# [ Apachez.2 5_1 manageuser 13KB PHP Script 14/06/2013 03:38 p...

H 5 MysGL =] managetipodac ZKE PHP Scripk 271022008 10:15 a...

+ () phps =] managetimetracker 17KE PHP Script 2710212008 10:15 a...

= () s =| managetasklist TKE PHP Script 27102/2008 10:15 a...

) appsery 51 managetask. 12KE PHP Script 27/02j2008 10:15 a...

) cai-bin 51 managetags 1KB PHP Script 27/0zj2008 10015 a...

# [3) phpMyadmin Z| managesearch &6KE PHP Script 271022008 10:15 a...

= \_J proyectos 51 Managerss &KB PHP Script 27/02j2008 10015 a...

# [[7) Classes 51 manageroles 3KB PHP Script 27/02j2008 10:15 a...

=1 |0 config E’l managerenglon 3KB PHP Script 27)0zi2008 1015 a...

) standard 5_1 manageproject 18KB PHP Script 27j0zj2008 115 a...

) Excel 51 managermilestone QKB PHP Script 27/02j2008 10:16 a...

+ ) files 51 Managemessage 21 KB PHP Scripk 27/02j2008 10015 a...

# |7 include 5_1 manageimport ZKB PHP Script 27j0zj2008 1015 a...

# |3 language 51 managefile 12KE PHP Script 27/02j2008 10:15 a...

) photas 51 managedoccambio 6 KB PHP Script 27/0zj2008 10015 a...

+ [ templates fl managechat 3KB PHP Script 27j0zi2008 1015 a...

) templates_c 2] manageajax 15KE PHP Script 2710212008 10015 a...

# [[7) Archivos de programa 51 manageactpresu 10KE PHP Script 19/06/2013 10:06 p...

o La vista esta compuesta por archivos tpl o de template, estos en su
mayoria contienen cddigo HTML y en algunos casos se utiliza algunos
scripts jguery y también ajax para ciertas funciones de presentacién, esto
hace que las aplicaciones luzcan atractivas al usuario final. Como se
menciond en la explicacion del controlador, al template llegan los datos
por medio de variables que son asignadas en el controlador y estas son
referenciadas mediante un pseudo lenguaje dentro de la plantilla,
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permitiendo el manejo de variables, ciclos, condiciones, algo bastante
sencillo pero de mucha ayuda y sobre todo una separacion que permite
escalabilidad, mantenimiento mas sencillo de la aplicacion y una ventaja
al momento de la depuracion. Los templates a su vez dan la oportunidad
de la reutilizacion ya que se puede definir por ejemplo un template de
encabezado y hacer la incrustacién en todas las paginas y si se cambia
algo en el encabezado aplicara para todas las paginas o templates que lo
tengan referenciado. En la grafica se muestra la ubicacion de las

plantillas.

Direccion () SE ]

Carpetas X Mombre Tamario  Tipo Fecha de modificacion
“ikatio A | I2Doss Carpeta de archivos 03/06/2013 11:41 a..,
Mis documentos [images Carpeta de archivos 14/06/2013 05:25 p...
i Pi ackpresu.tpl TEE  Archivo TRL 13/06/2013 10038 ...
M, pisco de 314 (A1) adddetestimacion. tpl &kE  Archivo TRL 03/06/2013 11:41 a...
“e Disco local (01 adddaccambio. tpl 3KB  Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a...

= [3) AppSery addestima,tpl 4 KB Archiva TPL 0E/06/2013 11:40 ..,

# () apachez.2 addestimacion, tpl KB  Archiva TPL 16/06/2013 07:09 ...
# () MysgL addFileform. tpl 4 KB Archivo TPL 08/06/2013 11:40 ...
# () phps addfileform_new.tpl 3KB  Archivo TPL 08/06/2013 11:40 a...
= (3 v addfolder. tpl ZKE  Archivo TPL 05/06/2013 11:40 ...
) appsery addmessageform.tpl SkE  Archivo TRL 03/06/2013 11:40 a...

) cai-bin addmilestone. tpl 3KE  Archiva TPL 05/06/2013 11:40 a...

# () phpMyadmin addmymessage.tpl SKE Archiva TPL 0E/06/2013 11:40 ..,

= |3) provectos addrivtask. tpl 3KB  Archivo TPL 03/06/2013 11:40 4.,

# ) Classes addproject.tpl S KB Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a,.,

= [ config addrenglonz. kpl 2KB  Archivo TPL 08/06/2013 11:40 a...

= standard addrenglon. tpl ZKE  Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a..,

50 Excel addroles.tpl 7KE  Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a..,

# () Files addsabana.tpl 1 kB Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a...

= 3 include addtask.tpl 4 KB Archivo TPL 03/06/2013 11:40 a...

) Font addtaskform.kpl 4 KB Archiva TPL 0E/06/2013 11:40 &..,

(="

Dentro de la aplicacion se hace uso de diferentes librerias Open Source,
como ya se menciond Smarty para las plantillas, PHPExcel que se utilizo para
la generacién de archivos de Excel, estos en su mayoria para el uso de
reportes. El API javascript de google maps para poder mostrar la ubicacion de

los proyectos y poder hacer la havegacién como si de google maps se tratara.
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Modelo de Base de datos

Como ya se menciond anteriormente dentro de las herramientas que se
deben de instalar esta el manejador de la base de datos que para este caso es
MySQL. En la creacion de las tablas se definen con motor MyISAM, en estas
los constraint no existen y se manejan via la aplicacion, pero eso hace que los
accesos a la informacion sean mucho mas rapidos, esta fue la razén de la
definicion de esta manera. El modelo entidad relacion se muestra a

continuacion en la gréfica.
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files

ID:integer

name: varchar(255)
desc: varchar(255)
milestone: integer
user:integer

tags: varchar(255)
added: varchar(255)
datei: varchar(255)
type: varchar(255)
title: varchar(255)
visible: text(65535)
folder: integer unsigned (FK)
project: integer (FK)

projectfolders

files_attached

ID:integer ul

nsigned

description:

parent: integer unsigned
name: text(65535)

visible: text(65535)

ID: integer unsigned

varchar(255,

message:integer (FK
file:integer (FK)

messages

ID:integer

chat

title: varchar(255)
text: text(65535)
tags: varchar(255)

user
ID_USER:integer

name: varchar(255)
email: varchar(255)
tel1: varchar(255)

tel2: varchar(255)
pass: varchar(255)
company: varchar(255)
lastiogin: varchar(255)
zip: varchar(10)

ID: integer

time: varchar(255)
ufrom: varchar(255)
ufrom_id: integer
userto: varchar(255)
userto_id: integer
text: varchar(255)

project: integer (FK) Je o posted: varchar(255)
user:integer
username: varchar(255)
= ) ¢ replyto: integer
s k¢t milestone: integer
project: integer (FK)
milestones_assigned

ID:integer

milestone: integer (FK) T T h milestones

user:integer (FK) projekte -

ID:integer ID:integer

projekte_assigned

ID:integer

user: integer (FK)

projekt: integer (FK)

—

name: varchar(255)

desc: text(65535)

start: varchar(255)

end: varchar(255)

status: tinyint

budget: double

latitud: double

longitud: double

contratista: varchar(255)
repcontratista: varchar(255)
numcontrato: varchar(255)
fechacontrato: varchar(255)

name: varchar(255)

desc: text(65535) log

start: varchar(255)
end: varchar(255)

ID:integer

status: tinyint
project: integer (FK)

T

L9}

country: varchar(255)
tags: varchar(255)
locale: varchar(6)
avatar: varchar(255)
rate: varchar(10)
nota: varchar(1000)

T

roles_assigned
ID:integer

user:integer (FK)
role: integer (FK)

gender: char(1) +
url: varchar(255)

adress: varchar(255)
adress2: varchar(255)

state: varchar(255) 1

timetracker

ID:integer

comment: text(65535)
started: varchar(255)
ended: varchar(255)
hours: float

pstatus: tinyint
project: integer (FK)
user: integer (FK)
task:integer (FK)

tasks_assigned

ID:integer

bandera: tinyint
task: integer (FK)
user:integer (FK)

roles

ID:integer

name: varchar(255)
projects: text(65535)
tasks: text(65535)
milestones: text(65535)
messages: text(65535)
files: text(65535)

chat: text(65535)
timetracker: text(65535)
admin: text(65535)

company_assigned

ID:integer

company:integer (FK)
user:integer (FK)

company

ID:integer

name: varchar(255)
email: varchar(255)
phone: varchar(255)
address1: varchar(255)
address2: varchar(255)
state: varchar(255)
country: varchar(255)
logo: varchar(255)

PO—OH

fecha—ajustada: varchar(255)
presupuesto_ajustado: double

f

username: varchar(255)
name: varchar(255)
type: varchar(255)
action: integer

datum: varchar(255)
project: integer (FK)
user: integer (FK)

tasklist

settings

ID: integer

tasks
ID:integer

start: varchar(255)
end: varchar(255)
title: varchar(255)
text: text(65535)
status: tinyint

ejecutado: integer
liste: integer (FK)
project: integer (FK)

presupuestado:integel

119

name: varchar(255)
desc: text(65535)

start: varchar(255)
status: tinyint

access: tinyint
milestone: integer (FK)
project: integer (FK)

ID: tinyint

name: varchar(255)
subtitle: varchar(255)
locale: varchar(6)
timezone: varchar(60)
dateformat: varchar(50)
template: varchar(255)
mailnotify: tinyint
mailfrom: varchar(255)
mailfromname: varchar(255,
mailmethod: varchar(5)
mailhost: varchar(255)
mailuser: varchar(255)
mailpass: varchar(255)
rssuser: varchar(255)
rsspass: varchar(255)




projekte

ID:integer

name: varchar(255)

desc: text(65535)

start: varchar(255)

end: varchar(255)

status: tinyint

budget: double

latitud: double

longitud: double

contratista: varchar(255)
repcontratista: varchar(255)
numcontrato: varchar(255)
fechacontrato: varchar(255)
fecha_ajustada: varchar(255)
presupuesto_ajustado: double

r@k

presupuesto

project: integer (FK)
id_revision: integer

Debido a que la aplicacion es la personalizacion del software Collabtive, la
base del disefio es de esta aplicacion, se agregaron tablas para el soporte de la
funcionalidad que requeria el Area de Supervision de Obras de la Unidad

Ejecutora Programa USAC/BCIE. A continuacion se detalla las tablas y se hara

™ fecha: varchar(50)
usuario: varchar(255)
total: double
total_ajustado:double

presupuesto_actividades

estimaciones

id_estimacion: integer

project: integer (FK)
id_revision: integer (FK)
observacion: varchar(2001
fecha_inicial: varchar(20)
fecha_final: varchar(20)

total: double
estado:integer

project: integer (FK)
id_revision: integer (FK)
id_actividad: varchar(20)

orden:integer

descripcion: varchar(255)
unidad_medida: varchar(25
cantidad: double
precio_unitario: double
subtotal: double

ajustes: double
total_ajustado: double
ejecutado: double

una traduccion de las mismas.

docs_cambio

detalle_estimacion

id_estimacion: integer (FK)

ki id_actividad: varchar(20)

project: integer (FK)
id_revision: integer (FK)
| id_doc:integer

tipo_doc: integer (FK)
orden_no:integer

contrato: varchar(255)
contratista: varchar(255)
supervisor: varchar(255)
monto: double

no_dias: integer

estado: integer
fecha_doc: varchar(255)

descripcion: varchar(255)

nueva_fecha: varchar(25¢

renglon_cambio

id_renglon:integer

project: integer (FK)
id_doc: integer (FK)
cantidad: double

unidad: varchar(10)

total: double

id_revision: integer (FK)

codigo_afecto: varchar(10)
descripcion: varchar(255)

precio_unitario: double

cantidad_ejecutada: double

tipos_doc_cambio

tipo_doc:integer

descripcion: varchar(75)
valor:integer

siglas: varchar(20)
agrega: varchar(1)

L, 9

User (usuario): tabla para el manejo de los usuarios del sistema.
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Roles: tabla para el manejo de los diferentes roles del sistema, los roles se
dan sobre los distintos repositorios de informacién y se refieren a las

operaciones sobre los mismos.

Roles_assigned (Roles asignados): tabla para el manejo de los roles que

tiene asignado un usuario.

Projekte (Proyecto): tabla para el manejo de la informacion de los
proyectos, se agregaron campos a esta tabla para poder llevar control del
presupuesto de una mejor manera, asi como para poder realizar la localizacion

de un proyecto mediante coordenadas.

Projekte_assigned (Proyecto asignado): tabla para el manejo de los

participantes en un proyecto. Se hace el registro del proyecto y el usuario.

Milestones (Objetivos): tabla para el manejo de los objetivos del proyecto,
un objetivo se plantea como una meta macro, el cual al final se requiere un

conjunto de tareas para alcanzarlo.

Tasklist (Lista de tareas): tabla para el control de las listas de tareas, esto
es solo para mantener un agrupamiento de tareas a realizar para el alcance de

un objetivo, estas listas se asocian a los objetivos.
Tasks (Tareas): Tabla para el control de las tareas, una tarea es un

objetivo micro, estas pueden ser las de diario, aunque no necesariamente

impliquen que puedan llevar un dia.
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Task_assigned (Tareas asignadas): Tabla para el control de las tareas que
se le asignan a los usuarios, es el registro del usuario que deberd de dar

seguimiento a la tarea.

Timetracker (Bitacora de actividades): Tabla para llevar el control de
actividades de los usuarios, basicamente es el registro de lo realizado en un
periodo de tiempo. Al final mediante reportes se puede explotar esta
informacion y sera el reporte de actividades. La bitadcora de actividades va

ligada a las tareas.

Log: Tabla bitacora de las distintas operaciones que puede ser llevada
sobre las tablas o sobre ciertos procesos. Se registra el usuario, el proceso o

tabla y la accion realizada.

Projectfolders (Carpetas del proyecto): Tabla para llevar el control de las
carpetas para el manejo de los archivos que se manejan por proyecto, esta es
utilizada con una relacion a ella misma para guardar la jerarquia de las

carpetas.

Files (Archivos): Tabla para llevar el control de los archivos que forman
parte del expediente del proyecto, tiene relacion con las carpetas para el

almacenamiento fisicamente de los archivos en el servidor.
Messages (Mensajes): Tabla para llevar el control de los mensajes

realizados por los usuarios y que se pueden revisar en la misma aplicacion,

esto es para facilitar la comunicacion dentro de los participantes.
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Files_attached (archivos adjuntos): tabla para llevar el control de los
archivos que se puedan adjuntar a un mensaje, esto solo para visualizarlo en la

pantalla del mensaje.

Settings (Parametros Generales): tabla para el control de los parametros
de la aplicacién, que lo constituyen campos para etiquetas de personalizacion
de la aplicacién, asi como datos para la configuracibn de la mensajeria

electrénica.

Chat: tabla para llevar un control de un chat, basicamente es el registro de
los mensajes en una determinada sesién de un usuario a otro, esta es otra

forma de ayudar en la comunicacion entre participantes.

Presupuesto: Tabla encabezado para llevar el control de la sdbana de
datos o presupuesto de actividades. Permite llevar el control del presupuesto

del proyecto por medio de una 0 mas revisiones del mismo.

Presupuesto_actividades: Tabla para el control de las actividades del
presupuesto, guarda el detalle del presupuesto a nivel de actividades con
cantidades fisicas y precios unitarios para un control a nivel financiero y de

avance de actividades.

Estimaciones: Tabla para el registro del encabezado de una estimacion,
guarda datos del periodo que se esta evaluando y sobre qué presupuesto se

esta estimando.

Detalle_estimacion: Tabla para el control del detalle de la estimacion,
basicamente es el registro de la actividad del presupuesto de actividades y la

cantidad que se esté estimando o ejecutando dentro del periodo.
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Tipos_doc_cambio: Tabla catalogo para el control de los tipos de

documento de cambio.

Docs_cambio: Tabla para el control de los documentos de cambio, son
estos los documentos por los cuales se pueden realizar modificaciones al
presupuesto de actividades, los cambios son solo en cantidad para las
actividades que ya existen y cuando el documento implica agregar al
presupuesto si se deben de ingresar todos los datos y de esa misma forma

afectan el presupuesto de actividades.
Rengldén_cambio: Tabla para el control de cada uno de los renglones del

presupuesto de actividades que sufren variacion. Es del detalle de los

documentos de cambio.
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