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Aplicacion de

escritorio

Aplicacion web

Automatizacion

Base de datos

Core i5

Ejecutable

GLOSARIO

Es todo aquel software que esta instalado en la

computadora.

Es todo software o herramienta informatica, que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor
web a través de internet o de una intranet mediante

un navegador web.

Aplicacion de procedimientos automaticos a un

aparato proceso o sistema.

Conjunto de datos que pertenecen al mismo
contexto, almacenados sistematicamente. En una
base de datos la informacién se organiza en campos
y registros. Los datos pueden aparecer en forma de

texto, niumeros, graficos, sonido o video.

Es una nomenclatura que designa procesadores de

gama alta-media o media de la marca Intel.

Un archivo ejecutable es aquel que instalard una

aplicacion en la computadora.



Filtro

Framework

Hardware

Herramienta

informéatica

Intel

Internet

Permiten realizar busquedas en un conjunto de
datos, retornando Unicamente los datos que cumplan

con la restriccion.

Es un conjunto estandarizado de conceptos,
practicas y criterios para enfocar un tipo de
problematica particular que sirve como referencia
para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole

similar.

Nombre con el que se designa a los componentes
fisicos de los sistemas informaticos, como ejemplo la
unidad central del ordenador, periféricos, cables,

conectores, etcétera.

Subprograma o médulo informéatico encargado de
funciones especificas y afines entre si para realizar

una tarea.

Empresa que disefla y crea las tecnologias
fundamentales que sirven de base para los

dispositivos informaticos.

Es un conjunto descentralizado de redes de
comunicacion interconectadas que utilizan la familia
de protocolos TCP/IP.



Intranet

Llave

Login

Migracion

Navegador web

Pagina web

Procesador

Es una red de ordenadores privados que utiliza
tecnologia internet para compartir dentro de una
organizacion parte de sus sistemas de informacion y

sistemas operacionales.

Es un codigo Unico que sirve para distinguir cierta

informacion de otra.

Es el proceso mediante el cual se controla el acceso
individual de un sistema informatico mediante la
identificacion del wusuario utilizando credenciales

provistas por el usuario.

Es el proceso consistente en hacer que los datos y
aplicaciones  existentes  funcionen en una
computadora, software o Sistema Operativo distinto

al que originalmente se encontraba.

Es una aplicacion que opera a través de internet,
interpretando la informacion de archivos y sitios web

para que estos puedan ser leidos.

Es el nombre de un documento que se encuentra
alojada en un servidor web y que puede ser accedida

por medio de un navegador web.

También conocido como microprocesador es un
circuito integrado que contiene todos los elementos
del CPU.
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Ram

Registro

Rol

Servidor web

Sistema operativo

Software

Memoria de acceso aleatorio, se utiliza como
memoria de trabajo para el Sistema Operativo, los

programas y la mayoria del software.

Representa un objeto Unico de datos implicitamente
estructurados en una tabla, dentro de una base de
datos. También conocido como una fila de una tabla

en una base de datos.

Conjunto de funcionalidades o acciones dentro de un

sistema.

Es una aplicacion que procesa una aplicacion del
lado del servidor realizando conexiones
bidireccionales y/o unidireccionales y sincronas o
asincronas con el cliente generando o cediendo una
respuesta en cualquier lenguaje o aplicacién del lado
del cliente.

Es un programa o conjunto de programas que en un
sistema informatico gestiona los recursos del
hardware y provee servicios a los programas de

aplicacion.
Es el conjunto de los componentes ldgicos

necesarios que hacen posible la realizacion de tareas

especificas.
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Tecnologia

Usuario

Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados
cientificamente, que permiten disefiar y crear bienes
y servicios que facilitan la adaptacion al ambiente y
satisfacer tanto las necesidades esenciales como los

deseos de la humanidad.

Es toda aquella persona que interactia con el

sistema.
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RESUMEN

Actualmente, el uso de la tecnologia se vuelve una necesidad, es por esa
razon que toda persona, empresa grande, pequefia e instituciones educativas
se apoyan de sistemas de informacion para el manejo de la misma, realizando
sus actividades de forma eficaz y eficiente, generando una mayor productividad

en cualquier proyecto realizado.

La Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala dispone de un sistema que no abarca todos los procesos como en
el caso de la realizaciobn de programaciones semestrales y de Escuela de

Vacaciones para los distintos departamentos de la Facultad.

Contar con un sistema web que permita a los usuarios realizar su trabajo
sin importar si se encuentran dentro de las instalaciones de la Facultad es de
gran ayuda y permite también que los interesados puedan consultar la
informacion deseada en cualquier momento, por estos motivos se realiza la
herramienta para agilizar la entrega de horarios de cursos a los estudiantes,
catedréticos y supervisores.
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OBJETIVOS

General

Asistir a la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala con un sistema web que agilice el proceso de ingreso de
programacion semestral y de Escuela de Vacaciones, mejorando el flujo de
informacion hacia los interesados como, estudiantes, catedraticos Yy

supervisores.

Especificos

1. Crear una herramienta web que ayude en el proceso de asignaciéon de
horarios, edificios, salones y catedraticos para los distintos cursos
impartidos por cada departamento de la Facultad de Humanidades, en
semestres y Escuela de Vacaciones, para la region central y

departamental.

2. Que estudiantes, personal administrativo y catedraticos tengan la
informacion disponible en el momento de cualquier cambio a las

programaciones.

3. Servir de apoyo y tener la informacion lista para el proceso de asignacion
de cursos.
4. Crear una herramienta para ayudar en la administracion de usuarios y

roles para permitir accesos al sistema web.

XVII



Creaciéon de médulo de deteccidn de traslapes en la creacion de horarios

de cursos, para indicarle al usuario cuando exista alguno.

Creacion de modulo para asignar tiempo valido en que los usuarios

podran ingresar al sistema.

XVIII



INTRODUCCION

La Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, presta sus servicios de educacion superior a la sociedad de
Guatemala, para que estos servicios sean de calidad, todos los procesos que
forman parte de la Facultad deben ser elaborados con eficiencia y eficacia, para
esto es necesario el uso de la tecnologia, de herramientas que faciliten realizar

el trabajo.

La Facultad de Humanidades cuenta con 6 departamentos, Pedagogia,
Arte, Filosofia, Bibliotecologia, Idiomas y Letras, siendo cada departamento
encargado de crear sus programaciones semestrales, el departamento con
mayor cantidad de cursos a servir es Pedagogia, donde se encuentran los

cursos en comun con los departamentos restantes.

Existen tres planes, diario, sabado y domingo. El plan diario cuenta con
tres jornadas, matutina, vespertina y nocturna, los dos planes restantes sélo

cuentan con jornada Unica.
Después de que cada departamento crea sus programaciones, es

publicado a los estudiantes en carteleras o entregadas a los estudiantes que lo

soliciten en el departamento respectivo.
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1. FASE DE INVESTIGACION

Durante la presente fase se describe brevemente a la institucion donde se
realiza el trabajo de graduacion, las necesidades que tiene, sobre todo las que
se consideran mas importantes y la priorizacion de las mismas, las

herramientas y personas involucradas en los procesos de dicha institucion.

1.1 Antecedentes de la empresa

La necesidad de sistemas web en la Universidad de San Carlos de
Guatemala existe en todas sus Unidades Académicas, es la Facultad de

Humanidades en donde se realiza el presente trabajo de graduacion.

1.1.1. Resefia historica

El 9 de noviembre de 1944, la Junta Revolucionaria de Gobierno, emitio el
Decreto No. 12 por medio del cual se otorgaba autonomia a la Universidad de
San Carlos de Guatemala. El decreto en mencion entré en vigencia el 1 de
diciembre del mismo afio e indicaba en el Articulo 3ero, la integracion de la

Universidad por 7 facultades, entre ellas la Facultad de Humanidades.

El proyecto de creacion de la Facultad de Humanidades fue presentado al
Consejo Superior Universitario el 5 de diciembre del mismo afio y el 9 de dicho
mes, el Rector de la Universidad propone integrar provisionalmente la Junta

Directiva de la Facultad segun consta en el Punto Tercero de dicha sesion.



El 17 de septiembre de 1945, mediante el acta No. 78 Punto Décimo
Sexto el Consejo Superior Universitario funda la Facultad de Humanidades y se

declara aquella ocasién como Dia de la Cultura Universitaria.

En este breve recorrido histdrico, aparecen personajes propulsores del
anhelado proyecto de fundacién. Quedan grabados como simbolos de una
generacion representada por ellos, los nombres de: Juan José Arévalo, Raul
Osegueda Palala, Adolfo Monsanto, Juan J. Orozco Posadas, Jorge Luis
Arriola, José ROlz Bennett, Mardoqueo Garcia Asturias, Edelberto Torres,
Alfredo Carrillo Ramirez, Luis Martinez Mont.

La Facultad nace a la vida académica con el funcionamiento de cuatro
secciones: Filosofia, Historia, Letras y Pedagogia. El profesorado se obtenia
luego de cuatro afios de estudio y dos afios mas para el doctorado. Ademas de
esos titulos, que se otorgaba a los estudiantes regulares, la Facultad ofrecia

certificaciones de asistencia a estudiantes no inscritos formalmente.

La primera Junta Directiva de la Facultad de Humanidades estuvo
integrada de la siguiente forma: decano, licenciado José Rélz Bennett; como
vocales interinos, del primero al quinto: sefores, Luis Cardoza y Aragon,
Ricardo Castafieda Paganini, Antonio Goudbaud Carrera, Edelberto Torres,
Alberto Veladsquez. El primer secretario fue el doctor Raul Osegueda Palala,

luego el licenciado Enrique Chaluleu Galvez.

En sus inicios la Facultad de Humanidades estuvo ubicada en el edificio
de la Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales: 92. Av. sur y 102 calle, zona 1.
Posteriormente se traslado a la 92. Av. y 14 calle, zona 1, hoy Bufete Popular. A
finales de la década de los sesenta se trasladdé al Campus de la Ciudad

Universitaria, zona 12, edificio S-5. En la actualidad se ubica en el edificio S-4.



De la Facultad de Humanidades han egresado humanistas eminentes. Se
citan, en Filosofia a Rodolfo Ortiz Amiel y José Mata Gavidia; Historia, a Héctor
Samayoa Guevara y Daniel Contreras; en Pedagogia y Ciencias de la
Educacion a Carlos Gonzéalez Orellana y Luis Arturo Lemus; en Psicologia a
Fernando de Ledn Porras y Leon Valladares; en Literatura a Ricardo Estrada y
Carlos Mencos Deka.

El decano José Rolz Bennett cumplio su primer periodo, de 1945 a 1950,
tiempo durante el cual se dieron valiosas realizaciones. En reconocimiento a su

labor fue electo nuevamente para un nuevo periodo, de 1950 a 1954.

En 1947, se creo la Escuela Centroamericana de Periodismo adscrita a la
Facultad de Humanidades. Tiempo después las secciones de Arte,
Bibliotecologia, Idiomas, Historia y Psicologia. En 1974 y 1975, los
Departamentos de Psicologia y de Historia, asi como, la Escuela
Centroamericana de Periodismo pasaron a constituir unidades independientes
de la Facultad de Humanidades. En 1998, el Consejo Superior autorizé la
separacion de la Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media
EFPEM.

1.1.2. Objetivos

“Los objetivos de la Facultad de Humanidades de la Universidad de San

Carlos de Guatemala son:

. Integrar el pensamiento universitario, mediante una vision conjunta y

universal de los problemas del hombre y del mundo.



Investigar en los campos de las disciplinas filosoficas, historicas,
literarias, pedagogicas, psicologicas, linglisticas y en los que con ellas
guardan afinidad y analogia.

Ensefar las ramas del saber humano enunciadas en el inciso anterior, en
los grados y conforme a los planes que adelante se enuncian.

Preparar y titular a los Profesores de Segunda Ensefianza tanto en las
Ciencias Culturales como en las Ciencias Naturales y en las artes. Para
este propoésito debe colaborar estrechamente con las demés Facultades
gue integran la Universidad de San Carlos de Guatemala, asi como, con
las Academias, Conservatorios e Institutos.

Dar en forma directa a los universitarios y en forma indirecta a todos los
interesados en las cuestiones intelectuales, una base de cultura general
y de conocimientos sistematicos del medio nacional, que les es
indispensable para llenar eficazmente su cometido en la vida de la
comunidad.

Crear una amplia y generosa conciencia social en el conglomerado
universitario, con el fin de articular la funcién de la Universidad y de sus
estudiantes y egresados con las altas finalidades de la colectividad.
Realizar las labores de extension cultural que son necesarias para
mantener vinculada a la Universidad con los problemas y con las
realidades nacionales.

Coordinar sus actividades con bibliotecas, museos, academias,
conservatorios y con todas aquellas instituciones que puedan cooperar a
la conservacion, al estudio, a la difusién y al avance del arte y de las
disciplinas humanisticas.

Cumplir todos aquellos objetivos que por su naturaleza y su orientacion le

competan.™

1

Facultad de Humanidades. Resefia Historica. [en lineal.

<http://www.fahusac.edu.gt/es/fahusac/resena-historica>. [Consulta: 15 de abril de 2013].
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1.1.3. Misiéon

“La Facultad de Humanidades, es la Unidad Académica de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, especializada en la formacion de profesionales
con excelencia académica en las distintas areas humanisticas, que incide en la

solucién de los problemas de la realidad nacional™.

1.1.4. Vision

“Ser la entidad rectora en la formacion de profesionales humanistas, con
base cientifica y tecnologica de acuerdo con el momento socioecondémico,
cultural, geopolitico y educativo, con impacto en las politicas de desarrollo

nacional, regional e internacional™.

1.1.5. Servicios que realiza

La Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, presta sus servicios de educacién superior a la poblacién

guatemalteca, dividiéndose en los siguientes departamentos.

1.15.1. Departamento de Arte

A través de este departamento la Facultad de Humanidades forma
profesionales que promuevan y fomenten la practica y ensefianza del arte, asi
como, la conservacion y preservacion del patrimonio artistico -cultural
guatemalteco. Los titulos y grados que otorga el departamento son los

siguientes:

2 Facultad de Humanidades. Resefia Historica. [en linea].

<http://www.fahusac.edu.gt/es/fahusac/resena-historica>. [Consulta: 15 de abril de 2013].
3 ,
Ibid.



. Profesorado de Ensefanza Media en Artes Plasticas e Historia del Arte

. Profesorado de Ensefianza Media en Educacién Musical
. Técnico en Restauracion de Bienes Muebles
. Licenciatura en Arte

1.1.5.2. Escuela de Bibliotecologia

Esta Escuela tiene como finalidad formar profesionales que puedan
organizar y administrar cualquier tipo de unidades de informacion, desde
bibliotecas tradicionales hasta las que manejan datos de forma automatizada,
asi como, analizar, almacenar y recuperar informacion que se presenta en

documentos de cualquier formato. Los titulos y grados que otorga el

departamento:
. Bibliotecario General
. Licenciatura en Bibliotecologia

1.1.5.3. Departamento de Filosofia

Pretende la formacién de profesionales docentes e investigadores
capaces de conocer, analizar e interpretar la realidad histérica nacional en un
marco constituido por los distintos campos filosoéficos. Los titulos y grados que

otorga el departamento:

. Profesorado de Ensefianza Media en Filosofia

. Licenciatura en Filosofia



1.1.54. Departamento de Letras

Pretende la formacion de profesionales con una conciencia critica
mediante el estudio de las distintas formas expresivas linglisticas, la docencia,
la investigacion y el servicio en el desarrollo del lenguaje y el estimulo de la
produccion literaria. Los titulos y grados que otorga el departamento:

. Profesorado de Ensefianza Media en Lengua y Literatura
. Licenciatura en Letras
1.1.5.5. Seccion de Idiomas

Pretende la formacion de profesores de ensefianza media en el idioma

inglés. El titulo que otorga la seccion es:

. Profesorado de Ensefianza Media en Idioma Inglés

1.1.5.6. Departamento de Pedagogia

Este departamento es el mas grande de la Facultad de Humanidades,

estos son los grados vy titulos que otorga:

. Profesorado de Ensefianza Media en Pedagogia y Técnico en
Administracion Educativa.

. Profesorado de Ensefianza Media en Pedagogia y Técnico en
Investigacion Educativa.

. Profesorado de Ensefianza Media en Pedagogia y Promotor en

Derechos Humanos y Cultura de Paz.



. Profesorado de Enseflanza Media en Pedagogia y Educacion

Intercultural.

. Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa.
. Licenciatura en Pedagogia e Investigacion Educativa.
. Licenciatura en Pedagogia y Derechos Humanos.

. Licenciatura en Pedagogia y Planificacion Curricular.
1.2. Descripcion de las necesidades

Actualmente, es indispensable el uso de la tecnologia en toda institucion o
empresa para realizar los procesos de trabajo de forma mas rapida y facil para

los involucrados, ya sea los consumidores del servicio o los que lo prestan.

La Facultad de Humanidades no es la excepcion, en cada uno de los
departamentos que la conforman, se necesita el uso de sistemas que les
permita realizar el trabajo de forma eficaz y eficientemente a toda persona que
labora para la Facultad como también a todos los estudiantes inscritos en dicha

unidad académica.

En la unidad de Control Académico se identificaron varios procesos para
iniciar a automatizarlos creando herramientas de software que ayuden en la

elaboracion de los mismos, como:

. Creacion de programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones
para los distintos departamentos de la Facultad.

. Asignacion de cursos.
. Creacion de actas de los cursos que se estan impartiendo.
. Validacion de cierre de pensum.



. Migracién de la informacion que se encuentra guardada en las bases de
datos con las que trabajan.

. Manejo de roles y usuarios para que en un mismo sistema se tengan
diversas funcionalidades y cada usuario pueda ver sélo lo que sea de su

interés.

Los procesos descritos anteriormente no son los Unicos que requieren de
herramientas de software para su elaboracion, pero son los que se identificaron
como principales y partir de alli para la creacion de un sistema nuevo, que poco

a poco y con el tiempo abargue mas procesos.

1.3. Priorizacion de las necesidades

La Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala cuenta con una aplicacibn de escritorio con la cual crean las
programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones, la misma aplicacion
sirve para la asignacion de cursos de los estudiantes, dicha aplicacion no tiene
un modulo para el manejo de roles y usuarios, por lo que toda persona con el

ejecutable puede usarlo libremente.
No existe ninguna persona responsable de la creacibn de nuevas
aplicaciones ni de dar mantenimiento a las ya existentes como en el caso de la

descrita anteriormente.

Los procesos en los cuales se enfoca este trabajo de graduacion:

. Ingreso al sistema
. Manejo de usuarios y roles
. Programacién semestral y de Escuela de Vacaciones
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1.4. Antigua aplicacion para la creacion de program aciones de
semestre y Escuela de Vacaciones

A continuacion se describe la herramienta de escritorio para la creacion de
programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones en la Facultad de
Humanidades, la imagen siguiente muestra la pantalla donde se encuentra el

menu inicial.

Figura 1. Menu principal de la aplicacion

1. SELECCION POR A) BORRA ARCHIVO DE
LLAVE ASIGNACION

2.CREA ARCHIVO SOLO UN DOCENTE ‘ B) BORRA MAESTRO DE
ESTUDIANTES

3.CREA ARCHIVO 5010 UNOS ESTUDIANTES |
C} PONE LLAVE AL MAESTRO DE
ESTUDIANTES

4 5alir de la aplicacion ‘

‘ D) MAESTRO DE NOTAS ‘

MENLU PATCHI

Fuente: Programa Pach01, Facultad de Humanidades, USAC.
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Como se ve en la imagen anterior la aplicacion tiene varias opciones, pero
s6lo es necesaria una de ellas para la programacion semestral, el boton menu
PachO1 lleva a la siguiente imagen en la cual se puede ver que contiene mas

opciones de trabajo, las cuales son:

Figura 2. Menu con opcidn a crear la programacion semestral
‘ MAESTRO PENSUM ‘ ‘ MAESTRO DE DOCENTES ‘
MAESTRO DEPARTAMENTO‘ ‘MAESTHOMRERA‘ ‘ PROGRAMACION SEMESTRAL ‘4 7
REGRESAR A MENU PRINCIPAL ‘

Fuente: Programa Pach01, Facultad de Humanidades, USAC.

La opcidon programacion semestral lleva a la siguiente pantalla de la
aplicacion, que es donde se crea cada uno de los horarios para los cursos que

se impartiran durante el semestre o Escuela de Vacaciones.

11



Los pasos que se deben seguir para crear una programacién son:

. En el primer menu se crea la llave que identifica la preacta y permitira el
ingreso de los registros a la base de datos. La forma en que se compone
la llave es el cddigo de la carrera, seccion, jornada y cédigo de curso.

. El segundo paso es ingresar los nombres y apellidos del docente que

impartira el curso.

. El tercer paso es ingresar el cédigo del curso.

. El cuarto paso es ingresar el codigo de la carrera.

. El quinto paso es ingresar la seccion.

. El sexto paso es seleccionar la jornada en que se impartira el curso.

. El séptimo paso es escribir los cédigos de la carrera y curso juntos.

. El octavo paso es seleccionar el semestre para el cual se esté creando la

programacion.

Figura 3. Ingreso de la programacion semestral

Hars Pincpal PROGRAMACION | owcwRegawo | | SmewrReoso |

Ingresar Cédigos:
Carrera.
Seccion. S5BEVE1DD -
Jomada
Curso

LIC. FREDY CARDOMNA

E100
PEM en Pedagogia

' Tecnico en Administracién Educativa

Y 55E100 ESTADISTICA 1

Ingrese

Camera
Curso:

FEDAGAGIA PEDAGOGIA

Fuente: Programa PatchO1, Facultad de Humanidades, USAC.
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El proceso descrito anteriormente se debe repetir por cada curso que se
desee impartir durante el semestre, asi se concluye la creacibn de una

programacion semestral.

Existen también opciones para hacer cambios a los datos ingresados en

una programacion, de ser necesario.

Figura 4. Opciones para hacer cambios en una programacion

PROGRAMACION  essfesso | Emasn

Ingresar Codigos:

Carrera,

Seccion, HEBVET00 v
Jomada

y Curso

NOMBRE DOCENTE:  LIC. FREDY CARDONA

Fuente: Programa PatchO1, Facultad de Humanidades, USAC.

En la primer opcidbn se pueden buscar datos de una llave creada
anteriormente, por lo tanto, se debe ingresar la llave, dar clic en el boton buscar

registro y se muestra en la pantalla la informacién encontrada.

La opcion numero dos sirve para eliminar un registro de la programacion
semestral, al igual que en la opcidn uno, se debe ingresar la llave que identifica

el curso y horario; y después eliminar el registro.

Después de realizado el proceso de creacion de programacion semestral,
ya se puede continuar con el siguiente proceso que es el de asignacion de

cursos, usando la misma aplicacion de escritorio.

13



1.5. Proceso de creacion de programacion semestral

A continuacion se muestra el diagrama del proceso general para la

creacion de programaciones, todo lo que sucede antes de empezar a usar la
aplicacién PatchO1.

Figura 5. Diagrama de flujo de la programacién semestral

ﬁéoe RAMACION
[ SEMESTRAL
\_ PEDAGOGIA

A 4
El COORDINADOR
DE JORNADA,
realiza la
programacion
semestral

A 4
Revisién del

ﬁéoe RAMACION

ENCARGADO DE SEMESTRAL otros

PROGRAMACIONES @mentos
DEL

DEPARTAMENTO

v
DIRECTOR y
e —— AUXILIAR del Se realizan cambios .
El ENCARGADO DE departamento despues de la entrega en S Noes |nforma dellos
PROGRAMACIONES, Sl ¢Necesita realizan la CONTROL ACADEMICO cambios
reali@ las correcciones? programacién
correcciones
NO -
¢ ~ La SECCION DE
Se publica a ASIGNACIONES DE
Regresa la CONTROL
| programacién al o EaEINIE - ACADEMICO,
»| COORDINADOR DE > CAngm;'gfs Y P ingresa a la base de
JORNADA ACADEMICO datos la

programacion para
las asignaciones

Realiza cambios a la

No se informa de los
o I !
programacion

cambios

Fuente: elaboracion propia.
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2. FASE TECNICO PROFESIONAL

En esta fase se ve el desarrollo de una aplicacion para los procesos que
se definieron en el capitulo anterior como prioridad, el ingreso de los usuarios al
sistema, la creacién de usuarios, roles y la asignacién de ellos y el proceso
central, creacién de programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones.

2.1. Justificacion técnica

En el proceso de elaboracién de las programaciones para los semestres y
Escuelas de Vacaciones, se dan varios problemas como el tiempo en realizar
toda la programacion, no tener conocimiento de los recursos disponibles,
revision, aprobacion, modificaciones sugeridas por los supervisores y
modificaciones que se hacen aun después de ser aprobados, poca informacién
hacia los estudiantes, catedraticos y supervisores de asistencia, creando
conflictos como buscar cursos que han sido movidos de edificio, salon, horario,

sin previo aviso.

Por tales razones es necesario tener un sistema que ayude a dicho
proceso de creacion de programaciones para semestre y Escuela de
Vacaciones, permitiendo a los usuarios disponer de informacion sobre los
recursos disponibles y los que ya han sido usados, notificando a las personas
encargadas de revision y aprobacion de dichas programaciones, para su
consulta posterior por los estudiantes, catedraticos y supervisores de asistencia,

también notificando de cambios realizados.
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Empezar con la automatizacion de los diversos procesos que se realizan
en la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
dado que la poblacion estudiantil esta creciendo constantemente y se necesita

de herramientas que ayuden a realizar todo proceso.

2.2. Justificacion social

La Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, presta sus servicios de educacién superior a la sociedad de
Guatemala y para que estos servicios sean de calidad todos los procesos que
forman parte de la Facultad deben ser elaborados con rapidez y calidad, para
esto es necesario hacer uso de la tecnologia y de herramientas que faciliten

realizar el trabajo.

Contribuir con la Facultad de Humanidades de la Universidad de San
Carlos de Guatemala es retornar un poco de lo que la Facultad de Ingenieria

me brindé durante mi formacion profesional.
2.3. Descripcion del proyecto

Para crear un sistema con la funcionalidad necesaria, que permita con el
tiempo agregar nuevos moédulos y ser accedida desde cualquier lugar y a
cualquier hora, si se cuenta con los permisos adecuados, se cred una

aplicacién web.

El sistema estd compuesto por médulos, los cuales se describen a

continuacion.
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2.3.1. Inicio de sesidn

El login o inicio de sesion es la primera pagina web del sistema, es el
modulo encargado de dar acceso a la aplicacion Unicamente a los usuarios que
estan registrados y que contengan permisos para realizar operaciones segun su
tipo. Existen tres tipos de usuarios que pueden ingresar al sistema y cada uno

de ellos dispone de distintas funciones a realizar.
2.3.1.1. Caso de uso de inicio de sesion
En el diagrama mostrado a continuacion se muestra el caso de uso de
ingreso al sistema, mostrando los tipos de usuarios que existen dentro del

sistema.

Figura 6. Caso de uso de ingreso al sistema

Facultad de Humanidades
USAC

L Ingresar al
sistema

Administrativo

Estudiante

Catedratico

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.1.2. Usuario administrativo

Este tipo de usuario es aquella persona que labora en la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala en el ambito
administrativo y se le ha dado a desempefar cierta operacion en el sistema.
Para ingresar al sistema debe ingresar su nombre de usuario, el cual es Unico
para cada persona, la contrasefia que el usuario haya escogido para que nadie
mas tenga acceso al sistema con su usuario y el tipo de usuario que es

administrativo.

2.3.1.3. Catedratico

Es el personal que labora para la Facultad impartiendo clases, para
ingresar al sistema debe ingresar su niumero de registro personal el cual no
puede duplicarse entre catedraticos, su contrasefia, la cual solamente el
catedratico debe conocer, para que no puedan ingresar otras personas en su

nombre y seleccionar el tipo de usuario.

2.3.1.4. Estudiante

Es toda persona que esta inscrita en la Universidad de San Carlos de
Guatemala y en la Facultad de Humanidades, para que el estudiante ingrese al
sistema necesita de su numero de carné el cual no se duplica, su contrasefia la

gue debe conocer Unicamente el estudiante y seleccionar el tipo de usuario.
Estos son los tres tipos de usuarios que pueden acceder al sistema y los

datos que cada uno necesita para ingresar, si cualquiera de estos tres datos

esta incorrecto, no tendra acceso al sistema.
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2.3.2. Médulo de usuarios

Es exclusivamente para los usuarios tipo administrativos, por lo tanto, solo
un usuario que haya accedido al sistema previamente con dicho tipo puede
hacer uso de las operaciones que integran este médulo, las cuales se describen

a continuacion.
2.3.2.1. Diagrama de casos de uso
A continuacion se muestra el diagrama de casos de uso para el médulo de
usuarios, donde se muestra al actor o rol que tiene acceso a dicho médulo, por
lo tanto, todo aquel usuario que tenga asignado este rol, puede realizar las

operaciones del modulo.

Figura 7. Casos de uso del médulo usuarios

Facultad de Humanidades
USAC

Crear usuarios

Modificar usuarios

Admin_usarios_roles Eliminar usuarios

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.2.2. Creacion de usuarios

Esta funcionalidad del médulo permite agregar todos los usuarios que se
deseen para tener acceso al sistema, siendo siempre de tipo administrativo, los
datos obligatorios para crear un nuevo usuario son nombres y apellidos, el
nombre de usuario con el cual se ingresara al sistema, la contrasefa del
usuario, confirmacion de la contrasefia para determinar que esta bien escrita,
correo electronico, fecha en que inicia actividades en la Facultad, los datos que
no son obligatorios del usuario son direccion, teléfono y fecha en que finaliza

actividades, aunque siempre es bueno contar también con esta informacion.

2.3.2.3. Modificacion de usuarios

Durante la creacion de nuevos usuarios en ocasiones se cometen errores
o con el tiempo los usuarios cambian alguno de los datos que fueron ingresados
al crearlos, como el teléfono, direccion, entre otros y es por esa razén que esta
funcionalidad del médulo permite modificar datos de los usuarios que han sido

creados previamente.

2.3.2.4. Eliminacion de usuarios

Con el tiempo hay usuarios que dejan de laborar en la Facultad de

Humanidades y si no volveran a trabajar en la Facultad y el administrador lo

desea, puede eliminar los datos de un usuario del sistema.
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2.3.2.5. Usuario administrador

Como se menciond, para realizar cualquiera de estas tres operaciones es
necesario haber ingresado exitosamente al sistema, pero si una de esas tres
opciones es la creacion de los usuarios, seria un problema que no se contara
con ningln usuario con acceso al sistema para crear nuevos usuarios y es por
esa razon que existe un usuario creado inicialmente con el sistema, para
realizar cualquier operacion administrativa Unicamente, este es el caso del
usuario Administrador, siendo de tipo administrativo y que tendrd permisos a
todas las funcionalidades del sistema, de alli se podra partir para ir creando

nuevos usuarios y darle permisos para usar las funcionalidades del sistema.
2.3.3. Modulo de roles
Un rol es un conjunto de funcionalidades del sistema, éste médulo sirve
para administrar roles, las operaciones que se pueden realizar se describen a
continuacion.
2.3.3.1. Diagrama de casos de uso de roles
En el diagrama de casos de uso del mdédulo se muestran las

funcionalidades que se pueden realizar con el médulo de administracién de

roles, el cual puede ser operado con el rol mostrado en la siguiente imagen.
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Figura 8. Casos de uso del modulo roles

Facultad de Humanidades USAC

Crear roles

Modificar roles

Eliminar roles
Admin_usarios_roles

Asignar/desasignar
roles

Fuente: elaboracion propia.

2.3.3.2. Creacion de roles

Esta opcion permite crear nuevos roles, los cuales tendrdn asociados un

conjunto de funciones a realizar dentro del sistema.

Como ejemplo se puede mencionar el rol usuarios, que es el conjunto de
funcionalidades del modulo usuarios, crear, modificar y eliminar usuarios, para
crear un rol es necesario ingresar el nombre del rol y una descripcion de las
funciones que tiene asignadas el rol, para tener conocimiento de lo que se

puede realizar al asignar el rol a un usuario.
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2.3.3.3. Modificacion de roles

Esta opcion sirve para cambiar algun dato de los roles ya existentes en el
sistema. Se puede cambiar el nombre del rol o la descripcion del rol, para saber

gue funcionalidades son las que tiene asignadas.

2.3.3.4. Eliminacion de roles

Sirve para borrar un rol del sistema, siempre que este rol no esté asignado
a ningun usuario, si el rol esta asignado a un usuario, primero se debe quitar el

rol al usuario para después eliminarlo del sistema.

2.3.3.5. Asignacion de roles

Esta opcion del médulo sirve para dar y quitar roles a los distintos
usuarios, con los cuales podran realizar operaciones en el sistema dependiendo
de los roles que se les asignen. En el listado de usuarios existe la opcion de la
asignacion de roles, en la cual se muestran seleccionados todos los roles a los
que tiene acceso y sin seleccionar aquellos roles que no se le han asignado, la
persona que esté usando esta opcion puede seleccionar mas roles o quitarle los

gue ya tiene asignados.
2.3.4. Modulo de establecimiento y validacion deti  empo
Esté mddulo estad unido al modulo de usuarios, ya que cuando se esta
creando a un usuario es obligatorio ingresar la fecha de inicio de actividades en

el sistema y la fecha de finalizacion aunque no es obligatoria, también sirve este

maodulo.
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2.3.4.1. Diagrama de casos de uso

En el siguiente diagrama de casos de uso se muestra como interactia los
dos casos de uso del presente modulo con casos de uso de otros modulos del
sistema, se utiliza una relacion include porque este modulo complementa

funcionalidades de los ya existentes.

Figura 9. Diagrama de casos de uso

Facultad de Humanidades USAC

Ingresar al
sistema

<<include>>

Usuario
Validar tiempo
ingreso

<<include>>

Crear usuarios

Administrativo
Estudiante

Admin_usarios_roles

Establecer tiempo Catedratico

ingreso

Modificar usuarios
<<include>>

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.4.2. Establecer tiempo

La forma de establecer tiempo para un usuario es por medio de las
acciones crear y modificar usuarios, ingresando obligatoriamente la fecha de
inicio de actividades para saber a partir de cuando el usuario hard uso del
sistema, mientras que en el caso de la fecha de fin de actividades es opcional,

por lo tanto, puede dejarse en blanco dicha fecha.

El establecer fechas de ingreso al sistema para los usuarios es debido a
gue no todos los usuarios laboran indefinidamente dentro de la Facultad,
habiendo personas que laboran solo durante épocas que se acumula mayor

trabajo.

2.3.4.3. Validacién de tiempo

La validacion de tiempo se lleva a cabo en dos pasos al momento de
guerer ingresar al sistema, el primer paso es validar que la fecha actual del
sistema sea igual o mayor a la fecha que se ingres6 como fecha inicial de

actividades.

Para el segundo paso se toma en cuenta la fecha final de actividades,
pero como es un dato opcional, se evaluara de dos formas, si se ingresé fecha
de finalizacion de actividades, la fecha actual del sistema debe ser menor o
igual a la fecha de finalizacion, si no se ingresé la fecha quiere decir que el
usuario labora indefinidamente en la Facultad y por lo tanto, no se realiza esta

segunda validacion.
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La validacién de fechas de ingreso al sistema se hara para los usuarios
tipo administrativos y catedraticos, mientras que para los estudiantes no existen

restricciones en cuanto a fechas para ingresar al sistema.
2.3.5. Médulo de carga de programacion
El médulo para crear programaciones semestrales y de Escuela de
Vacaciones es donde se van agregando los cursos que seran impartidos
durante determinado ciclo, especificando el catedratico que dara el curso, el
salon, edificio, dias, horarios y seccién que corresponde.

2.3.5.1. Diagrama de casos de uso

A continuacion en el diagrama se muestra el rol necesario para interactuar

con el médulo de programacion y las funcionalidades que se pueden realizar.

Figura 10. Casos de uso de programacion

Facultad de Humanidades USAC

Cargar
programacioén

_— R Agregar a
==~ programacioén

T Habilitar
programacion
Admin_programaciones

Eliminar curso de
programacion

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.5.2. Cargar programacion

Debido a la gran cantidad de cursos que existen en la Facultad de
Humanidades para cada una de las carreras que se imparten, se agregaron
varios filtros con los cuales se reducen los cursos que apareceran para agregar

en la programacion, haciendo el proceso més especifico.

Los filtros que se deben seleccionar para realizar la carga de una

programacion, son los siguientes:

. Ao

. Periodo

. Departamento
. Sede

. Carrera

. Ciclo

. Plan

. Jornada

. Seccion

Estos filtros se utilizan para hacer mas especifico el ingreso de nuevos
cursos a la programacion que cumpla con todos los parametros seleccionadas,
de existir datos previamente ingresados para dicha seleccion, se mostraran en
la pantalla para que el usuario tenga conocimiento de que ya se habia

empezado el proceso.

El filtro afo, sirve para cargar datos del periodo, dependiendo del afio que
se seleccione se mostraran los periodos como semestres, Escuela de

Vacaciones para dicho afio.
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El periodo sirve para identificar si se esta trabajando con semestre o
Escuela de Vacaciones y del afio en especifico.

El departamento sirve para especificar uno de los departamentos en los
que se encuentra dividida la Facultad de Humanidades, como ejemplo,
Pedagogia, Arte, el cual ayudarda a mostrar anicamente las carreras que se

imparten en dicho departamento.

La sede se selecciona para filtrar los edificios y salones disponibles para
dicha sede y asi eliminar aquellos que no deban aparecer.

Las carreras son filtradas con la ayuda del departamento, estando a
disposicion unicamente las del departamento seleccionado previamente, lo que
hace el listado mas pequefio, ayudando también a cargar Unicamente los ciclos

disponibles para la carrera seleccionada.

El ciclo es filtrado por la carrera seleccionada, dado que no todas las
carreras tienen los mismos ciclos y que cada ciclo de cada carrera tiene
distintos cursos, este filtro ayuda a que solo aparezca disponible la informacién

de los cursos en dicho ciclo.

El filtro plan sirve para saber los dias en que se impartiran los cursos de la

programacion, siendo los planes existentes, diario, sabado y domingo.
La jornada se filtra de acuerdo al plan seleccionado, el plan diario cuenta

con tres jornadas, matutina, vespertina y nocturna, los dos planes restantes

cuentan con una jornada, Unica.
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La seccion ayuda a distinguir e identificar cada una de las programaciones
en caso de que se repitan los filtros anteriores.

Después de tener seleccionados todos los filtros se carga la programacion
para dichos parametros, si ya existen datos ingresados previamente, se
muestran, de lo contrario Unicamente se bloguean los filtros para que no
puedan ser cambiados accidentalmente y se desbloquea la opcién de agregar

cursos a la programacion en cuestion.

2.3.5.3. Agregar a programacion

Esta funcionalidad del modulo sirve para agregar los cursos que
corresponden a cada programacion, con la ayuda de los filtros agregados en el
paso anterior, se muestran opciones especificas para agregar a la

programacion, los datos que se deben seleccionar para agregar un curso son:

. Nombre del curso

. Catedrético

. Edificio

. Saldn

. Dias a impartir

. Horarios en que se impartira

Los cursos que aparecen en este listado son Unicamente los que cumplen
con los filtros carrera y ciclo, esto ayuda a que no aparezcan demasiados

Cursos y eso cause confusion y se pase por alto algun curso.

Los catedraticos a seleccionar son Unicamente los que estén asociados a

la sede y departamento donde se esta creando la programacion.
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Los edificios que se pueden seleccionar son Unicamente los que estén

asociados a la sede que se seleccion6 previamente.

Los salones se cargan de acuerdo al edificio que se selecciono en el paso
anterior, esto ayuda a tener la lista de los salones que pertenecen al edificio
seleccionado.

Segun el plan seleccionado anteriormente, se muestran los dias asociados
al plan y por cada dia que se seleccione, se muestra el listado de horarios
disponibles segun la jornada que se selecciond.

Al tener seleccionadas todas las opciones, se puede agregar un nuevo

curso a la programacion que se esté realizando.

2.3.5.4. Habilitar programacion

Esta funcionalidad sirve para habilitar nuevamente las opciones o filtros de
carga de programacion que fueron blogueadas al momento de realizar la carga,
esta es una medida de seguridad para que no se cambie accidentalmente
ningun filtro mientras se agregan cursos a una programacion, manteniendo asi

los mismos datos para cada programacion.
2.3.5.5. Eliminar curso de programacion
Esta funcion sélo se activa cuando se ha realizado una carga de

programaciéon y se han encontrado datos en la busqueda, sirve para eliminar

algun curso del listado mostrado al usuario.
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2.3.6. Moédulo de deteccion de traslape

Este modulo esta relacionado con el anterior que es la creacion de
programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones, su funcion es
verificar que al agregar un curso nuevo a la programacion no existan traslapes
de ningun tipo, un traslape a detectar es de los catedraticos, no es posible que
un catedratico imparta mas de un curso el mismo dia y horario, si se intenta

agregar un curso nuevo que incumple esta condicibn no se permite y se

muestra un mensaje indicando el problema existente.

No es permitido que en un salon se impartan dos cursos distintos, el
mismo dia y horario, al intentar agregar un curso con estas caracteristicas, no

se realizard la adhesion y se notificara del problema encontrado, a continuacion

se ve el diagrama de casos de uso de la deteccion de traslapes.

Figura 11.

Admin_programaciones

Casos de uso de deteccion de traslape

Facultad de Humanidades
USAC

Agregar a
programacion

<<include>>

Detectar traslape

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.7. Mdédulo de cambios en la programacién

Para realizar cambios, primero es necesario cargar la programacion

deseada y de los cursos que muestra, se pueden hacer modificaciones.

Este proceso de cambios también es verificado por el mddulo de deteccién

de traslapes, dado que cada cambio puede incurrir en un traslape de los

descritos anteriormente.

A continuacibn se muestra el diagrama de casos de uso para las

modificaciones a las programaciones.

Figura 12.

Admin_programaciones

Diagrama de casos de uso de modificar programacion

Facultad de Humanidades
USAC

Modificar
programacion

<<include>>

Detectar traslape

Fuente: elaboracion propia.
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2.3.8. Mdédulo de notificaciones de la programacion

En la realizacion del proceso anterior para la creacion de programaciones
semestrales y de Escuela de Vacaciones, al momento de dar a conocer la
informacion a los estudiantes se encontraba el problema de que el estudiante
debia ir a pedir una impresiéon de la programacion al departamento de la

Facultad de Humanidades correspondiente a la carrera que esta llevando.

Con este modulo se pretende que el estudiante tenga acceso a la
informacion de las programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones
por medio del sistema, para que pueda consultar en cualquier momento la
distribucion de horarios, salones, catedraticos de los cursos en los cuales esta

interesado.

También los catedraticos podran consultar la programacion para ver que
cursos horarios y salones tienen asignados, durante qué dias y horarios,
también un rol del lado de usuarios administrativos, sera capaz de consultar la

programacion del ciclo académico que seleccionen.

De haber algun cambio se vera reflejado la préxima vez que consulte la

programacion.

El diagrama de casos de uso para esta consulta es:
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Figura 13. Diagrama de casos de uso para consultar programacié n

Facultad de Humanidades
USAC

Consultar

Estudiante programacion

_— Ver_programacion

Catedratico

Fuente: elaboracion propia.

2.4. Presentacion de la solucion al proyecto

Para el desarrollo del proyecto se utilizan un conjunto de tecnologias que
hacen que el sistema sea robusto y se trabaje con estandares y por lo tanto, es

mas facil su comprensiéon y adhesiéon de nuevas funcionalidades en el futuro.
Es un sistema web con el objetivo de que los usuarios puedan ingresar, en

cualquier lugar y momento, siempre y cuando cuenten con una conexion a
internet.
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Otro objetivo muy importante del sistema es ser desarrollado con software
libre, lo cual permite la reduccion de costos en su desarrollo y mantenimiento,
porque no hay que pagar las licencias para usar las herramientas de desarrollo,

sobre las cuales se crea el sistema.
2.4.1. Desarrollo iterativo-incremental
El ciclo de vida del software esta compuesto por varias fases, en un
proceso de desarrollo iterativo e incremental, se divide todo el problema o todo
el sistema en iteraciones las cuales se irAdn desarrollando una a una y

afiadiéndose al sistema hasta obtener todo lo requerido.

Por cada iteracion se desarrolla cada una de las fases del ciclo de vida del

software.

Figura 14. Desarrollo iterativo-incremental

}

1

v e

Version 1 Version 2 Version 3
Funcionalidad 1 + Funcionalidad 2 + Funcionalidad 3

Analisis

Andlisis

Disefo

Diseno

Fuente: http://cmapspublic3.ihmc.us/rid=1JMFTVMO02-1D2K356-

SLL/Faseslterativolncremental.jpg. Consulta: 2 de mayo de 2013.
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2.4.2. PHP

PHP es un lenguaje de programacion del lado del servidor, lo cual quiere
decir que existe un componente llamado servidor web, el cual interpreta todas
las instrucciones escritas en el lenguaje y las convierte en cédigo que el

navegador web pueda entender para mostrarle el resultado al usuario.

Existen varias razones por las cuales se escogié este lenguaje para el

desarrollo del sistema, las cuales son:

. Soporta el paradigma orientado a objetos, con este paradigma se modela
un sistema como objetos de la vida real, que interactlan entre si para
alcanzar un objetivo.

. Es software libre, por lo tanto, puede usarse sin necesidad de pagar por
licencias, esto hace que el precio del proyecto se reduzca.

. La comunidad de desarrolladores que utiliza este lenguaje es grande, por
lo tanto, se encuentra ayuda y tutoriales en internet.

. Es un lenguaje multiplataforma, por lo tanto, no depende del Sistema

Operativo en que se esté trabajando.

2.4.3. Modelo Vista Controlador

El Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de
software que separa la vista o interfaz de usuarios, la légica del negocio y los

datos en componentes distintos.

A continuacion se muestra una imagen donde se muestra cOmo
interactdan los diversos componentes del patron MVC, incluyendo también al

usuario.
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Figura 15. Modelo Vista Controlador

i

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\
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USER

Fuente: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fd/MVC-Process.png.

Consulta: 2 de mayo de 2013.

2.4.4. Yii

Es un framework de desarrollo orientado a objetos de alto rendimiento

para el lenguaje PHP.

Por ser un framework tiene ya definido un marco de trabajo, usando otras

herramientas de software que tienen un desempefio muy bueno y que en

conjunto facilitan el desarrollo de un sistema web.
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El motivo por el cual se escogié este framework es porque tiene una
herramienta generadora de cdodigo que reduce el tiempo del desarrollo, las
vistas que genera son muy amigables con el usuario y sobre todo por la curva

de aprendizaje, no es elevada en comparacion con otros frameworks.

Este framework también es multiplataforma dado que esta basado en PHP

y puede ser utilizado en cualquier Sistema Operativo.

2.4.5. Servidor http Apache

Este es un servidor web de software libre, para plataformas o Sistemas
Operativos Unix (BSD, GNU/Linux), Microsoft Windows y Macintosh, entre
otras.

Es en este servidor donde se alojaran las paginas web y es este servidor
el encargado de interpretar el cédigo y servirlo a los navegadores web cuando
lo soliciten.

2.4.6. MySQL

Es un sistema de gestibn de bases de datos relacional, también es

software libre por lo que no hay que pagar ninguna licencia para usarlo.
Este sistema de gestion de base de datos es muy potente a pesar de que

no hay que pagar ningun tipo de licencia, so6lo si se desea obtener soporte de
parte de sus creadores.
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2.4.7. MySQL Workbench

Esta herramienta es un entorno de trabajo para MySQL, la cual facilita la
creacion de bases de datos y tablas, creacion de consultas, diagramas entidad

relacion, backup y restore.

2.4.8. Eclipse-PHP

Esta herramienta es un entorno de trabajo para PHP, es de mucha utilidad
por la ayuda que brinda mientras se esta escribiendo codigo PHP, porque tiene
funcidén autocompletar, la distincion de los colores en el codigo ayuda para tener

un mejor orden del codigo.

2.4.9. JQuery

Es una biblioteca Javascript que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar
eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a

paginas web.

Esta biblioteca Javascritp viene integrada ya en el framework Yii por lo que
hace que la interaccion del usuario con el sistema sea mas agradable a la vista

y amena.

2.5. Costos del proyecto

Para determinar el costo del proyecto, se deben tomar en cuenta los
recursos que fueron utilizados a lo largo del mismo, siendo cada uno de los

recursos incluidos dentro del costo, ajenos a la Facultad de Humanidades.
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25.1. Recurso humano

El recurso humano incluido en la elaboracion del proyecto ha sido un
conjunto de personas de la Facultad de Humanidades, como personas que no

laboran en la Facultad.

Aungque a continuacion se describe el recurso humano incluido, el de la

Facultad de Humanidades, no sera tomado en cuenta en el costo del proyecto.

25.1.1. Asesor de la institucion

Esta persona es la encargada del lado de la Facultad de Humanidades, de
dar a conocer las necesidades, de proveer la ayuda o informacién necesaria del
entorno de trabajo de los procesos, que se desarrollaron en el transcurso del

proyecto.

También es el encargado de la revisién y validacién de lo planificado y
solicitado como proyecto. Debido a que esta persona no siempre es la que
interactda directamente en la elaboracion de los procesos a desarrollar, se toma

también en cuenta al siguiente tipo de persona.

25.1.2. Personal de la institucion

El personal de la institucion es toda aquella persona que esta involucrada
directamente en la realizaciéon de los procesos que se van a desarrollar en el
proyecto, son los encargados de crear los procesos y por lo tanto, saben los
pasos a seguir en el desarrollo de los mismos, también son los usuarios finales

del sistema.
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2.5.1.3. Estudiante encargado de realizar el
proyecto

El estudiante es la persona encargada de entablar comunicacion con el
asesor de la institucion para saber de las necesidades que existen y estar de
acuerdo con él en la planificacién del proyecto.

El estudiante es el encargado de realizar todo el trabajo del sistema,
desde la obtencion de los requerimientos, andlisis, disefio, desarrollo, pruebas,

resolucion de errores, implementacion y capacitacion de la aplicacion.

2.5.1.4. Asesor del proyecto

Es la persona encargada de orientar al estudiante, aportando ideas para el
desarrollo del proyecto de forma Optima, usando su experiencia para servir de
guia. Revisar y validar lo realizado por el estudiante, durante todas las fases del

proyecto.
2.5.2. Recurso material
El recurso material incluido dentro del costo del proyecto, es todo aquello
utilizado para la elaboracién del mismo, en las distintas fases de su creacion,

pero que no es provisto por la Facultad de Humanidades, a continuacion se da

un listado de los recursos empleados:
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25.2.1. Hardware

Es necesario contar con una computadora para realizar cada fase del

proyecto, las siguientes caracteristicas son recomendables para tener un buen

rendimiento en las diversas tareas.

Procesador: Intel Core i5 de 2.27 GHz
Ram: 4 GB

Almacenamiento: 120 GB

25.2.2. Software

El software utilizado para el desarrollo del proyecto es el siguiente:

Sistema Operativo: Windows / Linux.

Wamp o Lamp dependiendo del Sistema Operativo que se esté usando
el primero es para Windows y el segundo para Linux y es un conjunto de
herramientas para desarrollar proyectos web.

Herramientas de ofimatica.

Aplicaciones para el desarrollo del sistema, como Eclipse o Notepad++.
2.5.23. Otros
Otros recursos utilizados en la elaboracién del proyecto son.
Conexion a internet, velocidad de 1 MB

Energia eléctrica

Hojas de papel bond
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2.5.3. Costo

Tomando en cuenta los recursos descritos anteriormente en la tabla

siguiente se muestra el costo del proyecto.

Tabla I. Costo del proyecto
o o cosi5 GO S I
Computadora 1 Q7 000,00 Q7 000,00
Conexién a internet 6 Meses Q300,00 Q1 800,00
Asesor de E.P.S. 6 Meses Q5 000,00 Q30 000,00
Estudiante 6 Meses Q5 000,00 Q30 000,00
Impresiones Q400,00 Q400,00
Electricidad 6 Meses Q100,00 Q600,00
Total Q69 800,00

Fuente: elaboracion propia.

2.6. Proceso nuevo de creacién de programaciones se  mestrales y de
Escuela de Vacaciones

En el nuevo proceso para la creacion de programaciones semestrales y de
Escuela de Vacaciones, se eliminaron pasos respecto del anterior, lo cual hace
gue se realice en menor tiempo y los interesados de consultar la informacién la
tengan disponible desde el momento en que se crean dichas programaciones o

se realizan cambios en ellas.

A continuacion se ve en la figura el nuevo proceso que ha sido

implementado con la herramienta desarrollada.
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Figura 16. Proceso nuevo de creacion de programaciones
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Fuente: elaboracion propia.

2.7. Beneficios del proyecto

Los beneficios que se han identificado con la realizacion del proyecto en la

Facultad de Humanidades son:
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Agiliza el proceso de creacion de programaciones de semestrales y de

Escuela de Vacaciones.

Se establece una base para que se puedan seguir agregando médulos y

funcionalidades al sistema.

Con el uso de roles, cada usuario sélo podra ver las funcionalidades que

le son permitidas.

La informacion de las programaciones estara disponible en cualquier

momento, para los interesados.

Si se realizan cambios en las programaciones, se podran saber

revisando las programaciones.

45



46



3. FASE ENSENANZA APRENDIZAJE

Durante esta fase se capacita al personal de la Facultad de Humanidades
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, que hard uso del médulo de
carga de programacion semestral y de Escuela de Vacaciones, el modulo de

usuario y el médulo de roles.

Durante esta fase también se crea material de apoyo como manuales de
usuario, para que puedan consultarlos en cualquier momento que tengan

alguna duda.

Esta fase sirve para que los usuarios se familiaricen con el sistema y asi

puedan aceptar el cambio con la menor resistencia.

La etapa de pruebas por parte del usuario, es como un ejercicio para que
al interactuar con el sistema se dé cuenta de la forma en que se trabaja y se
familiarice con la herramienta sin que esté alguien apoyando en la parte técnica,

de surgir dudas, seran resueltas en posteriores capacitaciones.
3.1. Capacitacion propuesta

Las capacitaciones de los usuarios, seran realizadas para que ellos vean
el funcionamiento del sistema, también para que interactien con el mismo y

vayan perdiendo el miedo a usar una herramienta nueva, ademas de tener

apoyo técnico en dicha capacitacion y solucion a dudas que se presenten.
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La forma en que se realiza la capacitaciéon es acorde al moédulo que se

esta usando.

Para la capacitacion del modulo de usuarios, se crea un usuario para que
vean los pasos que se siguen y los datos que se utilizan, después se modifican

datos del usuario y por ultimo se elimina el usuario del sistema.

Para capacitar el modulo de roles, se crea un rol, se modifican sus datos y
posteriormente se elimina, para la parte de asignacion de roles, con un usuario
creado para pruebas o uno existente, se le asigna cualquier rol y se revisa que
el usuario pueda realizar las operaciones que se le acaban de asignar, también
se le debe quitar roles a ese usuario y que vuelva a ingresar al sistema, para

ver si desaparecieron las opciones del rol que se le quito.

Para el ingreso al sistema s6lo se debe ingresar al sistema con los datos
de un usuario con el tipo correcto y con los tipos incorrectos, para que vean que
no los dejara ingresar si intentan ingresar con un tipo que no es el que se les

destino.

Para capacitarlos en el moédulo de validacion de tiempo de ingreso al
sistema, se debe crear un usuario con una fecha determinada y tratar de que
ese usuario ingrese al sistema, ir cambiando las fechas de ingreso al sistema
para dicho usuario, para que puedan ver queé es lo que pasa al intentar ingresar

fuera de tiempo como en el tiempo correcto.

En el modulo de programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones
se crean las programaciones para algunos ciclos de algunas carreras, soélo para
gue vean como deben ingresar los datos y la forma en que funcionan los filtros

para obtener sélo los cursos del ciclo seleccionado y carrera escogida.
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También se ingresan a propadsito traslapes entre catedréaticos para que los
usuarios puedan ver que no estad permitido y traslapes en salones para que
vean que tampoco el sistema permite agregar un curso a la programacion con

dichos problemas.

3.2. Material elaborado

El material elaborado para ayuda a los usuarios del sistema son los
manuales de usuario, los cuales son guias donde se indica a las personas que
pasos deben seguir para realizar cualquier proceso en que estén interesados,
dichos manuales ademas de tener los pasos que se deben seguir, también
muestra imagenes para que sea mas descriptivo y el usuario entienda mejor el

flujo de pasos para la creacion de un proceso determinado.
Estos manuales de usuario se encuentran en la seccion de apéndices, por

lo tanto, para realizar consultas sobre algin proceso deben dirigirse a esa

seccion.
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CONCLUSIONES

El sistema que se desarroll6 para la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, sirve de base para que se
agreguen méas modulos y se utilicen herramientas para la realizacion de

todos los procesos de la facultad.

El sistema ha sido aceptado exitosamente por los usuarios de la

Facultad de Humanidades.
Se han logrado automatizar algunas partes del proceso anterior de
creacion de programaciones semestrales y de Escuela de Vacaciones,

reduciendo el nimero de pasos para su realizacion.

El proceso de creacion de programaciones sirve como base para el

proceso de asignacion de cursos y generacion de actas.
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RECOMENDACIONES

Tener personas encargadas en la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala del sistema para que den

soporte y agreguen funcionalidades de nuevos procesos.

Realizar backups de la base de datos cuando se ingresen las

programaciones para tener un respaldo ante cualquier imprevisto.

Seguir implementando méas procesos al sistema, manteniendo los

frameworks de trabajo.
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APENDICE 1 MANUAL DE USUARIO

El presente manual es elaborado con el objetivo de servir de ayuda y
consulta a los usuarios del sistema de la Facultad de Humanidades de la

Universidad de San Carlos de Guatemala.

Tener material escrito es muy importante y se puede consultar las veces
gue sea necesario, aqui se describirdn los pasos a realizar para la creacion de
los procesos de administracion de usuarios, roles, asignacion de roles y

creacion de programaciones.

Ingreso al sistema

Para ingresar al sistema de la Facultad de Humanidades de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, se debe contar con un nombre de usuario y

contrasefa.

Los pasos que se deben seguir son:

Ingresar nombre de usuario.

Ingresar contrasefa.

Seleccionar tipo de usuario, los cuales pueden ser, administrativo,
catedratico y estudiante.

4. Presionar el boton Ingresar.
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Ingreso al sistema

‘ampos requendeos

Usnario *

|a|:|mir1

Contrasefia™

Tipo de usuario *
Administrativo E|

Ingresar

Si los datos ingresados estan correctos se le permite al usuario ingresar al
sistema web y dependiendo del tipo de usuario que sea, se mostraran las
funciones disponibles por su rol.

Si se encuentran problemas en alguno de los datos ingresados se muestra
el error al usuario para que pueda corregirlo, todos los campos son obligatorios,
si no se ingresara alguno de los campos se mostrara el mensaje que se

visualiza a continuacion en la imagen.
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Ingreso al sistema

Campos reqgueridos *

Usuario *

Llsuaric no puede sernulo.

Contrasefia

Contrasefia no puede sernulo.
Tipo de usuario *
|Seleccinnar... El

Tipo de usuario no puede sernulo

“usuario sin permiso para ingresar en esta fecha

El sistema también verifica que la fecha en la que el usuario esta
ingresando esté dentro del rango que le fue especificado cuando lo crearon o

modificaron, si no cumple con esta restriccion se muestra el siguiente mensaje

Si los datos con que se esta ingresando al sistema no son correctos, no

son encontrados, se muestra el siguiente mensaje “nombre de usuario o

contrasefia invalido
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Modulo de usuarios

Al ingresar al sistema aparecen las pestafias segun los roles que tenga
asignado el usuario, para realizar las operaciones con los usuarios es necesario
que le aparezca la pestafa llamada “Usuarios y Roles”, donde se encuentran
las funcionalidades destinadas para dicho médulo. En la siguiente imagen se

puede ver la pestafia seleccionada.

Administrar Usuarios

Dentro de esta pestafia de usuarios y roles en la parte derecha de la
pantalla aparece un panel con el listado de funciones que se pueden realizar
con este modulo, el panel siempre se encuentra visible para que puedan

escoger que operacion van a realizar.

A continuacién se muestra el panel con las opciones disponibles para

realizar con este modulo y el de roles.

Operaciones

Crear Usuarios
Administrar Usuarios
Crear Roles
Administrar Roles

Asignar Roles

Para esté modulo de usuarios s6lo se van a tomar en cuenta las dos

primeras opciones.
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Crear usuario

Para la creacion de usuarios en el sistema se deben seguir los pasos

descritos a continuacion:

1. Dar clic en el menu de la derecha a la opcién “Crear usuarios”.

2. Ingresar los nombres y apellidos del usuario.

3. Ingresar el nombre con el que el usuario se identificara dentro del
sistema, este nombre no se debe repetir, por lo tanto, antes de crear un
nuevo usuario se comprueba si este nombre no existe ya dentro del
sistema, de existir se muestra un error notificando que el nombre ya lo
usa alguien mas.

4. Ingresar la contrasefia con la que el usuario se conectara al sistema.
Confirmar la contrasefa, se realiza como un proceso de seguridad, para
saber si el usuario ha ingresado la contrasefia correcta.

6. Direccion de residencia del usuario, este no es un dato requerido, asi
que puede quedarse en blanco.

7. Teléfono, este dato no es obligatorio, por lo que puede dejarse en
blanco, sélo es para tener informacién del usuario.

Correo electronico del usuario.

9. Fecha de inicio de actividad, sirve para indicarle al sistema la fecha inicial
de labores del usuario en el sistema, por lo tanto, si el usuario intenta
ingresar al sistema antes de esa fecha no se le permitird el ingreso,
aunque los datos para ingresar sean correctos.

10.Fecha fin de actividad, sirve también para indicarle al sistema hasta que
fecha tiene permitido el usuario ingresar al sistema, en combinacion con
la fecha de inicio, la fecha actual siempre debe estar dentro de estos dos

parametros para ingresar al sistema.
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Esta fecha no es obligatoria, por lo tanto, al dejar en blanco este campo
se le indica al sistema que no tienen ninguna fecha limite para terminar

actividades.

11.Dar clic en el botdn crear.

Crear Nuevo Usuario

Nombres y apellidos *

Usuario para ingresar al sistema *
Contrasefia *

Confirmar contrasefia

Direccion

Teléfono

Correo electronico *

Fecha de Inicio de Actividad *

Fecha Fin de Actividad

Crear
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En la imagen anterior se ve el formulario para la creacion de nuevos
usuarios, para el ingreso de las fechas hay un componente que ayuda a
seleccionar la misma, este componente es un calendario del cual se debe
escoger la fecha deseada, aportando al sistema estética e impidiendo que el
usuario se equivoque al ingresar el formato de la fecha, a continuacion se

puede apreciar la imagen del calendario.

0 Mayo 2013 0

lu Ma MIi IJu Vi Sa Do

1 3 & 5

2
6 i 8 Q| 104 13| 12
13 14 15| 16| 17| 18| 19
20 2322 23| 24| 25| 26

27 28( 29| 30| 31

Como se puede ver en la imagen, en la parte superior cuenta con dos
botones, los cuales sirven para desplazarnos a través de los meses del afio y

asi seleccionar cualquier fecha.

Administrar usuarios

En la opcion de administrar usuario se pueden realizar varias acciones, el
modificar datos del usuario, eliminar un usuario del sistema o simplemente ver

la informacion del usuario.
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Se listan todos los usuarios del sistema en una tabla, por lo tanto, se
puede escoger cualquiera de ellos y realizarle cualquier operacion de las
mencionadas en el parrafo anterior. Los usuarios son listados en orden
alfabético segun sus nombres y apellidos y en el caso de que existan muchos,
se puede reducir la lista buscando simplemente coincidencias de cualquiera de
los datos que aparecen en la tabla, ingresando los criterios de busqueda en el

campo arriba de donde se inician a listar los usuarios.

En la siguiente imagen se ve la pagina donde se listan todos los usuarios,

gue es la de administrar.

Administrar Usuarios

Desplegando 1-2 de 2 resultado(s).
bbb e
e Activida Actividad Roles

Administrador
General

el
S
o
U

admin admin@amail.com 2013-02-01 P L=

Emilio COrozco 20rozco eorozco@gmail.com  2013-03-22 2013-03-31 Rol

(D
o

ol al '

Al momento de la creacién de este manual sélo existen dos usuarios para
pruebas, pero si se desea probar la funciébn de busqueda que se encuentra
entre el encabezado de la tabla y el inicio de todos los usuarios, en la siguiente
imagen se puede ver como sélo aparece un usuario por el parametro que se le

ingreso.
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Desplegando 1-1 de 1 resultado(s).
B
de Actividad Actividad Roles

a

Administrador

Ceneral admin admin@agmail.com 2013-02-01 Roles ety

Al ingresar la letra “a” en el campo de usuario, se listan los usuarios que
inicien con la letra “a”, en este caso s6lo existe uno que cumple con este
requerimiento y por lo tanto, es el Unico del listado y asi como, se hizo para el
campo usuario, se puede hacer con el resto de los campos, permitiendo

ingresar mas de 1 parametro de busqueda para obtener el resultado deseado.

Como se puede ver en las ultimas dos imagenes en el lado derecho hay 3
iconos los cuales ayudaran a realizar acciones, veamos su funcionamiento

empezando de izquierda a derecha.

e

varios datos no se pueden mostrar todos en la tabla, s6lo se muestran los

Este icono sirve para ver los datos del usuario, dado que son

principales, por lo tanto, si se desea obtener una mejor descripcion del usuario
se da clic en éste icono y se muestra una pantalla con los datos del usuario,

eso se puede ver en la siguiente pantalla.
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Datos de Usuario

I 1
Hombres y apellidos  Administrador General

Usuario para ingresaral admin
sistema

Direccidn
Teléfono
Correo electronico  adming@agmail.com
Fecha de Inicio de Actividad 2013-02-01

Fecha Fin de Actividad

Para regresar a la pantalla anterior donde se encuentra el listado de
usuarios, se usa el panel de la derecha del cual ya se habia platicado antes,
donde se encuentran las operaciones que se pueden realizar en este modulo.
En la imagen se puede observar que no tiene ingresado los datos que no son
obligatorios, asi como, no tiene fecha limite para el ingreso al sistema, el primer
campo, ID es un correlativo de todos los usuarios que existen en el sistema,
este por ser el primer usuario creado, tiene el namero 1, esto el sistema lo

asigna.

Otro dato importante es que no se puede visualizar la contrasefa del
usuario, esto es por seguridad del usuario, para que no tengan otras personas

conocimiento del dato que solo el usuario debe conocer.

El siguiente icono L sirve para hacer modificaciones a los datos del

usuario, por lo tanto, se da clic en el icono y lleva a otra pantalla donde se
muestran los datos del usuario, pero a diferencia de la pantalla donde se ven

los datos, en esta si se puede modificar la informacion.
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En esta pantalla si aparece la opcion para modificar la contrasefia del
usuario, pero aparece oculta mostrando asteriscos en lugar de las letras o
nameros ingresados, por lo tanto, si se puede modificar la contrasefia, pero no

se puede sélo ver cual es.

Para la modificacion de las fechas se usa el calendario del cual ya se

habia platicado, como al momento de crear un usuario.

Y por dltimo al realizar los cambios deseados se debe dar clic al boton

“Guardar Cambios”, la siguiente imagen muestra el formulario.

Modificar Usuario

*

Campos obligatorios
Hombres y apellidos =
Administrador General

Usuario para ingresar al sistema =

admin

Contrasefia *

Confirmar contrasefia

Direccidn
Teléfono

Correo electrénico *
admin@gmail.com

Fecha de Inicio de Actividad *
2013-02-01

Fecha Fin de Actividad

Guardar Cambios
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o

La ultima opcion al trabajar con usuario esta en el icono
permitiendo eliminar cualquier usuario del sistema, pero antes de hacerlo el
sistema pedira confirmacién por parte del que este borrando al usuario.

Para la confirmacién de eliminacion se hace con un mensaje que se
muestra por parte del sistema, donde se indica que si se completa la accion el
usuario sera borrado definitivamente y si el usuario acepta esta operacion se

concluira de lo contrario sera cancelada la peticion de eliminacion.

Esta imagen muestra la ventana de confirmacion, bloqueando toda la
pagina para que Unicamente se pueda confirmar o denegar la operacion.

Seguro que desea borrar este elemento?

Aceptar Cancelar
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Modulo Roles

El modulo de roles es similar al de usuarios, dado que se encuentra en la
misma pestafia y comparten el mismo permiso, todo aquel que pueda realizar

operaciones con usuarios también lo puede hacer con roles.

Crear rol

Para crear un rol, en la parte derecha de la pantalla se busca la opcion y

se le da clic para que el sistema lleve a la siguiente pantalla, donde se debe:

1. Ingresar el nombre del rol.

2. Ingresar una descripcion de para que servira el rol, esto para que
se tenga conocimiento de que funciones abarca cada rol. Aunque
este dato no es obligatorio, es importante que se ingrese para saber
gue abarca el rol.

3. Dar clic en el botdon “Crear”.
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Crear Rol

Campos requeridos *

Hombre del Rol *

Descripcion

Administrar roles

En la administracion de roles se pueden realizar las siguientes

operaciones, visualizar un rol, modificarlo y eliminarlo.

Administrar Roles

Desplegando 1-3 de 3 resultado(s).

administrador Tiene acceso a todos los controladores y acciones e lar AN
usuario_rol acceso atodas las operaciones de usuarios y roles Folir o
programacion acceso atodas las operaciones para la programacion de cursos JolRr

En la opcion de visualizar rol, dado que sélo se tienen dos campos,
mostraria lo mismo que se ve en la tabla.

72



Continuacion del apéndice 1.

Para modificar un rol, se da clic en el icono [__ y muestra la pantalla

donde se puede modificar el nombre o la descripcién del rol.

-

Para eliminar un rol, se hace dandole clic al icono y de la misma

forma que al trabajar con usuarios, aqui también pedira confirmacion para
eliminar definitivamente un rol o cancelar la operacién. La ventana que se

muestra para la confirmacion es la siguiente.

Seguro que desea borrar este elemento?

Aceptar Cancelar

Mdédulo de programacion

La programacion esta ubicada en otra pestafia del sistema, dado que
pertenece a otro rol completamente distinto al de usuarios y roles. Se puede ver

en la siguiente imagen.

HETEG LIS RN A Programacion Salir (admin)

La pantalla inicial de la programaciéon se muestra a continuacion, con una
serie de parametros que se deben seleccionar para obtener la programacion

especifica de un ciclo para una carrera en cierto periodo.
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Afio *
Departamento
Carrera *
Plan *

Seccidn *

Cargar

Administrar Programacion

Seleccionar.. - Periodo Seleccionar.. -
Seleccionar.. - Sede Seleccionar... -
Seleccionar.. - Ciclo Seleccionar.. -
Seleccionar.. - Jornada * Seleccionar... -

Los pasos a seguir para obtener una programacion son:

Seleccionar afio.

Seleccionar el periodo, podrd ser primer semestre, segundo
semestre, Escuela de Vacaciones, del afio que se seleccioné en el
punto anterior.

Seleccionar el departamento, es uno de los departamentos que
componen la Facultad de Humanidades, como Arte, Pedagogia.
Seleccionar Sede, esta sede es el lugar en donde se impartiran los
cursos de la programacion, sedes de ejemplo son, Sede Central,
Sede Quetzaltenango, Sede Escuintla.

Seleccionar carrera, estas son cargadas de acuerdo al
departamento que se selecciond en el punto 3.

Seleccionar ciclo, estos ciclos son cargados de acuerdo a la carrera
qgue se seleccioné ya que no todas las carreras cuentan con el
mismo numero de ciclos.

Seleccionar plan, el plan puede ser diario, sdbado o domingo y

hace referencia a los dias que seran impartidos los cursos.
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8. Seleccionar jornada, la jornada puede ser matutina, vespertina y
nocturna para el plan diario y jornada Unica para los planes sabado
y domingo.
9. Por ultimo ingresar la seccidn con la que se desea trabajar.
10.Dar clic en el botén “Cargar”.

Al terminar de ingresar la informacion y dar clic en “Cargar” el sistema
busca si hay informacion previa para dicha programacion, si existiera
informacion la muestra en una tabla donde se listan los cursos que ya han sido
ingresados previamente para esta programacion, de no haber, no muestra
ningun curso. También habilita el boton para agregar cursos a la programacion,
el cual se puede ver en la siguiente imagen.

Administrar Programacion
Afio * 2013 Periodo | Primer Semestre 2013
Departamento | Pedagogia Sede Central
Carrera ® Licenciatura en Pedagogia y Ciencias de I3 Educacidn Ciclg |
Plan * Diario furnada Matutina
Seccidn * A
Habilitar carga MNuevo

Ese es un ejemplo de la carga de una programacion donde ya se habilitd
el botdn para ingresar nuevos cursos “Nuevo” y donde se bloquea la seleccion

de los parametros de la “carga”, esto con el propdsito de que no se cambie la
informacion por error.
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La imagen de abajo muestra los cursos que se encontraron con la

busqueda de la imagen anterior.

Desplegando 1-2 de 2 resultado(s)

ratico

:i'...in.'. Chdial - Latedia i e i-\'-'lﬂ

Matemafica Basica Samuel D_G_PD iy DD:T‘JU S12 (101 By
1 e 0700 - 08:00 indefinido 2 Sn
i Alvarado : i
(indefinido)
" ! Samuel 08:00-10:00 5-12 AP
= igstie f Alvarado (101) R

Se puede apreciar que ya existen dos cursos que sirven de muestra,
donde la informacion que se obtiene es la siguiente:

1. Cddigo, es el codigo del curso.

2. Curso, es el nombre del curso.

3. Catedratico, es el nombre del catedratico que impartira el curso.

4. Luego aparece el listado de dias y los horarios en que se imparte el
curso, también muestra informacion del salén y edificio donde se
llevara a cabo el curso.

5. Por ultimo las opciones que se pueden ejecutar con cada curso,

como eliminar y modificar la informacion.
La opcidén de agregar un curso nuevo es habilitada cuando se ha hecho
una carga de una programacion esto es porque asi se sabe a qué programacion

se agregara el curso.

En la siguiente imagen se muestra lo que aparece para agregar cursos al

darle clic en el boton “Nuevo”.
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Curso * Seleccionar... - Catedratico ™ Seleccionar... -
Edificio * Seleccionar... - Saldn * Seleccionar... -

lunes

martes

miercoles

jueves

Vigrmes

Guardar Cancelar

Como se puede observar en la imagen anterior, se deben seguir estos

pasos para agregar un curso nuevo.

1. Seleccionar el curso que se agregara, aqui aparecen Unicamente
los cursos que se imparten para el ciclo y carreras escogidos
durante la carga, esto para que no aparezca todo el listado de
cursos de toda la Facultad y cree confusion.

2. Seleccionar el nombre del catedratico que impartira el curso,
aparecen Unicamente los catedraticos que estan asociados al
departamento y sede seleccionados durante la carga.

3. Seleccionar el edificio, del listado que aparece segun la sede que
se selecciond durante la carga.

4. Seleccionar salén, dependiendo del edificio seleccionado en el
punto anterior se cargan los salones asociados a dicho edificio.

5. Seleccionar el o los dias en que se impartira el curso, estos se
muestran conforme la seleccion de plan que se hizo durante la

carga.
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6. Aungue no se puede observar en la imagen anterior, al seleccionar
un dia, se muestra el listado de horarios disponibles para impatrtir el
curso, este listado se muestra de acuerdo con lo que se selecciond
en jornada, durante la carga.

7. Dar clic en el boton “Guardar” para agregar el curso a la

programacion o clic en “Cancelar” para no guardar nada.

Ahora se muestra un ejemplo de la seleccidon para un curso que se

agregara a la programacion.

Curso * filosofia 1 - Catedratico * Samuel Alvarado -
Edificio * 3-12 - Saldan * 102 -

[ iunes

[ martes

[¥] miercoles

([l o000 - 00:00 & 07-00 - 08:00 [¥] 08:00 - 10:00
[ jueves

M viernes

[E100:00 - 00:00 (£ 07-00 - 08:00 & 08:00 - 10:00

Guardar Cancelar

Como se ve en la imagen anterior, ya se seleccionaron todos los datos y el

curso esta listo para formar parte de la programacion.

Salir del sistema

Cuando no se quiera trabajar mas con el sistema, se debe cerrar sesion
para gue ninguna persona pueda tener acceso a las operaciones que se tienen

permitidas para cada usuario.
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Para salir del sistema se encuentra en la barra de menu donde aparecen
todas las opciones de modulos como programacion o usuarios y roles, al final la
opcion de “Salir (nombre del usuario conectado al sistema)”, como se observa

en la imagen siguiente:

| Usuarios y Roles  RLlEMIELEELY  Salir (admin) |
Al salir del sistema se muestra la pagina de inicio del mismo y estara listo
para cuando desee ingresar nuevamente para realizar cualquier operacién que

necesite.

Fuente: elaboracion propia.
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