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Ingeniera
Christa del Rosario Classon de Pinto
Directora de la Unidad de EPS

Estimada Ingeniera Classon de Pinto:

Deseandole éxitos en sus labores diarias, hago de su conocimiento que el estudiante
Alvaro Giovanni Longo Morales quien se identifica con nimero de carnet 198830600 a quien
estoy asesorando en su Ejercicio Profesional Supervisado (EPS), de acuerdo al cronograma
establecido, ha finalizado satisfactoriamente su correspondiente informe final titulado:
“PUBLICACION DE LA CUARTA Y QUINTA EDICION DE LA REVISTA DIGITAL
DE LA ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA,
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA”.

Atentamente,
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FACULTAD DE INGENIERIA

UNIDAD DE EPS Guatemala, 02 de octubre de 2016.

REF.EPS.DOC.764.11.2016.

Inga. Christa Classon de Pinto

Directora Unidad de EPS

Facultad de Ingenierda

Presente

Estimada Ingeniera Classon de Pinto:

Por este medio atentamente le informo que como Supervisora de la Prictica del Ejercicio
Profesional Supervisado, (E.P.S) del estudiante universitario de la Carrera de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas, Alvaro Giovanni Longo Morales carné No. 198830600 procedi a revisar
el informe final, cuyo tiulo cs PUBLICACION DE LA CUARTA Y QUINTA EDICION
DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA

FACULTAD DE INGENIERiA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA.

En tal virtud, LO DOY POR APROBADO, solicitandole darle el tramite respectivo.
Sin otro particular, me es grato suscribirme.

Atentamente,

“Id y Ensefiad a Todos”
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EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE CIENCIAS Y

SISTEMAS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN

CARLOS DE GUATEMALA, que fue desarrollado por el estudiante universitario Alvaro

Giovanni Longo Morales camné No. 198830600, quien fue debidamente asesorado por el

Ing. josé Ricardo Morales Prado y supervisado por la Inga. Flotiza Felipa Avila Pesquera de -
Medinilla.

Por Io que habiendo cumplido con Ilos objetivos y requisitos de ley del referido trabajo y
existiendo la aprobacién del mismo por parte del Asesor y la Supervisora de EPS, en mi

calidad de Director apruebo su contenido solicitindole dade el trimite respectivo.

Sin otro particular, me es grato suscribirme.

Atentamente,
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Inga. Chr
Directora Uni

CCsP/ra
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Respetable Ingeniero Pérez:

Por este medio hago de su conocimiento que he revisado el trabajo de
graduacion-EPS del estudiante ALVARO GIOVANNI LONGO MORALES camé
198830600, titulado: “PUBLICACION DE LA CUARTA Y QUINTA EDICION DE LA
REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACULTAD
DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA” y a mi criterio
el mismo cumple con los objetivos propuestos para su desarrollo, segun el
protocolo.

Al agradecer su atenci6n a la presente, aprovecho la oportunidad para suscribirme,

Atentamente,
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TEL: 24188000 Ext. 1534

El Director de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, luego de conocer el dictamen del asesor con el visto
bueno del revisor y del Licenciado en Letras, del trabajo de
graduacion “PUBLICACION DE LA CUARTA Y QUINTA
EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE
CIENCIAS Y SISTEMAS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA,
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA”, realizado
por el estudiante, ALVARO GIOVANNI LONGO MORALES,
aprueba el presente trabajo y solicita la autorizacion del mismo.

“ID Y ENSENAD~ TODOS”

Guatemala,03 de noviembre de 2016
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El Decano de la Facultad ‘de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, luego de conocer la aprobacién por parte del Director de la
Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, al Trabajo de Graduacién
titulado: PUBLICACION DE LA CUARTA Y QUINTA EDICION DE
LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS
DE LA FACULTAD DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS
DE  GUATEMALA, presentado por el estudiante universitario: Alvaro
Giovanni Longo Morales, y después de haber culminado las revisiones
previas bajo la responsabilidad de las instancias correspondientes, autoriza la
impresién del mismo.
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Decano
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Revista digital

Disefno editorial

Sitio web

Desarrollo de
Transferencia

Tecnoldgica (DTT)

GLOSARIO

Publicacion que debido a la evolucion de la web, ha
tomado un auge muy grande por las capacidades de
difusién y propagacion, que por lo medios tradicionales

seria imposible realizar.

Es la rama del disefio grafico dedicada al disefio de
textos e imagenes incluidas en publicaciones tales

como revistas, periédicos o libros.

Es una coleccion de péaginas relacionadas y comunes a
un dominio de internet o subdominio en la World Wide

Web en internet.

Es el sistema utilizado para administrar, coordinar y
apoyar las précticas finales, los cursos didacticos y los
laboratorios tedricos y practicos de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas, de tal forma que los
estudiantes, docentes y tutores académicos puedan
trabajar en las siguientes lineas: académica,
investigacion, comunicacion, desarrollo, innovacion e

infraestructura.



Tipografia Es el arte y la técnica en el manejo y seleccion de tipos
para crear trabajos de impresion y publicacion digital.

Tutores académicos Estudiantes que realizan su practica final apoyando las
catedras en los cursos de la Escuela de Ciencias y

Sistemas.
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RESUMEN

La Escuela de Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria, Universidad de
San Carlos de Guatemala, cre0 la revista digital para cubrir la necesidad de contar con
un medio digital en donde se publicara el conocimiento generado por sus estudiantes,
tutores académicos, catedraticos y profesionales.

Con el objetivo de darle seguimiento al ambicioso y visionario proyecto creado en
su primera edicion, era imprescindible la busqueda de alguien que realizara la cuarta y
la quinta edicion de la revista digital.

Por lo tanto, el reto para la cuarta y quinta edicion era obtener fuentes de
informacién (articulos), seleccion de material y el disefio editorial, basados en el
trabajo realizado en las ediciones anteriores.

Con el trabajo de investigacion realizado en las ediciones anteriores a través de
encuestas, se conocieron los diversos temas de interés que para los estudiantes,
tutores académicos, catedraticos y profesionales se consideraban relevantes. Esto
ayud6 a conocer el tipo de articulos y las fuentes de informacion que se debian

contemplar en la cuarta y quinta edicion.

Con el apoyo de la Escuela de Ciencias y Sistemas, a los tutores académicos se
les solicitd escribir un articulo por curso y estos resultaron ser la fuente principal para

la edicion de las revistas digitales.

Con la recopilacion de articulos para la cuarta y quinta edicion por medio del

sistema DTT, se realiz0 el analisis de articulos basados en los factores siguientes:

Vi



tema, redaccion, ortografia, contenido, desarrollo bibliografico y enlaces consultados.
El resultado del andlisis, fue plasmado en la matriz de calificacién y aquellos articulos
gue obtuvieron mayor puntuacion fueron seleccionados para la cuarta y quinta edicion.
Seguidamente se contactd a los autores para solicitarles ajustes a la redaccion e

imagenes de los articulos escritos.

Posteriormente, se ordenaron los articulos por tema para agruparlos por fuente
de informacion, creando de esta forma las diferentes secciones de las revistas
digitales. Para el proceso de disefio de las portadas, se eligieron los articulos con

mayor puntuacion para que figurardn como parte de las mismas.

Con la definicion de formato, imagen y los articulos seleccionados, se procedio a
realizar el disefio editorial tomando como base los aspectos siguientes: composicion,
tipografia, seleccion de colores y portada y disefio de las imagenes. En la composicion
se realizaron los disefios por pagina de las secciones y las imagenes que se utilizarian
por articulo. El tipo de letra para titulos, resumen y texto en general se eligié para la
fluidez en la lectura. La diferenciacion entre secciones era importante, por lo que se
eligieron colores para que el lector pudiera visualizar de inmediato la seccion en que

estaba ubicado.

La promocion de la cuarta y quinta edicion de la revista digital se realizd en la
portada de la pagina principal del sitio web del departamento de Desarrollo de
Transferencia Tecnol6gica (DTT), por medio de correos electronicos para estudiantes,
tutores académicos y docentes registrados en el sitio DTT, la pagina de Facebook de
la Escuela y mantas vinilicas colocadas estratégicamente en lugares visibles en la

Facultad de Ingenieria.
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Para el correcto seguimiento de la cuarta y quinta edicion se trabajé con las
siguientes herramientas: para diagramacion Scribus y en disefio se utiliz6 Adobe
PhotoShop CS6 13.0.

El primer sitio de publicacion elegido fue ISSUU, el cual brinda informacién
estadistica de lectores, tiempo de lectura general e informacion por pagina y el
segundo sitio de publicacién elegido fue el dominio de revistas cientificas de la

Universidad de San Carlos de Guatemala.

Al final del documento, se muestran imagenes de la cuarta y quinta edicion de la
revista digital, las cuales fueron publicadas en internet en abril y julio de 2016. Para

consulta general, se puede acceder a las siguientes direcciones:

http://revistaecys.usac.edu.gt/
http://issuu.com/revistaecys/docs/nov2015-cuartaedicion

http://issuu.com/revistaecys/docs/quinta_edicion_ecys feb 2016/1






OBJETIVOS

General

Publicar la cuarta y quinta edicion de la revista digital de la Escuela de Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria, Universidad de San Carlos de Guatemala, con
el fin de fortalecer los procesos e identificacion de roles para la continuidad de las
publicaciones y promover la revista realizando publicaciones en la pagina principal del
sitio web del departamento de Desarrollo de Transferencia Tecnoldgica (DTT), en el
sitio gratuito de ISSUU y en el dominio de revistas cientificas de la Universidad de San

Carlos de Guatemala.

Especificos

1. Establecer las fuentes de informacién de articulos.

2. Estructurar la cuarta y quinta edicion de la revista digital de la Escuela de
Ciencias y Sistemas. Recopilando informacion, seleccionando los articulos,
realizando el disefio editorial y demas actividades para la culminacion de las

mismas.

3. Brindar a la Escuela los lineamientos sugeridos para la elaboracion de articulos
por parte de estudiantes y tutores académicos que puedan generar informacion
para las publicaciones.

4. Colaborar con el portal del departamento de DTT de la Escuela, realizando la

publicacién de articulos seleccionados su pagina principal.
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5. Administrar la cuenta de correo electrénico de la revista digital de la Escuela de
Ciencias y Sistemas durante el EPS.

6. Realizar informes con el analisis estadistico sobre la cantidad y preferencias de
las personas que leyeron los articulos de la revista en su cuarta y quinta
edicion.
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INTRODUCCION

Con la continuidad de la Revista Digital para la Escuela de Ciencias y Sistemas de
la Facultad de ingenieria de la Universidad de San Carlos de Guatemala, se asegura un
medio digital para la publicacion del conocimiento que generan estudiantes, tutores

académicos, catedraticos y profesionales egresados.

Siendo una carrera que promueve la tecnologia, las publicaciones de la revista en
un medio digital accesible en cualquier parte del mundo, serd un canal para dar a
conocer el talento humano y profesional con que se cuenta en la Escuela de Ciencias y
Sistemas. Esto se suma al esfuerzo de otros canales de publicacion en internet como

las redes sociales.

Con el apoyo del personal docente de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas se obtiene nuestra mayor fuente de informacion de articulos. Se promueve
que los tutores académicos realicen un articulo libre como parte de sus actividades en

el curso que apoyan durante el semestre.

Con el suficiente material, se realiza la seleccién y clasificacién de los articulos

ordenandolos en dos secciones: “Articulos Técnicos” y “Articulos Novedosos”.

Siendo una revista digital que promueve el conocimiento entre los estudiantes, se
seleccionaron como articulos centrales, los cuatro mejor calificados basados en la
matriz de calificacion, dandoles un mayor espacio en la publicacion y promoviéndolos

en la portada.

El disefio editorial debe contener como minimo el ordenamiento de los articulos y

su contenido en secciones. La informacion e imagenes a incluir en cada uno de los
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articulos son fundamentales para asegurar la fluidez en la lectura. Ademas de realizar
un disefio vistoso con la seleccién de colores para identificar las diferentes secciones.
Se deben buscar los espacios para insertar mensajes motivacionales y la publicidad

gratuita de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Para cumplir el propdsito de lograr que la revista digital sea auto sostenible y que
no represente costos extras para la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, se
buscaron y configuraron cuentas de correos, sitios web de alojamiento, software de

edicion y maguetacion con versiones gratuitas y de libre distribucién.
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1. FASE DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes de la empresa

En 1970 se cre6 la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, la cual tiene el objetivo de formar
profesionales de alto nivel basado en el conocimiento incorporado en el curriculo de
estudios para capacitar a los estudiantes de manera holistica, dandoles las

herramientas adecuadas para su desarrollo profesional.

1.1.1. Misién

Formar profesionales en las distintas areas de la Ingenieria que, a través de la
aplicacion de la ciencia y la tecnologia, conscientes de la realidad nacional y
regional, y comprometidos con nuestras sociedades, sean capaces de generar
soluciones que se adapten a los desafios del desarrollo sostenible y los retos del

contexto global.

1.1.2. Visién

Ser una institucion académica con incidencia en la solucién de la problematica
nacional; formando profesionales en las distintas areas de la Ingenieria, con solidos
conceptos cientificos, tecnolégicos, éticos y sociales, fundamentados en la
investigacién y promocién de procesos innovadores orientados hacia la excelencia

profesional.



1.2. Descripcién de las necesidades

Promover la continuidad de un medio digital que permita desarrollar y generar
conocimiento de estudiantes, tutores académicos, docentes y egresados de la
Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, el cual deberd ser autosostenible,

amigable y facil de administrar.

1.3. Priorizaciéon de las necesidades

La cuarta y quinta edicion de este medio digital busca cubrir la necesidad en la
continuidad para el traslado del conocimiento generado por la comunidad educativa
relacionada con la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.

Se pretende la mejora continua en los procesos para la elaboracion de la
revista. Cada edicion debera establecer o mejorar los procesos tales como, la guia
para escribir articulos, el mejor uso de las herramientas de diagramacion, disefio y

publicacion.



2. FASE TECNICO PROFESIONAL

2.1. Descripcion del proyecto

Publicar la revista digital para la comunidad estudiantil de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas en donde se fomentan y difunden articulos de
investigacion cientifica y desarrollo tecnologico, busca cumplir con el objetivo de
compartir conocimiento y opiniones de tutores académicos, docentes y profesionales,

despertando el interés por la ciencia y tecnologia.

Para darle continuidad a la iniciativa de la revista digital se busca publicar la
cuarta y quinta edicion, con la vision de continuar el proyecto, realizando todas las
actividades que esto conlleva, desde la busqueda de fuentes de informacion hasta su

publicacién.

2.2. Investigacién preliminar para la solucion del proyecto

En las ediciones anteriores de la revista digital realiz6 un trabajo de
investigacion del grupo obijetivo de lectores para conocer las preferencias y temas de
interés. Para este proyecto en su cuarta y quinta edicién, se continu6é con la misma

base.

Para la diagramacion del disefio editorial se dio continuidad al uso de

herramientas gratuitas y de licencia libre: Scribus e ISSUU.



2.3. Presentacion de la solucion al proyecto

En la reunion de acercamiento con el asesor para la definicion del proyecto,

objetivo principal fundamental del trabajo a realizar fue claramente expuesto, la

publicacién de la cuarta y quinta edicion de la revista digital para darle continuidad a

este importante medio de publicacion digital.

Como plan de trabajo se acuerdan las siguientes actividades:

Obtencion de material, incluye: definir fuentes de informacién, guia de
apoyo para escritura de articulos.

Seleccion de material, incluye: definir criterios de evaluacion, seguimiento
de articulos seleccionados con los autores, agrupacion y ordenamiento de
articulos, definicion de articulos centrales.

Disefio editorial, incluye: composicion de articulos, tipografia, seleccion de
colores, disefio de paginas y portada.

Publicacién de la revista en internet.

Publicacién en la pagina principal del sitio web del departamento de DTT

para promover la revista.

2.3.1. Obtencién de material

Como fuente de informacion para la cuarta y quinta edicion de la revista digital,

se realizaron reuniones con los tutores académicos, el director de la Escuela de

Ingenieria en Ciencias y Sistemas, el asesor y las ingenieras encargadas del EPS.

En estas reuniones se realizaron presentaciones sobre como redactar articulos

cientificos y de actualidad computacional y se dieron lineamientos generales de parte

de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas sobre la plantilla para redactar

articulos, el canal de envio y las fechas limites para la entrega. Luego de la fecha

definida para la entrega, el administrador del sitio trasladd los articulos para su



evaluacion, seleccion y posterior publicacion. El documento y plantilla se adjuntan en

los anexos de este informe.

Los articulos escritos por los tutores académicos, formaron parte de las
actividades que debian presentar como uno de los entregables para el afio de
practica y el canal para la entrega de estos seria por medio del sitio web de DTT en

donde se colocan todos los documentos relacionados a su practica.

Ademas por parte del asesor, se busco el apoyo de profesionales egresados
que mostraron interés en evaluar y calificar los articulos para la cuarta y quinta

edicidn de la revista digital.

2.3.2. Selecciéon de material

Para la seleccién de material se definen criterios de evaluacion:

e Tema, debe ser un tema de actualidad que logre despertar el interés para
estudiantes, docentes y profesionales que lean la revista.

e Ortografia, a pesar de que los editores de texto ayudan a corregir errores
ortograficos, la falta de practica en la escritura hace que se cometan
errores basicos.

e Redaccion, el correcto ordenamiento de las palabras para trasladar una
idea es muy importante al momento de realizar un articulo.

e Desarrollo del tema, el desenvolvimiento en la escritura del articulo.

e Bibliografia, la cantidad de referencias consultadas para la elaboracion de

los articulos, fue cotejado e investigado en internet para evitar el plagio.

Para la cuarta edicion se conté con un total de 98 articulos y para la quinta
edicién con 110 articulos por parte de los tutores académicos. De ellos, se evaluaron

varios articulos que no fueron cientificos o de investigacion sino producto de



experiencias los cuales aportaron valor a las revistas. Pero estos también debian

contar con referencias bibliograficas que fundamentaran las conclusiones brindadas.

Al seleccionar los articulos que se incluirian en las ediciones, se contacto a los
autores indicandoles que debian realizar cambios en la redaccién, correccién de
errores ortograficos y recomendaciones en el contenido para mejorar la calidad de

los mismos.

Los articulos centrales estuvieron basados en temas innovadores en donde se
combind la tecnologia y los conocimientos adquiridos por los tutores académicos en

los cursos aplicados como un pasatiempo para inspirar a otros.

2.3.3. Disefo editorial

El disefio editorial consiste en la diagramacion de textos e imagenes incluidas

en publicaciones tales como revistas, perioddicos o libros digitales.

Contando con el material y las secciones en las que seran agrupados los
articulos, el siguiente paso es realizar la distribucion y organizacion de los elementos
de la revista. Se definen el orden de los articulos, contenido en texto e imagenes

buscando facil entendimiento del articulo.

En una editorial con roles establecidos, el diagramador debe resolver la
organizacién del contenido de acuerdo a los parametros establecidos por el
disefiador. En el caso de la cuarta y quinta edicibn, ambos procesos fueron

realizados por la misma persona.

En conjunto con el asesor se definio la estructura basica de un articulo:

e Titulo



e Foto

e Informacion del autor

e Firma del catedratico titular del curso
e Resumen del contenido

e Cuerpo del articulo

e Imagenes con referencias

Ademas de los puntos indicados anteriormente, los articulos debian contener:
e Numero de pagina

e Identificacion de la Universidad, Facultad y Escuela



A continuacion se muestra la composicion de las paginas, esto se ajusta segun
el lado de la pagina.

Figura 1. Composicion de una pagina principal (izquierda)

Fuente: elaboracion propia.



Figura 2. Composicion de una pagina principal (derecha)

Fuente: elaboracion propia.




Como publicidad gratuita, se decidi6 incluir publicidad de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, combinandolas con mensajes positivos. Todo esto con

aprobacion del asesor.

Para la tipografia se decidio trabajar con tipos de letra claros y faciles para la
lectura, aunque siendo un medio escrito digital el lector podria adaptar el texto al
tamafo que el desee. A continuacion los tipos de letra y tamafio segun el tipo de

texto:

e Titulo: Arial, Bold, Italic, 20 puntos.
¢ Informacion de contacto o de imagen: Arial Narrow, 8 puntos.

e Texto del cuerpo del articulo: Arial Narrow, 10 puntos.

El color del texto dependera del fondo en donde se incluya.

La seleccion de colores para las revistas se basé en los siguientes criterios

segun lo solicitados por la Escuela:

e Gris, color con el que se identifica a la Facultad de Ingeniera en la
Universidad de San Carlos de Guatemala.

¢ Naranja, color que identifica a la Escuela de Ciencias y Sistemas ante la
Unidad de EPS.

e Negro y celeste, dos colores que en combinacién con el blanco resaltan el

texto y su facil lectura.

Los disefios de los cintillos que identificarian a cada seccion y la numeracion de

las paginas fueron:
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Figura 3. Disefio para el encabezado de pagina “Cuarta edicion”

— ell0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 4. Disefio para el encabezado de pagina “Quinta edicion”

Fuente: elaboracion propia.

Las paginas que tuvieron disefio propio debido al tipo de informacion fueron:

Editorial
Contenido, incluia los créditos y el indice

La pagina de la contraportada

La portada incluyo la siguiente informacion:

En los anexos se incluyen las paginas de las revistas en donde se muestran las

portadas.

Fecha de publicacion

Identificacion del tipo de la revista

Numero de edicion

Nombre de la revista

Articulo centrales (imagenes y textos)

Articulos secundarios (imagen y texto)

Numero de pagina en donde se encuentran los articulos

Identificacion de la Universidad, Facultad y Escuela
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2.3.4. Publicacién de larevista digital en internet

Al igual que las ediciones, el sitio www.issuu.com ofrece el servicio gratuito y
servicios que son pagados, para el caso de la revista de la Escuela de Ingenieria
en Ciencias y Sistemas, se selecciono la opcion gratuita.

El sitio pide el documento en version PDF, luego el sitio lo convierte al

formato para que su plataforma realice el efecto de libro digital.

Como oportunidad de expansion en la cuarta y quinta edicion se logro
conseguir por intermedio del asesor del EPS el publicar las revistas digitales en
el sitio de revistas digitales de la Universidad de San Carlos de Guatemala

http://www.revistaecys.usac.edu.gt/index.php.

2.4. Costos del proyecto

La cuarta y quinta edicion de la revista digital para la Escuela de Ingenieria
en Ciencias y Sistemas no tuvo costo alguno para la Universidad. A continuacion
se detallan, los gastos del proyecto que fueron absorbidos por el estudiante de
EPS.
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Tabla l.

Costos del EPS

Recurso Cantidad Ui(i)tséltr?o Subtotal
Sitios de alojamiento de las publicaciones
www.issuu.com y 1 Q. 0,00 Q0,00
http://www.revistaecys.usac.edu.gt/index.php
Herramienta de diagramacién Scribus 1 Q. 0,00 Q. 0,00
Tiempo de desarrollo e implementacién
e Asesor 6 meses Q. 0,00 Q. 0,00
e Colaborador (estudiante de EPS) 6 meses | Q.0,00 Q. 0,00
Total costos Q. 0,00

Fuente: elaboracion propia.

Tabla Il.

Costos con un equipo editorial para una edicion

Recurso Cantidad Costo Unitario Subtotal

Equipo editorial

e Director editorial (6 meses) 1 Q. 12 000,00

e Persona 1 — Consejo editorial (6 meses) 1 Q. 9 000,00

e Disefiador (2 mes) 1 Q. 6 000,00 | Q.27 000,00
Sitios de alojamiento de las publicaciones
www.issuu.com y 1 Q. 0,00 Q 0,00
http://www.revistaecys.usac.edu.gt/index.php
Estadisticas de las publicaciones en ISSUU 2 meses Q. 500,00 Q. 500,00
Herramienta de diagramacion Scribus 1 Q. 0,00 Q. 0,00
Herramninta de disefio Adobe PhotoShop CS6 13.0 1 Q. 5 000,00 Q. 5 000,00
por un afo

Total costos | Q. 32 500,00

Fuente: elaboracion propia.
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2.5. Beneficios del proyecto

Continuar con el proceso por medio del cual los estudiantes aprendan y
conviertan en habito la escritura de temas actuales.

Apoyar al Congreso de estudiantes de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas (COECYS) promocionando sus actividades.

Brindar informacién a los estudiantes sobre oportunidades laborales a través
de la publicidad.

Acercamiento con los egresados de la Escuela para conocer sobre su trabajo
y experiencia a través de articulos.

Brindar al estudiante de Licenciatura un canal para expresion.

Brindar al estudiante la oportunidad de darse a conocer en el ambito
profesional a través de la escritura de articulos en un medio digital.
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3. FASE DE ANALISIS DEL RECURSO HUMANO

En el EPS con titulo “Segunda Edicion De La Revista Digital De La Escuela De
Ciencias y Sistemas De La Facultad De Ingenieria De La Universidad De San Carlos
De Guatemala” del estudiante Christian Ivan Chou-Jo Galvez, se obtuvo como

resultado la publicacién de la segunda edicion de la revista digital. En el informe final

se sugirié un organigrama completo para el funcionamiento de la revista.

Figura 5. Organigrama propuesto
Director Editorial
Represertante Representante Representante | | Representante de la Escuela Asesor
Estudiantes de COECYS Maestrias de Ciencias y Sistemas

Equipo de calabora
de Estudiantes

dores

Equipo de colaboradores
de Maestrias

Equipo de colaboradores
de COECYS

Equipo de colaboradores
de Escuela de
Ciencias y Sistemas

| Disefadar |

Con base en la propuesta de la estructura organizacional realizada durante la
segunda edicion sobre el consejo editorial de la revista, se le dio continuidad a la

propuesta y se sugirié, para que todas las agrupaciones de estudiantes dentro de la

Fuente: elaboracion propia.

Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas formen parte de este proyecto.
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Como parte del andlisis de la estructura organizacional propuesta, se
identificaron dos roles esenciales para que la revista digital tenga continuidad y como
producto, se proponen como parte del equipo administrativo de la Escuela de

Ingenieria en Ciencias y Sistemas los siguientes cargos:

e Director editorial, es quien toma de decisiones en todo lo relacionado a la
revista.
e Asesor editorial, persona que trabajaria con los estudiantes del EPS, tanto

para el trabajo del contenido, como para el disefio.

La Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas ha utilizado a los estudiantes de
EPS y a sus asesores para realizar esta labor lo cual refleja un buen manejo del

recurso humano.

En lo referente al rol del disefiador, se requiere de ciertas habilidades técnicas
especializadas que se deben cumplir y para el caso particular de la cuarta edicién de
la revista digital, fue suplida utilizando como instrumento un concurso de disefio para
la portada y las paginas, dentro de los estudiantes de la Escuela de Ingenieria en

Ciencias y Sistemas.
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4. FASE DE ANALISIS ESTADISTICO

4.1. Rango de fechas para el analisis

El rango de fecha para el andlisis estadistico de esta segunda edicion es:

e 12 de mayo de 2016: fecha de publicacion

e 8 de julio de 2016: dos meses después de la publicacion

4.2. Fuente de informacioén

La fuente de informacion para el andlisis estadistico fue tomada del sitio
www.issuu.com, en donde se realiz6 la publicacion de las revistas y las cuales fueron

accedidas desde diferentes dispositivos electronicos a través de internet en cualquier
parte del mundo.

La portada y contraportada no se analizaron pues no tienen contenido para
lectura.

4.3. Cantidad de lecturas e impresiones

Segun la fuente, un lector valido es un usuario que abrié cualquiera de las dos

publicaciones durante mas de 2 minutos. A continuacion se detalla el nimero de
lectores:
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Tabla 111. Cantidad de lecturas e impresiones

Titulo Lecturas | Impresiones | Tiempo promedio de
lectura e impresion
en minutos
E 38 246 8:17
i
13 136 3:09

Fuente: www.issuu.com

Figura 6. Gréfica de lecturas e impresiones
12
|
May 23 May 26 May 29 Jun 1 Jund | Jun § un 13 Jun 16 Jun 19
noyz0is-cuana.. NAGEN Quinia edicion NA18% Rey=13 Cwencia

N/A 9%

Fuente: www.issuu.com
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De acuerdo al andlisis basado en los datos se considera que:

Durante la primera y ultima semana de publicacion de las dos ediciones se
tuvo el mayor niumero de lectores.

Al considerar que la primera y la dltima semana fueron las de mayor
lectura, se puede apreciar que las semanas intermedias fueron de lecturas
constantes.

Alun y cuando las publicaciones recibieron un numero considerable de
visitas, el nimero de lectores es bajo. Esto basado en que las ediciones

son de acceso publico y mundial.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

Debe contarse con canales de promocion como las redes sociales y
mantas publicitarias para asegurar un mayor niamero de lectores.

Los canales deben enviar mensajes periédicamente para mantener por
mas tiempo la cantidad de lectores y las mantas publicitarias deben
ubicarse en lugares estratégicos dentro de la Universidad para que la

mayor cantidad de estudiantes las vean.

4.3. Cantidad de lecturas por dispositivos

Segun la fuente, las ediciones de la revista digital fueron consultadas desde

diferentes dispositivos electronicos. A continuacion se muestra el detalle de los

accesos:
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Tabla IV.

Cantidad de lecturas por dispositivo

Titulo Computadoras Dispositivos
personales moviles
'_" nov2015.cuartaedicion 31 7
12 1

Quinta edicion ECyS USAC

Fuente: www.issuu.com

Figura 7. Grafica de lecturas por dispositivo
Titulo Computadoras Dispositivos
personales moviles
'_" nov20 15-cuartasdicion
= @
82% 18%
Desktop Mobile
Cuinta edicion ECyS USAC ®
92% 8%
Desktop Mobile

Fuente: www.issuu.com
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De acuerdo al andlisis basado en los datos se considera que:

e Para la cuarta edicion la mayor cantidad de lecturas se realizd en
computadoras personales y un porcentaje mas pequefio en dispositivos
moviles.

e Para la quinta edicion aun cuando la cantidad de lectores fue menor que
para la ediciobn anterior, la cantidad de lecturas en computadoras
personales fue mayor que para la edicion anterior y la tendencia de un

porcentaje mas pequefio en dispositivos méviles se mantuvo.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

e Aun cuando los dispositivos maviles tienen en la actualidad mayor
aceptacion en las personas, las computadoras personales siguen siendo
los dispositivos electrénicos preferidos para las lecturas de contenido
digital.

e Se deberan publicar las revistas digitales en la mayor cantidad de sitios
cientificos posible, para que la mayor cantidad de lectores tengan acceso a
las publicaciones. Asi como a una campafia de promocion mas agresiva

gue permita una mejor penetracion de las revistas.

4.4. Cantidad de lecturas por ubicacion geogréfica

Segun la fuente, las ediciones de la revista digital fueron consultadas desde

puntos geograficos. A continuacion se muestra el detalle de los accesos:

21



Tabla V. Cantidad de lecturas por ubicacién geografica cuarta edicion

Titulo Guatemala India México Peru

i _— now2015-cuartaedicion 31 1 1 1

Fuente: www.issuu.com

Figura 8. Gréfica de lecturas por ubicacion geografica cuarta edicion

N b

Fuente: www.issuu.com
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Tabla VI. Cantidad de lecturas por ubicacién geografica quinta edicion

Titulo Guatemala | Venezuela | Chile | Estados
Unidos
Quinta edicion ECyS USAC 10 1 1 1

Fuente: www.issuu.com

Figura 9. Grafica de lecturas por ubicaciéon geografica quinta edicion

Fuente: www.issuu.com

De acuerdo al andlisis basado en los datos se considera que:

e Para la cuarta edicion, se puede apreciar que haber publicado en un sitio
publico como www.issuu.com, permiti6 que la misma pudiera ser

consultada en otros continentes como el asiatico.
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Para la quinta edicién se puede apreciar que la revista fue consultada en

otros paises como Estados Unidos de América, México y Chile.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

Por su contenido altamente tecnolégico y de actualidad, la cuarta y quinta
edicién de la revista digital desperto el interés de los lectores de otras
latitudes, por la facilidad que ofreci6 el hacer publicaciones en internet.

Como se mencion6 anteriormente, el publicar en sitios como
www.issuu.com Yy http://www.revistaecys.usac.edu.gt/index.php, el sitio de
revistas digitales de la Universidad de San Carlos de Guatemala, permitio
gque muchos lectores tuvieran la oportunidad de enriquecer sus

conocimientos.
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CONCLUSIONES

La cuarta y quinta edicion de la revista digital, permitieron la continuidad de un
medio para promueve la investigacion y escritura en estudiantes. Prueba de

esto es la cantidad de articulos publicados en las dos ediciones.

Se debe incentivar a los tutores académicos a escribir sobre sus experiencias
académicas y laborales, a investigar sobre las nuevas tecnologias, pues por lo

general son los temas que mas llaman la atencién de los lectores.

El contar con una guia y un documento base sobre el cual se debian elaborar
los articulos, permitié contar con insumos de informacién estandarizados, cuyo
objetivo fue el de proseguir con el proceso de mejora continua en la seleccion
de articulos. Siendo esta tarea, una de las que mayor cantidad de tiempo se

invirtié en la elaboracién de la cuarta y quinta edicién.

Se debe mejorar la ortografia y redaccién, esto debido a que mas del 60 % de

los articulos presentaron problemas en estos dos aspectos del lenguaje escrito.

La promocion de la carta y quinta edicion de la revista digital en las redes
sociales y por correos electrénicos, fueron los canales mas eficaces para dar a

conocer a los estudiantes las publicaciones.
La gran oportunidad que despierta la lectura de una excelente nota editorial, es

el punto de partida para que el lector continie leyendo o no el resto de la

publicacion. Razon por la cual, el director de Escuela como responsable de
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escribir dicha nota editorial, puede utilizarlo para transmitir mensajes de gran
notoriedad sobre la carrera.

Contar con un sitio web perteneciente al Departamento de Desarrollo de
Transferencia Tecnoldgica de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas,
gue es consultado continuamente por los estudiantes y tutores académicos, lo
convirtié en uno de los mejores canales de comunicacion para la publicacién de

las revistas digitales.

26



RECOMENDACIONES

Establecer formalmente los roles de director editorial y asesor dentro de la
estructura organizativa de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas

para garantizar la continuidad de la revista.

Evaluar la creacion de un seminario que incentive la escritura de articulos
dentro de los estudiantes y tutores académicos, con el fin de motivar la

investigacion y el desarrollo de nuevas fronteras del conocimiento.

Actualmente el cien por ciento de los articulos son escritos por tutores
académicos, pero se recomienda generalizar esta buena practica a todos los

estudiantes y egresados de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.

Dentro de los objetivos del Departamento de Desarrollo de Transferencia
Tecnoldgica se encuentra la coordinacion y administracién de las practicas
finales de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas agrupandolos
primordialmente en el area de tutorias académicas, pero se recomienda
crear el area de investigacion cientifica, con la finalidad de apoyar no solo la
investigacion sino también la escritura de ensayos y articulos de caracter

técnico.
Buscar el apoyo de un estudiante de disefio grafico de la Facultad de

Arquitectura en proceso de EPS, con el fin de apoyar el disefio gréafico de las

préximas ediciones.
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Crear controles exhaustivos para detectar la pirateria de articulos con el
objetivo de respetar la propiedad intelectual de los autores. Por lo que se
sugiere el uso de herramientas practicas para la deteccion de los articulos

robados.

Fomentar cursos de ortografia y redaccion como apoyo a los estudiantes de
las diferentes escuelas de ingenieria mas alld de los cursos de idioma

técnico, con el fin de mejorar la calidad de los trabajos de investigacion.
Crear un area de investigacion cientifica dentro de la Escuela de Ingenieria

en Ciencias y Sistemas, con la finalidad de apoyar no solo la investigacion

sino también la escritura de ensayos Yy articulos de caracter técnico.
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APENDICES

Apéndice 1 Presentacion de apoyo para escritura de articulos

Como redactar un
articulo?

Escriblendo un articulo de revista

Lic. Roberto Murga
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Continuacién apéndice 1.

Porqué escribire

» Para senfirse completo, vivo
= Para crearnos un nombre

= Para cambiar el mundo (no solo cambiarlo sino crear
uNo NUEVO)

= Para encontrar un sentfido para la vida

= Qué te gusta?

= Algo que sepas

= Algo que te parezca interesante

= Algo de tendencia actual

= Aprende lo bdsico (informacion general del tema)
» Original, de tu autoria

= Algo relacionado a la carrera de Sistemas

& La idea
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Continuacién apéndice 1.

Punto de vista

= Si tu fema ya fue abordado, dale un nuevo punto de
vista

= Define un estilo de redaccion

= filiza fuentes fiables para abordar el tema
= \Ver documentales

= Ver ofros articulos sin plagiar

= Cudl es fu publico objetivo?
= Qué les quieres transmitir?

= Qué palabras utilizar?

= Qué recursos puedes utilizare

& A quién lo quieres dirigir?
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Continuacién apéndice 1.

Escribir, escribir, escribir

= Cudl es la extension del articulo?

= Ordena tus ideas

®» |[nvestiga el tema

= Mapa mental

= Elegir el estilo (periddico, ensayo, revista)

» E| parrafo inicial es la carta de presentacion

Escribir, escribir, escribir (2)

= Continua la escritura del cuerpo del articulo
=™ | ee tu articulo

= Comprueba errores gramaticales

= Resume tu articulo (Si fuera muy extenso)
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Continuacién apéndice 1.

Para finalizar
= F| articulo llevard tu nombre, te representa
= F| articulo serd visto por infinidad de personas
= Fs una forma de mostrar quien eres
| : :

Gracias por su atencion

= Fecha de enfrega 28 de mayo de 2016 via DTT

Fuente: elaboracion propia, empleando Power Point.
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Apéndice 2

Plantilla para la elaboracion de articulos

UNVERSIDAD D E SaM Caf0d DE GUATEMALS
FalULTAD B INGERERLR

ESCUELR DE CIENCIAS ¥ SISTERLAS

DELRARDLLD BE TRAMSFERENCLS TECN OLORCS = DTT

;

NOMBRE DEL ARTICULD
Wambrs: NOMBRE DEL TUTOR

Comeo sieatronioo: | CORRED ELECTRONICO DELTUTOR

Tipo artkulc: Tuter academico

Fecha: FECHA EN QUE ESCRIBIO EL ARTICULD FOTO

hambes o curen: | Mombre del curso que es tutor

Firmsa da

sroracion o

artioul por el NOMBRE DOCENTE CURSO FIRMLA

dooenie: DOCENTE
Resumen

Las nuevas tecnologias en el campo de la electranica.. ..
Aci se debe poner un breve resumen del articulo.
Abstract
Mewr technologies in the field of electronics ...
Aca se debe poner el resumen del articulo escrito en inglés.
Palabras claves:
Robaot, tecnologia, medicina, ...
Aca se deben poner las palabras clave que aparecen en el articulo.
Introduccion:
Un rcbet se define como "una entidad viriwal o mecanica de tipo artificial” o bien coma
“un sistema electromecanico independiente que pusde ejecutar movimientos para
realizar una tarea y que tiene un proposito propic”. ...
Aca se debe poner la introduccidn del articula.
Articula:

Zi bien los robois em sus inicios fueron creados como enfes electro-mecanicos
SUtGnomaos ..

Pigina1de3
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Continuacién apéndice 2.

URVERSDAD O SAN CARLOS DE CUATEMALS
FADULTAD O INGENERLR

ESCLUELA DE QENCIAS Y SIS TEMAS

DESAANOULD DE TRANST ERENCIA TECNOUEGCA « DTY

Aca se debe poner el contenido principal del articulo.

Conclusiones:
¢ Los robots han evolucionado desde una era en donde eran utilizados para la
industria de ensamblaje hasta realizar tareas complejas como cirugias. ...

Aca se deben poner las conclusiones de forma concisa y relacionada al
contenido principal del articulo.

Referencias:
¢ Juan Luis Arboledas (13/2/2015). Una nueva iteracion del perro robot de Boston
Dynamics. http:/iwww.robotikka.comivideo-una-nueva-iteracion-del-pemre-robot-
de-boston-dynamics/ (15/3/2015)

Aca se deben poner las referencias bibliograficas o e-graficas

Imagenes del articulo (Poniendo el origen de las mismas.

Autor: NTX / J. Pazos
Direccion electronica de la imagen:
http://ime.informador.com.mx/biblioteca/imazen/370x277/1138/1137944

Pigina2de3
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Continuacién apéndice 2.

UNYVERSIDAD DE SAM CAILOS DE GUATEMALA
FADULTAD OF INGENERLS

ESCLELA DE QENCIAS Y SSTEMAS

DESAAAOUO DE TIANSTERENCIA TECNOLEGCA « DTY

Autor: Wikipedia. User: Vanillase
Direccion electronica de la imagen:
http://uplozd.wikimedia.orz/wikipediz/commaons/thumb/3/39/ASIMO 4.28.11 joz/2000x-

[ 2allio £ @2 iliag

Pigina3de3

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Word.
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Apéndice 3 Cuarta edicion de la revista digital

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA [

FACULTAD DE INGENIERTA ‘&
ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS

Ciencias,

= Sistemas

BIL0e & Tecnologia
b ==\"
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Continuacién apéndice 3.

El desarrollo de las ciencias de la compulacién y de las grandes empresas de tecnologia durante la era de la informacion i
ha visto impulsade y fortalecide a través de grandes eventes que buscan reunir a personas que desean ser parte {e
desarrollo tecneldgico de la humanidad.

Grandes empresas como Microsoft, Oracle, Cisco y olras, realizan evenlos periddicos para dar a conocer sus nueves
productos, las tendencias del mercado, nuevas tecnolegias y oportunidades de emprendimiento y de negocios. Al ni
publico-gubemamental, también se realizan esfuerzos por impulsar eventos académicos dende la tecnolegia y el de D
digital figuran como oporiunidades de crecimiento y de creacion de nuevos espacios de trabajo para las naciones. 7

o~

En Guatemala, existe desde hace 15 arios el Congreso de Estudiantes de Ciencias y Sistemas (COECYS) g
objetives principales:

» Integrar a Centro América para desarrollar tecnolegia de forma regional y que pueda cempetir a nivel global.

+ Fortalecer los lazos entre |a academia, la industria y el estado para que sean el pilar del desarrollo tecnologico de la region.

Todo estudiante, profesional, empresa o institucion publica que pariicipa en ¢l Congreso de Estudiantes de Ciencias y
Sistemas fiene la oportunidad de compartir con persenas que comparten cultura, idioma y pasién por la fecnologia para
buscar soluciones innovadoras a problemas regionales, ademas, de iniciar vinculos y contactos que permitiran crear valor
intelectual e ideoldgico en el que todos ganan.

acer profesores y estudiantes,
su parte, los estudiantes y
profesionales conocen la vision de la industria en el campo tecnolégico, sus necesi ‘requerimientos, las tecnologlas
certificaciones que los acercardn a los sectores de la induslria que Interés. Imente, el estado
comportamiento de un sactor que puede impulsar la economia y el d [ nac : sl
el nivel de vida de sus ciudadanos, impulsar otras industrias impoj orta 7 ais como isn
asegurar nuevos recursos para fortalecer los grandes problema
educacion. De esla forma, el gobiemo puede impulsar leyes,
pueblo en un sector que realmente genere beneficios para lar
América, se tiene la oportunidad de crear un mercado p __xg- A0
competir en Latino América y, posiblemente, en todo el munde; se podri
impulsa sectores tradicionales y donde el talento de Centro A
afectado la region. :

La chispa para encender una cadena de progreso, de blenestar I
Estudiantil, donde €l talento joven, la experiencia profesu‘gﬁai, ,
gebierno pueden combinarse y desarrollar este modéloparparti

prometeder y esperanzader porque habra mas
una sociedad pacifica y feliz.

Las empresas privadas tienen la oportunidad de conocer y entender la vision académica

Director General
Marlen Pérez Tirk

Coordinacién Editorial
Ricardo Morales Prado

Redacclén, disefio y diagramacién Portada
Alvare Giovanni Longo Morales Kevin Alberto Moran Creflana
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Continuacién apéndice 3.

) LA PIRATERIA DE SOFTWARE: UN CRIMEN
SOCIALMENTE ACEPTADO

Cristian Alejandro Mucun Guzman

(?) INGENIERO EN SISTEMAS CON VISION
~=" EMPRESARIAL

\ Rafael Alexander Cabrera Valenzuela
\ “'3') BITCOIN, LA MONEDA DEL FUTUROD
-

Wagner Jair Davila Chichilla

(’4") SISTEMAS: UNA CARRERA ESTATICA
~" PARAUN CAMPO MUY DINAMICO

Carlos Josué Rene Avila Carrillo

(‘5") BIOMETRICA, RECONOCIMIENTO
«~"  FACIAL

Marilyn Xiomara Abigail Lainez Gonzélez

(‘6" RECUPERACION DE ERRORES EN CUP
-

Braulio Anibal Revolorio Lara

c COMODIDADES QUE NOS PREPARA PARA (‘“)
ELFUTURD '~

Cesar Alejandro Leén Urrutia

JAVASCRIPT UN LENGUAJE TODO (?)
4

@ TERRENO
Daniel Alvarez Alvarez

/ ISTRTENLNE (T
[— =

Victor Bladimir Castellanos Albefo

APPS PENSADAS EN EL UNIVERSO “')

Jonnathan Loui Cruz Pérez

BIOHACKING &CIENCIA O ( 1 )
TECNOLOGIA? -
Dina Magnolia Vasquez Antuche
ROBOTS: “MAS QUE UN ENTE (‘1;)
ARTIFICIAL" -~

Comentario y sugerencias: Otto Efrain Anaya Lépez

Revista.ecys@gmail.com
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Universidad de San Caros

Continuacién apéndice 3.

La Pirateria del

HO e

wittware: Un

2] il Nwww.geoge com glisesrch?y =pirgeisrd Sk
cochdTrnrale +3 ™ e Ri

JSamRITalNS A

pésusHoor

TP ey

1 Cristian Algjandra Mucun Guzman
cnsfianmecund@gmal

| Estudianie da Inganiaria en
Cizncias y Sistemas - USAC

Palabras daves:
Pirataria, crimen, software

Alo large de [a histeria, la sociedad humana ha esfablecido
nermas que rigen la convivencia de sus ciudadanos en el
dia a dla, de eslo lenemos que aclualmente la mayorla de
palses en el mundo lienen un sistema de gobieme con
represenfacidn ciudadana y que existe un marco legal
establecido que rige la forma en 1a que debemos
comporiarnos. Dentro de este sistema de orden social
hemos establecide que cualquier ciudadane que ne cumpla
las disposiciones legales debe recibir una sancién y en
general esta norma es acepiada por toda la sociedad, pero
existen algunes crimenes que se comelen diariamente y
que |a sociedad los ve como normales e incluso acepta que
sus ciudadanos los realicen, uno de ellos es Ia pirateria de
software.

135680 h=531 8 sowrcevlneh BmeischdsaXhved-CalIKEw_SIRxar Al mREKHUSCpAQ_MIERBEd =100

2 Qué es piratear software?

Cuando hablamos de pirateria de software nos referimos al
acto de hacer uso de un software sin aulorizacién. El
{érmino ‘hacer uso' tiene muchas aplicaciones que van
desde ejecutar el sofiware en una compuladora, realizar y
distribuir copias del software ¢ modificar el oddigo fuente del
soflware; estas acclones conslituyen un delito sl las
realizamos sin autorizacldn del fabricante de software.,

La plrateria se conslituye como delito cuando as leyes de
derechos de autor protegen los objelos que han sido
registrados como propiedad Inteleciual de una persona. En
¢l caso de Guatemala la ley de derechos de autor (Decrelo
33-98 del Congrese de la Replblica) define las acciones
ilicitas sobre el uso de programas computaclonales y bases
de datos {Capltulo IV Seccldn segunda); adiclonalmente el
Estado de Guatemala ha rafificade convenios
internacionales que protegen la propledad intelectual y ha
destinado secclones de los Organos de juslicla para
perseqgulr [os crimenes conltra los derechos de autor.

dc Guatcemala - Facultad de Ingenicria
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Continuacién apéndice 3.

A pesar de eslos esfuerzos, la pirateria de software ha
aumentado considerablements desde el afia 2003 y aunque
el chdigo penal establece sanciones que van de una a sgis
afios de prisibn, la sociedad en general acepta wlilizar
soflware pirata v algunos ciudadanos & excusan en temas
econdmicos para no comprar las licencias de los programas
que utilizan a diarlo, 1o que convierts a la piraterfa en un

software, aunque esle dato puede ampliarse i
consideramos  que  Incluse las descargas legales de
saflware no pagan impuestos en Guatemala,

En los paises en los que las grandes compaiias de
software estdn asentadas la plrateria de software afecta &l
crecimiento econdmice de la Industria (5.5% anual) lo cual

“erimen pladoss” extendiéndose como una praclica comin
en gl ambito nacional,

repercute  en  menos plazas  laborales tante  para
desamolladores como para el reste de profesionales
involucrados en el procese de elaboracion del producto
final. Internacionalmentz se han comenzado a buscar
soluciones a |a pirateria como lo e3 el soltware libre, las
Seqin un estudio realizado por BSA (Business Software organizacionss intemacionales de  proleccion a  la
Alliance) en 2012 ol 57% del software en toda el munds fue fabricacidn de software como la BSA, aplicacion de
atdenide de forma ilegal, en el caso de Guatemala la cifra legislacion comin basade en acusrdos internacionales
aumenta a 79%, s decir que en nuestro pals 8 de cada 10 como el tratado de la OMPI sobre derechos de autor, entre
programas que instalamos en nuestras compuladeras vielan otros.

la ley. Guatemala ocupa el primer lugar & nivel

cenfroamencano en pirateria de software. En el afe 2008 Adicionalments a las consecuencias econdmicas en
s& eslimaba que la industria de software perdia alrededor algunos paises como Gualemala la piraterfa repercute
de US$41,000, 000 por pirateria solo en Guatemala, para ¢l lambién en temas de seguridad, de hecho el contrabando
afia 2012 la cifra aurmentd a US5116,000,000 al afio. &5 el segunde delito que mas afecta a nuestra sociedad
solo detrds del narcotréfico,

Las cifras

I (O ©

En &l atto 2013 la Camara de Comercie Guatemalteco-
Americana (Amcham) realizéd un estudio en el cual s¢ LEI problema es
deferming que &l 95% de los preducies que consumen (o5 econdmico?
guatemaltecos son piratas, Las cifras son alarmantes sobre
fode si le agregamos que el Estado deja de rechhir Existe un debate profunde sobre el sentido que deberla
USE5.000,000 por evasion de impueslos relacionados a 1a lener el software en la socledad, existe un arupe de ledricos
plrateria. que defiendzn el codigo libre como la solucion al software
ilegal criticanda &l modele capitalista que ha regido a la
Une de los factores adicionales a la pirateria de software industria de la informatica en los dlimes afios, consideran
son los dafos a nivel de sequridad que sufren sobre todo que la piraterla no existirfa sino fuera por la amblcidn de las
las empresas por utilizacion de software ilegal, en 2013 IDC grandes empresas de desarrollo para oblener dividendos en
v la Universidad Macional de Singapur realizaron un estudio muchas casos exarbitanies; para darnos una idea de esla
en el que 52 concluyd que el 33% de software pirala situacidn FortuneS00 en 2015 publica un ranking con las

la pirateria o el sistema

cantiens malware lo que ocasiond a nivel mundial un gasto
de USH91, 000000000 en  soluciones a  los
inconvenlentes que habla provocado el software malicioso.

Danos colaterales

El principal inconveniente que supane la piraleria en la
industria del software en nuestro pals, &5 la baja
recaudacién de o5 Impuastos a los que estdn sujetos los
productos de software, de hecho la business software
Alliance (BSA} afirma que el Estade deja de percibir unos
USE116,000,000 debida a las descargas legalss de

ampresas que perciben mas ganancias a nivel mundial,
antre las empresas de software con mayores beneficios
enconframes: [EM — USS12,022,000,000; Microsoft -
US$22,074,000,000; ORACLE US$10,955,000,000;
Symantec — US5898,000,000.

A pesar de que el software libre 25 una solucidn viable pare
detener la pirateria de soffware ya que offece una serie de
ventajas compelitivas a las empresas que lo uiilizan, en
nuestro pais el uso de estos productos es adn muy reducido
principalmente debide a que cambiar el software que
utilizan los usuaries requiers un esfuerzo adicional en temas

Escuela de O
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Continuacién apéndice 3.

HO 6 Ol

de aprendizaje de las herramientas, trasladar el trabajo
actual a los nuevos formatos, romper la resistencia al
cambio, entre otres. Ademas debemos considerar que
existen necesidades especificas que aln no cuentan con
una solucion de software fibre que iguale las
funcionalidades que ofrecen las soluciones comerciales.

Conclusiones

La pirateria de software es un delito que viola los derechos
de auter y que afecta directamente a las empresas de
desarrollo a nivel infernacienal en cuanto al bajo crecimiento
anual que presenta la industria.

La solucion principal que se ha planteado para frenar la
pirateria de software es el uso de heramientas de codigo
libre, sin embargo en Guatemala su uso es limitado debido
a los esfuerzos que se deben realizar para trasladar a los
usuarios y €l frabajo que realizan de una plataforma a ofra,
ademds que no existen soluciones de software libre que
proporcionen las funcionalidades que requieren dareas
especificas de desarrollo.,

- Referencias

bi| Estudio pirateria de software en Guatemala, afo 2008,

http:/ivviwi.centralamericadata.com/en/article/home/_36

| Pirateria de software a nivel mundial, afio 2012.

http:/fwwow.hufiingtonpost.comi2012/06/0 1/software-piracy-

) study-bsa_n_1563006.html

TU

The Link belween Pirated Software and Cybersecurity
Breaches: How Malware in Pirated Software Is Costing the
World Billiens
htlp:finews.microsoft.comidownloadipresskits/deuldocsiide_
031814 pdf

Copyright Infringement of Software: What You Should Know
http:ifwvrnit.comell edulpoliciesicopyrightisoftware cf

PIRACY - Should not be a crime... here is why:
http:ffwww.abovetopsecret.comfforum/thread776386/pg 1

La economia del crimen: elPeriddico 06/12/2014
htlp:/fwviw.elperiodico.com.glies20141205/economia/S8 17/
La-econom%C3%ADa-del-crimen-se-nutre-del--comercio-
1% C3%ADcilo-falsificaci%C3%B 3n-y-piraler’ C3%ADa . him

La piraleria de software en Guatemala, 2007
http:ifwwew.dequate.comiartman/publishiecofin_articulos/La-
pirateria-de-soflware-en-Gualemala.shimiit. VRCJE_nF81Q

Multas a empresas gualemallecas por uso de soflware
pirata, infermador Mx 2010

http:fiwww.informador.com mxftecnologial2010/187522/6/m
ultan-con-50-mil-dolares-a-empresas-por-usar-software-
pirata.html

95% de arliculos en Guatemala son piralas. Publinews
26/01/2014

http:/iwviw.publinews gt/nacicnales/95-de-guatemaltecos-
adquiere-articulos-piratas/bQDnaA--74cNGJAUSjebl/

Cadigo penal guatemalteco / Ley de derechos de autor

OPINION

cizativ - color - surdemco - sesuivnes

Escribanos para sabar ¢ué te gusto

o que dabemos msjorar
18vista.8c mail.com

Revrstas diqital
Escuala da Clnrlok y Sishanas

44



Continuacién apéndice 3.

Ingeniero en Sistemas con
vision eM@presarial
: =

En muchas ocasiones el ingeniero en sistemas pretende
manifestarse como un profesional asalariado, me atrevo a
indicar que la mayoria de los estudiantes de la camera de
sistemas proyectan sus planes a un trabajo dependiente de
una entidad empresarial; si bien este enfoque profesional
esta atado a un paradigma social existen otros factores
como el buen salario y las comodidades, que hacen que el
ingeniero en sisiemas mantenga una posicién intelectual de
este tipo. La mentalidad y Ia vision de un profesional de
negocios no pueden atarse directamente a este tipo de
paradigmas, de cierta manera debe buscarse un desligo de
esa brecha paradigmatica que no permite la evolucion del
instinto empresarial de un estudiante, y para ser mas
preciso de un ingeniero en sistemas.

La carrera de ingenieria en sistemas tiene un alcance muy
amplie, los conceptos adquirdos en los cursos tedricos
como también técnicos no son aplicables a un solo
perimetro tecnoldgico, es decir, que estas mismas ideas y
conceptos como también principios pueden desviarse de un
enfoque especifico y manifestarse en otro subsistema que
tenga un alcance diferente. Lo ideal entonces es que
aprendamos a proyectar estos conceptos en un enfoque
administrativo empresanal. Come informaticos podemos
emprender un proyecto el cual es segmentado en fases de
andlisis y tiempo, planificamos en muchas formas y por
ultimo desamollamos; entonces ;si aplicamos parte de ese
algoritmo a una vision empresarial cuales serian los
resultados esperados?, la respuesta la podemos generar
nosotros mismos al emprender ideas y visiones que nos
proyecten como empresarios de alta clase, el desligarnos

Rafael Nexancer Cabeera
Valenzuela

oz wolfwalkgmall.oom
Eshudante de Ingerieria en
Ciencas y Sslemas - USAC

Palabras daves:

Empresa, paradigma,
proyecacn, Msen, adminisirr,
amprandar

Mamw.youlube comiwaleh?vsBlcegein]Y

del concepto de estar empleado nos permite converlirmos

en  profesionales que generamos empleo ¥
automaticamente convierte la perspectiva del ingeniero en
sislemas en algo mas que una profesion 1&cnica
informatica.

¢Como inicia la visién empresarial?

La vision empresarial inicia como el inicio de un proyecto [

informatico, de los cuales el ingeniero en sistemas esta
adaptado por la temalica de aprendizaje de la carrera, los
opicos mas relevantes en el inicio de una vision
empresarial radican en la formulacion de una idea en
mejorar lo que ya esta hecho o innovar el sistema actual.
Consecutivamente necesilamos ordenar las ideas de
innovacion o mejora de manera que nos pemita proyectar
el alcance de las mismas y a estas fases le siguen dos
temas muy fundamentales, como lo son la ejecucion
sistemalica de los procesos ligados al desarrollo de las
ideas y el control de la ejecucion de las mismas. El fin
primordial al ligamos a formular una idea, ordenar los
pensamientos, ejecutar procesos y controlarlos, es la de
convertimos en profesionales emprendedores de negocios;
cabe mencionar que estas fases tienen un desglosé
administrativo analitico el cual permite la efectividad en la
toma de decisiones la cual conlleva factores como
inversiones financieras, compra de mobiliarios, contrato de
personal efc., todo lo indispensable al iniciar una empresa.

)

7

1+
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Piense entonces que los cimientos de la vision empresarial
estan ligados en la primera fase anteriormente descrita,
desde ese preciso momento de innovacidn y creacién el
ingeniero en sistemas debe manifestar los primeros
objetivos y metas que le llevaran a ejecutar ¢l desarrollo de
la planificacidn, para ello debe manejar metedologias
administrativas para la congruencia en tiempo y capacidad
de gjecucion con base a métricas factibles y palpables; esta
parte de la visién empresarial definitivamente necesita de
un andlisis prefundo que permita la formulacion de
soluciones altamente efectivas para llegar al alcance de la
planificacion.

Importancia del orden

Cuando desarrollamos un proyecto informatico en cierlo
lenguaje de programacién nuestra mente sufre de muchos
cambios por la infinidad de ideas y formas de resolver
ciertos problemas especificos, de hecho algunas veces no
logramos ni siquiera iniciar el mismo, entonces la pregunta
es seudl o cudles son las causas que no nos permiten
arrancar el motor de soluciones? Bueno, para contestar
esta pregunta es necesario que sepamos ¢on precision

“logica lo que queremos resolver o crear, y una vez
] entendido por completo esta parte procedemos a ordenar

los posibles requerimientos con las posibles soluciones a
grandes rasgos; exactamente de la misma forma podemos
plantear el ordenamiento de los pensamientos e ideas que

.| nos permitan llegar al objetivo del cimiento de la vision

empresarial, es precisamente en esta parte donde ese
lineamiento ordenado prioritario de las ideas hace que las
soluciones sean visibles para el emprendedor, tal es la
razén que el orden de la ideas son de real importancia,
porque no podemos proyectar subir al cuarto nivel de un
edificio sin antes haber pensado como subiremos los
primeros tres niveles.

El orden de pensamientos nos liga a una disciplina de cémo
debemos realizar las actividades que cubren la solucion
concreta para cierto producto o tema a fin; puede entonces
conjeturarse que el orden, mejora la calidad del cdmo se
gjecuta la solucion o la innovacion llevando consigo un
alcance exitoso.

Proyecta la abstraccion

En la carrera de ciencias y sistemas lo relevante es |a forma

que nosotros hagamos la abstraccién en la selucion de
problemas, si bien la programacitn de software es una de
las primeras formas de poner en practica nuestra
abstraccion existen otros temas por la cual podemos utilizar
esa abstraccion y solucionar otro lipe de problemas con las
mismas herramientas que la carrera ensena, para lograr
ese objetivo es necesario que el ingeniero en sistemas
observe su alrededor y busque los declives sociales que
puedan estar afectando a la poblacién, esto prende la
chispa del emprendimiento en forma indirecta y logra dar
soluciones a problemas muy complejos para Ia sociedad, la
idea se remonta entonces en observar nuestro alrededor y
fomentar una selucién con base al conocimiento académico
intelectual y presentaria para su aprobacion y aceptacién,
de tal manera que se logre mostrar la capacidad de un
ingeniero en resolver problemas de diferentes indoles con el
uso de la tecnologia,

Es interesante la idea desarrollada aca, en el sentido de
que si el ingeniero en sistemas puede resolver problemas
complejos para construir sistemas de software, Jpor qué no
puede resciver problemas complejos de la sociedad con
software o tecnologia? En la respuesta podria encontrarse
femas a mejorar en la carrera. Personalmente creo que a
pesar que la abstraccion es una de las capacidades clave
del ingeniero en sistemas, muchas veces les cuesta llevar
©sa abstraccion a otros ambitos

Ejecucion del cimiento de la vision empresarial

Cuando los planes y lineamientos ordenados se encuentran
listos emerge la sincronizacion sistematica de la ejecucion
de lo planificado, esta fase con lleva un estudio profundo y a
la vez una fase de andlisis secundaria que permita la
construccion y fabricacidn de los diferentes componentes
requeridos en el cimiento de Ia vision empresarial, esta es
una de las partes de mayor longevidad ya que la misma es
pivote central para que la idea empiece a girar en un
ambiente comercial, empresarial y social. Debe tomarse en
cuenta que las descripciones en esta fase son inferidas en
otros conceptos, existen subdivisiones como métodos de
investigacién,  equipos  de  desarrollo,  técnicas
administrativas efc., esto dependera de la temética de la
idea o innovacién que se esté trabajando.

Por Ultimo la fase que tiene mas relevancia en la vision
empresarial es el constante control de las actividades

de Guatemala - Facultad de Ingenic
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planificadas v adaplacion a los cambios que surfan, eslo El ingeniero en sistemas también es administrador, hay
lleva una fase de control adminisirative por parte de un cursos en la camera de sistemas gque nos permiten tener
equipo de trabajo o encargados de certificar que lo efectividad en el desamollo de proyectos informaticos, esas
planeada v especifiicado en las otras fases $¢ esld técnicas y principios son formas de zdministrar un equipo
cumpliendo con base a lo acordado. En el casa da la vision de trabajo para que fal forma se logren los objetivos y
empresaral, ¢5 necasario una constante retroalimentacion metas planteadas. Esos mismos conceptos  pueden
de lo que s& ha planificade desde &l inicle v compararle con aplicarse a ideas y proceses gue nos conviertan en
I que s esld llevando a cabo, para ello deberd empresarios trascendentalas.
implementarse mélicas gque logren comporlarse como
indicadoras de los avances de nuestros objetivos y metas, y La camera de sistemas tiene la habilidad de poder
fomar  decisiones  de  acuerde & los  mismos. interpretar un complejo social, lécnico o clentifico, v
convertir ese complejo en varios segmentos, permitiendo 1a

La vision empresanial pusde entonces nacer en &l individus,
un ingeniers en  sistemas puede converlirse en un
emprendedor de negocios ¥ esa vision deberla ser lo
principal en el profesional de la carrera de sistemas, ya que
nuestro enfoque es estudiar ese conjunie de elkementos o
procesns que s relacionan entre s para un proposilo
especilico al cual llamamos sistema, enloncas porque no
esludiar todos los posibles subsistemas que nos radean y
recalcar aquel gque pueda comverlimos en personas
franscendentes  en &l mundo  empresarial.

eficacia y eficiencia en el estudic de sus componentes, para
brindar una soluciin comecta ante cualquier inconveniente.

La camrera de ciencias y sistemas permite la ampliacian del
conocimiento  cientificc mas  ain  asi, incentiva al
emprendimientc de una forma indirecla ya que permite la
invencion e innovacion de productos para la satisfaccicn de
necesidades.

Referencias

Ahara bien estimada lector, medilz la analogia propussta hiip:Ve-myth.com.meflas-5-habilidades-esenciales-a-

para poder guiade en el emprendimienta empresarial, “un desarroflar-para-ser-un-empresario-exitoso!

provects informatice”, ha senido de modelo, eslo es

enlonces un clare ejemple de como puede ulilizar los htip:fwww.bradanovic.clipcasual'empre 1. html

conceplos y t&cnicas de la carrera de sislemas para poder

ermprenderse en el mundo de los negaclos, plense y hitplwaw emprendedores. eslideas-tde-negociof1 00-ideas-
visuallcase como un lider y ne como un subordinado, ante de-negociofs

fodo esa idea serd el inicio de una vision empresanial.
Conclusiones

El emprendimienio debe ser parte de la formacidn de un
profzsional en la rama de la informalica, las haramisntas y
1écnicas aprendidas en la carrera nos permiten sobre salir
en el drea cientifica pero mds adn, nzcesilamos de un
comporiamients emprendedor y a su vez administrador.

La innovacidn v la mejora de ideas, son la clave
fundamental de la visiin empresarial, el ingeniero crea,
estudia, investiga, adapla e inventa; estas virludes

constituyen €l sislema principal de cimo llegar a ser
grandes emprandedores, en distintas &reas de la sociedad
fomando como  herramienta principal los conacimientos
adquiridos en nusstra carrera universilana.

hifp:/fwww. hermanatemblon.com/consejos-para-pequenos-
empresarios-informaticos!
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davila.wagnerigmal com
Estudiante de Ingamiaria en
Ciencias y Sistemas - USAC

Palabras daves:
Criptomanzda, Criplodivisa, P2P, Transaccion
Virtual, Moneda Vitual, Firma Digital.

2Qué es Bitcoin?

Bitcoin es una cripomoneda o criptodivisa, es una moneda
intangible y virtual que no se puede observar o tocar como
las monedas y billetes, aun asi se pueden utilizar como un
medio digital de intercambio o pago de bienes o servicios.

De igual forma como con el dinero convencional en nuestro
banco los Bitcoins aumentan o disminuyen de nuestra
cuenta personal, dependiendo si realizamos gastos o
recibimos algun tipo de ingreso.

Una de las caracteristicas principales de los Bitcoins es que
las transacciones se realizan de una forma directa,
utilizando una red P2P (peer-to-peer} por lo que no es
necesario de la intervencion de un intermediario. Por lo
tanto las Bitcoin no tienen respaldo de ningin tipo de
gobierno, ni dependen de un emisor central, como bancos,
instituciones financieras o empresas estatales o privadas,
como lo es el Euro controlado por el Banco Central
Europeo, el Ddlar por la Reserva Nacional de los EEUU, o

- ee
Bitcoin, la moneda del

¢l Queltzal por ¢l Banco de Guatemala, aun asi es posible
que los Bitcoins puedan ser cambiados por distintas
monedas, como euros o dolares.

Son altamente sequros de ulifizar, ya que su falsificacion o
duplicacion es casi imposible ya que utiliza un sistema
criptogréfico sofisticado, para ser capaz de descifrar el
algoritlmo  seria necesaria una capacidad compulacional
mayor que el centro de datos de Geogle.

Las lransacciones son irreversibles, ya que no habiendo
ningln intermediario, las lransacciones se realizan
directamente enlre las personas inleresadas, ademas eslas
transacciones se pueden realizar sin ser necesario revelar
la identidad de las personas, preservando la privacidad.
Este ha sido unos de los motivos mas grandes de conflicto
en su ulilizacion,

¢Como funciona?

El proceso de pago utilizando Bitcoin es similar a como
funciona un correo electronico, empieza con poseer un
monedero virtual instalado en un ordenador o un mavil,

Se genera una direccion Bitcoin la cual se ulilizara como
remitente o remisor para la realizacion de la lransaccion.
Estas direcciones no contienen ninguna informacion sobre
¢l duefio, este es el molivo por el cual se genera una

Universidad de San Cardos de Guatemala - Facultad de Ingenicria
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direccion aleatoria de 33 caracleres de largo cada vez que comercios, en donde se dificulia la utilizacién de dinero en
g8 necesita realizar una  transaccidn  logrando  una efectivo o tarjetas de crédito v débito, ademas coma los
fransaccién  andnima, su generacidn es limitada e usuarios possen el control completo da 135 ransacciones no
instanténza va que equivale a la generacion de un par de es posible que los comerciantes fusrcen cargos o coslos no
claves plblicalprivada. deseados ni informados con anterioridad.

Luggo de la generacién de las claves un usuario A le 2 Cual es el valor del Bitcoin?

fransfiere a un usuario B. El usuario A entrega la posesidn

de sus llaves agregando la llave piblica de B y después El valor de los Bilooins se determinar por la oferta y

firmando con su llave privada, entonces wtlizando el demanda, quiere decir que cuando la demanda de Biteoins

protocala lamadn tambign Bifcoin, transmite los Bitcoing aumenta &l precio sube, v de igual forma cuando la

praviamante definidas por medio de una red PZP. El reslo demanda disminuye &l precio baja. Es una moneda vol3lil

de los nodos que conforman la red validan las fimas ya que eventos relalivamente pequefos, intercambios o

criptograficas y 2l valor de la transaccidn. actividades empresariales afectan considerablemante el
precio, en abril del ano 2013 2l incremento dal valor de los

Luego de transmitir a olres nodos la transacciin se debe de Bitcoins supero el 4000%, alcanzando un valor superor &

confirmar en una lista coleclivamente mantenida de todas $1 mil, en la aclualidad el valor flucita entre los 3300 v

las transaccicnes conocidas, Esta lista 52 llama cadena de $400.

blegques, que contisns &l historial de posesiin de lodas las

monedas desde la direccion emisora de 13 transaccion a la

direccion dal remitente y actual dugfio de los Bicoing, por lo ey e
que si alguign intenta reutilizar menedas ya utilizadas, la red | -
rechaza la transaccién. Para expandir los mercados de los IIh b, .
f -
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'mi/' ma La nomma de Makamolo especifica gque la cantidad de
Bitcoins en circulacion crecerd a un ritmo cada vez menor
Aular, Tl Bl i il
Dozttt Fun:cnzne Pl Pz cns o S, hasta alcanzar unos 21 millones en el ano 2033, en la
R SO A A e et actualidad se calcula gque la cantidad de Bitcoins en

circulacidn son aproximadamente 12 millones.
LCudles son sus beneficlos?
La utilizacion de Bitcoins nos ofrece diferentes ventajas, la
mas importante &5 la capacidad de enviar y recibir cualquier
canfidad de dinero de forma inmediata desde y hacia
cualquier lugar del mundo, sin resfricciones de bancos, 1
horarios o impuestos. i

Ofra ventaja es gue las transacciones por medio de Bitcoins !

son seguras e irreversibles, ademas no  contienen

informacion personal de las personas involucradas en la SRR AAR RS
fransaccidn. Tambign llega a servir como una plataforma L e e L

TFacelsn fFcTor e 08 13 rogen:
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IS SHA TNEZANG07, Alfredo Rivera (18/12/2013). Bitcoin y los mercados.

http:ffwvru.s21.com.gtirincon-bursatill2013/12/18/bitcoin-

El uso de los Bitcoins incrementa mundialmente, ya que mercados (23/03/2015)

cada dia aumenia no solo las personas que lo ulilizan para
realizar fransferencias enfre ellas mismas, si no muchos
comercios ya poseen |la modalidad de venta de bienes ylo
servicios por medio de transacciones de Bitcoins. Las
empresas van desde empresas de servicios de Hosting
hasta ventas de libros y farmacias. En EEUU las empresas
mas reconccidas en utilizar este tipo de transferencias, son
las cadenas de supermercados de Walamart y 7-eleven.

M. Rodriguez (21/01/2015). La banca del futuro y las TIC.
http:/ibanca-movil.euroresidentes.com/2015/01/bitcoin-la-
magia-de-la-minenia.html (23/05/2015)

Ivan Mufioz (13/02/2014). ;Qué es Bitcoin? ;Como
funciona? ; Dénde se compran?
http:/fcomputerhoy.com/noticias/internel/que-es-bitcoin-

g - - ) 05
En Guatemala el uso de Bitcoin es aln poco, debido a que i s

la economia es pequefia a comparacidn con la economia
internacional, aun asi se ha comenzado a ulilizar por el uso
de plataformas internacionales de compra en linea, como
eBay y Amazon. Si se considera de interés para el lector, se
podria comentar acerca de estos cursos imparlidos por
expertos en economia internacional.

Tecnologias de Bitcoins y de Criptomoneda:
https:/fwww.coursera.orglcoursefbitcointech

orimiresz Bpe TS A

* Bitcoin, la moneda virtual: §§

%) http:/funimooc.com/courselbitcoin-la-moneda-virtual/ ,'ef’"@

2%

Conclusiones ’-'f"z

:‘E

.| Los Bitcoins son un nuevo método para realizar §

transferencias virtuales como pago de bienes o servicios de =5
una forma segura, controlada e irreversible. E

La fransferencia de Bitcoins se realizar por medio de
clientes y de forma directa utilizando una red P2P, por lo
que ninguna institucion controla las transferencias, lo que
aumenta la seguridad de las mismas.

681&s0urcs

La utilizacion de los Bitcoins ocasiona cierlas controversias
debido a la forma andnima en la que se realiza las
transferencias, aln asi, esta forma nos brinda la ventaja de
realizar fransacciones sin limites de bancos y horarios.

Referencias
Bitcoin Fundation. Bitcoin es una innovadora red de pagos y

una nueva clase de dinero.
https:ifbitcoin.orgles/ (22/03/2015)

hilps:fwwy google com glisearch?o=robotsAbia=13558bi
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Carles Josué Rene Avila Carrilo
carlosjavila@gmad.cam
Estudiante de Ingenieria en
Ciancias y Sistamas - USAC

Palabras claves:
Ingenieria, Tecnclogia. Sistamas,
Computacién, ECYS

-

La carrera de Ingenieria en ciencias y sistemas de la
USAC es a donde un estudiante aspirante a educacion
universitaria deberia avocarse si su deseo es estudiar lo
relacionade a las Tecnologias de Informacion y
Computacion (TICs), claro esta, en caso no tenga los
recursos econdmicos como para pagar una universidad
privada.

Pero sucede que a mi punto de vista, las TICs son un
conglomerado de tantas areas de esludio que una sola
carrera y mucho menos de cinco afios en universidad
podrian abarcar, o al menos, abarcar como se debe.

Entre las areas de estudio mas generales de las TICs se
destacan el desarrollo de aplicaciones, las bases de
datos, las redes, la administracion de sistemas
informaticos, los sistemas de contrel, las aplicaciones web
y moviles, por mencionar algunas.

Al salir al mercado laboral no se requiere contar con
muchos conccimientos y ademas en el camino se
aprende, o bien en ¢l trabajo te lo ensenan.

dmamlccb
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En mi vision del caso, esto es un conformismo por el cual
nuestra sociedad cada vez se caracleriza mas.

Recientemenle he regresado de finalizar estudios en el
extranjero v dentro de las muchas cosas que pude nolar
acerca de las carreras relacionadas a las TICs en mi pais
de eslancia fue que existia una diversidad tan grande de -
carreras relativas a las TICs como por ejemplo en Base de
Datos, Telecomunicaciones y otras, que hasta se me hizo
dificil escoger en cual encajaria yo con mis pocos
conocimientos del &rea.

Entre lo que recuerdo y puedo mencionar con cerleza es
que dichas carreras eran de tres a cinco afios. Tal vez
algunas no tenian un grado de licenciatura como para
llamarlas  “ingenierias® sin  embargo la calidad y
especificacion del estudio del &rea relacionada que se lenia
en dichas carreras ameritaba tal nivel académico.

Habia programas de estudio para redes, redes
inalambricas, administracion de sistemas informaticos,
bases de dalos, Inteligencia de Negocios y Dala
Warehousing, incluso existia esta carrera que trataba con la
salisfaccion y experiencia del usuario en el uso de
aplicaciones web. Era algo sorprendente, pero claro
estamos hablando de un pais con un gradoe de riqueza
econémica y cultural muy superior al de Guatemala y con la
demanda de dichas carreras por supuesto.

Volviendo ya a nuestra realidad San Carlista y dandonos

ncias y Sistemas
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cuenta de nuestra propia falta de recursos me atrevo a decir
que esta "divisién de la carrera” como me gusta llamarle no
solamente es posible si ne que ya se hace necesaria.

En nuestra carrera ha habido pequefios cambios a través
de los afes. Ne criico la carga académica que se nos
otorga, después de todo es esfe lo que nos destaca de
otras universidades, sin embargo nuestra Ingenieria en
Ciencias y Sistemas no esta abarcando con cierlas areas
de las TICs como deberia. Este se hace mas notorio dado
al hecho de que las TICs son uno de los campos de estudio
que mas crecimiento fiene, cada dia hay nuevas cosas,
nuevos proyectos, efc. Y nuestra carrera no es capaz de
mantener a su estudiantado a la vanguardia, o por lo
menos, cerca de |a vanguardia.

Claro es mucho contenide para encajario en cinco afios, y
eso s tomando en cuenta que dos de eslos cinco arios son
de &rea comun y no se tocan temas de informatica todavia,

Todo esto sin mencionar que el perfil del egresado, no esta
redactado de forma profesional pues; si bien somos habiles
en resolver problemas no hay una guia didaclica en base a
estandares de la industria, En muy poces cursos puedo
recordar que el contenido se basara en estandares I1SO por

-+ gjemplo mas no mencionar que las pruebas de calidad las
= conocemos en teoria. Cada quien es responsable de la

calidad de su preducto.

Pero bueno, ya sin seguirle dando vueltas al asunto, como

| buen ingeniero en formacion que quiero ser he pensado en

una solucion inicial al problema que aqui planteo.

Nuestra carrera convenientemente se divide en fres areas
principales: desarrollo de software, metodologia de
sistemas y ciencias de la computacion.

De estas tres areas generales crear una ingenieria para
cada area, todas dentro de la jurisdiccion de la escuela de
ciencias y sistemas (ECYS).

Al dividir la carrera en tres ingenierias diferentes, se
establecen nuevos cursos con el objetive de crear un area
basica de conocimiento de las TICs y se crean nuevo
cursos especificos para cada ingenieria para llenar la carga
académica especifica para cada ingenieria.

He de mencionar también que la division de la carrera trae
consigo ciertas implicaciones tales como la disponibilidad
de catedraticos y la normalizacion de los laboratorios, su
contenido, sus proyectos y sus auxiliares, asi como la
ensefianza en base a estandares de la industria. Claro que

idad de San Caros de Guatemala

supongo que habrd estudiantes que desearan cursar la
anfigua ingenieria ya sea porque les afrae saber de varias
cosas pero no estan dispuesios a cursar las fres
ingenierias. Para estos intrépidos estudiantes se podria
crear un plan de estudio que permita llevar ciertos cursos de
las fres ingenierias de mede que al finalizar se les pueda
otorgar un titule adecuado.

Para finalizar cabe decir que entre mis molivaciones por
una escuela mas diversa académicamente esta la idea de
que esta divisién nos profesionaliza mucha mas y nos
brinda de mas competitividad y un refinamiento en el area
mayor al que se tiene. Ademas del, cada vez mas notorio,
auge y supericridad en infragstructura tecnoldgica, que las
universidades privadas estdn feniendo respecto a la
nuestra.

Si bien son pocas las que se le comparan a nuesira
Facultad y a nuestra carrera, somos nosciros, la USAC,
quienes estamos en derecho y obligacién de establecer el
estandar en la educacion superior en el pais, y deberiamos
llenar el espacio anles que alguien mas lo haga por
nosotros.

Conclusiones

La carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la
USAC pedria proveernos de mejor educacion si se
organizarse de manera diferente,

Como ingenieria que somos y que esludiamos, nos falla
estandarizacion y mejorar el perfil profesional del egresado.

Nuestra camera abarca mucho confenido perc muy
superficialmente. Si bien se siente como mucho, es mucho
mas lo que existe y que se puede aprender, por esa razon
la carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la USAC,
deberia de fortalecer y actualizar su pensum de estudio,
para ir en busca de una acreditacion internacional.

Referencia

Experiencia personal como esfudiante y como frabajador.
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By . b SATAERL
Autor: Yusukenosf (Wikimedia Commons)
hitpuifes.wikipedia.orgiwikilFacultad_de_Ingenier%C3%ADa_d
e_la_Universidad_de_San_Carlos_de_Guatemalagmediaview
er/File:T-3_parte_traserajpq

“Hay una
fuerza motriz
mas poderosa que
el vapor,
la electricidad y
Ia energia atomica:

la voluntad.”

Albert Einstein

Escuela de Ciencias y Sistemas
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Estudiante dz Ingenigria en
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Palabras claves: Blometria, rasgos, secuencias
ruméricas, algoridmas, necesidades e identificacion
alarga distancia, escaneo, Facebook,

La biometria s la tecnologia encargada del reconocimiento
fisico o conductual de las personas por medio de rasgos
distintivos o disruptives en determinado contexto en el que
- se encuentre; técnicamente se dice que es la medida de la
3 vida ya que “bio” significa vida y *melria” medida, métrica, lo
cual hace una descripcion clara de que el principal objetivo
de la biometria es identificar y medir caracteristicas propias
M| de una persona en especifico. Generalmente la biometria
‘| esta relacionada al tema de seguridad debido a que
combina el reconocimiento de una caracterislica, referente
a3 la sequridad esto mas que todo es dar a entender el
contexto en el que se aplica dicha tecnologia v la sequnda
caracteristica es el reconocimiento fisico identificado e
intransferible de una persona, quiere decir, al enfoque
principal que puede generar la tecnologia en una
determinada parte del cuerpo humano, que es Unica e
Identificable de cada uno. Es por ello que este tipo de
tecnologia se considera estar en el area de matematicas y
esladislicas, ya que eslas ciencias estan relacionadas a la
poblacion, medidas fisicas, tratamiento de enfermedades,
elc.

En el presente arliculo se aborda el tema del
reconocimiento facial, es como tomar un subconjunto del
sistema humano y aplicarlo a determinadas opciones y
necesidades en la actualidad, ya que evidentemente existen
diferentes sistemas biométricos como lo es la captacion de
la huella digital, el analisis de iris, el reconocimiento de voz

Facial

wsa=X8sqi=28ved=0ahUKEajEpbbk177 AXCYyYKHRTCO90_AUIBGE

¢ inclusive se hace un gran avance al hecho de contar con
software relacionadas a temas como termegrama de venas
de rostro y manes, algo mas especifico y que se ha utilizado
a lo largo del tiempo es el andlisis de ADN, entre ofros,
conocer sistemas que nes brinden un detalle acerca de
huellas de la palma de la mano, geometria de la mano,
dindmica de teclado, andlisis de retina nos lleva a pensar
que estamos en un mundo que es capaz de idenfificar y
nombrar de forma rapida, bueno teniendo una gran base de
datos, a cualquier persona que en el mundo, es alge tan
imeal y poco concebible para generaciones como la de
nuestros padres que no creerfan Uliles dicho software,
obviamente no es asi, son programas tan funcionales y tan
amigables que se estan utilizando en cualquier area o
tematica actual. Temando en cuenta que para nosolros,
personas facilitadoras y generadoras de scluciones nos
brindan un campo tan grande e inferesante para encaminar
nuestros estudios, se mencionan aspectos técnicos como el
andlisis del ritmo cardiaco, bueno se puede pensar que
Unicamente es Ofil para los doctores, existen aplicaciones
que nes brindan infermacidn respecto a esto haciendo
enfoque en el deporte, amateur o bien profesional, saber
nuestro pulso cardiaco ya no es tan complicado como lo
solia ser, es tan facil como instalar dicha aplicacién en
nuestro celular. Bueno en general se pretendia dar a
entender en grandes dimensiones que tan avanzada esta
esta drea, utilizable para cualquier persona come nosolros.

Basicamente los sistemas biométrices estan formados por
dos sistemas que en conjunto arrojan el resultado deseado,
el primer sistema son los dispositivos encargados de captar
los datos (captacidn) y el sequndo es un scftware, o bien un
algoritmo encargado de interpretar la muestra fisica (los
datos captados) y ftransformalos en una secuencia
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numérica, ¢on esto se pratende decir que no s sacar una El cimo esla fecnologla es aplicable en 13 aclealidad,
imagen tal cual de |3 cara de una parsona, £5 mas que fodo existen diversos usuarios que o ulilizan en redes de
establecer ciertos puntos que reflejan las caraclerisiicas ordenadores, seguridad electrinica, acceso a internel,
intransferibles de la persona, es por ello que se denomina cajeros  aulomdlicos, controles de  acceso, teléfonos
sacuencia de ndmeres que representan nuestro subsistema maviles, entre olros, més especificaments en el drea
del cusrpo humano; cada nlmere (punto) en la sscuencia comercial, también  liene  bastante referencia en el
representa una caracteristica v una posicién Onica que gubernamental que se wvincula a  documentos de
pusde ser medida, ¥ es en este punto cuando se identificacion, sequridad social, control de frenteras, control
deferminan la distribucidn que es posible comparar respecto de asropuerios, tal como &l ABC System que es utilizado
a obras v asi identificar a la persona que mejor encaje en para verificar que A foto del pasapore coincida con |a
ella. La ticnica mas utilizada para ¢l reconocimisnto facial persona, el tercer grupo, el mas interesante a mi parecer, es
&5 la 20 en la que para identificar a cada persona necesita el forense abarcando temas como ientificar criminales,

establecer los puntos faciales coma ofos, c2jas, nanz, labios
y barbilla, caplando la distancia entre llos, este &5 un
métode ne infrusiva v de eficacia razonable, pero &3
necesanio reconoosr que tiene restriccionss ya que la
maturaleza del ser humana es cambiante y compleja, los
rasgos suelen tener delerminados rangos de diferencia
fanie en la forma comao el dngule, del cambia natural, asi
come fue fomada la imagen, el fande, inclinacién o
elevacion del rostra y 13 lluminacion, son faciores extemos
que tienden a darle incerteza a este método de
reconocimiento. Actualmente, la téenica de reconacimiento
facial estd evolucionande para sumar una lercera
dimension, utilizando  imagenes 30 tanlo en el

cadiveres, terrorisma, personas desaparecidas, etc. Toda
aplicacidn de reconocimiente facial debe contar con un
porcentaje alte de funcionamiento donde 2l ftiempo de
gjecucidn debe ser el menor posible, aceptabilidad los
usuanos de la aplicacidn deben tener confianza del método
aplicado para que aprobar la integridad de la misma y
finalments rebustez de la mano del anterior ya que debe ser
estable frente a atagues o cambios repentinos.

Facebook ha creado una hemamienta que aplica el
reconecimiento facial, es ejecutada cada vez que un usuaro
crea un nueve album de folos, dicha caracteristica ha
generado muchas polémicas basadas en la integridad de la

enfrenamiento de los sistemas como en el procesoe de informacién, el cdmo Facebook uliliza los datos de sus
reconocimients, Gracias al uso de mulliples sensores se usuanos, dejando este tema aparte, se puede decir que
pusade capturar més inforrmacion sobre la forma de la cara y este procesa lleva mucha tecnolegia en back end, que hace
e posible ientificar rasgos caracteristicos como por Facebook en este caso, bueno identifica los rostros da las
gjempla la barbilla, el contorno de los ojos, |3 nariz o los personas que estan en 1a imagen y le pregunta al usuaric si
pomulos, ¥ conseguir informacion espacial, a parte de la quiers efiquetarles, esto nos lleva a la conclusién de que
textura v la prefundidad. reconcce cuales amigos estan presentes, existan ccasiones

en los que no identifica al portador de dicha imagen esto
Dentro de las dificuliades en este método se encuentra el fiene dos posibilidades no estd registrado en Facebook o
concepto variabilidad, ya que mientras menor sea este bien no logro extraer la informacin de la fotografia. Es

grado existe mayor probabilidad de falle, esto solo si ambas
imagenes pertenscen a diferentes individuos, es decir que
pasa cuanda la distancia entre un punto de control v otro es
similar a ofro individuo, esto puede acurrir entre familiares, o
bien que sucede en el caso de gemelos, en este caso se
habla facciones similares, ofro caso es cuando dos
imagenes diferantes de la misma persona fiene alfe grado
de wariabilidad ya que fue tomada bajo diferentes
condiciones, Ahora bien del lado técnico, se debe contar
con una base de dafos lo suficientemente grande para
realizar busquedas, amplia gama de datos, si se cuenta con
los recursos no serfa problema, pero as evidente qua existe
un aumenie en el rendimiento v gasto computacional,

necesario indicar que para identificar los rostros de las
personas es necasario cumplir con el métode moderne, que
consiste en pases coma el detectar, alinear, representar y
dasificar, es por ello que el nuave avance de Facebook con
DeepFace brinda un porcentaje con 97% de efectividad,
segun el informe presentade, "Hemos hecho una relectura
del paso de alineacidn y el pase de representacidn,
empleando modelado explicita en 30 para aplicar una
fransformacian a frozos, que deriva en una representacion
compuesta por wuna red de nueve capas profundas’,
explican en el documenta.

Esa red de capas involucra mas de 120 millones de

55

-.

e

=

o

=

(o2

7




Continuacién apéndice 3.

HO & Ol

de pardmetros. Facehook explica que han “entrenado” este
modelo con ‘el mayer conjunto de datos facial hasta la
fecha™. Es decir, con los dates de los rostros de sus
usuarios, pero no de todos. Para probar este sistema han
utilizado cuatro millones de imégenes efiquetadas que
pertenecian a 4.000 identidades. *Cada identidad tiene un
promedic de mil muestras”, Deepface es en la actualidad un
proyecto de investigacion, pero en el futuro es probable que
se ulilice para ayudar con el reconccimiento facial de
Facebook. Esta red social tendria un gran poder en sus
manos, hacer el seguimiento de sus usuarios a través de auor ABC Tecnclogia

sus rostros por toda la web, y por qué no, en la vida real. EI hitpifwew.abe.esltecnologiairedesi2¢141126/abei-facebook-
sistema de DeepFace esta desarrollado por un grupo reconocimiento-facial-cara-201411261715.html

hallar coincidencias fisicas en el rostro de millones de
usuarios, lo primero que hace cuando un usuario sube una
imagen es escanear €l rostro de las persenas que aparecen
en ella y, fras analizar pormenofizadamente los 67 punlos
de conlrol que hay establecidos en el rostro, coteja los mas
prominentes con aquellos que hay en su inmensa base de
datos. Posteriormente, en el programa aparece el conlorno
de un rostro con exlranas proluberancias, Sealn explicd
Crispin al «Daily Mail», eslos son los usuarios que podrian
" Autor: ABC Techologia llegar a convertirse en la persona que el programa estd

hitp:lfwwnv.abe.esitecnologiaredesi20140321fabcifacebook-  buscando.”
reconocimiento-facial-preciso-201403211737_html

de |a unidad de investigacion Facebook Al y la Universidad Conclusiones

de Tel Aviv, y estd respaldado por una red neuronal de

:| aprendizaje profundo de la imagen. Una red de este tipo, es La biomeltria necesita un contexto, una razén de usarse, un

una pieza de software que simula una aproximacion de porque y como para aplicar el reconocimiento fisico y

como funcionan las neurcnas reales. Es decir, DeepFace distintivo de cada ser humano, es como toda tecnologia que

intenta aprender cmo lo haria una persona con una gran es creada para un fin especifico, no confundir que solo es

cantidad de datos. En el informe presentado por Facebook aplicable al contexto seguridad, e identificacion de un

exponen el ejemplo con una folo del actor Sylvester criminal por ejemplo. Tiene muchas aplicaciones que

Stallone. Deepface no pierde su efectividad por la brevemente se detallan en el articulo.

iluminacion presente en la fotografias o el angulo del rostro

en laimagen.” El reconccimiento facial no necesita de la intervencion del
usuario, esto lo hace factible para ser ulilizado en muchas

En el informe presentado por Facebook exponen el ejemplo personas, identificandolas a distancia, es una herramienta.

con una foto del actor Sylvester Stallone. Deepface no

pierde su efectividad por la iluminacion presente en la La nueva técnica de reconocimiento 3D viene a subyugar

fotografias o el &ngulo del rostro en la imagen. las incerlezas de la técnica 2D ya que es menos sensible a
cambios de iluminacion, angulos e incluso reconoce el perfil

“Un artista e investigador técnico de California llamado de la persona, factores de cambio de parte del ser humano

Sterling Crisping ha elaborado un algoritmo que representa como factores cambiantes en el exterior, como fue tomada

en fres dimensiones el proceso a través del cual Deep Face la fotografia.

identifica a los usuarios. Asi pues, ha reproducido la forma

en que el sistema de reconocimiento de a red social para
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La principal desventaja de la técnica 3D es que es muy 1an preciso que da miedo.

dificil obtener imagenes fidedignas, en la fase de htipifwww.abe.estecnologialredes/20140321/abei-

reconocimiento, ya que los sensores 3D deben estar bien facebock-reconocimiento-facial-preciso-201403211737.html

calibrados y sincronizados para adquirir la informacion

correcla. Luis Blazquez Pérez, Enero 2013, Reconocimiento Facial
Basado en Puntos Caracteristicos de la Cara en entomos

A pesar de lo polémico que resulla el tomar datos de lodos no contrelados.

los usuarios en Facebook es necesario dentamos a pensar http:/fatvs.iiuam.es/seminars/iPFC_Luis_Blazquez.pdf

que es una gran tecnologia detrds de todo ello, establecer

67 puntos de control ¥ colejarlos en su inmensa base de Homini S.A. Plataforma Biométrica Homini.

datos, dando como resullado los posibles usuarios que http:/fwvrwhemini.com/new_page_5.him

aplican al patrén y esto con solo subir una imagen a

Facebook es claro que debemos avenlurarnos mas en esle ABC Tecnclogia. Asi ve tu cara el programa de

area. reconocimiento facial de Facebook,
http:fiwwiw.abe esltecnclogialredesi2014 1126/abci-
Referencias facebock-reconocimiento-facial-cara-201411261715.himl

ABC Tecnclogia. El reconocimiento facial de Facebook,

Recuperacion de errores en
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Parser Generator
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Braulio Anibal Revolorio Lara En el area de compiladores, son pocas las herramientas que
2"""”.“'@9”""‘"“‘. . se tienen disponibles, esto es debido a la escasa aplicacion,
studiante de Ingeniaria en
| Ciencias y Sistemas - USAC asi como a que se da por hecho que todo en esta area ya esta
t resuelto y hecho.
| Palabras davas:. }
CUP, programacidn, gramaticas Sin embargo aln existen ocasiones en las cuales hacer un
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compilador es necesario, ya sea por motivos académicos y Systemaoulprinini"la  Cadena + svaluet” en la
por necesidad de cumplir requisitos muy especificos. Linea:"(s.righl+1) +" Columna: "ts.lelt+ "esta fuera de
conbexto.” 1}
Un problema con el que todo desarrollador se enfrenta al
utilizar estas herramientas, es la poca informacion que B) public vold unrecovered_synlax_smonSymbal 53 throws
encuentra en la web asi como la casi nula existencia de javalang Excsplion{System.cut.printin’La  Cadena®  +
sifios dedicados a dichas herramientas. svaluet” en la Linea"(sxight+1) +*  Columna: "+s.lefl+
"asta fuera de conlexta” )}
CUP es la solucidn gue se presenta en java para llevar a
cabo el drea de andlisis sintéctico v semantice de las ‘Ya tendrermos el error con su valar, linea v columng exacta,
gramaticas. Es una hemamienta potente que se puede Ahera coma llamamas al métada?
utilizar tanto para el ara de compilacidn ¢ como un parser
de cualquier gramética libre de contexto. Rl agreganda un "lerrar” en nuestras producciones pues &l
metodo anterfiorments descrite 25 lamade aulomalicamente
El presente articule esta enfocadoe a una pequena area de cuands se encusnira un ermor,
CUP. La cual es la recuperacian de errores.
Asi que sionecesifamos por ejemplo satisfacer una
Articulo gramatica que reconcZca varios grupes de  ndmeros
separados por comas y que al lemminar 12 cadena venga un
Para muchos escrbir |3 gramética puede llegar a ser punle v comail,2.4,87.4.3;) nos quedaria;
relativamente facil. Incluso frasladarlo a CUP y programar
sus accicnes, no debera ser complicado para un startwith NUMERD;
desamollader. NUMERO: =numera MAS_NUMERC
|errar;
-1 UUn grave problema gue si se tiene es que cuando se estd MAS_NUMERC:=coma numero MAS_NUMERD
llevando a cabo el andlisis y en nuestro texto de entrada se |p_coma MAS_LINEA
encuentra un emor sintictico, CUP por default, deja de |erar;
analizar y reporia que s& &nconird un ermor. MAS_LINEA:=|numers MAS_NUMERC
|errar;
Esto supone un funcionamiente poco fluide del parser y
limita &l usuario a tener que comeqir los textos de entrada. Ahora ya tenemas e informe de erores,
Cada vez que se encugenire un ermor. Paro el problema que lendrdn es que al utilizar solo la
opeidn "lerror” la gramatica en cuanio encuenire un emar
Lo ideal es que se reporte todos los emores positles para dard por terminada la entrada y flodo lo qus venga por
que asi se te tenga que hacer menos revisiones de los delante no sabrd que es ¥ por consscuencia levara al
tesxtos de entrada. método  Blunrecoversd_sinlax_error) ¥ aungque  luego
vengan mas nlmeros separados coeclamente. Nunca
A esto en los analizadores se le conoce como “recuperacion poded saberse y menos aln sl viensn mds grupos de
de errores”. Esto se refiere a la capacidad que fendra un nlmeros de manera correcta.
analizador de encontrar todos los emores posibles de los
archivos de enfrada, en una sola pasada. Asl que es IMPORTANTE definir luego de un eror una
vihula de escape que permita seguir analizando, En el
GUP es capaz de recuperarse de emores sintacticos, y asi dmbito de |a teoria de compiladores a esto le llaman "Modo
reportar la maxima cantidad de emores. Basta con reescribir Pénico”,
un dos méfodos de cup (agregar lo siguiente en la seccidn
“parser code” del archive .cup. ) public void Para nuestro elemplo la vélvula de escape es el punio v
synitax_emon|Symbol s){ coma (5). Pero en el caso que no luvigsemos el amadeo
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punta ¥ coma (par alge java lo ulilizal, Podemes reconocer
2l salto de linza desde el analizador léxico JFlex{o Jex) v
anviarla como un token de escape (coincidencia que VB.net
use el salto de linga? ¥ lznga punio v coma).........

Reqgresando al lema nuestro sjemplo quedaria asl:

slart wilh MNUMERQ:;

NUMERQ:=numera MAS_NUMERD

|eror p_coma;

MAS_NUMERQ:=coma numero MAS_NUMERO
|p_coma MAS_LINEA

|error p_coma;

MAS_LINEA:=|numero MAS_NUMERD

|efror p_coma;

Con esto recuperamos los erores enfre lingas. En ¢l caso
que venga un error. La gramalica buscara hasta encontrar
un punta y coma. v ne revisara lo demas., Asi que adn no s
fiznen los puntos de la recuperacion de errares completa.
Para soluclonar esta lo que se debe de hacer es agregarle
luege de la valvula d2 escape un NO-Terminal al cual irse
luege de recuperarse de un error,

Quedandoe asi:

start wilh NUMERQ;

NUMERC::=numero MAS_NUMERO

|error p_coma MAS_LINEA,
MAS_MUMERO:=coma numers MAS_NUMERC
|[pr_coma MAS_LINEA

|error p_coma MAS_LINEA,
MAS_LINEA:=|numera MAS_NUMERD

|error p_coma MAS_LINEA,

Ahara lendremas recuperaciin de errores total,

Si somas observadores nos daremos cusnta que si viens un
error la gramdtica automalicamente busca un punto y coma.
Y por consecusncia se salla todos los ndmeros y comas
qus estén enfre &l error v &l punto ¥ coma.

Aunque es5a es la idea se pusde mejorar para que
FECONGZCA ermores pero no se salte lanto. (Como? puss
podemas utilizar los tzrminales que se producen como ofra
valvula de escape. Enfonces nos quedaran 2 niveles de
ascape.

1. Los terminales de la produccidn v
2. Terminal de fin de linea

La gramatica final quedaria asf;

start with NUMERQ,
NUMERO::=numero MAS_NUMERD
|errer NUMERQ

|error p_coma MAS_LINEA,
MAS_NUMERQ::=coma NUMERD

| p_coma MAS_LINEA

|errer MAS_NUMERD:;
MAS_LINEA:=numero MAS_NUMERD
|error MAS_LINEA,

Con se demuestran las capacidades d2 cup si respatamos
su forma de trabajar. Véase que en la produccion numero
fenemos coma principal v, de escape a un nOMers y Gomo
saoundaria al punto v coma, Misniras que en la produccion
de MAS_NUMERO tenemos como primeras valvulas de
S5CAPE A COMA Y P_soma.

En todos los casos cup se recuperara de [a mayor cantidad
de erores posibles v sin la necesidad de agregar
programacian en ella.

-;j‘
Sl

Camo nota final cabe recordar que aright y s.hgth dan la
linea de un simbolo asi como a.left ¥ s.lef dan la columna
del mismo.

Es importante aclara que las sentencias como “[nurmero”
para cup significa (épsilon)|nurmero. v con épsilon se refiers
a"nada",

Conclusiones

CUP &5 una heramienta de analisis sinfacto y semantica,
con grandes capacidades, disponible para Java v sin costo.

La recuperacion de errores le permite a todo analizador ser
mas fuido v ahorrar iempo en la correccidn de archives de
enfrada.

Referencias

et fwwew2. €5 Aum, eduiprojects/cupidocs. php
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Android, comedidad, futura, profetino,

danacita, desarrcllo, nueva tecnokogia, mivi,
El mundo mévil, en la actualidad, es uno de los mas
:| prometedores. Dado que las computadoras personales se
estan sustituyendo por los famosos teléfonos inteligentes. El
uso de estos dispositivos adoptd una gran popularidad
debido a su bajo costo, comparado con el de una
computadora, ademas de la gran comodidad que estos
tienen para el usuario final, sobre todo si estes son
personas que los utilizan en su vida cofidiana para redes
sociales, interactuar con sus seres cercanos, etc, Estos
teléfonos inteligentes, al igual que las computadoras
personales, poseen procesador, memoria RAM, memoria de
almacenamiento, periféricos de enfradalsalida y un sistema
operativo. El sistema operativo mévil lider es android, y han
surgido varias herramientas y dispositivos auxiliares que
interact(an con &l. Es el caso de cicret bracelet. Como su
nombre lo dice es un brazalete que en conjunto con un
dispositivo mévil android da la posibilidad al usuario de
volver su propio brazo una pantalla touch para manipularlo
sin tener contacto directo en el dispositivo.

Hace diez afios cada nifio, nifia, joven o adulto deseaba

poseer una compuladera personales o una laptep a su
disposicién. Hoy en dia eso ha cambiado, lo de ahora son
los famosos teléfonos inteligentes. Estos teléfonos al igual
que cualquier teléfono tienen como principal uso tener
conectividad con otras personas, ¢con la diferencia que estos
debido a su gran capacidad de procesamiento Y
almacenamiento  son  llamados  minicomputadoras,
computadoras de bolsillo y que en algunos casos sustituyen
a una computadora personal. El término “inteligente” fue
agregado principalmente con fines comerciales para hacerlo
ver ain mas potente, ya que muchas veces lo son.

Inicialmente los teléfonos inteligentes comenzaron teniendo
sistemas operativos propios, lo cual die pase al uso de
aplicaciones de correo electronico, chat, videoconferencias
y aplicaciones de terceros que podian ser instaladas
adicionalmente. Como todo en el mercado hay lideres de
sistemas operatives. Los principales son Android {de
Google), i0S (de Apple}, Windows Phone (de Microsoft) y
BlackBerry OS (de BlackBerry). Otros sistemas operativos
de menor uso son Bada (de Samsung), Symbian (de Nokia),
Firefox OS (de Mozilla}, MeeGo (de Moblin y Maemo),
web0S, Windows CE, etc. Desde 2012 se ha anunciado
Ubuntu Touch come préximo contendiente en este
segmento. SegUn datos del tercer ftrimesire de 2013
publicados por la Wikipedia, en cuanto al uso de sistemas
operativos mdviles en teléfonos inteligentes en todo el
mundo, estos fueron los resultados:
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caso, un brazalele, El cual con la ayuda de diferentes
lecnologias se conecta con un dispositive android y
proyecta la pantalla de éste sobre la piel del usuario, dando
como resullado una pantalla touch desde la cual se puede
manipular ¢l teléfono a distancia.

SO mévil Porcentaje (%l" 1t
Android 81,9
i0s 12,1
"Windows Phone 3,6
"Nackseny 0s 1,8
Iaada 0,3
|§ymbian 0s 0,2 |
|ﬁ'°f°" a3 02 El disefio del brazalete es elegante y se encuentra en varios
Ot 02 colores. Ademas el uso de tecnologias como proyecciones
| ! sobre superficies como la piel, es algo que se tiene como
Los teléfonos moviles, al igual que cualquier olro invento ob;etw_o en Mmuchos campos de Ia_agmna médica, mililar,
deportiva, efc., actualmente, principalmente para no |

ingenioso, fue evolucionando. Fueron apareciendo en : ; :
diferentes tamafios, formas y colores. La capacidad de depender del espacio que requiere una pantalla para .=
procesamiento, procesadores quad-core, memoria RAM visualizar informacion.
superior a los 2GB, y memorias de almacenamiento
superiores a 16GB, hicieron que las personas estuviesen
dispuestas a pagar grandes sumas por estos en lugar de
por una compuladora personal de escritorio o una laptop.
Dado que ¢l mercado de eslos dispositives va en
incremento han surgido extensiones, por asi llamarlas, para
¢ellos. Como audifonos inalambricos, cargadores de bateria
de bolsillo, estuches con enfriamiento, etc.

La idea de estos desarrolladeres es, como casi siempre,
aumentar la comedidad al momento de usar los teléfonos
intefigentes. Este nos ofrece la facilidad de utilizaro
mientras estamos duchandonos, en [a calle, o en cualquier
tipo de circunstancia que ofreciera una dificultad para sacar
¢l teléfono y es de suma importancia hacer uso de este.

El brazalete utiliza un led de proyeccion a corta distancia, el

Estos dispositivos extras para los teléfonos inteligentes cual ‘,’ través de bluetoqth sg conecta. con .el dispositivo
pueden llegarse a considerar (tiles hasta cierto punto, hasta f'mdrond deseaQo. Para |dgnhﬁcar cadaiacclon; que ??té
que en el noviembre de 2014, un equipo de desarrolladores mtgntando realizar. ol yuanosa Javes de.l braz_alete, jeed
conformado por: varios sensores que le indican la distancia entre la

proyeccién, el brazalete y el dedo del usuario. Para que
este mande sefales al dispositivo y simuitaneamente, éste

+ Pascal Pommier
los ejecute, La forma de trabaja en teoria es simple, sin

* Guillaume Pommier

« Nicolas Cruchon embargo, la complejidad de manejar esta tecnologia radica
« Fabien Noblet en que la proyeccién debe ser visible bajo cualquier tipo de
« Latitia Imperatrice iluminacion, adaptarse al color de piel del usuario y la forma

del brazo del usuario, ya que no todas las personas tienen

Tuvieron la idea de crear “tecnologia vestible®. Esto significa la misma complexion, un claro ejemplo de esto es el brazo

crear un dispositivo en forma de prenda de vestir, en esle
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de un hombre con ¢l de una mujer.

Actualmente el proyecto se encuentra en desarrollo, y
trabaja en base a donaciones de cualquier tipo de fuente.
En la pagina oficial del proyecto (www.cicret.com) se
pueden hacer las donaciones que uno desee a través de
PayPal para apoyar a los desarrolladores.

Este afio aparecieron los primeros prototipos funcionales de
éste dispositivo, el cual ya muestra la proyeccion del
dispositive en [a piel del usuario y poder hacer uso de
ciertas opciones de este,

Como es de esperarse el prololipo es poco comparado con
¢l producto final que se espera crear, pero vamos que es
solo el comienzo de eslo, que sequramente al momento de
concretarse en su totalidad, mas que un dispositivo nuevo
para nuestro celular, quedara como una nueva tecnologia a
implementar en cualquier otra plataforma deseada.
Diganme si no es agradable pensar en la idea de cargar
una computadora completa en la bolsa, que el teclado
pueda ser proyectado en la mesa donde se piense ulilizar y
a su vez la pantalla en la pared de frente a esa mesa, sin
necesidad de cables o espacio innecesario al final de

cuentas.

Puede tener ofras aplicaciones potenciales? Podria
confrolar ofro fipe de dispositivos?  Tendria alguna
aplicacion en medicina? Tendria alguna aplicacién en algin
proyecto de la carrera?

Conclusiones

Los dispositives mdviles son el presente y el futuro de los
dispositives computacionales para el munde en el que
Vivimos.

Nuevas tecnologias han surgide y seguiran surgiendo,
fodas estas con el cbjetivo de hacerle mas faciles, y con
menos esfuerze, las cosas a las personas,

Muchas veces lo que empieza como |a idea simple de hacer
una nueva forma de interactuar con un teléfono celular,
puede terminar siendo una idea que cambie la forma de
usar tedes los dispositives en un fiempo futuro,

Muchas tecnologias al ir surgiendo pueden verse como
lujos innecesarios, pero al irse aplicande en los dispesitivos
que van surgiendo, se vuelven lujos necesarios para la vida
diaria,
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*
M2 e
Autor: Cicret Bracelet IN Gadgets BY Staff Autor: Stu Robarts (oizmag) .
hitpu'}hi;onsumption.comﬁeo14!12|'cierel-twsueen-bracelet- hitp:/fweaw.gizmag.com/cicret-bracelet/35109/
concep
CICRET BRACELET
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JavaScript un lenguaje todo

Fitpfwwen 2apad.comiin-the-indusiry/nye-javascripl-mastup- avascriph-cregions-yue-{s-wihr-evan-yeu-n-new-york-f

Danvel Alvarez Alvarez
daniel alvOf@agmail.com
Estugiante de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas - USAC

Palabreas claves: Pro javascript, pra js,
javascripl, javascripl vs, porqué javascript, js
V3, porque javascript

Tuvo origen con la unidn de dos grandes empresas
Netscape creador de Livescript y SUN Microsystem creador
de JAVA lo que tuvo lugar en 1995, Desde entonces se
< | afiadieron funciones méas complejas para la modificacion de
los elementos que componian una pagina y el lenguaje tuve
mucha aceptacién. Fue estandarizado por la European
Computer Manufacturers Association y la W3C DOM, el
DOM (Modelo de Objetos del Documento) de las paginas
fue disefiado para que existiera total compatibilidad con
JavaScript, ya que fue considerado el lenguaje que diera
lugar a la nueva generacion de navegadores.

La necesidad de sustituir Adobe Flash para ufilizar
tecnologias web nativas y no depender de plug-ins en el
navegador llevd al desarrollo de HTMLS, el cual le permite a
JavaScript hacerse de nuevas caracteristicas sobrepasando
a Adobe Flash. Por su ligereza de carga y la nula necesidad
de plug-ins muchas empresas sustituyeron Adobe Flash
para poder utilizar Javascript.

Por ejemplo el gigante de intemet Youtube tomd en cuenta
la tecnologia JavaScript y se deshizo de la tecnologia de
flash, abarcando asi todos los dispositivos del mercado.

__terreno

Ahora es posible visualizar videos desde cualquier
dispositive y en cualquier navegader y no importando el
sistema operativo ya que no depende de ningun programa
adicienal, En la actualidad Youlube ha mejorado su
interaccion con el usuario utilizando Javascript, cfreciendo
el nuevo servicio de videos en 360°, que consiste en videos
que permiten observar alrededor de la camara que se
encuentra filmando, dandcle al usuario la experiencia como
si estuviera presente en el escenario, esta caracteristica
funciona mejor con un dispositivo smariphene porque el
dispositivo transmite como se encuentra posicionade para
rofar la cdmara. Anexo 1.1.
(hitps:iwww.youtube.com/watch?v=0RPurvYriHI)

Javascript ha mejorado tanto la interaccién con €l usuario
que ya cubre otra de las caracteristicas de Flash, la
animacién en 3D, Javascript o logra utilizando el framework
ThreedS, este framework utiliza el canvas de HTMLS para
poder mostrar los modelos realizados en herramientas
como Blender o0 Maya que generan un archivo JSON el cual
interpreta Javascript, no solo muestra modelos en 3D sino
también se pueden crear juegos, un ejemplo reciente es la
pagina del hobbit que se generd utilizando esta libreria y
esta desarrollada totalmente en JavaScript. Anexo 1.2
(http:/'middle-earth.thehobbit.com/)

En el afio 2009 se cred NodeJS esta tecnolegia permite
desarrollar aplicaciones utilizando Javascript en el lado del
servidor. NodeJS utiliza el motor de Google V8 y utiliza 1O
en una arquitectura orientada a eventos y con acciones
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asincranas. Las principales ventajas de uiilizar javascript en
gl lado del servidor son alfa velocidad de respuesta, ideal
para ufilizar Ajax en exceso, buena gestion de paguetes
gracias a la harramienta NPM, gracias a su velocidad y su
capacidad de streaming de datos, permite  crear
aplicaciones en tiempo real fransmitiende datos por medio
de sockets, Gracias a la capacidad de ejecutar Javascript
desde la consola del senvidor conm Modejs se pueds
programar la inteligencia arificial de algunes Drones,
especificamente en Esfades Unides se realizan concursos
para programar Drones con Javascript. A los paricipantes
=@ les proporciona un Drone del medelo “Parrot AR Orone
2.07 kos paricipanies juegan y programan la inteligencia
artificial de diches dronas y al final del dia deban prasentar
sus trabajos, el dfimo evento se celebrd el 28 de mayoe del
2014, el grupo de node copter proporcionan una guia basica
para poder organizar un evento como este en nuestra
ciudad, Anexo 1.5, (http:iwwew.nodecopier.com}

Dominar las plataformas da smartphones es complicado ya
que exsten muchas marcas famafcs y son distintos
sistemnas operatives, pero Javascript no fuvo problema para
dominar las platafermas cemo: i0S, Android, BlackBerry,
Windows Phone, Palm \WebOS y Symbian. Utilizando la
tecnologia de Apache Cordova se puade controlar el mévil
complato, desde la camara hasta el acelerdmetre entre
oiras caracteristicas. La ventaja de utilizar esta tecnelogia
85 quUe con un mismo codign e puede conseguir una
aplicacién que funciene en todos los dispositivos y no s
debe de preocupar de aprender JAMA v Objective-C, con
tecnologia web como HTML, C55 v Javascript basta para
crear aplicaciones totalmente funcionales, Gallo acaba de
dar a la luz la una aplicacicn que muestra los Oiimos
eventos en Guatemala, dicha aplicacidn esta disponible
para Android y i3, la aplicacion fue desarrollada por una
persona y en un fiempa menor, ahoranda a la emprasa
cientos de délares comparandolo con el desarrallo nativa en

Android ¥ an i0s. Anexo 14,
[https:liplay.geogle.comistorelappsidetails Yid=hr.appe. n&76
83031),

Cluisiera resaltar algunas ventajas al ufilizar Javascript:
3U uso proporciona una mejor experiencia en UX,

Al desarrollar con Modejs se puede mofar un mejor
rendimiento y reduccidn en la carga de memoria en los

servidores. Al lener la capacidad de ejecucion en cualquier
dispositive, puede ser mas entendible &l cddige en equipos
grandes.

El costo de desarrclle y en produccién &5 mucho mas
barale, porgus ahorra tiempo v presenla ahorro en,
infraestructura esencialmentz en el nimero de servidores
necesarios para las aplicaciones,

Es un lenguaje escalable.
Posee una comunidad creciente.

Aungue no todo s positive pedriamos mencionar algunas
desvenlajas como:

Muchas formas de programar, esta desvenlsja se nola
cuando el equipn de desarmollo no esta familiarizada con la
programacion asincrona o los patrones de disefio estandar.

Falla de una libréria estandar, ez un lenguaje con un buen
nicles pere le falla algunas funcionss extras, funcionss qus
en otros lenguajes del lado del servidor ya estan disponibles
en esle lenguaje no 52 encuentran.

Al desarollar aplicaciones para maviles por medio de
apache cordova, puede que las nuevas caracleristicas del
sistema operalivo estén disponibles para ser ulilizadas.

Algunos navegadores y dispositivas no peseen las mismas |11
caracteristicas en sus motores de Javascript asi que las* ~
aplicactonas pusden fallar, un navegador que $2 ha notado

que presenta estas fallas es Internet Explorer.

Mo es optimo para aplicaciones pesadas en CPLL

Actualmente en nuestra facullad para el curso de Sistemas
Operativos se uliliza la tecnologia de Nodejs para realizar
distintos proyectos, como por ejemplo un portal Gpo Twittsr
que aclualiza las noticias en termpo real.

Conclusiones

Javascripl suponia un gran avance en la interaccion del
usuario pero es un lenguaje con mucho més capacidades,
por ser un lenguaje sin mucha complicacion muchos lo
prefieren para &l desarrollo tanto del Frontend y  del

Backend y [o mejor de todo son las aplicaciones en tismpo
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real, en donde los cambios de datos ocurren delante de
nuestros ojos, la integracion de sockets es magnifica,

La sustitucién de Adebe Flash a HTMLS y Javascript supuso
un beneficio al no depender de aplicaciones extras en ¢l
sistema operative permitiendo ejecutar en  cualquier
navegador aplicaciones complejas como por ejemplo audio,
video, juegos y animaciones en 3D.

La wentaja de utillizar JavaScript para desarrollar

aplicaciones méviles es el tiempo de desarrollo y el nimero |

de recursos que deben intervenir en el desarrolle, ya que
utilizande un mismo lenguaje se puede desarrollar una
aplicacidn funcional para casi todos los sistemas de
smarthphones.

Lo mejor de poder utilizar JavaScript en cualquier lugar, es
que no se debe aprender muchos lenguajes para obtener

resultados, solo basta con saber las bases del lenguaje de

Javascript.  Ulilizando la tecnologia de Javascript la
empresa Linkedin redujo a 3 los servidores que se
encargaban del backend, anteriormente utilizaba 30
servidores con la tecnologia de Ruby on Rails.
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Victor Bladmir Caslellanos Albeno es el Futbol (N

bladimrsii@hotmail.com
Estugiante de Ingenieria en

Football League o en espaficl
Liga Nacional de Fitbol Americano), este es un deporle

Ciencias y Sistemas - USAC muy aclivo y dindmico, en la cual se realizan un sinfin de
jugadas, donde participan muchos jugadores que van
Palabras claves: cambiando conforme a las jugadas, donde ¢l deporte en su

15t & Tan, NFL, linea amarilla, realidad

aumentada NFL reloj tarda 60 minutos pero en la vida real larda mas o

menos 3 horas de partido. Con todo esto, los televidentes y
Actualmente en [a television podemos notar que existen ™ INCIUY, les cuesta sequir cada una de las jugadas ya
variedades de realidad aumentada, muchas veces son para Que estas cuentan con mucha precision.

la venta de productos en televisién, y presentaciones de
videos, pero hay un ambito en el cual fodes ya nos
acostumbrames a ver y si no estuvieran nes costaria la
comprension, esta es la realidad aumentada en los
deportes, en muches depories resaltan mas que en ofras.

Pero la jugada mas importante y obligatoria en un partido de
la NFL es llamado primero y diez (1st & Ten) la cual esta
basada en que el baldn recorra 10 yardas exaclas desde la
Gltima posicion del baldn. Esta jugada se realizara en cuatro
oportunidades consecutivas (si el baldn no es robado o
En el Futbol soccer vemos que cuando un jugador va a Perdido). Sila jugada de pasar las 10 yardas no es
realizar un tiro libre, o un penal en tiempo real nos muesira completada el equipo deber entregarla para que el otro
cual es la distancia de dicho tiro a la porteria, asi mismo SQuIPO realice lo mismo, hasta que uno de estos llegue al
cuando los jugadores estan fuera de lugar y las televisoras olro extremo y haga un touchdown (que haga puntos).

pasan reprises de la jugada esfos colocan lineas amarillas
para demestrar que jugador va adelantadoe al ofro.

Y se dirdn ¢qué tiene que ver esto con sistemas o realidad
aumentada? Bueno lo que hicieron las televisoras y hacen
actualmente es que nos muestran dos lineas en tiempo real
{0 por asi decirlo ya que la transmision se tarda un rato} una
de color blanco y una de color amarillo. La de color blanco
nos muestra la posicion casi exacta donde el baldn se
encuentra y la de color amarillo nos muestra a donde tiene
que llegar el balén para que cumpla las 10 yardas de la

En Nascar vemos que este sistema es mucho mas dindmico
y en tiempo real. Las televisoras llevan el confrol de cada
uno de los automdviles y tedas sus métricas como
velecidad, aceleracion entre otras, y cuando ellos quieren
mostramos dichas métricas observamos que en |a pantalla
de nuestra television les sale un cuadro emergente con

todos los datos de los automéviles, y tedo esto es pesible !ugada. pero lo asombroso es que esta linea no fa ven los
por el sistema de realidad aumentada que las televisoras Jugadores, y es como s fuera parte de del campo porque

han estado desarollando durante aos y que ahora ya es aunque los jugadores pasen encima de ella, cambie el clima
parte de nuestra vida, Pero, ;por qué el articulo se nombrd o se encueniren en diferentes campos estas estaran ahi y
1st & Ten?, Uno de los deportes que me llaman la atencién no desaparece con los cambios. La linea amarilla
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o 1st & Ten aparecié en [a televisora intemacional ESPN en
¢l afio de 1998 transmitida en el de Baliimore Ravens y los
Cincinnati Bengals presentande una de las mejoras mas
grandes en |a transmisién de los partides de la NFL, Pero la
felevisora ESPN no fue la innovadora en esta fecnclogia
sine que una empresa llamada SportVision, la que fue de
televisora en televisora ofreciendo el sistema hasta que
llego a ESPN y ellos vieron el impacto que causaria en su
publico y como llamaria la atencidn para llamar mas publico.
El preducter ejecutivo se expresd de esta forma *Una de las
cosas que siempre hemos dicho sobre ESPN es que sf
vemos la tecnologia para fomentar absolutamente nuesira
presentacién cuando se hace bien, y para elevar la
experiencia de nuesiro espectadores; también nos ayuda a
distinguirnos de nuestra competencia”

Se preguntaran como funciona este sistema, las televisoras
ne han dicho en su fotalidad pero en parte si ko mas basico
del sistema.

¢ Que debe de saber ¢l sistema?

El sistema debe saber en qué punio se encuentra la

" perspectiva del campo, cudl es su nerte.

En donde se encuentra cada yarda del campo dependiendo
la perspectiva,

| Cada movimiento de las cdmaras y en donde estan estas

posicionadas y hacia donde estan enfocando.
¢ De qué debe encargarse el sistema?

Dibujar las lineas por lo menos 30 veces por segundo ya
que la transmision es NTSC y a cada una de estas
imagenes se deben dibujar,

Tener en el sistema la inclinacién de cada campo ya que los
campos no son totalmente planos.

Dibujar la imagen dependiendo la camara que se esté
utilizando.

Tener en cuenta que si una persona, jugador, arbitro o
camarografo pase ante esta linea y esta no se agregue
encima de la persona.

(Como realizarlo? Debemos realizar un mapa 3D del

campo, ver donde esta sifuada cada camara cada uno de
los giros y zooms, y diagramar cada una de las yardas del
campo. Tener una paleta de colores dado que si el campo
es de diferente color o surge algun inconveniente este debe
adapiarse al coler del campo.

Se debe tomar en cuenta que la linea solo aparecera en el
campo, no en las personas u objetos que hayan en el
campo. Se necesita al menos 4 ordenadores SGI, 1pc, 3
ordenadores que trabajan en conjunto con las camaras,

Tener al menos 1 persona que este moviendo un puntero en
el campo en dende marca hasta qué punto se dibujara la
linea. Dos personas que se encargan de estar detallando
cualquier inconveniente.

Al final con todo este aplicado, el ordenador se encargara
de decodificar las imagenes y cada uno de los sensores y
agregar a la imagen proveniente de cualquiera de las
camaras, implementaria al mapa 3D, luego agregar las
lineas deseadas en la pesicion que se e da el sensor, y
luego transmitirla en fermato NTSC a los televidentes, todo
esto debe realizarse 30 veces por sequndo.

Es un sistema en el cual hay muches involucrados, hay
mucha tecnelogia implementada en la que no nos damos
cuenta pero en la cual nos ayuda a comprender cada una
de las actividades de un gran deporte, y en ver que cada
dia las televisoras van mejorando su forma de fransmitir su
informacién,

¢Hay informacién de en que esta hecho el sistema?

No hay directamente como esta implementado, ya que es
un sistema de pago.

¢ Seria aplicable a otras areas?, por ejemplo medicina.
Ofras areas donde podemos enconfrar este tipo de
tecnologia:

Cinematografia

Aqui podemoes notar que esta ampliamente utilizada ya que
ellos por medio de sensores y camaras pueden crear
movimientos a los personajes creados en modelos 3D, y
una incrustacién sobre la grabacion de los videos., Asi
nosotros podemos notar mejores movimientos y mejores
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peliculas cuando vamos al cine con esto ya no notamos
enfre la vida real y la ficcién.

Kinesiologia

Este es un grupo muy impertante que usa esta tecnologia,
pero que hace esta area, esta area frabaja en el esfudio
cientifico de los movimientos fisico de los humanes, estos
por medic de sensores y un traje especializado y camaras
en el entorne colecadas en todo un cuarto captando los 360
lados de las persenas pueden transferir estos movimientos
a una computadora y este generara imagenes de la
personas y ver cual es la forma cerrecta de caminar, como
oplimizar los movimientos de los corredores, entre ofros.

Conclusiones

Los ingenieros en sistemas no solo creamos aplicaciones,
sinc que pedemos desarrollamos en cualquier punto de
este mundo, si nos qusta el deporie hay que luchar para
aplicar nuesfro conocimiente en el deperte asi podemos
mejorar lo que nosefros mas nos gusta,

El sistema nos ayuda a que el deporte sea mas
comprensible y visual, para que este mas legal cuande los

enfrenadores adjuntos verifiquen si llegan o no al 1fs and f

Ten y puedan refar las jugadas cuando son mal evaluadas
por los arbitros sea mas legal, ya que con la tecnologia
podemos verificar con muy buena exactitud,

La realidad aumentada en transmision de television no es °

muy utilizada y aplicada en Guatemala, pero podemos ser
picneros en esto y crear algo que revolucione la forma de
ver la televisién,

Al tener tantas enfradas de sensores y la decadificaciones
se puede observar que si juntamos la electronica con las
aplicaciones podemos realizar grandes cosas y revolucicnar
nuestros puntos de vista.

Pedemos notar movimientos mas reales en los personajes
3D aplicados en la las peliculas y cinemas, con este las
personas pueden vivir algo mas real,

Al tener capturado los movimientes de ser humano
podemos implementarios en los deportes para que estos
mejoren y vean que movimientos no deben realizar, Si se

explora la posibilidad de aplicaciones en otros campos, se
pedria agregar una conclusion de eso,
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Jannalhan Loui Cruz Pérez

[onnathanenizi@gmail.com peco conocidas pero bastante interesantes, Vamos a ver
Esludiantz de Inganieria en algunas Apps de astronomia, la mayoria conoce Google
Clencias y Sistemas - USAC Sky Map, es una App muy potente y con contenido bastante
B Palabras claves: Astronomia, Smartphone, App. denso ¢ interesants, aunque hoy me enfocaré mas en Apps

apicacicnes méxiles, universa, cielo, objetos celestes  desconocidas que igualmente pueden ser de bastante

interés por su propésito y quien sabe, préximamente podria
! Las aplicaciones méviles en la actualidad son una gran S8 ' APP favorita para conocer mas sobre la Tiena, el
5 herramienta, por lo que se han desarrollado para maltiples SiStema Solar, los planetas, las constelaciones y muchas
finalidades, este articulo se enfoca en Apps desarrolladas Mas €osas. Algunas de las Apps que se mencionan en este
para la Astronomia, ya que a veces a muchos de nosotros 2niculo deben ser compradas, pero también se mencionan
nos gustan los temas relacionados con el espacio, el APPS de descarga gratuita, asi que no hay que angustiarse

‘| universo, los planetas, etc., y no tenemos manera de PUeS para todos hay.
conocer sobre este tema mas que sélo ver vndegs 0 leer SkySafari 4 Pro - $39.99, 945 MB, 27M
articulos. Por esta razén se hace referencia a aplicaciones
! y estrellas
méviles mas famosas y accesibles de astronomia, que nos

permitiran conocer mas sobre nuestro sistema solar, 1as Esta o5 una potente aplicacion con la mayor base de datos
constelaciones, estrellas, planetas, nebulosas, entro otros dg objetos celestes que cualquier App de Astronomia. En su
cuerpos celestes. base de datos incluye mas de 27 millones de estrellas del

catalogo ‘Hubble Guide Star" de la primera y segunda
Qué mejor manera de conocer mas sobre lo que nos gusta generacion. También tiene informacién de mas de 740 mil
que haciéndolo de manera interactiva, pues estas Apps galaxias y alrededor de 620 mil objetos del Sistema Solar,
tienen una interfaz que nos permiten aprender y conocer de entre éstos los asteroides recientemente descubiertos.
astronomia mucho mas facil y lo hacen mas interesante,
Apps que ni sabiamos que existian y que ahora podemos
probarlas, hacer mejor use de nuestro Smartphone para
que sea mas divertido y a la vez educativo.

Muestra el cielo con gran precision desde cualquier lugar de
la Tierra, hacia el Sistema Solar 0 mas alld, Es pesible
observar en cualquier momento, desde un millon de afios
en el pasado hasta un millon de anos en el futuro.

El Universo en tus manos ; ;
Esta App corre rapido y suavemente sobre su interfaz,

Las App de astronomia son de gran ayuda para los amantes 2Ungue como se puede dar cuenta ocupa un gran espacio
de esta ciencia, por o que vamos a descubrir algunas App de disco por la cantidad inmensa de informacion que posee
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Y ya que &s la versicn mas actual v poderosa de esta tipo
de Apps, su costo es elevado, aungue existen versiones
mas ligeras y de menor precic, coma la versidn basica de
33

En el siguiente enlace se puede chsenvar un pequedio viden
que musstra la utilizacion e interfaz grafica de |a aplicacian:
hitps:ihwww.youtube.comiwatchIv=yAEdzizQFIA,

Mobile Observatory - $2.28

Esta App tiens un mapa con zoom del cielo que muestra
pzfrallas, planetas, asteroides, comatas, comientes da
meleoros actualments activas enlee atra gran variedad de
cuerpos celestes. Posee una vista aérea del Sistema Solar,
en la cual e muastra la posicion actual da los planatas, la
Luna y los asteroides.

Con esta aplicacion s posible que nuestro Smariphene nos
notifique cudndo serd la proxima convargencia entre Jopiter
y la Luna, saber gi el siguiente eclipse lunar s& podrd ver
desde nuestra ubicacion o cuando ss verd el siguisnte
comata brillante,

Mobile Observatory también incluye unas efeméndes
detalladas de los cusrpos celestes registrados en su base
de datos, puede colocar su dispositive en moda direclo, con
gl cual puede apuntar &l dispositive hacia el ciela v oblener
informacion sobre lo que se estd observando en ese
momenla.

En el siguiente enlace se puede ver una nola sobre la
aplicacion astrondmica chilena:
hitps i youtube. comiwatehMv=T2zJjIF Juph

Catalogo Messier

Esta App se encuenira para su descarga gratuita en Google
Play, conliene una lista de 110 objetos astrondmicos que fue
desarrollada por &l astrdnome francés Charles Messier. La
App lambién es conocida como “Caldlege de nebulosas v
clmulos de estrellas que se observan entre las estrellas
fijas sobre &l horzonte de Paris". Dicha aplicacion permite
chservar las caracleristicas, localizacion y wvisibilidad de
cada une de los objetos del catalogo.

Caldlogo Messier también incluye imagenes reales y un
buscador para que sea mas facil y rapido la localizacidn de

Ios objefos, lo ventajoso de esta aplicacion es gue no se
requiere estar conectado a intemet para poder utilizar |z
aplicacian.

SkyMap

Mo podia faltar en este listade la popular App desamolla y
donada por Google, Skybap. Con esta App es posible
saber en cada momento donde se oculta cada estrella y
como & llaman las constelaciones que vemos por la noche.
Sky Map utiliza Ia lecalizacin de nuestro Smartphone para
indicar fisicamente donde se encuentran loz planetaz dal
Sistema Solar, las constelaciones, etc. Para poder utilizaro
y obtenar mayor informacian debemos mover el teléfono y
la aplicacion actualizara la informacion sequn la direccion
donde sefalemos.

Enlace del video de la ullizacion de Sky Map:
https e youtube comiwatch?v=pBznyxlgjbd

Planets

Esta es otra App gratuita bastante basica pero que tiens ';.j
informacion muy completa. Es una guia en 30 de los “‘)]J;
planetas del Sistema Solar para los aspirantes a 4
astrinomos. Su vista 30 hace facil ientificar planetas de
constelaciones, es posible aprender como se ve el cielo en
una frecuencia fuera del rango de espectro visible.
Podemos girar la Tierra o los planetas con sélo deslizar el
dedo en la pantalla.

En la vista del cielo 2D proves una vista plana del ciglo que
incluye la localizacion de varios planetas. En la vista dal
cielo 30 proves una vista planefaria del cielo gue muestra
las estrellas, planetas, constelaciones, efc. Posee una
herramienta de compas gue nos ofientara en la pantala
hacia la direccion que coloquemos el dispositive.

El siguiente enlace muestra un pequeno video futorial de la
utilizacion de Planets:
https:ffwmrecyoutube comiwatch =Y mYvCET4FmY

Conclusiones
Existen muchas aplicaciones de astronomiz, pero las

mejores son las gQue nos Siiven para un proposito
especifico.

71



Continuacién apéndice 3.

esl®

Si se buscan aplicaciones gratis, la mejor opcién es Sky
Map, y complementarle con Catdlogo Messier y Planets
para obtener informacidn mas detallada,

Para la observacién nocturna con telescopio, cualquiera de
las Apps es buena, siempre que sepamos utilizarla
correctamente.
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Dna ';‘39'*0“3 Vé?’l-lm Antuche para modificarlo o alteraro evolutivamente y se estudian las
jwizard dina@agmail.com : % -
Eshudiante de Ingenietia e alternalivas sobre si es correclo 0 no y hasla qué pumo
Cizncias y Sistemas - USAC puede el cuerpo humano ser capaz de tolerar las mejoras
evolutivas a través de agentes exlemos tecnoldgicos.

Palabras claves: Bohacker, Biotecnologia,

Softwara, Evolucion, Hardware, Biohacking,
Software Libre, Aficionados : ¢Realidad o Ficcion?

Entre los afios 70 y 80 los cientificos Hamilton Smith y En las peliculas de ciencia ficcion, se podia apreciar como
Daniel Nathans descubrieron una enzima capaz de Cientificos del fuluro modifican o crean humanos mejorados,
reconocer y cortar el ADN en una serie de secuencias @ faves de la implantacion de dispositivos hardware que se
especificas, y gracias a este descubrimiento nacio Unian mediante aplicaciones de software, para darle un plus
posteriormente la biotecnologia modema. Actualmente @ Un humano, o bien dicho un humano convertido en ciborg.
varias personas con el fin de modificar el cuerpo humano
para hacerlo mejor y evolucionar sin esperar que la Actualmente se ha empezado a investigar e indagar
naturaleza lo haga por si sola, practican ciencia en el ramo alternalivas para mejorar el cuerpo humano, con el avance
de la Biologia y la mezclan con la tecnologia, aplicando de I tecnologia se ha podido dar varias especulaciones de
hardware y software, haciendo posible un pequefio avance ©9Mo puede liegar a mejorarse nuestro organismo y varias
en la evolucion, y plantean dudas y preguntas sobre las Personas en el campo de la Biolecnologia estan
mejoras que pueden darse en el cuerpo humano y la xpefimentando para llegar mas fejos en la evolucion.
infinidad de ventajas y desventajas de hacerlo, asi nacid el
biochacking. Hay varios tipos de personas que se dedican a realizar
investigaciones sobre el tema de la Biotecnologia. El primer
Desde el termino Hacking aplicado a la intrusion de ipo es llamado o conocido como Biohacker o Biopunk son
software por software Gnicamente, el Biohacking retoma aquellas personas que experimentan y modifican un
este término aplicado a la intrusién en el cuerpo humano Sistéma, en este caso un sistema vivo, para mejorarlo. Su

istemas
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drea de trabajo tiene que ver con ¢l ADN y otros aspectos deformar el cuerpo segun su percepcion religiosa. Y lo que
relacionados con la genética que involucran en algln para ofros es legal como las empresas que se dedican a la
proceso la tecnologia enfocada en el drea de Software y Biotecnologia Sintética, para ofros ne existen leyes como
Hardware para ayudarse en ¢l proceso de mejora. los Biohacker,

El segundo tipe se denomina Biotecnolegia Sintética, tiene Si es o no ético mejorar el cuerpe humano, la respuesta
como objetivo ¢l disefio y construccion de nueves sistemas mas acerfada es depende de la ética de la persena gue lo
biclégicos, son un conjunto de cientificos que no haga y el fin para el cual lo utilice; y respecto sobre normar
fransgreden las normativas impuestas por los entes el campo del Bichacking, podria decirse que seria una
qubernamentales; al contraric que los Biohackers, a buena opcidn, pero esto también depende de la ética de
quienss no los rigen ninguna de estas leyes, todo lo quienes definan las leyes y por ultimo solo se puede decir
contrario; el Biohacker comparte e investiga fuera de toda que sin Tecnologia no se habria logrado todo lo que se tiene
regulacién politica. Cada tipo de Investigador o cientifico en hoy en dia.
¢l campo de la Biotecnologia tiene sus experimentos y
decide con quien compartirlos. El Software libre foma un papel importante en el
BioHacking, dado que los biohackers han desarrollado
¢(Es necesario normar este campo? ¢Evitaria varias aplicacicnes para darle sentido a sus investigaciones
comportamientos o acciones no éticas? tal es el caso de Josh Perfetto y Tite Jankowski crearon
¢Limitaria algun tipo de avance cientifico? OpenPCR una magquina de reproduccion de DNA barata y
hackeable (PCR, siglas en inglés para "reaccién en cadena
Para responder a esta serie de preguntas, se toma un de la polimerasa®, el nombre de un método de replicacién
ejemplo para el ingreso de los empleados a una compafia del ADN). La meta de esios dos Biohackers es clonar o
en Suedia, la cual ha nermado que todos sus empleados copiar el ADN y cuando esto suceda se liberaran kits con el
L tengan un pequeiio chip implantado entre el dedo indice y el cadigo, para que cualquiera pueda hacer su maquina para
C] pulgar, para que asl puedan tener acceso a las clonar el ADN. Lo que pone a pensar lo siguiente, ;cuando
instalaciones. En este caso probablemente fue por suceda esta liberacion de codigo, estaran listas las
consentimiento mismo  de los empleados quienes personas para poder manejar la copia del ADN y las
autorizaron el implante, pero no es seguro que todos consecuencias que traera? ;Cudles podrian ser algunas de
| estuvieran de acuerdo, con el chip se puede oblener estas consecuencias?
informacién personal del portador y su localizacion. Aunque
¢l uso de este tipo de tecnologia depende del punto de vista Algunas de las censecuencias que podrian suceder se
y la cultura de pals o lugar dende se utilice, por lo que no s¢ daran con enfoque ético. Mientras que para unos despierta
podria decir con exactitud que colocar un chip para el posibilidades de curacion, para ofros despierta la idea de
control de sus empleados s una accion no ética. Por ofra que se atenta contra la vida humana y el sentido innafo de
parte Eugene Kaspersky, CEO de la Multinacional reproduccion en un término religiose. Una herramienta
tecnoldgica, sostiene que por cuestiones de seguridad no como el software OpenPCR, no es buena ni mala, solo es
utiza Smartphone y tampoco estd en sus planes una herramienta y lo que se haga con ella es cuesticn de
implantarse algun tipo de chip, pero asegura que cualquier quien y para que lo utilice.
avance en este campo como en cualquier ofro relacionado
con la Tecnologia, debe hacerse bajo estrictos controles, Grindhouse Wetware, una iniciativa de aficionados
como él lo dice en sus palabras, ‘han de hacerse con los integrado por ingenieros, programadores y otros amantes
0jos abiertos”, de la electronica que tienen un deseo en comun, convertirse
en maquinas, y hacer que |a evolucién no sea una iniciativa
Mientras que para ofros un implante de chip, es algo normal de la naturaleza, sino por la tecnologia creada por el
como el caso de Suecia, para otros es algo impensable; lo hombre. Esta iniciativa cree que todo se puede hacer con
que para quienes es una ayuda por incapacidades © un poco de imaginacién y codigo abierto para compartirio.
defectos en su cuerpo, para ofros s algo que viene a
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Ha creado varias iniciativas como Thinking Cap, esla
mejora implementa tDCs, la cual es una forma de
neuroestimulacion que uliliza una corriente constante y baja
al cerebro por pequerios electrodos lo que e permile
ingresar menor o mayor energia a las neuronas. También
lisne olro producloque ayuda a personas a enconltrar
objetos y a olras personas, mediante un implante, y esto es
realizade mediante un circuito, conectado con Arduino y una
bateria. El implante del chip se realiza en un dedo, dado
que se le coloca una capsula de silicona, ¢l problema se
evidencia al momento que llegue a romperse, lo que crearia
dafos en la piel.

Algunos bichackers han lograde conectar sus creaciones
©on equipos que lienen o cuentan con software libre como
Linux, siendo otro caso de un implante de chip que usaba
lecnologia RFID (Radio Frequency IDentification), que usa
ondas eleclromagnéticas para la comunicacion, con esto se
logrd comunicacion con ¢l sistema operative y se imprimid
en consola un Hola mundo.

Existe conlroversia con esle tema relativamente nuevo,
dado que va mucho mas alld de protesis. Los genelistas
piensan que la Biotecnologia no solo ayudara a mejorar la
condicién de enfermos, sino que evolucionara la vida como
la conocemos aclualmente.

Muchos de los que ahora son considerados BioHackers,
comenzaron con un problema personal o simplemente
queria percibir el mundo de otra manera. Tal es el caso de
Neil Harbisson un mdsice britinico que suffia de una rara
enfermedad, no era capaz de ver los colores, su vision se
limitaba solamente a color blanco y negro. La solucion que
este arlisla enconlrd fue representar los 366 colores
reconocibles al ojo humano en notas musicales. Cada color
representa un sonido en la cabeza de este arlista, a través
de una cdmara que va colocada y coneclada a su cabeza,
percibe los colores y manda sefales a su cerebro para
coneclar cada nota con cada color y viceversa, lo que le
provoca poder tener una vision colorida del mundo. Y

usando dispositivos electronicos sin  ningin tipo de
programacion incluida, pero poco a poco el software y el
hardware se complementan, hasta llegar a unirse y que no
pusda existir €l uno sin ¢l ofro, mas cuando se trala de
mejorar ¢l cuerpo humane.

L d
Si nos enfocamos mas en el software se podrd descubrir
que hay aplicaciones que también permiten el analisis de la
ingenieria genética y construir prototipos, tal es ¢l caso de
MATLAB. Un software donde se realizan proyectos
matemdticos, dispene de una herramienta Bioinformatics
Toolbex, la cual permite desarrcllar analisis bioldgicos y
enfre  sus numeresos rasges Y capacidades, el
Bioinformatics Toolbox proporciona el acceso a archivos del
genoma en formates normales; también ofrece las rutinas
especializadas para visualizar los datos de Microarrays
{microarreglos o biechips). La mayoria de funciones estan
implementadas en ¢l lenguaje abierto MATLAB.

Nuevas aplicaciones nacen cada dia, utilizando cddigo
abierto para la realizacion de nuevas pruebas
biotecnoldgicas y nuevas personas con fines de evolucionar
la Biotecnologla se unen a la causa de probar nuevos
dispositives en sus cuerpes. Se lanzan a lo nuevo, a lo ™l
impredecible, aunque muchas de esas pruebas signifiquen [

pasar por procedimientos doloresos.

Tal es el caso del BioHacker Tim Cannon, quien legro
realizar un implante en su antebrazo, sin asistencia médica.
El implante consta de un chip sellado en una pequefia caja,
este es un dispositive subcutaneo denominado Circadia 1.0
desarrollado por la empresa del propio Cannon. Este chip
frasmite informacion biométrica a cualquier aparato con
sistema operativo Android. Se plantea sacarlo a la venta en
poco tiempo y que mas adelante pueda reducirse su
tamafio considerablemente. Este es un caso de varios que
s han llevado a cabo alrededor del mundo y uno supera al
otro, ya no solo se pueden mejorar las protesis, sino que
probablemente mas adelante se pueda reemplazar un
sistema completo en el cuerpo humano y proporcionar

oficialmente este artista se convirlid en el primer ciborg en informacion del mismo mediante aplicaciones maviles.

¢l mundo, actualmente tiene una organizacion ‘Fundacion

Cyborg' que ayuda a luchar a ofras personas a superar sus En el futuro el avance de la tecnclogia podria deparar
discapacidades a través de disposilivos tecnoldgices. Los muchas cosas en el campo de la Biotecnologia, y muchas
proyectos actuales incluyen el uso de los ojos, los oidos, la personas se van a interesar mas por la modificacion de su
nariz y los dedos cibernéticos. Como esto es un tema cuerpo mediante hardware y software. Y [a tendencia hacia
relativamente nuevo, lo primero que se probd fue solo el uso del software libre probablemente se incrementara
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para poder hacer avances en distintos campes de la ciencia
y poder compartir dicha informacion para y con todoe el
mundo.

Los biohackers van en aumento, y la pregunia que queda
en ¢l aire ¢s, (Estamos realmente preparades para este
avance en la tecnolegia? O ;qué tan beneficioso o
contradictorio puede ser?

Entonces, jcudl es Ia respuesta para fa pregunia que se
plantea en el titulo del articulo? La respuesta es ambas, el
BioHacking es una Ciencia que emplea tanto la Biologia
como la aplicacidn de Tecnolegia, una no funciona sin la
otra, pero hay que tener ética para el empleo de la
Tecnolegia como tal y mas altn aplicada a la mejora del
cuerpo humano. Se ha pasade de peliculas de Ficcion
donde se observa androides o ciborg a la realidad, donde
peco a poco ests tomando realce, desde implantes de chip,
hasta prétesis y aln queda un futuro por delante.

Conclusiones

Aprender a manejar y usar la tecnelogia es responsabilidad

* de ltodos, para crear un ambiente cdmodo y de ensefianza

i aprendizaje, para que cada avance el lugar de causar

incomodidad a varios o provocar contraindicacicnes sean
motivadores para explorar mas a fondo cada tema.

:( La combinacién de hardware y software es mas que
inevitable para el avance de la tecnologia, dado es el caso

de la Biotecnologia, que puede transmitir datos mediante
dispositivos adentro o sobre nuestro cuerpo a olros para
monitoreario y hacerlo mejor funcionalmente,

El uso de una tecnologia fan avanzada como la
Biotecnologia, requiere una gran responsabilidad, dado que
no se lrala solo de experimentar con maquinas y software,
ahora se invelucra el cuerpo humano y es mas que obvio
que se tiene que tener cierta ética para poder discemir qué
tan invasivo o ne es cierta medida para mejorar el cuerpo
humano.

Pocas aplicaciones hay en el mercado especializadas para
el tema de la biotecnologia, pero las existentes siguen
evolucionando cada dia y la mayoria de software es de
cbdigo abierto o libre, dado que lo que impulsa a los
Biohackers a realizar sus experimentos es mejorarse a si
misme y compartirlo con el mundo entero.

El biohacking es la mezcla de dos mundos no tan diferentes

que buscan un objetivo en comin avanzar y mejorar la vida
del ser humano.
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con Una gran precision, sustituyendo la mano de obra

ﬁwz humana por la robdtica. Esto desde el punto de vista ético
Estudiante da Inganiaria en ha causado polémica y preocupacion ya que los robots han
Ciencias y Sistemas - USAC llegado al punto de competir con los humanos en un trabajo.
Estas consecuencias son el potencial despido de personal

@ Palabras claves: 3 s )
f Rabat, tacnalogia, medicin, eleclrénica, en empresas que han sido sustituidos por robots que tienen
a8V "\' nvcsugacim, militar una mayor capacidad de ejecutar tareas, haciéndolas de

forma mas sencilla, en menos tiempo y a menor costo que
Si bien los robots en sus inicios fueron creados como entes un humano. Para evitar esto seria recomendable que las
electro-mecanicos auldnomos y pre-programados para empresas mejoren la cooperacion entre humano-robot,
realizar diversas tareas, estos han evolucionado hasta el tomando en cuenta que cosas puede hacer el humano y el
punto de realizar tareas mucho mas avanzadas y precisas, robot no y viceversa, asi se alcanzara un punto de equilibrio
han tomado muchas formas y tamafios y no solo se han respecto a la utilizacién de robots en el ambiente laboral
limitado al campo industrial, sino también han ganado industrial.
campo en otros lugares como la manufactura, el montaje de
objetos con partes, produccion de bienes en masa, En la medicina se ha logrado utilizar robots capaces de
exploraciones espaciales, medicina, milicia e incluso han manejarse en este campo y son dos grandes compariias
tomado en campo en la ciencia y estudios en laboratorios.  Americanas Intuitive Surgical y Computer Motion las que

han desarrollado robots capaces de realizar procedimientos
En la actualidad el uso de robots es lo mas comln en la quirGrgicos de cirugla invasiva minima, es decir cirugias que
industria, a tal punto que han llegado a sustituir a personal no requieren abrir al paciente por completo para operar sus
humano al realizar diversas tareas. Un ejemplo claro son los 6rganos, sino solo introducir una pequefia del robot y
llamades "Romeo y Julieta® un par de robols capaces de pequefios aparatos para realizar la operacion. Estas
mover objetos a largas distancias, sacudir muebles, colocar compaifilas han obtenido licencias regulatorias en América,
libros en los estantes ¢ incluso lavar ventanas. Otros como Asia y Europa para intervenir en este tipo de operaciones.
los robols de ensamblaje, se desempefian en plantas Zeus es €l nombre de uno de estos robots que asisten en
industriales en una cinta transportadora, la cual lleva las las cirugias mencionadas anteriormente, y Da Vinci su
piezas a ensamblar, los robots mediante sensores toman sucesor ha alcanzado una cifra de 2,300 cirugias en el
las piezas y las unen segln en patron establecido, todo esto mercado de la medicina, apoyando doctores en cirugias
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de ginecologia, ciruglas en general, pediatras, cirugias de experimento en base a los conocimientos que se le han
caja tordcica e incluso manipulaciones en cirugias de programado, mas no puede interpretar dichos resultados.
corazon. Los laboratorios también utilizan robots Aunque los robols sean capaces de explorar lugares
“artrépodos” capaces de transportar de una manera Segura reconditos en el Universo, no son capaces de pensar como
instrumentos, reactivos quimicos e incluso muestras lo hace un humano y dar una conclusion cualitativa mas que
bioldgicas de virus en incubacién. cuantitativa.

Los robots incursionan también en las investigaciones de la Hablando de robots mas avanzados encontramos a los
milicia, con el fin de asistir a personal come soldados, Androides, que es un tipo de robot capaz de mimetizar la
profesicnales en seguridad publica e incluse asistir en apariencia humana en todo senfido, su conducta,
misicnes de alto riesge, como por ejemple la blisqueda y movimientos corporales e incluse movimientos faciales.
desactivacion de bombas a distancia en donde un operador Estes organismos sintétices han llegado a tener autonomia
humano puede manipular el robot por contrel remoto a y a operar Unicamente con la pregramacion que se les ha
fravés de una cémara. Boston Dynamics (ahora insertado como una Inteligencia Artificial, es tal la capacidad
perteneciente a Google} es un contratista del ejército y que estos tienen tanto mental y de iniciativa propia al
DARPA, ¢l ente de investigacion de defensa de los Estados responder a estimulos de su entomo como luz y sonido.
Unidos, actualmente ha desarrollado robots como “Big

Dog", robots de cualro patas capaces de transportar cargas La compafiia Honda en su entusiasmo per los androides ha
de suministros y municiones de hasta 150 kg unas 300 creado ASIMO {Advanced Step in Innovative Mability}, un
libras, ha sido desarollado junto con laberatorios de la robot de tipo humanoide creado en el afio 2000 y que ha ido
NASA y Foster Miller. Cheetah es ofro de sus robots un evolucionando con los afos, actualmente ASIMO es capaz
robot capaz de alcanzar una velocidad de hasta 45 km'h y de moverse autdncmamente con sus piernas, puede
simular los movimientos de este animal. Petman, un robot calcular trayectoria de objetes con sus dos camaras que
" de dos extremidades capaz de probar trajes de proteccion funcionan como ojos pudiende asi esquivarlos al caminar,
] quimica para personal militar, Y finalmente Atlas, una de las tiene movilidad en sus manos capaz realizar tareas de
maravillas robdticas, capaz de ejecutar tareas de blsqueda transporte de objetos, posee reconocimiento de personas y
y rescate, todo gracias a cmaras laser y de visidn estéreo. sus voces y finalmente posee un lenguaje de sefias para

comunicacién con personas con capacidades especiales.
.| En el ambito espacial la robdtica ha tomado un gran campo,

versidad de San Caros

se han designado varias misicnes espaciales como
exploraciones en planetas que no estan al alcance los
humanos. Un claro ejemplo es el robot Curesity, cuya
misién espacial consiste en la exploracion de Marte, este
robot estd dirigido por la NASA y fue lanzado en noviembre
del 2011 aterrizando en agosto del 2012. El Curiosity es un
robot tipo rover, con cuatro ruedas, una serie de
instrumentos y sensores a bordo capaces de realizar
experimentos como andlisis quimicos de carbono,
hidrogeno, oxigeno Yy nitrégeno, dando parte a las
evaluaciones de vida en ese planeta. Investigacidn de
composiciones quimicas de agua, evaluacion de la
atmosfera y radiacion, Por lo tanto, ¢4Es lo mismo que los
experimentos los haga un robot que un humano?, si y no.
Primero que nada un humano tiene la capacidad de
observar un experimento y dar sus propias conclusiones en
base a lo captado del mismo, mientras que un robot
solamente puede generar una serie de resultados del

La robdtica ha evolucionado tanto al punto que se esta
integrando a la sociedad con el dia a dia, incluso los
juguetes roboticos estan al alcance de los nifios, estos
pueden ser programables o bien teledirigidos a confrol
remoto, vienen en diferentes tamarios y formas, desde
drones hasta juguetes en forma de animales como perros,
orugas que incluso pueden imitar los movimientos de dichos
animales. Por ejemplo Program A Bot, es un robot
humanoide programable, con hasta 36 movimientos
programables y sensores, teniendo un costo de 39.99€
aproximadamente unos Q. 330.00.

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente mencionado nos
damos cuenta de la evolucion tecnoldgica referente a los
robots y como van ganando terreno en nuestra sociedad y
cultura ayudando en la vida cofidiana como en la milicia e
incluso vemos que han llegado a tomar formas humanas

de Guatemala - Facultad de Ingenic
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como los andreides, causando tanto entusiasme como
miedo en las persenas, que desde un punto de vista ético
comienzan a desaparecer del ambiente laboral al ser
sustituidos en sus tareas, debemos recordar que los robots
han venide a mejorar nuestro estilo de vida ayudandonos
con nuestras tareas, pero que nunca sustituiran en su
fotalidad a un ser humano tante en conciencia como en su
complejidad vy evolucion, Como consecuencia de la
utilizacion de robots, el potencial desempleo de operarios
en la industria aumenta, ya que los robots pueden ejecutar
operaciones de forma mas rapida y eficiente. Por otre lado
los costos de utilizacién y mantenimiento de estos robots
son mencres a los costes de pagar a varies trabajadores
que ejecuten las mismas tareas, disminuyendo ¢l costo y
aumentando la preduccion,

Para terminar nos preguntamos ¢Por qué les robots son
mas que un ente arfificial? La respuesta la encontramos al
ver come dia a dia estos “seres” van ganando terreno en la
vida diaria de las personas, no sclo en la indusiria, sino
fambién en la medicina en el hogar & incluso han liegado a
fomar formas anatémicamente semejantes a las humanas,
estos son los llamados ‘androides”. Han evolucionado al
punto que son capaces de procesar conjeturas en base a
datos incompletos o tomar supuestos, esto por la
programacion que se les ha dado. Un gran avance en
verdad, pero lo es mas aun si a eslo agregamos que
algunos poseen una inteligencia artificial los suficientemente
fuerte prueba de Turing teniendo la capacidad de tener una
conversacidn con humancs, este es €l caso de una
supercomputadora programada con un algoeritmo capaz de
procesar el lenguaje humano y convencerle que esta
hablando con ofro humano, igual que ella. Es por ello que
decimos que son mas que los robots son mas que un ente
artificial y que ha iniciado a integrarse en la sociedad y a
formar parte en la vida de los humanos.

Conclusiones

Los robots han evelucionado desde una era en donde eran
utilizados para la industria de ensamblaje hasta realizar
fareas complejas como cirugias. ;Qué implica esto para la
sociedad?

Ha sido tanto el avance tecnoldgico que ahora es posible
programar robots para que se manejen de forma auténoma
y tomar decisiones a partir de estimulos provenientes de su

(O & O

entomo.

La era digital ha fraido consigo gran variedad de robols, tal
cual es posible tener acceso a elles con un bajo costo y con
funcionalidades complejas que se pueden programar.
Problemas y soluciones potenciales asociadas al uso de_
robots?

4
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Particularmente en la regidn centroamericana, el nivel
técnico en informatica es bajo, y aln mas bajo, la cultura de
la sequridad informdtica; asi que esto plantea las incdgnitas,
(Qué tan segura estd mi informacién en estas
instituciones? ; Codmo me protegen las instituciones al hacer
uso de sus servicios en linea? ¢(Como puedo contribuir al
desarrollo de la necesaria cultura de sequridad informéatica?
Es necesario saber que ningln sistema informético es 100
%  seguro, eslo debido a wvaras razones:

» Malas configuraciones en infraestructura

» Configuraciones “default” en equipos de sequridad

» Conltrasefias débiles y malas practicas

» Uso de protocelos obsoletos o implementacion defectuosa
» Excesiva burccracia en los procesos de la institucion

» Vulnerabilidades de dia cero

Entre las razones por las que un sistema no es sequro, hay
algunas, como las vulnerabilidades de dia cero, sobre las
que no tenemos control, ¥ en caso de sufrir un ataque se
debe definir un protocolo o procedimiento para mitigar los
dafios que podriamos llegar a tener y proteger nuestros
activos informaticos. Sin embargo, es importante notar, que
hay algunas sobre las que si se tiene control, y sobre las
cuales podemos trabajar.

Hablando de una de las preguntas planteadas, ;Cémo me
protegen las instituciones al usar sus servicios en linea?, es
una pregunta que tiene como origen el hecho que cada dia
mas instituciones y empresas ofrecen sus servicios en
linea, la nube es una de las cosas que crecera mas de aca
hasta terminar la década, consultas, tramites, compras, todo
se puede hacer desde un navegador. Entonces, si existe
informacidn sensible que va a ser transmitida desde
determinada institucion, hasta el navegador de mi
computadora o teléfono mdvil, éste canal de comunicacion
debe de ser sequro. Es responsabilidad de la institucién
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considerario, si hay agentes de seguridad en una agencia Sin embargo, al evaluar un sistema importante en
bancaria, deberia existir también un analogo que me ayude Guatemala, podemos cbtener algunas inconsistencias, la
a estar segure cuando hago uso de mi banca en linea, imagen 2 vemos el resumen de diferentes servidores bajo el

dominio de sat.gob.qt, como se observa, obtuvieron una
Haciendo uso de una herramienta en linea provista por SSL nota C. Se tomd como referencia el servidor perteneciente
Labs se mostrard una comparativa entre una red social, y al subdominio declaraguate.sat.gob.gt para analizar con un
fres instituciones en Guatemala donde se considerard la poco mas de delalle las razones por las que se obliene
seguridad en varios aspectos a la hora de realizar una dicha nota y se encontraron cerlificados que tienen un
conexién. Este test toma en cuenta dos grandes aspectos, algoritmo de firma débil, no existe implementacién HSTS,
la autenticacion y la configuracion encontrada en el servidor pero la vulnerabilidad més importante es el soporte para
al que apunta el dominic sobre el que se realizan las SSL3, que da como resultado un servidor completamente
pruebas. vulnerable a un ataque POODLE.

En general, al evaluar la autenticacion se evallia el SStLReport: satgob.gt

certificado seguro, quien lo firma y su validez pero fo mas = e
importante es €l algeritmo que utiliza para la firma, que ya, S Damiaje) U4\ Toel e =
si es debil, SHA1 por ejemplo, puede ser wulnerado, La | , s i Ty, ¢
evaluacion de configuracion es mas extensa, y esta e T =
subdividida en: protocolos, que son soportados para | * bz 5 i
establecer el canal sequro, SSL y TLS en sus diferentes | , 1asnue ‘oap ¢

e

versiones; Cipher Suites que son combinaciones calculadas

por un algoritmo para negociar €l canal sequro con SSL o

TLS; simulaciones de Handshake con diferentes sistemas sow.sinu

operalivos y sus versiones para evaluar como se establece s sersinids g

el canal sequro; y ofros detalles de protocolos, como por et sdhacayzreiinga imliedit act

ejemplo, evaluacién de vulnerabilidad BEAST, POODLE, En la imagen 3, se observa el resumen y nota de un banco

uso de HSTS, entre otros. guatemalteco, con una nota C, no hay implementacion
HSTS, por lo que se mantiene la nofa A, es vulnerable al

En la imagen 1 se observa el resumen y puntuacién al intercambio de llaves débiles Diffie-Hellman que lo degrada

analizar |a red social Twitter, A+ supone una excelente nota, a una nota B, y finalmente soporta SSL 3 que lo degrada a

y al revisar a detalle cada aspecto analizado, se notara que nofa C, esto significa que si un usuario es victima de un

no es una nota perfecta, pero da al usuario de la red social, ataque MITM resultaria en la segura filtracion de

un canal seguro de comunicacién con la misma, ademas de informacion sensible hacia el atacante.

estar protegida de varios lipos de ataques, por dar un

154140 g
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ejemplo, MITM gracias a la implementacién de HSTS. Summary
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En la imagen 4, se observa la nota de otro banco
guatemalteco, con una nota A, ha tenido en cuenta no
soportar SSL, asi como llaves de intercambio con
algoritmos mas fuertes para el canal seguro, entre ofros;
este es un ejemplo de como las instituciones también hacen
un esfuerzo para protegemos en sus servicios en linea. El
Unico punto que podria mejorar para obtener una nota
sobresaliente A+ es la implementacién de HSTS. Es
recomendable para las instituciones que aln soportan SSL
3, Ia baja del soporte a dicho protocolo, ya que es el que
genera mayor vulnerabilidad, y gradualmente incrementar la
seguridad con llaves de intercambic mas fuertes.

Sumemary
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Conclusiones

No se realizd ningln ataque a los sistemas mencionados
para determinar si s vulnerable o no a la intercepcion de
paquetes en una conexion, se ulilizé una herramienta en
linea provista por SSL Labs, por lo tanto, se podria decir,
que es informacion plblica que un atacante mal
intencionado podria utilizar.

Una de las razones que se obtienen de porque continuar
con el soporte de SSL3 es la no compalibilidad de TLS en
los sistemas operativos mas viejos y desactualizados como
Windows XP SP2, sin embargo, grandes silios como
Google, Facebook y Twitter, han dejado de soportar SSL3 ¢
inclusive han implementado HSTS, y siendo eslos
proveedores de servicios, muy comunes e importantes para
los usuarios, los han obligado a aclualizar sus estaciones
de trabajo.

Es necesario desarrollar, en el pais, una cultura de
seguridad informatica, mas alla que el personal técnico que
se dedica a la informélica, concienlizar al usuario de los
sistemas de tener buenas practicas para el uso de los

sistemas.
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4 |Instrucciones avanz

Diego Nlejandra Rics
Sagastuma

dakiny mal.com
Eshudante de Ingenieria én
Ciencas y Sislomas - USAC

¢ Palsbras daves:

Ce+C, asm resenvadas,
wolalil, virual, aperatar, friend,
amigas

ntlp:iiwwa.almel com/Micrastelsimel studin'comaler-edilar.aspx

C+#+ posee wuna gran variedad de instrucciones Cabe mencionar ademas que estas aplicaciones son muy
especialmente disefadas para ciertas tareas, los ciclos For veloces debido a que C++ es un lenguaje compilado, no
por ejemplo son especiales para la creacion de bucles en interpretado, debido a eso genera aplicaciones nativas. Una
donde se conoce el nimero de iteraciones; los ciclos While desventaja es que dichas aplicaciones no son
son ideales cuando se desconoce el nimero de iteraciones; multiplataforma.
los Switch sen la opcién para cuando se peosee varias
comparaciones con un mismo valor, en lugar de utilizar Instrucciones Avanzadas en C++
miltiples condicionales If. Este lenguaje ademas posee
otras insfrucciones y palabras reservadas cuando se No ahondaremos en el como programar en C++, ya que no
presentan cierfas situaciones, Throws para manejar errores, es el objetivo del articulo. El objetivo principal es mostrar
Asm para incluir codigo ensamblador y ofras no tan algunas instrucciones avanzadas que pueden ser de gran
conocidas como virtual, Volatile, etc. A lo largo del articulo utilidad al momento de resolver ciertos problemas, asi que
veremos éstas instrucciones y algunas situaciones en las comencemos:
cuales nos pueden ser realmente Gtiles,

PRIMERA INSTRUCCION
C++ y sus aplicaciones

Incursion de Codigo Ensamblador Embebido
C++ es un poderoso lenguaje de programacion el cual es
una evolucion del lenguaje C. Cabe destacar ésta diferencia Primero algo de concepto, un lenguaje embebido es un
ya que generalmente se tiende a confundir éstos 2 cdodigp de un lenguaje escrito en ofro lenguaje de
lenguajes. El lenguaje C fue mejorado para soportar el programacion, por ejemplo, batch escrito en java y lo que
paradigma orientado a objetos y nacio C++, C++ soporta nos ofrece C++, ensamblador en codigp C++. Estas
foda la programacidn estructurada y ademas |a operaciones son realmente (tiles al momento de trabajar
programacion crientada a objetos, junto con todo lo que muy cerca del procesador, lo cual nos permite tener una
esto conlleva: POO, herencia tanto simple como multiple, comunicacion directa con el hardware de la maguina,
polimorfismo, sobrecarga, casteo, clases abstractas, pudiendo modificar los registros del procesador, invocar
interfaces, etc. C++ esta en casi ftodos los @mbitos de interrupciones, etc. Algunos compiladores permiten ademas
nuestra vida, es dificil mostrar la cantidad de aplicaciones utilizar variables globales o locales en el trozo de lenguaje
que tiene, acd van algunas: aplicaciones en general, ensamblador que se esta insertando. En los apéndices se
creacion de sistemas operativos, exploradores de archivos, muestra un manual de ensamblador en linea y el resultado
programacion de microchips, virtualizacion, etc. del siguiente ejemplo.

ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS ©

88



Continuacién apéndice 4.

#include <stdio.h>
int main(){
int Ruml = 10;
int Num2 = 15;
int Salida;
asm ("mov %l,%ieax\n"
"mov %2,%%=bx\n"
"add %%ebx, tteax\n"
"mov ¥¥eax, :o\n"
(S=1lide)
(Numl), "g"

"-gﬂ
ncn
)
printf("SUMA ASM %d™,Salida):
return O;

(Num2)

Aplicacion

Son pocas las aplicaciones de esta instruccion, pero si
existen. Esto es muy ulilizado al momento de programar
soflware a bajo nivel utilizando instrucciones de alto nivel.
Por ejemplo cuando necesilamos acceder a los registros del
procesador desde una aplicacion grafica, o al momento de
programar un sistema de archivos.

Una aplicacion que he visto que se utiliza es al momento de
creacion de sistemas operativos, en el libro de Sistemas
Operalivos — Disefio ¢ Implementacion disefian un sistema
operalivo ulilizando instrucciones tanto de allo nivel (C)
como de bajo nivel (Assembler).

SEGUNDA INSTRUCCION
Sobrecarga de Operadores

¢ Te has preguntado si seria divertido hacer que un lenguaje
en lugar de sumar, restara? o ¢sen lugar de multiplicar,
quarde algo en un archivo? Bueno, la palabra reservada
operalor nos permile realizar esto. Operator es una
instruccion en lenguaje C++ que nos permite sobrecargar
operadores  y  definiles  un  nuevo  comportamiento
dependiendo de los tipos de datos que le mandemos. Su
sintaxis es |a siguiente:

Tipo operator Operador (Parametros)

Tipo: Es el tipo de datos que retornara el operador cuando
se utilice.
operator: Es la palabra reservada que sobrecarga el
operador.

Operador: Es el operador que deseamos sobrecargar, no
todos los operadores son sobrecargables pero la mayoria si
lo son. Los operadores que no se pueden sobrecargar son:
# 4, selector de componente (.), operando de valores por
defecto (i), operadores de resolucion de dambito (),
operador de puntero a miembro (.*), condicional temario (?),
sizeof y typeid.

Ejemplo: Se muestra a continuacion como hacer para que al
sumar 2 objelos, se resten y como hacer para que al restar
2 objetos se mande a un archivo. Vea el resultado en los
apéndices.

$includs ¢acéin. by
finclude <Ewiresm>
using pazespacs std;
clasa Baxxeraf
publics
int Wun:
Hup=zolint Nuzero) |
this->iun - Rurersc;
1
)i
NHuracck operator + (oanst Baxera &1, const Humazc REZH
retorn (% new Numexo(NL.Num - J2.3un})

Nurazck operator - {(canst bamers &41, const Numezo REZM
afstresx archive:
s1chi7o.cpan{”aalida.txT")
areniva <€ "Sulida: " < K1.Kue << ondl;
return (4 new Nunexo(Ki,.Nun - H2.Hun}) s
)
vold Imgrinix(Wunzrck K}
rintf("ea”, 0, Xun) ;
inT xain()f
Hupeyo Wi(50):
Hupszo H2{<):
Irprimaz {41 - bB2):
1

Aplicacién

La sobrecarga de operadores liene la funcionalidad de
hacemos la vida mucho mas simple. Generalmente si
deseamos realizar operaciones con objetos o Structs en C,
tendriamos que hacer una funcion para realizar las acciones
{por ejemplo una suma) y llamarla cada vez que deseamos
realizar esa operacion. Con los operadores sobrecargados
bastara simplemente con sobrecargar el operador para esas
instrucciones y esos objetos y olvidamos del problema. La
sobrecarga es realmente Ol para concalenar cadenas,
sumar veclores, operaciones con malrices, etc. Es una de
las instrucciones con mayor aplicacion que en general nos
ayudaran simplemente a escribir menos cddigo.

TERCERA INSTRUCCION
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Funciones Amigas sean mas veloces. Debemos saber que sin importar la
arquitectura del procesador en el que estemos, tenemos un
Sabemos que los atributos declarados como privades son numero limitade de registros, por lo que si el procesador ya
imposibles de acceder por las funciones que no pertenecen no tiene mas registros, el compilador simplemente ignorara
a la clase en donde se declaran; pero existe un tipo de la instruccion. No es facil saber en qué registro coloca la
funciones llamadas funciones amigas las cuales pueden variable el compilador, se necesita un depurador y un
acceder a estos atributos. Estas funciones son realmente desensamblador para saber esto, o cual no puede
(tiles al momento de crear estructuras de datos y en ofras mostrarse faciimente en un articulo. Para finalidad de este
situaciones en las que es necesario acceder a atributos articulo, nos limitaremos a mostrar la instruccion y el lector
privados pero manteniendo uno de los principios de la POO, sabra que esto existe para su utilizacion. Esto solamente se
¢l encapsulamiento. Se declaran como prototipos de puede aplicar a variables y su sintaxis es:
funciones en las clases y fuera de la clase se define su
comportamiento, como se muestra en el siguiente ejemplo register <tipo> <nombre_variable>;
{Véase el resultado en los apéndices).

Aplicacion
finclude <atdio.h> " . . 3
class Saludof Este tipp de variables es muy dtil en los ciclos de los
privace : programas o en las instrucciones repefifivas ya que
char# Hola = "Hola. Soy Privade.”; d e A ey ish
friend veid Saludar(Ssludo); B N O g SDACON
I lo cual se vuelve mucho mas rapido ya que no tiene que ir a
veid Saludar(Saludo Obj){ la memoria RAM para ver su valor. También en variables
prince("i=",0bj.Hola); ; s
acumuladoras o sumas es relativamente 0fl porque
int main(){ aumenta |a velocidad de procesamiento.
Saludo 3;
Saludaz(S): A
M A Conclusiones
}

C++ nos ofrece varias instrucciones, muchas de ellas

Aplicacion desconacidas para la mayoria de desarrollares, con las que
podemos crear potentes programas.

Asi como la sobrecarga nos ayuda a escribir menos cédigo,

las funciones a"igas nos awdan a lener un delgo mas Es posib]e incluir oﬁdigo ensamblador en programas C++

legible y sencillo de entender. A medida que el codigo de con el ensamblador en linea, pero la sintaxis del lenguaje

nuestras clases va creciendo es mucho mas complicado gnsamblador varia dependiendo del compilador utilizado.

entenderlo y manejarlo. Con las funciones amigas podemos

escribir una linea de codigo indicando esa funcion como Eyiste una forma de acceder a los atributos privados de una

amiga y en otro archivo ir colocando la definicion complela clase, esto es con las funciones amigas.

de la funcidn, esto nos ayudara a lener un codigo mas

legible, dandonos la posibilidad de crear varios archivos Operator es una de las instrucciones mas potentes de C++,

dependiendo de la version del soflware, ya que es solo de ir pydiendo tener infinidad de aplicaciones.

agregando mas archivos en donde definimos las funciones.

El uso de instrucciones avanzadas como el ensamblador en
CUARTA INSTRUCCION linea es muy Gtil pero se debe tener cuidado ya que puede
generar la desestabilizacion del sistema.
Variables en Registros del Procesador

Referencias
C++ nos ofrece la posibilidad de mantener una variable en

un registro del procesador, se puede hacer esto por muchas Universidad Politécnica de Catalunya, Barcelona.
razones pero preferiblemente para que nuestros programas
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Ensamblador Linux.
http:/fstudies.ac.upc.edulFIBIPROSQ/index_filesiAnnex-
Asm.pdf

sa, cree, suena

Feo. Javier Ceballos. Programacién Orientada a Objetos
con C++, Tercera Edicidn. Alfaomega Ra-Ma Editorial,
Madrid, Espafa. 2004,

Barry B. Brey. Microprocesadores Intel, Arquitectura,

Programacion e Interfaz. Séptima Edicidn. Pearson
Education, México. 2006.

5

Danie:Nvareszarlez equipo, puedo describir mi experiencia ya que a traves de
Estudiante de Ingenseria en mi e?mefoencla laboral hg trabajado er_1 un ambiente de
Ciancias y Sistamas - USAC trabajo sin control de versiones, en ambiente laborales con

la herramienta Subversién y con la herramienta de Git. Ya
Palabras claves: que Git empezé a uilizarse como una herramienta

GIT, Versionamiznlo, Trabajo en equipo, P B 5
Versionamiento de Cadigo, Git Flow. indispensable para equipos de desarrollo se han escrito

Ay § estandares para llevar un mejor control de cdmo crear
Gt es la herramienta de software de control de versiones Pranches y en que categoria debe llevarse cada branch a
disefado por Linus Torvalds, pensando en la eficiencia y la 85105 estandares se les ha nombrado "Gt Flow”. Tambien,
confiabilidad del mantenimiento de versiones de MO Git esta disefiado para trabajos en equipo, nos ha
aplicaciones cuando éstas tienen un gran nimero de Permitdo trabajar con personas que inclusive no estan
archivos de codigo fuente. Git suslituyé a subversion, el Presentes en la misma oficina pero gracias a su gran control
cual también es una herramienta de control de versiones de 9€ Versiones €l desarrollo no se ve afectado, para lograr
codigo, por sus caracteristicas adicionales y que es mas Sta caracleristica se debe trabajar con plataformas que
facil de utilizar. alojan  nuestro  proyecto come lo  es  GitHub.

En el siquiente arliculo describo mi experiendia con esta Mi experiencia en el campo de desarrollo de software me ha
gran herramienta en un &mbio profesional y de trabajo en eVado a desarrollar proyectos tan pequefios en donde un
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solo desarrollader es el encargado, hasta proyectos en los
que el proyecto depende de mds de 15 personas.
Imaginese coordinar y juntar todos los cambios del codigo
del proyecto sin tener una herramienta adecuada, por esa
razén se crearon los sistemas de control de versiones, en
donde no importa el tamafio del proyecto ya que el codigo
siempre estara consolidado sin problemas y en donde todos
los desarrolladores pueden obtener las nuevas versiones
del cidigo mientras avanzan en el proyecto sin mayor
complicacidn.

Es necesario mencionar que para un desarrollador existen
comandos elementales:

git clone "url del proyecto”: con este comando se
copia el repositorio del proyecto, el repositorio lo debe crear
¢l lider del proyecto,

git status: con esta orden se verifica que archivos han
sido cambiados y estén listos para guardar sus cambios.

git add “archivos para agregar”: con este
comando se preparan los cambios en los archives para ser
almacenados en el repositorio local del proyecto.

git commit —m “descripcién de los cambios”:
este comando realiza el almacenamiento de los cambios en
los archivos, se recomienda realizar constantemente esta
operacion para poder deshacer cambios no deseados en el
futuro.

git push: esta orden envia los cambios al repositorio
remoto, un repositerio remotoe puede estar alojado en
GitHub o GitLab por mencicnar algunos.

git pull origin: este comando consulta el repositorio
remoto por cambics que haya realizado ofro desarrollador y
los descarga para que podamos seguir trabajando.

Git Flow

Es una extension de Git en donde se nos muestra 3 ramas
principales: feature, develop y master, en las referencias 1y
3 podra encontrar material de apoyo. En donde feature es
todo el codigo nueve que va agregando cada programador
por ejemplo:

Se necesila la creacidon de la pagina de dashboard,
entonces la rama en donde trabajard el desarrollador
encargado llevara el nombre de *feature/dashboard”, en esa
rama el desarrollador puede realizar tantos cambios y
commits como el desee.

Al terminar de desarrollar esta peticion, al lider de proyecto
se solicita que realice el merge con la rama develop la cual
contiene todo el nuevo oddigo que van generando los
desarrolladores.

Al terminar con todos los requerimientos el cddige que se
encuentra en la rama develop se debe copiar a la rama
master en donde se manda a produccion como una version
nueva del programa, dentro de la rama master se eliqueta
esla nueva version. La ventaja de utilizar este fiujo de
trabajo es mantener el trabajo siempre controlado y de una
forma ordenada.

Plataforma de Desarrollo Colaborativo

Son sistemas en los cuales se aloja el cédigo de nuestro
proyecto en la nube, para que todos los miembros de
nuestro equipo, no importando su ubicacidn, puedan
acceder al proyecto. Los mas famosos son GitHub, GitLab,
Bitbucket entre otras péginas, la ventaja de uilizar estos
sistemas es la disponibilidad del codigo en cualquier parte
del mundo, solo depende de una conexién a internet, estos
sistemas afaden un mayor control a nuestro cédigo ya que
nos pueden mostrar estadisticas de que desarrollador s el
mas colaborador y del grafo del arbol de Git con todos las
ramas y commits que ha realizado cada desarrollador,
también al realizar algin cambio puede nolificarle a todos
los colaboradores que deben descargar el nuevo codigo.

Git en la Universidad

Git deberia ser obligatorio en la universidad, aprender a
utilizar un sistema de versionamiento es muy importante
desde el principio de la carrera asi que se deberia de
introducir a los alumnos en la catedra de Introduccion a la
Programacion 1, y asi ya no dependeriamos de la entrega
de un cd al auxiliar para la entrega de proyectos, el auxiliar
solo debe descargar el cddigo de una plataforma
colaborativa para la revision del mismo y podria revisar a
qué hora fue publicado el codigo para que se respete el
horario de entrega, eliminando los cd que muchas veces no
se graban bien y lleva a fallas a la hora de entrega de
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proyectos.

Se padria utilizar también en las catedras en donde se debe
realizar proyectos en grupos, ya que se puede analizar
quienes colaboraron en el proyecto y que alumnos no
aportaron celaboracion en el grupo eliminando asi a los
companeros de trabajo que se aprovechan del frabajo de
sus companeros de grupo.

Cuantificacion de trabajo y colaboracion de
los integrantes

Para calcular |a participacion de los desarrelladores dentro
de un equipo de desarrollo, las aplicaciones como Git Hub o
Gitlab incluyen la seccién de Issues en donde se definen
milestone (hitos), un milestone define las partes de un
proyecto que al finalizar puede dar come resultade un
enfregable, los milestones se dividen en issues, los issues
son partes a realizar del milestone para su finalizacion, cada
issue se debe asignar cada colaborador del proyecto,

Si desea informacion complementaria de cada colaborador
del proyecto los sistemas como Git Hub ofrecen graficas de
cada celaborador mostrando cuantas lineas de cddigo
agrega o elimina cada colaborador, también muestra
cuantos issues ha realizado cada colaborador, Si con esta
informacién todavia no puede gestionar la contribucion de
cada colaborador Git también se puede integrar a sistemas
de Project Manager como por ejemple Open ERP o Jira,
enfre cotros, en donde se le indica al sistema de Project
Manager que repositorio debe seguir y asi medir el tiempo y
numero de tareas que cada colaberador realizo,

GIT e Integracion Continua

La integracidn continua es el proceso de compilacion y
pruebas de los proyectos informaticos y asi detectar fallos
en una etapa temprana del desarrollo.

En mi experiencia con Git e integracion confinua lo hemos
utilizado para la publicacion de librerias propias de la
empresa ufilizande Git come servidor de versiones, CircleCl
come herramienta de integracién continua y Jireg para la
publicacion de las fibrerias, el proceso se realiza siguiendo
los siguientes pasos:

En Git se guarda el codigo del proyecto hasta que esté
ferminado o se haya cerrado un  issue.

El desarrollo del proyecto debe realizarse con el método
Testing Drive Develop para tener junto al cédigo las pruebas
unitarias del cddigo.

Al momento de terminar con un feature se realiza merge
con la rama Develop.

Después de realizar el merge con la rama develop CircleCl
baja el codigo y corre las pruebas y algunas ofras
validaciones que nosotros definamos en sus respectivos
Jobs.

Si las pruebas son exitosas publica la nueva versién de la
libreria en Jirog para que esté disponible para todos los
miembros del equipo.

Los miembros del equipo al terminar su desarrollo
actualizan la libreria a la Gltima versién.

Es de mencionar que CircleCl es una herramienta de
integracion continua en la nube y es gratuito si se realiza un
anico build a la vez y Gnicamente 1500 builds por mes. Y
posee un costo si se realizan builds en paralelo dando mas
agilidad a los deploys de los proyectos.

También existen herramientas OpenSources come por
ejemplo Jenkins que nos permite instalarlo en un servidor
oon sistema operativo Windows, MacOSX o Linux.

Conclusiones

Git es una gran herramienta adoptada por grandes
compaiilas de software entre las que se puede mencionar,
Xoom, Satch,

Git es la herramienta principal para el trabajo en equipo no
importando que los miembros no estén en la misma
ubicacién geografica.

Git podria colaborar en la globalizacion y en la
competitividad profesional ya que gente de ofros paises nos
puede colaborar a desarrollar un sistema.

Git es la herramienta de hoy, se debe ensefar y utilizar en
las universidades, debido a su amplia utilizacion a nivel
mundial, el profesionalismo que agrega para ¢l trabajo en
equipo y su integracién en diversas metodologias agiles
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Para medir la productividad de un grupo de desarrollo Git Hub Features

utilizando GIT se debe buscar una herramienta de Project httos:fgithub.com/ (13 Oct. 2015}
Manager que se integre facilmente con GIT asi los

miembros del equipo colaboran en el proyecto sin darse Integracion Continua

cuenta que esta siendo medido su productividad. httos:iles. wikipedia.orgiwiki/inteqraci®%C3%B3n_continua (26
Ene. 2016}

Referencias
Plug-in para Open Erpy GIT

Git Flows https:ifwww.odoo.comiapps/7.0fcerp_project gil/ (26 Ene.

https:fiwww.atlassian.comiptigitworkflowsi!workfiow- 2016)
qitflow (13 Oct, 2015)

Plug-in para Jira y GIT
Documentation httos:iimarketplace.atlassian.com/plugins/com.xiplink.iira.qit.ji
https:/fgit-scm.com/documentation (13 Oct. 2015) ra_qit pluginiserver/overview (26 Ene. 20186)
Git Flow Cheatsheset Integracion Continua en Git Hub
https:/github.com! (13 Oct. 2015} httos:/igithub.com/inteqrations (26 Ene 2016)

Privacidad de mis datos en la nube

Edgar Giovani Tuyuc Martinez Sin duda esle abanico de opciones que nos brinda esta

Eeh d: inezfyah tecnologia nos provee muchos beneficios como lo son
iante da Inganiaria en A B
Ciencias y Sistemas - USAC acceso a nuestras aplicaciones desde cualquier lugar,
rapidez en la implementacion, escalabilidad, optimizacion
Wi~ Palabras daves: de recursos, reduccion de costos en instalaciones, entre
AwW W Nube, Cloud computing, tecnalegia, olros

B Jimam
|.|! privacidad, sequridad, datos
—7 T

Con el incremento de la tecnologia ha tomado auge en Podemos mencionar algunos proveedores de renombre en
nuestro medio el concepto de la Nube -Cloud Computing €l mercado que nos ofrecen dichos servicios como lo son:
que se refiere a los servicios que se ofrecen a través de Amazon Web Services, Google App Engine, IBM Blue
internet desde cualquier lugar o dispositivo tales como Cloud, Digital Ocean y Rackspace y junto a ello para
software, almacenamiento, base de dalos, infraestructura nuestra ‘confianza” incluyen niveles de servicios de
entre otros. sequridad para proteger nuestra informacion y contratos
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1
.

de privacidad de la misma.

Con todo esto podemos preguntamos, ghabra algin
problema en tener todos mis datos en la Nube? Para
responder a esta interrogante nos haremos unas preguntas:

(A quién e pertenece la informacién al
llevarla a la Nube?
Al depositarla perdemos el control y nos hacemos 100%
dependientes de los proveedores y pasamos a confiar que
estara sequra y privada.

;Quién nos garantiza que no haran uso de
ella para algun otro fin? Por ejemplo venderla a
terceros para realizar estudios de mercadeo y estadisticas,
si lo Gnico con que podemos contar es con un contrato,
¢sera esto suficiente? Para lo cual quiero resaltar parte de
los contratos de proveedores como: Rackspace y Amazon
Web Services sobre la sequridad de nuestra informacién y
que literalmente dice:

“Unfortunately we cannot guarantee that the
technical, physical and organizational
measures we take will prevent every security
threat nor can we guarantee that your
Rackspace Collected Information will not be
improperly accessed, used, altered or
destroyed”

Que traducido dirfa algo asi, ‘Desafortunadamente, no
podemos garantizar que las medidas técnicas, fisicas y
organizativas que tomamos evitardn toda amenaza a la
sequridad ni podemos garantizar que su informacion
obtenida por Rackspace no sera indebidamente accedida,
utilizada, alterada o destruida”

Y por parte de Amazon Web Services: “We strive to
keep Your Content secure, but cannot
guarantee that we will be successful at doing
s0, given the nature of the Internet”. “We will
have no liability to you for any unauthorized
access or use, corruption, deletion,
destruction or loss of any of Your Content”.

Que traducido diria algo asl, “Nos esforzamos por
mantener su contenido seguro, pero no
podemos garantizar que vamos a tener éxito
al hacerlo, dada la naturaleza de Internet”.

“No tendremos ninguna responsabilidad
hacia usted por cualquier acceso o uso no
autorizado, la corrupcién, eliminacioén,
destruccién o cualquiera pérdida de su
contenido".

Sabiendo estds condiciones en los contratos, podemos
pensar que eso abre las puerlas para que cualquier
trabajador de la empresa (por ejemplo} pueda tomar los
datos, usartos como quiera y la empresa no tendria ninguna
responsabilidad o penalizacibn porque se aceptd el
contrato. Y debido a eso, algunas consecuencias que corre
¢l duefio de los datos son, la suplantacion de identidad,
pérdidas de afnos de trabajo, pérdidas econdmicas, uso
indebido de los datos de clientes, entre ofros.

Ademas de lo anterior podemos agregar el caso de NSA-
PRISM, que “es un programa de vigilancia electronica
considerado confidencial a cargo de la Agencia de
Sequridad Nacional (NSA) de los Estados Unidos desde el
2007" y que fue hecho piblico por Edward Snodwen
exempleado de la CIA y NSA, y por haber participado le fue
catalogado como asunto criminal. Segln informacién que
circula en la red, grandes compaiiias proveedoras han sido
envueltas en este proceso de vigilancia.

Tomando en cuenta dicha informacin, es evidente que no
hay garantias que aseguren que nuestros datos sean
accedidos exclusivamente por nosotros y volvemos a la
interrogante que nos hicimos y podemos responder que el
principal problema es que todo lo tenemos alll, sea nuestra
aplicacion, el acceso de los datos, la base de datos, las
claves para acceder estan alll, y en cualguier momento
cualquiera que pueda acceder a los servidores donde estan
alojados nuestros datos, tiene toda la informacién a su
disposicién para accederlos e incluso utilizaros con
diferentes fines.

Existe mucha informacién sobre mecanismos de sequridad
para mantener control sobre nuestra informacion, aunque
seria otro tema de estudio para desarrollar: Sin embargo
unos de los aspectos que se recomiendan €s no mantener
foda la informacion sensible y persistente en la Nube, por
ejemplo tener un servidor de llaves de acceso fuera de la
Nube el cual al momento que nuestra aplicacion se levante
se autentifique y solicite la llave externamente al servidor
que esta bajo nuestro control, y al mismo tiempo esta llave
deberia estar en memoria pero fragmentada para evitar un
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posible analisis estatico de la aplicacion y forzar, aunque
mas trabajoso, a un andlisis dinamico.

Otras alternalivas que recomiendan son, cifrar o encriptar el
contenido con algoritmos robustes utilizando mulliples
claves para diferentes grupes de datos, de esta manera
cada grupo de datos estaria cifrado por diferente clave. Y
pago por servicio que se detallara a continuacion.

Es bien sabido que la Nube comlnmente ofrece tres tipos
de servicios principales, Infraestructura como Servicio
{laaS), Plataforma como Servicio (PaaS) y Software como
Servicio (SaaS) y cada uno liene diferente impaclo sobre el
control de los datos.

Con laaS, ¢l cliente puede tener ¢l control total de la
configuracién del servidor real donde seran almacenados
sus datos y por lo tanto mayor confianza respecto a la
privacidad de los mismos. Cabe mencionar que para este
servicio el usuario debe tener conocimientos sobre sistemas
operalivos, virtualizacion, redes, enlre olros.

Con PaaS, el proveedor gesliona el hardware y ¢l sistema
operalivo, obteniendo de esta manera mas control sobre
nuestros datos.

Con Saa$, tanto la plataforma y la infraestructura estén
lotalmente gestionados por el proveedor de la Nube,
quedando a su disposicién el contrel total de los dalos.

Por lo tante, segun sean nuestras necesidades debemos
tomar una decision equilibrada sobre el costo y beneficio a
la hora contratar algln servicio de la Nube.

Conclusiones

No cabe duda que con todo el avance tecnologico
usaremos y seguiremos usando la Nube, pero debemos ser
conscientes que nuestra informacidn de cieta manera
estara expuesta y en algunos casos sin responsabilidad del
proveedor ante la pérdida o exposicion de dicha
informacion.

Uno de los problemas principales de usar la Nube es
mantener todo nuestros datos almacenados alli, por lo cual
es recomendable mantener la informacidn sensible bajo el
control nuestro.

Desafortunadamente un contrato no nos puede garantizar
100% el acceso exclusivo a nuestros datos, pero tomando
en cuenta alguna alternativa descrita podemos proteger de
cierta manera nuestra informacion.

Cabe mencionar que existen entidades como European
Data Protection Supervisor (EDPS) que velan por la
proteccién de los datos en la Union Europea y la Agencia
Espafiola de Proteccion de Datos (AEPD) en Espaa.
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Proceso para la estamdarizacion

d&Jaboratorios en ECy

Jhenatan Wisreda P Marales
wilihencast@gmail.com
Estudiante d2 Ingenieria en
Cienclas y Sisternas - USAC

Palabras  claves:  Proceso,  estandanzaciin,
laberatorio, nivel, académico, profesional, wvalor,
ciencias, sistemas, ingenierfa, ingeniero, curso, tulor

El objetivo de la estandarizacidn de laboratorio procura
brindar la orientacion necesaria a los tutores académicos
para transmitir el conocimiento adquirido en la carrera,
buscando prepararios para ser profesionales debidamente
capacitados, utilizando el tiempo asignado de laboratorio y
horarios de atencién al estudiante de forma dptima,
promoviendo el curso como proceso de de preparacion para
los cursos posteriores y capacitar al estudiantado en forma
general (clase regular de laboratorio) y en forma
personalizada (Asesoria y orientacion).

Para la estandarizacion surgieron las siguientes preguntas y
soluciones:

¢ Cdmo llegar a un mutuo acuerdo entre tutores académicos
de las distintas secciones?

Presentando un plan de trabajo preparado antes de iniciar
el semestre a los tutores académicos.

Pidiendo autorizacion en los niveles jerarquicos inmediatos
superiores (Ingeniero de clase, Jefe de auxiliares, Jefe de
ECYS).

L Por qué razén implementar una estandarizacion?

Porque se tiene una meta en conjunto y se fomenta al
trabajo en grupo.

G : - - -

Ademas se trabaja con un contenido uniforme para todos
los estudiantes de las diferentes secciones, lo que ayuda a
un mismo nivel de formacién independientemente de la
seccion.

£ Qué beneficios conlleva implementar una estandarizacion?

Oplimizacidn de tiempo, los resullados se pueden comparar
para realizar cambios de beneficio al laboratorio, se sigue
un proceso planificado con anterioridad y no sobre la
marcha.

La carga para los estudiantes de las distintas secciones es
la misma ya que se mangja el mismo ndmero de
aclividades.

Los esludiantes adquirieron conocimiento de calidad
aplicados en forma praclica.

Los estudiantes recibieron mayor iempo de atencion en
capacitacion de temas dificiles de comprender (Hilos,
Manejo e Implementacion de Archivos, Listas Enlazadas).

Capacitacion para los tutores académicos.
Es necesario realizar induccion a los tutores académicos
con la finalidad de preparados en forma dptima para aplicar

la metodologia.

Los tutores académicos recibieron la induccion el primer dia
de clases de semestre.

Participaron todos los tutores académicos del curso (10
tutores).
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Aportaron 3 tutores académicos del semestre anterior, entre Modulo operativo y reporteria: Se sugiere independencia de

otras.

Las fases para la implementacidn de una estandarizacion
de laboratorio son las siguientes:

Obtener la aprobacién de los altos mandos: Se obfiene el
apoyo del ingeniero a carge de la clase mediante la
presentacion de la metodelogla a implementar,

Con la aprobacién del ingeniero de clase se procede a
obtener el apoyo del ingeniero Miguel Marin quién es el
encargado de los tutores académicos.

Como paso final se procede a obtener la aprobacion del
ingeniero Marlon Pérez Turk quien es el director de la
escuela de ciencias y sistemas.

Presentar la metodologia de estandarizacion: La
melodologia de estandarizacion debe contar con la
siguiente informacion.

Recopilacidn de informacion: Adquirir &l material creado ylo
utilizado por tuteres académicos de semestres anteriores e
investigar fuentes de informacién actualizadas.

Contenido del laboratorio con actividades a realizar: Incluye
actividades como las mencionadas a continuacién con su
respectiva ponderacién: tareas, practicas, proyectos y
evaluaciones.

Clases: Se sugiere sequir los siguientes pasos para el
desarrollo de la clase. Preparacién de clase a impartir,
desarrollo de la clase de laboratorio, utilizar el tiempo de
atencion al estudiante para poder capacitarios.

Tiempo: Las horas de atencion al estudiante en el
departamento de soporte informatico (DSI salon 104) no
son utilizadas en su totalidad, debido a que los estudiantes
eventualmente acuden a recibir asesoria para la aclaracion
de sus dudas en la realizacion de sus actividades por lo que
haciendo uso de la metodologla se proporcionaron 12 horas
de asesoria, atendiendo en un lapso de una hora, a8 9
estudiantes en grupos de 3 asignandole 20 minutos a cada
grupo por cada auxiliar disponible; Utilizando para elio el
tiempo asignado del horario de atencion al estudiante (DSI).

las aclividades para evitar copia enltre secciones, cada tutor
académico redaclard sus enunciados siguiendo los
parametros definidos en la seccion de actividades a realizar.
Como por gjemplo:

Horario de atencion al estudiante: A. Jueves de 9:00 AM a
11:00 AM clase de laboratorio, B. Atencién al estudiante
Lunes y Miércoles de 10:00 AM a 11:00 AM Auxiliar 1 y C.
Atencion al estudiantes Migrcoles y Viernes de 10:00 AM a
11:00 AM Auxiliar 2.

Notificacion de las dislintas actividades y recordatorios.

Retroalimentacion de los altos mandos para realizar
madificaciones y mejoras a la propuesta.

Sincronizar actividades y clases con el tiempo disponible en
¢l semestre.

Presentacion de resultados: Analisis estadisticos como
cantidad de alumnos aprobados y reprobados, porcentaje
de abandono de laboratorio, promedio de actividades para
cada estudiante.

A continuacion se muestra una tabla con porcentaje de
estudiantes aprobados Yy reprobades haciendo uso de la

Labaratone

Prmer Semeslie 2014 (S {Pimer  Semese 2015

B MEDga! IUsadoMetndibgiz
(ot oz dumoos Il %
Ao grobnos 13 )]
Alas fxccbases % ]
Porentap: 6 abmos HEY £4%
nbas
Poreeraj: 8 ahamos THiT% HES
reclaits

Cabe destacar que la estadistica para una seccidn indica
que al iniciar la estandarizacion el porcentaje de alumnos
decrece por €l cambio, sin embargo a partir de ese punto se
incrementa y se estabiliza con un porcentaje de 45 al 50 en
porcentaje de alumncs. La cantidad de estudiantes que
aprobaron el laboratorio es similar a la que aprobaron
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la clase en las secciones con estandarizacion, la seccion Laboratorio del curso Introduccion a la Programacion y
sobre la que se tomaron los datos tuvo ingenieros Computacion 1. Tulor académico: Jhonatan Wilfredo Pa
diferentes. A continuacidn se muestra una tabla de una Morales. Lugar: Edificio T-3, salon 014, Facullad de
seccién del mismo semestre que no utilizdé la Ingenieria Universidad de San Carlos de Guatemala. Fecha:
estandarizacion comparada con las que si utilizaron Segundo semestre del afto 2015,

estandarizacion,
“nmer Semeslre | Prmer Semesie 2015 | Prmer Semest2 2015
205 Snusr | (Usando Mecdaog ) | (Usance Melodobagial,
metndaiogiz) Setagn D Secan C
Clase
Candat 6 ] a5 %
aLmes
Aumnos H R 12
aprozadas
Numnos a7 " 14
TEprObE0S
Poecenag
de Jumnes 1295% 8.5 16.15
apronads
Purcemaf
de dumnes E700% 0.45% 5083
feprobedos
Labanterio
Carlided g2 3] 4 %
aumes
wurmos 2 k3 12
arokads
Aurno: 3 10 "
feprobedos
Povcertap &=
& dumnos|  BES Lo 515
aprokads
Pureeriap
de dumnos 612% Hid% EXES) \
feprotedos | AR S s
Conclusiones e

Tener  esludiantes  debidamente  preparados  con
conocimientos necesarios para enfrentar con mayor
oportunidad de superar las siguientes clases que estan
intimamente ligadas al curso.

Fomentar el espiritu de orientacion asesoria y apoyo de los
tutores académicos.

Oplimizar yio redisefar la distribucion del tiempo para la G A N A D 0 R

mejor aplicacion de las técnicas de ensefanza al
estudiantado. CONCURSO DE RISENO
CUARTA EDICION DE LA REVISTA
DIGITAL ECyS USAC

Referencias
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bajar y estudiar
Sistemas?

lés tra

anara-y-lrabajar-a-la-tardal
fddy Giovanny Ritims Lemus quienes tienen sus propias responsabilidades ajenas a la
Estudianfe de Ingenieria en docencia. Clafo que e)ost_en los casos especuqles. ¢Omo por
Ciencias y Sistemas - USAC ejemplo Seminario de Sistemas 2 o Gerenciales 2 en un
horario de 10 a 12 donde se complica para quienes
Palabras dlaves: Trabajar, esludiar, opinitn, trabajamos.

primer trabajo, Gitmo semestre, drea profesional

Llega un punto en la vida del estudiante de ingenieria en Enfonces en cuestion de horarios podemos decir que en su
sistemas donde nos preguntamos si es conveniente gran parte la Escuela nos da la oporiunidad de tener un
empezar a laborar en ¢l rea de la carrera, ya sea por empleo de medio tismpo o bien tiempo completo. Ahora hay
necesidad, ganas, curiosidad, por algun consejo de que la que hablar de lo complicado que es organizarse para esto,
experiencia es importante, etc. Pero independiente del primero porque requiere de bastante disciplina ¥
motivo se toma la decision de ir en bisqueda de un empleo, acostumbrarse de llegar luego de una jomada de trabajo a
afortunadamente en el drea de tecnologia es mucho mas realizar tareas, practicas y/o proyectos, ademas de que ya
facil encontrar trabajo que para otras areas de otras no es lo mismo el tiempo que se dispone para trabajar en
carreras de ingenieria. Uno se pregunta, ;si va a poder ellos, no es posible asignarse la cantidad de cursos cuando
responder a lo que se le pida, 0 que pasara si le piden algo solo se dedica a estudiar que a estudiar y trabajar. También
de lo que no se tiene conocimiento, debe de mencionarse la carga de las diferentes tareas,
practicas ylo proyectos, que pareciera que fueran pensadas
Todo comienza cambiando la rutina diaria, de pasar de con la idea que todos tienen el tiempo para dedicarle a un
medio dia completo en la Universidad a ir por la mafiana a Unico curso o que no hay personas que trabajan y tienen un
recibir clases, luego a trabajar y en ocasiones regresar por corto tiempo para repartir entre 2 o 3 cursos, pero esto ya
los cursos que pueda que se reciban por la noche. s otro tema del cual seria interesante debatir.
Afortunadamente la mayoria de cursos profesionales de
nuestra carrera de los Glimos semestres se imparten en Asi es como empieza la vida de estudiar y trabajar,
horarios entre 7 y 9 de la mafiana o 5 y 7 de la nache, organizandose y tratando de ir ganando los cursos de poco
porque la mayorla de los catedraticos son profesionales en poco. En lo personal se siente bien empezar a ser
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independiente, y empezar a ganarse las cosas por uno La decision esta en uno y de los diferentes molivos que
mismo, donde lo importante esta en saber organizarse, puedan llevar a tomar la decision.

complicado eso definitivamente pero no imposible. ;Se va a

atrasar uno empezando a trabajar y estudiar? Es probable,

pero conozce a alguien que a partir del 4 afo empezo a - A
trabajar y cerd en los 5 afos del pensum, como repito es TU OPI N ION
cuestion de disciplina y si se piensa solo dedicarse a B !
trabajar y estudiar claro que es posible, con sacrificio pero i e cnc hncae
se alcanza. X Escribenos para saber qué te gusio
0 tjué dehemos mejorar

revista.ecys@gmail.com

Empezar a trabajar implica conocer a nuevas personas,
relacionarse, aprender cosas nuevas, llevar la tecria a la
practica, quitarse los miedos. Ahi es donde e das cuenta
como es el mundoe real, como las experiencias que fe
contaban los catedraticos eran tan ciertas. Lo mejor
realmente es tener la suerte de conseguir un trabajo que te |
quste y haya un buen ambiente de trabajo. Y si no se sabe
algo, seguro que se aprende y se va a realizar bien, todo es
cuestion de actitud. Es interesante conocer a mas personas

dentro del drea profesional, sus planes, lo que piensan y Revisla dijta
Escudlade Cencias § Sistamae

aprender también de ellos.

Ahora bien, ;qué aconsejaria yo a todos los comparneros
que me lo cuestionen? Si a uno le dan la oportunidad de n 3 A %
dedicarse Unicamente a estudiar y adn no le nace comenzar % I 97”6"&“ er
a ser independiente, pues hay que aprovechar y salir lo mas

pronto posible, sin aprovecharse del esfuerzo que los

padres hacen, sugiriéndoles buscar trabajo en el lltimo afio
para empezar a ganar experiencia y perder el miedo a lo ' b ik

que al final nos espera. Pero si es algo que nace y se quiere ””d V[ a‘ (/’ Ig d.[d
conocer &l mundo laboral, los invito a que lo hagan porque /

si se puede frabajar y estudiar en nuestra camera, somos
muchos que lo hacemos y no desistimos porgue sabemos lo
que queremos. Al final también se trata de disfrutar la vida y d ””d ”Iﬂld ”0 d'
de lo que se hace, no solo de quitarse la vida estudiando /

ylo trabajando porque no se sabe si ese ‘después gue
termine todo me dedico a disfrutar de la vida" va a suceder

‘.
IR X i posonc o q

h

Un primer trabajo ayuda a perder los miedos de si se es A @ ”mﬂ”
capaz de rendir también ya en el campo laboral.

Conclusiones

. "
Empezar a estudiar y frabajar requiere de buena o.b/ﬁ[a

organizacion y disciplina.
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- Las ollmpladas de la ci c:enc:a...w

Danial Esluarda Barrienlos Ldpaz no necesariamente suman cien puntos. La forma de ganar

e en cualquier categoria es lograr la mayor cantidad de

Ciancias y Sistemas - USAC puntos, también se toma en cuenta el tiempo como criterio
de desempate.

Patabras daves:
Tecnclogia, Programacién, Olimpiadas

Intetuniversiarias, Equipos Una olimpiada de ciencias es un evento académico que

tiene como objelivo mostrar las destrezas que una persona
Las Olimpiadas Inter-universitarias de Ciencias y Tecnologia tiene, en nuestro caso, como equipo en la categoria de
cuentan con cinco calegorias: Matemalica, Fisica, Quimica, tecnologia contamos nuestra experiencia y que cosas se
Biologia v Area Tecnoldgica. Estas olimpiadas se realizan deberian mejorar 0 hacer nuevas reglas para la
cada afo, entre las universidades participantes deciden cual competencia.
sera el lugar del evento. Las fechas de inscripcion inician en
el mes de Agosto y la inscripcion termina a inicios del mes Las olimpiadas de la ciencia no es para cerebritos, al menos
de octubre, la fecha de la prueba y |a parte emocionante de esa idea sigo teniendo, estas olimpiadas que recién
este evento es el sequndo sabado de oclubre. terminaron es una experiencia donde se puede sentir la
adrenaling, la incertidumbre, el trabajo en equipo y la
Cada calegoria a excepcion del drea tecnoldgica cuenta diversidad de soluciones.
con dos diferentes niveles, el nivel uno para estudiantes con
dos 0 menos afios en la universidad, y el nivel dos para los Tuve la oportunidad de participar en la ‘IX Olimpiada
estudiantes que atn no han cerrado pensum. En todos 1as Interuniversitaria de Ciencias y Tecnologla® celebrada en el
categorias la duracion de la prueba son dos horas, s& Auditorio Francisco Vela, mi experiencia fue muy
entrega un folleto a cada esludiante, este folleto contiene gralificante. Al inicio de la competencia se siente en el
problemas a resolver, cada problema tiene una puntuacion ambiente la incertidumbre de las personas, en este caso de
de acuerdo al nivel de dificultad, un problema sencillo tiene los dem&s grupos parlicipantes. El  protocolo  de
un valor cinco puntos, mientras que un problema dificil iene inauguracion a mi parecer debe ser mas rapido y con
un valor que va desde los diez hasta los treinta ¥ cinco menas contenido para ir directo a lo que con tanta inquietud
puntos. Algo importante de mencionar es que las pruebas los  estudiantes  queremos  realizar, la  prueba.
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Mi equipo que participo en la categoria de tecnologia estaba
conformade per Hugo Chicoj, Maynor de La Rosa y Astrid
Girdn. Luego de salir del Francisco Vela nos dirigimos al
espacio de las escaleras que dirigen a la Biblioteca de
Ingenieria, estuvimos alli hasta que escuche mi nombre y
me informaron que éramos el Grupo No.d, entramos a la
Biblioteca, al inicio estaba vacia, pero conforme entraron los
demas grupos se llend totalmente, nos dieron una
computadora que tenia un IDE previamente instalado a
nuestra peticidn como equipo. Luego de otro momento de
gran incertidumbre comenzaron a repartir los problemas a
resolver, en total fueron seis problemas.

Nuestra estrategia fue que cada quien leyera los problemas
mientas que uno de nuestro equipo comenzé a escribir el
cbdigo para leer y escribir archivos de texto, segun nosotros
una buena estrategia. Aqui fue cuando la adrenalina en su
estado mas puro surgid, lefa cada problema y no entendia
lo que estaba leyendo, me sentia como un estudiante de
primer ingreso que ve una integral triple y no tiene ni idea
de cdmo se resuelve.

Tardé un tiempo en lograr llegar al tismpo de concentracion
mental y calmar mis nervios, con mi compafiero Maynor
vimos que un problema estaba sencillo de solucionar
(problema No.4), muy sencillo la verdad, el problema era
como un traductor, venia un archivo con una serie de
caracteres que estaban agrupades y entre cada grupo
habia un espacio en blanco, habia que pasarlos a lefras,
facil.

Para nuestra sorpresa la creacién del cédigo de lectura y
escritura de archives, la codificacion del problema No.4 con
un valor de cinco puntos era lo que teniamos hecho en una
hora. La competencia en cualquier categoria era dos horas.

Mis otros dos comparieros Hugo y Astrid comenzaron a
codificar la solucion de ofros dos problemas que habian
resuelto en papel. Maynor y yo comenzamos a solucionar
los ofros tres problemas restantes, hayames la solucion
pero nos topames con un efecto cuello de botella, que
consistia en que ya tenlamos la ‘solucidn” pero no
podiamos escribir los cuatro al mismo liempo en una sola
maquina.

Eso fue para nuestro equipo, pero en el area que
estabamos podiamos ver a grupos que trabajaban en alta

coordinacion y también a grupos donde la desesperacion
pudo ser visible,

Hugo y Astrid terminaron otro problema, y ya teniamos dos
problemas resueltos, en ese momento internamente me dije
“vamos bien, somos un gran equipo™. Pero el problema real
era el factor tiempo, solo nos quedaban 12 minutos cuando
resolvimos el sequndo problema. En ese momento vi la
mirada de mis compaferos, estaban no alegres, estaban
asi como satisfechos en poca medida, si bien resolvimos
dos problemas, sabiamos de ofro grupo que resolvio tres, Y
solo nos quedaban 11 minutos.

Entonces seguimos programande hasta que fuimos
avisados por parte de los coordinaderes del evento que
habia terminado el tiempo, guardamos nuestras soluciones
a los problemas en un sitio web y llego uno de los
coordinadores  para preguntarnos cuantos problemas
habiamos resuelto, le respondi ‘dos’, entonces nos
indicaron que podiamos pasar a la salida porque adentro
solo grupos con tres o mas problemas resueltos
correctamente podia estar.

Salimes de la biblioteca, fueren pocas palabras las que
cruzamos entre nuestro equipo, ya en el area de columnas
de la Facultad de Ingenieria pasamos por nuestro pedazo
de pizza y nuestro vaso de gaseosa. Y comenzamos a
platicar sobre ¢dmo nos habla ido resolviendo cada
problema, sinceramente una experiencia muy gratificante, te
llena de muchas dudas al momento de estar bajo presion, te
provaca mucha adrenalina el hecho de leer un problema y
ni siquiera entenderlo, hasta te ensefia cémo es la
coordinacidn para trabajar en equipo.

Por eso digo, estas competencias no son para cerebritos.
-Id y Ensefiad a todos-

Conclusiones

Para ser un equipo altamente efectivo se necesita buena
comunicacion, un lider con decisién de mando, un equipo
multidisciplinario.

La diferencia entre grupo y equipo €S que un grupo se
forma para cumplir una meta, mientras que un equipo son
personas que tienen como fin lograr objetivos y metas con
eficiencia y eficacia.
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Las olimpiadas Interuniversitarias deben proveer de valores Quito. Ecuador.

como el trabajo en equipo, el juego limpio y sobre todo

resaltar el aprendizaje y la ensefanza. Acuiia, M. (2009). Trabajo en equipo. Medicina Familiar
HIBA, disponible en:

Una estrategia para ser campedn en ¢l drea de tecnologia htlo:iwww.cocesfe2.orq.arPages/Capacitacion/inslitutosYC

es resolver los problemas que valen mas puntos, esto te omisiones/ComPYME/Materiales/1 TrabaloEnEquipo/1 Tra

asequra que si ofro equipo hace preblemas de menor valor baloEnEquipo %201 Parte.pdf

{5 puntos y mas faciles) no e podran alcanzar en cuanto a

punteo, Sitio Oficial de las Olimpiadas Interuniversitaria de Ciencias
y Tecnologia (2015), Informacion General, disponible en:
Referencias htto:/imate.ingenieria.usac.edu.qUolimpiadalinfo.php

C Hemandez, J., & Anello, E. (1998). Trabajo en equipo.
Red Nacional de Fermacion y Capacitacion Docente. MEC.

Rod:l‘;w':‘ijnfda leo plblico. Es una fuerza comin para hacer ¢l bien. Es como
Esludiants do ,ngm:em o la Octava Maravilla del mundo y nos perfenece a todos." Y
| Ciencias y Sistemas - USAC ya que nos perlenece a todos es importante conocerlo,
defender sus principios y fibrardo de la gran cantidad de

@ | Palabras claves: amenazas latentes que lo rodean.

| Intarnat, Ibertad da exprasicn, web semantica,
S Vb 2.0

El intemet es uno de los mayores logros de la humanidad,
es la representacién del consciente colectivo digitalizado,
descentralizado e interconectade con el cual es posible
romper las barreras culturales, politicas, sociales y
religiosas de una manera que nunca antes se ha visto en la
historia. En palabras de Mark Surman, Director Ejecutivo de
Mozilla, "La Web es mas que una tecnolegia; s un recurso

El Intemet ha cambiado muchas veces de manera
dramatica en su vida tan corta. Inicid como un proyecto
militar en los artos 60s, mutd en una red académica en los
afios, 80's y se transformé en un vehiculo para el comercio
en los afios 90's, anles de ser invadida por la "social media"
a inicios del nuevo milenio dando lugar al nacimiento de la
Web 2.0. Pero si algo no ha cambiado con el paso de los
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afios son los principios libertarios de quienes crearon y
desarrollaron el intermet, es decir, los investigadores
académicos informaticos, los hackers, las redes
comunitarias contraculturales y los emprendedores de la
nueva economia; quienes determinaron una arquitectura
abierta. El disefio de la red que funciona con base en
capas, con comunicacion distribuida a cada uno de los
nodos operada por protocolos TCPIIP, proporciona una gran
libertad al fiujo de informacidn que circula por internet, lo
cual hace que el control de la misma sea sumamente dificil.

Tal es la falta de control que existe en la informacion
circulante en intemet que, en el afio 1996, ante la propuesta
de la “Ley de Decencia en las Comunicaciones “ bajo la
administracion de Bill Clinten que buscaba censurar del
Internet, el Tribunal Federal del Distrito Este de Pensilvania
reconocid que Intemet es un caos, pero afimo,
textualmente: "La ausencia de regulacién gubernativa de los
contenidos de Internet ha producido, incuestionablemente,
una especie de caos, pero lo que ha hecho de Internet un
éxito es el caos que representa. La fuerza de Internet es
ese ¢aos. De la misma forma que la fuerza de Internet es el
¢aos, |a fuerza de nuestra libertad depende del caos y de la
cacofonia de la expresion sin trabas que protege la Primera
Enmienda. Por estas razones, sin dudarlo, considero que la
Ley de Decencia en las Comunicaciones es prima facie
inconstitucional.”

Es el caos lo que hace del Internet una herramienta
tecnologica de gran alcance e impacto en la sociedad, la
politica y la vida del hombre mederno. Sin embargo ese
mismo caos es €l causante de una serie de amenazas
latentes en la red que afectan a fodos y cada uno de los
usuarios activos de Intemet. Es una dualidad intrinseca en
la falta de regulacion en combinacidn con una serie de
factores como: protocolos centralizados de seguridad,
bases de datos masivas de informacion personal
pobremente  codificada, mdltiples  vulnerabilidades
estructurales que permiten que cualquiera (piratas
informéaticos, gobiernos fascistas) pueda lucrar con dichos
dalos. Al consolidarse el internet como instrumento esencial
de expresion, informacion y comunicacion horizontal entre
los ciudadanos y recibir la proteccidn constitucional y
judicial de las libertades aumenta el temor de los gobiernos
ante la libre expresion y auto organizacion de los
ciudadanos. Se concibe como una amenaza al status quo
que mantiene en pie las estructuras burocraticas,
capitalistas y empresariales.

El Internet s un arma de doble filo, por un lado tenemos la
utilizacion del intermet para la diversificacion de canales a
los cuales los ciudadanos acceden a la informacion de la
administracion  poblica para garantizar una  mayor
lransparencia administrativa. La web 2.0 calaliza el
rompimiento de la espiral del silencio, fomentando la
libertad de expresion en las redes sociales en contra de la
falta de administraciones plblicas y estatales que
salisfagan las necesidades de los paises, asi como la
denuncia abierla ante hechos delictives y actos de
corrupcion latentes en los gobiernos. Sin duda la Web 2.0
abre las puertas a un nuevo mundo, un mundo en el que no
existe el monopolio de la informacién, un mundo en que la
censura de la television, radio y prensa son poco
significativos ya que ¢l poder de la libertad de expresion en
Internet tiene un peso mas rolundo e impactante en la
ciudadania. Tanto es asi que en Guatemala se vivié un claro
ejemplo con el movimiento #RenunciaYa iniciado en abril
del afio 2015 como respuesta a los aclos de corrupcion
perpetrados por la presidencia del pais y que provoecaron
una serie de manifestaciones masivas exigiendo la
deslitucion de los mandatorios y culminando con la renuncia
y caplura del duo presidencial.

Por otra parte, tenemos ¢l lado oscuro de la Web, aquel en
el que se encuentra informacion que puede ser nociva para
la humanidad. Sitios que promueven el odio racial, la
pormografia infantil, propaganda de grupos terroristas como
ISIS que utilizan la Deep Web como medio de reclutamiento
de nuevos miembros, sitios en internet como medios de
persuasion para beneficios politicos, el recientemente
llamado cyberbullying, entre otros . El caos generado por la
libertad del Internet es también el responsable de la
creacion de lécnicas de vigilancia gubernamental y
corporativa, seclores y paises enlteros censurados Y
excluidos del presente cientifico, feroces polémicas sobre
derechos de autor, amenazas a la privacidad del usuario,
etc. Sin embargo es importante hacer énfasis en que el lado
oscuro de la libertad del Internet no es culpa de los
creadores del Internet, sino de aquellas personas que se
han aprovechado de esa libertad proporcionada por ésta
creacion cultural y tecnologica, v consecuencia del rumbo
que ha tomado la humanidad como especie y como
sociedad.

Al visualizar Intermet como una creacion cultural que refleja
los principios libertarios, es inevitable atribuir a Inlemet el
sindnimo de libertad. Y es ésta libertad la que debe
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defenderse y protegerse de aquellas instituciones religiosas, creadores, es por eso que se ha convertido en una

gubernamentales y empresariales que buscan la censura y herramienta Util para el esparcimiento de la informacion libre

la represién. Los derechos de libertad de expresion y de alrededor del mundo y el rompimiento de barreras

acceso a la informacidn libre deben ser defendidos en culturales, politicas e ideoldgicas.

nombre de los mas altos valores humanos, en nombre del

progrese, de la igualdad, la justicia, la paz y el rempimiento La libertad intrinseca en la informacion circulante por la web

de fronteras geograficas, politicas e idecldgicas. Como dijo puede ser utilizada para fines en pro de una mejor socledad

Henry Ford “El verdadero progreso es el que pone la como para fines delictivos, pero el uso negativo del Interet

tecnologia al alcance de todos’. Es por ese motivo que no tiene relacidn con las intenciones originales de sus

muchas organizaciones de hackers y profesicnales en el creadores, ya que fue creada con la intencidn de ser una

campo de la informatica se han unido para defender la herramienta en beneficio de la humanidad.

libertad del internet, Entre ellos cabe destacar a

Anonymous, un grupo de hackers y activistas digifales, La libertad en intemet debe ser respetada y defendida ya

quienes jugaron un papel crucial para evitar la aprobacién que es una herramienta para la libertad de expresion,

de la ley SOPA y Ia ley PIPA en el afo 2011. La plataforma esparcimiento de! conocimiento y la participacidn civica

web Ethereum, un proyecto impulsado por Vitalik Buterin, y para la construccion de mejores democracias.

ejecutade por un grupo de 40 de los ingenieros

computacionales de mayor nivel que busca salvar al Existen movimientos y organizaciones que creen, valoran y

Internet del control corperative y gubernamental, haciendo protegen el Internet libre y que pretenden hacer del Intemet

que sea practicamente impesible tener ningun tipo de una herramienta que esté al alcance de todos y que a la vez

control mediante la implementacion de la Web 3.0 o Web sea protegida de las intenciones de censura, espionaje y

Semantica. Y la Fundacién Mozilla, una organizacién sin represion de aquellas instituciones que se ven amenazadas

animo de lucro dedicada a la creacién de Software Libre, y por un medio de comunicacion poco controlable.

que a su vez conforman una comunidad de tecndlogos,

pensaderes y desamolladores que trabajan para que Referencias

Internet siga vivo y accesible, para que todes sean

colaboraderes informados y creadores de la Web, La influencia de internet en la sociedad actual. - Mauro
Cabrera.

Todos los usuarios de Internet somes alimentaderes y hitpJ/www.solociencia.comfinformaticafinfluencia-internet-

consumidores de su contenido. Es por eso que su uso sociedad-actual-autor.htm

conlleva una gran responsabilidad, tanto en el uso de la

informacion, como de Ia informacién que proporcionamos a The plot to replace the internet. — Jamie Bartlelt

la red, Al mismo tiempo tedo individuo es responsable de la http/inew.spectator.co.uki2015/03/the-utopia-alaorithm/

defensa de sus derechos, de la perpetuacién de los medios

que hagan de su existencia algo mejor y mas Internet, libertad y sociedad: una perspectiva analitica. —

enriquecedora, Es por eso que cada usuario de Intemet Manuel Castells

tiene la responsabilidad de mantenerse informado, de http://polis.revues.ora/7145

defender la libertad y aplicar los valores éticos para hacer

de ése maravilloso caos de la libertad un arma que lucha en Liberlades de expresion e informacion en Intemet y las

nombre del pregreso y del bien comin y que busca hacer redes sociales: ejercicio, amenzas y garantias. — Lorenzo

del Internet el vehiculo capaz de llevar conocimiento a cada Cutino Hueso (Editor)

rincén del planeta, sin censuras, sin violaciones a la ISBN: 978-84-694-0081-4

privacidad y sin temor de expresarse libremente.

Conclusiones

El Intemet representa los valores libertarios de sus
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Victor Alejandro Corado Vasguez
vikiorcoradavi@aulloak.com
Estudiante de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas - USAC

|

: (Z/ Palabras claves:

Sislemas, USAC, Ciencias, Prorroga, Area
g Comiin, Juegos, apicacicnes, programacion

Después de atravesar el calvario de los examenes de
admisién (el eterno examen de matematicas que la mayoria
pierde) o ganar el curso preparatorio de ingreso (el cual la
mayoeria cursaba porque resulia que se perdia o se pasaba
la fecha de realizacion de los examenes de admision)
llegaba el dia en que debiamos de realizar la fila para
tomarnos la fofegrafia para nuestro camé bajo el sol; y con
ello el saber qué dia por fin iniciariamos nuestra nueva
etapa en la vida, Este articulo nos llevara a tener una idea
muy amena de lo que es el completar el pensum de la
carrera de ingenieria en ciencias y sistemas de una forma
muy general ceen base a opiniones, experiencias Yy
vivencias comunes a mi persona y de ofros companeros
estudiantes,

En los primeros afios nos enfrentabamos al némesis y al
eterno paradigma de las ingenierias: la matematica, ya que
todo mundo piensa que es lo mas dificil de la carrera; pero,
ilusamente los que ya van avanzados en los Ultimos
semestres en la carrera saben que esto no es asl, Las
materias de fisica y las clases de area comun estan también
a la orden del dia porque son cursos gque fienen su
complejidad. La mayoria de estudiantes de primer ingreso
empiezan cen la crisis del *nuevo sistema® académico que
es mas que fodo el desacomado del antigue “sistema del
colegio” donde tede era muy diferente y comodo para la

mayoria de estudiantes. El adaplarse a este nuevo sistema
es aln mas dificil por las actividades estudiantiles de cada
primer semestre; sobre todo el temido ‘bautizo” o la
“bienvenida” como se le conoce hoy en dia, el cual
mantiene distraides a los estudiantes por temor.

Después de ganar sufridamente {para la mayoria) un gran
porcentaje de los cursos del area comin (momento en que
una gran mayoria ya se cambid de facultad o universidad) y
luego de medio adaptarse al brusco cambio de habitos de
estudio, empieza lo que muchos (puede que ilusamente)
esperaban: la programacién. Y al principio es mucha la
ilusion del “voy a crear mis jueguitos” o ¢l “voy a ser un
hacker”; pero estas y muchas fantasias (que a la larga no
son malas) empiezan a esfumarse empezando porque
muchos adn no tisnen computadora (que en esta carrera es
indispensable tener una y mejor si es laptop) o por el
fantasma méas com(n que casi todos atraviesan: cuando se
dan cuenta que no saben programar y nuevamente [a crisis
del “nuevo sistema” aparece; y mas adn, cuando se dan
cuenta que la esperanza del “me van a ensefiar a
programar paso a paso en algin [aboratorio de
computacidn” casi que no existe (casi porque se ensefia lo
basico para que luego uno empiece a ser autodidacta).
Todas estas experiencias inician con el primer curso
llamado: introduccion a la programacion 1; otra etapa dura
es cuando se empieza a trabajar en equipo con los
compafieros en ¢l curso de practicas iniciales ya que eso no
es nada facl méas si s compafieros no son muy
responsables o disciplinados. Para empeorar mas el asunto,
aln quedan los (ltimos cursos del area comdn por ganar
{los cuales la mayoria son un poco complicades y mas las
materias de fisica que para los que estudian ingenieria en
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sislemas les es dificil para la mayoria en comparacion a abandona Mangjo e implementacién de archives {un curso
olras carreras). también dificil de ese mismo semestre} por compiladores 2
y que todos se arrepienten de abandonarla porque es un
Al avanzar en nuestra lravesia nos damos cuenta que ya curso clave que aperlura muchos cursos post requisito al
podemos crear nuestras primeras bases de dalos en el ganarlo. Al final los que con dedicacion y esmero decidieron
curso de introduccion a la programacidn 2 junto con ir con todo para ganar, son los que logran conquistar el
nuestras primeras aplicaciones web; también se empieza a curso mas dificil de la carrera (a criterio de casi todos los
hacerse de amigos los cuales nos acompanaran el resto de estudiantes) y vencer al sabio y estricto “dragdn” (algunos
la carrera. Un fantasma muy comdn en los hombres, es que lectores entenderan de qué profesor me refiero). Pero
no hay muchas mujeres estudiantes de ingenieria en lastimosamente hay que recuperar y ganar los cursos que
sistemas lo cual pone a algunos en crisls existencial. tuvieron que sacrificarse.
Llegamos al curso de estrucluras de dates (donde conozco
a muchos que dijeron que en ese curso aprendieron Luego de ganar por fin el curso de compiladores 2,
realmente a programar) de donde aprenderemos a dominar llegamos al séplimo semestre del pensum en donde
las estructuras de datos. Continuando con nuestro camino, aparece un fantasma nuevo que es muy comun y que casi
llegamos al primer filtro serio de la carrera en ¢l drea lodos los estudiantes piensan: €l famoso “ya gané compi 2
profesional: Organizacion Computacional; en “Orga”, como ahora todo sera mas accesible”; pero lastimosamente no s
se le conoce de forma abreviada, el trabajo en equipo y el asi ya que, si bien los cursos no son tan complicados como
tiempo se vuelven nuevamente en el inicio de la crisis del compiladores 2, muchos llevan varios cursos lo cual hace
“nuevo sistema® ya que la electronica es un lema que que todo se complique por la razdn de querer recuperar o
muchos desconocen (y por ello casi todos se frustran y adelantar materias. Cursos como bases de dalos y sistemas
quejan) en este curso se pierden amislades, se invierle operativos no son nada faciles; también se empieza a
mucho dinero, se sacrifican olros cursos y se sacrifica estudiar lo que son las redes de compuladoras y se
mucho tiempo, ya que de por si la clase es dificil y el empieza a ver lo que son los fundamentos de lo que es
laboratorio no se queda atrds por tantas practicas y consultoria de sistemas (cursos como teoria de sistemas y
proyectos de electronica que se deben realizar (nombres analisis y disefio que son cursos tedricos y practicos). Aqui
como ‘protoboard”, ‘flip-flops’, “steppers” entre muchos la programacion (la cual es el fuerte de muchos en estas
otros quedaran en la memoria y mas aln si se perdié el etapas de la carrera) se cambia por lo que es
curso). Las amadas y queridas “prorrogas” son un alivio (ya configuraciones y un mayor esludio y aplicacion del
que muchos, o tienen muchas cosas por hacer o empiezan lenguaje SQL; esto puede resullar un escape después de
a trabajar muy tarde}; pero lo peor es que adn no se flega ni mucho tiempo de programar. En esta etapa de nuestra
a la mitad de la carrera y aun no se liega al curso emblema carrera ya empezamos a creer que el final se acerca y
de la carrera por su dificultad: “Compiladores 2°, también nos damos cuenta que nuestro nivel de madurez, a
comparacion de cuando entramos el primer semeslre, es
Ya llegando al punto en que uno puede decir: jllegué a la muy diferente.
mitad! Nos encontramos con el semestre considerado el
mas crilico (los cursos del sexto semestre de nuesiro Ya entrando a lo Olimo de nuestro viaje, llega la época de
pensum). Aqui nos encontramos con cursos adn mas los dltimos cursos (no menos complicados por ser los
dificiles que los anteriores cursos (estructuras de datos, dltimos) y la época en que llegan las practicas finales las
lenguajes formales de compulacién, compiladores 1, entre cuales muchos deciden optar para ser auxiliares de
otros); y lodo empieza con el dilema de que cursos debo de laboratorio u olros se van a hacer otras actividades o
llevar ya que foca empezar a cursar el temido proyectos en olras &reas de la universidad. Cuando uno se
“Compiladores 2" (muchos se quejan del porque ponen es auxiliar, aunque parezca al principio no tan complicado,
muchos cursos en el pensum de esle semestre ya que es es algo que exige mucha responsabilidad y empefio; aqui
casi imposible ganarlos todes). Pero ilusamente la mayoria formamos a los estudiantes y a su vez nos formamos a
subestima el curso y deciden llevar varios cursos (que al nosotros mismos. Dilemas como “voy a ser un auxiliar mala
final van a abandonar por culpa de compiladores 2) y aqui persona® o “yo voy a ser un buen auxiliar’ aparecen por
sucede un fendmeno muy curioso, el que la mayoria motivo de nuestras experiencias con auxiliares que, ya sea
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fueron muy malos o estrictos, y porque también uno debe
de pensar si deseamos que los estudiantes experimenten lo
que nosotros experimentamos a le largo de la carrera.

Y de repente después de mucho tiempo, jel Ultimo semestre
llegd! y con ello muchos pensardn que todo serd
nestalgico...; pero, la realidad es que uno quiere ya salir y
terminar el ciclo. Y en esta época uno ya esta en las (ltimas
ferminando con las practicas finales; también llegamos al
curso de inteligencia artificial (el cual emociond a muchos
cuando lo leyeron en el pensum antes de entrar a la
universidad), llegamos a modelacién y simulacién 2 entre
otros y para algunos (desgraciadamente) terminar de sacar
curses que se quedaron rezagados de area comun {como
orienfacion y liderazgo, quimica general o técnicas
complementarias que son todas de los primeros semestres
del pensum). Muchos empiezan a frabajar, otros aun se les
dificultan, algunes entran en crisis porgue ya estan
pensando cémo serd su futuro después de salir de la
universidad y en fin muchas crisis aparecen. Cursos dificiles
como lo son: Software avanzado y Seminario de Sistemas,
los cuales requieren un dltimo esfuerzo fuerte para poder
llegar casi a la meta, aparecen. Llega el momento también
(el cual algunos entran en crisis y los fantasmas vuelven a
aparecer) de elegir si realizar tesis o el EPS; pero, eso ya
s ofra situacién. A estas alturas muchos “se acomodan” un
poco porque la carga de los cursos ya no es mucha y esto
causa que se deje de Ultimo los trabajos que restan por
hacer (Uno de los dltimos fantasmas de este ciclo),
lastimosamente algunos pesponen mas el final de llegar a la
meta por esto,

Cuando nos damos cuenta llegamos ya al final de nuestro
large recomide por nuestro pensum, toda esta anécdota fue
escrita con base en lo que el auter vivié y a lo que ofres, se
observe, que vivieren. Puede que algunos se asusten con
fodo lo que pasa en la vida de un estudiante de ingenieria
en sistemas; pero, cuando se logra, se logran muchas
¢osas y enfre ellas nos aseguramos un future laboral muy
estable (y remunerado) al punto que el consequir trabajo
algunas veces no serd complicado y hasta podremos
darnos el |ujo de elegir y botar propuestas de trabajo, En lo
fisico puede que no terminemes al cien por ciento pero
habrd ahora tiempo para ejercitarse y practicar algin
deporte (si nos organizamos bien claro esta). Mentalmente
nos habremes dado cuenta que ya no seremos los mismos
a comparacién a cuando enframos y gracias a todo esto

fuimos formados como a unos verdaderos ingenieros
ensistemas de la universidad de San Carlos,

Sclamente resta ya pedir el cierre de pensum, prepararse
para el privado y terminar la tesis o el EPS segun se halla
elegido para luego llegar al momento cumbre de la
graduacion en donde inevitablemente solo unos pocos
llegaron y llegaran a estar (una cantidad que no es nada en
comparacién a todos los que entraron al principio) y donde
podremos terminar este duro pero gratificante ciclo de
nuestras vidas; solo resta ahora seguir cumpliendo nuestros
suefios y llegar hasta lo mas alto.

Conclusiones

Aprendimos a ser autodidactas sin que nadie nos diga que
hacer,

Debemos juntarnes con personas que nos edifican y no las
que hagan hacer lo contrario.

Que el depender sentimentalmente de ofra persona
{noviazgo u algin amor platdnico) haga abandonar los
Curses ya que suele suceder mucho,

Aprendimos a ser puntuales.

Es necesario tener una computadera portatil, de lo confrario
mejor no sufrir en vano y trabajar es la mejor opcion
mientras también estudiamos.

Nuestro analisis y abstraccién seran muy buenos.

Debemos estar actualizandolos constantemente ya que la
nuestra carrera lo hace constantemente,

Debemos aprender inglés por nuestra cuenta ya que
lastimesamente el inglés es algo que no se ensefia
directamente en |a carrera y es muy vital para nuestro futuro
laboral.

Hay que fratar de ser sociables {aunque sea dificil para los
de nuestra carrera) ya que puede que en el futuro sean
contactos clave.

Por Ultimo hay que disfrutar cuando se pueda de la
universidad ya que todos después de algin tiempo la
extrafan.
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Maynar Alejandro Da La Rosa Posadas
myneedelarasa.ec9@amail.com
Esludiante de Ingenieria en

Ciendias y Sistemas - USAC

Palabras claves: Impresora, tecnologia, biolnpresion,
prétasis, CAD

Las impresoras 3D son una tecnologia que desde hace
unos aftos se ha ido iniciando y con el transcurrir del tiempo
se han logrado una gran infinidad de aplicaciones con las
que se puede contar, los campos son variados tales como la
arquitectura, el hogar, la medicina, educacion, ete. Sin lugar
a dudas la tecnologia de la impresion 3D es una tecnologia
que continuamente va aumentando los campos a los cuales
puede aplicar.

Las impresoras 3D crean una figura con un volumen
predeterminado a partir de un disefio en 2D realizado por
medio de algin software de modelado, lo que hace es ir
imprimiendo un prototipo capa por capa y por lo cual va
agregando el polimero que utiliza desde abajo hasta arriba
por lo cual va realizando este proceso repetitivo de ir
colocando capa sobre hasta completar |a figura.

En Guatemala existen pequefios grupos de emprendedores
y negocios que estan empezando a comercializar esta
tecnologia de impresién 3D aunque por €l momento esta
tecnologia no estad del todo difundida en la region pero no
obstante si hay grupos de persenas que se dedican tanto en
comercializar la impresion de figuras tridimensionales como
la venta de la impresora 3D en si ofertando diferentes tipos

de precios segln el modelo de impresora 3D que el cliente
requiera.

Para poder imprimir las piezas o figuras en 3D hay distintos
software de disefio asistido por computadora como por
ejemplo: Blender, AutoCAD, OpenSCAD, ete. No obstante
$& requiere un poco de conocimientos para poder modelar
nuestras propias figuras, para imprimir, por lo que algunas
veces estas se pueden descargar por intemet, no obstante
hay que recordar que algunos modelos estan protegidos por
derechos de autor lo cual al imprimir en 3D un objeto puede
causar en un futuro mas intervenciones en las leyes para
proteger los derechos intelectuales sobre que se puede
imprimir en estos tipos de impresoras.

Pensemos la situacion en la cual una persena quiere
adquirir algan articulo pero se tiene el inconveniente de que
hay que esperar un tiempo de envid, pero no obstante hay
una empresa que patentd una aplicacion que se encarga de
enviar el modelo 3D al cliente para que lo pueda imprimir en
su casa después de haber realizado la compra a través de
la aplicacidn, por lo cual el cliente puede adquirir el articulo
en un tiempo muy rapido por lo que solo tendria que
preacuparse de tener el matenial para imprimir el modelo.

Del método anterior las empresas podrian ahorrarse gastos
en producir articulos como mano de obra, infraestructura,
etc. Por lo que solo tiene que preocuparse de realizar el
modelo 3D a la medida para que el cliente lo pueda adquirir
a través de una aplicacién en linea, lo cual haria que se
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ahorraran una cantidad elevada en gastos de operaciones. impresoras 3D. Este proyecto esta bajo la licencia GNU
Si los modelos 3D se vendieran por medio de una GPL por la cual cualquier usuario puede copiar, distribuir o
aplicacion podria dar también la oportunidad también a que mejorar sus disefios y el codigo fuente.

cualquier persona pudiera crear sus propios modelos y

luego colocarlos a la venta, no obslante como se dijo Actualmente ya hay impresoras 3D construidas a partir de
anteriormente deberia de haber una poliica mas estricta hardware libre que se comercializan, en este caso Arduino
sobre derechos de autor para que no hayan problemas ya presentd su primera imprescra 3D de hardware libre

20

O

legales con una persona o entidad.

Aungue la idea de las impresoras 3D es muy buena no
obstante tiene ciertos problemas que por el momento hay
que fomar en cuenta debido al grado de desarollo que se
encuentra actualmente:

Dependiendo del modelo de impresora el costo puede ser
elevado.

Adquirir |a tinta para imprimir seria algo costoso dado que
ain no hay muchas empresas que las comercian.

El objeto impreso puede que no llegue a ser resistente,
debido a la tinta con que se imprime, por lo que no es
conveniente crear alguna pieza de maquinaria que estaria
expuesta a un grado de tension constante. Si se imprimen
cubiertos o algin utensilio para la cocina seria peligroso
para la salud dada la toxicidad del material.

Por el momento hay un sinfin de fallas que no es
recomendable ulilizar, no obstante el principal problema es
el material con el cual esta hecha la tinta, se espera que en
un futuro se encuentre algin material que sea adaptable y
resuelva todos estos problemas y sea mas viable el utilizar
las impresoras 3D.

Impresoras 3D en el Proyecto Open Hardware

Anteriormente |a construccion de estos dispositivos estaba
a cargo de empresas y grupos de investigacion, no obstante
hoy en dia es posible poder construir los componentes para
armar una impresora 3D en forma casera, el Proyecto Open
Hardware es el movimiento que comparte los diagramas y
especificaciones de hardware de un dispositivo los cuales
pueden ser de acceso publico.

Dentro del Proyecto Open Hardware encontramos el
Proyecto RepRap, en el cual se le llama asi a la primera
impresora 3D Libre como también auto replicante pudiendo
construir los componentes de hardware para crear otras

conectada a una placa Arduino, por lo cual los usuarios
pueden intercambiar las piezas a su gusto como también
modificar el cédigo intemo pudiendo medificar y
personalizar las impreseras a su gusto. No sole Arduino
sino también se puede construir una impresora 3D
conectada a una placa Raspberry P, por lo cual ya sean
profesicnales o de fabricacion casera hay muchas formas
de tener al alcance esta tecnologia de impresion.

Bioimpresion en la Medicina

La bioimpresidn es sin duda la parte mas avanzada de la
impresion en 3D, lo que se realiza es poder crear tejido y
érganos para poder realizar frasplanes, actualmente esta
en desarrollo crear materiales biocompatibles que se han
aceptados por el cuerpe humano, se esta en un proceso de
crear piel por medio de impresion para hacer injertos de
tejido, como también se esta avanzando en poder imprimir
el primer corazn para ser trasplantado.

La bioimpresién ya es un hecho que existe y aln esta en
fase de investigacion para ser aplicando en un futuro
cercano, por el momento lo que si se ha realizado es la
creacion de protesis que se adecuan a la medida del
paciente. Ya se han realizado con éxito impresiones 3D de
huesos, piezas dentales, protesis faciales que han ayudado
a muchas personas salvandoles |a vida o ayudando en la
reconstruccion de su cuerpo.

Impresién 4D: El proximo paso

Este sin lugar a dudas es el futuro que se espera de la
impresiones 3D. La impresion 4D funciona de la misma
manera que las impresiones 3D no obstante el cbjeto
impreso contiene tecnologia inteligente, por lo cual para
ejemplificar imaginemos que se imprime un objeto que se
necesita que cambie su forma por si sclo o adapte su
estrucfura al entorno sin la necesidad de intervencion
humana. Por el momento esta tecnologia ya es existente
pero falta aln bastante desarrollo, se han imprese algunos
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objetos que han cambiado su forma cuando se los sumerge  htlo:/iwww.eleconomista.esitecnologiaioticias/5689573/04/
en agua o detectan cierta temperatura y cambian de color. 14/Micro-3D-la-primera-impresora-3D-que-aspira-a-leqar-a-
En ofro campo en la medicina se habla de imprimir en el lodos-los-hogares.himl (21/09/2015)

material nanobots que se vayan meldeando dependiendo

del organismo humano, ne solo eso recrear material Pablo G. Bejerano (11/09/2015). Bioimpresion 3D: lo que
impreso con nanobots que cambien de forma senia sin duda hay y lo que vendra.

el avance mas sofisticado que tendria la humanidad. hhitp:iwww.eldiario.es/turing/bioimpresion-

3d_0_311119086.html (22/09/2015)

Conclusiones

Las impresoras 3D es una tecnolegia innovadora que se
esta presentando acfualmenie en nuesfros tiempos y que
puede tener un sinfin de aplicaciones pero no cbstante ain
le falta mucho desarollo que quiza en un futuro proxime
podria ser la solucion a muchos problemas.

Uno de los problemas que presenta esta fecnologia es que
adquirir una impresora 3D actualmente puede llegar a ser
muy costoso por lo que si en un futuro los precios
disminuyeran quiza podrian llegar a estar en casi tedos los
hogares.

E| material con el que esta hecha la tinta tiende a que
cuande se imprima el medelo 3D sea fragil por lo que ain
no se esta lista para que se utilicen para crear alguna pieza
que se necesite que sea resistenfe o que este en un
ambiente extremo que con el tiempo degrade el material,
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Marf)'nllvannia Gclnzélez Lépez mineria de datos, que buscan encontrar entre miles de
| Exticiants da Inpensaria sn dat.os una porcion |(r1ponanle de data lo suﬁclenlenr?eme
Ciencias y Sistemas - USAC valiosa como para brindarle a una empresa el conocimiento
que necesita para mercadear su producto y aumentar sus

Palabras daves: venias.

Tecnologia, redes scciales, conocimienio,
mercadeo, andlisis, mformacion

Tal y como lo indican Jiawei Han y Micheline Kamber, en el
En los dltimos afios el uso del Intemet ha tenido su auge y libro Data Mining Concepts and Techniques: “La mineria de
con esle han surgido las redes sociales. Actualmente uno datos puede ser vista como el resultado de fa evolucion
de los mayores usos que las personas le dan al Internet es Natural de tecnologias de la informacién”. Indicando asi
para acceder a sus redes sociales. Diariamente a través de ©0mMo hoy en dia la mineria de datos ha cobrado fuerza, y
estas circula informacion de todo tipo ya que las personas €8 Utilizada en distintos ambitos asl como para brindar la
han buscado expresarse a través de las mismas, dando asi capacidad de conocer el mercado. Es pues a través de la
a conocer sus deseos y necesidades, informacion que es mineria de datos que la informacién cobra valor, ¥a que esta
muy valiosa para las empresas, pe{m“iéﬂddes CONocer a empieza como Slmple data que circula masivamente en las
sus clientes y predecir tendencias que les permiten mejorar fedes sociales, para luego ser manipulada de tal manera
y aumentar su compelitividad. que se le dé un sentido a dicha data convirtiéndola en
informacién, y por Gitimo observar las tendencias que brinda
El andlisis de las redes sociales ha surgido a raiz del €3 informacién pasando a convertirse en conocimiento.
conceplo de red social, que a su vez viene de la teoria de
grafos, indicando que existen nodos de informacion que se Claramente buscar la mina de oro es algo complicado ya
comunican entre si a través de enlaces o relaciones, que es qUe como se ha mencionado la cantidad de datos que
el conceplo que utilizan las redes soda|es' siendo los nodos circulan diariamente en las redes sociales es masiva, ¥
todas las personas y uliizando como enlaces los medios Mucha de esta puede no serle Gtil a la empresa. Es por ello
sociales. A su vez también se hace uso de lécnicas de duée la mineria de datos se basa en el uso de la inteligencia
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artificial y la estadistica, haciendo uso de redes neuronales, » La cantidad de contactos que posee el consumidor.
arboles de decision ylo modelos estadisticos, entre olros.

Por olro lado es importante conocer las distintas » Las buenas criticas que realiza sobre &l producto.
caracleristicas de una red social, para realmente entender

su funcionamiento, de tal manera que pueda manejarse. » La capacidad de influir a ofros para adquirir el producto.

Actualmente la red social mas ulilizada es Facebook, muy » La activa participacion que este posee en las redes
popular entre personas de todas las edades. Siguiéndole de sociales.

cerca se encuentran Youlube, Twitter y Google+, aunque

otra red social que ha tenido gran auge en los Gllimos afios » La capacidad de no solo influir en ofros sino hacer que
ha sido Instagram. Aqui se puede remarcar la importancia estos influyan en mas personas.

también de conocer de redes sociales, aquellas que surgen

y que van cobrando fuerza ya que eslas serdn Enconfrar a una persona y medir su valor de la red es
probablemente las mejores fuentes de informacion. Por olro posible gracias al analisis de redes sociales, pero ahora la
pregunta es ;Qué es en sl el andlisis de las redes sociales?
El analisis de las redes sociales se define en el trabajo de
investigacién de Clyde Holsapple, Ram Pakath y Shih-Hui
EEGON Hsiao denominado Business Social Media Analytics como:
“todas aquellas actividades relacionadas con la recoleccion
de data relevante de las redes sociales, analizando dicha
data, generando asi una visidn para darle sentido al
mercado y permitir reconocer y detectar oportunidades que
puedan ser explofadas para obtener soluciones y/o realizar
toma de decisiones en respuesta a las necesidades del
negocio”.

El andlisis de las redes sociales permite pues utilizar
diversas herramientas no solo para la recoleccion de datos
sino para su monitoreo, analisis, resumen y visualizacién,
3 : g es decir que s todo un proceso que va desde la obtencidn
G R R RN SRCUCEIN de datos hasta su presentacion de una manera sintetizada.

Infagrafia realizada por : 4 El andlisis no solo permite que las empresas conozcan a
MULTIPLICALID xx sus consumidores sino que le brinda retroalimentacién a las
Autor- Ballesteros, Elena mismas, para que estas puedan cambiar los aspectos en

hitp:/iwww.multiplicalia.comfas-redes-sociales-mas-usadas/ que fallan y también puedan explotar las oportunidades que
lado también se debe mencionar que a medida que han Surgen en pro de mejorar,

surgido todas estas tecnolegias, el mercadeo de las

empresas ha ido cambiando, ya que al inicio el enfoque era El andlisis de las redes sociales trae consigo una serie de
directo (llegar con un cliente que cumple ciertas beneficios al igual que retos que deben asumirse para
caracteristicas a ofrecer un producto) o masivo (publicidad poder sacar el mayor provecho. Entre los refos que se
enfocada a un segmento de la poblacion). Hoy en dia el pueden encontrar estan:

enfoque cambia al mercadeo viral, en el que se¢ mide el

valor de la red de un cliente de tal manera que las » Las redes sociales son informales por lo que puede ser
empresas se enfocan en brindarles beneficios a dificil darle sentido a un mensaje.

consumidores con un valor de red alto puesto que estos

viralizan el producto permitiendo que ofros lo adquieran. EI » EI uso de abreviaturas u otro tipo de codificacién para
valor de la red de un cliente se define a través de: expresarse puede dificultar la manipulacion de la data.
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» Saber diferenciar entre la informacion que es de interés puede ser de interés para una empresa mientras que para
para la empresa y olra que no tenga nada de relacion con la otra no, ademas esta el problema de que la data se obtiene
misma. de distintas fuentes, por lo que no existe un estandar
especifico sobre el cual basarse, ya que la informacién que
» La velocidad a la que se transmite la informacidn es alta, viene de Facebook puede tener un formato diferente a la
ya que la data viaja masivamente por segundo. que viene de Twilter y ademas existe mucha basura dentro
de la data.
» Y de los beneficios que se logran obtener son:
Es por ello que primero se debe realizar el pre-
Se puede mejorar la estrategia de mercado ya que las procesamiento de la data, para el cual existen diversas
personas pueden realizar criticas posilivas o negalivas del técnicas que dependiendo de lo que se quiera hacer con la
negocio, permitiendo tomar las negativas como punto de data se deben aplicar. Entre estas técnicas se encuentran:
retroalimentacion para conocer las debilidades y mejorar.
» Data Cleaning: permite remover basura e inconsistencias
Tomar en cuenta la opinidn del cliente lo hace sentir parte de la data.
del equipo, ya que sabe que a la empresa se preocupa por
satisfacer correctamente sus necesidades. » Data Integration: toma la data de distintas fuentes y las
une en un solo lugar, con una esiructura estandarizada,
Relacionada con la anterior, la empresa puede mejorar sus como por ejemplo un Data Warehouse,
senvicios proveyendo al diente productos de calidad que
cumplan con sus demandas. » Data Transformation: aplicacion de reglas a la data.
Debido a que la informacion es actualizada ya que se » Data Reduction: reduce la data, al eliminar redundancia o
mangja en tiempo real, es posible deteclar tempranamente palabras clave que se saben ne tienen ningin sentido.
cualquier queja de algin cliente pudiendo asi solventarla lo

mas pronto posible, para mantener la buena reputacion del o '°03<, \\ \ / A
negocio. Daactouning T — —

— .
El monitoreo constante de las redes sociales permite a las P 220 \\

empresas adelantarse a olros, ya que se encuentran
nuevas lendencias que pueden ser evaluadas para probar
su relevancia y generar asi oporlunidades nuevas que
pueden ser explotadas antes de tiempo.

Data lneogracion S -
@

Hoy en dia existen diversas herramientas que permiten a

Data transtormation =2,32, 100, 57, 48 ——» ~0.01,0.32,1.00,0.59, 048
las personas realizar analisis de las redes sociales, pero

Dara rectuczion anviburec anribunes
ahora es necesario pensar en (Como hacen eslas A A A3 . A AL_AS .. Aus
herramientas para obtener de entre toda la informacion que ii _in

- - . 3 e e el — - N T Sam—

circula en las redes sociales, solamente aquella de interésy 2 14 2 s
de manera rapida? En general las herramientas necesitan ~ Tl

¢ i11)21/mal. 1 {
Para el pre-procesamiento de la data también existen

hacer uso de distintas técnicas de pre-procesamiento y de
la mineria de datos, en donde la dala debe pasar por

distintas fases para converlirse en informacion importante
para las empresas y ademds hacer uso de distintas
lecnologias para el andlisis de dalos que agilizan el
proceso. La data que se obliene originalmente tiene varios
inconvenientes, ya que posee informacidn diversa que

diversas herramientas como por ejemplo un ETL
{extractionftransformation/loading), el cual a través de una
interfaz permite al usuario especificar de dinde se va a
obtener la informacion, las reglas que se van a aplicar a la
data y cargar la data limpia en un solo lugar. Una vez la
data ya estd en oplimas condiciones aln falta realizar
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¢l andlisis de la misma, y es para ello que se utiliza la
tecnclogia de Data Warehouse y OLAP (Online Analytical
Processing). Un Data Warehouse provee arquitecturas y
herramientas para organizar, entender y presentar la data a
los usuarios para ya asi poder tomar decisiones y para ello
hace uso de los sistemas OLAP, los cuales tienen un uso
exclusivo para el analisis de datos, permitiendo asi generar
informacion de manera rdpida y dedicada a brindar
conocimiento para la toma de decisiones. A su vez las
herramientas de Data Warehouse y OLAP estan basadas
en los modelos muitidimensionales. Estos modeles estan
conformades por dimensiones y hechos, los cuales
permiten al usuario ver la data en forma de cubes y navegar
dichos cubos a través de las distintas dimensiones que
posea. Los esquemas de wuna base de datos
multidimensional pueden ser. Estrella, Cope de nieve o
Constelacion.

Asl pues una vez la data esta limpia, centralizada y se ha
cargado a una base de datos multidimensional, ya se puede
obtener un Cubo de dates, que como s mencionaba con
anterioridad es en el que se va a navegar para consultar
informacion. Es realmente en este punto en el cual ya se
puede obtener informacidn relevante y decisiva para la toma
de decisiones de las empresas. Realmente esto es todo lo
que pasa de trasfondo, ya que para el analisis de las redes
sociales existen herramientas como Social Mention, que
simplemente facilitan todo el proceso y brindan una interfaz
agradable al usuario para buscar informacién de algln tipo,
realizar filtros y devolver resultados en forma de gréficas,
porcentajes, efc. Pero en realidad, se realiza todo un
proceso que es invisible al usuario, tomando como fuente
las distintas redes sociales.

Conclusiones

Las redes sociales se han convertido en una fuente de
conocimiento que las empresas han iniciado a explotar en
pro de mejorar y competir.

La mineria de datos permite realizar la busqueda de datos
para darles senlido y convertirlo en el conocimiento que las
empresas necesitan, a través de su uso se facilita la
busqueda y se obtiene informacién actual.

El mercadeo de una empresa tiende a las redes sociales, a
fravés del valor de la red de los clientes que es la base para
el mercadeo viral.

El analisis de las redes sociales le brinda a las empresas la
capacidad de detectar oportunidades tempranas y
solucionar problemas intemos.
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Fuente: elaboracion propia, empleando Scribus y Adobe PhotoShop CS6 13.0.
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