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Diagrama de casos
de uso

Diagrama de

secuencia

Framework

Hardware

Prototipo

GLOSARIO

Sistema operativo que utilizan algunos dispositivos

moviles para funcionar.

Término que se refiere a comparar algun objeto para

crear o mejorar otro.

Describe las relaciones y las dependencias entre un
grupo de casos de uso y los actores participantes en

los procesos.

Este diagrama que permite mostrar la forma en que
los objetos se comunican entre si al transcurrir el
tiempo. Se indica la secuencia de mensajes

intercambiamos entre cada uno de los objetos.

Marco de trabajo que proporciona una diversidad de

herramientas para la solucion de problemas.

Dispositivos fisicos que forman un sistema

informatico.

Representacion limitada de un producto, el cual
permite explorar su uso y probables fallas. Mediante
iteraciones se va llegando a un producto 100%

funcional.
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Sistema de gestion
relacional de base de

datos

Smartphones

Software

Programa que permite crear, actualizar y administrar
una base de datos relacional, que contiene toda la

informacion de una organizacion.

Es un tipo de teléfono movil el cual posee una mayor
capacidad de almacenar datos y realizar actividades,
pudiendo ser comparado con una minicomputadora.
Ademés, permite instalar aplicaciones y tiene
conectividad mucho mayor que un teléfono

convencional.
Conjunto intangible de datos y programas que

permiten interactuar al usuario con un sistema

informatico.
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RESUMEN

El aumento constante de las aplicaciones méviles que hay en el mercado
virtual enfocadas en la educacion, se han realizado con el fin de guiar al usuario
sobre qué caminos o alternativas puede tomar para fomentar su educacion,
todo esto con el fin de que el usuario pueda completar el proceso de

aprendizaje.

Cada vez son mas las entidades, tanto estatales como privadas, que se
suman a esta iniciativa ofreciendo diferentes tipos de becas. Es comun ver que
las personas no conocen o tienen poca informacién sobre las becas que
manejan las instituciones que los rodean, lo cual provoca que sean pocas las

personas que optan a estas becas.

Es por ello que, Becas Gt, la aplicaciéon desarrollada como complemento
practico de este documento, trata de brindar ciertas herramientas para estas
personas, como notificacion instantanea cuando existan nuevas becas
disponibles, informacion sobre la beca; tal como, lugar de destino, requisitos

para aplicar, instituciéon que la ofrece y tiempo de la misma.






OBJETIVOS

General

Proporcionar un servicio que permita centralizar la informacion de becas
destinadas a Guatemala, mediante el uso de la tecnologia movil, permitiendo
asi, minimizar el esfuerzo y tiempo destinado a la basqueda de este tipo de
oportunidades. Ademas de que, los usuarios puedan tener acceso a las becas
de su interés, las instituciones publicas y privadas podran utilizar este medio
para difundir informacién sobre becas que quieran proporcionar al puablico.

Especificos

1. Elaborar una aplicacion movil para el sistema operativo Android, que
permita administrar la informacion proporcionada por las instituciones,
acerca de sus becas.

2. Elaborar una aplicacion movil para el sistema operativo Android, que
permita consultar la informacion sobre las distintas becas disponibles a los

usuarios.

3. Permitir a los usuarios compartir informacioén acerca de las becas de su

interés por medio de la red social Twitter.
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INTRODUCCION

La tecnologia ha permitido que se pueda aplicar todos aquellos
conocimientos y técnicas que buscan facilitar las tareas humanas. Durante los
ultimos afios esta ha evolucionado de tal manera, que se ha vuelto algo tan
comun dentro de la vida cotidiana del ser humano, por ejemplo, los
smartphones, una herramienta que, ademas de sus funciones principales como
lo son poder realizar llamadas o enviar mensajes, también ha logrado un nivel
de evolucién tal que ahora casi cualquier persona en mundo puede crear
aplicaciones para estos dispositivos y las puede compartirlas dentro de tiendas

virtuales dedicadas a la distribucién de las mismas.

A pesar de toda esta evolucion, existen muchos paises que no han
explotado todo este potencial como para poder desarrollarse y brindar un mejor
estilo de vida a sus habitantes. Un ejemplo claro de esto es la pobre divulgacion
de la informacién correspondiente a las becas que son destinadas a los
estudiantes guatemaltecos, las cuales podrian ayudar a mejorar las capacidad
de las personas y lograr con las herramientas necesarias para tener un mejor

nivel de vida.

Analizando esta problematica, se ha procedido a desarrollar una
aplicacion movil, capaz de ayudar a divulgar la informacion de las becas
destinadas al estudiante guatemalteco. Este trabajo de graduacion tiene como
propésito mostrar todos los detalles técnicos respecto al desarrollo de las

aplicaciones, como ha sido el proceso de estudio, su andlisis e implementacion.

X



XV



1. ESTUDIO DE LA TECNOLOGIA

1.1 Tecnologia movil

Es un término genérico que describe la habilidad para usar tecnologia sin
ataduras, es decir, no conectada fisicamente o que pertenece a entornos
remotos o moviles. Este ha evolucionado de tal forma que la tecnologia maovil

requiere conexion inalambrica hacia y a través de internet o de una red privada.

Actualmente, los teléfonos inteligentes o smartphones son un claro
ejemplo de la tecnologia mévil. Estos dispositivos han tenido un gran avance
durante los ultimos afios, pasando de aquellos teléfonos los cuales Unicamente
eran utilizados para realizar llamadas, enviar simples mensajes y uno que otro
juego, a teléfonos con funcionalidades que solo se veian en una computadora.
Ahora, aparte de realizar una llamada o enviar un mensaje, se puede hacer uso
de una infinidad de aplicaciones, tales como: redes sociales, juegos, correo
electrénico, videollamadas, de educacion, acceso a banca virtual, pago de
servicios (luz, teléfono, agua), consulta de lugares (ciudades, restaurantes,
hoteles), y muchas mas.

El objetivo de las grandes empresas es convertir un simple y pequefio
dispositivo en un objeto necesario para las personas. Todos estos avances en
temas de comunicacion moévil son presentados, en su mayoria, en el Mobile
World Congress, uno de los eventos mas importantes a lo largo del afio, en el
cual, durante el 2014, mostré cosas muy interesantes, como el lanzamiento del
Smartphone con Firefox OS, un dispositivo pensando en las personas que

tienen un ingreso bajo, aunque no cuenta con las especificaciones técnicas de



los smartphones de las grandes compafiias como Apple, Samsumg o Sony, Si
desea ir por el mismo camino; es decir, conectar a la gente mediante las redes

sociales y acceder al sin fin de aplicaciones existentes.

Otro aspecto muy importante a resaltar, es el proyecto de Mark
Zuckerberg, internet.org, el cual fue uno de los puntos del discurso de apertura
del congreso. El fundador de la red social Facebook tiene la gran ambicién de
proporcionar los servicios basicos de internet a la poblacion que vive en lugares
donde la infraestructura para el acceso a este servicio es casi nula, para
lograrlo cuenta con la ayuda de grandes empresas como: Ericsson, MediaTek,
Nokia, Opera, Samsung y Qualcomm, y con esto lograr que mas personas

puedan acortar las distancias y comunicarse con mayor facilidad.

1.2. Aplicaciones moviles

Actualmente, por la gran diversidad de teléfonos inteligentes que existen y
su facil acceso a internet, se ha incrementado la cantidad de aplicaciones
disponibles para estos dispositivos. Pudiendo encontrar algunas tan simples
como un juego de totito, que pudo ser desarrollada por un estudiante, hasta
aplicaciones empresariales (servicios especializados, por ejemplo, la banca
virtual). Esto significa que el desarrollo de las aplicaciones mdviles se ha vuelto

muy importante y necesario.



Figura 1. Numero de aplicaciones — julio 2014

Numero de aplicaciones - Julio 2014

1.300.000 1200000 300.000 240.000

Windows Phone Amazon

Google Play App Store store Appstore

Fuente: http://www.statista.com/statistics/276623/number-of-apps-available-in-leading-app-stores/

Fuente: ASO. Como posicionar una aplicacién moévil en un market,
http://www.cecarm.com/servlet/s.SI?METHOD=DETALLENOTICIA&sit=c,895,m,3796
&id=35115. Consulta: enero de 2016.

Como se observa en la figura 1, existen varios sistemas operativos, lo cual
limita la disponibilidad de algunas aplicaciones en cada una de las plataformas,
ademas, que por el sistema operativo o tipo de aplicacion, es necesario pagar
una cierta cantidad para adquirir o usar la aplicacién, esto del lado del usuario,
pero para el desarrollador, también puede implicar un costo el publicar una
aplicacion en las principales tiendas virtuales (PlayStore y App Store, de Google
y Apple, que son las que cuentan con la mayor cantidad de aplicaciones

moviles).



1.3. Identificar la teoria detras que va a soportar la investigacion

La sociedad actual se ha vuelto cada vez mas virtual, es decir, se han
reducido las actividades que implicaba que las personas tuvieran que reunirse.
Por ejemplo, realizar compras, las relaciones sociales, educacién, entre otras,
esto mediante varias formas, en este caso, el enfoque seran las aplicaciones

moviles.

Como se habia analizado anteriormente, existe una mayor cantidad de
dispositivos moviles con sistema operativo Android, lo cual significa que
desarrollar una aplicacion para esta plataforma tenga un mercado muy amplio, y

pueda llegar a satisfacer la necesidad de una gran cantidad de personas.

Ademas, por el auge que siguen teniendo los teléfonos inteligentes, el
desarrollo de una aplicacibn movil para reducir la brecha existente entre la
poblacién y los servicios que prestan las empresas, posee una viabilidad muy

alta.



2.  IDENTIFICACION DEL PROBLEMA Y SOLUCION
PROPUESTA

2.1. Antecedentes

El uso de la tecnologia mévil, actualmente ha aumentado, esto reflejado
en la creciente demanda de teléfonos inteligentes por las prestaciones que
ofrecen los mismos, ahora es mas facil revisar el correo electronico, redes

sociales, juegos, entre otros, desde un dispositivo movil.

Por otra parte, el acceso a la informacion en linea esta limitado a usuarios
gue son, de alguna manera, mas técnicos e inmersos en el area tecnoldgica;
esto abarca, en forma especifica, acceso a informacion referente a

oportunidades de educacién que son publicadas por entidades.

En la actualidad, existen aplicaciones mdviles para casi todos los
propésitos, sin embargo no todas estas aplicaciones son conocidas por una
gran cantidad de personas, y mas aun, el proposito de oportunidades de becas
no ha sido del todo tomado en cuenta, puesto que no es algo que, a simple
vista, genere ingreso para los creadores de aplicaciones.

2.2. Planteamiento de problema
Existe una brecha en términos de falta de informacion entre el ofertante y

el becario, en el contexto de oportunidades para optar, esto porque, en muchos

de los casos, la persona interesada en estudiar no posee un medio por el cual



se informe de las becas disponibles en ese momento, por lo que muchas becas
se quedan sin aspirantes y se terminan perdiendo.

2.3. Justificacion

A la fecha se esta propagando el uso de aplicaciones moviles, ya que
gracias a la portabilidad que tienen los teléfonos inteligentes, estas pueden ser
utilizadas en cualquier momento, comentando lo anterior, se not6 que tanto
buscar una beca como distribuir informacion sobre esta, es una tarea
complicada. Para muchas personas que desean seguir desarrollandose
académicamente se les haria muy facil conseguir una beca si se tiene a la
mano un sistema donde estén unificadas gran cantidad de oportunidades de
becas categorizadas y listas para ser optadas en el preciso momento que se

encuentran.

Este desarrollo se realiza con el propésito de crear un lugar donde se
puedan unificar todas aquellas entidades que propongan becas, para que el
publico en general pueda navegar entre ellas y seleccionar la que mejor se

adecue a sus capacidades.

La aplicacion serd desarrollada para el sistema operativo Android version
4.X, ya que es la versidbn mas utilizada al 2015 segun un estudio realizado por
Google. La distribucion de las versiones de Android se puede ver mas a detalle

en la Tabla I.



Tabla I. Porcentaje de dispositivos que corren en las versiones de

Android

codeare 01 | Dssin
2.2 Froyo 8 0.3%
2.3.3- Gingerbread 10 5.6%
2.3.7
4.0.3 - Ice Cream 15 9.1%
4.04 Sandwich
4.1.x Jelly Bean 16 14.7%
42.% 17 17.5%
4.3 18 9.2%
44 KitKat 19 39.2%
5.0 Lollipop 21 11.6%
3.1 22 0.8%

Fuente: Dashboards. https://developer.android.com/about/dashboards/index.html. Consulta:
junio de 2015.

2.4. Mercado objetivo

Son muchas las razones para realizar una aplicacion como la que se
describe en este documento. Una de ellas es colaborar con las instituciones que
se preocupan por la preparacion académica de los guatemaltecos; y otra es
brindar una herramienta de apoyo a quienes estan considerando optar una
beca. EI mercado objetivo es descrito con ayuda de la figura 2.



Figura 2. Mercado objetivo

Mercado Objetivo

BecasGT | BecasGT
Administrador Cliente

®

o .
oferente R R Usuario

Fuente: elaboracion propia, empleado Visio.

o Oferente: son las personas u organizaciones interesadas en publicar una
nueva beca hacia los usuarios.
o Usuario: son las personas que estan en la busca de una beca, la cual fue

creada anteriormente por el oferente.
2.5. Benchmarking
En el mercado existen varias aplicaciones sobre el tema de becas, las
mismas con las mismas caracteristicas: busqueda de becas e informacion de

becas. Dentro de estas aplicaciones hay algunas que destacan mas que otras.

A continuacion, en la tabla 1l se describen algunas de las principales

aplicaciones disponibles en el mercado, en el tema de becas.



Tabla Il.

Aplicaciones lideres sobre becas

Aplicacién Descripcion
Aplicacion que pone a disposicion de los estudiantes
una herramienta imprescindible para conocer toda la
Becas informacion relativa a las convocatorias actuales que

financien sus estudios, provenientes de diferentes
instituciones y organismos.

Becas Universia

Aplicacion, cuyo objetivo es informar de forma sencilla
sobre las principales convocatorias vigentes para
estudiantes, egresados, profesores e investigadores.

Becas Santander

Aplicacién que permite explorar y conocer las miles
de becas que ofrece Santander Universidades en
todo el mundo.

Fuente: elaboracion propia.

La principal caracteristica para que estas aplicaciones sean lideres, es

que se encuentran en varios idiomas, permitiéndoles abarcar una mayor

cantidad de personas.

2.5.1. Diferencias con Becas (I0S)

A continuacibn se analizaran algunos aspectos como puntos de

comparacion entre la aplicacion Becas GT y Becas.

2.5.

La aplicacion al

1.1. Extension de mercado

ser desarrollada para el sistema operativo Android,

permite abarcar un mayor mercado, ya que Android es lider como sistema

operativo para teléfonos inteligentes.




2.5.1.2. Amigabilidad

La seleccion de colores para Becas GT fue hecha con el fin de ofrecerle

una vista agradable al usuario.

Figura 3. Diferencia de amigabilidad

TR0 tents WAt

Wi Premio bienad Internacional de
Fotogratia Contempordnea Pilar >
Citoler (Fundacién Provincial de Artes
Plasticas Ratael Boti)

Becas Fundacion Botin para E
Universitanios 2013-2014 (Fundacién ?
Marceting Botiy)

ecad

Vi Pramio bienadl Internacional de
Fotogratia Contemporanea Pilar >
Citoler (Fundacion Provincia de Artes
Plisticas Ratasl Botd Educacon Fswca Profesional

Cor ria Promio onal de
Ensayo MADATAC 05 (Ministerio de
Eck én, Cultura y Dep Sicologa industriat

Becas Becas GT

Fuente: elaboracion propia, empleando impresién de pantalla.

2.5.2. Diferencias con Becas Universia

A continuacibn se analizaran algunos aspectos como puntos de

comparacion entre la aplicacion Becas GT y Becas Universia.

25.2.1. Diversidad

La principal diferencia entre Becas GT y Becas Universia es que no
permiten el posteo de becas de diferentes oferentes, por tal razon, las becas
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con las que cuenta son escasas, ademas de no tener disponibles becas para

Latinoamérica, ya que la mayoria de sus oferentes provienen de Espafia.

Figura 4. Caracteristicas Becas Universia

Becas destacadas

Master in Visual Brand Design
Scholarship in Italy

Domus Academy (DA)

5 Scholarships in Fashion
Management in Italy

Domus Academy (DA)

@ Full-Fee MBA Scholarship at NYU
New York University

A Becas MAPFRE de Investigacion en
Prevencion y Seguridad Vial

Fundacion MAPFRE

A Beca a la a la Investigacion Pictérica
para artistas residentes en Esparia

BMW Ibérica S.A.

Fuente: Aplicacién Becas Universia, empleando impresion de pantalla.

2.5.3. Diferencias con Becas Santander (I0OS y Android)

A continuacién, se analizaran algunos aspectos como puntos de

comparacion entre la aplicacion Becas GT y Becas Santander.
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2.5.3.1. Diversidad
En este punto, la aplicacion Becas Santander es mucho mas fuerte que la
aplicacion Becas GT, ya que fue desarrollada tanto para 1I0S como para
Android, lo cual le permite abarcar un mercado mas amplio.
2.5.3.2. Amigabilidad
En este, la aplicacibn Becas Santander es mucho mas fuerte que la
aplicacion Becas GT, ya que cuenta con un disefio mas y una gama mas amplia

de filtros, los cuales son valorados por el usuario.

Figura 5. Pantalla de exploracion de Becas Santander

q Becas

En Guatemala

Becas Santander Catedra UNESCO.

Universidad de Deusto

Dirigida a Jovenes latinoamericanos que estén
realizando un doctorado

ﬁ Cerrada | Investigacion | 180 becas

Becas Santander CEAL Universidad
Auténoma de Madrid

Becas para estudiantes de la UAM y
universitarios de instituciones académicas
latinoamericanas

ﬁ Cerrada | Movilidad | 80 becas

Programa Santander-Red
Macrouniversidades de Movilidad para

Estudiantes de Grado

Estudiantes de Grado de las 17 universidades
participantes.

Fuente: Aplicacion Becas Santander, empleando impresion de pantalla.
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3. DISENO DE LA APLICACION

3.1. Prototipo

La aplicacion Becas GT, estd formada por dos aplicaciones, donde la
primera tiene el objetivo de administrar la informacién proporcionada por el
oferente y la segunda de proporcionar un medio para mostrar la informacion de
las becas al usuario. A continuacion se muestra el prototipo de la aplicacion

haciendo énfasis en las funciones mas importantes de las mismas.

3.1.1. Aplicacién administrador

Esta aplicacion es la encargada de proporcionar el medio para que las

instituciones puedan administrar la informacion de las becas que proporcionan.
3.1.1.1. Pantalla de registro de beca
Esta sera la pantalla con la funcionalidad principal, ya que en ella radica el

objetivo de la aplicacion. Se establecen los campos correspondientes tanto para

la beca, como para la institucién que la otorga y pais de alojamiento.
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Figura 6. Pantalla registro beca

Informacion de la beca

|

2

Fuente: elaboracion propia, empleando impresion de pantalla.

3.1.1.2. Pantalla de consulta de becas

Esta pantalla permite visualizar las becas grabadas por el usuario, ademas

de modificar la informacion correspondiente al seleccionar una de ellas.

Figura 7. Pantalla consulta becas

beca ejemplo

iola de cooperacion internacic

Fuente: elaboracion propia, empleando impresién de pantalla.
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3.1.2. Aplicacién cliente

Esta aplicacion es la encargada de proporcionar el medio para que los

usuarios puedan consultar la informacién de las becas.

3.1.2.1. Pantalla principal

Muestra las becas disponibles en el momento, permitiendo visualizarlas de
diferentes maneras, ya sea en orden alfabético, por pais o por oferente.
Ademas cuenta con la opcion de realizar la busqueda de becas que cuenten

con caracteristicas deseadas por el usuario.
Como se podra ver mas adelante en las figuras, cuenta con una interfaz

agradable al usuario, ademas de ser muy intuitiva. Lo que facilitard4 al usuario

realizar su busqueda.
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Figura 8. Pantalla principal de Becas GT

A BecasGt
O

ALFABETICC PAISES OFERENTES

Beca 3
Estados Unidos

Educacion Fisica profesional

Canada

Sicologia industrial

Japon

Agencia Espanofa de Cooperacion intermacional e Insituciones

Fuente: elaboracion propia, empleando impresion de pantalla.
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3.1.2.2. Pantalla de descripcion de beca
Esta pantalla permite observar toda la informacién sobre una beca en
especifico, la cual fue seleccionada anteriormente en la pantalla principal, como

puede observarse en la figura 9.

Figura 9. Pantalla descripcién beca

Informaicion general

Nombre de beca:  Educacidn Fisica Profesional
Pais de beca: canada
Entidad que ologa beca.  Agencia guatemalteca

lipodebeca  Curso libre

Descripcion

caracteristicas

Requisitos

necesidades de la beca

Solicitud

descripcicn en valores
Recepcion de Solicitud
Dol 2015.05.15

Fuente: elaboracion propia, empleando impresion de pantalla.
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3.1.2.3. Pantalla de basqueda

Esta pantalla permite realizar busquedas de becas que cumplan con

algunas caracteristicas en especifico, como se describe en la figura 10.

Figura 10. Pantalla de busqueda

c*'b Busqueda

Educacion Fisica Profesional
Canada

Agencia guatemalteca

Fuente: elaboracion propia, empleando impresién de pantalla.
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3.1.3. Validaciones y formularios

La implementacion de formularios dentro de una aplicacion dispone la
mejor via para establecer la comunicacion entre el usuario y el software, y como
esta define el flujo de trabajo. Asimismo es necesario verificar ciertos aspectos
de la informacion ingresada para que se logre cumplir con el objetivo que tiene
la aplicacion; algunos de los aspectos que se verifican son: el tipo de dato, su
longitud, integridad, consistencia, entre otros. También pretende que mediante
ciertos elementos, como las listas de seleccién, se facilite alin mas el ingreso de
la informacién, con la reutilizacién, es decir, informacidon que se encuentra
previamente guardada y que puede ser utilizada por algin otro usuario; también
se encuentran los botones personalizados que muestran una lista intuitiva para

la eleccién de una fecha.

3.1.3.1. Aplicacion administrador

En la figura 11 y 12 se muestran las principales validaciones realizadas en

la aplicacion de administrador.

Figura 11. Seleccidn de fecha, lista de seleccidn

may FASRE.

15 jun 2015

Listo

Fuente: elaboracion propia, empleando impresién de pantalla.
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Figura 12. Seleccion de pais, lista desplegable

Pais
Cuba v

Cuba

Guatemala

Estados Unidos  titucisén

Mxico rciona la beca, si no se
nformacion.

Fuente: elaboracion propia, empleando impresion de pantalla.

3.1.3.2. Aplicacion cliente

En la figura 13 se observan las validaciones realizadas en la aplicacion de

cliente.

Figura 13. Validacién de conexion

No se ha podido conectar con el

servidor. Comprueba tu conexién
a Internet y vuelve a intentarlo.

Aceptar

Fuente: elaboracion propia, empleando impresion de pantalla.
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4. DOCUMENTACION Y TUTORIAL DE PROGRAMACION DE
LA APLICACION

4.1. Definicién de herramientas
A continuacion se detallan las herramientas utilizadas para la
implementacion de las aplicaciones, asi como el hardware y software de cada

uno de los equipos.

4.1.1. Herramientas

o Android Studio v1.1.0: IDE utilizado para el desarrollo de la aplicacion
Android.
o Android: es un sistema operativo basado en Linux disefiado

principalmente para dispositivos moviles con pantalla tactil, como
teléfonos inteligentes o tabletas, inicialmente desarrollado por Android,
Inc.

o Nusoap v1.123: framework utilizado para la realizacién de servicios web,
a través de los cuales la aplicacion lleva a cabo su funcionalidad y
comunicacion con la base de datos.

o PostgreSQL: sistema de gestion de bases de datos relacional para el

almacenamiento de la informacion.

4.1.2. Hardware

Para el desarrollo se utilizaron 2 equipos, los cuales se detallan a

continuacion.
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41.2.1. Equipo 1

El equipo 1 hace referencia a una laptop, donde se desarrollo la aplicacion

cliente.

J Procesador: Intel® Core™ i5-2430M CPU @ 2.40 GHz
o Memoria RAM: 4.00 GB

. Disco duro: 500 GB

o Marca: TOSHIBA

o Modelo: Satellite L745

4.1.2.2. Equipo 2

El equipo 2 hace referencia a una laptop, donde se desarroll6 la aplicacién

administrador.

. Procesador: Intel® Core™ i5-430M CPU @ 2.30 GHz
. Memoria RAM: 4.00 GB

o Disco duro: 232 GB

o Marca: HP

. Modelo: HP G62 Notebook PC

4.1.3. Software

Ambos equipos cuenta con las siguientes herramientas, Unicamente

difieren en el sistema operativo de cada uno.

o Sistema operativo, equipo 1: Microsoft Windows 7 Home Basic, Service
Pack 1.
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o Sistema operativo, equipo 2: Microsoft Windows 8.1 Pro.

4.2. Tutorial de desarrollo y referencias

En la figura 14 se puede observar el estudio y analisis previo al desarrollo

de la aplicacion.

4.2.1. Casos de uso

En la figura 14, se visualiza la relacion que tienen los dos tipos de
usuarios, administrador y oferente, con los distintos procesos del sistema. Y

ademas como algunos procesos forman parte de un proceso mayor.

Figura 14. Caso de uso del sistema

BecasGT Administrador

!\+odificar Beca

{ifcluir}
-

Oferente

/
¥incluir}
/

Cfmtraseﬁa

£ £
odificar— P4

Estado ~ _ {inclujs
szuario = [iar de baja Usuario

Fuente: elaboracion propia, utilizando Microsoft Visio.

IAdministrador
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4.2.2. Flujo de la aplicacion administrador

A continuacion se detallan los distintos flujos de procesos que existen en

la aplicacion administrador.

42.2.1. Inicio de sesién

El proceso de inicio de sesidn se encarga de realizar las distintas

validaciones para indicar si el usuario tiene los permisos de acceso a la

aplicacion.

42.2.1.1. Propdésito

Que el usuario pueda administrar su cuenta dentro de la aplicacion.

4.2.2.1.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de inicio de sesion.

Ingresar a la aplicacion.

o Ingresar las credenciales de usuario.
o Validar las credenciales ingresadas.
o Ingreso al area de administracion.
4.2.2.1.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de inicio de sesion.

o Alternativa 1: no puede ingresar a la pantalla de inicio de sesion.

24



o Verificar la conexién a internet.

. Alternativa 2: las credenciales son invalidas.
o Regresar al paso 2 del flujo principal.
. Alternativa 3: las credenciales son invalidas.
o Opcidén de recuperacion de contrasenia.
4.2.2.2. Registro

El proceso de registro se encarga de solicitar la informacion basica a la

persona representante de la institucion.

4.2.2.2.1. Propésito

Tener un control de las personas que proporcionar informacién de becas.

4.2.2.2.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de registro.

. Ingresar a la aplicacion.

o Seleccionar la opcién de registro

o Ingresar la informacion de registro.
o Validar la informacion.

o Salir del registro.

4.2.2.2.3. Flujo alternativo

Flujo alternativo del proceso de registro.

o Alternativa 1: el usuario cancela el registro.
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o Salir del registro.

o Alternativa 2: el nombre de usuario seleccionado ya existe.
o Volver al paso 2 del flujo principal.
4.2.2.3. Usuarios

El proceso de wusuarios, permite administrar a los usuarios que

proporcionan informacién de becas.

4.2.2.3.1. Propdésito

Opcion en la cual el administrador puede cambiar el estado de los

usuarios: aceptarlos o bloquearlos.

4.2.2.3.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de usuarios.

o Seleccionar la opcidn de pendientes.
o Listar todos los usuarios.
o Seleccionar usuario.
o Aceptar o0 bannear un usuario.
o Salir de la opcién.
4.2.2.3.3. Flujo alternativo

Flujo alternativo del proceso de usuarios.

Alternativa 1: el usuario cancela el cambio de estado.

o Volver al paso 3 del flujo principal.
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4.2.2.4. Registrar beca

El proceso de registrar beca, permite solicitar la informacién basica de una

beca.

4.2.2.4.1. Propdsito

Opcidn en la cual el usuario agrega una nueva beca para que se publique.

4.2.2.4.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de registrar beca.

Seleccionar la opcién de registrar beca.

o Ingresar los datos principales de la beca.
o Seleccionar la institucion que proporciona la beca.
o Seleccionar la opcién de guardar beca.
J Salir de la opcion.
4.2.2.4.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de registrar beca.

o Alternativa 1: el usuario no selecciona una institucion.
o Ingresar la informacion correspondiente a la institucion.
o Seleccionar la opcion de guardar beca.

o Alternativa 2: se selecciona la opcién cancelar.
o Salir de la opcion.
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4.2.25. Modificar beca

El proceso de modificar beca, permite al usuario cambiar cierta

informacion de la beca.

4.2.2.5.1. Propdsito

Opcidn en la cual el usuario modifica la informacion de una beca.

4.2.25.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de maodificar beca.

o Seleccionar la opcién de ver beca.
o Seleccionar la beca que desea modificar.
o Modificar la informacién que desea.
o Seleccionar la opcién de actualizar beca.
o Salir de la opcion.
4.2.2.5.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de modificar beca.

o Alternativa 1: el usuario no selecciona una institucion.
o Ingresar la informacion correspondiente a la institucion.
o Seleccionar la opcion de actualizar beca.

o Alternativa 2: se selecciona la opcién cancelar.
o Salir de la opcion.
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4.2.2.6. Cuenta

El proceso de cuenta permite al usuario administrar la informacion

proporcionada en el proceso de registro.

4.2.2.6.1. Proposito

Opcidn en la cual el usuario modifica la informacion de su cuenta.

4.2.2.6.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de cuenta.

o Seleccionar la opcién de cuenta.
o Modificar la informacién que desea.
o Seleccionar la opcion de actualizar cuenta.
o Salir de la opcién.
4.2.2.6.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de cuenta.

o Alternativa 2, se selecciona la opcion cancelar.

o Salir de la opcion.
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4.2.3. Flujo de aplicacion cliente

A continuacion se detallan los distintos flujos de procesos que existen en

la aplicacion cliente.

4.2.3.1. Carga de pantalla principal

El proceso de carga de pantalla principal es el encargado de obtener toda

la informacién de la base de datos y plasmarlo en la pantalla.

4.2.3.1.1. Propdésito

Que el usuario pueda visualizar las becas que estan a su disposicion.

4.2.3.1.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de carga de pantalla principal

Ingresar a la aplicacion.

. Validar conexién con el servidor.

Cargar becas.

4.2.3.1.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de carga de pantalla principal.

Ingresar a la aplicacion.

Validar conexién con el servidor.

Mostrar mensaje de error de conexion.
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o Cerrar la aplicacion.
4.2.3.2. Busqueda de beca
El proceso de busqueda de beca se encarga de aplicar criterios de
busqueda seleccionados por el usuario a nivel de base de datos y plasmar los
resultados en pantalla.

4.2.3.2.1. Propésito

Que el usuario pueda realizar busquedas en base a criterios de
bldsquedas entre las becas que estan a su disposicion.

4.2.3.2.2. Flujo principal

Flujo ideal del proceso de busqueda de beca.

Ingresar la palabra o texto a buscar.

Realizar basqueda de coincidencias en el servidor.

Mostrar los resultados satisfactorios.

4.2.3.2.3. Flujo alternativo

Flujo alterno del proceso de busqueda de beca.

Ingresar la palabra o texto a buscar.

Realizar busqueda de coincidencias en el servidor.

Mostrar el mensaje de que no existen coincidencias.
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4.3. Diagramas de secuencia

A continuacion de muestran los distintos diagramas de secuencia.

4.3.1. Aplicacion administrador

La aplicacion administrador realiza las siguientes secuencias para realizar

de manera correcta su funcionamiento, segiin como se muestra en las figuras
de la 15 a la 20.
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Figura 15.

Modificar beca

oktener Paise,s(....) )

Modificar Beca

obtener +ipo beeal..) )

oktener becos vsvariol..) )

(_

obterer paises(...) )

develver listade()

‘ﬂ

L8

<

obterer +ipo beeal..) )

devolver listado()

o&#e,ﬂer '.ns-fH’UC_'-Dﬂe,S':.. n ’

devolver bstods()

obtener becas vavariol...) }
develver listade()

wodificor becal...) ‘)

exigte netirucion = no 7 agregar mstrrueion() D

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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Figura 16. Modificar estado usuario

Modificar Estado Usvario

moelficar estadolusvario, opernc‘.on))

modificar estadolusvario; operacion) )

existe vsuario = si?7 modificor estadolok)

existe vsvario = no? wmodificar estadolnot ok

( c{eyolver respve,s-"o.o

exitose = si 7 envier correclok)

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.

Figura 17. Registro

Regis-rro

registrol...)

registre(...) )
>

lexiste usvario = si? agregarinot ok)

existe vsvario = no? aﬁ-re,ﬁﬂr(.old

( devolver respuestal)

exitose = si 7 erviar correnlold

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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Figura 18.  Recuperar contrasefia

Recvperar Contrase—a

recuperar{vsvario)

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.

Figura 19. Iniciar sesion

Inicior Sesidn

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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Figura 20. Agregar beca

A:regar Becoa

obtener paises(...) )
obtener paisesC...) )
( devolver bstade® ]
obtener tipo beeal...) )
obtener +ipo becal..) )
‘ﬂ_ devolver listade®
obtrener nstitueiones...) 4)
< __ devolver bistade®
obtener bocos usu.ario(....w
obterer becos vsvariel...) }
( devolver lstadeQ
agregar beeal...)
existe institucion = no 7 agregar '.ns-rm-:'.o:(? D

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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4.3.2. Aplicacion cliente
La aplicacion cliente realiza las siguientes secuencias para realizar de
manera correcta su funcionamiento, segun como se muestra en las figuras de la

21 ala 24.

Figura 21. Ver becas

Ver Becas

Fuente: elaboracién propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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Figura 22. Ver informacién beca

Ver InPormacion Becoas

mPormacion be;o.(.]s@e,ca.) )

Fuente: elaboracién propia, empleando WebSequenceDiagrams.

Figura 23. Buscar beca

Buscar Becas

buscar becaltexto)

'I-fe)d'o‘l es la pa[alrn
que ingreso el vsvarie.

search becoltexto)

buscar comcidencias t=-==== \

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.
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Figura 24. Compartir beca

Compartic Becas

compartic becaltesxto)

'I-re,w'oll es [r:.\. nFermecion
de lo beca o compartir.

Fuente: elaboracion propia, empleando WebSequenceDiagrams.

4.4. Consideraciones de implementacion

Para la implementacion se utilizé un modelo cliente servidor, es uno de los
modelos de arquitectura de sistemas mas utilizado en la actualidad, y ademas
es muy intuitivo, se trata de tener un servidor que provee servicios web como en
el presente caso, y un cliente que consume dichos servicios web, es la

aplicacién Android.

Al utilizar una arquitectura cliente servidor se tiene que tener en

consideracion lo siguiente:

e El servidor debe estar disponible en cualquier momento.
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Los servicios deben ser estandarizados.

Debe haber un repositorio con los servicios y su implementacion para que
sea facil ser utilizados por otros usuarios.

La aplicacion Android debe implementar peticiones asincronas para evitar

gue colapse.
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CONCLUSIONES

Existen actualmente soluciones de aplicaciones moviles enfocadas a
paises latinoamericanos, las cuales se esperan que aumenten de
manera proporcional al aumento de penetracion de los teléfonos

inteligentes.

Las aplicaciones méviles han experimentado altos niveles de aceptacion
por los usuarios; esto puede tomarse como aliciente para realizar
aplicaciones Uutiles al sistema de educacién de un pais en especifico, y
mejor aun, si son gratuitas para el usuario, ya que estas representan la

mayor parte de descargas.

La mayor parte de becas en Guatemala no son tomadas, por falta de
informacion sobre las mismas o desconocimiento de las instituciones que
las brindan. Es por ello la importancia de la realizacion de aplicaciones
tecnolégicas que tengan opciones inclusivas para la mayoria de la

poblacion.
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RECOMENDACIONES

Que los organismos de educacion privados o publicos apoyen este tipo
de desarrollo de aplicaciones, ya que no solo benefician al sistema

educativo sino a estos mismos para darse a conocer.

Dar continuidad al desarrollo de esta aplicacion, implementandole
nuevas caracteristicas y mejorando las ya existentes, para que pueda
ser aprovechada al méximo a nivel nacional, pues una aplicacion
regionalizada puede tener el éxito necesario para impactar tanto en la

poblacién en general como en el sistema educativo del pais.

Es importante tomar en cuenta las plataformas sobre las cuales se
desarrollan las aplicaciones méviles, puesto que el mercado, aunque
estd dividido, siempre tiene ciertas preferencias por algunas en

especifico.
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