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: US AC ESCUELA DE CIENCIAS Y SISTEMAS

s TRICENTENARIA FACULTAD DE INGENIERIA USAC.

Guatemala, 2 de Septiembre de 2017

Ingeniera

Christa del Rosario Classon de Pinto
Directora de la Unidad de EPS

Facultad de Ingenieria

Universidad de San Carlos de Guatemala

Reciba usted un cordial saludo, esperando que todas sus actividades sean
exitosas.

El motivo de la presente es hacer de su conocimiento que el estudiante
PRISILA JUDITH FLORES TARACENA DE REYES No. de CUI 2504-02157-
0101 y Numero de Registro universitario (carné) 9616163, de la carrera de. -
Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, me presenté y estoy conforme con el informe final de su
EJERCICIO PROFESIONAL SUPERVISADO en la Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas; proyecto con titulo: "PUBLICACION DE LA OCTAVA
EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE INGENIERIA EN
CIENCIAS Y SISTEMAS, FACULTAD DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE
SAN CARLOS DE GUATEMALA.", el cual fue asesorado por mi persona.

Por lo anterior extiendo el presente documento.

Sin otro particular me suscribo,

Atentamente,

Ingeniero en Ciencias Sustemas
Colegiado: 14;60!
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FACULTAD DE INGENIER{A

UNIDAD DE EPS
Guatemala, 08 de septiembre de 2017.

REF.EPS.DOC.627.09.2017.

Inga. Christa Classon de Pinto
Directora Unidad de EPS
Facultad de Ingenieria
Presente

Estimada Ingeniera Classon de Pinto:
Port este medio atentamente le informo que como Supervisora de la Prictica del Ejercicio
Profesional Supervisado, (E.P:S) de la estudiante universitaria de la Carrera de Ingenietia en
Ciencias y Sistemas, Prisila Judith Flores Taracena de Reyes, Registro Académico
9616163 y CUI 2504 02157 0101 procedi a revisar el informe fina), cuyo titulo es
PUBLICACION DE LA OCTAVA EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS, FACULTAD DE
INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
' En tal virtud, LO DOY POR APROBADO, solicitandole darle el trimite respectivo.

Sin otro particular, me es grato susctibirme.

Atentamente,

“Id y Ensefiad a Todds”

Inga. Floriza Befp AN B i B OMTETinilla -

Area dff 1

.
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Edificio de EPS, Facultad de Ingenieri_a, Ciudad Universitaria, zona 12.
Teﬂéfnnn directo: 2442-3509
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FACULTAD DE INGENIERIA
UNIDAD DE EPS ,
Guatemala, 08 de septiembre de 2017.
REF.EPS.D.325.09.2017.

Ing. Marlon Antonio Pérez Turk

Director Escuela de Ingenieria Ciencias y Sistemas
Facultad de Ingenieria

Presente

Estimado Ingeniero Pérez Tiitk:

Por este medio atentamente le envio el informe final correspondiente a la practica del Ejercicio
Profesional Supervisado, (E:P:S) titulado PUBLFCACFON' DE LA OCTAVA EDICION
DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE INGENIERTA EN CIENCIAS Y
SISTEMAS, FACULTAD DE INGENIERTA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS
DE GUATEMALA, que fue desarrollado por la estudiante universitaria Prisila Judith
Flores Taracena de Reyes, Registro Académico 9616163 y CUI 2504 02157 0101 quien fue
debidamente asesorada por el Ing. Christian Ivin Chou-Jo Gilvez y supervisada por la Inga.
Flotiza Felipa Avila Pesquera de Medinilla. :

.Pot lo que habiendo cumplido con los objetivos y requisitos de ley del referido trabajo y
existiendo la aprobacién del mismo por parte del Asesor y la Supervisora de EPS, en mi
calidad de Ditector apruebo su contenido solicitindole datle el tramite respectivo.

Sin otro particular, me es grato suscribirme.

‘ ' » Atentamente,
‘ “Id y Ensefiad a Todos”

CCsP/ta DIRECCION

Unidad de Précticss de Ingesioria y EPS /F

Faculiag de ngesit

Edificio de EPS, Facultad de Ingenieria, Ciudad Universitaria, zona 12.
Teléfono directn: 2442-3509



Universidad San Carlos de Guatemala
Facultad de Ingenieria
Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas

Guatemala, 27 de Septiembre de 2017

Ingeniero

Marion Antonio Pérez Tiirk
Director de la Escuela de Ingenieria
En Ciencias y Sistemas

Respetable Ingeniero Pérez:

Por este medio hago de su conocimiento que he revisado el trabajo de
graduacion-EPS de la estudiante PRISILA JUDITH FLORES TARACENA DE REYES
camé 9616163 y CUI 2504 02157 0101, titulado: “PUBLICACION DE LA OCTAVA
EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS Y
SISTEMAS, FACULTAD DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA” y a mi criterio el mismo cumple con los objetivos propuestos para su
desarrolio, segun el protocolo. :

Al agradecer su atencién a la presente, aprovecho la oportunidad para
suscribirme,

Atentamente,

Y




- | UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS
DE GUATEMALA

i~ "| FACULTAD DE INGENIERIA
| ESCUELA DE INGENIER{A EN
| CIENCIAS Y SISTEMAS
TEL: 24767644

| El Director de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la
| Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
| luego de conocer el dictamen del asesor con el visto bueno del revisor y
del Licenciado en Letras, del trabajo de graduacién PUBLICACIdN
DE LA OCTAVA EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS,
FACULTAD DE INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS
DE GUATEMALA, realizado por el estudiante ~ PRISILA JUDITH
FLORES TARACENA, aprueba- el presente trabajo y solzczta la
autorizacion del mismo.

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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Mis hermanos

Mi esposo

Mis hijos

Mis tias

ACTO QUE DEDICO A:

Por permitirme alcanzar mis metas y ser la

fuerza que mueve mi vida.

Federico Antonio Flores Letona y Rosa América
Taracena Alvarez, por darme la vida y a mi
mama por ser el soporte, guia, ejemplo,
inspiracion y fortaleza que me permitié estudiar

y culminar mi carrera.

Federico Wilhen, Cris Analy, Antonio José y
Silvia Maria Flores Taracena, por ser parte de

mi vida, compafiia y apoyo en mi carrera.

Amilcar Noé Reyes Cardoza, por ser mi

compariero y el amor de mi vida.

Diego José Amilcar, Miguel Fernando Noé y
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Revista digital

Disefio editorial

Sitio web

Desarrollo de
transferencia

tecnoldgica (DTT)

Tipografia

GLOSARIO

Es una publicacién cuyo medio de difusién es el
formato digital permitiendo que su distribucion y

propagacion tenga un mayor alcance.

Es una rama del disefio grafico que se dedica al
disefio, diagramacion y estructuracibn de

publicaciones como revistas, periédicos o libros.

Es un espacio virtual de internet que esta formado
de un conjunto de péaginas relacionadas, las cuales
son accesibles desde un dominio o subdominio de
la World Wide Web en internet.

Es el sistema utilizado en la Escuela de Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria para
administrar, coordinar y apoyar la realizacion de las
practicas finales, cursos y laboratorios como
herramienta para que los estudiantes, docentes y
tutores académicos realicen actividades

académicas centralizadas.

Es el oficio y destreza de seleccion de tipos de letra

Vv



Tutores académicos

para la realizacion de publicaciones.

Estudiantes que desarrollan su afio de practica final
apoyando a los catedraticos en laboratorios
resolviendo dudas de los estudiantes para los
cursos de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y

Sistemas.

Vi



RESUMEN

El proyecto de la revista digital de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria, Universidad de San Carlos de
Guatemala, fue creado para cubrir la necesidad de contar con un medio digital
en donde se publicara el conocimiento generado por sus estudiantes, tutores
académicos, catedraticos y profesionales. Cuenta ya con siete ediciones

publicadas.

La Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas con el apoyo de su
departamento de desarrollo de transferencia de tecnologia, ha permitido que
estudiantes realicen su EPS trabajando en la elaboracién de las ediciones de la

revista digital.

Por lo tanto, el reto para la octava edicion fue clasificar y seleccionar la
informacion (articulos), el disefio editorial y publicacion. Estos articulos son

integrados en un archivo digital empaquetado.

Se realiz6 una encuesta para la clasificacion de los articulos, se
consolidaron temas que fueron integrados en la encuesta. Se utiliza una matriz
de calificacion que integra la informacién de los articulos para hacer la
ponderacion por articulo, tomando en cuenta siguientes factores: tema,

redaccion, ortografia, contenido, desarrollo bibliogréfico y enlaces consultados.

La publicacion digital de la revista se hace en el sitio web ISSUU con
servicio en linea de la visualizacidon de material digitalizado electrénicamente,

como libros, documentos, ediciones de revistas, periddicos, y otros medios

VIl



impresos de forma realista y personalizado. Otro de sus servicios es brindar
informacion estadistica de lectores, tiempo de lectura general e informacion por

pagina.

La promocion de la octava edicion de la revista digital se hizo en la
portada de la pagina principal del sitio web del departamento de DTT, envio de
correos electrénicos para estudiantes, tutores académicos y docentes; y la

pagina de Facebook de la escuela.
Al final del documento se muestran imagenes de la octava edicion de la
revista digital, las cuales fueron publicadas en internet en junio de 2017. Para

consulta general, se puede acceder a los siguientes enlaces electrénicos:

http://revistaecys.usac.edu.gt/

https://issuu.com/revistaecys/docs/junio2017-octavaedicion

VIl


https://issuu.com/revistaecys/docs/junio2017-octavaedicion

OBJETIVOS

General

Crear y publicar la octava edicion de la revista digital de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la Facultad de Ingenieria, Universidad de
San Carlos de Guatemala, validando el proceso definido de las publicaciones
anteriores, promoviéndola en la pagina principal del sitio web del departamento
de desarrollo de transferencia tecnoldgica (DTT) y en el dominio de revistas

cientificas de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Especificos

1. Coordinar las actividades para el desarrollo de los articulos por parte de

tutores académicos y voluntarios.

2. Seleccionar los articulos y validar que cumplan con los lineamientos
basado en la evaluacion definida en el proceso establecido en el EPS

previo.

3. Disefar y diagramar la octava edicion de la revista digital de la escuela,
disefiando, clasificando la informacion y demas actividades del proceso

definido.

4. Administrar la cuenta de correo electronico de la revista digital de la

escuela de ciencias y sistemas (revista.ecys@gmail.com).


mailto:revista.ecys@gmail.com

Realizar un informe donde se presentard un andlisis estadistico de

personas que leyeron la octava edicion.

Crear un almacenamiento que permita unificar y administrar el contenido

de todas las ediciones.



INTRODUCCION

La revista digital fue creada por la Escuela de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de

Guatemala, son siete ediciones que han sido publicadas.

Con el trabajo de los anteriores estudiantes de EPS y la escuela en
ciencias y sistemas se ha establecido un proceso para la obtencion de articulos
escritos por estudiantes, catedraticos y profesionales, dichos articulos son

revisados y seleccionados para la nueva edicion.

Es importante motivar a los estudiantes y profesionales a escribir articulos
gue den a conocer nuevas tecnoldgicas y sus herramientas aplicadas,
convirtiendose en buenas fuentes de informacion. La revista se vuelve un medio
de comunicacion que puede ser accedido desde cualquier parte del mundo y
dispositivo electronico, sirviendo de referencia curricular para los estudiantes y

profesionales.
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1. FASE DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes de la empresa

Las autoridades de la escuela de ciencias y sistemas en su proceso de
mejora continua, buscan ofrecer a la sociedad guatemalteca profesionales con
un nivel académico competitivo. Esto los ha llevado a la busqueda de la
acreditacion de la carrera, utilizando el respaldo de universidades que

brindarian los recursos necesarios para atender con calidad a cada estudiante.

Para lo cual la revista busca cumplir uno de los requisitos para la
acreditacion, permitiendo que motive, impulse y provea una herramienta para
publicacién de investigacién por parte de los docentes y estudiantes. La revista
digital es un canal de expresidén para la escuela de ciencias y sistemas. Es
necesario evolucionar, establecer recursos y aplicar los procesos para asegurar

sus futuras publicaciones.

1.1.1. Mision

Promover la investigacion y opinion de los estudiantes y profesionales de
la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, dandoles los lineamientos necesarios para la escritura de

articulos, basados en fundamentos tedricos y practicos sobre temas cientificos.



1.1.2. Vision

Proporcionar a los estudiantes la acreditacion y reconocimiento del articulo

escrito por medio de la publicacion digital con acceso a nivel mundial.

1.2. Descripcion de las necesidades

El proceso para la creacion de una nueva edicion debe estar documentado
como conocimiento base para las nuevas personas encargadas de la

publicacién.

1.3. Priorizacion de las necesidades

Con la octava edicién se realiza la mejora continua en los procesos para la
elaboracién de la revista, la consolidacién de informacién y documentos de las
ediciones anteriores en un medio accesible desde cualquier parte. Se
recomienda que cada edicion establezca y mejore los procesos como: la guia
para escribir articulos, el mejor uso de las herramientas de diagramacion,

disefio y publicacion.



2. FASE TECNICO PROFESIONAL

2.1. Descripcidn del proyecto

La revista digital de la comunidad estudiantil de la Escuela de Ingenieria
en Ciencias y Sistemas, es un medio de comunicacion donde se fomentan y
difunden articulos de investigacién cientifica y desarrollo tecnoldgico para
compartir conocimiento y opiniones de tutores académicos, docentes vy

profesionales, despertando el interés por la ciencia y tecnologia.

En el trabajo de la octava edicion se documentaron todas las actividades

desde la clasificacion de fuentes de informacion hasta su publicacion.

2.2. Investigacion preliminar para la solucion del proyecto

En las ediciones anteriores de la revista digital se realiz6 un trabajo de
investigacion del grupo objetivo de lectores para conocer las preferencias y
temas de interés. Para la octava edicion se realiz6 una encuesta de temas de

interés de la comunidad educativa que proporcion6 tendencias.

En la encuesta se clasificaron los temas de los 93 articulos presentados,
se realizan 125 encuestas entre estudiantes y profesionales del area de

tecnologia. A continuacion, se presenta el disefio de la encuesta:



Figura 1. Encuesta de consulta de interés de temas

EMCUESTA

(Abril/2017)
Marcar con una (X) el cuadro seleccionado por tema.
1= No meinteresa
2= No lohe escuchado
3 = Interesante
4 = Muy Interesante

Tema 1|12(3 |4

Big Data 1
Inteligencia artificial — aplicaciones y avances 2
StortUps 3
Web Semantica 4
Docker 5
Video juegos v consolas B
Serviciosen la nube 7
Herramientas de aprendizaje B
Robots sustituyendo profesiones del futuro 9
Programacion 10
Impresaras 30 11
10T —Internet de las cosas 12
Manotecnologia 13
Computacion cuantica la proxima generacion de ordenadores 14
Privacidad vrs. seguridad 15
DevOps 16
Diferenciasde géneroenIT 17
Hacking 18
Wision por computadora 15
Arguitecturas de negocios 20
Drones 21
Freelance 22
Infraestructuraen la nube 23
Gestion de proyectos 24
BitCoin 25
Aplicaciones maviles 26

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Word.

La informacion fue tabulada, los resultados muestran los temas de mayor

interés:



Figura 2. Grafica de datos tabulados temas de mayor interés

Temas de mayor interés

Nanotecnologia
Herramientas de aprendizaje
Programacion

Servicios en la nube

Inteligencia artificial

Aplicaciones moviles

]

20 40 60 80 100 120 140

MW Interesante W Muy Interesante mNome interesa  mNo lo he escuchado

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Excel.

Figura 3. Grafica de datos tabulados temas de mayor interés

100,0 / B Aplicaciones mdviles
90,0 -
80,0 - B Inteligencia artificial
00 | Servicios en la nube
60,0 -
S0,0 4 B Programacidn
40,0 -
300 - ® Herramientas de aprendizaje
20,0 -
100 - B Nanotecnologia

0,0

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Excel.



Los resultados fueron presentados durante el proceso de seleccién de los
articulos, luego se realiz6 una ponderacion con la matriz de calificacion y para

esta edicion se consideraron las tendencias obtenidas del trabajo de campo.

Para la diagramacion del disefio editorial se dio continuidad al uso de la

herramienta gratuita y de licencia libre: Scribus.

2.3. Presentacion de la solucion al proyecto

En la reunion de acercamiento para la definicion del proyecto con el
asesor e integrantes de la Escuela de Ciencias y Sistemas de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad de San Carlos de Guatemala, se establecié que el
objetivo principal del trabajo consistia en la publicacién de la octava edicion de

la revista digital.

Como plan de trabajo se acordaron las siguientes actividades:

. Obtencion de articulos: realizando una reunion con los tutores académicos
donde les indic6 la entrega de un articulo, estableciéndo fechas de
entrega y una guia de apoyo para escritura del mismo.

o Seleccion de material: aplicar los criterios definidos, seguimiento con los
autores, solicitando correcciones. Agrupacion, ordenamiento y definicion
de articulos centrales.

o Disefio editorial: composicion de articulos, tipografia, selecciéon de colores,
disefio de paginas y portada.

o Publicacién de la revista en internet, realizado en el sitio de ISSUU.

o Publicacion de la edicion en el sitio de revistas digitales de la Universidad

de San Carlos de Guatemala.



. Promocion de la edicion en la pagina principal del sitio web del
departamento de DTT.

. Consolidacion de documentos en un medio digital accesible.

2.3.1. Obtencion de material

Como fuente de informacion para la octava edicion de la revista digital se
realizaron reuniones con los tutores académicos, el director de la escuela de
ingenieria en ciencias y sistemas, el asesor y las ingenieras encargadas del
EPS.

Los articulos fueron revisados por los docentes a cargo de los tutores, con
el formato establecido, requiriendo firma de la revision realizada que debe ser

entregado en formato digital junto con el documento editable.

El administrador de DTT proporcion6 los documentos en la fecha limite

establecida en el sistema.

2.3.2. Seleccion de material

Para la seleccion de material se definieron criterios de evaluacion:

o Tema: tema de actualidad que logre despertar el interés para estudiantes,
docentes y profesionales que lean la revista.

o Formato de entrega establecido que contengan las firmas del catedratico
titular del curso al que pertenece el tutor académico.

o Ortografia: revisando la buena escritura del texto.

o Redaccion: validando el correcto ordenamiento de las palabras para

trasladar la idea central del articulo.
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o Desarrollo del tema: el desarrollo del tema y la escritura del articulo,
teniendo secuencia logica entre ellos.
. Referencias bibliograficas: se revisaron referencias bibliograficas

presentadas por el autor de cada articulo para evitar el plagio.

Para la octava edicién se contd con un total de 93 articulos por parte de
los tutores académicos. De estos se seleccionaron un numero de articulos
contactando a los autores para consultar su aprobacion de la publicacion y

solicitdndoles correcciones.

Con la seleccién de los articulos se defini6 un articulo central para
presentacion en portada y se establece en las paginas principales de la revista.

También se consideré como tema principal para el disefio de la revista.

2.3.3. Disefio editorial

El proceso editorial de la revista consiste en definir y establecer la
organizacion del contenido de acuerdo a las normas de disefio. Se utiliza la

herramienta gratuita y de licencia libre Scribus.

El formato de entrega de los documentos cuenta con las siguientes

secciones que son consideradas como la estructura del articulo de la revista:

o Titulo del articulo

o Foto del autor

o Informacion del autor, que sirve como contacto
o Firma del catedratico titular del curso

o Resumen del contenido del articulo

. Cuerpo del articulo



. Imagenes con direccion o referencia

o Referencias bibliograficas consultadas por el autor.

Esta informacion fue estructurada para establecer el disefio de las paginas
de la revista, siendo aprobado por los profesionales asesores y encargados de
la revista. Ademas se establecié los tipos de letra y tamafio para las distintas
secciones de los articulos presentados. A continuacion se muestra la
composicion de las paginas, esto se ajusta segun el contenido de la pagina, si

cuenta o no con titulo del articulo.

Figura 4. Composiciéon de una pagina principal (titulo del articulo)

Diseqno con seccion

Titulo del articulo

Fosografia

R Iinformoacicn del awtor

Resumen del arficulo

Texto o imdgenes del arficulo

Texto o imagenes del arficulo

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Word.



Figura 5. Composicion de una pagina principal (sin titulo de articulo)

Texto o imdgenes del articulo Texto o imdgenes del articulo

m
o
(=]
=1
L

o

Fuente: elaboracion propia, empleando Microsoft Word.

Se incluy6 publicidad gratuita en la revista, la cual fue de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, agregando también imagenes con mensajes

positivos, con la aprobacion del asesor.
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La tipografia utilizada en la revista tenia como obijetivo facilitar la lectura
de los articulos con una visualizacién clara y entendible. A continuacién los

tipos de letra y tamafio segun el tipo de texto:

Titulo: arial regular, bold, 30 puntos.

o Informacién de contacto nombre: arial regular, bold, 12 puntos.
o Informacién de contacto correo electronico: arial regular, bold, color azul,
10 puntos.

o Informacién de contacto estudiante: arial regular, 10 puntos.

o Informacién de contacto palabras claves: arial regular, bold, 10 puntos.

. Texto de subtitulos del articulo: arial narrow, bold, 12 puntos.

o Texto del cuerpo del articulo: arial narrow, 12 puntos.

o Texto de referencias bibliograficas: arial narrow, bold, color azul,

subrayado, 12 puntos.

Los disefios de cintillos que se incluyen la revista y la numeraciéon de las

paginas fueron:

Figura 6. Disefio para el encabezado de pagina derecha octava edicidon

Fuente: elaboracion propia.

Figura 7. Disefio para el encabezado de pagina izquierda octava edicién

Fuente: elaboracion propia.
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Las paginas que tuvieron disefio propio debido al tipo de informacién

fueron:

o Nota editorial, incluia la nota editorial y los créditos
o Contenido, incluyendo el indice

o Contraportada

La portada incluyo la siguiente informacion:

. Fecha de publicacion

. Numero de edicion

. Nombre de la revista

o Articulos centrales (imagenes y textos)

. Numero de pagina donde se encuentran los articulos principales

En los anexos se incluyen las paginas de la octava edicién de la revista

donde se muestra su contenido.

2.3.4. Publicacion de larevista digital en internet

El sitio www.issuu.com utilizado para la publicacion de las ediciones

anteriores.

Para su publicacién el sitio requirié el documento en versién PDF, el
usuario y la contrasefia para la revista. Se cre6 una nueva publicacién para
la revista, colocandolo como una previsualizacion, dejandolo en lista de
espera y se recomendo que fuera verificada antes de su distribucion. El sitio
lo convierte al formato para que su plataforma realice el efecto de libro
digital.
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Figura 8. Publicacion en www.issuu.com

CIENCIAS,
R SISTEMAS
) & TECNOLOGIA

MARGARET
HAMILTON

Y EL MARAWILLOSO MUNDO 27
DE LA PROGRAMACION PG,

HERRAMIENTAS
DE PROYE

UN N

—e————— + Bissw G 2t

Fuente: www.issuu.com. Consulta: junio 2017.

También fue publicado en el sitio de revistas digitales de la Universidad
de San Carlos de Guatemala (http://www.revistaecys.usac.edu.gt/index.php)
donde se estructuroé la revista en documentos con formato PDF y se coloco

como parte del nimero de la edicion de la revista correspondiente.

Se separ6 cada documento en formato PDF colocando la nota editorial,
contenido y un documento para cada uno de los articulos que componen la
edicion. La imagen de la portada se coloc6 como imagen de la publicacion

(se muestra la estructura en la figura 14).
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Figura 9. Publicacién en http://www.revistaecys.usac.edu.gt

. >

r \genier
Un|VPrSIde de Scn Carlos d@ Guotornolc

Inicio Informacion para los Autores Consejo Editorial

Revista Ciencias, Sistemas y [ e
Tecnologia =

de Ingenieria.Edicion Semestral

En esta edicién encontrara:

* Nota Editorial
* Contenido

Fuente: http://www.revistaecys.usac.edu.gt. Consulta: junio 2017.

Fue necesario publicar los cuatro primeros articulos en el Desarrollo de
Transferencia Tecnolégica (DTT), esta publicaciobn consistio en la
elaboracién de una imagen que identifique al articulo, la cual contenia el
nombre del autor y fotografia, al ingresar la nueva publicacion se coloco el
nombre del articulo con un resumen no mayor a 255 caracteres y el enlace

del articulo en la publicacion realizada en el sitio de www.issuu.com.

Figura 10. Publicacién en https://dtt.ecys.org/

TOP 5: HERRAMIENTAS DE GESTION MOBILE LEARNING - UN NUEVO LAS IMPRESORAS 3D EN LA MARGARET HAMILTON Y EL
DE PROYECTOS PARADIGMA EDUCATIVO MEDICINA MARAVILLOSO MUNDO DE LA
PROGRAMACION

onol -uma-
2s

Moblle Learning { ]

'——'mmm
NALS)
En la actualidad la gestion de Cada vez son mas las personas El tema de las impresoras 3D En las décadas anteriores y
proyectos se vuelve dificil de que utilizan un dispositivo movil ha tenido muchos avances en lamentablemente en la
manejar, debido a la con conexién a Internet, (Tablet, los Gltimos afios por lo que en actualidad, han dicho que las
coordinacion, comunicacion y Teléfono Inteligente, Phablet, este articulo se dara a conocer mujeres no pertenecen al
asignacion de tareas a los etc.), convirtié sobre el aporte que tiene mundo de las ciencias y
miembr tecnologia
Read more Read more

Read more Read more

Fuente: https://dtt.ecys.org. Consulta: junio 2017.
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2.3.5. Almacenamiento de contenido versiones de ediciones

Durante el proceso de la edicion de la revista se generaron diferentes

documentos importantes. Uno de los objetivos de este proyecto consistio en

consolidar en un almacenamiento digital la informacién de las ediciones

anteriores.

El medio seleccionado fue Google Drive, ya que actualmente se cuenta

con una cuenta de correo electronico perteneciente a la revista digital,

Google proporciona esta herramienta gratuita, su acceso esta conectado a

la administracion de la cuenta que es parte del proceso de la edicion. Se

cuenta con un almacenamiento de 15 GB y la capacidad de crear carpetas

para una estructuracion adecuada. En la figura 11 se muestra la

organizacion realizada:

Figura 11. Estructura de almacenamiento Google Drive

Ciencias, slstemas&!ecnolo a

. Carmina Elizabeth
= Fuentes Patzan
TOP5HerramientasdeGestiondePro MargaretHamiltonyelMaravillosoMu r10B1LELEAR\lINGUnNuevoParad\g PortadaTerceraEdicion.psd

Lo has editado este mes Lo has editado este mes Lon ditag ste mes Lo has editado este mes

Carpetas Nombre

3 1.PRIMERA EDICL.. B 2.SEGUNDAEDIC... B 3.TERCERAEDICL. 3  4.CUARTAEDICI B 5.QUINTAEDICIO..

B8 6.SEXTAEDICIO. 8 7.SEPTIMAEDICI.. 8 s.0CTAVAEDICI.. B DbocumENTOS Y

Fuente: imagen de Google Drive con estructura. Consulta: junio 2017.
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Figura 12. Estructura de almacenamiento octava edicion

Miunidad » 8.0CTAVAEDICION ~ &

Carpetas Nombre

2 Articulo Revista E.. [ EDICION DEREVI.. I Fuentes de Imag. I3 PUBLICACION

Archivos

= B B

B INDICE links.txt B INDICEtxt B  Junio2017-Octav. B  Junio2017-Octav. B  Mayo2017-Octav

Fuente: imagen de Google Drive, estructura de octava edicion. Consulta: junio 2017.

La estructura propuesta para la octava edicion, conté con informacion
de los articulos proporcionados, la carpeta de edicion de la revista, fuentes
de imégenes y publicacion. La carpeta de edicion de la revista contiene la

siguiente estructura:

Figura 13. Estructura de almacenamiento edicion de revista
Mi unidad > 8.0CTAVAEDICION > EDICION DE REVISTA ~ o 2 7§ =
Carpetas Nombre ™
B3  Autores @ Disefio B Frases B3 imagenes I3 Fublicidad
B Versiones_PDF

Fuente: imagen de Google Drive, estructura edicion de revista. Consulta: junio 2017.
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A continuacion, se explica qué fue almacenada en cada carpeta:

o Autores: contiene las imagenes de los autores de cada articulo
seleccionado

o Disefio: archivos utilizados para el disefio de la edicion

. Frases: las imagenes de las frases motivacionales

. Imagenes: se almacenaron los archivos de las imagenes de cada articulo

o Publicidad: se encuentran las imagenes de anuncios publicitarios

o Versiones en PDF: contiene las distintas versiones presentadas durante la
edicion de la revista

o Publicacién: se encuentran los archivos utilizados para la publicacién en el
sitio de ISSUU, pagina de DTT Yy revistas digitales de la Universidad de

San Carlos de Guatemala

2.4. Costos del proyecto

La octava edicion de la revista digital para la Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas no tuvo costo alguno para la Universidad de San Carlos de
Guatemala. A continuacion se detallan los gastos del proyecto que fueron

absorbidos por el estudiante de EPS.
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Tabla I. Costos del EPS

Recursos Cantidad Costo unitario Subtotal
Software de edicidn Scribus 1 Q 0,00 Q 0,00
Sitio de publicacién www.issuu.com 1 Q0,00 Q0,00
Sitio de publicacion 1 Q 0,00 Q 0,00
http://revistaecys.usac.edu.gt/
Sitio de promocion de la revista 1 Q0,00 Q 0,00

https://dtt-ecys.org/

Tiempo de elaboracion de la revista

. Asesor 3 meses Q 0,00 Q 0,00
. Estudiante de EPS 3 meses Q 0,00 Q0,00
Costo Total Q0,00

Fuente: elaboracion propia.

2.5. Beneficios del proyecto

. Continuar con el proceso de la edicion de la revista proporcionando a los
estudiantes un medio para expresion y publicacion de investigaciones
cientificas.

o Proporcionar al estudiante de ingenieria la oportunidad de darse a
conocer, en el ambito profesional, por medio de la realizacion de articulos

y su publicacion en la revista digital.

18




3. FASE DE ENSENANZA APRENDIZAJE

3.1. Principales faltas encontradas en articulos

Los archivos proporcionados cuentan con una plantilla definida en formato
de Word, pero un 3 % de los articulos no la utilizaron. Se solicitd en la reunion
con tutores sobre el formato de entrega que fuera editable, sin embargo, no
todos lo presentaron, un 10 % de los articulos fueron entregados en otro

formato.

La falta de revision ortografica con una herramienta como Word; el uso
palabras en lenguaje inglés y mala redaccion de los articulos se evidencio

durante la eleccion de los articulos de esta edicién

3.2. Lecciones aprendidas

El proceso de edicion de la revista digital contd con subprocesos donde la
informacion se trasmite de forma verbal, necesarios para realizar la
investigacion. De tal manera que fueron documentadas las actividades y se
proporciona un archivo de lecciones aprendidas dentro de la carpeta de la
octava edicion, se incluyen temas como la publicacion en los distintos sitios
indicados y el uso de funcionalidades de la herramienta de diagramacion

Scribus.
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Las actividades se detallan en la figura 14:

Figura 14. Como publicar en ISSUU

iSSUU EXPLORE~ PUBLISH -

HOME PUBLICATION LIST STATISTICS FACEBOOK APP COLLABORATE

8 publications

T un
MARGARE T
HAMILTON

Fuente: www.issuu.com. Consulta: junio 2017.

La figura 15 muestra con imagenes las actividades realizadas en la

publicacién de la octava edicion en el sitio de ISSUU.

Figura 15. Como publicar en pagina de revistas digitales USAC

laFacultad de Ingeniétia
s de Guatemala

Inicio Informacién para los Autores Consejo Editorial

Revista Ciencias, Sistemas y [ oo
Tecnologia

Facultad de Ingeni .Edicién

: En esta edicion encontrara:
/
‘ * Nota Editorial
« Conteni

« Apr mas sera monétono
MARGARET - sm v pars ajora o
HAMILTON

T MARAWIL Tot0 wawio 27 in, © paradig:

.«

Fuente: http://www.revistaecys.usac.edu.gt. Consulta: junio 2017.
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Para la publicacion en la pagina de revistas digitales de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, se debe preparar la edicién de la revista en archivos
y formato PDF, se cuenta con la imagen de la portada, la nota editorial,
contenido y cada uno de los articulos. La herramienta de Scribus cuenta con la
opcion para exportar los segmentos del documento indicando el nimero de

pagina donde inicia y finaliza.

Figura 16. Como publicar en la paginade DTT

m— ‘] You

% Hé! a Tube
TOP 5: HERRAMIENTAS DE GESTION DE MOBILE LEARNING - UN NUEVO PARADIGMA LAS IMPRESORAS 3D EN LA MEDICINA MARGARET HAMILTON Y EL MARAVILLOSO
PROYECTOS EDUCATIVO MUNDO DE LA PROGRAMACION.

‘,' ” Ciencias, sistemas & tecnologia E
@ 5 \ .;“ ey

& L N
Carmina Elizabeth 8 . | 48
== ontos Patzan 4| Mobile Learning |
~ wimerDznilo ] I
Sique;Saeny =)
PAGINA9 .
En Is sctuslided Ia gestién de proyectos Cads vez son més lss personas que El tema de las impresoras 3D he tenido En las décadss snteriores y
se vuelve dificil de manejer, debido s I utilizan un dispositivo mévil con muchos svances en los Gltimos afios Ismentsblemente en I sctuslidad. han
coordinacion, comunicacion y conexion & Intemet, (Tablet Teléfono por o que en este articulo se dard s dicho que las mujeres no pertenecen sl
asignacién de taress s los miembr Inteligente, Phablet. etc.), convirtié conocer sobre &l sporte que tiene mundo de lss ciencias y tecnologia
Read more Read more Resd more Read more

Fuente: https://dtt.ecys.org. Consulta: junio 2017.

Se muestra con imagenes los pasos para su publicacion en DTT,
proporcionando la informacion solicitada por el sistema para su registro. Debe
prepararse la imagen de cada articulo y la que se muestra en el carrusel del
DTT.
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Figura 17. Imagen del carrusel de DTT

Revista Ciencias, Sistemas y Tecnologia

Escuela de Ciencias y Sistemas, Facultad de Ingenieria, Universidad de San Carlos de Edicién

CIENCIAS En esta edicién encontrari:
SISTEMAS
& TECNOLOGIA * Nota Editorial

* Contenido

« Aprender nunca mis serd monétono

* 3 Herramientas moviles para mejorar tus
calificaciones

* Mobile Learning - Un nuevo paradigma
educativo

* Las impresoras 30 en medicina

* Computacion Cudntica: Revolucion de la
Ciencia y Tecnologia

* Hablemos de inteligencia artificial

* El tuturo de los Drones

* Laarquitectura de Pokemon Go

* Tecnologia modular ;es el siguiente
Paso en los celulares inteligentes?

* Margaret Hamilton y el maravilioso
mundo de la programacion

* ¢Puede un robot quitarme mi trabajo?

* Incubadoras de negocios en Guatemala

* Freelance, campo laboral para

Ciencias, Sistemas y Tecnologia 8
Fecha del 217062017 { AL 30/11/2017

estudlante de Ingenleria en Clencias y
Sistemas

Fuente: http://www.revistaecys.usac.edu.gt. Consulta: julio 2017.

El editor de Scribus, tiene funcionalidades que permiten mejorar la edicidon
de la revista. El uso de paginas principales, enlaces entre bloques de texto y

funcionalidades para exportar el documento por segmentos.

Figura 18. Editor de Scribus

j@ rFic Edt 1iom  insert Page View Extras Sopt  Windows Help

CEEEES=EN o (=] IENCE - Je2 ) -~/ DB s A Al E - E = 2
280 [Faui 1150, (72 a PPNV ) [ 3%, BP0 B8 o B 155 L%, 125 L5 ]
- [Link Tex L
aprendizaje como vr— W

habla de nos S
s con computadoras, robots o teléfonos
: . Museos virtuales
. pero realmente tecnologia es todo aquello que
. Bibliotecas digitales
P de recursos, herramientas y conocimiento para !

& Recursos educativos
bo un propdsito. Entonces, la tecnologia de la
" Laboratorios
son herramientas que nos ayudan a convertir

E : Simulaciones y demos
fformacion, util para tomar decisiones y controlar
Redes de comunidades de aprendizaje
ha generado.

Viajes virtuales

esta época por el desarrollo que nos corresponde aportar a
la historia y a futuras generaciones

NoOUBRWNS

Es por eso que quiero motivarte a ti lector que la préxima
vez que intentes transmitir conocimiento a un nifio o a
cualquier persona, aunque no te dediques a la docencia, lo
o , 5 £qu hagas sabiendo que este conocimiento sera transmitido a
a tecnologia ha llegado desarrollarse al punto en "

9l ogack e Ly tienen? y a partir de alli, buscar la herramienta adecuada Olras personas, entonces debes evolucionar de la forma en
ja se ensefia tacnologlia con el fin de expiotaria y para resolverios” 14 lo aprendiste, no olvides que la tecnologia de informacion

nuevas formas de hacer las cosas s para:syudarte a v optimizar

procesos de

B ananien. M ssc Tuomere. Bierks Uaoeine) Como dice el experto Francecs Pedré: “En lugar de ir
lto por medio de diferentes métodos. Hasta hace P ‘9 Y
hablarl a otras las

08. ol mélodo més efectivo’ por ejerplo; eny ue tiene na aplicacion en el mundo educativo,
3s era plasmar formulas en una pizarra. En la jate. ! £ TR ! "

Con los cierta
a innovar en las practicas de la ensefianza porque después
de todo, si la manera en que algo se hace, funciona ¢Por

ja red escolar en linea, menciona en un articulo
ibilidades que son importantes para que una
eda desarrollarse en una sociedad cambiante

También recuerda que la materia prima en la educacién no
son piezas u objetos que pueden reciclarse ante una
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e a nuestra
conocido hace sentir seguridad en la rutina, mientras que lo
ad para colaborar y trabajar en equipo sociedad.
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Had para comunicar, presentar y convencer.
llar proyectos y dar solucién a situaciones ’
as. Si algunas veces nos sentimos intimidados por las nuevas
E| . tecnologias, es porque se nos olvida que ya la estamos Conclusiones
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. usando en nuestro dia a dia, como cuando utilizamos
lccion  auténoma del conocimiento v - € __ahnra nancamae an tncnalania  actes cnmeen an

~ | Normal v | 100.00

SEE Y T T T

Fuente: Scribus octava edicion.
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4. FASE DE ANALISIS ESTADISTICO

4.1. Rango de fechas para el analisis

El rango de fecha para el andlisis estadistico de esta octava edicién fue:

. 20 de junio de 2017: fecha de publicacion

o 9 de julio de 2017: 20 dias después de la publicacién

4.2. Fuente de informacioén

La fuente de informacién para el andlisis estadistico es proporcionada del
sitio  www.issuu.com, donde se realiz6 la publicacion de la revista. El sitio
permite que usuarios de diferentes lugares del mundo consulten la publicacion

de la revista.

En estas estadisticas no se incluye informacién de la portada y
contraportada ya que las paginas no tienen contenido para el lector. En el sitio

de DTT se direcciona la consulta de los articulos a la publicacién de ISSUU.

4.3. Cantidad de lecturas e impresiones

La herramienta del ISSUU clasifica a un lector valido, como aquel que

consulté la revista por mas de dos minutos. En la tabla Il se presenta la
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informacion de la cantidad de lecturas e impresiones realizadas para la octava

edicion:
Tabla Il. Cantidad de lecturas e impresiones
i ) Tiempo promedio lectura e
Titulo Lecturas Impresiones ] » ]
impresién (minutos)
Octava edicion 482 699 7:11

Fuente: www.issuu.com, empleando Microsoft Word. Consulta: julio 2017.

F

igura 19. Estadisticas de octava edicién ISSUU
Lifetime Statistics for
g 482 699
Reads Impressions
0:07:11 2.4 days
Awerage Time Spent Read Time
4 1
Likes Publication Shares
mes Stacked Link-outs

Fuente: www.issuu.com, empleando Microsoft Word. Consulta: julio 2017.
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http://www.issuu.com/

Figura 20. Grafica de lecturas e impresiones

Publication Performance ResdTime  Average Time Spent  Impressions

Fuente: www.issuu.com. Consulta: julio 2017.

En el andlisis estadistico basado en los datos se observa que:

Durante la primera semana de publicacion de la octava edicion la cantidad
de lectores fue mayor.

Durante las siguientes dos semanas la cantidad de lecturas se
mantuvieron constantes.

El ndmero de lectores fue bajo considerando que se cuenta con un acceso
publico y mundial.

Se incrementd considerablemente la cantidad de lectores ya que fue

promocionada en redes sociales como Facebook y Twitter.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

Es necesario una estrategia de publicidad y mostrar a los lectores

mensajes del contenido de los articulos y el link a la revista.
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. Los canales de distribucion deben permitir enviar mensajes
periddicamente para motivar a los estudiantes para que vean la

publicacion.

4.4. Cantidad de lecturas por dispositivos

Segun la herramienta de ISSUU la octava edicion de la revista digital fue
consultada desde diferentes dispositivos electronicos. A continuacion se

muestra en la tabla Il el detalle de los accesos:

Tabla lll. Porcentaje de lecturas por dispositivo
Titulo Computadoras Tabletas Dispositivos
personales moviles
Octava edicion 38 0 62

Figura 21.

Fuente: www.issuu.com. Consulta: julio 2017.

Gréfica de lecturas por dispositivos

Reading Devices

38%

Desktop

See which kind of devices your readers are using

From Who to Where

0% 62%

Tablet Mobile

Fuente: www.issuu.com. Consulta: julio 2017.
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Segun el analisis estadistico basado en los datos proporcionados se

considera que:

. Para la octava edicion los dispositivos mas utilizados para la lectura de la
revista fueron dispositivos moviles con 62 % de los accesos, los equipos
de escritorio cuentan con un 38 % de los accesos y no existieron accesos

de tabletas.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

. Los dispositivos moviles fueron los mas utilizados para la lectura del

contenido de la revista digital.

4.5. Cantidad de lecturas por ubicacién geografica

Segun la informacién proporcionada por ISSUU la edicién de la revista
digital fue consultada desde distintos puntos geograficos. En la figura 22 se

muestra el detalle de los accesos:

Figura 22. Gréfica de lectores alrededor del mundo

Regubdic Of Korea

Fuente: www.issuu.com. Consulta: julio 2017.
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Segun el analisis basado en los datos proporcionados se considera que:
o Para la octava edicion, se puede apreciar que la misma fue consultada

desde 10 diferentes ciudades alrededor del mundo.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

o Ya que el contenido de la revista es tecnoldgico, el acceso es publico y
gratuito fue posible que lectores de otros continentes accedieran a la
misma.

o La promocion en redes sociales y en los sitios como el DTT vy el sitio de
revistas digitales de la Universidad de San Carlos de Guatemala, permitié

mayor acceso a los lectores.

4.6. Cantidad de lecturas por pagina

Segun la informacion proporcionada por ISSUU, la octava edicién de la
revista digital present6 el siguiente comportamiento de consultas por péagina.

En la figura 23 se muestra la gréafica con la informacion:
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Figura 23. Gréfica de lecturas por pagina

EDITORIAL i

Fuente: www.issuu.com. Consulta: julio 2017.

Segun el analisis basado en los datos proporcionados se considera que:
Para la octava edicion se observo que la nota editorial de le revista digital
fue la informacion mas consultada.

Se visualiza una cantidad de lecturas mayor en los primeros articulos de la
edicion y en el articulo principal.

La cantidad de lecturas disminuyé segun el lector avanzaba en las
paginas.

Las conclusiones segun los datos estadisticos son:

El interés del lector debe captarse distribuyendo los articulos principales
en toda la revista.

La cantidad de articulos que contiene la edicion y la cantidad de paginas
por articulo influye para captar la atencion del lector.

El articulo principal present6 un interés significativo a los lectores.
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CONCLUSIONES

La octava edicion de la revista digital contribuy6 a la continuidad de un
medio cientifico de publicaciéon que promueve la investigacion y escritura

en estudiantes.

Con la estructura definida del articulo en ediciones anteriores y la
ponderacion de la nota del articulo escrito, logré6 mejorar la calidad de los

documentos entregados por los tutores.

Un 80 % de los articulos presentaron errores ortograficos, mala

redaccion y utilizacion de palabras en inglés.

La pagina del Departamento de Desarrollo de Transferencia Tecnol6gica
y la pagina de revistas digitales de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, proporcionan canales para la presentacion y promocion de la

revista digital.

La promocion de la edicion de la revista digital en redes sociales es

importante para dar a conocer la revista digital.

La herramienta de ISSUU proporciona las funcionalidades necesarias

para evaluar la efectividad de la distribucion de la revista digital.

Las herramientas de almacenamiento en internet proporcionan un medio
para trasmitir el conocimiento adquirido a proximos estudiantes de EPS y

la informacién de ediciones anteriores.
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RECOMENDACIONES

Establecer un consejo editorial de la revista de la escuela de ingenieria
en ciencias y sistemas que garantice la continuidad y mejora de la

revista.

Evaluar la creacion de cursos que apoyen el conocimiento y las
herramientas para realizar investigaciones, redaccion y ortografia a los

estudiantes desde los primeros semestres de la carrera.

Se recomienda incentivar también a los estudiantes, profesionales y
egresados de la escuela de ingenieria en ciencias y sistemas para que
contribuyan a la realizacién de articulos de la revista, no Unicamente los

tutores académicos.

Solicitar el apoyo de estudiantes de EPS de disefio grafico de la facultad

de arquitectura para la realizacion del disefio de la revista.

Disefiar una campafa publicitaria que permita dar a conocer la revista

para alcanzar un mayor numero de lectores.
Estructurar la informacién generada en el proceso de edicion de la revista

para garantizar las mejoras implementadas para futuras ediciones de la

revista.
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APENDICES

Apéndice 1. Cambios en plantilla para la elaboracion de articulos

<Titulo del Articulo>

i <Marmero de Registro Estudiantil del Autor=
ary <Mlamero de DPI=

- <Morbre del Autordel Articuko=

:m;_ - < Carreo =lectrénica d =l Autor d=l Articulas

[P e =Tipo de Articulo=

S— <Fecha de realizecion>

< Foto d=l Autors

Momire dw curec <Mombre del Curso alque pertensce el Tutor=

T e
i <Mombre del docente que Autorize™> « Firma d=l
] docentans

Resumen ) i
<Breve descripcion del articulo>=.

Abstract )
<Brave descripcion del articular en ingles>.

Palabras claves: )
=Listado de palabras claves contenidas en el articulo>

Introduccidn: _
<Introduccion del contenido del afdiculo onentado al lector=

Articulo:
=Desarrollodel arficulo, tema estructurado en blogues, imagenes referenciadas>

Conclusiones:

« <lListado de Conclusiones del Autor=

Referencias:
» <Listado de Referencias Bibliograficas>

Paginal d= 2

Fuente: plantilla establecida, empleando cambios con Microsoft Word, se agrega informacién

del Registro Estudiantil y nimero de DPI solicitado.
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Apéndice 2. Octava edicion de la revista digital
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HERRAMIENTAS DE GESTION
DE PROYECTOS
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IMPRESORAS 3D
MEDICINA
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EDUCATIVO
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COMPUTACION CUANTICA: REVOLUCION DE LA CIERCIA
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MARGARET HAMILTON Y EL MARAVILLOSO MUNDO DE
LA PROGRAMACION
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INCUEADORAS DE NEGOCIOS EN GUATEMALA

FREELANCE, CAMPO LABORAL PARA ESTUDIANTE DE
INGENIER A EN CIENCIAS ¥ SISTEMAS

¢QUE SON LOS BUOCKCHAIN? ¥ SU FUTURD EN LA
SOCIEDAD

NECESIDAD DE LA INVESTIGACION ESTUDIANTIL
TOP 5. KERRAMIENTAS DE GESTION DE PROYECTOS
EL LIMITE ENTRE LA REALIDAD ¥ EL MUNDO 3D
HACKING DE BAJA TECNDLOGIA

SEGURIDAD EN EL DESARROLLO DEL SOFTWARE

#OFFICE PIRATA? ;YA ND MAS! EXPLORA 105
RENEFICI0S DE TU CORRED UNIVERSITARID

“BIG DATA Y DATA SCIENCE™, LOS PERSONAJES
PRINCIPALES DE LOS VIDEQJUEGOS MOVILES
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riel, 1 BB ] GOl
Esiufiarie de Ingenieria en Ciencies y Seiemes-
UEAC

Prolaben does: Teomslomio. ink -
wducasion, Mk probinmes.

Por & avance de 1BCnoiogia de iNFIMacion en & mundo
actual, por el mélndo de ensefarea aplicado hoy en la
mayoria de cendos educaivos nace la idea de mncentivar
fodas la= personas parm que pusdan hacer uso de
iecnolagias de  informacin, ya que  achuaimenie
contamos con mMuchas heramientas desarmodladas para
que podarmos ransmill  conocimisnio.

El conocimicnio se pueds adquiri de vanas fomas, coma
visual o auditiva. En |3 mayona de weces, aprendemos
mas en |3 praciica, para esio existen heramientas de
iecnokgia 08 la FEoMMEcion |35 cuales ayudan en e
procese g2 ensefianzal.

Vameas a comenzar con dednir el trming *acnologia de la
Féormacon”. Lo iecnoiogia puede lener diferentes
conceplos especricos segln el emtomo en & que se
desamolla.  En emmings gemerales, fecrokgia es:
*Conjunic  ge  instrumentos, recwrsas  M8CAKCS  ©
procadimienios empleades de un delemminado cIMps o
seciar.

A dierencia o olios campas, |3 IFOMMation &5 un reourss
intangible. Para definic el 1Emino Snformacian’, podemes
decr que esta constiuida por wn grupo de dabos va
supenisados y ondenades, tambisn la iformacion ayweda
a resaiver probiemas y omar deciiones.”

Cuande s habla de iecnologia, nes imagnamos maravilas
desarrolladas con computadoras, mwbols o EkSanos
inteligentes, pero reaiments t2cnolegia es oo aquells gue
SE COMPENe de recursos, hemamienias y conocimiento para
llevar a cabo un peopcsil.  Enionces, la feocwkgia de
informacian son herramientas que nos aywdan 3 conversn
datos en informacian, il para fomar decisiones y cortrolar
Iy que s& ha generado.

Al tratar de ensenar, el ser humang intenta transmidr
conocimiento por medio de dizrenies métodos. Hasta hace
algunos anos, el melodo mas efectivo por ejempic en
matematicas era plasmar simulas en wna pizama. En b
acialidad ia temnologia ha legade tesarmilarse al punto en
el que ahara 52 ensefa iecnologia con el §n de explotara y
asl oear muevas formas de hacer las cosas.

Tiching, una red escolar en linga, menciona en un articuk

alqunas hakilidades que son imporianies paR que una
persona pueda desamollarse en una sociedad cambiams

COMo @ gue 52 Ve acludmenie.

1. Capacidad para colaborar y rabajar en equips.
2. Capacidad para cOMUNICIE, Presentar y Cofvenme.

3. Desamollr proyects y dar solcion 3 situaciones
complejas.

4. Promover k3 auvosuiciencia ¥ responsabiidad.

5. Comstuccion auionoma  del  conocimieme

descubrimienio guiato.

En |3 mayana de emresas se raquiene una ala capacidad
para rabajar de forma colaborativa en equipes de personas
que No siempee perfeniecen a la misma area. Debids @ esio
BS MUY convenients que |0s nifics a MUy tEmprEna edad
puedan tener 2sa mentalidad de Fabajo en equipo.

Cuando 52 aprende a irabajar en equipd, Gmien se
descubren nuevas SNmas de adquinr conocimiend, es asi
COMO Se CEan nuevas eowlogias para  apiicaras
posterionmenie en siluaciones smilares, o bien, oEar
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La heramienta vitual mas imporante hoy en dia e
Internet, dande podemos enconirar ambienies viduales de
aprendizaje como:

M= vinuakes

Bibliotecas digiles

Repurses educativas

Lanorananas

Simulaciones y demos

Fedes de comunidades de agrendizaje
Viggs viruaks

= ogh e fa pa =

Como dice el experio Francecs Pedni "En lugar de ir y
hablaries o olras personas las maravilosas posibiidades
que tiene uma apicacin en el mundo educativo,
deberiamos preguniaries jqué necesidades o problemas
fienen? y a partir de alli, buscar la heramienta adecuada
para Iesoivenos”.

Con SfecUercia los profesares presentan cieta resisisnca
3 innoyvar en las praciicas de |a ensefianza panus despuss
de oo, 5 la manera en que aigo se hace, funciona ;Par
que  @mbianic? Esie compwiamienio causa
estancamienty y aburrimiento por pare del eshudianis, o
Conocido hace senfi sequridad en |3 ruting, mientras que o
navedosn por desconocide pusde causar iemar.

5i aligunas weCes nos sentimos infimidados por las noevas
iecnologias, e5 porque se nos ohida que ya | estames
usando en nuesiro dia a dia, como cuando ubizEmos
NUESITD Eiefonn, iMEmet, SMiamas Un comed elecininion,
Elt.

Lo impartanie 3 resaltar es gue cuando usamas lecnologia,
eslameos pobenciando o que ya sabemos hacer. Enionces
podrias preguniarte en este momentns, jqué tecnologizs
usas para aumeniar tus habildades? Seguamenie aho@m
mismo Mas pensado en Agunas y enionces recondaras que

eres wsuario pobential de tecnoiogi.

La 1ecnologia 52 ha caracienzado en cada region cuiural ¥
en detenminada Epoca por ciero desamolo que poco 3 poco
va marcandy & devenir constantz de 13 humanidad.
Pariends 02 esla idea enNcomiramos |3 necesidad de que la
educaciin y la ensefianza esten siempre acordes a la em
que sB st viviendd, para que asi podamos caraclerizar

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

HNAR

Emaze, amazing preveniabions. [1)

esla Bpoca por el desarmolly que Nos Comesponds aporar 3
la hisiona y a fubwas gensracianes.

Es5 por 50 quUe quiero mativane @ G leclor que |3 proxima
ver que intendes fransmiic conccimisni a un nife o a
cualjuier persana, aunque no te dediques a la docencia, o
hagas sabiends que s conccimienio serd Fansmitido 3
oiras personas, enionces debes ewolucionar de la fonma en
il o aprendiste, no clvides que la fecnogia de informacion
85 para ayudane a ransiormar y oplimizsr conocimisnin,
QENEranda procesos evolutives de ensefianza.

También recuesda que la matesia rima en 3 education no
SO0 piEZas U objElos Que pueden reciclarse amie una
fabricacion deficiente, son  parsonas  en  constante
fransiommacion, adecuacin e inbegracion a  muestra
SOCiedad.

CONGASIN

& S ahom pensames en femolgia, esioy sequn que
no fiene gue ser un problema mMas para akargar un
objetiva, SN0 uUna herramisnta para ayular 3 resahena.

& Los métodos de enssfianza que incuyen TICS son
Pracicos, con ks que 52 promusve |3 construccion del
conccimisnio por medio de eXpenencias basadas en Eoras
fundamentadas, evitando asi, solamemie  memorizar
concephos.

Referencas

1. Emaze, amazing presentations. (Marzo, 2017)
nipsiuserscontent? emaze comimagesSif2fief]-10c2-
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3. Imagen de Conaciar con Igualdad
3.gov.arnotiziasoficales/5 7928 sarviciotec

4. “Tiching, red educatva escolar.
Jblog.tiching comila-tecnologia-que-ayuda-aensenar-y-

aprendess (Marzo, 2017)
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7. Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo.
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2. Emaze, amazing presentations. (Marzo, 2017)
<hitipsuserscontent? emaze comimages/334e8c0f-004f
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tus calificaciones

|BRRICH, HATInA eaffinral, e
Esdianie de Ingenienin en Ciencizs y Sstemas -
UEAT

Pashends, Pomeders y Povsal.

Todo esisfianie s2 ha enfeni@do con el prodlema de
mejorar sus calficacionss en algln momends; algunas de
s Oesafios que suele enfiemtar SONC  peocrastinar,
dis¥acciones, carencia de conocimianty de iScnicas de
estdio, eic. Este aricuio abordara brevements dichos
temas y recomendard iecnologias disefiadas para apeyar a
ks estudiantes.

Son Ias 5700 aum. y el EXamen inicia en 2 homs ¥ no e
sieMies preparado; todavia no deminas 10dos 105 temas que
seran evaluados. Fafia 1 dia para la entrega del proyecho
final y apenas has resuelin el 50% del enunciado. ;Te
siemies identificado con estas historias? No eres el dnico;
aforiunagaments  existen hETamisntas gQue B pueden
ayudar a no ser el proEgonisa de esEs hisirias de femar
nuevamente. Este articuls i presentara akgunas de estas,

Pensemos por Un MOMEn en los desafios que todas
enfrentames dia a diz y que pueden inferferr con rnuesia
preparacion para un examen o el desarmcllo 08 Un proyechn.
A confinuacion, analzaremes algunos de esios:

£ 06 85 Procrasiinar y como o evilo?

Procrasinar consisie en aplazar i realizacion de una tarea
o actividad que detemos realizar, reemplazandola por una
farea memos importanie o mas agradable. Un ejempio
podria ser, en lugar de lesr ¥es capiulos de un libro que
debo leer hoy, sobre & que me evaluarsn e dia de
mafana; prediess wer una pelicula o revisar L
publicaciones de mis amigos en Faceboak.

GMEcias 3 |3 teoologia acliaiments COMamos Con gran
abanico de cporiunidades para disfutar de momendos de

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

3 Herramientas moviles para mejorar

B ==

T e
L

(=]
= Ak
-

Zempr

TS

==

= o
L= & . _}
COV Softworks. (3)

£cio, contamos conc redes socizies, juegos, mensajeria
instantanea, noticias inmediatas, comenido multimedia, etc.

Sin embargo todas las lecnologias del enfretenimientic gue
nos cérecen gratficacion inmediata, pueden liegar a ser una
5eria dis¥accion cuando intentames conceniramas en una
farea que demanda toda Stencian; como &5 el caso de la
preparacion para los examenss y el rabajo en proyecios;
gafo gque nos bombandean con  nolificaciones que
inferrumoen nuestra atencion.

L3 prequnia que sume &5 ;0OMO aprowecho  estas
tecnologias, sin que interfieran con mis aclividades oilicas?
Una afematva es desconectarse, apagar e leléfono o
hacer usa de heramientss pensadas para oear al habils de
prestar alencidn. Sin embarge una soluciin mas concreta
£5 aprendes a concenirarse en una ftarea especiica.

Existen 1Ecnicas para aprender a trabajar concenirandas en
una tarea, coma por ejempilo, |3 tecnica del Pomedarn, que
Consile en concenirarse durante um periodo de tiempo de
unos 15 2 20 minuis, descansar 5 minuios  IUego iniciar
olra sesion de concentracion muevamends, una wex
compleladas wnas 4 sesiones se debe de fomaEr um
descanso mas peolongada, genesaimente de unes 30
minuios.

Una forma de llevar el control de cudnio empo he dedicata
a la conaniracion en tareas de forma diania y asi pramower
dicho habito; &5 hacer uso de Forest, esta hermmienta nos
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3 HERRAMIENTAS BOVILES PARA MEFMARAR THS CALIFCACDOMES

Equipe te Forat (Forenliizg.ce) (3}

pesmite sembrar un Fbol que crecesa en el penodo que
definamos y =i accedemes a oFa aplicacion del teléfono
dicho Aol muers, por 1o que eseamos contar un hermass
bosque O0SDEMOS COMCENIAMOS, WMDEN noS permie
agregar un 1exio @ cada arbol de fal forma que podremos
coniemplar en nusso bosque todas las fareas que hemos
realizado. Ver I3 imagen 1 e imagen 2 de |3 apiicacion
Fonesl

£ Como debd estudiar para un examen?

Es una pregunia que puede iEner muchas respuesias; en
primer lugar debemos conpanirames (por lo que fa Ecnica
del Pompdon desceiia anteriemente e bastanis ufil), el
SEQUADD pase es esudiar el material haciendo uso de una
%cnica de estudio; essten una gran vanedad de
dtemnativas para esie sequURdo paso, "Sn embarge” me
CONCENTANS en 005 o8 esias los mapas mentales y el uso
de flashcards.

LU ¥3 UM MAPA MENtal y Shmo M Ayudan 3 esoiarT

Es un fipo de diagrama donde se parle a pardr de un ema
&n particuiar y 52 desgiasa en distinas ramas s punios
princpales de sk, cada uno de esios punios ene distintas
ramas que repeesenisn ofros conceptos que dervan de
esin; 5 suelen uliizar palabeas claves para descrbir los
concepios. Es muy Uil para enlender temas complejos dado
que pemile ver [ relacion de un tema con ofro ¥ &l uso de
colores en el diagrama suele pesmiti crear imagenies mas
memaraties.

El liore "Coma crear Mapas Mentsles?, Tomy Buzan ofrece
una guia muy U6l soive COmo ear esie tipo de diagramas
¥ los distinins usos que s les puede dar.
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Exislen muchas Nermmienas mawiles que penmiten crear
esie tipo g2 diagramas, sin embargo recomendars el usa de
Schematicuing, ver imagen 3 da dicha apiicacian,

£ Come eahedio con fashcands®

Usar fichas o flashcands para estudiar consiste en colpcar
BN un lado de la ficha una pregunia y del obo lado su
respeciiva  repuEsta, sl nos  pemile  probar s
efectivamente recordamos alge y en el cass de que
faliemas repetie 3 prosba.

Para o estudio con flashcards, recomendare AnkiDroid,
dado que permite una interconectividad con i@ plalafema
Ank ¥ la sincronizacidn con colecciones de fichas en
distinios disposiives.

Eapsipo de Foresi [Foresifipp.oc} )
Condlusiones

«  Para evitar procrasiinar, debe formarse el habilo de
frabajar de forma concenirada y disdplinada, pam o cual se
pueds uliizar |3 1Ecnica del Pomodans; apicaciones como

Forest, que pueden ayudar a dicho propasito.

» Bl usp o8 mapas mentales  para @l eshdis ha
comprobade s efecividad para mejorar la comprension de
ke estudiamiss; en esie caso el uso de aplicaciones como
SchematicMing pueden ser wilizadas para esie proposio.

« Elwsode Sashcards como tonica de estudio tambien
g5 efectivo para | pregEfEcion pam un examen, & uso
aplicaciones comg AnkiDrold pusde ayudar a ke
esiudiantes 3 prRpararse [aEra un examen.

FACLULTAD DE IMGEMIERLA
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2. AnkiDroid Open Source Team (Marzo, 2017)
h ,:t. v psidetais?id=com.ichi2.anki
&hi=

3 EqupoaeFores'rForeszAppcc)(mrm 201‘]
o~ ;

v © e
O N 5 oV sows M 2)

htws.iplay. Je.ComVstore/appsigetais 7id=com.qdvsofw
orks. SCHE"\;:CMIM&”-Eﬂ

EnkiDrcid Open Source Team (1), (2)
Referencias

1. AnkiDroid Opan Source Team [Matzo "01')

idhi=en

“La concentracian
es |a raiz de todas
las capacidades
del hombre T,

Bruce Lee
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Mobile Learning — Un

educativo

Cada vez son mas las prsonas que ufiizan un dispositivo
mavil con conexidn a intemnet, (Tabiet, Telssono Inteligente,
Phaiiet, elc.), comviriendoss en una heframients necesana
3 ravés o2 sus aplicacionss moviles (Apps), para llevar a
cabo ias difersntes actividades e nuestra vida diana. El
presente anticuio trats sobre como Ios dispositivos moviles
interactian en el 3mbO educasvo, creando en &f esiudian-
te nuevas formas de desammollar su aprendizae de mansa
mas efcients.

Mobdile Leaming, tamdién se le conoca como MLeaming o
3prendizaje electronico, 25 una metodologia de ensefianza
en 1a gus se hace uso ge 105 CiSPOSAVeS mdwiles como
medios pedagogicos para akanzar el objetivo en & desa-
rolio del aprendzaje, en donds & pretende una alta ime-
raczion (2studiante — diEpOSitive — prosesor).

El us0 de cisposiives moviles se 2513 expandiendo de una
forma exponencial, se estima que para el ano 2021 mas cel
80% de I3 podiacion mundial Nara uso de un dispositiio
mavil tal como e obsenda en imagen (CISCO VNI Modie).
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nuevo paradigma

No cabe duda que esta eXpansion esta gensrando NUEVDs
paracigmas en dierentes SSpectos, SIEndo uno o2 ellos &
aspecto educativo.

Separando por r2giones se estima que Amenca del Norte,
Europa Oriental, Cantral y Occidental 5 donde mas rapido
se ncrementa & US0 G2 N CISPOSAVO MovE ogrando que
para e afio 2021 hasta un 99% de la poblacidn utiica un
disposivo movil Para Su USO coSidiano, Guatemala entra
&n |3 ragion de América Latina, segun un estudio de Cis-
CO se sabe que en el 30 2016 el 44% de |3 pobdlacion -
tinoamencana tiene & su alcance el uso de un dispositvo
mail y se esSma que para el afo 2021 esta cifra aumente
3 un 80% de la podiacion gus utiice estos dispositivos.

Cada dia se crean miles ge aplicaciones gratuitas o de pa-
g0 aimacenadas en I35 diferentes tiendas en linea para
disposivos moviles (AppStore, PiayStore, Windows Phone
Store, etc.). Clasificadas en nuUmarosas categorias, desde
entretenimiento, geografia, saud, ducacian, etc.

Tanto es el auge que presentan as aplicacionss educat-
V35, que 8sta CcSgoria Se encuenta en L3 posicion No. 1
gl top 10 de categonas existenles en 3 PlaySwone, te
niendo mas o2 200,000 apicaciones dierentes con fines
EAUCIIV0S, ENCONYEN00 asi NUMSNCS3s opartunidades que
Se puedan aprovechar para desamoliar nuevos habitos de
estudio ¥ 3OQUINr NUEVOS Conocimientos.

FACULTAD DE IN
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12w Mareman Devices snd Connections
™ Sl [evios s i Comeciang
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Enire Ias veni@jas que s& fiene al implemenar & uso de
dispesitives maviles como heramients para la educacion
fenemes |3 portabilidad, ya que ahora e sumamende faci
llievar mues¥o disposiive 3 cualquier lugar, pudiendo hacer
uso de esias aplicationss en cuakjuier moments, eXpan
diendo ks limites de norario de esiudio que tenemas en &l
aula. O3 gran wentaja es la ubicuidad que estos oifecen,
2N o¥as palabras, nos mantieng coneciades en todo mo-
ment con oFos usuarios, permitiende una ata inleraccion
cofl la5 mismas sin importar el lugar § momenio que nos
encantrames.

Sin embargo, 120SMOS 08 KNer &N Conskemcion diferentes
aspecios, por ejemplo, asi come e dispositive mavil nos
sirve para desarmliar nuesTo aprendizae, 5| Macemos un
mal uso del misme, nos Ghenta al caming opuesis skndo
un potencial diskactor para el usuario, ulizandok duranie
grandes cantidades de fiempo para fnes aislados a b3 edu-
Cacion, es Mponanle que deste edades mpranas se ge
[ crientar a ullizar estos dispositivos con responsakilidad.

Las muevas genefacionss se adaptan con tants faciidad al
usa de los dispositives moviles, por ko que &5 aconsejable
generar haditos para aprovechar el tempo wsando ks mis-
mas. Aciuaimenie exisien aplicacionss que cubeen @5 ne-
cesidades para fodo plblico, desde nifics hasta adulios, por
o que no hay una edad minima o MaNma que restringe 3
oS WSUERas aprovechar esios bensdicios.

%0 tema importanis que quiero mencionar es la ide=a que
se fiene sobre & uso de dispositives inteligenes dentro ded

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLDGIA
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aula, muchos profesares cresn que el USo generd distrac-
cianes, evitando comparir los conocimienios hada e esty-
giante con EXi, 5iN eMbangD, esto puede solucionarss siel
profesar ¥ esudianie se compromentan a uliizano con fines
pedagogicos, wolvisndo la clase mas nemctiva y con me-
jores resuliagas.

Cancassianes

« Eluwso de los disposiiives maviles estd generando un
gran impacto posiive en el drea educativa, pemitiendo al
estudiants exiender sus alcances en & desamolo de su
aprendizajg.

« Debido 3 que & usD e disposives miviles se expands
exponencialmentz, debemos velar por los busnos RAbROS
die S0 para aprovecnianss de manera exiosa.

«  E5 recomendabke que los Socenies comprendan comd
pueden hacer uso de las nuevas tecnologias mavies dentra
o8l aula.

«  Como usuarios debemos respetar los buenos habitos de
use de los disposiives mdviles, empos definidos para el
usz del dispositive con dnes educabives.

Region 2016 | 20
Morth Armenca B1% bone
Westarn Europe 60 | B2%
Cenfral and Eastern Europe = 58 | B4
Asia Pacific 4t | B1%
Labn Amerca 4% B
Mkddie Easl and Alrica 180 T1%
e o 1 — Frvzzninge de bt pokiecion =g ous poses o gt

o [5]

* Il
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MOBILE LEARNENG - UN NUEYD PARADIGMA EDUCATIVG

2 Aprendizaje electronico movil, MHEarming, [02'11:2016)
s witipegia oo wikiBorendizaie_elecirkC3%B3n-

co_meCFB Wi

3. Apeendizaje movil, Modbile Leaming, Blogges Delay
(01
hitomisaming2012. biogspot com phisioria_0s imi

4. Belment Tech . . o

hitou/beimonttech us/senicesieaming soluionsmatile:  °- TE"“E‘L;'“ S0ire Gontesidos educatives digiales en

op— América Latina, UNESCO, [Julio — 2016).
hitnUNEsHo:. INesoo. ongima-

5. CISCO VNI Moile 2017, Tendencia ded usodge jps S=SiO024/000456734567 35 pof

dispositivos moviles inbeligentes para 2021 ) . . -

kbW i G0, CoRUG B soluion shcollaleralsenvice- e

providenisua-nElworking-index-vnimabic-while-paper- Mercedes Kamio, (13132018). .
c11-520550 FHTITCAMPE] SH=kioki- hifip Ubieg. educalab esionl g2 0 &1 201 Je-uso-edective-del-
le+ NI+ 3] 1650 OUNTRY SITE=us&RO5)- Iedefono-mavil-en-eh-aula-de-idomas!
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6. Fubwe Ready Singapore
i Aarmw. FUUINEsE Sy S NG ApOrE. COMICTN-

tentdamfrs/201 S-articlesimabie-leaming-gn-the-riss-in-
asiamobile-earning-on-he-nse-n-asi:-1600m510.j0g

7. Mobile Learning — Daliver Leaming Programs on fe
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e
Las impresoras 3D en la medicina

Luhuﬁdunmw

al m

E; Extufiarte de ngeneria en Ciencias y Sirlemas -
= TEnErEa en ¥

Polabrs clawes: Impresora 30, miquina,
prolesis, nifhos, ecnojogl, micelsciricas,

Bl tema de las impresoras 30(Tres dimensicnes) fa fenido
FRCTOS avances en ks Uimos afos por i Que en esie
articuly 52 dara @ conocer sabre el aporie que Sene en el
aea de medicing, especiicamentz en 3 fabricacian de
peotesis para mejorar L vida de los nifcs y adulios.

Los Nifos pusden escoger bos disefios de sUper NEnses o
pncesas con el objetivo de 1Ener una imeraccion
mofivacional con la protesis parm sair adelante con el
peoblema, eslas se adapan al area eclada y algunas
fncicnan con los movimienios de la parie afectda
abriendo y CETands 3 Mano O Con impulsos elécticos que
QENEran 35 CoNTaCCiones Mscularss y que son keidos por
SENSOIES Para 5u USD, CON 13 Jyuda de |3 tecnaiogia puedan
ENEr Una vida  digna

Una impresora 30 se dedine como una maquing capaz de
impeimir Siqueas con wlumen 3 partir de un diszho hecho
por un ordenador, también podemos definina como wna
mAquing que fabrica figuras con ancho, kango ¥ alio siempre
cofi @ disefip hechs en un oRienador o COMpUiadorna.
Tamiien dedne una prolesis es una pieza o aparalo que se
coloca 0 se implania en el cuerpo de um SEF ¥ivo para
sustituir a oira pieza, un &rgano o un miembo.

Esios dos conceplos son prindpales para & artiogio ya que
cofi |3 aywda de esta tecnologia se fabricaran pronesis
especicamenis para nifos 1Eniendo en custla que se
puede apicar para personas aduilas como tambign a
amimakes y en cualquier caso donde se necesite una de
estas prolesis, estas cuentan con muchos beneficios como
Ios son cosho, disenos, sunconalidades, proleccion del
medio ambiente entre oS, por I QUE 58 dard & ConGCEr
mE5 @ profundidad en 1ema en el siguiente anlicuk.

Las impresoeas 30 son magquinas que falvican piezas de
cuglquier ipo, pueden ser pieZas fan SmMpES Como un

CIENMCIAS, SISTEMAS & TE
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engrane pequens, tan grandes como paries de un avion o
tan increibles como Organas humanos utiizando s propias
cElulas de ung persona. EN RUSsing G350 oS enfocaremos
&N |3 fabricacion de prolesis para nifios, sus benedcios ¥ &
ambiio de la medcing.

Las impresiones 30 wiiizan dos fipos de maienales coma
Iz son €l ABS (Actilonivite Buladieno Shreno) y FLA
{Polatico Lactico), & ABS es uliizado extercivaments en
los procesas de fabricacion aciuales: piezas de Lego,
carcasas de electrodomesticos, componenies de automovil,
eic. A tener un punio de fusion akio, s pusde utilizar para
fabricar comlenedares de liquides calientes, hay que
exirudide @ unos Z30-260 grades y hay gue imprimifc en
impresoras con base de impresion calients.

Al lliegar 3 punts o= fusion e ASS desprende gases que en
ConcEntaciones alias pueden ser nocvos. Se puede Wiizar
sin probiemas en casa o en [ odcina, pero para evitar las
concen¥aciones allas no se recomienda iener vanas
impresoras AUNCIOREndo en un espaci pequenc y sin
ventilar.

El AS5 =& puede mecanizar, pulir, ljar, imar, agujersar,
piniar, pegar eit. con exirema faciidad, y & acabado sigue
siende bueno. Agdemas, s exfremadamente resistemie y
po=ES Un poco de fiexibildad. Todo esto hace que s2a &
maierial perfecly para aplicadiones  industiakes.
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LAS IMPRESORAS 3D EN LA BEDIONA

Por o0 1330, s& tiene el PLA 85 m2nos conocido que &l
ABS, se uliza comparativaments mucho menos en ia
industria. Es un producio que Se vende como “natural®,
pues s componentes basicos son plantas como el maiz.
Recientaments, 25% Status cologicn de! PLA e5ta Sendo
muy discutido. CON I35 NUevas recicladoras que estan
aparecindo {la mas conocida, Filabot) el ABS es mucho
m3s 200i0gCo que & PLA, puss es1as reccidoras son
cajas donde se pone & ASS sobrante, y 3 partir ce &l la
recciadora nos hace una bobina nueva. De momento, el
PLA no 32 puede reutitzar

Actuaiments e PLA tien2 dos ventsias prncipales sobre
&l ABS: 0 emite gasEs NOCIVOS (52 pueden ener vanas
impresoras fUNcionando en un eSpacio Cemado y no hay
problema) y Nay un rango mas amplo de coiores
(fuorescente, transparents, semiransparents, ei). Se
puede mprmir con 30d0 ipo de IMpresoras (N0 necasia
base de impresion caliente) y se puade imgrimic sin bass.

LA

N con prote=ts (4)

Como se presenta en I3 imagen 1, 32 fabeica una protesis
gl super héroe ¥on-man imgeesa con & matenal ABS por
t00as I35 ventajas que este tiene, ahora una vez fabeicada
las peotesis 52 pasa a ka etapa de adaptacion con el v
como Se presenta en 3 imagen 2, este nifo se coicca 1
protess 52 apersona y se conwirte en el super héros en
este 350 del capian amenca dandole 3si una moSvacion
mas y cambiandole ef essio de vida, haciendo que = nino
se identifigue no solaments COMC UN jugue sino gue
Embien sea un dispositvo o2 rehadiftacion, cade
gestscar que el ABS &5 un matenal muy iviano y que

permite tener cualquier diseno dandole un plus 3 estas
peotesis.

El funcionamiento de es1as protesis 52 da por d4os casos uno
gonde el nivo cusnta con & codo y por madio de bos
mawimientos puede abir © camar 13 mano segun sea & ¢aso
COmD S& puede var &n la magen 2, &l segundo de 5 casos
€5 mas compicado ya qua no Se cuenta con &l codo como se
pusde ver en la magen 3 entonces exisi un desarmolio de
protesis micelecticas que funciona por medio 08 un Sensor
Que S8 puede ver en I3 imagen 4 que kee 1as cormemes
SIECINCas 08 135 CONIracciones MuUSCUlares y oe esa srma
controtar ef movimiento de 13 muneca y la mano.

Con Ia tecnologia en este ambito se puaden cambiar muUchas
vidas con las venta@s ge tener un costo no muy ako y ayuda
a3l medio ambiente.

conchsiones

»  Las impresoras 3D son de mucha ayuda en cualquier
ambio de nuestra vida frabnicando cuakquier pieza.

«  Esta tacnologia puede ayudar 3 muchas personas, en
este caso fabncando protesis para nincs brindandoles una
nu=ya sorma de vida.

= Con i3 ayodade los ondenadores y disefiadores se
pusde iNNovar y evolucionar en |a 12cn0kgia para mejorar la
vida de 0das s parsonas.

FACULTAD DE INGENIERIA
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3. Chnstian Siva y ninc con peotesis.
hitp: w2 EmDO.CoM/archivaigocumenta CMS-
1. Crristan Silva, este ingenieeo MeCatronico y estudionte 14745457
de doclorado de @ Universidad Nacional dabnica y dona
protesis impresas en 3D a ninos de 85C3505 TecUrsos, todo 4. Nina con protesis.
con el apoyo de sSus companefos o2 |3 fundacion  hipViodoescizncia Qov.cofinspiraledcascs _exioichnisian-
Materializacidn 3D. siva-gue-me-ive

5. NiNos con prosesis.

2. Chnistian Siva con protesis de Supemaroes. hitpVaw 2 HEmDO.Com/archive/socumanto/CMS-
hitp:/Nodoesciencia gov.colsiesiosfaultfilesfieldimagelecar 15437875
02017-03.

PROGRAMA DE EXPERIENCIAS DOCENTES
CON LA COMUNIDAD

EDC &5 1o unidod G K Foculod de Clencias Sumicos v Farmoca que
OIGONEC. COMGNG v SRculo K33 expesancics docentas con ka comuniciad
£DC: medanie las cuales los pbordan vy issusven probienas
concrelos del esscoo de ki Msensnxmanomc

Archivo General

Universidad de San Car‘lMFC‘:ﬂerﬁala

www.archivo.usac.edug 9 Ed-l de Re
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Computacion Cuantica:

Revolucién de la Ciencia y Tecnologia

Pedro Luis Garcla Chavarria
plusgarcsitgmailmm
Esludisnte de Ingenieris an Ciarciss y Sfrlemes -

UEAC
Palsbraa claves: Sompulasion, qubits, bits,
macinca cudntica,

Google, Micosot, DWave y muchos bbortorios estan
COMpRENG0 para hacer realidad la cofErUcHon OE estEs
nUEVas supercomputadoras que prometen revolucionar la
eowikgia de B infomaica empleando | mEcanica
cudntica para procesar y resoher problemas que para las
computatoras aciaks les llevaria un tiempo largs  par
resolver. Estas empeesas esian invirtiendo mucho diness
para lograr que estas compulatoras o 5ean 50K PErE USO
exclusive de laboralonios. Se prelenden constnuir maguinas
que sean del tamafo de los computadones actuales.

La Computacion Cudnfica €5 um nuewo paradigma de
COMpUIECN compleEmente distmo @ B computscitn
cldsica. Se basa en o uso de quitits en lugar de bits. Esin
N5 pEMMidra resoler problemas gue no podish ser
resuetios en poco Sempo por la compuisdors cliEica. La
creacion de computadoras Cuanticas generara inkeres en las
personas en el estudio de |a fisica y mecanica cudntica, al
CONDCET oMo Funcionan estas computadosas ¥ de lo que
507 capaces de  resoiver

“Las computadoms cudnticas prometen rewolucinar |3
tecnologia infoematica empleande |3 mecanica cuandica
para peOcesar y Iesoiver problemas milones de WeCes mas
rapido que los disposiives aciuales. Pers su complejidad

significa gue solo exislen como pequefios profofipos de
laboratonia®.!

La computacian cuanfica nos ayudara a resolver probiemas
que hoy estan fuera del alcance de |os procesadores mas
rapides, mejorands [ wida de infinidad g2 personas. Esta
uiiiza como unidad el bit cusndcs o Qubil, que funciona
COmT un veckr de longitud fia, apuniando @ cualguier
direccion, a difeencia de W5 bils olasicos que pusden
apuniar hada arnba o hada abajo.

La computadora clisica que se basa en el uso de bits une y
cerp, Beme cerias imiaciones, como operar com bis
fepreseniacos por dos vakees: 0 ¢ 1. La computacion
puantica trabaja basada en leyes de k3 mecanica cudntica,
B5i0 pemidla agregar combinaciones de vakves. que
pueds ser 0, 10520 0 y 13 la vez, ko que pemnie abnr un
nuewd mundo de posibilidades con la posibilidad de realizar
varias operaciones a la vez, dependiendo del nmero de
qubils.

Para ftemer clara, ;jcudl es o potencal de la nuesa
iecnolegia? Se dice que una compulados cudmica de 30
qubits equivaldria a un procesadar de fipo convendional de
10 terafiaps, B que signiica 10 milanes de milenes de
operadiones por segunde, cuande las compuladoras en la
aciualidad trabajan solo en el aRgo de kos gigafops, o que
regresenta miles de milones de operaciones.

Las aplicaciones praciicas de |a computacion cuaniica son
Finitas v su impacio en |3 industia iFmaceuica e
imelgencia arifical promele revolucionar amias indusinas,
Ciave para mejorar b calidad de vida de ks seres humands
ColabOrands en el enendimienio o Ios fundamenios 02 i@
fisica modema.

La compania D-Wave Sysiems, onginaria de Canada, s la
primesa compania en comencializar compuiadoras cuanticas
¥ en & 2017 confinida siendo una de los competidores dave
de esta indus¥ia en credmients, Actualimente crearon |8
compuiadora D-Wavelx que para Suncbonar necesi@
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e

haceno 3 una lemperatura de miikehins, unas 1000 veces
por debajo de un grado kehin, este es capaz de akanzar
105 1000 qubdits, realizando 135 operacionss 600 veces mas
1apisn que i3S computadoras acuales. Las computsdoras
cuanticas tendran muChas vent3as y asi mismo algunas
desventsjas, I35 MaQuUNas cuanticas podran resoher
codigos o2 encriptacion con mucha faciidag, se
necesiaran formulas matematicas que creen un lenguaje
encriptado imposible de descifrar. Esto podna dar lgar a
vulherabilidad o2 los datws del munde en especial de los
Sevicios SNanciercs Si no S& Crsan NUevos aigontmos para
i3 segundad.

%3 gente reaimemie est3 construyendo cosas’, dice
Creistopher Monroe, fisico d2 I Universidad de Maryland,
en Colege Park, quien cofundd el stat-up lonQ en 2015.
“Nunca he ¥isto nada de es0. Ya no &5 solo investigacion”.

Qbaticuios 3 vencer

Hasta ahora se han creado computadoras del tamarno de
135 primeras computadoras CI3SKas Que eran uia gran caja
0 reguiamments cuartos grandes. Porque los componentes
aun son muy grandes y para uncionar necesitan estar a
lemperatwas cacanas al cero  absoluto.

El costo para construr estas computadoras esta Jrededor
de US$15 y USS 25 millones y se espera reakzar una
maquina ptar:aca que puedan usizar todas las personas,
esta lendkd un coslb de decenas o2 milones.

Conchssiones
+ Al utiizar las  computadoras cuanicas podramos resoiver
Cuaiquier problema que soko 273 posile en i3 cendia ficoion.

+ Las investigaciones en este campo 2sian avanzando con
MUCha TGpIJEZ ¥ 35! COMO 135 primesas Computadoras esan
gigames, esias legaran JigUn O3 3 NUesYos hogares.

+ Hacefalia disefiar nueva programacion dado que estas
CoMPUtadoras N SNCionan como I35 CoMpUESdOras CLsicas.

+ L3 crescion de estss computatoras nos daria ia posbiicad
de desciar s lEngQuaes encnplados que exsien en B
ackalidad.
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3. Que 500 las computadoras cuanticas, Ia nueva apuesia de
Micosod. Nicolas Vilas (22 o= noviembre de 2016).
[@-Wmnnfebaemmnﬂem’mnw ~gueas:n-us-

4. ;Como ves? Rewsta de Divuigacion de |3 Cienca ge Ia
UNAM. Computacion cuanfica. Yun Rudo y Julc Taglefia.

it/ Wi COMOVEs.unam. munumeros/anticulo57icomputacio
n-cuantica

5. Las Computadoras Cuanicas estan listas para sair del
laboratono en 2017. Dawide Cstelvecchi (S de Enero, 2017)
waw.scientficamanican.com'espanolnoticasilas-

computadoras-cuantcas-estan-istas-para-salr-g-iaboranonio-
en-2017/
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Hablemos de inteligencia artificial

Janifer Pamela Palacios Sales
1]

Ipamala pajaciosgigmal com
Estudenis d= hgeniens e Ciencias y S=izmas -
URAE

La inleligencia artificial es una tecnologia relativamente
NUEva, y 58 ESpEra mucho de ella a futwo, per pam
COMSINr un fubeen debemos trabajar n el presame. En @
actualidad ya exisien maguinas increisles y wale la pena
CONOCEr cuales son y comprender de una manera 3l y
simpiificada como  funcianan.

Todos hemos escuchado hablar que Intsligencia Arifical es
la clave ded ftum, pero ;Sabemos |0 que realmente es?
;Come funciona? y joudles son ks avances que se lienen
hasta ahora haciende uso de esia fecnokgia?, en este
ariicuis podras CONOCEr MaE acefca de este fascinante
1Bma.

El deseo de estudiar la indeligencia humana se remanta a
Epocas aniiguas y no Unicamente @ algunas ancs airas, por
glemplo cuando los grandes fiksofos como Arisbdteles,
fratabani de comprendsr y analzar Coma MEzonamas ¥ cudl
£s [3 forma comecia de pensar. Pearo no fue hasta el 1956
en las comferencias de Danmouth donds & iemning
Intefigencia Artiéicial [IA) nace, a pesar de que ya exstian
Fwestigaciones relacionas com el

Pero ;Que e AT, seqin los experios en la matera A se
define  como:

»  "El nuevn y apasionanie esfuerzo para hacer que las
computzdoras piensen. . . MAquinas con mentes, en el
samlido Wera” (Hawgeland, 1985).

* "La automalizacion de lxs actividades que sociamos con
gl pensamienis humano, achvidades coms la oma de
deckiones, I3 resolucion de problemas, el aprendizaje...
[Beliman, 1578).

= "Un campo de esiudio que busca explicar y emular 2
compertamient  ideligente en Eemings de  procesos
compuiacionales™ [Schalkoff, 1990)

Temass St cempens

MACHINE
LEARHNING
DeEp
= = ARG
4]

=

- ;..‘.1:'! ) _.i:-. [ o

Enfonices podemas concluir 3 partr de estas defimiciones
que la imelgencia anfificial pretende Duscar gue una
maquina sea capaz de l=ner un comporamient ¥ un
razonamiento logico come el que nosobros fenemos, en
donde pueda comprender el lenguaje natural, aprender
nueva insommacion y tomar decisiones 3 pardr de ella,
ademads de iener 13 capacidad de reconocimienb visual
simiar 3 la de nosoios.

En I3 achualidad, lo que diferencia el pasado de 1A con el
peesente, 50N o5 @vances que 52 ham dado en cuanto a la
anenla:.i:'-n del aprendizaje ¥ o razonamients de I3
miaquina, gracias a las disciplinas Maching Leaming y Desp
Leaming. {Wer imagen 1)

Machine Leaming es la rama de 1A que impiemenia el
peoceso de aprendizaje 3 fraves de infoemacion guardada,
Eslo &5 mas conccid coma aprendizaie cognisvo. Este tipo
de aprendizaje e o que comunmente apicamos, a partir de
EEPETIENCAS 8 ENSIY0-ErT.

Una maguina que fiene ML (Machine Leaming) no 5ok
tiens peogramas que resushisn prodiemas, sing que Sensn
pOgramas que “aprenden” @ resoier probiemas. Para
simular el pensamiento e hace uso de una red neuronal
artificial, esta red imita ko red mewronal biokgica, en
biclogica calla NEUFDNG SE COMUNica entre 5i dentro de ura
cierta distancia fisica, en la antifidal s8 hacen funciones
matematicas para organizar |3 estruciura de las neurnas
en capas discrelas, con ConEMones gue estimulan
peopagacion de la informacian,
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De tal maner@ que cuando 52 les 02 uma orden de
aprendizaje ellas L ejeculen o hagan una prediccion.

Deep Leamning (DL) &5 una sub-rama o ML (Maching
Leaming), donde se busta de igual mansra hacer una red
nieurcnal arficial pere mas grands, aumentanda las capas y
a5 neurchas y alimentana con grandes camidades de
insemmacion, para que sea enfrenada y pueda fomar sus
propias  decisines.

En wna red neuronal anifical cada capa tiens un tips de
reconocimients y enfre MAs oS aderfremos mas 52 kA
aercando @ COMa PEnsamos, esta subfama es lamada
Deep (profunda) porgue fiene capas mas profundas que la
de ML, 13 cual 85 capaz de bomar decisionss por 5 misma
sobre |3 informacion que se e proves.

Deep Learning es o que pemite que Inteligenca Arifical
Enga un fulurs, porque hace parecer posiie crear
maquinas que ejecuten todo fips de fEreas.

InbIGENGE AFRCIDl B0 & DhERNE

Desde hace afios CHMENZIMOS 3 VET algunds proyecios de
inigligencia  articizl, como fue en 1996, Cuando 13
computadora Deep Blue (IBM) vencid en ajedrez al
campedn mundial de la época, Gary Kaspasov.

Fuede parecemos que este Tpo de tecnologias (ML y DL)
no estan todavia a nuestrs akance, pero i3 enconbamos
BN

»  Muesira bandeja de envada de comeo elecinonico,
porque hace predicciones que mantienen |3 bandeja de
enfrada casi libre de fodo spam.

* L3 seccion de noficias de Facebook que nos muesya
indormacion personalizada de lo que deseamas ver,

» L3 aplicacion *Fows” de  Google que clasiica
anomaicamenie las folos que ienemas  almacenadas
deniro de elia.

«  El sktema de recomendaciones de Metfiix

4y TECNOLOGIA

CIEMNCIAS, S15TEM!

» [ reconocedor de voz de Google que inferpreta e
kenguaje natural del ser humano para hacer bisquedas o
redlizar tareas. (Ver imagen Z)

i

Ofras  implementaciones  de  estas  Bmicas, que
probanlemants 1GIVIa VG MY ¥ Guabima:

»  Los aubos que 52 mansjan Sekos, Como 500 los ejempios
de Google ¥ Apole que esian inviriendo dnero en estas
imwestigaciones [Ver imagen 3, o como & ya exsiente Ubsr
de San Francico, US.

»  WVIDIA GPU-ACCELERATED, es &l usa de unidades de
procesamienta gradicos que junio al CPU acsleran & wso de
apicaciones DL, andlsE & ingeniena.

»  Wiglson, Bs WA Sisiema compuiacional QA [Question
and Ansaering) gque construyd IBM para aplicar e
procesamiento  avanzade del  kEnguaje nawmEl, 13
recupesacian  de  informacion, @ representacion el
CoNOCMIENLO, FIZENaMIEN auiomaizade, y el aprendizzje
aulomatico para dar un dominic compleln 3 condestar
abieriamenie. Walsen ofrece una amplia gama de software
EN la gue se encusnia IBM Watson for Clinical Trial
Maiching que se enddta =0 a3sociar iratamientos
expeimentales Cormecios 4 pacieniss enfermos, a traves de
un diagnostico Basado en pregunias ¥ respuesias.

CONCIUSIONS

»  Aln cuando no podemos predecir el fulure, esta daro
que la implementacion de inteligencia humana o supsrior,
&N una maguna, impacard I3 wida  de indos
significaivamente.
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HABLEMOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

= Siempre s& ha considerado que Inteligencia Artfical es
3lgo que sucecera en el futuro, p2ro es algo que ya esta en
NUSSYSs Vidas y €5 posibie que no lo veamos de 253
manera porque Jigunas acciones que ejecutan las
MAquinas, SON Natrales para NOsOL0S y Por 850 Creemos
gus son sencilas.

«  Alcanzar un nivel 12cnoldgico Vanzado ya no es pane
ge I3 ciencia ficcion, Sino de 1a ciendia actual, sesarmolando
nUEVas maneras de aplicar @ implementar 1a inteligencia
artificial 3 SituacCioNSs QUE NO SON COMUNES.

* Sin i3 ayuda de Big Data, & avance o2 Inteligencia
Artiécial no hubiera skio posidle posque ésta necesiia ser
slimentada de gQrandes camfidades de informacin.

2. Deep Blue, Computadora (25 febrero 2017)
hitps:Ves wikipedia orgiwikiDesp _Blus_[computadora)

3. ExtremaTech, Bil Howard
DI wN EXITEMEISCh.COMWD-
contentiuploads/2012/08 eS00KmiesLexus

4. Google Deephiind. AlphaGo. {9 Marzo 2015)
NEDSaW deepming comindex nimi

5. Matmew Taylor, Appie confirms it is working on self-
griving cars (4 Diciembre 2016)
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6. Michael Copeland. The Diference Between Al Machine
Learning, and Deep Leaming? (Julio 2016)
hitps:ibiogs.rwidia.comiblog/2016/07 (28 whats-diference-
anficsi-niEligence-maching-leaming-gesp-earning-ai

7. Natand Lo. How Does Your Phone Know This Is A Dog?
(22 Septiembre 2015).
hitps:iwawa. youtube com/aaich Mv=DHvi7 Tagt13

8. Nat and Lo. What Does Al. Have To Do With This
Seife? (26 Ocubre 2015)

W youtube commaith™=WHi thod

9. Swant J. Russell and Peter Nowvig (1995). Articial
Inteligence 3 mogern approach. Prensce Hal, Engiewood
Clils, New Jersey 07632
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Abdie| Esad Orozeo Fuantes
b e 1
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micialmente los drones Sueron cheados para uso militar,
ahora se uiiizan tamiien para Uso comercial. Aunque su
uso &5 imiado debido 3 que eXisien organizaciones que
reguian sU S0 2N espacios publicos.

Un wenicuky aéren e tipulade actualments conacido coma
dros, es un vehiculo que ha pasado por muchas
¥ansformaciones, hisiorcaments meado para uso miliar ¥
en la aclualidad uliizade famiién para uso comercial, ya
sea difigido por radiccentol o controlado via satdlie.

Este fipo de vehiculs passe grandes ventajas un ejemplo
de elio es ufiizano en areas de akio fesgo, pers tambian
posee desvenisjas, ya Que sU capacidad de wuels es
limitada, ya 2a por 3 canga de energia, akancs de 13 sefial
de mande y oles como afio costo de adquisicin
miantenimienta.

Para abordar el tema de ks vehiculos aéreas no tipulades,
FEpEsaFEMOs UN poc de su hisiona, 3 principios del siglo
XIX se CoOmMERZaron @ crear las primems unidades que
servian para reaizar prosbas y posiercements crear
WEFSIONSS 3 Mayor escala, a5 cuales ya incluinas un pikio.

A fnalies de la primera guesta mundial [0 1917], & ejércio
estadouridenss se infereso en el desarmallo de esie tipo de
vefiioulos para ser utiizadeos en k3 guema, perd no e sino
nasta el 6 de marzo de 1918 que se realizo con Exil &
primes vuein con une de estos fipos de vehiculos, o cual
£ra un bipEno de madiera con un pese de 270 Kicgramos y
equipatio con un mator Ford de 40 cabalis de fuerza, este
funcianaba comeo un foepedo asneo.

En 1920, este fipo de lecnakagia lama |a alencicn de Gran
Bretafia, que al iqual que el ejecio estdounidense,
deseaba wiiizanos come amaments militar. Finamente
ran Bretafia se iCING MAs a CoNStrUin Wenicuos 38Teos
confroladss remolEmenie que sindefan coma Dlancos
movies para entrenamients de lxs fezss de artileria del
gjércio de ese pais.

Para |3 década de 1970, con 3 fecnologia ya mas
avanzada se Cearon vehiculos aereos no Wipulados que
sefian uliizados para misiones de reconccimiento en @
lamada guerra fria. Ya pars & afo 2000 s kg integrar un
sisiema de posicionamiento giobal, ko que les permile wiagar
siguiendo mas ge cerca el temenc.

En I3 actualidad ha dejado de ser exclusho de 3 milicia, y
56 | 3 US05 Mas Comertiales, Cuentan con Camaras para
grabacicn de videds o simplements como wehioulos
dirigidos por radioconirol para los mas fanaticos.

Queen bee:

Erwergadura: 8.7 m
PATOW: B30 kg

YVelocidad: 170 kmyfh
totor: 104 KW Gipsy Major
Guiodo: RAC
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EL FUTURD DE LOS DRONES

La tendencia de s drones Sigue Siendo de Uso comercal,
como es el caso o2 la compania estadounidense Amazon,
que desea utizar esta 12cnologia para Semvicio de repartos,
con eslo planzan ahomrarse 2l pago s Servicios de entrega
feMMesife, Sera un SErvicid MAas rapido y con un mencr
porcente de eror al rastrear direcciones. O¥a emgresa
IMes3ca en esie fipo o2 senicos &5 la emgresa
estadounidense de comida rapida, Domino's pizza, que
iguamente desa3 uiizanos para servicio de entregas. Pem
10do esto depandera de 5 resolucion que Se tenga por parte
e 05 OIgaNISMOs Que reguian Su USO 8N e3pacios publicos.

Conclusiones
« Bl gecimiento del uso de esta tecnoiogia en el area
comercial es inevitable, pero gede evaluarse Dien ya que
siempre exisi la posinilidad gel uso indebido o2 esta.

+ Antes de 2dquinr uno de 25105 vehiculos &5 mejor estar
al 1anto de Ias leyes Que Cada pais tiene sodre & wso de
25105,

«  Se recomienda practicar pimeso 2| uso de estos en
areas abientas y no directaments en areas CONCUMdas para
evitar acodentes.
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La arquitectura de Pokémon Go

Marvin Emmanuel Pivaral Oreflana
s pivanlgmal),com
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Cloud Fisform), BigTatde.

La anquitectura de Pokemon GO 85 un ejempio de 13 rapida
implemantacion y escalabifdad que un Sistema requisre, ya
Qua en Sus Mics 3 demanda por esi2 videojego fue
abismal, esto puso 3 trabajar arduamente 3 105 ingEniens
encargago de los senidores de la aplicacion, usizando
asecuadamente las nusvas tecnologias en manipuiacion de
aatos.

Cuango desamoliamos apicaciones que sera utiizadas no
por miles de usuaMDs, Si No por mifones de elos, como
podemos mpiementar Una anquieciura adecuada para que
53 no colapse al momento de su wllzacion, Pokemon GO
& Un claro ejempio 02 una arquiscta con gran
escalabilidad.

AneS qQue nada, BmpEZaremos OSfEndo que &5 una
arquitectura, “Es el disefio concepial y I estuctura
oparacional fundamental de un sistema de Computadora.
Es gecir, €5 un modelo y una desaipcin funcional de los
requesimiznios y las implementaciones de disefio para
varias partes de una computadora, CON 2special interes en
ia forma en que 13 unidad cantral de proceso (UCP) trabaja
ntemamente y accede a ias direcciones de memona”
(Arguitectura Insormasica - EcuRed), en pocas palabeas
podemos definir que 3 arquiteciura de un Sistema desde
punio de vists de I3 informatica, es ka interaccion de los
dferenies componentss o hardaare que complemantaran |a
correcta funcionalidad del sistema, desde un acceso rapido
a ela hasta una aita disponibiidad o2l sistema para ks
interesados.

Ofra cefnicion sena “as estructluras de un sistema,
COMPUEslas de SEmenios Con ropiEdadss wsidles de
srma externa y as relaciones que exsten enve ellos’
(Software Engneering instiute).

Ulmamente se ha escuchado Sobre un videofuego que ha
C3US3C0 UN gran impacto a nivel mundial, 2592 WOIEOUEQO
realzado para piataformas moviles es usizado actualmente
por de millones de personas, y como no Si i3 empresa

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA
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Niantic en comunto con Niniendo han logrado Bevar &
sueno de muchos en Su niNez 3 un hecho casi tangidle, &

g2 capturar 3 NUESITOS PIopics poKEMONes.

Pero que 25 10 que 2513 0eas 02 este gran exito, como 5
que Niantic logra brindar soporte 3 tantas personas a 13 vez,
giaro sabemos que al lanzamiend del videojego 0
servidores presentason f3las, pero claro que  esto
sucederia, S ademas de I35 personas qus Jo descargatnn
en las regiones autorzadas lmbieEn e logro FAltrar un apk
2N muchos ofros lugares del mundo y Nno 25%aba preparado
para tanta CONCURTENC 8N SuS S2IVIJOres, Pero Como &5
que Niantic en tan poco Sempo logro una gran escalabiidad
N suS Senicios y lograr asi suplr I3 concurTencia masha
Que SUfTiron SUS SENOORES, GUNQUE O S8 sabe con
exacitud que arquitectura es i3 que =stam utiizando
actualmente hoy solo analizaremos como podria ser que
este elaborada.

Primero que Naca, podemos SUPONer que e esla
ejecutande en 13 GCP (Googe Cloud Platiorm) y que
utiizan Java en Su SEnidor, pefo COMO 85 que podemos
daducr esto, y 85 que bene sentido que utlicen Java, ya
que esto les permite t2ner una gran escalabiidad en poco

AMOrG que hemos deducidc en que han basado sus
SENICOrES, SUNge OFa NUeva duda, como &5 qUe 3imacenan
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LA ARGUNTECTRRA DE POKEMON &0

¥ Procesan foda la nsomiacion, debida a que son millnes
usuario los que simufaneamente ulizan la aplicacion,
podemos descariar la positiidad de gue se utiice un
sistema relacionan para el acceso rapido de esia y con esio
no M5 queda nada mas que dedr que esian uliizando ni
mas Ni menos gue una base de datos NaSOL utiizando un
BigTable, v porque mo ko uliizaran si con el logan
soporiar grandes cantidades de dalos a baja lalencia, pero
est ne quisre decir que 10da su Iogica en la vista de datos
esle basada en un MoSOL ya que esto ke es Wl para
jugabilidad en Sempa real de |a aplicacion, y como sabemas
derfro de |3 aplicacion podemos tambin  compear
poliemonedas ¥ pam mangjar este tipo de Yansacciones
podrian utilizar una base de datos relacional.

Por ulimo hablaremos de |3 logica de su negosio, prmend
£S5 [Ue 58 pusde CONCIUF QU SUS Senddorss son los que 52
encargan  del posiconamientc  geografico  de ko
poliemones y los gimnasios, tambien s2 encamgana de
dEIETmInGr | que FECOITE N jugadar y que pokeparadas ha
utiizade redentements, por ko que |3 l6gica gue se mansj
en ki aplicacion Bs Unicamenie almacenar y ejetuiar @
parie grafica del videojuego (ks pokemones, kas gimnasias,
¥ Inda el ERoMo QUE Remas podido osenar) y nosficar del
posicionamisnio del jugation.

COoncumsiones

+  Definr 13 arquiteclura de  nueshos  proyecos es
fundamental paEra saoer oudl 85 @ vision que tenemos e
elios haoa el fuluro, si realmenie estamos impliementando
para que una apicacion evalucions o na, dependiendo de
magnitad que esta waya 3 1ener.

STt il

Im-tl-r.l
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= L3 arquilecura inicial de un peoyecio impaca en &
aceplation de los usuancs, rendimiento y disponibilidad de
la apiicacian, esto garantiza el &xito o #acaso dal proyectn.
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Tecnologia modular ¢ es el siguiente paso

en los celulares intelig

entes?

Javier Eduando Castillo de Paz
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Esaddianie dz Ingeniznin en Ciencies y Sistemes -

UEaz

Fulsbrns davex: Tecrollogia disruptive,

middulos, Smarphons, Innoeacicn,
4
El mematc o8 o5 celiares  insligenies s
sxpermeniands una desacaeracion en las ventss, I3 oual
N 58 esperana ningun fabricame 08 B50s dispositives, uno
de los mothves puede ser que a disrencia del ano 2007
puande se presen®d el primer ieksonc melgemie con
pantalla tactil y =& woivid una tecnologia disuptiva que lame
la atencicn de fodo & mundo, en esios dias I3 presentacion
de un neewo celular inteligente Causa muy poco interes
enire o5 consumidores ¥ eslo se debe @ k@ falla de
nnovacion de kos fabricanies, todo &5 una competencia por
la mejor pantalia, 3 mejor camara ¥ en especal |3 mejor
campaia publicitana. Sin embargo, hay aigunas empresas
que fratan de innowar implementando |a tecnakogia modular
en ko5 telefonos inteligenies, ;Sera esto un faclor decisio
para recuperar el indees de los usuanos?

La tecnologia modular aplicada en L3 telesonia colular s
basa en la faciidad para indsrcambiar componsmies imemos
o exipmas del misma, ya sea por mothvo de reemplazar un
COMponenle fefeCiuasa Como una pamalia quebrada o pams
mejorar alguna peestacion como por ejemgic el sonido o &
duracicn g2 la baleria sin necesidad ge reemplazar el
dispositive por completo, para el usuario esto supondna un
gran valkr econdmico ya que 5010 S8 tendria que comprar
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wna sefie de modulos para mantenerse aclualizado o para
fener el celular con Las caractensticas aptimas sequn el uso
de cada wno.

EffOCa0a5 BN e505 objetives LG y Mobcesla han sacado al
mercado iefonos modulares, obleniendo  resuliados
folaimente cpuesio debido 3 la forma de implementar dicha
tecnologia, |a primera 52 pueds considerar un fracass por la
dificufiad para el usuaro de inlercamisiar los modulos, |a
sequnda ha lamado L3 alencon gracixs a la ddidad de
intercambiar los maduios, pero aln tiene wn gran caming
par recomer para pelear en @l mercado conira IS mancas
mads fuertes en el sector de |3 gama ala,

En 3 actualifad & mercado de los celulares inleligenies a
nivel mundial s& encuenira saturado con un cecmiETiz en
&l primer trimestre del aio 2016 del 0.15%, &n comgaracion
o las ventas del primer fimestre en el ano 2015, o cual
&5 un inmemenly practicaments impescaplinke.

LCulis 30n 123 Cousa DOMA e3he MSRCAMANID
ventas?

Una de las causas s |a faila de innovacion par parte de las
empresas fabncantes, las cuales se han enfocado por tensr
la mejor camarg, el mejor procesador o el mejor disefo, y al
final ests caracterisicas berminan siendo muy similares
enfre todes los fabrcantes segun koS rENGOS 02 precios para
Ios dispositives inteligentes, por ko que &l usuans promedic
adquiere un nuevo dispasitive ifluencado en el marketing y
en & status social que eske e pusde llegar a olongar

Oira gran pare de USUanos CoMSEIEran que no 25 NECESANG
realizar un camiio ya que el nuevs disposiive offece muy
pocas Mejolas en comparacion con &l que fienen en la
aciualidad.

Es pof 250 gue akunas empres=s han inteniade dare oo
enfoque a & negocio de los telefonos Imsligentes, siendo
una de |as pimeras Google, 13 cual en el afo 2011 adquind
Molomola, y con aniencridad habia adquindo una empresa
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TECNOLDGIA MODULAR ;ES EL SIGUNENTE PASO EN LOS CELNARES IMTELIGENTES?

Ard
llamana Modu I3 cual comaba con varnias patemes para
crear cellares modulares, feniends las palenies y la
infraesiruciura Necesaria  decidieron iniciar un proyecio
para llevar al mercado de conSUMS Masivo un telsfno
miodular, &l cual beutzmesn coma proyecis ARA, |3 idea del
EfOND modular o2 QoDgE e e uUna placa con
CONECDGEs en I3 parte frontal para que se le pudiera instalkar
una pantalla diferente sequn el gusio de cada uswano, y
usar |3 parte ¥asera para instalar una sefie de modulos
sequn |a necesidad de cada usuano, Gles coma: moduk
balefia, modulo camam, moduls alevoz, moduk GPS,
moduky de  procesador,

El objesivg del provecty e que un solo celular 52 adaplard
a las necesidades de cualquier usuano y gue no fuera
necesari gastar en obro dispositive afic con &fio para tener
ko Ufimo en fecwigia. El celular estaba previsio para
comescizlizarse en & ano 2015, 3 pesar que se mostann
prototipes del misme nunca saic al mencado y Google
terming clausurando & proyecio ¥ vendiendo Molorola 3
Lesiowa, con b cual parecis gue 52 dilian s espesanzas
e Wer un lelefons modular @ cono plazo.

En abril del ano 2016, LS aposty por 13 1ecnalogia medular
con su iope de gama el L3 G5, los modulos 5& acopiaban
en la parie inferior del disposiive b cual se podia Femover
prESNandc un botdn, cada weZ gQue e deseala
intercambiar un moduks se le debia agregar la batena del
celular @ dichy moduls por ko cual resubaba un peocesd
bastanle  fedioso.

l

Los modulos que oeo LG fueron LG Cam Plus, el cual
proveia de bolones dedicados para el zoom y para la loma
e fobografias, una batena extra de 1,200 mah ¥ un agarre
come el de las camaras semiprofesionales. Bl ssgundo
m-édl.l-: fue un sisiema para mejorar el audio al escuchar
musica por medio de audBonos de At calidad, este moduin
fue Creado en colaboracian con kI emgresa B,

Este celular resullo ser un #acass en venlas para LG, las
razories fuenon que &l sslema modular propussio s@ My
incomodo para el uswano §nal y la poca cantidad de
moduics gue se realizaron para el mismo peovocanan una
aceptacion muy baja en &l mersado.

En sepliemire del 2016 Malonia lanza un teléfono moduiar,
el cual cuenta con un SsEma de imanes en la pane rasem
para acopiar ks distitios modulos de una maner rapida y
sencila para el wsuario #nal Los miodulos  Fueron
desamoilados rabajando con diferentes empresas, enire ks
que tenemos un altavoz de JEL, un moduic de camara de 3
empeesa Hassellad o cual proves un 2oom opdico real de
10, sburador dedicado, coniroles de zoom ¥ un fash
Xenon, un Mmoduly de extension de batena de ImCpic con
2200mah.

¥ o mas revoluconano un moduls  desamolado
exclusivaments por Motorola e cual es un proyecior de
hasta 70 puigadas. Oira ventaja es que Motoesla brinds 13
posiniidad a personas o emgresas independisnies para que
reglicen sus peopios modulos, entre los que destscan un
tectade QWERTY para escribir en un lectada fisico al estio
BlackBerry, una pantalla de firla electonica para ahomar
mucha enengia y lesr libros de una Forma mis sana pan e
vista, Un joystick para Wideojuegos ¥ un mAduls con batena
exlEMa que 52 recarga por medio de enengia solar.

Al comirasio de lo que sucedid con LG este ieésano ha
tenido wna acepiacion muy buena en & mercada, v ks
faclores que han pesmitido su Exfo &5 el facil acoplamients
de ks modules ¥ la variedad de los misme, mediane &
Apefiura a |a comunidad para el desarmilo de os mismos.

Con esios gempls de modulandad en los Elefonos
risfgenies, podemos obserar que la cave para Ener exitn
gon esta tecnologia esta en bendar un mecanima sencilic
para el acoplamients de los modulos, asi como una ampia
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L
[ELEFOMNOS INTELIGENTES

vaniadad de modulos que e rinden valor 3 kos distintos
$pos Oe USUGMO para asi convenceros a cambiar el
marketing de las marcas lideres, por funciones Unicas que
le aporten valor en & use diano del dispositivo.

Motorola ha ¢ado un paso en |a direccion comecta con su
1212400 modular y se ha Necho notar en I gama aka sinla
necesidad de gastar demasiado dinéfo en marketing y
entrar 2n una lucha de 0cEand rop en 1a cual las empresas
S0i0 pusden pelear bajando los precios debido 3 que su
procucy fiene caraceristicas simiares 3 los de la
competencia. Por &f contrano, eflos han creado un products
diferents e iNNOVador con caraciensticas dierenciales en e
mercado actual y parece ser que ks ha 0ado buenos
resultados ya que proxmaments lanzaran la segunda
QeNeracion de suS celulares moduiares.

£ fulr o2 I3 %2cnokdgia modular dependera en gran
medida que olras empresas Se sumen a implementy
proyectos como &l de Motorola, 3 corto plazo considsro que
£50 MO sera asl y para que =513 tecnoiogi@ %Bnga un
verdadero mpacto a nivel mundial J2 hace falta por mejorar
i impiementacion 2 105 MAJUlos, Por ejemplo, anadiendo
I3 capacidad o2 miercambiar componentes indemnos del
celular, como ef peocesador, memoria RAM, camam y
pantslia. Sin perder 3 capacidad de anadr MOCWOS
exiemos como I hace Motorola en a3 actualicad tales como
akavoces, batenas, camaras, teclados. Esto le agregaria
mucho valor 3 cualquier Spo de usuano, comprando Ios
modulos iNtemos y exiemos que mejor 52 adaptan a sus
necesidades.

Conciusiones
+ Los celulares se han estancado en & ambito de
iNnoVacion, por 10 que 15 fabricantes Necasian s&r mas

creativos y diferenciarse de |a competencia para recuperar
2l nieres 02 105 USUanos.

Gavrma

lversitario

. Histtroa Guatermala. CA
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+ Motorola ha oreado el primer caluar modular con buena
aceptacion por parte dal usuanio final, su éxio se debe a i3
gran iaciidad para acopiar 105 MOGUos en el 1eifono.

+ Conefapoyo deuna comunidad y empresas de
desamolio cedicadas a crear moduios, esta tecnokogia
pueds fegar 3 expiotar en &l secir mawil, benefciando
usuano final ya que este podra realizar mas tareas con un
S0i0  dispositivo.
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Margaret Hamilton y el maravilloso mundo

de la programacion
:hdmihhrhlmm

Esludiarie de Ingeniesia =n Ciencs y Sisjemas -

En las decadas anleriores y lGmentablemenie en I
acualidad, han dicho que las mujeres no perenecen al
munde de |as dencias y la tecnologia.  Busque infermacian
al respecic ¥y ME EMOCIOND MUcho sa3ber gQue exisin
MUMENE3S MAEres a ko largo de I3 hisiofia, que gracias a
su frabaj, esfuerzo y dedicacion, lograron demostrar que
a5 cencias de |3 compuiacion o Son eXclushos g2 un
Qenena.

Exisien muchas historias sobre mujeres ¥ su apore a las
ciencizs de la computacion, pero hoy les escribo de
Mamaret Hamifion. Su hisioria me causa gran crguilo y
admiracian, el3 85 una Programadora con MUchos Suehos,
desens de Fprender y Dfndar sus conodmientos al munds

dejando un legada.

Ella nos deja una ensefiarza importande a fodos.  Su
eaperiencia mos moia @ sequir adelante con NUESEOS
suefos de aportar en s ciencias Raciendo a un lado los
estereotipes w lxs oiicas sin fundamentos que muchas
WEGES 50N My duras. Pongue como me dicen mis patdres,
a5 cosas que realmente vaken la penia o son facikes, sera
Wi caming dure por recomer, pero Al final lend@n las
PECOMPENSEs.

En I3 aclualidad exkle mas infomacidn soive el
empoderamienty de las mujeres en @ sociedad y
fecnoiogia, de esie desperiar nace un MOWMIEn® que por
gleccion, ham decidide sumergirse en esios femas.
A Esle MOVIMENY 52 SUMan muchas ins@uciones las
cuales 52 encargan de fomentar I3 semejanza de genam
capacidates equivaleniss, como por eemple las Macines
wiidas, promoviendo |3 igualdad v [a educadon semeane
&1 genss.

Con eslas inicEivas se prelende evilar cualjuier fipo de

discriminacicn, fanlo de  hombres como  mujeres,
impulsande la correspondencia de cporiunidades en & drea
laboral.

A raiz de estas inicalivas ¥ |a informacion en ks medios da
comunicacian, podemas Wer mas majeres profesionales
desemvolviendoss en s distintss reas de |a sociedad, con
grandes deseos de crecer i desamollarse en hodos ko5
aspecios de su wvida

Un gran ejempla de mujer es Mamgaret Hamiflon, 3 quien
admire muche, ya que en su Bpoca No existia un medio o
UNG persona quE le ENsefiara d programan, perd &5 no fug
impedimesnio para aprender v alcaEar sUs sUehos. Ella
dejo huslla en 13 humanidad pues es positie gue sin su
aporte no 5& hubieran podide levar a cabo kas SemiEmEjes a
la luna

Una de vanas mujeres imporanies en |3 histona de las
ciencias de |a compatacion ¥ la programacian es Mangared
Hamiton, ella nacit en Paoli, Estdes Unidos & 17 de
agosio de 1336, Ela s& graduc de la Escuela Preparatoria
Hancack en 1954, Después de la preparatona comtinus con
5u5 estudios, en e5e eNACES CONDGD 3 SU B5pasa, James
Cox Hamitern. En 1958, ela consiguid un BA. en
Maemalicas gel Eannam College. Lusgo Margaret Hamibon
¥ James Cox 52 casaron a finales de los 50, despues que
ella oblrdera su licenciaiura. Elos en la aciualidad ftienen
una fija lamada Lauren.

La hisioria empieza cuands ella deseaba confinuar con sus
esludios, &St k3 eva 3 mudarse @ Massachusens donds
sequiria un posgrade, pero al llegar a ess lugar los planes
cambiaran, Margaret Hamiton se dio cusnta que no habéa
micha informacian sobee L ciencias computacianales y
ingenieria de software no existia ni como disciplinas ni
COME CUrsas universitanos, es por eso que ella ya no siguid
UN POSOEG0 SN0 CONSEpWo un trabajo en el MIT (resiuto
e Tecnodngia de Massachussets) como desarralladora de
software. Donde mas adelamie llegaria a convertirse en
girectoea de 13 division de imeligencia de Softaare de MIT,
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Para Margarset Hamilion wabajar en MIT B dio B
oportunidad de trabajar en vanos proyecios importaniss
omo & Proyecio Sage Philco-Ford, de 1951 a 1963, donde
usd radares para seguir ayecionas de  asonEves
desconocidas. Tambien esoinid codigo para el Laboraiono
de Imestigacian Cambridge de |a Fuerza Area. Pef uno
de o5 aportes mas imporiantes en B hiskria de @
humanidad fue desamolar un codigo de programacion par
la MASA, esle fue disefiado con el #n de ayedar a Meil
Ammstrong ¥ Buzz AMAn a dar um pases por |3 Luna.

Estas fareas demandaban mucho de su Sempo, pers esto
no e un impediments para ella. Asi que durante ks fines
de semana llevaba a su hi@g Lawen al laboraiono pam
estar con ella ¥ al mismo Sempo cear las ninas que mes
adelante se afadinan a k3 computadora del modulo de
comando del Apok.

En wna enirevisia que le realizo BEC Mundo, Mangaret
Hamilton nis cuents su histosia en 2l provecio apso 11
Todo cOMENZ0 cuando el gobieme de IU.SA. pidio & MIT
que paricipara en el programa espacial, gracias a est
peticicn, Margaret Hamiton empezd @ liderar & un equipo
a cargo oel software del moduio lunar y o= modulo de
manda de la mision Apolo, para este enfonces ella adn el
muy joven. Mamgaret Hamilion coments, "Estabamos
Creand un CImpo NUEYD, N0 habis ninguna instiucon que
snaafarm 3 progremar Cuandt no podiamod  hadar
respuestas, deblamos inventaras”. “Se buraban de
noanires”, Ademas al rabajar en esie proyecis, ela pudo
notar que 3 la progEMAacon no era mada enserio y no o
velan como ciencia ni como cualguier otra foeema de 8
ngenieri.

Hamilton estuwo al #rente ded equipe de sofware, integrado
BN 5U MFyoiia por hombres. Podemas ver en |3 imagent a
Margaret Hamiton trabajando en un madulo del apolo.

Las preccupaciones mas grandes de Margaret Hamitllon e
la wida de los astronautas y lograr hacer su paseo por
Wna o mas comodo posible. Ademas de esto era may
imporianie Bevar acabo esta caminata, es por eso que
Margarel Hamifion y su equipd de Fabajo lenian muchas
cosas por hacer, elia nos comenta al respecio, "Estabamos,
por asi deci, en las incheras, Fabajando junios,
resoiviendo problemas, logrando avances oiiticos . Ademas
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glla sempre defendia a las mujeses, si swgia alguna
situacion injusta para las mujerss, yo buscaba la sema de
COegina™. Ella sabia que & trabaje e muy demandanie.

Margaret Hamition disefic un sislema “asimcrons’, que
pesmitia dar priofdad a las funciomes imprescingibles,
descartande las que no ko efan. "La accion del softaare fue
la de eliminar tareas de griofidad baja y restablecer las mas
imporiandes", escribio en una carta en 1971, Ella comenta
"5i 2] anenador no hubiefa reConcCilo Bsie prodlema y
llevado & calbo |3 acscion de recuperacion, dudo que & Apok
11 huliesa logrado su aterrzaje extoso en la Luna”. En
Imagen 2 podemas ver una pia de codigo de programas de
software que elia y Su equipe escribieron para la mision a
Luna.

Margaret Hamillon tenia mucha presicn por el peoyecio que
estaba realzendo, =la nos nama la imporanca del
proyecis, "Bl softaare no S0k %enia que funcionar, debia
hacerlo ge entrada. Mo habia tiempo para pensar en
ninguna ofra Cosa que no fuerm hacer & frabap a B
pesfeccian y hacerk en el plazo casi imposible que habia
fijado el presidents Kennady para legar a la Luma™.

Luego o0& este aporien imporants 3 |3 programacion y las
ciencias de la compulacion, en la década de los &0,
Margaret Hamifon fundd su propia companiia de sofware,
Hamifon Technologies, en la que aun iebaEja en
Mazzachuselts y disefid @ parir de sus experisncias, con 3
misian Apolo, un lenguaje de programacion & cual se lama
Uniersal Systems Language.

al
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MARGCARET HAMILTON Y EL MARAVILLOSD BUNDO DE LA PROGEAMACON

Ademas Fabajo en todas las misiones puladas y algunas
Sif THipUEcian de Apolo, en el sofware de wusio del SKytan v
En ks requisios de software prefminares pam
programacion de vusio del Transbordador Espatial.

Tambien el 27 de noviembes de 2016, Mangared Hamiton
recibio fa Medalla Presidencial de [a Libertad, entregada por
gl presidenie de Estados Unidos Barack Obama quien
indico;, "Muesiros astronautas no tenian mucho iempo, pero
slotunddamente, hodenon 3 Margamet Hamimon®. Esta
medala fue por s trabaje en la MASA Juranie |35 misones
Apoic. Como & muestra en la Imagen 3.

La historia die Margaret Hamiton e5 may nspiradera ya que
siempre lidio con SAUACKNES COMO pof ejempls & hecho
que estieran pocas MUEres en sus salones de clases, ot
Ejempic £5 que en Sy &poca ienian muchas perjuicies y K
desconocide daba miede, s= descondaba del tratajo de las
M Eres.

Pere @ pesar de estas siluaciones ella siempre o el
apoyo de dos figuras imporantes en su famiia que fue s
papd ¥ 5y abusdo, quienss constantemente la alemiaban a
SEQUIr cualguisr camera o caming que =ia igiera. Manganst
Hamilbon no fuvo miedo, e5 un digne ejlzmplo de dedicacion

¥ PETSEVErENCE

Después de cONGCEr esta gran hisiona yo pude notar que al
genern, las efiquetas o los perjuicios de la sociedad no
feten de s2r deleminantes en 1 reaizaciin 2 nuestos
susfics. La cafera en ciencia y sktemas es my
demandants y en mi 350 me he dado cusnia que requiere,
mucho fiempe, mucho esfUerzo, Mucha persevEranca y
sobre o MUChas ganas de sair adelante.

¥ quiza no ha sido asi para muchas de mis comganens,
perc @ l¥= personas que piEnsan igual que yo, ianto
homsifes como mujerss les digo gque no hay gque
desanimarse, POrJUE AUNgUe N0 Vamos Como QuisEmas
en la carera, debemos de enlender que Cada persona va a
5U ritmo y tenemos |a ventaja de agrender cada vez mas en
el procesD.

Es por esio que s dejo con esia frase que dijo Mangaret
Hamilton cuande le prequniaron queé consaio ks daria a ks
futuras cienidicas, a b que ela respondio, "No tengan
MG 3 SRGE TG 10 3#° © "I RASRNOCT. MO WNGan miNad
de continuar incuse GuEnds l5 cosas pareznan imposibies;
no Engan miedo de esiar equivocadas Y admilr sus
WTOHE, DOMJUE B0M0 QUIRNAS SR JIWVRN 3 RIS e grane
pu=eden ipgrario en grande. Hacer pregunias apansniements
Tonias' permite RSUDnr 123 RZONES de 03 MARMENDIS
y TR SOMCIONEY QU 1000 # MURGD PURdd COMpHEndet
mejor.

M Expefiencia

En pieno sigio X000 me han hecho comentarias coma, flas
cientias y |3 programacion no Son para mujerss®, s muy
gificil ¥ no vas 3 aguaniar el fomo” o Tgue en la camera
predominan ks hombres y ne hay espacie para las
MijEres’.

Eslos comentanos muchas veces ofensiios, en su mayona
50N resufiade de (@ cufiura en la gue se desamoliaron esias
persanas y los vakees con los que fussen educados. Y no
5040 B5 eXCUSiv de hombres, tambien ay muchas mujerss
que ftienen este persamiento. Esta misma shuacion hace
que K05 EBSpacios SE CEfren para nocolras las mujerss
generando una mentalidad emoneas @ las  mwevas
QENETaCiangs.
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imagen 3. Hemfton rechio s Vedsle de i LBerbd [5)

Yo con¥a todo prondstico, al igual que muchas mujeres
arededor del mundo decidmos romper 105 estereotipos y
emprender NUeSY0 Camino, esrZandonos Gia 3 dis
cambiando estos pensamientos. Fruo de esto son fodas
8535 MUJeres exnosas con gran ¥ayecions en = iema de is
programacion y las ciencias.

Condusiones

+ Esimportante camos cusnta que ks tiempos estan
cambiando y nOsO¥as como mujEres debemos de buscar
oportunidades, abnmos Paso Con NUESNos conocimisntos y
con estas acciones incentivar a otras mujeres 3 seguir
NUestros  pases.

+ El facior familiar y cultural @5 un importants ya que este
puede influir en e comportamisnio de I35 PErsONas, No es
decisivo pero 2530 pusde hacer un cambio en nuesYa
acitod. Es por 250 que debemos animar tanto a hombres
comS 3 mujerss 3 IUChar por SUS SUEAos.

+ No deDemos JWergonzarnos Si sentimos dudas o Jgo no
nos ha quedado claro, 25 mejor preguntar, asi no solo
saimos de 13 duda S no aprendemos de 105 Smones que
hemos  cometido.
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1. Alejandra Martens, BBC Mundo. Quien 25 Margaret
Hamilton, 13 ingeniera pionera de las misiones Apolo a I3
Luna que premid Sarack Obama, (24 noviembre 2016)
hitp:/Awaw.bdc. commundonoticias-35097302.

2. EcuRed. Margaret Hamiton (Cientifica), (15 de marzo
de 2017)
hitps:iiwaww.ecurad.cuMargarst_Hamilton!CientSsC3%ADIC
a), (14 de marzo 2017)

3. Imagen 1. NASA
nttps:iichef.bbci.co.uk/news/E24/cosprodpdl 17 EF 3iproducti
on/_S2653089_margaret10.jpg

4 Imagen 2. MUSEO DE MIT,
1.bbci.co.uk/news/624/cosorodpd/D 8AS oroduction_926464
55_margaretS.jpg

5. Imagen 3. Hamifon recibic la Medalla de Ia Libertad.
H%I"-imef'

1.5bCi.co.uk/news/624/cosorodpd/4 ASB /production/_S26530
91_margaret3.jpg

6. Luis Mranda, FayerWayer. Elia es Margaret Hamilton, i3
pnimera ingeniera o2 sofware, (11 de dicemire 2014)
hitps:/i\www fayerwayer.comy20 14/ 12)sla-es-margarst-
hamition-i3-pnimera-ngenisra-de-sofware/. (14 ¢2 marzo
2017).
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¢ Puede un robot quitarme mi trabajo?

Cardos Ruperio Rodriguez Zea
ﬁmiiﬂmbﬂelrguﬁh:ﬂﬁem;&tﬂm-

71 LIDAR, Computer Vision.

En 1081 Gabriel Garcia Manquez publica su famosa obra
Cronica de Una Musrte Anunciada®, un texto que narra de
una forma casi periodistica un asesinato del cual todos
tenian conocmiends y que nade evitd.. hey en dia 58 usa
casi coma un Sdicho” para dar ressrencia a lodo aquells gue
"s W2 VEnir y s um maP, Wivimos en L3 era de la
informacion, vehiculos que se manejan solos y tenemos
pamialias en McDonald's que loman nuesios pedidas,
ZEstamos entonces en |3 elapa en la que wn robal pueds
quizmos nuesiros  frabajps?, & desamollo de las
tecnologias como @ Imieligencia Artificial y & Machine
Learning hacen capaces 3 unad maguina de apeendes,
tecnologias de sensanes y Computer Visian la Nacen capaz
e senti ¥ ver, esio o5 Nace pensar jHasa donde serd
capaz de llegar un robot?

Vivimos en @ e de B nsommacion, donde los avances
IECRGIOGIcoS Narcen Bco en ks Medios e comunicacion y 3
awomatizacion hace que cada dia nuestras fareas sean
mas sencilas para disponier de mas bempo pard nosolros
mismos; Pefo Zqué pasa = un dia desperiamaos y Enemos
la sorpresa de que en nuestios lugares de irabajo
estanempezando 3 aulomatizar tareas y procesos?, ek m
s0lp prefende que muesto rabajo se realice de Sorma mas
edicieme y eficaz, sino que poco A poco I35 Ereas Que nos
deleguen sean mencs, eniances, ; Esaremos empezando
ser reemplazades pof procescs aulomatzados? jUna
maquina serd capaz de realizar nuestras fareas por
complety?

En 1981 Gabriel Garcia Manquez publica su famosa obra
*Cronia de Una Muerle Anncada®, un exio que nara de
una forma casi periodistica un asesinato del cual Wa0s
tenian conocimiento y que nadie evild... hoy en dia se usa
casi coma un dicho” para dar ressrencia a iodo aquells gue
S5z e VENIT Y &5 un ma® & un ambilo cas universal, esio
me leva BMONces 3 13 pregunta que es e liuio de estke

arculy jPuede wn robot guitzme mi iebao? Mo
SIQUEMDS CONCISIONSS apresuradas, primernd indaguemas
un poco en & @sumio.

Anles de entrar g2 lleno en el arliculo debemos definir
primers ;Qué es un robot? El dictonanc de la RAE defing
*robol2® como *Maquing o ingenio electrinica peogramabie,
Capaz de manipular objglos y realizar operaciones anies
reserimdas 50k @ las personas”®

Lo intresante de esta definicion es que hace wso g2l
Emine ‘personas’, e deck, cosas que koS humancs
hacemos y que ahora los robols hacan, uno podria decir
“Hay cosas gue un Dol nunca podra haces? y estard en lo
CONTECty, PEMD BS0 Mo hace de lado 13 idea de que esta
pequeiia invencion de k3 fumanidad podra hacer cada vez
mas § mEE  0osas.

La idea de este articule Begd a mi persana, cuandd hace
unos dias visitaha un restaurante McDonakds en la zona §
capitaiing, al enwar en dicho lugar wwe la sorpresa ge
encontrame con 4 enpmes pantallas, las  ouales,
¥ansmitian caraments |3 idea de *Haga su onden agqui®, por
un momeTls perse danme media vuelta y diigime a la
*r3ja radicional®, pero en vez de eso deckli usar aquela
curiosa pantalla para realizar mi pedido, poco despues de
haber teminado de realizar mi orden wohi la mirada hatia
las cajas tradicionales y fue mas grande mil sopeesa al ver
que S0k una de ka5 Ccajas estaba abiena, me i cusnta ge
que con aquelas pantallas ali instaladas no sok peemitian
hacer una onden y hasts pagar, SN0 que, 3 su vez habian
hecho que fuera facl prescindir de los humancs par las
cajas tradicionales.

Estamos en la oa de | informacion, fases como
“Int=figencia Arfiécial, Machine Leaming, Minena de Datos,
riemet de las Cosas, Coches Aubdnomes y Apps” hacen
cada VeZ mas eCo en kos medios de comunicacion, hodos
25105 GVaNCEs 1BCnolgicos han Mecho que en muchos
aspecios la tecnologia ¥ sobre todo kos robots empiecen a
reemplazar 3 oS hUManos en AigUras Campos, Mismos que
van desde situaciones de peligho hasts ambilos laboraks.

FACULTAD DE INGEMIERIA
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El desarollo de dispositivos eleckonicos g2 neeva
generacion ha 0casionado un drastico 3umento en como
Una M3quina e5 capaz de *semdr y ver, ahora SOmMOS
capaces de wilzar dispositives Como unm Arduino Y
‘ensefiane” 3 medir emperatura del ambiente, Mumedad,
presion barometrica y hasta poder hacer gue distingan
colores, invenciones como los “Vehicuios Autinomos® se
acercan dia 3 dia a que aigo COMO CONJUCTT 523 Cosa del
pasado.

Fabricas como Rapoo Technology Co. en China tardaron
casi 5 afos en ef proceso de automatizacion de suS
fabricas, lograron reducir su planila laboral de 3,000
trabajadores en el 2010 a poco menos de 1,000 en &l 2015
Io cual les pesmifid un anomo de $1.6M2.

El gjempio de Rapoo Techmology Co. hace wer como una
fuerza laboral puede ser reemplazada hasta cierto punto.
Veamos otro caso, en & 2015 un programador llamado
Nihad *Narkoz’Abbasov2 compartid su historia en GiEHUD2,
en 13 cual contaba que un X companero de rabajo que s
fue ge I3 empresa donde &l ¥abajaba y que 3 cabo de un
tiempo sus ex companeros 3 DUSCAr entre Sus archivos
descubneson que & ex companero habia automatizado todo
tipo de cosas, incluyendo pares de su radap, Sus
relaciones y hasts hacer el cas.

El hombre habia e5crio un Script que enviaba un mensaje
de texto 3 su esposa, & cual enviada I3 frase “rabajando
hasta tarde” y Wego Seleccionada una razon de una lista e
razones pre programadas, esto se ejecutaba si @l iniciaba
Se5in en alguna computacora de 13 empresa despues de
ias 21:00 horas, también escnbio oMo scrpt de comandos
relacionacos con un clemte que 3 &l no le qustada, & scrpt

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOC

analzana 3 bandeja de cormeo en DUSCa de COrmeos 08 este
giente y enviaba una respuesta automatica, si no estaba
fempeanc en el rabajo otro Script nviada un Correo con una
EXCUS3 ¥ 2l 12X "ne me siento bien, vabajando desde
as3'.

Los efemplos anteniores Nos ponen Un poco en CONMEXD de
135 00535 que se puaden Tegar a aulomatzar, pero esto no
32 logra soio porgue S, 10C0S estos avances se han
0graco gracias a desarolio de ecnokgias de disintas
discipinas, en el caso de oS vehiculos 3UNomes como ks
de Tesla 0 Google hacen uso de sensores llamados LIOAR2
{Light Detecion and Ranging) e cual usa una 1écnica de
deteccion optica que utiiza un haz de fuz Iaser para obtener
una lectura, el haz es disparado hacia una supsriice y se
mide &l iempo en que &5 1arda al 1egresar 3 su emisor,
2510 le permile realizar un bamido de supericie y asi madir
13 distancia hacia los objetos, profundidad, anguio y realizar
mapeos, esta tecnologia combinada con GPS parmite 3 un
vaniculo conocer su Ubicacion, aparte 02 ests ecnokogia s&
aplica & conocimiento del campo de Computer Vision o
Vision Artificial, 13 cual es una discipliing que inciuye
MEtodas para SAqQuint, procesar, analizar y comprender as
imagenes del mundo e a fin de conseguir iNSoMMacion
NUMESCa para posteriomente ser wilizada por un robot
para determinado fin.

Ciencias como Computer Vision Semen apiicacion en
muchos campos, por ejemplo, agncultura, resiidad
aumentada, reconocimiento facial, procesos de comtrol,
seQundad y transports entre otros.

Imegen 2. Flents de ensambinie de Al on Alemenin (&)
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iPUEDE BN EDBOT GUITARSE M| TRABAID?

A& pesar de ko mucho que han avanzads los robols hoy en
dia, &5 un pooo dificl que puedan quitamos el frabajo,
siempre &5 Necesana I3 intervencicn de ks Fumanos para
que las maquinas frafajen de manera comecta, s robots
mas que nada deben s visios como hemamientas par
lograr un objetie, dia a dia vemas infinidad de maguinas
ayudandonos a reaiizar las cosas mas colidianas desde
prEgErar un cafe hasta lawar nuesira fopa, perd &5 no
significan que nos hayan reempiazado, Eampoco signdca
que mas debamos hacer dependientes por comipito,
SIEMEE SEFEMOS |05 NUManas quienes Gafemos un usa y
desamolaremes eslas hemamientas, Guatemala ha sido en
o5 UEmos 5 3705 un ejemple de coma |3 lemolegia pusde
llegar a ayudamos, App qUe permiten colocar demuncias en
el MP. G5 y navegacion, equipe medico y medios de
precuccion; ruestre pais es aun diamants en bruby que
puede agroyechar esios avances para & beneficio de la
poblacion, esperemos Que MeE adelante 850 Sed wWna
realidad.

Conciusiones

» Los procesos de avlomatzacian  pusden fomar muchos
afos en impiementarss, NCUSe 0Ecadas va qUE 58 Mequiers
de mecha invesigacion, desarollo e iversion para lograr
un produciy de autcenaizacion viable.

+ Los pobobs en su mayoria dependen de akgln tipo de
entrada ¢ feedback para poder funcionar de manera
aulonoma, dicho esto cabe resaltar que mbién se necesita
del desarmclly de sensores o mejorss algontmos de
programiacion para que al obtensr dichas emiradas elos
puedan llevar a cabd SUS PROCESDS.

»  Es necesaio un equipo mutidisciplinaric para llevar a
cabo desaolios de aubtmatas, ya que mo es una sol
discipina la que invelucra, se depends de muchas areas y
de gente especidizada en esias mismas.

A pesar de o5 adelantos nUNGa Serd posibie un uso ded
100% de mano de obva autdmata, de hecho un arbiculo de
la revisia Forbes sugiere que quEss solo sea posible
aulomatzar alrededor del 43% de I fuera lGboral

+ Mo debemos llegar a depender complebments o uso
de la fecwiogia, muchas de las habildades que e ser
NUMang posss ERIGaren Sighes en desarmollarse, ahom 25
bastante comin que hasta para realizar una suma simple
52 use |3 calouladona del teléfono oeluar, INCUSD MUCHTS
de nosolros ni nos lomamos |la molestia de aprender un
nimes telefonico, |3 lecnologia debe ser uiiizada coma
una herramienta.

Referendas

1. Definicion de *Fabal®, Dicciznario de la RAE
gl fae s Ti=W Y RIzm

2. Fabricas chinas reemplazan |a mano de obe con mbots
[E1172015)

P W EUNIVErSO.COMAid S

pstil'01 511./00inotai52:31 02 4fabricas-chings-
resmplaran-mang-obE-robots

3. Historia Oniginal de Markoz (Ulima commit 20252016)
htips: igithu comMARKOZMac ker-5Crinls

4. Plania Audi - AP Images
hiips:ithebreaithrough onimages'main_imagerobol_anms
at_car_faciory jog

3. Que 5on ko= datos LIDART v 10.3)
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6. Tesla Maodors
Rtipc!eww beslarati combwp-conienbupinad =201 64 U Tesla-

7. Un peogramader cred un codigo para automalizar casi
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Incubadoras de negocios en

Guatemala

El marco d2 105 negocios informaticos en Guatemala ha
tenido un 3uge e ios WiMos a7os, Creando una necesidad
0e e5paco y de 0porunidad para £s10s. De esta manars 52
presantan 1as incubadoras, que plantean ser provesdores
ge E©5pacios ¥ SEeNiCs NEcesanios para mpulsar los
negocios denvo y fuera del pais.

;Qué es una incubadora?

Una incudadora 85 Un eSpacio que provee Kos recursos para
que jovenes emprendedorss empIEcen Su NEgOCID. AJEMas
e Proveer recursos Como ¥ Son eschitonios, oficnas, lineas
telefonicas, tamdién offecen CONSEISM0s SXpartos, Mentores,

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

soporte  adminis¥ativo, entrenamiento y  potenciales
inversionisias. Las incubadoras representan una plataforma
temporal de lanzamen® para los negocios, con
EXPECItVa que esios eventuaiments despeguen, Crecan y
se ftraslagen.

Una incubacors aiberga una vanedad de tipos de Negocios:
tecnoiogia, EJUCICIOn, 200i0gia, Sequridad, Comida elc.
Pero en I3 mayora 02 0Casionss @s Noudadoras sinen a
un Mefcado O industna en parscular.

Cada proceso G2 sceptacion es distinto partiendo de i3
incubadora. Las solicitudes suelen empezar 3 raves o
plataformas web gue faciitan 135 emgresas incubadoras,
donde podemos completar 1043 I3 informacion referente a
nUSSYO  proyecio.

Para luego ser evaliada IS propussia y aguelios que
cumpian con s requisitos o2 seleccion, avanzaran a las
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INCUBADORAS DE MEGDCIOS EN GUATEMALA

respacivas entrevistas, donde L3 incubador cONOCErE 3 los
emgrendedorss, resolvera (s dudas que swjan sobre el
provecio, para luego finalizar con kos elegidos para sumarss
al programa de @ incubados.

El procese de incubacion puede durar diferenies periodas,
BN pROMEdio duran enne 4 y 12 meses, aungue dependerd
del sector y el ipo de actividad al gue estan enfocades. Las
incubadoras rabajan ya sed por periodo de iempo o por
alcance de metas, pero al final dependeran del programa
eslipulade y de cada proyecio.

Modelo de una incubador

Este modely empezd en la d2cada de 1970, como una
hesramienia para la creacion de fuentes de abajo agemas
de fortalecer el imiciz y & proceso de desamolio de nuevas

Emresas.

Las inculadaras uvieron un auge en Estados Unides enire
1850 ¥ 1960, pero no fue sino hast I3 década de los 70
cuando ooumrid un colapso de ka induskia tradicional y fus
NECESaNa una mueva estralegia para foralecer e sechor
ECONGMICE, 02 B513 Mansra surgid &l conceplo de peovesr
SEMViCos e asisiencia empresanial, sin fnes e lCr ¥ en
asociagion com comunidades locales.

Dentro de estas incubadoras podemos comprender fres
tipss, los cuales som

Incubadoras radiconales.  Apoyan a los emprendedores
con tecnoiogia, indGestuciur, papeleria, bwandena,
distibuidoras o restauranies. Sa  incubacion  dura

aprodimadaments ITes MEses.

IncubiadonEs de ecnelogia imemmedia:  Se giferencian ge
las incubadoras Fadicionales porque en eske caso S8
agreqa el sefvicio de personal semi-espedialzado como
desarmclladores  de  software,  ilecomunicaciones o
tecnologia, Su pericdo de incubaciin es de doce meses
aprotimadamene.

INCUDDdOMS e AN WERORgl:  Eslas apoyan a las
emgresas en sachores como iecnologia de |3 indrmacion y
comuricaciones, microelectonica, biolecnologia, aimentos
o farmacsulica, esios pueden dwar hast dos anos.

incubiadoras en Gagiemala
A confinuacion, se muestran algunas de las incubadoras

gue operan aclualmente en Guzlemala.
Promipyme Iincubadora g2 Megocis

Proyecio de desarmoliy agricoia financiade por & Ministerio
die Agricuilura de Estades Unidos -USDA- y eeculado por @
Universidad del Vale de Guatemala.

La Incubadara de megocios ene como objefvo crear y
forfalecer peQUEROs agRo NEQOCs proveyendd tlleres de
emprendimients para a5 comunidades, incubar negocios
pequelics y coOperaivas, asi como coneclar produciees
CON Mercados. Acualmenie iEbaa en comunidades de 9
manicipios de Solold v en comunidades del mumicipio de
Chichicasienanga, El Quiche. L

Compus Tecnoldgico

La incubadora de Negocios del Campus Techologico &5 una
incubadora de empresas, que bene como objeive pancipal
acelerar &l lanzamiento y crecimisnio de muevas inicdaivas
de alta tecnalegia en el panque fecnolagic, 3 raves de una
platsforma gue offece las heramientas Y recursas
MECESanas para levar un produchy o senvicie al mencada.

Es la organizacion locaizada deniro del Campus
Tecnoldgica que acelera el proceso de Creacion, crecimienio
y consolidacion de empeesas ¥ proyeclos innovadores, asi
comd b capacidad emprendedara de personas. Dispons de
recurses RScnicos, Econdmicos, indaestnicura y de una red
de COnNGCIDs para gQuiar a

a5 empresas Yy oS
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EMmprendedores para su desamolo competivo.
Y #nalmente, presta servicios a3 Bs empresas Y
emprendadorss gel pargue 1ecnokdgico.

Centro Municipal de Emprendimiend

Es una inicativa de gobiemo local que busca generar
plataformas y espacios de paricipacion ciudadana a traves
dei desamolio 2conomico local con enfoque social. Gracias
3 la niciativa y apoyo d2 k3 Muniipalidad de Guatemala, se
cuenta con un modeic municpal de fomenlo al
emprendmiento, que ha Sido implemantado exitosaments
en 10005 los municipios de! pais.

L3 platsf¥ma sobre 13 que &sias iniciatvas ¥abaan,
genaran informacion vital para 1a realzacion estratgica de
inversion  y optimzacion o2 recursos de  capital
infrassyuctura y humanos tanto en el sector pabico como
privaco.

El Cantro Municipal 02 Emprendimiento por su parte, 52 ha
conversdo en un referente 3 mivel regional en el tema ge
emprendimientd, oeganzando  foros  internacionales,
Proponiendo camidios estruciwrales, politicas y leyes para
fomentar el crecimiento 2conomico y 13 innovackn a raves
del emprendimiento. *

= L3s incubadoras de MEgocios SON UNG Propuesta para
todas aquellas personas Que Quieren imiciar su propio
NEQOCIO, 1as CUSIES PIOVEEN Una Senie g2 hemamientss y
SENicos para dar impulse a esas ideas de Negocios.

»  Una incudbadora es una faciltadors, que provee de un
ecosistema para e agl desamolio de un proyecto.
Coiaborando en comumic para e cumplimento de los

CIENCIAS, S

AAS & TECNOLOGIA

propasitos  del  proyecto.

«  Pocas s0M I35 Personas quUe proyectan Su Negocio,
gentro del marco economico del pais. Las incubadoras
apuestan a estas empresas para Que Crezcan y maduren a
lo largo de su trayectona.

1. Aba Oruho, Claudia.

Modelo o2 Incubacion de Empresas: Una Propussta.
mip:.iiwaw.redalyc.org/pedd259/4 25943 145003 pad
(17/32017)

2. Centro Mumicipal de Emprendimient.
W, muniemprende.comiprograma-1 (171312017)
3. Conszrencia. Antonio Avalos.

Fotografia  propia.

4. Incubadora ge Negocios — Campus TEC - Guatemala.

Jimzaghi 55.com20 110124/ incudadora-ge-
Degocos-campus-acquatemalyl  (17/3/2017)
5. Promipyme Incubadora de Negocios.

mitp:iiwae.3itinlano.uvg. edu gUiprovectosiusaa ntmi
{17/32017)

6. Que es una Incudbadora.
nitp:iwawa.infobae com/20 15X07/23/174357 S-que-es-una-
Incuboors-iege-negooos! (17132017)

7. Tipos de Incubadoras.

nitps:iies.shopify.comienciclopadialincudadora-ge-
‘nagocios mi (177372017)

8. TEC. Anlonio Avalos. Fotografia propia.
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Freelance, campo |laboral para estudiante

de Ingenieria en Ciencias y Sistemas

Kevin Alfrado Judrez Campos
Eshudisnte de Ingenieria an Cianciss y Shrlames -

El estudiante g2 Ingenieria en Ciendas y Sistemas estd
basianie §milado en el canmpoe laboral por & tiempoe gue
Emige |a camera y especialments por los horanos de las
clases magistrales que pusden abarcar todo el dia, horanos
de mafana y noche u horanos sabatings.

Para obisner ingresos y exXperiencia leboral estar en
Frelance Bs una opoion bastante wiable para obiener
remuneracian par el conocimisnto que se ha adquinde para
oAfECcer senicias o productos obisnizndo retibucion del
trabajo segun se tenga o fiempo dispenible ¥ la experiencia
gue 52 2nga para realizar proyecios.

La carmera de Ingeniena en Ciencias y Sistemas &5 wna
carrera de bastante ewgencia no solp Bn eshemn, sig
también en demanda de SEMpo pAr3 CUISCS  PIOYECHDS d8
desarrolle. Los horanos del campo laboral mo se ajusian
faciment= @ las jomadas esporadicas que la camera
restinge para el eshudianis. Freelance pusde & una
solucian,

Cualquier estudianiz de Ingenieria que haya encaminado
5Us pasos al camps laboral sake que en MUChOs Casos las
cporfunidades de ¥aban pilen eXperienta laboral en
giferenies Campos comg  Fequisiios  inClsa  cuando
prmiten no haber carade el pensum de eshudios.

En ko que he eshudiads en la carera me he dado cuenia
que cuando s& cursd &l cuano o guindo anc, muchos buscan
empezar U experienta kaboral o ponier en prachica los
conocimientes adquiridos para oblener remunesacion por
gllo; sin embango, los cursos especificos de la carmera en
estos OHimas anos pueden complicar L taea de consequir
trabajo o mamener un trabajo al que s habia adecuadn en
um ciclo aniefior; por ko que buscan empleos donde se les
dien facilidades 3 kos eshudianies con homanos de irabajo

Sexibles © g8 Yabajo en casd para incluss aprowechar
fempo en 13 Universidad para realizario.

Los curses de los Ufimas afos pariculrmente, ks uiores
académicos & incluso ks mismos catedraticos son Aexibles
con los esteliantes con respecio @ ausencas U hosanos
para calficaciones de proyectss y practicas pormue 52 sabe
que Ios horanos del estudiants no facimente conciden con
Ios [aborales y se busca apoyaries en esias maneras.

& Bsin 55 SUMa qUE URE gran Mayona, Si 0 85 que todos
zios eswdianies, que no Bevan soio cursas del mismo
semeste, o qUE genera aUn mes Taslapes e horanos y
hararios djusiados, ya sea ponque twienon inconvenientes
parG CUrsar en SEmeste  amienor, porque  esiEn
adelantando o hayan pendido el Durso.

Paor lo amierior, la jomada de estudio de 3 carera de
ingenieria en Ciencias y Sislemas incluye hoearios en la
maiana, en la e, en k@ noche y sabadings. ¥ =i se quiere
0 necesita laborar la soluckin habitual es que la empresa en
que & laborara de permiso para lener Esos  horanios
Sexibles. Sin embarge, hay oras opciones en ks gue
podemos  generar ingrescs y  fomar  expenencia  sin
necesidad de buscar tEmi por empresas que den esas
iadlidades una oe ellas &= el Freelance.

La opcion de Freelance significa rabajar para =i misme o de
fOTa auttnama creciando SUS Senicias a tesoems por una
remaneracion por este. En Ingenieria en Clencias i
Sisiemas IENemos Un ENcrme abanico de Serdcios gue
pademos prestar y en & que cada puede desamoliar para
prestar cafa VEZ un Senicio mas profesional mienras se
obfiene el Hhuo de Ingeniers en Ciencias y Sistemas. El que
enira @ Freelance 52 podnia decr gue no tiens jefe v &l es
U propia emgeesa que offece senidios o incluso
productos.

Las ventajas de hacse Freslance es que |3 remUneracion
es1a directaments relacionada con 13 viveza que se tenga
para odrecer servicio ¥ el empefio que se ke ponga para
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Susines News Dally. (1)

prestar servicios en buena cantidad y con calidad. Los
norarios som determinados por ks que cad3  uno
considere que son accesibles y se ponga d2 acuendo
con o prOVESsOr que reciDEd & SEvicio.

Se puaden rsalizar rabajos en paralelo a segun & tiempo
que s2 tenga con disponibiidad y la expenencia que se
12Nga en 103 Proyecios en 105 Que 52 puede trabajar.

Existen paginas en internet (waw.freelancer.com) en ks
Que se presenta un cumicubm para  idenfificar las
nabifdades o= uNa persona y s pueden seleccionar
proyectos en los que se puedan offecer IS Senicios en
linea. Hay apenura mundial sobre 05 Campos de ¥abao y
de 135 diferenies habiidades que e estudiants de
ngenieria en Ciencas y Sislemas pueds offecer para
obtener difersntes oportunidades lanorales.

L3 desventaa e5 qUe S e 1ma 2513 Medida para obtensr
INgresos, para las empresas gentro del pais no suele sar
g2 mucho peso los proyecios que 52 hagan 3 empresas
QU NO CONOCER O SENCIOS Que S8 prestaron
indviduaimente cuando 0 gQue suslen requesr &5
expefiencia en tiempo laboral (aunque si debs
E=ner sJ peso comespondients ef tradajer proyectos de
desamoio).

L0s proyectos realizados en el pais Si pueden ser 1omados
e cuenta por las empresas en el momento que se desee
volver a3 laborar por tener disponidiidad d2 tiempo, sin
embargo Gependeran de cada empresa &l peso que quisrs
adjudicar de forma subjetiva por el peoyecto realizado.

£l Freelance entonces es Una Opcion viable para um
esiydiante o2 Ingeniia en Ciencias y Sistemas que
quiera enrar 3l mundo laborar © empezar a recibir

& TECNOLOGIA
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remuneracion por el conocmiento que ha obtemido en 3
carrera, e inchiso 25t o puade mamener aun despues de
graduarse si se ha odtenido |3 suficients expenencia en
Freelance.

Contiusiones

+ Los horaros de estudio que i3 Facultad de Ingenia
presenta para los fimos semes¥es de I3 camera de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas diiultan entrar en &
campo laboral conwencional en Guatemala.

- Freslance significa trabajar para si msmo © de forma
aulcnOma OReCiendo SUS SENCS 3 SCeros por una
TemuNeracion por este. Por 1o que 105 NQEsos parcitidos

s2 proporcionan al ¥abajo disponible para realzar por &
estudiante.

+ L3 modaidad de trabaj o2 ¥eelance e UNS OPCion
periaciaments viable para un estudiants de Ingsniia en
Ciencias y Sistemas gQue Dusca ingresos ante i@
mposibilidad o2 offecer jormadas especificas g2 trabajo por
el sisiema educativo que en I3 Universidad de San Carios
de Guatemala se o¥ece pasa esta camera.

Refenencias
1. Business News Daily

hitp/Awaw businessnewsaaily.comimagesi00a009/473'n
ginalsreeiance pg

2. Juliew Eseversi (15/32017).

(Qué es Freelance y cudes son Sus  objetnos?
inodocios. com anfreelance-cu jetves!

(17/32015)

Hire expert freclancers for your
b, enline
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¢ Qué son los BlockChain? y su futuro en

|a sociedad

Desde su inicio, I35 iarEacciones por medio de infemet,
han presentado un prodiema que preocupa 3 quienes
efectian dichas operaciones, ¥ este ha sido principaiments
&l proporcionar informacion de caracler confidencial y que
esta informacion poseriormente pueda ser ufiizada con
ot fines y sin autorzacion del tiular, debido 3 que en la
mayonia de estas transactionss realizadas a través de la
web se hacen wiiizands un intermedianc  gue faciita y de
alguna manssa garaniiza el coben, pago o amskrencia en
dicha operacion, esta pracica a pesar de ser la mas
comin, también provoca suspicacia entre los usuanos ya
sEa por la honorabiidad y senedad del mismo imermedianc
0 bien por las medidas de ssgundad gue este haya
implementade para e resguardo de I3 informacian.

Cuando Bitcoin fup creado, sSe endentaba al mismo
prodiema, sin embango este fue SUDErado con UNE Nueva
forma de almacenar informacion reservada, (3 que consisie
2N una estnciura a la que lamaron la Bilcoin Blochain.
La idea 5= basa en el Protocole de Confianza, que es una
feonica que Ies da 3 los usuanos una forma de asequrarse
quUe su informacion est3 a salvo; aunque esta nueva
esvuciura fue orginalmente creada para emplearse junio a
las Bilcoins, hoy en dia nos abre las puerlas para dare
numerssas aplicaciones en diferenles campos, makerias o
acividades.

El incrementa en a5 Fansacciones por medios eleciranicos
ha presentado una mueva foema de posibiitar las distinas
acividades economicas y financieras, sin importar las
distancias, idiomas y homros; sin embarge 3 planisado
principaimenie e incenyveniente de confianza o cerleza en el
maneje de |3 indormacion que  necesariamente se debe
proporcionar, @l probiema  aparentemenie ha  sido
SUPSrado Con &l surgimisnio 2 una nueva propuesia que
pone fin @ las inquistudes al respecio.

El sisiema de seguridad infroducido  por  Bicoin,
referenciado como Bitcoin Blockchan, crea una nueva
idenlogia para asequrar las fransacciones de monedas
encriptadas a fravés de intemet, pero al mismo tismpo que
soluciona este problema en especificn, abre las pueras ala
tecnologia para la aplicacion de la misma estrategia en
ofros ambitos de nuesira scciedad v sus relaciones.

En los primercs afics del swogimiento del inlemet, su
proposity se limitaba 3 proponsr una mueva manera de
COMUNICICIoN & informacion tanio para mejorar como para
acelerar lxs SoMmas ya conocidas en aquel fiempo.

A medida que esla nueva allemativa de comunicacion fue
conocida se fue ampiando su campo de accion, es decir
que muevas ideas pemmitiercn utiizar este medic para
nuevas funciones, al grada que en ka aciualidad el inbemet
5o aplica en 1040 tipo de tareas pdblicas y privadas, desde
rwestigacianes hasta Fansactiones en diferenies grados de
imponancia; no cbsEme I35 inumerables venajas que
esie sistema presents, paralelaments presents fambign
rCorveniemes, Sendo ung de &lios el kema de B
segunidad, e cual hasta 13 fEcha sigue planisando una
imilanie para su wso, sobre f0do en kS Casos  que
imenviens &l dingro y OlMos DIENSS COMO SIBMENSs 8 una
refacian.

Hasta la fecha, al efectuar una ransaccion por medio del
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rigmet  enfre  dos  enbidades, s mantieng ot
Prencupacian o recek acerca de |l privacidad y seguridad
de los dalos que se inFoducen 3 la web, y por &l mamento,
Ninguna fonma actual de peocesar la informacion llega a
convencer satisfacioiaments que L3 idonmacion sigue
SIENd0 privada, esio 0e0ido 3 que 58 ha requento el usa de
imermedianas enire |as dos enfidades que ayudan 3 faciiar
gl traslado de la inswmacion, ¥ esto conleva a que k@
segqundad de ks dalos se dilya.

Al referirse concretaments 3 Ias ransacconss manetarias,
no fee hasta la oreacion ded Biteoin, que el sitema de
utilizar ferceras para inlercamibics de dinero 1al y como &5 2l
us0 de una empresa dedicada a la coeracion de un sisiema
de pagos en linea, dejd de ser akgo imperative. Eitcoin es un
fipo die moneda encriptada, y quUe por sUs caracieristicas no
necesita de ninguna enfdad ajena a las  personas
Fnolucradas en un indercambio de dinero para realizar dcha
transaccion.

Por supuesio, para eiminar 3 |3 entidad que verfica que la
fransaccion sea autentica, se necesian definir warios
aspecios substanciales duramie el peRocESE.

La idea utiizada por Bicoin para werdicar o legiimidad de
sus fansacciones es simple, hacer una estruciura publica
dondi indos tengan accese 3 b3 infemacion y todos puedan
verificar 5iun inlercambio de monedas encripiadas es valito
o no v &5 &5 una red distibuida en 13 que dos pueden
confiar, dicho peotocolo se llego @ lamar &l Probocsio de
Cordianza.

Esie protocoly mencionade e5 13 base del sisiema de libros
de fransacciones (ledgers en ingles) que som llamados
blackchains. La idea del sisiema es realzar transacoionss
monetanas de una persona A hada una persona B sn
necesidad de infermediancs como bancas o fargtas de
crédite. Podemos ver al sisiema de biockohains coma una
ista donde cada nodo contiens idormacion de una
ransaccion monetaria ya venficada.

Cada vez gue s realiza un infercambéo de Bilcoirs, 52 oea
un bioque con toda |3 ivdormacion de la Yansaccion, este
bloque a5 verificada [siempee por I3 comunidad) y agregado
3 la esvuciura publica que contiens mas bloques, creanto
asi una cadena de bloques jde ahi & nombre Bleckenain).

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA
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La seguridad de la esiruciura distribuida recae en 2l hacha
e que &5 una estruciura pabica amacenada en MUCS
nodics, por o Que no &5 posible cambiar solo un nods sin
que los demas se percaten de dicho cambio.

Para apropiarss una Bicoin de manera imegular, se tendna
que modificar fodo el historl de la maneda en el SsiEma
e blockohains, ko que seria el equivalenie a realizar um
robo 3 plena luz el dia con 0dos como testiges del hecho
e identificands al ladron.

Mofitaushaly SheslTyle escibe o Siguiemie: "The
eleqance of the Blockohain is that it obwiales the need fora
ceniral authosity %o verify nusi and e transfer of value. 1
transéers power and conirol from lange endties io the many,
enagiing safe, &35!, Cheaper tamsactions despile the fac
thal we may not koW e entilies we are dealing with.” 4

Con bz que nos dice que |3 elegancia del Blockchain es que
ignora |a necesidad de una autoridad ceniral para veriicar
confianza y la ransaccion del acivo. Transfiers e controd de
grandes enfdades hac@ oS peopios sujeios
individuaimenie, hatiiands TeEacciones Seguias, rapikdas
y baratas a pesar del hecho de Que No SEpEMOs Con que
enfidades eslamos negociando.

La impertancia de este sistema de blockchains va mas alla
e |35 monedas encriptadas coma ko son 1as Bilois, dago
a que el sklema crea una aimosfera de seguridad, se
puede emplear en obros amibitos de |3 sociedad, un Sempk
sefia una implementacion que awlomatizara el sistema de
volacianes para distinios eventos eleciorales de um pais, ya
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que |a princigal razan por 13 cual las volaciones por medio
de interned no son comanes es por &l iema de |3 seguridad
de los wolos.

Oira aplicacion podria 52 un sisiema de intercambios
legales, como un ¥aspaso de WA camo o compra de una
Casa, ya que 10da la isommacion acerca del kaspase y un
CONMrano sefian AIMacanados en koS nodos de 13 esvuciura
disFriouida.

Basicamente 3 idea del blockchain se pusde utifzar en
pualkquies aminhio que requiera que se almacene informacian
de una manera segwa Y usualments que envueha
fransacciones o2 algin fpo ene dos  enfidades.

Conclusiones

 Inicialments 13 propuesiE  del sisiema  Blackohain
pareciera resohier &l problema de segunidad ¥ confianza en
las fransacciones, sin embano habed que esperar el
resuitagdo después de impulsanc a nivel giobal, es decir
lusgo de haler Superado muchas experiencias que pusdan
aportar evaluaciones del silema.

El usd de un ente intermegianc en una  ftEREaccin
Sgnifica que @ seguridad y comind de ke dabos se
comparien, par ko que Sunge la prestupacion al praguniarse
si esiard segura la infoemacion, o costants la propuesta
del sstema blokcchain indica 13 eliminacion de esie
mermediana, peo SuRje  oFa  pregunta;  pOuien
adminis¥ara y dara mantenimiznto 3 este sislema? Ya que
podria no ser del todo ciery |3 eliminacin del
imermedian.

* El sistema de Blockchain necesiia el apoyo de toda una
comunidad de enlidades dispuesias a ser nodos de 3
estuctura, B5 decir 3 conFibucion de todas aguellas
personas que en el AU seran ks usuancs, para la
ponstuccion del sistema

+ Elsisiema entmminos generales pareciesa simple, sin
embarge @l profundizar en &l posss  Caracterisicas
1BCnicas compleas, por ko que ademas de su propio dissfio
iécnico, habrd gue preparar un instuchive parm waa
fransmisicn mas sencilla y efectiva.

El sisiema de BIOCKChain poses un polencial enorms
para adaptarse y aplicarse a muchos ambitos web.,
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Necesidad de |a investigacion estudiantil

Mynar Israsl Miranda Lopez
'I. MmigTcrmira n:hgm_ .I11I|.1?\:|I11. ;
ﬂnﬁklwmﬂ:my&tm-

Palsbres deees: frivastigacicn, Inganiaria,
Eshudianins, ECYS, COESYE,

La investigacion realizada por 105 mismas estudianies de @
carera de Sisemas puede llevar a grandes logres para la
Universidad y para el desarolio de las dencias, dando lugar
que asi, que se sfen profesiorakes con grandes
conccimiznios ¥ principaimentz con habiidades nicas
para aplicar indo lo aprendido.

Un estudiants uriversitario no debe Emitar su paricipacion
En |3 ensefiarza supefior 3 soio recidi clases, Embien
debe de orear, fomentar y desarmdlar NUEYD COMOGMIEND
en base a ko que esla aprendiendo para la mejora condnua
de @5 Gencias y de U propio legado.

Esin 5= logra  safsfaciends las inquistudes sumidas en el
tiempa &0 que estudia la camera de su prosesion. Del lago
las aulordades academicas s mporants fomeniar e
incentivar que & eshadianie pueda  desarmollar
invesigaciones o Oversos 1Emas 08 interds para
teneficiar el desamolio de los conocimienios gue se
imparien en la Universidad para su bien y el de sus
SUCESOMES COMO esiudianie uniersitario.

Desce los albores de |3 creacion de las Universidades, se
trald de fener una instiucion que conglomerara todos ks
conocimienins universalmems aceplados, con & fin de
inculcances ¥ desamollanas. A K langs g2 13 hislona, es
0BT 02 |35 UNiVErSISOES OONOS S CONOCImIEntos no
50l son inculcados, sno que ademds, SOn cusstionados,
someliie 3 esoutinic, desamollados y en algunos casos
reghazades o sgelos a redefinicones. Es asi como las
instiuciones Universitanas, son los maximos impulsores de
las cencias en |3 humaridad.

En nuestros dias es nomal escuchar por medio de los
medios 8 COMUNICIcon ¥ keer en 35 redes sociakes, ks
ulfimos descubrimientos o proyectos realzade por equipos
cientificos de universidades exvanjeras. Es facil escuchar
que grapas mulinaconales Ran propuesty muevas 1eoras,

y & TECNOLOGIA
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refutado hechos o desarollades nueves metndos para el
beneficio e la humanidad. Estas invesigaciones no 500
dan valor personal 3 los paticipanies sino que pemnien
redissfiar ¢ pensum de | cameras de las  cencias
involuradas para pesmitr avanzar con ki mas novedoso y
uriversaAmaTle  SCepEan.

Dada esia imporianca es de esperarse que se ienga wna
idea de que cada Universidad fenga un centro especalizado
en invesSgacion, con grandss presupuesios que permitan
estudianies y docentes Womar un ema gue esie en el intero
& invesigario y trabajaric. Sin embargo esta idea es
eroniea, & pemsar que debe de emslr un eguipD
especializado 3 la investigacion nos lleva @ una pasividad
EffEMmiza, con la cual & eswdianade que es la matsria
peima de cada universidiad, 52 inhibe de 13 oporunidad de
llevar 5us esFUEMZOS 3 una constniccion de algo relevans,

Oportunidades de Investigacion

En nuestra pais Guatemala a pesar de ser dal tercer munda
¥ tener muchas carencias de caracter presupuestaria y de
interés estatsl, iene una gran oponunidad para el desarmio
de imvestigaciones que puedan aicanzar una importancia
relevanie para la nacion. En L3 universidad de San Canos
ne hace falts fener grandes presupuesios pars levar a cabo
investigationes y desarmolios que den buenas resuliEados.

Pero siendo mas concredos y dands importancia a ks que
NS CONCiemE, oMo estudiantes de la Ingeniena en
Ciencias y Sislemas, poseemos mas faciidades para el
desarmoil & investigacion que e resto de carreras de i@
uriversidad. Muesira maberia prima es salamente el ingenio
y &l tiempa 3 disponer. Pongue nuesira herramienta pancipal
e5 gl software que suffa de nuesira creathvidad.

La impartancia de que los esudianies puedan realizar sus
penpias investigaciones por aparte de Las exigencias de las
curses, o= para cumplr com una de las mas grandes
premisas g8 la constlucion de |3 universidad y es 3 de
desarrollar nuevo conocimiento. Es imporante que ks
estudianies puedan incluso cuestionar la indormacion que se
est3 inculcande, con 21 §n de mejorar el conccimiento,
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MECESIDAD DE LA INVESTIGACION ESTUDLANTIL

En la Carera de Sistemas 58 43 12 peculiaridad de que
muchos estidianies no ¥abajan hasta que van al mencs
por @ ultima tercera parte de los curses aprobados. Por o
que 52 tiene a disposicion de una gran calidad de personas
con afas capacidades que fenen el Sempo v la enesgia
para ineestinos eni la investigacion.  La ivestigacian no
necesafiaments dete de ser algo que vaya a sef de gran
impacis mundial, sine qus pusden ser temas de necesidad
local; peguencs peogramas que swrjan dento de lxs auls
que ayuden @ la civdadania o incliso en primera parte a la
comunidad universitana  local

Sin emibanga, exisie un mal concepto en k3 invesSgacion,
por cufura negaiva se tiene por seniade que &
Irvestigacion ka realiza akguien que ioma como profesian el
hecho de ser imvestigador y qUE BS NECESario un lugar, un
presupuesis ¥ de un ongans gue dice que investigar. Esta
forma de pensar ha hecho que muchas estudianies vean
COma aige IEjano y dgnt el desarmollar sus conosimienios
para alkgin bien.

Inch=o liega & peculiaridad que muchos estudiantes al
momento de buscar la graduacion prefieren realizar un
Ejercicio profesional supenvisado a desamoliar una esi de
un punio con el oual quieran expandr y dejar aigo frute de
SUS  Conocimienios.

IndervenGCin o B3 auloridades inmedaias

Es ac3 donds debe deberia de intsrvenir I3 Escusla de
Sktemas y & Comité de Congresos de |3 cammeng,
desarrollands mecanismos para incentivar l3 investigacion
personal o grupal, pero extracumculammente, que aungue el
tema de la inwesSgacion hoya nacido dendn de s
inquistudes swgidas por algin curso pueds & estudiante
continuar con su desamolio hasta lograr un producis que
pueda presenlar @ |3 comunidad como um avance o el
resutamients de o que aprendid tecricamente.

Las medidas a fomar deben de ser de accin, alge que
pueda verse como el fne del trabajo de los estudianbes,
que pusde ser un premio semestal o anual por
investigacion con mayores futs o el hetho de Tmarse en
puenta el rabajo realizado para B concepcon de la refoema
purricular debido 3 b repercusion de la investigadion.  Est
medida vista en cios de estudiantes menores de 25 ahos

Ser3 un logre memaorable y hard que ofros quieran famar la
maluE y avemurarse al desarmlle de investgaciones.

Fommantar o innS &N TRCIOMS MAS grandes

Pero enionces realizar esio signica un compromisc de
inclusicn en dos vias, en primer lugar por pate de kos
estudianies al wer de los mesios akanzados y I
exhomacion de continuar a & investigagon y en segunda
lugar de las auiondades de |3 universidad, que al ver la
disposicion de los estudianies y de |3 escuela por forjar sus
propias fuenies de conocimienio, desearan inverdr
fortalecer @5 iniciafias de |3 Estuela o o= comile de
COngresos para evikar gque se piendan s avances legrados.

De esta manera, se podnia akarzar tensr instituciones de
investigacion mas sueries que llegarian 3 estar al lado de
I35 grandes instiucionss eXiranjeras, aprovechandd que en
la cTer de Sislemas MAs que presupuesio stk S8
necesia enusiasma e ingenic para desarroliar soluciones
en SOfAGle € IFRlUSD CREIdD NUEVEs lecnologias
informaticas que bensdicien a un seclor especifico; peso
mas imporianie, @ los estudiamas que vienen en procesa de
formacion achislizande sus conocimientos y expandiends
los limites y & alcance de 3 Escuela de Ciendas
Sislemas.

Conciusones

La investigaticn &5 necesana para & desamolo de la
vida uniersitaria de kos esludiankes. Forando esiudianies y
danio una expansian del alcance academico de la Escuela.
» EXisSIEn MECSnisMos pard  lograr que s estudiantes
puedan realzar pequenas peso fuciBerss invessigaciones
sin necesidad de  grandes EWeTsiones.

» Losiemas de investigacion deben de ser sencillos y
buscar un akance inlegral para que puedan dar grandes
#utcs. Haciendo wso de recursos tecnologioos.
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Top 5: Herramientas de gestion de

proyectos
Carminia Elizabeth Fuentes Patzén
m;m

Hemramentas,
Saftwarns, Planifcacitn, Tecrolagia,
Conrucciin, Equip.

En |2 actuzlbdad la gestian de peoyecios se vushe dificl de
mangjar, debide 3 @ coominacion, comunicacon
asignacion de tareas a los miembnos del equipo, por ko que
&5 necesaric ullzar las hemamientas gue ayudan a
alcanzar nweshos objetiios del proyecio. Hesramisntas que
proposcionan estnuchura, mejor cond de |3 planiicacin,
creation de actividades, supsnision y BUENS comuRICacian
Efife a5 miembens G2l equipo, para akanzar buenos
resufiades a fiempo deno del presupuesio.

Exisien muchas hesramientas para el manejs de proyecios,
describiremos 5 hemamienSs que ayudan @ gestionar
faciimente un provecto, |z hemamientas sonc Actvecollan,
Assembla, Basecamp, Sianaps, lceSorum

Debido a la complsidad en la construccion de proyeclos,
emisien vanedad de hemamientas gQue nos  @yudan
administrar de forma edcienie, par medio de i wiiizacion de
procesas espectficos para |a construccion en cada una de
las fases de un proyecio, eslas hermmientas nos ayudan en
la gestion de un proyects, como lo es el mango
coordinacion del equipe de Fabajo, buena comumicacin,
delegacicn y sequimienio de lareas, para tensr un meioe
condol.

Se describiran 5 heramientzs que ayudaran al desarmdl
de proyeciss. Cada hemamients contiens un conjunio de
funcicnalidades, Que Nos permilen Tabajar en un enbormas de
infoemacian compartida v aclualizsda, para no udlizar
mUCTAs nemamienias, sino s00 una.

La conEvucCon de proyecios, suelen ser dikiles de
manejar, 1Ener IEUNIONES CoN N quipe de rabajo, debatr
cuales, y como seran disviouidas las fareas, ewar el
SEQUIMiEni) adecuado de cada inbegranie del equipo de

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

Frabajo v g2 cada una de las lapas del proyecio (inici,
plluriﬁ-;adh. gjecudion, control, y ciere) es dificl, hoy en
dia e5 un dolor de cabeza, por ko qUe exisie una wariedad
de hemamientas que nos ayudan @ tener & control de un
proyecin.

Podemos wiiizar dierenies hemamientas como tEner un
checkdist, que nos permila compardr, y Bevar un
sEQuimienio de Ias 1areas, o bien una herramienta gue nos
aysde a |3 comunicagion con bodas las  personas
interesadas del peOyeClD, SOM OPCIONES, pEMD  SEfia
complicade  wiizar diferentes  aplicaciones para 13
realzacion de proyecios peofesionales, por ko qUE &S
MECESFIT CoRtar con heramienias que nas ayuden no sok
con llevar & conirol de tareas, si no que S2an capaces de
adaplarss a las necesidades da proyecio.

En este articulo deswibiremas 5 heramientas que nos
dyudaman a geslionar proyecios, dando |3 faciidad de
vabaar com  equipos remcbos  ondine,  faciitar 13
COMUNICacion ¥ Yansferencia de informaion, donde puedes
tener a la mana las hesramientas necesarias para l3 gestion
de 105 penyecios.

Estas 5 hemamientas permitian gestionar facimenie los
proyecios, Mostaremos  sus  caraclersficas  mas
importaries, para que podamas conoceras y tomar wna
miejor decision para escoger cual se adap mekr @ un
proyecis.

1. Aciive Colab:

Active Collab &= una hesramienta de gestian de proyecios
online, ayuda a onganzar proyecios conm el equipn de
Frabaje, donde ks pusdes inwitar, asignanas @ proyecios.
Muesiia @ los slakehodders como van sus peoyecios a lo
large del Sempo, pueden agregar comeniancs, enviarse
mensajgs sin haber envado al sistema, imercambiar
archives. Acive Collab es facil e inwitva, se pusden
generar infrmes de ks Calendanos y 13 tasa de
acividades.
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Proporciona una fonma agil de creadion de hilos y e
para asignarias @ los miembns del equipo de Fabao, &
ayuda a mardener a fu equipd organizado, fiene dfikes
complemendos que % ayudan a desarrcllar i proyecio.

Pugdes imporar proyscios  existemiss 0 Tl v
Basecamp. Los proyecios & pueden Calegorizar pam
Maniener WA organizacion, establecer un prEsUpussty ¥
realiza un seguimienio de cuanio s ko que se ha gastado,
ver canfidad de tareas que se han complelado y cuanias
estan pendientes, crganizande las treas en una lista que
52 djusian a su fyo de irabajo, se puedsn desComponer
una tarea en mimples sub-areas, descargar todos ks
archives adjurios de una larea, muestra la Inea de tiempo
de las iareas de forma similar a Gantl, mower tareas de
proyecins, quienss acceden 3 una det=rminada Erea,
nolificaciones cada vez que sUCeda aigo, adminisrar quien
pusde wver |3 infemacion, recordatonios, historal e
@mbias, eic.

Puedies CoNCEr y probar &5t heramients de fema gratuits
duranie 30 dias, kv puedes sjecutar en la mube o bien
retalario en un servidor peopio. Ver imagens 1,

b N
L = T4 ]
2. Asswmbiy

basadas &n [a nube para organizar y adminisrar proyscios,

imeriaz sencilla y facil de usar.

Assembia permile colocar W propie logotips, oear tareas e
hitos con wna fecha de vencimienio, establecer relaciones,
fujo g2 tramajo, Subir archivos, enviar i recibir mensajes. 5e
pueden manejar waros proyeclos permitiéndole dar
priofidad @ cierips proyecios, wer & esdo de cada
proyeclo. Assambla funciona mas para las emmresas
orieniadas @ los proyecios como el desamolo de softeare,
consuitoria en linea, empresas que contratan a freelancars,
mUBpies equipos ¥ cualquier persona que tene que
coordinar sus esfuerans de maner efidenis.

Pusde uilizar repesiono de Git o ulizar inegracion con
Githul, pademas destacar sus funcionaldades de reportes
& informes. E5 muy DUSND Para 05 peOyecios que se
desamolan siguiendo las metodoiogias tipo Seum.

Pusdes Conocer § probar esta hemamienta de forma gratuia
duramie 30 dias. Ver imagen 2.

sl Work s paoes
o kel sOTaans leams

L Bl Rl P
S T S ]

o mn

L L DAL

[ ey ey

T bl bry ooy TRODEC) Liwrs
limagen & Aemehla (8

3. Basecamp:

Easecamp £5 una hemamienta facil de wsar, intuitha, nos
ayuda a organizar proyecios, fener comunicacionss inbemas
con & equips 02 Fabaje y con S S1akShalIers en un S0l
lugar, para iener una fuemie ceniral, para no tener todas las
cosas dispersas, peopoeciona Creacion y conrol de areas,
fachas de vencimiemls y asignar la responsabilidades,
mandando avisas para marienesios iormades sobre sus

ASSEMDE BS UM EMpIES3 QuE NOMEE hemamientzs Acividades,

Con Menns estrés, pROpOPCHORAnds los Senvicios necesarios DISSCAmp pide a cada miembro del equipo escritir I que
para agilizar el desarmailo de software, por medio de geston ¥abajaren cada dia, cada semana o una vez 3l mes segin
de tareas, version de sofware, seguimients de problemas y 5% prua. proporiona infrmes C3da vez que e necesile.
la colsboracion en Equp:.s de tomma online. Poses ung Ademas de IEI'ISEJE-I'IE II'E|.E.I'E3'1H Cuenta con un chat de

gupa ¥y calendans de acividades.

FACLILTAD DE IMGEMIERIA

85




Continuacién del apéndice 2.

408 B vesoe 1 aua

Projects Manage Themselves with Basecamp.

Millions of people use Basecamp, the leading online project collaboration tool.

@innaps we 23

-I

JUIMICE CIOCAR T8 MICIIS PR TSNM IS HOAIGE. § SIS MIWGANDD CONONNAY SN ACKCR B it PLade SRl M I bermate o Bedeta Puincs 34 Covses. [ETTN s

mogend. Siwaps. ()
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Puedes conocal y probar esta harramienta de forma gratuita
cwande 30 dias. Ver imagen 3.

4 Sinnaps:

Sinnaps es una hemamienta onine, que crea entornos
Sexidles, basagos en reglas 10gias senclias, permite crear
¥ O2sCribir tareas, cuando 32 tienen que realzar y para que.
Dependiendo de los objetivos de Su proyecio, Sinaps
selecciona 135 1es necesarias o2 Manera awomatica,
realzanco un proceso Opimo para Cada Stuacon, para
Quiar 3 equipo de b0, los miemiros o2l equipo puedsn
editar I3 planifcacion y visuaizar como ks cambios puedan
Feciar 2l resto del equipo.

Sinnaps plankica de forma awtomatica, apiica técnikas de
valor ganaco(EVM), opimiza recursos, controla tus cosles y
organiza & trabajo, s& pusden crear flujos de ¥abajo, utiiza
%cnicas PERT y CPM para adaptar 1as rutas ya creadas a
ias circunstancias de cada proyecto, es capaz 0e gestionar
GoCUMENtos, CONVESACoNSs, INFormes, gestionar portafolio.
FUNCIONS COMO UNa red S0cCial, donds se puaden crear roles
¥ permisos para cada proyecio.

Verson RBM

CoSinus Coon

RE41 - RB - Spant 1 (16/01/2013 - 25/01,/2013)

Nowveliex forcacmmaiec st anslorysons

o FOESOUFLUNGGED « WIS SYONrQult  ERGIRD (NS YN KUSLnem

Sinnaps no s gratuita, no se puede descargar para instalar
€N 1u propio senvidor. Ver imagen £,

8 icaScrem:

IceScrum es una apicacion open Source para la gestion de
Proyecios, creciendo airededor de los pilares de Sorum para
3yudar 3 05 EQUPOS 3 1ENEr eXiD en SUS Proyecios,
muestra ifoMmes y MeEtncas agiles, maneja ko efrores o
gefactos como historias junto con 135 histonas de usuanos
ge una cartera unFcada. Permite |3 imegracion de
heramientas como: controlador @2 versiones, convrol de
emrores, Integracion confnua, definicion de rokes, chat en
linea e indicagoses G2 peoducto.

IceScium se puede exiender sagun 1as necesidades, poses
una interfaz iNtuitiva g2 Postits. Su version grawia fene
Imitsciones como la iNSegracion de un GFUPO Y UM Proyecto.
Su plan ge precios empieza en 8 £/mes, con un 1GB de
almacensje. Ver magen S,

Bagy

La prarvaien verson Soalonn pos 20135 et arives ! Yous posvar s ehcterper 0J Netioer doscharvent en igw sa
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y NAL Vescs fee A
oalcrum og (ecouw Yoo 3 Wi N e version (D0 MAL Veuce FENS
an =r ¥ » " ik ian
Pers postdt e .. n.. fzizass: pan AL Vs F8¢ 3
A Laposity O DAY Whix egping e User . o,
L e gy e [ TR ) MePFO! sert o e )
Ter Lowam e foy e ¥ Cativated et
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g0

Para desamoliar proyectos que Siguen una memni:-gia
schum, ks herramientas Assembld y iCESCrum son unag
opgcn, ambas permiten integracion de wersiones, sus
funcionalidaces son similares. iceScram ens una version
gratuita con limitaciones a difersncia o2 Assemidla que
puedes protana de forma gratuits durante 30 diss.
= 5iquierss una hesramisnta que te ayude sdministrar un
proyecio y ie ayude a visudlizar como los cambios pusden
afectar € resio ded proyecto, @ hemamienta Sinnags 1B
ofrece planificacion de snma aulomaica, ya que wiliza las
wonicas 0 vake ganado y 1S 1Bmicas de Perl y CPM parg
adapiar las nias ya oeadas a las drcunsancas de @da
oy,

= 5ien U proyects necesitas ener seguimiento de tareas
cumplidas para cada uno de bos miembens del equipo de
¥abaje, Basecamp y Acive Collab son una opcion.
Basaecamp pide 3 cada uno escribir lo que Fabajarn cada
dia o sequn se pida, proporcicna informes cada vez gue se
necesie. Active collab muesira guienes acceden a una
delerminada tarea, emia notdicaciones cada vez que
SUCEda algo, puedes fomar en cuenta que Active collab
pemite imporar proyecios de Basecamp.

Para la eleccion 0 una Hemamienta de  Gestion de
Proyecins hay que tensr en cuenta que la heramienta es la
que s& debe acoplar al proyecio a desamollar y no 3l reves,
que & proyecio se acople @ @ haramienta, debemos
escoger b3 heramienta que mas se acople @ MUBSIGES
rigcesdades, para fener un buen manejo y oblensr megr
provecho de las hemamienias disporibies.

Referenaas

1. AlkEndm Péez. [ZR032015)
1[:-Api|:a+:r:nes wiles para la gﬁim I:I-E PrOyeCios.

EE[I'D-TWE'I.—EE—DJSDJT—GI!!EI.ITIEE'
[170%2017)

2. LanceTalent (299062016)
hiips:Ffaaw lancetalent comiblog B-hemmamien

gestion e peoyecics pevesionales) {1T/AISR01E)
3. Pagina ofical de Active Collab.

hiips:vacivecoliab.com
(18032017}

4. Pagina oficial de Assemiia.
[18M32017)

5. Pagina oécial deBasecamp.

hiip.iatabc commenicamanche, neties cem net’olc
I t BESx A L
(18NERT)

6. Pagina oficial de Sinmaps.
hEps:waw.sinnaps. com!
[1&032017)

7. Pagina oficial de keScram.  [18/03/2017)
hifpeswiaw icescrum. comi'about’

B. Fiocely Dorada. .;15-'|w2u133

(18032017}
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Luis Femando Perez Mordin

luipmaal 4 fgmail .com
Esasdianie de Irgenieria an Cienciss v Sisemas -

Palobres deves: VR, Coluloides, Proyecions,

La tecnologia VR [virtual reality) por sus siglas en ingkés, es
una tecnologia que en ks OiMos aios ha crecids y que
FRICTES emMpresas DUscan Como incursionar en elas,
gEmplo de esi0 Son EMpresas como Sony ¥ Google las
cuales han desarrcdlade lentes especiales con las cuales
pueden simular un ambienie 30, en gl caso de SONY koS
PS VR son uiiizades para juegos en ambiente 30y
peliculas 30D con Su mas reciente aclaizackn en |3
consola de video juegos PlaysEliond, miervas que Google
poses ko5 Googlke camboand qUE &N S &S uUn mdsln o
disefio, los cuales elks proporcionann ¥ que mechos han
adaplado a sus necesidades ¥ guslos, su fabricacion puede
Ser casera, por b cusl veremas coma e5 sy funcionamisnio
¥ cOmo es que el munde 30 inico con e dne.

El objeiive del siguienie aticule 5 mostrane al lecior como
ha cambiade & mundo de s proyecciones ¥ lemnologia 30,
desde ser proyectadas @ una pantala de cine en sus
ongenes @ lener fecwkgias que mediante gafas o
proyECiores  nos  muestran objedos,  animaciones  y
ambieniaciones 30 de |ugares exslentes o inexisienies en
el caso de los Vided JUEQOs ¥ COmo 25105 van liegando 3
muestos hogares en la actualidad y o facl que es acceder
3 esta tecnologia.

Comeo sabemes hoy I3 lecnolgia crece @ grandes pasos,
fan grandes que ung mismo o pusde imMaginarse como es
QUE B5ID SUCEOE, PEr 13 realidan os) Ssumi 65 qUe mUchas
ideas 2on0ldgicas ya habian sido pensadas o disefiadas en
papel, pero no condatan con los eCArSOs NEcESAnos pard
implementar dichas tecnologias, que van apareciendo dia
con dia en nuesteo alededor Prusba de slo es |3
fecnoiogia 30, |a cual en ks Oimos afos ha iomado
importancia, ya no e encusnira limitada a las pantallas de
cine con kos clasicas lenles rojo ¥ azul 5o ahora Se apredia
en Televisores, sElEmas Rolgradcos, video jusgos enfre
oS,

El limite entre |a realidad y el mundo 3D

Histona

Pera anles de hablar de las ieciologias que hoy en dia
podemos observar referenie al mundo 30, hablemos un
poca de hishoria y s que por mas increible que parezca la
ided e |3 proyeccian 30 no &5 g qUe SUrgiera Nace unas
afos a¥ds sno que esla nado casi despuss que se
empezaran a proyectas las primeras peliculas, 13 idea de
genesar un cine 30 empezd 3 fomar fuerza ahi por los anos
1850 a 1920 y es que el pencpio bdsico para el dne 30
esta basadn en nueskD progio Gngano visual.

El cjo, & cual para generar un esscio de profundidad cada
uno recbe una imagen y L Yensponme una sobre ofa
proceso del cual 5e encanga nuesin cereben ¥ con ko cual
podemas lograr & efecio de wer nuesiro ambienis en 30,
basande en el funcionamienic del ojo e5 Ccomo BN SUS
origenes 52 prelendia realizar & cine 30, peovectandn 2
GniEs 3 la vez las cuales legatan a ser capiuradas una por
cada ojp humano wiizendose para elo uncs lendes
disEniives con color iojo v azul o vande e algunes casoes s
puakes fenian como objetivo en que dependiendo el color
ung 92 K pROYECIDRSS DIoyEClara una imagen en dicho
CokE, para |uego Ser capiada por el oj0, pEr por ST ung
iecnologia weva y en desamolio, st contaba con cieris
defectos © inconvenientes los cuales repercutian en I3
BNpENENCIa &0 05 LEUaios ente 2los Enemos

+ Las pelicdias eran proyectadas en blanco y negro debido
3 que == separaban por & color (rojo, azul o vende) para la
PrOyECEian.

+ Cualquier cambio o dafic en una, los cekicides de la
ginta repercutian en que se debia realizar en 3 olra para no
afeclar como 52 wenia esta al momenin de ser peoyectada

+ Era difici mantener I3 sincronizacicn  ente ambas
proyechores.

A pesar e esie fipd de inconvenientes para |13 proyecion
de las pelicuias 30 |3 primera pelicula §buiada “The power
of the lowe” fue lanzada en el afio de 1922 y aungus no luve
mayor trascendencia ni éxio, fee o inkic de futuros
comometrajes de peliculas 30, ene las cusles cabe
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i)
Sl TEcHoLDGiA
destacar peliculas como "Liegada de un Fen®, producida por
Louis Lomiere, muchas olras producidas por la producion
Miztro Goiden Mayer dieson paso @ que el mando del cing
30 empezan a llegar 3 la audiencias de paises eurspess.

Caan 2l pasa del iempo el desamsio del cine 30 52 getuva,
debida 3 la caida de la bolsa de valores o "Wall skeet® y
oios acontedimientos de k3 época, 10 cual causo que hasia
el afio ge 1935 =2 dier nuevaments el deseo por mvestigar
y condinuar con el desamollo de L tecnologia 30,

La fecnologia VR en Muestra Hogar

VR por sus siglas en inglés "Virual Reality® achuaimente ha
tenido un gran awge y e5 debide a que las computadosas,
junto COR SUS PROCESANONES, ham MEjrEo |3 canacidad de
almacenar y de ransfrmar L informacion en gran medida,
a esto agregamas que ks componentes cada vez 5on mas
COmgEcios y polentes.

Esto ha penmitide %ener camaras de gran resalucion en
nuestos deposifives movies, asi mismo sucede con @
tecnologia VR, |a cual hoy en dia ha ienids un gean auge,
tami que ya 52 fienen dispositivos coma los Playsiaton VR,
los cuales tienen L3 funcion de gemerar un entoeno 30 en
una serie de jueges o paliculas selecios para |3 consola de

juegn de  Somy  Playsiationd.

Este ssiema funciona en conjunis con oFos emenios
pestenecientss a |a consola come b san 3 PS5 camara y PS
move, ka5 Cualkes &n conjunis smulan el ambiens 30, la PS
VR 52 encuenta disefiada @ modo que una sere de

.

Imagen 1(F2 VR &

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLDGIA

irggen § denye DaMesann (1)

pansies led en su iMenor, funcionen basangcse en ks
movimienios caplados por los Olfos 2 Componenies
mencionadas, con ko cual genera la proyecdon 30 con un
S0 Mowimients dg nuesYa caleTa Y mands.

¥ Coma ya sabremos iodo tiene sus venigas y desventajas
enire Ias cuales cabe mencionar las ventajas del PS VR, es
un sisiema relalivamente baraio comparado con olfos
sistema WR en &l mencado os cuales puaden liegar a osclar
entre 500 eurss @ 900 ewos comparado con los 400 que
vile, 3l pensnecer @ Una cofstla delerming, su desarolio
pueds Verse Mejor ya que olras empresas que desamslan
esta fecnologia para los idoncs indzigeniss se wen
imitados por modelos y caractensticas particulares de cada
une.

Asl BmoiEn este Fsiema posee cerlas deventaEs entre
las cuales las mds notable o5 que CoMparado con obos
sistemas en el mencado, la resolucion gue nos peovee el
siztema de PS5 VR de SONY &5 muy baja ¥ que su campo
de vision tambign se ancuenira reducide de ks 190 gradas
de olras wcnoiogias a 90 grades que nos offepe este
sistema.

Coma podemos ofsenvar com el paso del tiempo esa
barrera enire o real y o Acicio o creade por &l hombre s2
va perdiendo ya gue ahora estas fecnologias empiezan a
simular ambient=s exiemas sin que salgamas de AUesTo
hogar o incuso Wgares que mUNCa imaginariamos, se
ENCUENYEN a & 50k un oic de nosolros ¥ es que esias
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EL LiMITE ENTRE LA REALIDAD ¥ EL MENDO 30 i

nueyas femologias vayan siendo probadas y e mescado
vaya demandando que estas cada ver ss3 mElT
SMPEZANEMOs 3 SNDEMEentar C3da VeT UM Munds NUeys
deniro de nuesirg mandd.

Sabiendo que el precio por gezar esta tecnokgia wana
dependiends & producty que adquikames, famiien es
fambien buenoc saber que existe una versin de esia
tecnoiogia que es compatble con feksonos oon siskema
operatie Android ¥ que &5 g2 muy bajs precia & incluso una
miSMma COMS USUaro puede Negar @ constndr esiamos
hablando de ko5 congcidas “Eoogke Cardboand™ ko oual g5id
Dasadn en unos plancs o modek disefiado por google y que
han sido ufiizados como base par |3 creacion de
diierenies modeks por diVErSOs USUGnas y que muchos de
esios modelos ulizan materiales como carton, plastico y
otros materiaies que ayuden 3 haceros mas confortables al
uSuana.

Fam & funcionamiento de esta ecnoiogia baskamente se
necesia ear los lenies o bien compranics por inbernet y un
dispesitee mowil del cual dependerd mucho nuesta
experiencia ya que L= gafas a no lener una fecnokogia
espeCializado Sing mas bien s0I 567 UN MargD qUE S0k 58
encana de coocar 2l dispositives de una mansra amigable
w0 B experienca recae en el disposive movi que
e5emos Usando ¥ 3 apicacion que wilicemos 3l momenio
de guersr expenmentar & mundo 30 mediantss esiz
dispesitivos ¥ 25 que debido @ su bajisimo precio esi es
una buena ahematia para 1ENEr uUn pRmer acercamiento a
un munds 3D con una Galidad visuad mediana menie

aceptable.

Para finalzar podemos decir que con fmme avance &
fempo podremos ¥ obleniendo iecnologias mucho mas
precisas ¥ realistas en cuams a 30 se irata, ya que muchos
dispositivos de uso diano empiezan a Eener animaciones
30, juegos, peliculzs, cne ¥ recientements proyeccones de
objeins 30 o cual nos indica que podemas esperar NUEVas
emolgias que nos permitan disfutar de  diversos
ambientes y siuationes sin salir de Nuestra casa, un mands
de aweniuras en la comodidad de nuestro hogar

-

ConCArsiones:

« Bl mundo camibia y con ellos ka5 forma de ver las cosas
por ko que pOdemos obSeTVar qUE Cada WeZ Mas aparaios
EMpIEZEN 3 darnas propuesias de cambio de 20 a 30 en
cuant 3 Sjecucion y presentacion de material audio visual
COMo juegos, pelicuas enre otros.

= El accesn a las tecnoiogias 30 cada vez &5 mas facil y
baralo ya que empezamos 3 1Ener juegos y consolas que
gENETan animaciones 30, en el cne ya ienemos panialias
30 y imax-3D, en ks IEleVisOES ya  ENCONIEMas
dispositieos que pueden reproducir peliculas en 30 e
inciuse los tiedonos intligentes empiezan a tensr tamiien
esta tecnologia.

= Elinicio g2 mundo 30 fue ocasionado  gracias alas
peliculas y proyecciones de peliculas en caiulcide en ks
anos de 1530 y debido al suefio de akgunos cineasta de ver
peliculas y experimentar estar denirs de elas gue hoy 52
busca que estas fecnalogias nos brinds una expenencia ko
mas real y placeniera posible.
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1. David Luque [10G2016)

La tecnologa 30  en  las
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Hacking de baja tecnologia

Carjos Haroldo Mejia Diaz credenciales de seguidad o2 un sislema a fraves de

ail . taciicas sociakes, manipulands 3 los individuos 3 entregar
Esfutieriz de Ingzniees on Cndesy Srteres - indormacicn importante de tal manera que &los e e den
LFEIEI s ik, Bkl Hisild -:uerrln: Tacticas ian simples como wiiizar un_unf-:rme L
LiwaTech. Historis. comserie falsa, ver el teclade al moments de ingresar una

R T L e e ——————— confrasenia o aparentar ser un empleaco mas resufia en
perspectiva Pfomatica, come & ingreso no autorizado 3 un 05 0BMPD 02 los sistemas de seguidad en algunas de las
sitema por medo g2 |3 explobciin oo diferemes COMPANiES quE han sido vicimas de este fipo de atagues.
vumierabiidades o2l sislema. Estas wumerabiidadges a ]
mendo se encueniran @l someter al sistema @ diferemies ‘.]_"":""" Lc'."'g= Un hacker Conocdo como _'i':m_"’“ .
pruebas para enconirar fallos en 13 emologia que uiizzn. .Ju"""Tm y E’FF'E:E] N segurdad, putiico un it titutada
Aunque este aspecto del hacking s el mas grande gel eo-Tech Hacung' (Hacung =n tecnaologia) en e cual
campe, existe ofro fips de hacking, e cual es e prefergo  =XPONE QUE N loda el hacking es de alla ecnologia.
por ko5 diferenies Qrupos 0e 3585003 e seguridad y que es ) o ]
ignorade por ks wcnicss de 1T, el hacking de bajs  JOTNY LOGONS Cuenla und de SUS expensncas de hacking
tecnoiogia. de baja iechologia en un arficuks pam la revista Fosbes.

Empezando @ hacer pruebas de segundad =n & edificie de
A medida que avanzames en e rea de k3 iecnologia, i U9 98 5US Clienles, Mo | loMo MAs que un coigador de
SeQUIISad jUEga LN PapS £303 VeZ mis importants en g [OPS ¥ U PRGSZD de Sela para manipuiar el sensor da
desarmile de muevas tecnologias. A pesar de hdas lgs  MOVIMEEND 08 UNG 5313 de EMEMGENCd para ngresar al
medidas de seguridad planeadas duranie 1a construccicn de ediich. ‘Demoiames millones dz i i et
software sempre s enconfraran casos fuera del enfoque U0 FOZO 08 18I Y UN coigador”.
orignal de desamolio. ) ) .

Este fipo de ataques llegan 3 sar independientes del access
Algunas de estas vulnerabiidades son defectadas lueg ge 00 POF Pare del alacante 3 su agivo. Por gemplo e
varias hords de ivestigacion y de diferentes intenfos ge  J2qU€ 3 B CeNMAXGAdora (rani por medio de Un matware
ingresar o pejudicar un sistema coma lo 5o |3 inyeccicn de 'mm E'WE'L_ Ese .s-.‘.rl'l'.l:lre n!uims::. Iogro ,'“'"3
SaL o ks ﬂmUES de "Man in the Middle® hasta & |'|'||':|5 ‘||5|l.'-ﬂ.|'|:|E|'TE H EqUIP}LﬂiEEj{I m!EIH@MEEEI DZIITHI
recienie Maware que 58 amacena en la memarnia femporal e e e e T TETE A
de una compuiadora, pero en akjUNKS casos los sktemas  DFn ES CE0 que esie Tpo e alque no es A Bao en
50N interferdos con medodos 1an simples que, en vaios Toolgid, B ma en que [Bs computadoras fuercn
ca505, no utizan ningin fipo de tecnologia avanzada, Exie MHECIaas i ue e B3ja tlecnologia, el atacame djo varas
tipy de casos SOn conCCidos como hacking de BajE -
tecnologia.

El hacking ce baja iecnolgia consiste en atogues
diferentes realizados a los sislemas informaticos, ks cuales
tienen como mels, sobrepasar privilegios © resiiccines
impuestas de manera eleckonica utiizando medics fkicos
para  hacerio.

Un sjemple de este §po de ataques es ol de ingenieria “'Wm'"'m’ﬁ’mr‘“ e
social, &n el que simplemenis se trala de conseguir las
Irvagen 1. Agwre ey F)
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memorias USS en disrentes instalacionss, 135 cuakes sa
creian que tenian acceso al compleio.

Los empleados Oe estas instalacionss recogian estas
memorias y las prodaban en equipos con conexion 3 Ia
faclidad nuciear, logrando infectar al sisema extosamente.
La hisxria de este 31aque y Sus precedentss histoncos ha
sido recopilada en un liveo, Countdown to Zeso Day: Stuxnet
and te Launch of the Wond's First Digital Weapon (Cuenta
naca e da cero: Stuxnet y el lanzamiento de i3 primera
amma digital) o2l autor Kim Zetter.

Uno d2 i05 metodos Mas comunes de encontrar informacion
de manera fack es 3 rawes de Google. Muchos de 103
archivos que se aiojan en una pagina web gquadan
expuesios a los motores de DUSQUeda, es decr quadan
ING2Xa305, PEMItiendo que 02502 este buscador 52 pusda
ingresar al contenido almacensdo en un Senidor.

Para utizar correclaments este Sisiema es necesano
reglizar 135 bUSquedas comectas. Aswtunadamenss estas
DUSJUECas S8 PUSden enconyar en disrentes paginas web,
135 cuales regisan las previas busquedas y los resultados
que han =nido. Esta tecnica e usada para encontrar
archivos 2 audio y descargar muksica de manera ilegal.

En los anos recientes el 30l 3cceso a los drones na hecho
QUE EMEIECEN 3 SEr Un prodiema o2 Segunidad en vanos
sentidos, desde 13 caplura de imagenes en propiedades
privagas, hasts el acoso con los dromes resultando en
accidentes, como [0 SUCECICO 3 un Yiationista en Austalia
en 2| 2014, El propietano del drone declaro que & drone
fue victima o2 un ataque & cual 0casiono que pesdiera el
control del mismo causando 2l acodente. Las autondadss
ge Boston se encontraban bajo & mismo riesgo al celebear
una carera 2n esta ciudad, ellos se encontraron con &l
problema de cOmO aseqQurar el espacio JSreo durante 13

La solucion por pare d2 I3 policia local cuenta como una
forma de hacking de D3 tecnoiogia. Su sokxion fue una
simple pisiola lanzadora de redes, atrapando kas helices del
drone levandoio a tierad. Adicional 3 esto s utiizo un
MeC3nismo basado en escucha de Zumbidos, & cual
comparaba el somdo de las hilices e los drones y S
comparaba con ks regstrados por los fabeicantes ce
drones aktsndo por mensaje de texto a I3 policia en caso
de Que e SiEtema escuchara algan drone demiro de 1as

areas prohibidas.

ID

ZEF\’D
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r.':ri SECURIDAD

A CRYPTO NERDS
I MAGINATION |

HI5 LAPTDPR'S ENCRY PTED.
LETS BUILD A MILLION-DOLLAR,
CLUSTER T CRACK |\ T

NO GooD! TS

UCaE -BIT RSal
BLAST! OUR )
EVIL PLAN
IS FOILED! ™~

WHAT WoULD
ACTUALLY HAPPEM:
H'S LAPTOP'S ENCRYPTED.
DRUG HIM AND HIT HIM WITH
THIS $5 WRENCH UNTIL
HE TEUS US THE FAGSWORD.

GoT 1T,

J

limagen 4. Randall Marroe. Zeguridad ()

Las camaras 0 sequridad y &l Software de reconocimiento
facial, han hecho que ssa posible identiicar con énito
personas de IMenss en asopuertos, bancos o oS CRouits
de camarzs en la via pablca.

Ante esta estrategia de identBicacion, ¥ com un poco de
parandia, el artisia Agam Harvey ha disefiato una wla con
uni patran impeess®, & cual confunde a esios sisi=mas par
evitar 13 defeccion fadal. El patron mpreso sabwa a esios
progmmas, haceéndok "Wer' mAs caras de las que
redimente exisien.

Los sistemas de defeccion de rostios implementados en
sistemas bancarios par telefonas inteligentes tambien son
vulneraties a esie $po de Aaques, ya que dependen de la
resolucian y calidad del teksono en Si

Cabe destacar que esta solucion es mas edcienle que @
mostrada por McArfur Wieeler, un ladron de bancos que
en el afio 1985 Yato de comebsr este delity impragnandose
I3 cara con jugo de Emon, bajo la peemisa que &l jugo de
iman el cual funciona como tinta imvisiole, podia hacerio

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

invisible ande las camaras del banco.

Mo todos Bsi0s Metodos S remontan 3 la achsalidad o
EXClsVamenis @ los sisiemas compuiadonales. En 1960,
Josef Engressia, vendia lamadas a larga distancia a sus
compaiienss de universidad por §1. Es10 o lograba gracias
a su gran senfido de Fudicion (quizds por ser ciego de
nacimiento), el cual le permitia imilar perfectamente los
tonos de tesonia 3 fraves de silbidos. Al inferpratar eslos
tonos en k3 linea telefonica, &l podia conectar las lamadas
g2 larga distancia y cobmba por ese senicio. El
departaments de comunicacionss de Canada quedos muy
soprendido al enderarse de b3 distapacidad de Jossd

Durante |3 Bpoca de [3 Fransmision de television por cable
por medio del cable coaxial, exstia Ui metdd que s2 uliizd
bastanie para recibir sefidl de manera gratuita. Esta se
realizaba sin que &l propistario g2 I3 linea 52 enlerase que
era viclima de oo de sefal

Este Mo tan efdents era Gmoien sencilo y de bajp
costo, consistia Onicamente en insedar un alfier en 1a linea
peincipal ¥ “enganchar® oimo cable hacia e felevisor del
atacamle.

94




Continuacién del apéndice 2.

HAKING DE BAIA TECHOLOGIA -

L2 i o & o s puede proteger 3 e DS SOMES Com/2008 02/ 28N0NG-NINEr-C5C-ECh:
sstemas de esios alagues, y I3 respuesia recae en g —oullleCX Of OZ2SROckeT R
PsTuction del personal. Si bien vanos de esios atagues
requisren maniobras gue recusndan peliculas de espias o & _r:fm FF—”W';D:MMLMIN:WW ani—
de cienca ficcion, agunos de esios alaques pusden ser :.:NE DELrsi cothing e pecple Secunty
prevenidos infoemando adecuadamente al personal de @ MErs usng g'ul_sn- pa_ -

.. i W7 f
BMpeEsd, CIEINGO PrONCOCS pan dlena achidages CECLEEACE
505pechosas O CEando reglas en el uso de los equipos de o' o
5 statasiones. Mr;g N al r::]alll_:ﬁ- New_anti_sureeilance_claihing _hides_ils_Wearer_inoim_sec
T para I'I1Ej:'..ﬁ.l" la sequridad urity_ca-m-59_1453550888657.(pq

5. Kim zetier, Coumdoan i Zero Day: Stuxnet and e
Launch of the Woeds First Digital Weapon.
hitos:assets. wired. comépholosia_17 5w

Esio nos permisra tener un mejor conirol de actidades
Fequlares y nos dyudara @ prEvENr algunos de esis
dlaques. AUNqUE No esiaremas cubienos al 100%, mieniras
las personas sigan eniendo Ceatvidad, nuevos mebodos
de infilracion swgiran, y coma hemes visto en algunos de .
B5105 £as0s, r:?msgmgmmes Equipas -nsir?irtra:iﬁru_ B. Randal Munro, Seguridad.

bastara con wia puerta mal 12, UN EMgIEate UG, hifiorsVimas akod.Comicomics security png

o un cable mal puesio.

7. Tela ant-vilancia previens la deteccion de rstos a sus

. poriadores.

hitpthequandian comAechnalagy2 01 Tijanddant-
- .ﬁul,'ll'l "'ﬂ‘_'i.:"-i.lndﬂ hﬁ 1']';“'.'-‘UELU-'6 'l,'.|l:l Sﬂ‘gv"i'l.'-'i.ld, ﬂn&lﬁlﬁﬂﬁmﬂ;ﬁﬁﬂﬁﬂﬂﬂnﬂ:ﬁm
nio pedemaos pasar de alic la creatvidad gue las
parzongs Henen saltar la sequridad de un
sislama,

g. Triationita autralano herido después de accdenle de
drone.
TR0 A B . GO WS 2 CNN IO -DS2 1504

« Enalgunos cases la wulnerabiidad mas cowia a un
proviema, & personal de IT puede no verla, y en IT, esto
podria sigrificar una gran pedida de infarmacion,

Redarendas

donde vlios v JE]‘E bBlemust®

1. Adam Harvey . ;'C‘:i: Michel Gerba

it e theguardian com/echnologyi2 0 7ian/ D4ians-
sunveilance-cothing-facial-recogniion-hyperiacegimg-3

2. El sistema antidranes de baja tecnologia en la maraton
de Bosion incluye mensajes de fexin v redes. Aticuls de 3
resisia Quark  (16M42015)

hifps oz com387 1623 ha-low-tech-ant-drone-ischinglegy-

Mmessages’

3. El hacker sin fecwlogia. Adiculd del sitio Forbes
[P AraaE),
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ridad en el desarrollo del software

Markon Estuardo Risdriguaz
Eshudiante d= jienin en Ciencias y Sstemeas -
. Ingenizrin en Ciendas y

P, cevee=r Gicho, Softwarns, Dasarmolo,
Seguridad, Andbsis, Disefa, Sisbamas,

Ciertamente, |3 seguridad en los producios de softaare
establece una participacion con un nivel ascendents a ko
largo del proceso de desarmollo, desde sU inicio Rasta su fin,
quiere dedr en iodo su ciclo de vida. Al halbiar sobre la
sequndad gl software, debemos idealzar 2l sisiema,
acaparando el diseno, t codiicacion y el fortalecimiento del
misma. Con esto esEbiecemos que I3 sequridad es una
propiedad dindmica que varia en el tiempe, esta sequridad
en los sislemas resutan criticos si consideramas [ relacion
en k3 sociedad modema.

Cabe desiacar que gran parcentae de las vulnerabiidades
fenen su origen en dallas del disefie, estas dlas =& van
aumentands en desaroiio del soitware y Genen un impacts
tan profunds en el sistama que demanda ka reingenieria ded
mismo. Para esiz se debe desplegar oS PRCUSOS
necesarios y Ajar un buen dissho al inico del cido de vida
del software 3@ fin de redudr cosios que puedan producit las
ialias de seguridad en el producio de sofflare.

La seguridad en cada ung de koS peocesas del software es
muy imparanie, ya que esie marca & desting del softaare
al moments de ser desplegado. Las fallas en sequeidad en
el sofware aectan drasticaments sy Suncionamienio,
marando grendes peoblemas que muchas veces pueden
sef emediados, dejan una mala imagen, pERE la
omanzacion que desamolo dicho sofware. Con el fin de
implementar buenas practicas en cada una de ks fases del
desamole del sofware, muUChos Ingenieros en Sisiemas
computacionales se ham esmerads mucho para mifigar por
medio de procesas y estindares esios fallos gue fienen
COMEECUSNCES  Qraves.

Al momentc de desarmollar sofiware se debe 1ENEr N
cusmla muchos pumios importamies, para no  tener
problemas en e cido de vida del mEme. En este articuly
nos enfocaremas en el uso de ks penopics wo Duenas
practicas de seguridad durante el cicky de vida del Softeare.

CIENCIAS, SISTEMAS & TECNOLOGIA

Entendemos por cicio de vida del sofwars comad 135 pasas
qQue 5on NECEsanos para U desamollo, con esto se leva un
mefor control &n el proceso. E590s pasas se definen 02 &
siguisnie  manera:

= Angiisis de los requisios:  En esho paso se descniben s
requisites gzl diente, para asi examinanos y reestnacturar
para comprenderos y absorter cada une de los detlies
que Con lievan los  mismas.

- Disefic Al momenis de comprender cada uno de ks
requisitos del clismie, el analisia de softeare Con sU BQUpo
de desamclio desiva la estucturacion del sistema, todas las
inierapes y los dalns gue comprenden el software
« Dodicacln: El paso de  codificacion conleva b
programacian del sistema, teriendo en cuenta odos ks
requisits del clienss ya bien disefiados y comprendidos.
~ ‘Valdactn:  En esla parte del cido de vida se pruetan
cada una de las funcionalidades del programa, esio con el
fin g2 evitar effores que se hayan codificado al momeis ge
sU desamolia, Con BSI0 52 asegura &l buen funcionamiento
gel  mismo.

«  Documantacin: Aca documentamos toda 3 infarmacion
relevamie del sofware, para asi ayedar al usuano @
COmprendesia.

Una vez comprendidas eslos pasos oS adenvaremos mas
en las caracterisiicas de sequidad de cada wno de ellos.
Fara esio establecemos requesimisnias y coovoies de
seguridad en el cico de vida de desamolle de software:

Anclics de los requefmienios

Contred de autensicacian: La autenticacion es el procaso de
identificacion de un individuo sobre |3 base de sus
credenciales. El abiefivo de la autenSicacian es decidir si
alquien es quien dice ser. Hay ¥es formas 42 reconscer a
Un USUER0, qUe S8 COMGCEN Como faciones:

« Aigo que saben, coma unaE contrasena o PIM.

= Ago que tienen, 15l come & icencia de conduci o faneta
e credit.

= Aigo que son, como las huellas digitales o ka insarcian de
los pavones.

El comirod de access es el proceso de decidr 5 &l usuarno

ol
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SEGURIDAD EM L DESARRDILD DEL SDFTWARE

fENe permise para EjECUlEr alge o no.

Conol O Roles y Priviegios. Tamoien  lamado
aulpfizacidn, =& redere 3 |3 gesfon de acceso a ks
FECUrsDS prodegidos ¥ al proceso de defesminar sioun
usuano esti aubeZado @ acceder A UN PECUTSO pardcular.
Muchas aplicaciones cuentan con fecursos gue 5ok estan
disponibies para 135 Usuanos aWENlicades, MSCUrsas que
solo estan disponibles para ks administadores, ¥ los
FECUrsos que estan disponibkes para lodos. Asi, al
es@blecer priviegios de acceso a os USUancs podemos
assqurar |la confidenciaidad v disponibilidad de 13
indwmacion, pero, ademds podemos:

»  Aseguramos gue sk l3s personas aulorzadas podran

ancedsr @ ClEM0s MeOWSDs por sus funcicnes laborakes.

»  Mos permiten identificar y auditar los accesos realzados,

esableciendo conimdes de sequridad imlemas.

» Dooumentar oS procedimismios de  acoeso a Bs

dissreniss apicaciones que ralan daios personakes.
Conrolar los accesos desde diferenies visias:

sisiemas y apicaciones.

red,

Requerimientos Orientados al nesgo: Acd se procura
formalizar conocimientos orientados a 13 minimizacion o
evitacion de riesgos en proyectos de desarnilo de softaare,
mediante k3 generacion de prncipios ¥ buenas practicas de
apicacian  realista.

Plamizamos segln Robert Charmete que:

» El riesgo afecta a o fuluess acomecimienios.

« [El nesge implica cambios.

« [l rizsgo implica eleccion, ¥ la inceridumbre que entrana
B2

Es indiscutible que estan presentes parmanentements s
CaFacterisicas e incemidumére  [(acondecimients  que
caracteriza al iesgo y que pusde o o ooumir) y de pendida
[si & riesgo se comwierie en una realidad ocurian
CONSSCUENCEs no deseables o perdidas).

Asl mismo definimos E5 calegorias de nesgos o8 @
SQUiEnie mansra

+ Riesgos del proyecia;  Que  amenazan el plan.
 Riesgos tBcnicos: Que amenazan |3 calidad y I3
planiicaciin temporal.

»  FRiesgos del negodio: QuUE amenazan |3 viabilidad del
proyectn o del produci.
+  Riesgos conoodos: Los
evaluanones.

»  FRiesgos predecbles: Se exfrapolan de |3 experientia
»  FRiesgos impredecbies:  PUSden GCUrmr, pero es muy
diicl identiicarios de aniemano.

que sg  despubren en las

A conbinuacion se lstaran e cua®o ebpEE en k@

adminis¥acian o gestion de riesgos, el ual &5 un proceso
ferative que se apica duramie todo & proyecio

«  |dentificacian de riesgos: Listado de riesgos potenciales.
«  Analiis de riesgos: Listado de priorizacion de nesgos.

+  Planiicacion de riesgos: Anulacian de riesgos v planes
de contingencia.

«  Superdsion Oe Nesgos: Valoracion de fesgos.

Diseflo

ACCeso a recursos y Adminsiacion del sklema: La razon
principal para las cuenias de Usuara es verficar [a identidad
de cada individuo. Olfa razon muy imponanie &5 3 de
permitr |la usizacion personalizada de recursos ¥ privilegios
de a@oceso.

Las recursos inciryen archives, direcionos y dispositives. A
Menuda el acCESD @ UN FECUMSD 85 conrolado par grupos,
o5 grupos son construcciones Iogicas que Se pueden
wliizar para enlazsr @ USUGR0S Pard uN ROpOSAD ComUN.
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Ejemgiifiquemos este tema, siuna amanizacion Sens vanas
adminiradores de sisiemas, iodos ellos se pueden calcar
&7 Un grupo adminisrader del ssiema. Luego se e puedsn
dar permisas al grupos para acceder @ recursos claves del
SisIEma.

Ademds vamos a manear los mombres de usuano
confrasefias, las cuales nos indica quien esta accediends al
sisiema, para esi0 Wemos Que |5 Nombres de usuario
deben temer una caractenstica principal, & indicar que
deben ser Unicos. Asi MisMe para garanizar una buena
seguidad se debe forzaEr al usuano a temer confrasenas
robustas v lanas, con esio habra menos peobabilidad de
que lenga xito un atsgue de fuerza bruta.

Anditona en e softwane: Con 2510 N0S enfcamas en audiar
el sofware qua se esta desarollands, esto signica realizr
wFl comtrol g2 1odos 105 componEnies de |3 empresa y ver
cudl 85 la situacin aciual en referencia a las novedades y
i3 legalidad de los programas wilizados, asi como evaluar la
seqwidad en cada uno de los componenies del software
que 32 251 desamollanda.

Con et e busca B achalizmcon condnua de los
prOgramas y equipos 1ecnoldgicos de B BMpPesas y ver si
se Comesponden con B noemativa legal establecda en &
SMOmD BN Bl qUE 5B MUEVE.

kianejo apropiade de emores: La fabilidad y segquridad san
requisios wsuEimeTle mucho Mas Figuiosos parE sisiemas
ncnsEdes que para el resio de siskemas compuiEcionales.
Podemas destacar que un sisiema es fiable 5 cumple sus
especificaciones; es segquo si no pueden  produci
situaciones que causen danas, independieniemenie de que
se cumpla b especificacion o ne.

Evitar fales imglica limitar |3 inoduccion de codigo
potencizimente deseciunso en la consucoion del sitema.
Fara mejorar esto e puede tomar las siguientes medidas:

+ EspecHicaciones rigumsas de requisiios.

El uso de buenas metodokgias de diseno.
» [Elusode lenguajes con faciidades para modulandad y
dstaccon de datos.

Saparacion @k funcionas [sagmigacitn): Uno de los

CIEMCIAS, SISTEMAS & TECNOLDGIA

principics: del control interma es l3 seqregacion de funtiones
Bs para preveni el fraude intemo en B onganizacion. Con
e5i0 un individuo llevard a cabo odas b= aciidades de
operacion, no 1o estara bajo su responsabilidad; ninguna
persona debe s&F Capaz Oe regi¥ar, auloezar y concilar
una transaccicn. Ello como mecanismo de profeccion pars
B5a5 Mismas personas y de @ MEMa organzacion

Cogdcacidn

Assquramisnis del Ambients de desamoli Las personas
que redlizan i35 actividades deben compromeierse con &
franajo y con k3 calidad. Resalia la imporiancia de la
formacicn de ks miembres del equipo come instrumento
para sensibilizar y seguir un proceso de desamrcll con
Clenios para producr producios de calidad.

Coglicacidn Sagun:

+ Cidigo meulrsl Mapacin A I BRQUAGHT: Respeco 3 la
sequridad el codigo newral no  ejecula ninguna accicn
conoets con el sstema de segunidad. B cadigo neutral se
Ejecuta con Cualquier permiso que Sea concebido. Esio con
gl #n de que puedan deteciar exceDOonEs g2 segundad
asotiadas con operaciones protegidas (como la wiiizacion
de archivos, trabajo en red, eic.) ejecute Una excepcion no
comirolada.

«  Codigo de k3 apicacion que no SE3 Un CoOmponents
reutiizable; Vemas que |3 seguridad es muy sencila en una
aplicacion no lama & oiro codigo. Eslo es diferenie cuando
una parie de codigo malicioso puede llamar al codige de
nuestra apicacian. Muchas weces & desaroliador fiene
confrolada esta parle de acceso, para evitar que codigo
maliciaso wse ks recursos del sistema, pero esta segundad
pueds zef buiada dejande al descumierin valores de
campos © [eopiedades que contengan  iRDIMACion
confidencial

Walidacian

Inspeccion de sofware; Muchos desamolladores creen que
la calidad del sofware se debe de inspeccionar al lemminar
debe codficarse, 510 5 UN gran efmor, ya que |3 calidad del
software s una aclividad de peoteccidn que debemes
garanizar a o lago de fode & process de ingenisna de
software. Por esto 2l levar el control 9 calitad del sofware
implica una serie de revisiones, ¥ RUebas que 52 hacen en
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SECURIDAD EN EL DESAREROLLD DEL SDFTWARE

el trayecto del cicky de desarmolo, Con 8510 SE asequed que
el software cumple con koS requisitos asgnadas.

Priabas e cajy blaney: Las prusbas de caja blanca son
destinadas para  Comprodar que el codige  hace
corectamente lo que el disshio de bajo nivel indica v otras
que JEMUESYEN que N 58 Comporta adecuadamentds anle
delerminadas siuadones. Estas proebas mbién son
llamadas “Pruebas esinuciurales’.

Prushas de Caj@ negrac Las pruebas o2 caja negra son
disefiadas para que 58 puedan aplicar sobre &l sistema sin
necesidad de CONGCEr Como esla constuido por deniro. Al
sisiEma 52 iNgPESan un comjumic de dales y 52 analizan os
dalos e salida para detemmingr sl funcikn 52 esta
dessmpefiands correctamente por o sistema Bajo prosba.
Estas prushas fambien son lamadas Fruebas funcionakes™.

Concusiones

= Como pudimas obeenvar, la segundad en iodo & cico de
desamolio del software o ©5 un producio, ya que esie es
una sumaloria de personas, POCESDS y 1BCnologias.
Tambien podemos concluir que es muy costoso aplicar la
segunidad al final del desamolo del software y no duramie &
process, ya gue esio implica reingenieria en el softaare
finalizado.

» A5l miEmo debemos e esiar  pendientes de muchos
detalles en &l proceso de desarnoilo de software, para evitar

Caja blanca

o o e T e

Cajamegra

Prueihes. de cojn bisnon v coja negm. (3]

fallos oe wuinerabildad que puedan comprometer el
sistema, dande a personas mal imlencionadas acceso a ks
datos de los clenbes.

= Mo podemos asegurar el sisiema  en um 100%, pera
podemnas evitar falos desde el inico ded proyecho haciendo
esle menas wuInerabie a intrnisicnes que pusdan afectar
sistemna.
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Rollando José Minera Alejandro

— o -

.;' — e Ciencies y Sbemas-
Peinbras chve=: Microsoft, Office, Licencia,
Carrat, Atteb, Benalidos,

El corren estudiantil, ofrecide por la faculiad de Ingeniena,
nos pueds windar grandes bereficios, pero &l mayor
tenefiio e5 posblemens &l que mMAEs 56 dESCONDCE
prowiene de la empresa mulinacional Mizosoft Esta
empresa esta dispuesia @ impuisar a los estudianiss para
que logren mAs de ko que SE PrOPONEn, En mejorar ka
experientia estudiantl y que prosundicen mds en sus metas
profesionales Como esludiantes.

Sin embargo, la mayona de estudiantes dentro de
faculiad no conccen de ko bensdicias que nos offece iEner
una direccian de correo elecinonico que nos idensifica como
iniegrante de la universidad y oiros esiudianies san canisias
han sido denegados de los beneficos al no lener accesa 3
Un Cofmed universitans gue los ldentdicar como parte de
gicha  instfiucion.

En la universidad, independieniemente de nuesira camera,
solemos realizar distinies Fabajos en computadora: faneas,
invesSgaciones, repories, elt. ;Y oual 5 la hemamientia
gue L3 mayoria, si no e que todos, uliizames pam estas
freas? El viejp y condiable Microsolt Office. Pues si,
Microsoft Office nos offece diversos ogramas para
efechiar esios Wabajos, como Wond, Excel PrwerPoint,
ENFE  Olnos.

jPemy  coOm0  coMEeguimos  esla hemamienta?
Probablemenis vanos pagaron por la licencia y muchas
seguramende recumieron @ k3 piraler@. ;Y si hubier una
fiorma de conseguia de manera legal y & la vez gratis? En
regidad, b hay, la comgafia de Microsoft binda L
oportunidad & oo estudiants interssads en oblensr esta
hesTamienta y oFDs SEMVCs de Srma gratuiia.

CIEMCIAS, SI5TEMAS & TEC

¢, Office pirata? jYa no mas!

Explora los

beneficios de tu correo universitario

Microscdl Offica 85 una de las hemamientas mas necesanias
parR les esudianies, ya gue nas pemmite elaborar muesTos
distinios trabajos universi@rios, pero uno de ks problemas
M35 COMUNES &5 COMO Cofsequir b licenda. 5i acabas de
COMDAN UM NUEVD COMPUIEEOl SeqUEMENtE estards
wando |3 licencia de Ofice con vigencia de un afio que
esla ofrece, sing puede que hayas pagado por ella

La mayaria de estudianies no posesn un frabaje sing hasta
fenminar U CImera o al Menos CEmar PEnsum, por ko cual
no suelen contar con 2| presupuesio para pagar por esie
Tuj y oplan por dSSCangar wna wersion piats que
encuentran en linea. Pen exisle obra allemativa: Microsoll
en realidad esta proporcionands a kos estudiantes accese a
Odffice y oiras hemamienias de manera iotaimenie gratuita

Lo que |3 empresa desea e5 impulsar a los estudianies a
lograr sus objetivos, motivar al estudiants 3 %ener una
relacion mas inMmersa con Sy carera, fomentar experiencias
de apovo peofesional y NAcer crecer |a pasion que knemos
Comd  eswudiames.

Estv no solp se limita a Office, en realidad fambién
poporciona cursos online para oplimizar el uso de sus
aplicaciones, cursos de programacion  para agquelos
estudiantes que deseen sumengrss en ese mundo, ademas
de [as hesmamienias de programacion para utiizar en los
cursas, wiorales, plantilas ¥y mucho mas.

Lo oo necesanc para obtener esios bensdicios, es que
fengas un cormeo elecimnics que haya sido proporcionads
por W facultad, universidad o insluio. Em este caso

o
3 Crifce gz, (3 O

l_ “r]
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£ DFFICE PIRATA? YA N0 MAS! EXPLORA L0 BENEFICIOS. DE TW CORRED UNIVERSITARID

nosolros, los estudianies ge Ingeniena, goEamos Oe este
sanicio. Ty comes de I3 facultad ya exsie y se encuenia
en u=a, 3 fode eshudianie que se encusnire nscrto enla
facufiad de ingenienia Se le cfea WA COPTED En el dominio
mgenienausac.siugt, I Bsien usanda o mo.

Para fener acceso @ e, sol debes diigile a cualkquier
plaiaforma de cores (Gmal o Owulcok, por ejempla) e
mgresar U ndmers  de  camel  sequide  de
Ydingenienasacs?. La conlrasela de usuario &5
misma que wiiizas para ingresar al porial de ingenieri, si
£5 qUE No |3 has madificado ¥ e5 menor de § caracierss,
pero esoita 2 veces. Por ejemplo, Bn caso de ser 1234 paR
enirar al comes la contraseda sefia 12341234,

Ahora Que ya SabES COMGC lener acceso 3 W GOmed
universians de Ingenieria, soio debes diigirte al sfo par
esiudiantes de Micosodt Education & ingresar W comen
estudiantl. Con esty fendras accese @ wodas ks
hemamienias que mencione antes y mas, ademas
obtendrds 1 TB grafs de almacenamiento en CmeDrive.

Si esto no fuera suficients, Microsod tambien te ayudara a
planiicar ty futura. Denfro de la seccicn de estudianies
puedes enconirar cporunidades profesionales, @les como
becas, pracicas en universidades o ceniros sociales y
ofertas de  frabajo.

Microsoft se encuenira en medic de un Camio en su
hisioria como emgresa y desea que formes pane de 2la,
por i que seguira buscando ayudamas como estudianies
con  muesiras  habilidades mientras  confinuamos
aprendiends ¥ CoECENDD.

Como empresa multinacional, Sensn un amplo alcance de

oporunidades en diferentes areas y ubicationes, asi qUE o
importa i no eres parte de |3 rama Bmica de ingenieria,
gllos offecen algo 3 fndos los esiudianies de nuesira
facultad ¥ también 3 |as demas faculades.

A pesar de todo ko que e mencionado hash ahom, exisie
ur probiema vigenis en la universidad de San Canos. Hace
2 semanas, me enconfraba buscando Office de manera
gratuita por inlemet, fue cuando me e con &l enlace de
Microscdl pam  eshudianiss.

Come era de espefarse, emocionado por & hallazgo,
solicile el senvicio de manera inmediala, peso usar mi
CUents de comes personal Ro parecia funcionar, puesio gue
la compania solicita  exclusivamenle  un coemeo
proposcionado por wna instilucion educativa registrada,

¥ claro, me recorde del comeo de Ingeniera que tenia
oividado; ahora ya tengo instalade una wession oficial de
Microsoft Office en %odas mis maguinas de frabajo.
Enionices | mencioné @ mi hermana, estudiants de
facultad de medicing, que el ambien podia solictar s
Office  graluito.

Fue ahi cuando nos dimes cuenta de |a Fiste realidad de la
situacion: desaforiunadamente solo los estudianiss o2 s
facultad de ingeniefia coRamos CoN N CONED elecFonion
uriversitaria, por ends, no e posible gue ks esiudiantes de
las o¥as facullades de @ Universidad de Sam Caros
pusdan solictar estos beneficios.

La 50lution @ esie probiema no Se encuenta a mi alcanos,
Sing BN aquellas estudiantes Que quisfan hacer un cambio y
meiorar & sistema en el que tabaja su faculiad o estuela,
hablands con sus respectives decanos y auloridades,
SCErCA 02 135 ventajas y sihguiridades que tisng &1 poseer
Un CoETen eleciinics uRversitrio.

Y3 que sin esi0, se les impide 13 oporunidad de solicitar
hesramientas de ¥abaje, cursos de aprendizajg, becas y
coorunidades de empleo como eshafianies. Pera clam,
salo si desean haceno, ya que esio no 85 nada mas que
beneficic  exia

[ DE INGEMIERIA
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f ﬂ DESDE EL ANIA

Asi puss, estudamies de Ingeniena, no pierdan las e Como Suturos prosesionales, ya es hora de que dejemos
oportunidades que les brinda i3 facultad con el Simple d2 INCUTr en |3 piratena. Ya es hora de empezar a pagar
hecho de oforgamos Un Correo Secironico académico de I3 por Ios productos qUe USamos y MOSYar apoyo 3 oS
misma. NO Jejen que U COmeo Universitario Unicaments les desamolagores de dichas hemamientas y aplicaciones.
SIVa para conocer 1as acividades que se redizan cada

semestre y vean quUE o¥os beneficios este les offece. Relencias

Condusiones 1. Microsoft para estudianies
DS VAWN.microsoft comyes-

* Elcomeo unversitano nes brinda acceso 3 una gama ge  eslsducation'studentsigedault aspx
oportunidades y benedcios que se lmitan 3 S0 una
empeesa sino a otras insttuciones por igual. 2. Mirosofl Office Store

ntips:0dn2 img digtainvercontent netStoredront/Site/msusal
e Los esndiantes de lafacultad de ingenieria son jos mages/promoiOfica'en-US-Ofice-440d-C-Office-2016-
umcosquenenenamaunconeomrmsnamdemooe Explors-Options-2016-REFRESH-gaciiop ipg
1003 I3 USAC, pero 3 pesar de esto I3 mayoria opta por no
utiizarios sSin CONOCEr SUS VeNtajas. 3. Microsot Osiice

nttp:iwww.technet com.dodimages/productos-y-
e Losestudames de ofras iacutades no podran cbiener senvicins/1Logo-Ofice-365.ipg
£sl0s Deneficos Nasta que se encuente |3 manen de que
sus facultades j2 propOrCionsN 3 Cada estudiant= un comeo 4. Portal  Ingenienia  USAC - Pregunias frecuentes.
personal que los identifigue como parte de 13 Universidad. Nt ingenign [

CIENCIAS, SISTEMAS NOLOGIA
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“Big Data y Data Science”, los personajes

principales de los videojuegos moviles
Farri Dmar Visquez Escobar

Estaacis
USAC
Prisbrrs clwves: Big Catn, Data Scence,
Aplcatiorns Mives, Videajuugos.

Las videcjueges no solamenie se imian a comsolas o PC,
debido al auge de los dispositives méviles 13 industia de los
vileojusnos 58 ha enfocaco &N Sste sECWr Aciualmems
podemos enconfrar diversos genenos de vidsojuegos para
dispositives mowiles [Accion, FPG, Depories, Estrategia, enire
olms), I3 ncursion en este secior S8 we respaldade por las
ganancias que 5= geNETan anualmente en este merEdo.

jzrin e Ciencies y Sxdemas -

La infrmacion y andlisis de b misma, es un aspecho de
refevancia para el éxic de una apicacion movil Dicha
IOAMAGon es generada al momenio en que descangamos un
videojuega, Ujames ¢ realzamos pagos denino del msmo. En
base a ko anedor TEAMOS INFOMMECN gQue va desde
iendencia de gusios, Tempo de Uego, fendenca de gasia,
enire ofos. Al considerar |a candidad de usuanos que ulilizan
dispositives mdviles se generan grandes canfidadss de dalos,
a |partir de esios sunge & concepio de Big Data. Big Data s=
define como oda aquela infermadion que debido 3 su tamaa,
no puede ser analzada por hestamientas radicionales. Por
elio == apoya en conceplos como Data Sdence, I3 oaEl s la
genda que =& encanga del maneio y analisis de grandes
carfidades de  informacion.

Cuands incursionamas en &l mefcado de oS Videojuegos,
debemos de realizar un andlisk exhaustivo para sicarear el
Exitn. Las fendencias de implementacion de Una nueva opcian
incinan & balarea, haca los dispositives moviles. Pero
CompElmas Con grandes  canfidades de  aplicaciones
similares. He aqui donde realizar un analisis corrects 0e los
dales, nos puede pemmifr obiener wenija sobre nuesios
compeidares.

Bl analisi de la informacian no basia con endocamos en ura
sola fuente de informacicn, por ende debemos de
complementar dicho andlise apoyandonos en diersas
fuentes. Con el ctjetivs de infenr iormacion que no sea
visible, para obener venidjas competifvas en & mermado.

LGub ¥ Big Dain y Data Schnce?

En B achudlidad cuando hablamos de wdeojuegos, no
Solamene NS poOsmcs enfocar o delimitar a las corsolas. En
los URimes anas los videojuegas para disposiivas maviles han
fenidi un gran auge, algunas apicaciones legan @ Ener un
gran exito ente 105 USUGRCS ¥ por ende generan garencias
CONSHEranies.

Cada vez que jugamas un videsjueqn en muesino disposithie
midvil, generamos grandes canidades de informacion. Esta s
generada por todos los usEros que uliEsn disposiivos
midviles ¥ mos conlieva 3 tener una gran cantidad de datos, o
UGl gEnEran concepio como Big Data el cual 52 “Aplica paa
foda aqualla informacin que no puede S proGESada o
analizada wiizando procesos o heramisntas radiconales™. v
3 5u vez para el andlisis del msma sunge & concepo de Data
Science “Ciencia que estudia |3 extraccion de conodmiso 3
partir de grandes canidades de dalos™.

LComo 34 reationa Big Dala y Dota Science con ks
videojoeges par dapositivos mdviest

Actualments los juegos para dispositives moviles, debida a su
populanidad genarn grandes ganancias, segun ka fima de
andlisis del mencato mawil “Juniper Research®, “Los ingresos
fotales dad mencade de fhuios movikes en o ano 2016 fusron
de 525,900 MOD™. Datos como esios respaidan la decisicn de
inCUrsoRar en esie mErsado,

Para apmwechar 0 M manera & mercado, han oo
surgiendo modelss de negacios Eies coma *Fres o Play', &
il consEle en oFBCET UNG version completa. Pers offecen
cigfas “enEias" medianie micro pages, con ks cudks
CRfBCEN AnEierar iempos, obiener conienido exclusivo, ente
ovns. ESiS mOodelss 02 negocios, permiten expiniEr y
MEKimiZar ganancias en el mEereado de las aplicacknes
mavikes. ;Lo cual nos leva a preguntamaos: ;Como haosn las
empresas desamuiladoras para chear jUegos que tengan exito?
Al momento de lanzar al MEFCado un nUEvo videojuega, ke
desamoliagoness prmero realizan un andlisis o mencago.

103




Continuacién del apéndice 2.

F et

Para elie 52 abocan 3 grandes cantidades de datos (Big Data),

datvs f@les como: genercs populares, fiempo de juego

peomedio, dinero que gasla & USuA0, BRSO

Como sabemos el éxilo o wia  aplicacion radica
k. |

"'"’i..

Imagen 1. (3 .
primordiaimente en & analisis v enfaque que e brindamas al

proyeciz, por elio nacen los Data Sdentist los cuales son una
sayplucion” gl analista de dates, se diferencia en que debe de
enfocarse en el andlisis de diversas fuenies de datos y no S0k
N una como o realizaria un analsla de dans.

En funcion de 1805 1o dalos recolectados, debe de generar
patrones que permitan e analiss de los dalos desde varos
puntos de vista, con & objetine de qenerar idemacion nueva.
Un coerecto andlisis de los datos, nos pueden posidonar ente
las mejores apicacionss segun & rafing del usuanio. Claeo
gemplo es el caso de SuperCel, en este caso 52 ha
establecido como una empresa de desamolio con muy buena
aceplacion por ks usuancs. Sequn |as estadisticas de Sensor
Tower, “Clash of Clans posee un raing de 7, 713,442 volos
Clash Royale posee 1, 179,584 voios™ | 1o cual no S0k 58
refigja en la popularidad de sus aplicciones sing tambien en
SU5 anancias.

Condusones

»  Achiaimems o memado de bs videojeDts B ks
disposiivas moviks, &5 un mercads en awge que dia a dia
QENEFa grandes Ganancos ¥ va ganands mayor popuiandad
enire |05 UsUancs.

+ Bl éxito de una aplicacion radica en el andlisis ¥ enfoque
Que ke damas 3 la informacion, ya que en fancion de esta se
QENEran 3= decisiones por parie de una empresa con &
objetivo de orear wentajas compelitias en el mencado.

» Hemamienss come Big Data y Dala Scence nos
permiten un comects andlisis de grandes wollmenss de

TECHOLOGIA
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BuperCed (3)
FEAMAnon. ¥a que nos gensran un mejr desglose g2 los
dalos, con o cual podemas infenr aspecios imporanies pam
gens@r diersss enfaques sobre gl fEma
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