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Simbolo

Js
yml
TCP
HTTP
DNS

LISTA DE SIMBOLOS

Significado

Extension de archivo JavaScript.
Extension de un archivo en formato YAML.
Protocolo de control de transmision.
Protocolo de transferencia de hipertexto.

Sistema de nombres de dominio.
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Despliegue

Docker

Docker-compose

Express

Framework

GLOSARIO

Son todas las actividades que hacen que un sistema
de software esté disponible para su uso.

Es un proyecto de cédigo abierto que automatiza el
despliegue de aplicaciones dentro de contenedores de
software, proporcionando una capa adicional de
abstraccion y automatizacion de virtualizacion de

aplicaciones en multiples sistemas operativos.

Es wuna herramienta para definir y ejecutar
aplicaciones Docker de varios contenedores. Con
Compose, usa un archivo YAML para configurar los
servicios de su aplicacién. Luego, con un solo
comando, crea e inicia todos los servicios desde su

configuracion.

Es un framework web transigente, escrito en
JavaScript y alojado dentro del entorno de ejecucién
NodelJS.

Es una herramienta de desarrollo web que, por lo
general, se define como una aplicacién o conjunto de
modulos que permiten el desarrollo agil de
aplicaciones mediante la aportaciéon de librerias y/o

funcionalidades ya creadas.
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Git

Github

JavaScript

Microsoft

Node.js

Npm

Repositorio

Es un software de control de versiones disefiado por
Linus Torvalds, pensando en la eficiencia y la
confiabilidad del mantenimiento de versiones de
aplicaciones cuando estas tienen un gran numero de

archivos de cédigo fuente.

Es un sistema de gestion de proyectos y control de
versiones de codigo, asi como una plataforma de red

social disefiada para desarrolladores.

Es un lenguaje de programacion o de secuencias de
comandos que permite implementar funciones

complejas en paginas web.

Es una compafila multinacional, que disefa y
comercializa programas informaticos y dispositivos

electrénicos.

Es un entorno de ejecucion de JavaScript orientado a

eventos asincronos.

Es el sistema de gestion de paquetes por defecto para

Node.js, un entorno de ejecucién para JavaScript.
Es un lugar en donde el cddigo de una aplicacién, de

un programa cualquiera esta almacenado y desde

donde se puede distribuir.
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Software

YAML

Sistema informatico, que comprende el conjunto de
los componentes logicos necesarios que hacen

posible la realizacion de tareas especificas.
Es un formato para guardar objetos de datos con

estructura de arbol. Sus siglas significan: Ain't Markup

Language (YAML no es otro lenguaje de marcado).
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RESUMEN

La lengua de sefias en Guatemala es en parte practicada en su gran
mayoria por personas sordas, lo que dificulta mucho la comunicacién de este
grupo en especifico con personas no practicantes de este lenguaje o no
perteneciente a la comunidad de lengua de sefias. En los ultimos afios el impacto
que tiene la lengua de sefias en el pais ha ido en aumento, como sociedad se
tiene que aprender lo basico para que una persona se pueda comunicar con
alguien perteneciente a la comunidad sorda, entonces uno de los primeros pasos

aparte de conocer ciertas palabras iniciales en el lenguaje es practicar.

Para una practica mas amena ya sea solo con uno mismo o entre personas
gue practican este lenguaje, se propone una aplicacion de lenguaje de sefias el
cual sera un diccionario en donde las personas puedan subir videos de palabras

o frases cortas referentes a este lenguaje.

Dicha aplicacion es desarrollada en el lenguaje Node.js, como una
plataforma web de apoyo en la cual se tendra un diccionario formado por cada
palabra o frase corta que los usuarios aporten al mismo, cada palabra del
diccionario tendra un video asociado y con la posibilidad de dejar comentarios
con la meta de dar retroalimentacion sobre la palabra la cual un usuario en
especifico quiera mejorar, logrando asi que se practique y también se logre
enriquecer el contenido del diccionario para futuras personas, que quieran tener

un referente de como practicar la palabras de este lenguaje.
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OBJETIVOS

General

Desarrollar una aplicacién web tipo diccionario sobre lenguaje de sefias.

Especificos

1. Proporcionar una galeria de distintas palabras sobre lenguaje de sefas.

2. Las personas interesadas en aprender lenguaje de seflas puedan ver
videos demostrativos de palabras pertenecientes.

3. Proporcionar a los usuarios un medio el cual retroalimentar4d a las

personas sobre como se debe practicar el lenguaje de sefas.
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INTRODUCCION

Dado a el interés de las personas en aprender o simplemente conocer mas
del lenguaje de sefias en Guatemala, se necesita una forma de aprender este
lenguaje de manera mas practica, a lo largo de los capitulos primero a conocer
mas a las personas sordas, asi también por los avances que se tienen hoy en dia
en el ambito de la tecnologia y luego a conocer como estara construida la
aplicacion de diccionario desde su desarrollo hasta su despliegue y como
finalidad se presenta una aplicacion tipo diccionario el cual ayuda a las personas
a conocer palabras de uso diario de lengua de sefias, por medio de palabras que
suban los mismos usuarios de manera en la que poco a poco se pueda ir
enriqueciendo el contenido del diccionario y que mas personas conozcan,

practiquen y se les facilite el acceso a esta informacion.
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1. EL LENGUAJE DE SENAS

1.1. ¢ Qué es el lenguaje de sefas?

Es la manera principal de comunicacion entre las personas sordas o de

una persona sorda hacia una persona oyente.

1.1.1. Definicién

La lengua de sefias es la lengua natural de las personas sordas y es como
cualquier otra, posee y cumple todas las leyes linguisticas y se aprende dentro
de la comunidad de usuarios a quienes facilita resolver todas las necesidades

comunicativas y ho comunicativas propias del ser humano, social y cultural.

La lengua de sefias es una lengua que también esta al alcance de las
personas oyentes siempre que se sumerjan en el mundo del sordo. (Sordo-a, con
Mayuscula, es una convencién utilizada para designar a las personas que se
identifican con la lengua, costumbres, valores, tradiciones, entre otros de la
comunidad sorda. Escrito en minuscula esté referido a la perspectiva médica-
clinica). En consecuencia, los oyentes que cumplan estas condiciones también

pueden pertenecer a ese grupo linglistico-cultural.

La lengua de seflas o lengua de signos, como ya se ha dicho
anteriormente es un lenguaje natural de expresion y configuracion gesto-espacial
y percepcion visual, gracias a la cual las personas sordas pueden establecer un
canal de comunicacién con su entorno social, ya sea conformado por otros

individuos sordos o por cualquier persona que conozca la lengua de sefas
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empleada. Mientras que con el lenguaje oral la comunicacién se establece en un
canal vocal-auditivo, el lenguaje de sefias lo hace por un canal gesto-viso-

espacial.

1.1.2. Origen

Hoy en dia las lenguas de sefias se utilizan casi exclusivamente entre
personas sordas, el uso de las sefias como sistema de comunicacion es tan
antiguo en la historia de la humanidad como el de las lenguas orales, o incluso
mas, y también han sido y contindan siendo empleadas por comunidades de

oyentes.

De hecho, se cree que algunas tribus indigenas de Norteamérica
utilizaban las sefias como método de comunicacién entre distintas etnias que no

compartian la misma lengua.

En el siglo XVI, Jer6nimo Cardano (médico de Padua, en la Italia nortefia),
proclamé que las personas sordas podrian hacerse entender por medio de
combinaciones escritas de simbolos, asociandolos con las cosas a que ellos se

referian.

En el afio 1620, Juan de Pablo Bonet, realiza una publicacion considerada
como el primer tratado moderno de fonética y logopedia, en el que se proponia
un sistema de ensefianza oral para las personas sordas, mediante el uso de

sefas alfabéticas.

Asi se divulga en Europa, y posteriormente en el mundo, el llamado
alfabeto manual, destinado a mejorar la comunicacion de personas mudas,

sordas y sordomudas. En dicha obra aparece un abecedario ilustrado mediante
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grabados calcograficos de los signos de las manos, que representan las letras

del alfabeto.

La edicion fue traducida a distintos idiomas, y Charles Michel de I'Epée,
publica en el siglo XVIII su alfabeto, sobre la base del divulgado por Bonet. Este
nuevo alfabeto es basicamente el que ha llegado hasta la actualidad, siendo

conocido internacionalmente como alfabeto manual espafiol.

En 1817 Gallaudet fundé la primera escuela norteamericana para sordos,
en Hartford, Connecticut, y Clerc se convirti6 en el primer maestro sordo de

lengua de sefias de los Estados Unidos.

Pronto las escuelas para personas sordas comenzaron a aparecer en
varios estados y un total de veintidos escuelas se habian establecido a lo largo

de la nacién en el afio 1865.

1.1.3. Tipos de lenguaje de sefias

Por lo general, el lenguaje de sefias que las familias desarrollan con sus
nifios sordos es bastante incompleto. La comunicacion les es aun bastante dificil.
Pero hay gente que se ha unido para crear lenguajes de sefias mucho mas
completos. Hay cientos de diferentes lenguajes de sefias, pero hay 3 tipos

principales:

° Lenguajes de sefias nacionales y regionales. En casi todos los paises, la
gente sorda ha desarrollado su propia lengua de sefas, con la que puede
aprender a comunicarse tan bien y casi tan rapidamente como la gente
gue oye. Diferentes sefias de las manos representan diferentes objetos,

acciones e ideas. La estructura (gramatica) de estas lenguas es diferente
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a la del lenguaje hablado y por lo tanto es dificil que la aprenda la gente
gue oye. Estas lenguas las prefieren las personas que nacen sordas. El
lenguaje de sefias americano, usado en los Estados Unidos (E.U.) y
Canada4, y el lenguaje de sefias mexicano son algunos ejemplos.

Lenguajes de sefias basados en lenguajes hablados. Estos lenguajes
tienen la misma organizacion y gramatica que la lengua que se habla en
el &rea. Son mas féaciles de aprender para las personas que oyen y para
las que se volvieron sordas cuando ya habian aprendido a hablar. A veces
usan la primera letra (deletreo con los dedos) de una palabra como parte
de la sefia. Son mas dificiles de aprender para los nifios que no saben leer,
pero, por otro lado, pueden hacer que sea mas facil y divertido aprender a
leer. Algunos ejemplos son el lenguaje de sefias en inglés y el lenguaje de

sefias en espafiol.

Deletreo con los dedos. Cada palabra se deletrea con las sefias que
representan las letras del alfabeto. Este método de escritura en el aire es
lento pero preciso. Es mas facil que lo aprendan las personas que ya
saben leer y escribir. En inglés, los britAnicos usan un sistema de dos
manos y los americanos un sistema de una mano. Trate de aprender el

sistema que se use mas en su pais.

Muchas personas sordas combinan estos 3 sistemas. Para comunicarse

con otras personas sordas usan sobre todo el primer método, con las personas

gue oyen o con un intérprete usan el segundo método y deletrean con los dedos

las palabras dificiles.

La discapacidad se resume en un gran numero de diferentes limitaciones

funcionales que se registran en las poblaciones de todos los paises del mundo.
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La discapacidad puede ser una deficiencia fisica, intelectual o sensorial, una

dolencia que requiera atencion meédica o una enfermedad mental.

1.1.4. Sordera

La sordera o hipoacusia es toda reduccion de las capacidades auditivas,
es la privatizacion completa o parcial del sentido del oido; esta puede ser debida
alteraciones del aparato de transmision de los sonidos (oido externo, oido medio)

o alteraciones de las vias nerviosas.

El oido puede percibir desde sonidos, apenas audibles, hasta sonidos muy
fuertes, asi como diferenciar el volumen y la distancia e identificar la direccién de

una fuente sonora con mucha exactitud.

La audicion es un proceso en el que las ondas sonoras se convierten en
sefales eléctricas, que luego el nervio auditivo envia del oido al cerebro. La
capacidad de oir depende del correcto funcionamiento de la estructura del oido,
del nervio auditivo y del area del cerebro encargada de recibir e interpretar los

sonidos.

El concepto comun y corriente de sordera es el de un trastorno auditivo
total o grave. Al trastorno auditivo en el que Unicamente se requiere que otra

persona hable un poco mas fuerte, se llama pérdida auditiva.

Sorderay pérdida auditiva implican una pérdida en la sensibilidad del oido,
probablemente en el sistema auditivo periférico. Ambos caen en la misma
dimension, y surge el problema de considerar en donde debe trazarse la linea

entre débil auditivo y sordo.



Se estima que 360 millones de personas en el mundo viven con un grado
de hipoacusia que les genera algun tipo de discapacidad (hipoacusia en rango
moderado), siendo el 91 % de estos casos en adultos y 56 % en hombres. Esto
representa el 5,3 % de la poblacion mundial. Sin embargo, se estima que hasta
el 15 % de la poblacion adulta tiene algun grado de pérdida auditiva. Este
porcentaje es mucho mayor si se valoran las personas mayores de 65 afnos,
llegando hasta un tercio de esta poblacion. Este dato cobra mayor interés ya que
se estima que el nUmero de personas de 65 0 mas afios crecera entre un 18 % -

50 % en el periodo 2010-2020 en todas las regiones del mundo.

De acuerdo con el grado de agudeza auditiva la sordera puede ser:

° Falta de audicion (sordera total o pura).
° Deficiencia auditiva (oye parcialmente con dificultades en el habla).
° De transmisién o conductiva (Problemas fisicos en el oido externo o el oido

medio impidiendo el paso del sonido).

° De percepcion (lesiones en el oido interno).
° Mixta (lesiones tanto de transmisién como de percepcion).
1.1.5. Causas de la pérdida de audiciéon y la sordera

Las causas de pérdida de audicién y sordera pueden ser congénitas o

adquiridas.

1.15.1. Causas congénitas

Las causas congénitas pueden determinar la pérdida de audicion en el

momento del nacimiento o poco después. La pérdida de audicibn puede



obedecer a factores hereditarios y no hereditarios, o a complicaciones durante el

embarazo y el parto, entre ellas:

edad.

Rubéola materna, sifilis u otras infecciones durante el embarazo.

Bajo peso al nacer.

Asfixia del parto (falta de oxigeno en el momento del parto).

Uso inadecuado de ciertos medicamentos.

Ictericia grave durante el periodo neonatal, que puede lesionar el nervio

auditivo del recién nacido.

1.1.5.2. Causas adquiridas

Las causas adquiridas pueden provocar la pérdida de audicion a cualquier

Enfermedades infecciosas, como la meningitis, el sarampién y la
parotiditis.

La infeccion crénica del oido.

La presencia de liquido en el oido (otitis media).

El uso de algunos medicamentos, como los empleados para tratar las
infecciones neonatales, el paludismo, la tuberculosis y distintos tipos de
cancer.

Los traumatismos craneoencefalicos o de los oidos.

La exposicion al ruido excesivo, por ejemplo, en entornos laborales en los
gue se trabaja con maquinaria ruidosa o se producen explosiones.

La exposicion a sonidos muy elevados durante actividades recreativas,
como el uso de aparatos de audio personales a un volumen elevado
durante periodos prolongados de tiempo, o en bares, discotecas,

conciertos y acontecimientos deportivos.
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° El envejecimiento, en concreto la degeneracion de las células sensoriales.
° La obstruccion del conducto auditivo producida por cerumen o cuerpos

extrafos.

En los nifios, la otitis media cronica es una causa comun de pérdida de

audicion.

1.2. ¢Por qué aprender lenguaje de sefas?

Los nifios comienzan comunicarse pronto. O al menos, claro, lo intentan.
Su comprension del lenguaje y sus habilidades motoras se desarrollan mas
rapido que el habla. El aprendizaje de los mas pequefios empieza por la imitacion,
de ahi que aprender lengua de sefias sea mas natural. Muchos padres podrian
pensar que este tipo de comunicacion interfiere con el desarrollo natural del
lenguaje hablado, pero tan solo lo complementa, a fin de que el proceso

comunicativo sea mas claro.

Ensefiar, conocer y entenderse con soltura en lengua de sefas es
fundamental para la inclusién, pues sin ella, las personas con discapacidad
auditiva pierden el acceso a la informacion y a la interaccion diaria con amigos o
seres queridos. Pero el conocimiento de esta es limitado, y las barreras, muy
altas para quienes tan solo ir al médico suponen una carrera de obstaculos. Por
suerte, existen muchas iniciativas para garantizar la inclusion: programas de
formacion para funcionarios y docentes, cursos gratuitos a jovenes, incluso

aplicaciones moviles para practicar de forma individual.



1.2.1. Dificultades en la formacién académica

Los nifios con discapacidad auditiva tienen problemas a la hora de asistir
a escuelas convencionales a no ser que se les proporcione la ayuda y el apoyo
adecuados. Pueden llegar a tener problemas de integracion y tienden a sentarse

al fondo de la clase para pasar desapercibidos.

Muchos nifios no participan en clase porque no puede oir lo que el profesor
o los demas alumnos dicen. No siempre piden a los comparieros que repitan lo
gue han dicho y algunos incluso le dicen al profesor que no necesitan micréfonos

especiales a pesar de que la amplificacion de sonido les facilitaria la escucha.

Los nifios discapacitados auditivos quieren ser como sus comparieros con
audicién normal y se sienten incomodos si se llama la atencidn sobre su problema
auditivo. Todo esto repercute en la vida social del nifio. Muchos se apartan y
prefieren no participar en las actividades escolares. No atender los problemas de
estos nifios suele manifestarse en cansancio y dolores de cabeza cuando llegan

a casa de la escuela.

Incluso una pérdida de audicion leve no diagnosticada en nifios en edad
escolar puede afectar negativamente en el proceso de aprendizaje y en
consecuencia planteara algun tipo de dificultad de aprendizaje en la escuela.
Repercutird en las tareas escolares si el nifio con pérdida de audicion emplea
energia adicional para intentar oir al profesor, tomar apuntes y procesar todo lo
gue oye al mismo tiempo. La pérdida de audicibn en nifios suele pasar
desapercibida porque se tiende a pensar que los problemas escolares se deben

a falta de concentracion o atencion.



1.2.2. Dificultades en la vida diaria

La pérdida de audicion ocasiona problemas de comunicacion que pueden
tener efectos importantes en la vida cotidiana y generar sensacion de soledad,

aislamiento y frustracién, sobre todo, en las personas mayores.

Las complicaciones psicolégicas mas habituales son: verglenza,
culpabilidad e ira; pena; problemas de concentracién; preocupacion y frustracion;
ansiedad y desconfianza; inseguridad y autocritica y baja autoestima/confianza

en si mismo.

En cuanto a las complicaciones sociales las mas frecuentes son
aislamiento 'y retraimiento; pérdida de atencion; distraccion/falta de
concentracion; problemas en el trabajo; problemas para participar en la vida

social; problemas de comunicacion; pérdida de intimidad o problemas sexuales.

Respecto a las consecuencias fisicas de la sordera puede provocar
cansancio; cefalea; vértigo; tensionar la musculatura; producir estrés; problemas
de alimentacién y/o suefio; problemas estomacales o aumentar la presion

sanguinea.

1.2.3. Beneficios de aprender lenguaje de sefias

Muchas personas, sea por algun defecto de nacimiento, un accidente o
malformaciones congénitas, no pueden hacer uso de sus cinco sentidos, aquellos
gue nos permiten percibir el mundo de cierta manera. Especificamente a las
personas que padecen hipoacusia (incapacidad parcial o total de poder percibir
los sonidos, comunmente llamada sordera), el lenguaje de sefas les permite

interactuar de manera eficaz con otros.
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Aprender este lenguaje basado en el uso de manos y gestos para describir
conceptos y elaborar oraciones ofrece una gran oportunidad para generar un
mundo mas incluyente y accesible y para crear puentes con mas personas.
Ademas, asi como cada idioma tiene ciertos sonidos y maneras de pronunciar
gue lo hacen unico y especial, la belleza de este lenguaje radica en que depende
del sentido por medio del cual percibimos mas del 90 % de lo que expresan los

demas: la vista.

A través de la observacion puede ayudarnos a conocer mejor a nuestro
interlocutor, ya que los gestos nos permiten notar, por ejemplo, los estados de
animo, la sinceridad de lo expresado e incluso los sentimientos que a veces ni

siquiera necesitamos transmitir mediante palabras.

El lenguaje de seflas puede ser una excelente herramienta
para comunicarnos con los nifios que todavia no aprenden a hablar. Una de las
principales causas de frustracion en los padres es no saber qué necesita o qué
quiere su hijo cuando llora. Afortunadamente, a los pequefios les encanta imitar
a los demas y a ello se suma que sus habilidades motoras se desarrollan mas
rapidamente que su capacidad de hablar, por lo que no les resulta nada dificil
aprender el lenguaje de sefas. De hecho, un especialista en desarrollo infantil
descubrié que los bebés que tenian padres sordos se comunicaban con ellos a
una edad mucho mas temprana desde los 6 meses que los hijos de padres sin

problemas de audicion.

1.2.4. Avances del lenguaje de sefias en Guatemala

El organismo legislativo aprobo el martes 28 de enero de 2020 el Decreto
Legislativo No. 3-2020 que hace énfasis a la Ley que reconoce la Lengua de
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Sefias de Guatemala (Lensegua), la cual busca la inclusién de las personas con

discapacidad visual y auditiva.

Este decreto permitird que las personas sordas o sordociegas tengan

derecho a acceder a la ensefianza de la Lengua de Sefias como primera lengua.

La ley establece lo siguiente:

° Este idioma debera implementarse en establecimientos publicos y
privados, asi como en la television nacional.

° El Consejo Nacional para la Atencion de las Personas con Discapacidad
(Conadi) asesorara al Ministerio de Educacién para la aprobacion de materiales
gue se utilizaran para los cursos de lengua de sefias que seran impartidos en el
pais.

° Toda persona sorda tendra derecho a acceder a la ensefianza de la lengua
de sefias sin ningun tipo de discriminacion.

° Cada 23 de septiembre se conmemorara el Dia de la Lengua de Sefias de

Guatemalal.

La Ley de Lengua de Sefias de Guatemala (Lensegua) entrara en vigencia

seis meses después de su publicacion en el Diario de Centroamérica.
1.2.5. Apoyo de asociaciones
Existen asociaciones que apoyan de manera educativa a personas que

posean discapacidad o bien a poblacion en general que necesiten o quieran

conocer el lenguaje.

1 La nueva Ley que reconoce la Lengua de Sefias en Guatemala, enero 2020.
https://www.guatemala.com/noticias/sociedad/nueva-ley-que-reconoce-lengua-de-senas-
guatemala-enero-2020.html. Consulta: septiembre 2020.
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1.25.1. Asorgua

La Asociacion de Sordos de Guatemala (Asorgua) es una institucion que
apoya a las personas con discapacidad auditiva, en el area educativa, salud y
laboral; tomando en cuenta sus necesidades individuales para adecuarle ayuda

y asi poder realizar acciones de reactivacion social.

De acuerdo con datos de ASORGUA, alrededor de 240 mil personas viven con
discapacidad auditiva en Guatemala. Entre las acciones importantes promovidas por
el movimiento de personas sordas en coordinacién con el CONADI, se encuentra

aprobacion de la ley de Lengua de Sefias de Guatemala, normativa que promueve

la ensefianza y aprendizaje de la Lengua de Sefias.2.

1.25.1.1. Misiéon

Somos una institucion que impulsa acciones para las personas
con discapacidad auditiva, con el propésito de trabajar en programas y
proyectos en areas de educacion, salud, situacion laboral y recreacion,
para el beneficio de este sector de la poblacion, generando asi su

integracion social.

1.2.5.1.2. Visién

Somos una institucion representativa de personas con discapacidad
auditiva a nivel nacional facilitadora de procesos para el apoyo mutuo y la

solidaridad que permita el logro de una vida plena a las personas sordas.

2 CONADI. Promueven aprendizaje de Lengua de Sefias.
https://conadi.gob.gt/web/2021/01/12/promueven-aprendizaje-de-lengua-de-senas/. Consultado:
septiembre 2020.
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1.25.1.3. Resefia historica

A partir del afio 1968, sus primeras reuniones las efectuaban en el Parque Central
de la Ciudad de Guatemala. Cuatro afios después en 1972, se inici6 el Club de
sordos en la zona uno de la ciudad capital en la 18 Calle y 12 Avenida zona 1.
Posteriormente en 1978, se formd una comisién dentro del Club, encargada de la

elaboracién de los estatutos. En 1990 se retomd el esfuerzo de la legalizacién; en
1992 se terminaron los Estatutos. Dos afios después en 1994 se reconoci6 la

personalidad juridica como Asociacion de Sordos de Guatemala. Actualmente se
encuentra funcionando legalmente, con estructura fisica y administrativa en la 2a.

Calle “A” 10-44 zona 10 de esta ciudad capital, instalaciones proporcionadas por el

Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala®.

3 SAMAYOA URIZAR, Rubi Maria. Cultura y psicologia de una comunidad sorda.

http://www.repositorio.usac.edu.gt/6547/1/T%2013%20%282972%29.pdf.
Consultado: septiembre 2020.
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2.  ALTERNATIVAS EN LA ACTUALIDAD PARA APRENDER
LENGUAJE DE SENAS

2.1. Tecnologias para el aprendizaje de personas sordas

El asunto de las tecnologias para las personas con discapacidad, es algo
reciente, el cual ha tenido un avance significativo en relacién con otros campos
tecnoldgicos, es decir; si comparamos los afios que han empleado otras areas
humanas de desarrollo tecnolégico, las personas con discapacidad
recientemente han tenido un mayor beneficio en el disfrute de tecnologias de

apoyo para su vida independiente.

En lo que respecta a las diferentes discapacidades existentes, si
encontramos diferencias, por ejemplo, las tecnologias de apoyo para personas
con discapacidad visual han tenido un avance exponencial, en segundo lugar; las
tecnologias de apoyo para personas con movilidad restringida o parcial, (paralisis
cerebral y otras), en tercer lugar; las personas con discapacidad auditiva, y por

ultimo; las personas con discapacidad cognitiva.

Las personas con discapacidad auditiva, en general, mucha de la
tecnologia que se desarrolla para su vida independiente, es en su mayor parte
experimental; por ejemplo, en Costa Rica y EEUU se han disefiado prototipos de
un guante que funciona conectado a una computadora, el cual lee los
movimientos del lenguaje de sefias y los interpreta de forma escrita en el monitor

de la computadora.
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El guante representa un gran avance para las personas con discapacidad
auditiva, ya que podrian utilizar la computadora y por medio de internet y otras
aplicaciones, comunicarse de forma escrita con personas de todo el mundo, asi
también, los servicios publicos podrian emplear este tipo de tecnologia para

comprender y dar un servicio de mayor calidad y facilitar el uso de servicios.

Este guante, es todavia un prototipo, a pesar que ya tiene algun tiempo de
su publicacién, debido principalmente a los costos de este tipo de tecnologia, lo
cual es el problema que experimentan las personas con discapacidad y las
instituciones relacionadas. Es una realidad que la tecnologia para personas con
discapacidad es costosa, lo cual hace que la misma no sea muy accesible
econémicamente hablando para las personas con discapacidad e instituciones.

Entre otras tecnologias de apoyo para personas con discapacidad
auditivas estdn las que permiten la comunicacién, como las tablas de
comunicacién; ya sea por pictogramas, grafemas o simbolos, audifonos e
implantes, que permiten potenciar el nivel auditivo en personas con baja
audicién, camaras o webcam, para comunicarse con otras personas con el
lenguaje de sefias, telefonia con capacidad de video llamada, para comunicarse
con lenguaje de sefias, o por medio de mensajes de texto, despertadores o
alarmas, con adaptaciones que por medio de sefiales de luces o vibracion,
indican o llaman la atencion a la persona para despertar o recordarle alguna tarea
0 asunto programado por la misma; entre otros tipos de herramientas
tecnoldgicas adaptadas o disefiadas para una funcion o necesidad de la persona

con discapacidad auditiva.

Las tecnologias de apoyo para las personas con discapacidad cada vez

van avanzando mas, asi que, en un futuro no muy lejano, podremaos ver y conocer

16



muchas mas tecnologias que nos podrian beneficiar en mdiltiples tareas y

actividades de una forma increible.

2.1.1. Aporte de empresas

Microsoft se ha asociado con el Instituto Técnico Nacional para la Sordera
del RIT, para probar el uso de la tecnologia de habla y lenguaje impulsada por IA
de Microsoft para apoyar a los estudiantes en el aula con sordera o dificultades

para escuchar.

Jenny Lay-Flurrie, jefa de accesibilidad en Microsoft, quien es sorda,
coment6é que el proyecto piloto con el RIT muestra el potencial de IA para
impulsar a la gente con discapacidades, en especial a aquellas con sordera. Los
subtitulos brindados por Microsoft Translator brindan otra capa de comunicacion

que, junto con el lenguaje de sefias, podria ayudar a la gente.

“El lenguaje es el motor de la evolucion humana. Mejora la colaboracion,
la comunicacion y el aprendizaje. Al tener los subtitulos en el aula del RIT,
ayudamos a todos a aprender mejor y a comunicarse mejor’4, comenté Xuedong
Huang, asociado técnico y jefe del grupo de habla y lenguaje para IA e

Investigacion en Microsoft.

2.1.2. Realidad aumentada

Un equipo de cientificos del Motion Light Lab de la Universidad Gallaudet,

de Washington, EE. UU., desarrollé una aplicacién con cuentos para nifios con

4 ROACH, John, News Center Corp. Tecnologia IA ayuda a estudiantes con sordera a
aprender. https://news.microsoft.com/es-xl/features/tecnologia-ia-ayuda-a-estudiantes-con-
sordera-a-aprender/. Consultado: septiembre 2020.
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sordera. La herramienta de aprendizaje bilinglie educa a los menores en el
Lenguaje de sefilas americano (ASL, en inglés) y les ayuda a mejorar sus

habilidades de lectura y escritura.

El libro infantil utiliza un personaje virtual tridimensional creado como un
sistema de captura de movimiento. Este método logra que la figura tenga las
expresiones y el ritmo natural del ASL que no se puede obtener con una

animacion a computadora.

La aplicacion se basa en: mirar, leer y aprender. En el primero, pueden
conocer la historia relatada por un cuentacuentos en lenguaje de sefias. Luego,

pueden avanzar al modo de lectura que tiene textos al final de cada péagina.

Si el menor tiene dificultad para comprender el contenido, puede activar la
interpretacion de sefias. Mientras que el modo aprender, contiene un diccionario

con vocabulario del cuento y su traduccién al lenguaje de sefias.

Melissa Malzkuhn, fundadora del proyecto, explicé por medio de una intérprete, que
la cantidad de personas con sordera es un problema global por la falta de recursos.
Nuestra meta es apoyar el desarrollo temprano porque la adquisicion del lenguaje
es vital entre los cero a cinco afios, manifesté la profesional que lidera a un equipo

de personas con sordera.b

Existen alrededor de 300 lenguajes de sefias en el mundo. Debido a que
el ASL solamente se practica en EE. UU. y algunas partes de Canada, el ML2

trabaja con otros paises para recrear la aplicacion en otros idiomas.

5 PAREDES, Luisa. ELPERIODICO. “App” para alfabetizar a nifios con sordera.
https://elperiodico.com.gt/nacionales/2019/04/23/app-para-alfabetizar-a-ninos-con-sordera/.
Consultado: setiembre 2020.
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Actualmente han traducido seis libros a los lenguajes de sefias usados en
Rusia, Noruega, Alemania, Tailandia, entre otros. Ademas, han realizado
animaciones para leyendas o cuentos populares para promover un sentido de

identidad en los menores.
2.1.3. Aportes nacionales
Kitsord es una aplicacién para aprender lenguaje de sefas, cuya finalidad

es romper la barrera que existe entre las personas que tienen deficiencias

auditivas y quienes no las tienen.

° El aprendizaje se efectta por lecciones empezando por el abecedario.
° Glosario integrado para buscar rapidamente alguna sefa.
° Lleva el control de tus estadisticas por leccion para identificar las palabras

en las que te has equivocado y de esta manera practicarlas
inmediatamente.

° Cuenta con el apoyo de Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de
Guatemala, por lo que es muy confiable.

° Es 100 % gratuito.

2.2, Mercado objetivo de aplicaciones de lenguaje de sefias
Las diferentes razones por las que una persona puede llegar a intesarse
en aprender lenguaje de sefias son diversas, siempre a favor de enriquecer su

conocimiento y ayudar a las personas con discacidad se integren de mejor forma

a la sociedad.
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2.2.1. Personas sordas

Hacer realidad los derechos de las personas sordas comienza con
asegurar que los nifios sordos tengan acceso a la educacién en lenguaje de
sefias. Los niflos sordos tienen derecho a una educacion de calidad, como el
resto de nifios, en un lenguaje y un entorno que maximice su potencial. En todo
el mundo, a los nifios y los jovenes sordos a menudo se les niega la educacion,
incluso en lengua de sefias. Existe una carencia de profesores con una buena
formacion en el lenguaje de sefias y, en muchos casos, los padres no saben que
sus hijos tienen derecho a ir a la escuela y que pueden aprender si reciben el

apoyo adecuado.

2.2.2. Familiares de personas sordas

Debido a que los padres generalmente no han tenido contacto con otras
personas sordas, desconocen la lengua de sefias y la importancia que tiene en
el desarrollo de su hijo. Estimulados frecuentemente por los médicos, tratan de
comunicarse con los nifios desde el espafiol en su forma oral, descuidando, sin
saberlo, un factor importante: el nifio sordo no oye y, por lo tanto, la comprension

del mensaje sonoro no sera posible.

En caso contrario cuando los padres sean sordos utilizan entre ellos y con
su hijo sordo la lengua de sefias, el nifio desarrolla espontaneamente el lenguaje
ya que estar en contacto con una lengua accesible le posibilita un proceso

comunicativo natural.

La interaccion social y linguistica de los padres sordos con sus hijos sordos

es semejante y tan compleja como aquella de los padres e hijos oyentes.

20



Este proceso de interaccion contribuye a que el nifio no solo ponga en
funcionamiento sus capacidades linguisticas y comunicativas, sino que también
vaya formando una identidad social propia: el nifio sordo es capaz de asimilar la

realidad que lo rodea, es decir, socializarse y conocer el mundo.

2.2.3. Docentes

La lengua de sefias es una expresion natural basada a través de
movimientos y expresiones del cuerpo que llevan a cabo las personas sordas
para comunicar, aprender y expresar lo que sienten. Es de gran importancia que
esta lengua sea implementada en la educacion basica a través de estrategias
educativas y que los docentes puedan poner en practica los conocimientos
basicos de la lengua de sefias, con el fin de que los alumnos puedan desempefiar
sus habilidades y conocimientos. En el trayecto de su vida escolar podran ver un
amplio panorama sobre las oportunidades que se presentaran al dominar esta
lengua y se logre dar una interaccion e incorporacion con las personas a su
alrededor y puedan ser beneficiados a través de sus conocimientos ya que ambos

alumnos podran dominar la lengua oral y la lengua de sefas.

Es indispensable saber el uso correcto para que puedan tener un
aprendizaje adecuado de dicha lengua, asi como la lengua verbal posee reglas
de la misma manera la lengua de sefias. Sin embargo, en las escuelas de
educacion basica no se ha implementado el aprendizaje de comunicaciéon de
sefias y verbal debido a la falta de servicios que sean de apoyo para dicha

educacion.

Asi mismo, la lengua de sefias hara posible que los alumnos de educacion

basica, generen conocimientos de aprendizaje como todo alumno sin distincion
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alguna, contribuyendo al desarrollo de capacidades para la lectura, la escritura y

las matematicas, que facilitaran la comunicacioén en edades tempranas.

La practica de este lenguaje, cada dia mas recurrente, favorece la

inclusion escolar, social y laboral de dicha poblacién.

Es considerada una forma de comunicacion visual y gestual a la que
también se le conoce como Lensegua o LSG. Utiliza gestos del rostro,
movimientos corporales y de ambas manos para la composicion y expresion de

ideas y conceptos.

Aunque es ampliamente conocido alrededor del mundo, no es un lenguaje
universal, ya que varia en cada pais. Aparte de la lengua de sefias, las personas
con problemas auditivos deben tener acceso a un lenguaje integrado (oral y
global), lo que significa que también aprenden a hablar y a leer los labios. Se dice
que este lenguaje es mas antiguo que las lenguas habladas, ya que antes que
se formalizaran y desarrollaran los dialectos, los antiguos seres humanos

transmitian ideas a través de sefias y expresiones.

En la pagina de la ONU sobre la Convencién Universal de los Derechos
de las Personas con Discapacidad, se cita a la lengua de sefias y se menciona
gue posee todas las propiedades y complejidades propias de cualquier lengua

natural oral.

El martes 28 de enero de 2020, el Congreso de la Republica de Guatemala
aprobo un decreto que reconoce la Lensegua como una lengua oficial en nuestro
pais. Esto permite que las personas con deficiencia auditiva tengan derecho a
aprender el lenguaje de sefias como primera lengua y que este se implemente

en establecimientos publicos, privados y television.
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Es importante que el docente conozca esta lengua para incluir a los nifios

sordos que posiblemente tenga en el aula,

Para aprender el lenguaje de seflas hay varias opciones: cursos
impartidos por instituciones y universidades, videos y ejemplos en el portal del
Mineduc, en la pagina de temas de Educacion especial de la Digeesp (Direccion
de Educacion Especial) y con el manual de uso publico de Asorgua (Asociacion
de Sordos de Guatemala).

El trabajo de la inclusion comienza con los maestros: al acoplarnos a las
necesidades se les da una oportunidad que no tenian en el pasado. No olvides

conmemorar el Dia de la lengua de sefias de Guatemala cada 23 de septiembre y

ayudar a crear un aula y una sociedad mas inclusiva®.

2.2.4. Interesados en aprender el lenguaje de sefias

La lengua de sefias no tiene un costo, mas aun si se sabe que la mejor
forma de aprenderla, no es asistiendo a cursos donde la imparten, mas si se sabe
qgue la forma mas pura es conviviendo con sordos, con la comunidad que la
transmite tal cual, de la forma mas limpia y correcta que hay, sin deformaciones
ni agregados que luego los oyentes hacen. La lengua de sefias no requiere de
horas de aprendizaje, no requiere inscripciones y mensualidades costosas, ni
riesgo de hacer inversiones, para que afos después se diga que los resultados

fueron menores a los esperados.

Cuando las familias pasan su vida buscando alternativas que modifique la

condicion de su hijo, pero en ello se les va la estabilidad econdmica, se sufre.

6 Redaccion Educativa. Inclusién escolar: Lenguaje de sefias en Guatemala.
https://www.hagomitarea.com/recursos/docentes/inclusion-escolar-lenguaje-de-senas-en-
guatemala/. Consultado: septiembre 2020.
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Millones de centros terapéuticos hacen negocios con las ilusiones de padres de
familia, promesas van y vienen, la realidad es que solo los que tienen un poder
adquisitivo comodo, los que tienen el tiempo suficiente para el extenuante
seguimiento terapéutico y los que tiene acceso a informacién actualizada son los

gue logran de mejor forma el desarrollo de la lengua oral.

La lengua de sefias tiene la caracteristica de ser noble, de ser accesible,
de no distinguir clases sociales ni estratos econdémicos ni académicos. La lengua
de sefias se adquiere de forma natural en cualquier chico sordo, sin importar si
puede contar con una terapia oral (que también cabe aclarar no en todos lados

es eficiente porque no en todos lados verdaderos profesionales la dan).

2.2.5. Instituciones nacionales

El Benemérito Comité Pro Ciegos y Sordos de Guatemala, es una Institucion privada

no lucrativa, social y educativa, fundada el 3 de diciembre de 1945.

El Congreso de la Republica de Guatemala le otorgé el titulo y dignidad de
Benemérita Institucion el 27 de octubre de 1998. Por su encomiable labor que ha

beneficiado ampliamente, sin discriminacion alguna a la poblacién guatemalteca.

El Benemérito Comité esté regido por la Asamblea General y dirigida por una Junta
Directiva, la cual estd integrada por once profesionales guatemaltecos, quienes
prestan sus servicios ad-honorem. Actualmente la Presidencia estd a cargo de la

licenciada Maria de los Angeles de Rueda.
Esta conformado por 36 programas y servicios, los cuales se hacen posibles por el

trabajo de 642 colaboradores y gracias a los fondos que genera la venta de billetes

de Loteria Santa Lucia. EI Benemérito Comité es una Institucién que ofrece servicios
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médicos, educativos y de rehabilitacién los cuales son el producto de una

planificacién integral’.

7 Benemérito Comité Pro-ciegos y sordos de Guatemala. ¢Quiénes Somos?
https://prociegosysordos.org.gt/QuienesSomos.php. Consultado: septiembre 2020.
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3. PROPUESTA DE APLICACION DE DICCIONARIO WEB

La manera mas eficiente de apoyar a las personas interesadas en
aprender lenguaje de sefias desde el &mbito tecnoldgico es con una solucion de

software.

3.1. Arquitectura propuesta

Desde el momento que se tiene la idea de hacer un software capaz de
proponer una solucion optima al problema que se plantea mas adelante, se
considerd utilizar las tecnologias mas adecuadas para el desarrollo de la
aplicacion.

3.1.1. Descripcion del problema

Las personas interesadas en aprender lenguaje de sefias muchas veces
no practican lo necesario siquiera para decir una frase corta, por lo cual, nunca
se terminan de iniciar en dicho lenguaje mas alla de una palabra o un saludo, los
materiales de estudio se pueden encontrar en internet, pero aun, asi lo Unico que
hace falta a la persona interesada es practicar, de esta manera el interesado se
ira metiendo cada vez mas a aprender no solo letras, sino, palabras del lenguaje

para ir reforzando.

Con esta idea en mente, seria de mucho beneficio para las personas
interesadas tener una plataforma tipo comunidad en donde se posteen videos
cortos de personas practicantes con mucho tiempo o no del lenguaje las cuales

aparte de subir videos puedan retroalimentar a otras que se inician en el lenguaje,
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todo esto con el objetivo de dejar un historial de videos tipo diccionario para que
otras personas que visiten el mismo puedan saber palabras de uso diario en

lenguaje de sefas.

3.1.2. Descripcién de la solucion

La aplicacion estard enfocada en ser un diccionario de videos, los cuales
contendran palabras de uso diario y si se llega a crecer el mismo también frases
u oraciones cortas, en donde los usuarios puedan postear sus propios videos de
palabras, con el beneficio de recibir retroalimentacion de otras personas, usuarios
del diccionario, acerca de los mismos, logrando asi que los videos que
permanezcan en la pagina sean de calidad para futuras visitas y un apoyo a que
las personas practiquen de una mejor manera los movimientos las manos y/o el
cuerpo en algunas palabras para lograr que su lenguaje de sefias sea entendible
y puedan asi iniciar la practica al lenguaje de sefias de una manera mucho mas

natural.

Por supuesto que los videos que se suban a la aplicaciéon tienen que pasar
por un filtro en el cual se revisara que el contenido del mismo sea exclusivo del
lenguaje de sefas y no de otra indole o videos que puedan dafar el contenido
del diccionario, como palabras o frases ofensivas, por lo que se tendra un panel
de administrador encargado de aceptar o rechazar, si se diera el caso, los videos

en cuestion, y asi estos sean incluidos en el diccionario.

Los videos en su mayoria seran entre 5 y 15 segundos para que no se
pierda el enfoque de una palabra o una frase muy corta y facilitar asi el analisis
del mismo y de la practica el en usuario quien es el que sube el video, asi también

los comentarios de retroalimentacion se plantea un minimo de entre 15 y 50
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palabras para que la critica u opinion sea objetiva con el afan de transmitir

verdadera retroalimentacion a la persona que subi6 el video.

Todos los videos que pasen por el filtro y se publiquen como parte del
diccionario, estaran listados formando parte del mismo y se pondran encontrar
buscando por la letra inicial de la palabra a la cual representa el video en el

listado.

El diccionario para que no empiece sin contenido se tiene contemplado
gue en un inicio cuente con 10 a 15 palabras las cuales seran a eleccion propia,
para que en el lanzamiento de la aplicacion sean una base para visualizar, en un
inicio de cédmo deberian ser los préximos videos subidos por usuarios o que en

el mejor de los casos sirvan de guia.

En la plataforma se podra reproducir el video en su totalidad, solo con
entrar en el mismo, sin restricciones ya que uno de los propésitos del diccionario

es llegar a la mayoria de personas.

3.1.3. Tecnologias seleccionadas para desarrollo

Toda herramienta seleccionada ha sido probada con anterioridad
asegurando asi que la misma no vaya presentar complicaciones en el lapso de

desarrollo y en posteriores publicaciones en la nube.

3.1.3.1. Lenguaje de programacion

Se decidio usar Node.js, el cual es un entorno JavaScript de lado de
servidor que utiliza un modelo asincrono y dirigido por eventos. Puede

considerarse como una maquina virtual rapida y de gran calidad, ademas muchas
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de las capacidades de Node.js para peticiones y respuestas (entrada y salida de
datos) son realmente ligeras y potentes, por consecuencia pudiéndole sacar el

maximo para las aplicaciones basadas en altas tasas de transacciones.

Este lenguaje soporta varios protocolos los cuales se listan los siguientes:
HTTP, DNS y TCP, todos a la vez, ademas uno de los beneficios de Node.js, la
capacidad de atender a clientes con sus peticiones el cual se puede ir
modificando segun la aplicacién vaya creciendo.

Gran facilidad para crear aplicaciones de lado del servidor con muchas
bibliotecas y/o frameworks de terceros para instalar al proyecto el cual puede
facilitar ain mas el desarrollo del mismo, logrando escribir codigo méas sencillo y
facil de entender dado que se apega a ciertos estandares de codificacion

impuestos para el uso de los mismos.

3.1.3.2. Framework

El framework seleccionado para trabajar la aplicacién es Express, este es
el mas conocido y por ende el mas usado para crear aplicaciones que necesiten

desarrollar aplicaciones con el formato de peticiones en formato HTTP.

Proporciona las siguientes facilidades para desarrollo en las que se

pueden encontrar:

° Manejo de todos los verbos HTTP existentes con diferentes rutas definidas
por el programador.

° Tiene varias opciones para generar vistas para el usuario final.

° Capacidad de agregar procedimientos intermediarios para verificacion o

un mejor manejo de las peticiones que llegan hacia el servidor.
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° Manejo de diferentes tipos de respuesta dependiendo el tipo de las

peticiones hechas hacia el servidor.

Express como tal es bastante sencillo de implementar en cualquier
proyecto, sumado a todo lo que otros programadores han hecho por mejorarlo,
hay muchos otros complementos para manejo de bases de datos, sesiones y asi
como paras las peticiones con cabeceras las cuales pueden indicar el tipo de
contenido en la peticion, hasta parametros de autenticacion como los tokens o
cookies de sesion o en el caso de las respuestas identificar el tipo de las mismas

y hasta su contenido personalizado.

3.1.3.3. Motor de plantillas

El motor de plantillas seleccionado dentro de todo lo que ofrece Express
es EJS el cual posee una sintaxis muy sencilla para el maquetado HTML, se
configura muy rapido y es eficiente a la hora de crear varias vistas que necesiten

de renderizar ciertos elementos traidos desde una peticién del servidor.

Las vistas se apoyan por medio de la definicion de rutas de Node.js para
funcionar de tal manera que se puede navegar por las diferentes vistas por medio
de su ruta asignada desde el servidor, todo esto de manera muy sencilla y facil

de entender para un programador.

3.1.3.4. Docker

Para la parte del despliegue de la aplicacién no importando su sistema
operativo se usara docker para empaquetar la aplicacion en un entorno en el cual
no nos interesa la naturaleza del sistema operativo, de tal manera que todo lo

qgue la aplicacion necesite descargar para su funcionamiento no interfiera con

31



otros ambientes en el sistema operativo y que se haga de forma automatica para
la generacidon de una imagen de docker la cual posteriormente podremos iniciar

con algunos parametros mas desde el servidor creando asi su contenedor.

Se usaran dockerfiles para desarrollar este apartado los cuales son
archivos destinados a contener informacion relevante de la aplicacion como en
que lenguaje esta escrita, que se necesita instalar para funcionar, los puertos los
cuales necesita para comunicarse desde donde este, los comandos para una

configuracion inicial y el arranque de la aplicacion.

3.1.3.5. Docker-compose

Se necesitara algo mas que solo el archivo de dockerfile para que todo
guede completamente configurado y sea mucho mas facil el despliegue de la
aplicacion, para eso existe docker-compose que se encarga de interpretar un
archivo el cual contiene todos los pardmetros utilizados para crear la imagen de
docker de tal manera que con solo un comando se pueda iniciar la aplicaciéon
desde el servidor, creando asi no solo la imagen de docker sino también su

contendor.
3.2. Descripcion de modulos en la aplicacién
Explicacion y bosquejo por cada uno de los médulos importantes en la

aplicacion, detallando las posibles acciones que se podran realizar dentro de la

misma.
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3.2.1. Modulo de inicio

Mddulo el cual contard con una caja de texto para introducir el correo con
el cual creo su cuenta y una caja de texto para la contrasefa de dicha cuenta en
la aplicacion, cuando todos estos valores sean validos se puede proceder a

presionar el boton en la parte inferior al formulario.

Dicho mddulo solo serd visible por el usuario si este no ha iniciado sesion
con anterioridad en la aplicacion desde su navegador en caso contrario se le
enviara al médulo de diccionario, para evitar inconsistencias en las credenciales

guardadas como parte de su sesion.

Para cerrar la sesidon del usuario en curso basta con presionar el botén
ubicado en la parte superior derecha de la pantalla el cual enviara al usuario al
maddulo de diccionario, pero esta vez sin posibilidad de subir videos o comentar

los mismos.

Figura 1. Pantalla de ingreso a la aplicacion

Login

Text Field

correo

Text Field

contrasena

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.
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3.2.2. Mdédulo de registro

Modulo el cual se encargaré de crear una cuenta de usuario a cualquier
persona que quiera formar parte de los usuarios los cuales pueden contribuir al
diccionario subiendo sus propios videos y comentando para la retroalimentacion
de otros, asi mismo el médulo cuenta con un formulario que la persona debe
llenar con los campos de la caja de texto de correo, una caja de texto para la
contrasefia y una caja de texto para su confirmacion de contrasefa y verificar que
sean las mismas, al momento que todos estos campos estén llenos se podra

crear la cuenta presionando el boton ubicado en la parte posterior del formulario.

Cuando se presione dicho botén, pueden pasar 2 escenarios los cuales se

detallan a continuacion:

° Cuando el usuario crea una cuenta con una direccion de correo ya
existente en la aplicacion, en el cual se le notificara al usuario que ya existe
un usuario usando dicha cuenta de correo, por lo que se le pedird que
intente crear una cuenta con una direccion de correo diferente.

° Cuando al usuario se le permitio crear su cuenta, por lo que sera enviado

a la pagina de médulo de diccionario.

Se debe tomar en cuenta que cuando la persona llena el formulario para
crear una cuenta de usuario y este se le permite crear la misma, pasara a estar
con sesion iniciada dentro de la aplicacién por lo que si lo que se necesita
ingresar con otro usuario o simplemente cerrar sesion, de la misma forma que
pasa con el ingreso a la aplicacion (Modulo inicio) debera presionar el boton
ubicado en la parte superior derecha para cerrar la sesion dentro del navegador
gue se esté usando, de tal manera que se enviara al usuario al médulo de

diccionario pero esta vez sin acceso a subir videos o comentar los mismos.
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Figura 2. Pantalla de registro en la aplicacion

Registro

Text Field

correo

Text Field

contrasefia

Text Field

confirmar contrasefia

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.

3.2.3. Moédulo de diccionario

Pantalla con la funcionalidad principal de la aplicacion la cual es listar
todas las palabras del diccionario en forma amigable con un indice con cada letra
del abecedario, de tal forma que se vea ordenado por secciones y ademas que

sea en orden alfabético descendente.

El diccionario tendra una barra para descender en el diccionario, pudieron
regresar al principio en cualquier momento, facilitando asi su busqueda por

alguna palabra que se esté buscando, pero no se esté seguro como se escriba.

Cada una de las palabras en el diccionario tendra un botén para ver dicho
video el cual enviara al usuario al médulo de ver video, no importando si la
persona que visita la aplicacion tiene una sesion activa o solo quiere entrar a ver

el video de dicha palabra en cuestion, sin crear cuenta.
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Se podra regresar a esta pantalla desde cualquier parte de la aplicacion

presionando el botén de diccionario en la barra superior de la aplicacion.

Figura 3. Pantalla de indice de diccionario
Diccionario

Letra A

- Palabra 1 D,

- Palabra 2 >

Letra B

- Palabra 1 D

" Palabra 2 D

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.

3.2.4. Mdédulo ingresar video

Médulo el cual se encargard de la carga de videos nuevos hacia el
diccionario, que pasaran por el proceso de aceptacion del administrador, este
mddulo contara con un formulario para la carga de una nueva palabra, los
campos gue se necesitan son por consiguiente una caja de texto para el nombre
de la palabra nueva y un boton que abrira una ventana de busqueda de archivos
de la computadora para indicarle cual es el video a cargar en el diccionario, luego
se mostrara el nombre del archivo cargado a la par del botdén de su busqueda y

por ultimo, presionar el boton en la parte inferior del formulario para crear la nueva
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palabra y esta sea enviada a revision, para posteriormente ser mostrada como

una palabra mas en el diccionario.

Solo se podran cargar videos cortos a la aplicacién, esto ligado al propésito
del diccionario que es mostrar videos demostrativos de una palabra solamente,

por lo que no deberian durar mas de unos pocos segundos.

Figura 4. Formulario de ingreso de video nuevo

Formulario de ingreso de palabra nueva
Text Field

Mombre de la palabra

Text Field

Subir video

Crear nueva
palabra

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.

3.2.5. Mdédulo administrador

Médulo el cual se mostrard cuando se ingresa a la aplicacién con una
cuenta de usuario administrador, la siguiente desplegara Unicamente un listado
de todas la palabras dispuestas a revision que han subido todos los usuarios para
gue se tomen en cuenta en formar parte del diccionario, cada una de las

propuestas de nuevas palabras contara con un nombre de la palabra y una serie
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de botones los cuales son para visualizar el video que se ha subido, aceptar la

nueva palabra o rechazar la nueva palabra.

Cuando un video se acepta o rechaza este pasa a eliminarse de esta lista
de propuestas y luego se continuara con notificar al usuario que su video si
califica y pasara a formar parte del diccionario si y solo si se aceptd o a notificar

al usuario que su video no califica para el diccionario en dado caso se rechace.

La opcion de ver video enviard a una nueva pantalla del médulo con el
anico propésito de visualizar el video de manera que se pueda tomar una
decision, con respecto al estado de la palabra nueva, luego de ver el video, en la
parte inferior del mismo se proporcionara un boton que al presionarlo enviara al

panel administrador, para tomar la decision de aceptarlo o rechazarlo.

Para salir del panel de administrador basta Unicamente con presionar el
botdn de cerrar sesion ubicado en la parte superior derecha del modulo y por

consiguiente enviara a la pagina de diccionario de la aplicacion.

Figura 5. Panel de administrador

Panel Administrador

Videos para revision

- Palabra nueva 1

- Palabra nueva 2

- Palabra nueva 3

vV vV vV ¥V
<
B & B O

- Palabra nueva 4

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.
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3.2.6. Moédulo ver video

Moédulo que servird para mostrar el contenido del video de la palabra
seleccionada en el diccionario, esta funcionalidad podréa hacerse aun si el usuario
no esta registrado en la aplicacion, pudiendo reproducir o dar pausa al video de

Ser necesario.

En la parte superior se mostrara informacién como cuél es la palabra la

cual se practica en el video y el nombre del usuario quien sube la misma.

Todo aquel usuario que este con sesion activa en el momento de ver el
video podra comentar aspectos del mismo si asi lo desea, en caso contrario solo
sea un visitante sin haberse autenticado en la aplicacién no tendra disponible
esta funcionalidad y no se mostrara, ademas evitard mostrar los comentarios de
retroalimentacion de otros usuarios hacia el video, esto con el afan de incitar al

visitante a unirse a la comunidad.

Se podré regresar al diccionario en cualquier momento solo presionando

la opcion de diccionario en la parte superior de la pantalla.
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Figura 6. Visualizacion de video

Nombre de la palabra: Nombre Autor

Comentarios

Text Field

Comentario -

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.

3.2.7. Panel de usuario

El médulo de panel de usuario es parecido en cierta manera al panel de
administrador, con la diferencia que este presentara un listado solo de videos
propios subidos por el usuario, el cual indicara por video un botén de ver video,
el cual enviard al usuario al médulo de ver video y un indicador de estado del
video con las siguientes opciones:

° Video pendiente de revision: este estado se mostrara si el usuario ha
subido el video, pero este no ha sido revisado por un administrador.

° Video aceptado: este estado se mostrara si el video ha sido revisado por
un administrador y este fue aceptado para formar parte del diccionario.

° Video rechazado: este estado se mostrara si el video ha sido rechazado
por no cumplir con los lineamientos requeridos para agregar un video al

diccionario.
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Panel

Figura 7. Videos subidos por el usuario

Mi videos

Palabra nueva 1

Palabra nueva 2

Palabra nueva 3

Palabra nueva 4

Estado del video

Estado del video

Estado del video

Estado del video

Fuente: elaboracion propia, empleando figma.com.
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4. IMPLEMENTACION DE PROPUESTA DE APLICACION

4.1. Descripcion de laimplementacion

La aplicacion de una manera muy generalizada esta basada en el modelo
vista controlador el cual define una clara estructura para el manejo de la base de
datos, para el manejo de los controladores y por Ultimo una estructura para

mostrar las paginas en la aplicacion.

4.1.1. Estructura del proyecto

El proyecto esta creado con el generador de aplicaciones del framework
seleccionado para programar en Node.js, el cual es Express, de tal manera que,
al terminar de generarse todas las carpetas y archivos basicos del proyecto, su

estructura desde la carpeta raiz del mismo es la siguiente:

Figura 8. Estructura general de proyecto

~ DICCIOMARIO WEB
> bin

» node_modules

* public

utes

.gitignore
IS app.js
{} package-lock

1} packagejson

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion recortes.
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Dependiendo de la version de Node.js que se esté usando pueden variar
el nombre de las carpetas, pero en general todos los proyectos generados

deberian tener la misma estructura inicial, la cual se detalla en la siguiente tabla:

Tabla I. Descripcion de general de carpetas y archivos del proyecto
Nombre de archivo/carpeta Descripcion
bin Carpeta que contiene un archivo de

nombre: www, el cual en su contenido
posee una serie de configuraciones al
momento de iniciar la aplicacion.

node_modules Carpeta designada para almacenar
todas las dependencias que se
instalan al proyecto que este necesita
para iniciar a funcionar.

public Carpeta encargada de almacenar
todos aquellos archivos estaticos en el
proyecto como los archivos de
JavaScript, hojas de estilos (CSS) o
en su defecto imagenes que la pagina
web necesitara en ciertos momentos.

routes Carpeta que contiene archivos de
JavaScript, encargados de enlazar la
l6gica de programacion del proyecto
con las rutas las cuales empleara para
acceder a dicha logica de

programacion.
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Continuacion de la tabla I.

Nombre de archivo/carpeta

views

app.js

package.json

Descripcion

Carpeta que contiene archivos con
extension.ejs los cuales son utilizados
para mostrar al usuario los diferentes
modulos programados en la aplicacion
de manera visual en el navegador.

Es el archivo principal del proyecto en
el cual se crean todas las posibles
funciones de peticién al usuario, ya
sean solo de extraccion o ingreso de
datos o bien para mostrar en el
navegador segun la ruta una pagina
en formato HTML, asi como la
declaracion de todas las variables
globales utilizadas en todo el proyecto
como lo son la conexién a la base de
datos o la configuracion de los
archivos estéticos en la carpeta public.
Archivo el cual especifica en detalle
las dependencias instaladas en la
carpeta node_modules, asi como su
versién y si solo se instalaron por
motivos de desarrollo o motivos de

produccion.
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Continuacion de la tabla I.

Nombre de archivo/carpeta

Package-lock.json

Descripcion
Archivo el cual almacena informacion
importante de la instalacion de todas
las dependencias del proyecto
almacenadas en la carpeta

node_modules.

Fuente: elaboracion propia.

4.1.2. Manejo de versiones de codigo

El proyecto sera almacenado en un servidor de control de versiones el cual

se encargara de almacenar todos los cambios que se le hagan al codigo del

proyecto, para esto en la creacién del proyecto por medio del generador de

aplicaciones de Express, se tiene que indicar que se usara como control de

versiones de codigo la herramienta git y se crearan los siguientes elementos al

proyecto:

Tabla Il. Descripcion de elementos sobre el control de versiones

Nombre de carpeta/archivo

git

Descripcion

Carpeta creada automaticamente
para el control de versiones en git,
contiene generalmente archivos de
historial y bitacoras de los cambios al

codigo.

46




Continuacion de la tabla Il.
Nombre de carpeta/archivo Descripcion
.gitignore Archivo el cual especifica en su
contenido las carpetas y los archivos a

los cuales no se les dara seguimiento

en el control de versiones del codigo.

Fuente: elaboracion propia.

Desde este punto a la carpeta contenedora del proyecto se le conocera
como repositorio del proyecto, por el momento de manera local (ubicado en
nuestra computadora), por la simple razén de estar bajo el control de versiones
de git y monitorear todos los posibles cambios a los archivos contenidos en esta

carpeta.

41.2.1. Configuracién de repositorio en linea

Se tiene que crear el repositorio en un servidor de versiones, para este

caso el seleccionado sera github, como se muestra en la siguiente imagen:
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Figura 9. Pagina de inicio github

Pull requests Issues Marketplace  Explore

™ fornando29herna... = n ndo29hernandez/practical_grupo24_so2

fernando29herna... / @ hr9457 made hr9457/EDD_252019_PY1 201314296 public on 10 Aug
racticaz 02

3 ternan rna... /A1 Proyectol hr9457/EDD_252019_PY1_201314296 pr—

P primer proyecto de EDD del 2 semestre del 2019 - e e
- ¢ " ' ' and 10S.
g / o | P> Google Play
Pre MVC_ASP_NET
F fer /IA1 Practical T i I T el et e e i e o e ettt

/ AN Subscribe to your news feed

] fernando29herna... /Practical Ulpath

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

Estado en esta pagina lo que se tendra que hacer es presionar el boton
verde con la palabra: New, la cual se enviara a otra pagina mostrandose el
siguiente formulario a llenar:

Figura 10. Creacién de repositorio

Create a new repository
A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

‘Oowner * Repository name *
™ fernando2Shernandez -/
Great repository names are short 2nd memorable. Need inspiration? How about furry-invention?

Description (optional)

@® Public
Anyone on the intemet can see this repository. You choose who can commit
Private

You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.

[ Add a README file
This is whe:

U can wri

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.
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Como se muestra se solicitan los campos de nombre del proyecto, si sera
publico o privado (solo nosotros tendremos acceso), una descripcion y entre otras
configuraciones que para este proyecto se dejaran tal cual estan por defecto.
Después de haber llenado todos los campos requeridos se enviard a la pagina
siguiente mostrandose informacidén importante para enlazar el repositorio en este
servidor de versiones con el codigo que se tiene en la computadora de manera

local.

Figura 11. Comandos importantes para el enlace de repositorio

<> Code Issues Pull requests Actions Projects Wiki Security Insights Settings

Quick setup — if you've done this kind of thing before
£ Set up in Desktop or HTTPS  SSH https://github.com/fernando28hernandez/Diccionario_lieb.git e

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repsitory include a README. LICENSE. and gitignore

...or create a new repository on the command line

echo "# Diccionario_Web” >> README.md [}
git init

t add README.md
t commit -m "first commit”

gi
gl

git branch -M main

git remote add origin https://github.com/fernando2ohernandez/Diccionario_lieb.git
gl

t push -u origin main

...or push an existing repository from the command line

git remote add origin https://github.com/fernando29hernandez/Diccionario_Web.git ]
git branch -M main

git push -u origin main

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

De esta ultima, se necesita solo el comando que aparece dentro del area
celeste que servira para decirle al repositorio local la direccion web del repositorio

creado en el servidor.
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4.1.2.2. Enlace de repositorio local

Como ultimo paso para la comunicacion del repositorio local con el que
esta en el servidor en linea, necesita ingresar los siguientes comandos en una
consola de sistema en el sistema operativo, y ubicar en la carpeta en la cual se
tiene el cddigo del proyecto, que es el Unico lugar donde funcionara la

configuracion antes mencionada.

Figura 12. Agregar repositorio remoto al proyecto

git remote add origin https://github.com/fernando28hernandez/Diccionario_Web.git]]

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

De esta forma ya se tienen enlazados ambos repositorios y cada vez que
se requiera subir los nuevos cambios del codigo escrito localmente al repositorio
en el servidor, basta con escribir el siguiente comando en consola de sistema

operativo:

Figura 13. Realizar cambios nuevos al repositorio en el servidor

git push origin masterl

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.
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Todo lo anterior configurado sirve para hacer un despliegue de la
aplicacion de manera mas sencilla dado a que solo se necesitara tener la
ubicacion del repositorio en linea para descargar el cédigo en el servidor donde

esté funcionando la aplicacion del diccionario.
4.1.3. Configuraciones del ambiente desarrollo de aplicacion

Se explica el propdésito de los archivos involucrados para el despliegue de
la aplicacion de la manera mas rapida y sin inconvenientes, lo que puede llegar
a facilitar futuras actualizaciones dentro del servidor en la nube en donde se esté
alojando la aplicacion.

4.1.3.1. Descripcion dockerfile
Se explican todas las lineas escritas en el archivo el cual se encarga de

crear una imagen de docker en donde se estara ejecutando un servidor de web

con todo el codigo dentro de la imagen.
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Figura 14. Contenido de dockerfile para la aplicacion

(XX

FROM node:10-alpine

RUN mkdir /app
WORKDIR /app

COPY package.json ./

RUN npm install

RUN npm install http-errors
RUN npm install -g nodemon
RUN npm install --save multer

EXPOSE

CMD [ "nodemon","start"]

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Tabla Il Descripcion de comando en dockerfile para la aplicacion
Comando Descripcion
FROM node:10-alpine Imagen de docker sobre el lenguaje a

instalar describiendo su version.

RUN mkdir /app Creacion de carpeta en la cual estara
el codigo de la aplicacion dentro del
contenedor de docker.

WORKDIR /app Comando para configurar como

espacio de trabajo a la carpeta actual.
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Continuacion de la tabla Ill.

Comando Descripcion

COPY package.json ./ Copia el archivo package.json el cual
servirA para instalar todas las
dependencias del proyecto dentro del
contenedor de docker.

RUN npm install Instala todas las dependencias que
contiene el archivo package.json.

RUN npm install -g nodemon Instala un paquete llamado nodemon
gue servira para iniciar la aplicacion
dentro del contendor.

EXPOSE 3000 Indica que el puerto por el cual la
aplicacion saldra del contenedor sera
el puerto 3 000.

CMD [ "nodemon","start"] Inicia la aplicacibn desde el

contenedor.

Fuente: elaboracion propia.

4.1.3.2. Descripcion docker-compose.yml
Se explican todas las lineas escritas en el archivo el cual se encarga de

automatizar lo antes descrito en el archivo dockerfile y el enlace posterior

ejecucion en conjunto con la base de datos.
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Figura 15. Contenido de docker-compose.yml para la aplicacion

00

version: '3.7'
services:
aplication:
container_name: diccionario_web
build:
volumes:

- type: bind
source: ./
target: /app

- /app/node_modules

ports:
- "80:3000"
restart: always

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Tabla IV. Descripcion de comandos en docker-compose.yml

Comando

version:’3.7’

container_name:diccionario_web
build: .

volumes:

ports: “80:3000”

restart:’always’

Descripcion

Version del lenguaje propio de docker
en el cual se construird con base en
sus estandares las reglas del
contenedor.

Nombre del contenedor de docker.
Indica la direccibn del archivo
dockerfile, en el cual construira su
contenedor.

Indica en donde estara el cdodigo
fuente de la aplicacion y ademas en
donde ira a almacenarse dentro del
contenedor.

Indica que el contenedor traducira el
puerto 3 000 por el puerto 80 del
servidor.

Indica que ante cualquier fallo que
ocurra en el sistema o en la aplicacion,

la aplicacion se reiniciara.

Fuente: elaboracion propia.

55




4.1.3.3. Iniciar ambiente de desarrollo

Para iniciar con el ambiente de pruebas para el periodo en el que se
desarroll6 la aplicacion solo basta con colocar en funcionamiento los archivos de
configuracion de docker antes mencionados en este capitulo. Para empezar su
funcionamiento se debe de abrir una consola del sistema operativo y ubicarse en

la carpeta del proyecto de la aplicacion, luego escribir el siguiente comando:

Figura 16. Iniciar contenedores de docker para aplicacion

$ sudo docker-compose up -d

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion carbon.now.sh.

Luego de correr dicho comando, se tiene que abrir un navegador y escribir la
direccion del sitio en este caso para ambiente de pruebas locales, se utiliza por

defecto el sitio localhost.
4.1.4. Base de datos
Utilizada para el manejo de la informacién en cuestiones de lectura y
escritura de la informacion entre un gestor de bases de datos y la aplicacién web

en donde se asegura que la dicha informacion se almacenara de manera segura

e integra.
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4.1.4.1. Descripcion de base de datos

Se utilizé la base de datos MySQL dado a todas las ventajas que esta
brinda a la aplicacion como lo es su facilidad de conexion con el lenguaje de
programacion en el cual estad hecho el diccionario. Se penso en la manera mas
eficiente para el despliegue de la base de datos tanto en el ambiente de pruebas
como en el de produccion, por lo consiguiente se opto por la dockerizacion de la

misma.
4.1.4.2. Descripcion de docker-compose.yml
La aplicacién necesita del un archivo como docker-compose.yml para
ejecutar todo lo necesario para mantener en funcionamiento la aplicacion de

manera constante y sin interrupciones.

Figura 17. Contenido de docker-compose.yml para la base de datos

: 'password’

volumes:

- my-db:/var/lib/mysql

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Tabla V. Descripcion de docker-compose.yml para base de datos

Comando

version:’2’

db:
image:mysql:5.7

restart:’always’

environment:

MYSQL_DATABASE: 'db'

MYSQL_USER: 'user’

MYSQL_PASSWORD: 'password'

MYSQL_ROOT_PASSWORD:

'‘password’

ports:
- '32000:3306'

Descripcion

Version del lenguaje propio de docker
en el cual se construira con base a sus
estandares las reglas del contenedor.
Nombre del contenedor de docker.
Indica que la imagen a instalar en el
contenedor la cual sera de una base
de datos MySQL en su versiéon 5.7.
Indica que ante cualquier fallo que
ocurra en el sistema o en la aplicacion,
la aplicacion se reiniciara.

Espacio utilizado para la declaracion
de variables de entorno para la base
de datos.

Nombre de la base de datos a utilizar
para el desarrollo de la aplicacion.
Usuario para autenticarse en la base
de datos.

Contrasefia para el usuario que tendra
la base de datos.

Contrasefia del usuario root (usuario
con todos los permisos en la base de
datos).

Indica puerto de salida para conectar

a la base de datos
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Continuacion de la tabla V.

Comando Descripcion
volumes: Indica la ruta virtual y la ruta de la
- my-db:/var/lib/mysql carpeta en la cual se estara

almacenando los datos de la base de

datos de este contenedor.
volumes: Indica cémo se llama la ruta virtual de
my-db: almacenamiento de los datos de la

base de datos.

Fuente: elaboracion propia.

4.1.4.3. Iniciar de base de datos de pruebas
Para empezar su funcionamiento se debe abrir una consola del sistema
operativo y ubicarse en la carpeta del proyecto de la aplicacion, luego escribir el

siguiente comando:

Figura 18. Iniciar contenedor de docker de base de datos de pruebas

do docker-compose up -d

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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41.4.4. Modelo entidad relacion

Es una representacion grafica de como se almacena la informacion en la
base de datos, como estdn los datos relacionados entre si y que tipo de datos

conforman una entidad.

Figura 19. Modelo entidad relacion para la aplicacion
Comentario Palabra
F " comentario_id INTEZER P " palabra_id INTEGER
" contenido WARCHARZ (255) " letra WARCHARZ (23
" fecha DATE " nomhbre WARCHARZ [(255)
F * usuario_id INTEGER ; » " url_video WARCHARZ (255)
F " palabra_id INTEZER " estado INTEGER
= Comentario_PK (comentario_id) F LRI el
Eg: Comentario_Palabra_FK (palabra_id) &= Palabra_PK (palabra_id)
"5\31 Comentario_Usuario_FK {usuario_id) ‘Lj Palabra_Usuario_FK (usuario_id)
Usuario
P " usuario_id INTEZER
" cormeo WARCHARZ (255)
* contrasena WARCHARZ (255)

" adminstradar UNKNOWN

= Usuario_PK {usuario_id)

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién Data Modeler.

4.1.4.5. Script sql con esquema de la base de datos
La base de datos al momento de crearse no tiene ningun esguema

relacional, por lo que se necesita ingresar las siguientes instrucciones para

brindar las entidades necesarias para su uso.
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Figura 20. Descripcion de esquema de base de datos

use db;

CREATE TABLE Usuario (
usuario_id INT NOT AUTO_INCREMENT,
correo VARCHAR(255) NOT s
contrasena VARCHAR(255) NOT
adminstrador BOOLEAN NOT ,
PRIMARY KEY(usuario_id)

)

CREATE TABLE Palabra(
palabra_id INT NOT AUTO_INCREMENT,
letra VARCHAR(2) NOT ,
nombre VARCHAR(255) NOT s
url_video VARCHAR(255) NOT
estado INT NOT ,
usuario_id INT NOT ,
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES Usuario(usuario_id),
PRIMARY KEY(palabra_id)
)

CREATE TABLE Comentario(
comentario_id INT NOT AUTO_INCREMENT,
contenido VARCHAR(255) NOT s
fecha DATE NOT ,
usuario_id INT NOT ,
palabra_id INT NOT ,
FOREIGN KEY (usuario_id) REFERENCES Usuario(usuario_id),
FOREIGN KEY (palabra_id) REFERENCES Palabra(palabra_id),
PRIMARY KEY(comentario_id)
15

show tables;

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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4.1.4.6. Descripcion de tablas

En las siguientes tablas se especifica de cada una de las entidades un

desglose de sus atributos.

Tabla VI. Descripcion de entidades en modelo
Nombre entidad Descripcion/Funcién
Usuario Entidad encargada de almacenar

todos los datos relevantes tanto de los
usuarios normales como de los que
son administradores de la pagina.

Palabra Entidad encargada de almacenar
todas las palabras y videos asociados
a estas de tal manera que se
identifique qué usuario agrego la
nueva propuesta de agregacion al
diccionario.

Comentario Entidad encargada de almacenar los
datos relevantes de cada comentario
asociados a cada uno de los videos de

las palabras subidas al diccionario.

Fuente: elaboracion propia.
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Nombre

atributo

usuario_id

correo

contraseia

adminstrado

r

Tabla VII.

Descripcion

Identificador
Gnico de cada
usuario
Correo de
usuario
Contrasefia de
usuario

Indica si el
usuario es un
administrador
del

web.

diccionario

Entidad usuario

Tipo Llave
primaria
int Si
varchar | No
varchar | No
boolean No

Fuente: elaboracion propia.
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Llave

foranea

No

No

No

No

Entidad

referencia

No aplica

No aplica

No aplica

No aplica




Nombre
Atributo

palabra_id

letra

nombre

url_video

estado

Tabla VIII.

Descripcion

Identificador
Gnico de cada
palabra del
diccionario
Letra inicial de
cada la palabra
en mayuscula
Nombre de la
palabra
Direccion  que
indica donde se
encuentra
almacenado el
video asociado a
la palabra
Estado del video

en donde: O

significa: en
espera de
revision, 1

significa  video
aceptado y 2
significa  video

rechazado

Entidad palabra

Tipo

Int

varchar

varchar

varchar

int
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Llave
primaria
Si

No

No

No

No

Llave
foranea
No

No

No

No

No

Entidad
referencia

No aplica

No aplica

No aplica

No aplica

No aplica




Continuacion de la tabla VIII.

Nombre
Atributo

usuario_id

Nombre
Atributo

comenario_i
d

contenido

fecha

Descripcion

Identificador

asociado al
usuario  quien
propuso la

nueva palabra

para formar
parte del
diccionario.

Tipo

int

Llave
primaria
No

Fuente: elaboracion propia.

Tabla IX.

Descripcion

Identificador
Unico de cada
palabra del
diccionario
Letra inicial de
cada la palabra
en mayuscula
Nombre de la

palabra

Entidad comentario

Tipo

Int

varchar

varchar
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Llave
primaria
Si

No

No

Llave
foranea
Si

Llave
foranea
No

No

No

Entidad
referencia

Usuario

Entidad
Referencia

No aplica

No aplica

No aplica




Continuacion de la tabla IX.

Nombre Descripcion Tipo Llave Llave Entidad
Atributo primaria foranea Referencia
palabra_id Identificador de int No Si Palabra

la palabra a la
cual se quiere
asociar un
comentario
sobre el video.
usuario_id Identificador int No Si Usuario
asociado al
usuario
propietario de la

nueva palabra.

Fuente: elaboracion propia.

4.2. Descripcién de médulos principales en la aplicacion

Descripcion general de las implementaciones de cédigo en la aplicacion

por médulo.
4.2.1. Conexion con base de datos
Configuraciones hechas entre la base de datos y la aplicacién en si, de tal
manera que se mantenga estable en todo momento, no interrumpiendo el

funcionamiento del software y proporcionando una manera de recuperacion en

caso la conexion llegase a fallar.
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Figura 21. Configuracién para conexion con base de datos

LN
const mysql = require( 'mysql’);

var pool = mysql.

1);

module. =1
: function( ){
var sql_args = [1;
= |18
for(var i=0; i< . ;3 )
( [i1);
}

var callback = [ . —11;

b
pool. (function(err, connection) {
if(

, function(err, results) {

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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4.2.2. Manejo de las rutas de la aplicacion

Se debe de tener una estructura para acceder a los recursos a los que se

dispone por eso se necesita una organizacion de las rutas lo mas facil y claro
posible.

Figura 22. Archivo de rutas para el manejo de usuarios

const usu

router.

router.

router.

module.

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 23. Archivo de rutas para el manejo de palabras

va
var

const pa

router.

router. ('/pending', palabraControlller.
router. '/:id', palabraControlller.
router. ('/u :id', palabraControlller.

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 24. Archivo de rutas para el manejo de comentarios

XX
e

var e
var r

const c ntarioControllle require(
router. ('/', comentarioControlller.

router. '/:1d', comentarioControlller.

module. = router;

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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4.2.3. Ingreso de nuevos usuarios
Se muestra los fragmentos mas importantes del codigo relacionado con la
funcionalidad antes descrita, desde el momento que entra al servidor y se extrae

la informacién mas importante para posterior se almacene en la base de datos.

Figura 25. Manejo de un nuevo usuario

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 26. Manejo de nuevo usuario en bases de datos

LN

Usuario. aite = function (newUser, result) {
let insert ="INSERT INTO Usuario set ?"
cone v er, function (err, res) {

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 27. Uso de recurso para un nuevo usuario

let body = {

: variable_correo,
: variable_password,
: variable_admin

}

await fetch('/api/vl/users/', {
'POST',
: JSON. (body),
2 4

'application/json'

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 28. Vista del registro usuarios

Diccionario Home Ver Diccionario Ingreso  Registrate

Registrate

Confirm Password

;¥a tienes una cuenta? Ingresa

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion recortes.
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4.2.4. Inicio de sesion
Cdbdigo necesario para el manejo del inicio de sesion en la aplicacién
desde que se consulta si el usuario existe en base de datos hasta que se valida

gue la informacion coincida con el usuario al que se quiere acceder.

Figura 29. Manejo de inicio de sesion de un usuario

exports. = function(req, res) {
Usuario. ( . , function(err, user) {
if ( )
- ( );
let finduser =
let resultbody =
{ :

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 30. Manejo de inicio de sesidn en base de datos

function (b
"Select * i0o where correo = ? and contrasens

1, function (err,

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion carbon.now.sh.
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Figura 31. Uso de recurso para inicio de sesion

let body = {

: variable_correo,
: variable_password

s

await fetch('/api/vl/users/verify', {
'POST',
: JSON. (body),
2 4

'application/json'

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 32. Vista de inicio de sesién

Ingreso

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion recortes.
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4.2.5. Creacion de palabras nuevas en el diccionario

Maodulo principal de la aplicacion el cual se encarga de ingresar nuevas

palabras para revision en el diccionario.

Figura 33. Manejo de una palabra nueva

function(req,

new Pala

y function(

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 34. Manejo de una palabra nueva con base de datos

ion (err, res) {

else{
console.

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 35. Uso de recurso para creacion de palabra nueva

let body = {
: variable_nombre_palabra,
: variable_letra_inicial,
: url_video,
: estado_palabra,
: usuario_id

}

await fetch('/api/vl/palabras', {
: 'POST',
¢ JSON. (body),
2 4l

: 'application/json'

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 36. Vista de creacion de palabra nueva

Diccionario Heme Ver Diccionario  Ingresar Palabra Dashboard Cerrar Sesion

Crear palabra

Nombre de la palabra

Nombre de archivo Buscar Archivos Q
Subir Video ® | Crear Palabra @

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

4.2.6. Ver palabras de usuario

Modulo de la aplicacion que servira como diccionario en donde los
usuarios puedan buscar sus palabras ingresadas en dado caso fuesen

aceptadas.
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Figura 37. Manejo de listar palabras subidas por usuario

exports. = function(req, res) {
Palabra. ( . .id, function(err, word) {
if (err)

(err);

let findWord =
let resultbody =
({ :
};
};

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 38. Manejo de listar palabras por usuario en base de datos

Palabra.finc
let 1
conex 1. C

if(err) {

console. (“error: ", err);

’

}

else{

}

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacion carbon.now.sh.
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Figura 39. Uso de recurso para listar palabras de usuario

let usuario_id = identificador_de_usuario
await fetch('/api/vl/palabras/user/'+usuario_id, {

'GET',
}

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carb6n.now.sh.

Figura 40. Vista de listado de palabras de un usuario

Diccionario Home Ver Diccionario  Ingresar Palabra  Dashboard (@uier Sl

Mis aportes al diccionario

# Nombre Url Video Estado Acciones

1 a mimir 1602583477633videc0 (1).mp4 Video Aceptado, ahora forma parte del diccionario Ver Video ®

2 abeja rutadelvideo.mp4 Video Aceptado, ahora forma parte del diccionario Ver Video *

3 artista rutadelvideo.mp4 Video rechazado, porfavor verifica el contenido de tu video Ver Video »
Fuente: elaboracién propia, empleando la aplicacién recortes.
4.2.7. Ver palabras en revision como administrador
Médulo manejado por el administrador encargado de aceptar o rechazar

los videos entrantes en el diccionario para su revision y posterior inclusion o

rechazo.
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Figura 41.

exports.
Palabra.

Manejo de listar palabras a revision

= function(req, res) {
(function(err, palabras) {

console. ('controller')

if (err)

(err);

console. ('‘res',

let findwWord =

let resultbody =
({ :

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 42. Manejo de listar palabras a revisién en base de datos

o0

Palabra.f

}
else{
console.

( ;’);

('Palabras : '

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 43. Uso de recurso para listar palabras a revision

await fetch('/api/vl/palabras/pending', {

'GET*,
})

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 44. Vista de listado de palabras a revision

Diccionario  Home Ver Diccionario  Dashboard Cerrar Sesion

Palabras disponibles para revision

Url Video Acciones

16030850196575in titulo_360p_1.mp4 Aceptar Video ¥ | Rechazar Video ® | Ver Video >

Fuente: elaboracién propia, empleando la aplicacion recortes.

Figura 45. Manejo de listado de diccionario

exports. = function(req, res) {
Palabra. (function(err, palabras) {
console. ('controller')
if ( )
( )3

console. ('res’',
let findwWord =

let resultbody =
{ :

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
79



Figura 46. Manejo de listado de diccionario desde la base de datos

000

Palabra. \l1 = function (result) {
conexion. ("Select * from Palabra", function (err, res) {

if(err) {

console. 7(“e[~r0|4: H, );

t( y €rr);

}
else{
console.log( 'Palabras :

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 47. Uso de recurso para listar el diccionario

await fetch('/api/vl/palabras/', {
'GET',

})

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbdn.now.sh.
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Figura 48. Vista de diccionario

Diccionario Home Ver Diccionario Ingresar Palabra Dashboard Cerrar Sesién
A
N

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

4.2.8. Ver una palabra en el diccionario

Médulo en la aplicacion se tiene que mostrar un video de una palabra
seleccionada del diccionario y dependiendo el estado del usuario pueda

comentar el video.

Figura 49. Manejo de una palabra

exports. = function(req, res) {
Palabra. ( . .id, function(err, word) {
if ( )
(err);

let findwWord =
let resultbody =
({ :

Rk
b7

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 50. Manejo de una palabra en base de datos

Palabra. ;
let quer

co

if(err) {
console. ("err

s
(err, )

}
else{

, res);

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Figura 51. Uso de recurso para obtener una palabra

+variable_id_palabra+"/",

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Figura 52. Vista de una palabra del diccionario

Diccionario Home Ver Diccionario Ingresar Palabra Dashboard Cerrar Sesion

La palabra que estamos viendo es: nodo 3

asaxsxsd

Comentario... n

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién recortes.

4.3. Consideraciones de despliegue de aplicacion

Se debe tener en cuenta que cuando la aplicacion sera ejecutada en un
servidor en el que se tienen que configurar los puertos de red pertinentes para el
correcto funcionamiento, ademas que las herramientas necesarias instaladas en

el servidor en la nube.
4.3.1. Palabras iniciales para el diccionario
Como parte del lanzamiento de la aplicacién se elaboraron videos los
cuales seran el contenido inicial del diccionario, también con la funcién de ser un

formato de ejemplo para proximos videos subidos al diccionario. Se muestra una

lista de capturas de pantalla de los videos de las palabras:
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43.1.1. Palabra nimero 1

Este video muestra un ejemplo de cémo se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta buenos dias.

Figura 53. Video corto para buenos dias

La palabra que estamos viendo es: Buenos Dias

» 0057010 -] e k] Comentario. n

Fuente: elaboracion propia.

4.3.1.2. Palabra nimero 2

Este video muestra un ejemplo de cémo se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta buenas noches.
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Figura 54. Video corto para buenas noches

La palabra que estamos viendo es: Buenas Noches

» 0047006 - e H Comentaric n

Fuente: elaboracion propia.

4.3.1.3. Palabra nimero 3

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta bien.

Figura 55. Video corto para bien

Bien

Fuente: elaboracion propia.
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4.3.1.4. Palabra nimero 4

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta como estas.

Figura 56. Video corto para cOmo estas

La palabra que estamos viendo es: Como estas

»__002/005 -} - t3 Comentario n

Fuente: elaboracion propia.

4.3.15. Palabra nimero 5

Este video muestra un ejemplo de cémo se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar las palabras computadora portatil.
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Figura 57. Video corto para computadora portatil

Computadora Portatil

Fuente: elaboracion propia.

4.3.1.6. Palabra niumero 6

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta excelente.

Figura 58. Video corto para excelente

Excelente

Fuente: elaboracion propia.
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43.1.7. Palabra niumero 7

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta hola.

Figura 59. Video corto para hola

La palabra que estamos viendo es: Hola

» 0027004 D] o ] Comentario n

Fuente: elaboracion propia.

4.3.1.8. Palabra nimero 8

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta mucho gusto.
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Figura 60. Video corto para mucho gusto

La palabra que estamos viendo es: Mucho Gusto

Fuente: elaboracion propia.

4.3.1.9. Palabra nimero 9

Este video muestra un ejemplo de cémo se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta permiso.

Figura 61. Video corto para permiso

La palabra que estamos viendo es: Permiso

» 0037008 -} ol 43 Comentario n

Fuente: elaboracion propia.
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4.3.1.10. Palabra numero 10

Este video muestra un ejemplo de como se deben hacer los movimientos

de manos para recrear y practicar la frase corta regular.

Figura 62. Video corto pararegular

La palabra que estamos viendo es Regular

0027006 -] o 41 Comentaric n

Fuente: elaboracion propia.

4.3.2. Configuracién para despliegue en produccion

Los siguientes pasos la forma mas optima y rapida de desplegar la

aplicacion en un servidor remoto.

4.3.2.1. Instalaciéon de docker

En la consola del sistema operativo del servidor en donde se desplegara

la aplicacion, se tiene que colocar en orden los siguientes comandos uno a uno:
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Figura 63. Instalacion de docker y docker-compose

$ sudo apt update
$ sudo apt install docker.io
$ sudo curl -L

“"https://github.com/docker/compose/releases/download/1.27.4/docker-
compose-$(uname -s)-$(uname -m)" -o /usr/local/bin/docker-compose
$ sudo chmod +x /usr/local/bin/docker-compose

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Luego de ejecutar todos los comandos antes descritos se tendré instalado
docker y docker-compose para el ambiente de produccién de la base de datos y
de aplicacién del diccionario.

4.3.2.2. Descarga de codigo en servidor

Se tiene que colocar el siguiente comando en la consola del sistema

operativo del servidor y posterior se tiene que ejecutar.

Figura 64. Clonacién de repositorio de aplicacion

$ git clone https://github.com/fernando29hernandez/Diccionario_Web.git

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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4.3.2.3. Iniciar de base de datos en produccion
Una vez se tenga el codigo en el servidor, se tiene que dirigir hacia la
carpeta que contiene dicho archivo de configuracion de la base de datos, esta es
una carpeta con nombre db, luego para crear la instancia de MySQL, se tiene

que ingresar el siguiente comando en la consola del sistema operativo:

Figura 65. Inicio de base de datos en ambiente de produccién

$ sudo docker-compose up -d

Fuente: elaboracion propia, Realizado con la aplicacién carbon.now.sh.

4.3.2.4. Iniciar aplicacion en produccién
Con el contendor de la instancia de MySQL, iniciado toca como siguiente
paso el despliegue de la aplicacion por lo que se tiene que en primer lugar en la
consola del sistema operativo del servidor dirigirse a la carpeta de la aplicacion e

introducir el siguiente comando:

Figura 66. Inicio de aplicacion en ambiente de produccidn

$ sudo docker-compose up -d

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.
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Luego de esto se descargaran todos los complementos necesarios para

el despliegue de la aplicacion, esperado que todos los procesos terminen se vera

al final la siguiente informacién:

Figura 67. Salida de resultado de iniciar aplicacion

to restart at any time, enter ‘rs°
watching path(s): *.*

watching extensions: js,mjs,json
starting "node ./bin/www start’
Connected!

Fuente: elaboracion propia, empleando la aplicacién carbon.now.sh.

Indicando asi que la aplicacién esta lista para usarse y se puede ingresar

a la misma por medio de la direccion IP del servidor de produccion.
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CONCLUSIONES

Se completo el desarrollo de la aplicacion web propuesta con el enfoque
a de ayuda hacia el aprendizaje de lenguaje de sefias.

Se desarrollé una version inicial de la aplicaciéon de tal forma que se pueda

visualizar cada video de las palabras existentes en el diccionario.

Se documento todo el proceso de creacion del diccionario para posibles

mejoras que puedan sugir y se implementen de una manera sencilla.

Se habilit6 una caja de comentarios donde es posible dar
retroalimentacion a los usuarios los cuales suben su video relacionado a
una palabray asi en préximos videos mejorar la calidad tanto de su manejo

del lenguaje como la diversidad de palabras en el diccionario.
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RECOMENDACIONES

1. Practicar para dominar el lenguaje de sefias, se espera que el uso de la
aplicacion logre en gran medida ayudar las personas a practicar dicho

lenguaje.

2. Considerar poseer una cuenta en la aplicacibn para gozar de los
beneficios como la posibilidad de contribuir al diccionario y poder comentar

los videos propios y de otros usuarios en el diccionario.
3. Respetar toda opinion expresada a través de los comentarios en la

aplicacion para poder adquirir retroalimentacion sobre el progreso en la

practica de la lengua de sefias.
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APENDICES

Listado de palabras/frases incluidas en el diccionario, de manera inicial:

Bien

Buenos dias

Buenas noches

¢, Colmo estas?
Computadora portatil
Excelente

Hola

Mucho gusto
Permiso

Regular
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ANEXOS

Anexo 1. Estructura estandar de proyecto

Contains route controllers for api endpoints

s STC

B api

% config
& models Database models
B services

B8 subscribers Business logic

B appjs

! serverjs Event handlers

package-lock jsofy

package json App entry point
D readmemd

Environment variables and configuration

Server configuration

Fuente: How to Architect a Node.Js Project from Ground Up? 2019. https://soshace.com/how-to-

architect-a-node-js-project-from-ground-up/.

Anexo 2. Diagrama Modelo vista controlador

Manipulate

Fuente: How to Architect a Node.Js Project from Ground Up? 2019. https://soshace.com/how-to-

architect-a-node-js-project-from-ground-up/.
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