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ABROBACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION Y
NOMERAMIENTO DE ASESOR
Zeptiembre 1l de 1587

Sstioritas Estudiantas

Ingrid Azucena Rodriguez Aguilar
Irie Yadira Judrez Mayen

Ezcuals de Clancias Pasicologicas
Edifielo

Sefloritas Estudiante

Para =u conocimisnts vy efactcs conaiguientes, transcribo a ustades
el Punto TRIGESIMO TERCERO (330.) deal Acta VEINTINUEVE NOVENTA Y
SIETE (28-97) de Consedo Dirmctivo, de fecha 37 de agosto dal afie
an cursn, que coplado lLiteralmente dice:

“TRIGRRIMO TERCEBD: El Conmejo Dirsotive conoce el axpediants Jue
contiene sl Provacto de Invamstigacién titulado: "MANUAL DE JUEGO
PARA NIROS QUE PRESENTAN PROBLEMAS DE APRENDIZAJE EM EL AREA DE
LECTO-ESCRITURA, COMPRENDIDOS ENTRE LAS EDADES DE 7 A B AROS QUE
CURSAN PRIMERO PRIMARIA, EN EL COLEGIO LAURETTA EENKDER", de la
sarrsra: LICENCIATURA EN PSICOLOGIA, elaborado por:

INGRID AZUCENA RODRIGUEZ AGUILAR CARNET No. B3-10807
IRIE YADIRA JUAREZ MAYEN CARNET Ho. 93-170B8
El Conssio Dirsctivo ceonsiderando que al proyecto en refsresncia
satisface los requisitos metodoidgicos exigides por al Centro de
Inveptigacionas en Paicologia -CIEFPe., resuslve aprobarle y nombrar
como asesor a .a Licenciada Loris Pérsz Singer de Salgusro.”

Atentaments.
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DE_QRDEN _DE_IMPRESION INFORME FINAL DE
INVESTIGACION

Abril 28 de 1898

Sefioritas Estudiantes

Ingrid Azucena Rodriguez Agulilar
Irie Yadira Judirsz Maysn

Escuela de Ciencias Peicolégicas
Edificlo

Sefioritas Estudiantes

Para su conocimiento y efectos conslguientes, tranescribo a ustedes
el Punto OCTAVDO (Bo.) del Acta CATORCE NOVENTA Y OCHO (14-88) de
Consejo Directive, de fecha 22 de abril del sfic sn curso, gques
coplade literalments dige:

"OCTAVD: El Conmaje Directive conoce sl sxpediente que contiens el
Informe Final ds Investigacidn titulado: “PROGRAMA DE JUBGOS
DIRIGIDC A RIMOS/AS CON PROBLEMAS DE -APRENDIZAJE EN EL AREA DE LA

LECTO-EBCRITURA", de la Carrers LICENCIATORS EN PSICOLOGIA.
raplizado por::

INGRID AZUCENA RODRIGUEZ AGUILAR CARNET Ne. B3-10807
IRIG YADIRA JUAREZ MAYEN CARNET No. B3-17088

El presente trabajoc fue aessorado durante su desarrcllc por la
Licenciads Loria Pérezr Singer de Salguerc ¥ revisado por la
Licenciads Edith Rios de Maldonado.

Con bas=e en lo anterior, el Consejo Directivo AUTDRIZA LA JMPRESION
del mismo para los trimites corrsspondientes de graduscion, lom gue
deberdn eetar de acuerdo con el [netructive para slaborar
Inveetigacion o Tesis, con Iines E;f:raduacién profesiconal.”

Atentamente, < cMHCUg
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SUATEWAA, CENTRO A
INZORAE FINAL
JEVORES
CUNSEJD DIRECTIVO
ESCUELR DE CIENCIAS PSICOLOGICAS
- EDIFIClo

SERORES CONSEJD DIRECTIVO:

'. ﬁtduijoawadumiﬁamquh Licenciada Edilh  Rlos
de faldenado, ha procedids a repisddn y aprodacidn ded INFORME FINAL
DE INVESTIGACION, _iitudedor

' *p DE DIRIGLDO A NIROS/AS CON PROBLEMAS
ﬁ vmm & nggu DE LA LECTO-ESCRITURA®
]
| CARRERA! _LICEMCIATURA €N PSICOLOGIA
NORRRE: CARNE Mo,
INGRID AZICEAA ROURIGUEZ AGULLAR 93-70807
- VADIAA JUAREZ 93.17088

Aprodecerd se sirvan condinuar con fos iadmiles coraspondiantes,
xpasa odlenar ORDEN DE IRPRESION.

el

ERDIY e X ifl
¢ ¢ Docanie Rauis W !
Archive o AP A5




UNNERBIDAD LIE BAN CATLOE

CIEPs  1/948

Guaiemata,
5 de marzo de 7,794,

- LICENCIADA
EDITH RIOS DE MALDONADO, COORDINADORA
CENTRO DE INVESTIGACIONES &N PSICOLOGIA
EDIFICIO

LICENCIRDA RIOS:

mmmmwijoauudmmm
s As procedido a fa revisidn del INFORRE FINAL DE INVESTIGACION,

titulado:
“PROGRAM D€ DIRIGIDO A NIROS/AS CON PROBLEMAS
mm% N Ak B A LACTO-ESCATTURR®
CARRERAL PSZi
HOMBRE cars Ao,
INGRID AZUCENA RODRIGUEZ AGULLAR 9310807
RIS YADIRA JUAREZ RAYEN §317088

Por considaras qus ef trzlaso cunple con o4 Asguisdlod
estadlecidos pon el Cantro da Irwestigacionas en Peicoleglas smito
DICTANEN FAVORABLE, y soticite continuga con fo4 indaites asspaciivos,
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PROLOGO

En nuesirc medio sxdete la necesidad de hacer énfasis en la impartancia del juego
COMO UN Mado altematve el process eneelanze-aprencizeia. Nussho pais 88
ceracteriza por un sisterna ecucaiivo obsoisio en o cual se ha Kizado desde su
Implantacién i3 misma metodalogia de clases magisirsies, BN poner NINgUNE stencion al
Uso Oe recursos didacticos actuales.

La investigacion aqul plantsada proporciona 8 padres de familla Y massiros lka
Informacion sobre los Problemas 0e Aprendizaje, as! también la manera de como guier
adecuadaments &l nifio con sste tipc Oe probiamas por madio del [Ugo, ¥ & I vz lograr
QUe S8 MICONOZCA |8 NeCesidad O COMAT SN LN Métoda de estudio que is myuds ol nific
a soquink un sprendizajs ¥ que colkbore A GUe 88 COSEMUBNE Centro de su ambiente
infentl, mediante miéiodos aproplados que crierden y wyuden & nhifio qus presenta
Problemas de Aprendizaje an ol drea de la Lecto-sscritura.

Parm encontrer respusstes miks adecuadss y brindarle sywia a esie grupe de
nifios s4 han hacho necesarias iae investigaciones de los Psicdicgos como un eports ol
procesa padagigico, con un enfoque no solaments drigidc hacla la bdequeda y
aQrupacion de (& nifez considerando i@ homogensiiad de sus caracteristicss en o8
probismas scicativos.




CAPITULOI
INTRODUCCION

La educacisn conmiste en ia formacidn del individuo dentro de los psrimetros
m,plmylm.ndurmm.lanmmMmm
mmmm:um'm-mmmmnﬂ
Mumm%hhﬁuymm”um.mmal
individuo 8! conocimiants, y @l “Aprendizaje” cue por su parts &s el resutadc de i

gel indviduo en i proceso de ensefianza o sek, B ravés de! aprendzaje, ¢!
SCUCENCD RCLMUIA CONOCIMIGNtDs Y SXpRTiencss etdrico culurel de Ja humanided.

Cuandc se Uata de snsafiar & nINCE que tiensn Probismas de Aprendizajs, se
dabe frater, en jo posibie, que | educecion promueva, organice y dirja las actvicades del
nific @ fin de niclenio en la adquisicidn del desarrolio ernonico y cel comirol de lee
mmzuummwmmmm
nUSVOS 1aZ08 de relacidn con ¢l emtomo y realize actividades variades, complementarias ¥
de complejicad creciants.

Es necessric CONCCH: ias caracieristicas propias de cada nifo, Inciyendo & s
qnpmuhnproulmumwm.apwdedopmpmn
adecuacls myudes por medio de o8 padres, Mmassiros ¥ compalierce lograndc meryor
comunicacion  para of mejoramianto del aprendzaje.

& presents trabajo tvo como objeiive contrbulr &l desamrolo COgNORCING Y
medurstvo del procesc  smeefisnza-aprencizaje de la Lecio-secriira en iz Nifiez
Guatemaliecs. Acemis desarrolar en data Uns adecuada saiuc mental por medic de ke
Juegoe y fortaiacer ol deasToiio de ia Lacto-escriurg

B satudic qus SXpONeMos CONBISHS #n orssr un PIOgrIMA de JUegos qua onerts
s padres de famiia ¥ masstros en '@ rehabitacin de nifics con Problernas de
Aprendizuje, comprendiios antre las edaces de 7 2 § 8fl08,QUE CUIBAION DM ¥
sagundo grado de primana,en el colesgic Laurstts Bender, apicado curants dos messs
oomo medic altemstivo en el procesc de ensefianza-aprendizaie en la lecio-sscriturs,
Wthﬁmﬂmm%sM&hMﬂTﬂ
ABC.
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MARCO TEORICC

La Socieded gusternatteca es phuriédinica, multiingue v con muchas varacionss
ocales en los patrones sociales v cultrales, oglo vieme @ representar un grada de
problema, ya que las actihudes, y ies formas de vida de clertas comumidaces varlan y no
parmitan que el abordaje que se les haga sea generakzado, sino que necesitaran de una
comprensidn ndividual, principaiments en lo que réspecta a la sducacion.

La Educackin hia sido objeto, a través del tempo de milliples enfoques criiicos
formuadas an funcion de distintos puntos de vista flosdficos y bajo la imfluencia de las
condiciones sociocutrales de cada época. Su andlisis puede encararse desde las
perspectvas socioldgicas, biologicas, psicoldgicas v flosdficas.” Los criterios dominantes
on nuestros dias s0n & SOCIIGEICO ¥ el biopsicoldgico™. |

5| se obsarva desde of Angulo sociokdgice la educacion as ¢l proceso que aspira a
preparsr las generacionss nuevas para reemplazar a las acultas que, naturaimerte se
van refirando de las funclones activas de (a vida soclal; ademas reaiizs la cormevacion y
tranamision ds la cultiiras para asegurar su continuidad.

Desde ¢ punto de vista biopsicoldgico la eaucacion tene por finalidad levar al
incividuo B8 desamoliar su personalidad, teniendo presente sus posibiidades INrinsecas.
Por macko de sste proceso se actuakizan las virudes del individuo en un trabajo que
consisle en extrasr desde scento del propio individuo (0 que hereditariamente trae

COMBINO,

Uniendo los aspecios bioldgico, psicoldpgico y socioldgico podemos decir gue
"sdcar es conducimos hacia una plenitud de actualzacién y expaneion orlentada hacia
un sentido de aceptacidn social, y fiende a capackar al individuo para actuar frente a
nuevas situaciones oe (2 vida aprovechando la expenencia arterior, Todo elio de acuerda
con la realidad de cada uno " 2

N, Imudeo @
HAZIA TNA DIDACTICA (FENERAL DINALICA Bdnona! Kapeluz, 30 Bdicién  Brwsl 1985 Pug 19

" Teud Peg 20
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La ecucecion leva Implicitc el proceso de aprendizaje que no es Mas que "o
resUtado de la participacion del INOMduo ot 8l procaso te ansefanza o sea, 8 Taves del
aprendizaje, o educando reche ¢ cumuio de conoGimientos y la basia experiencia
historica-cuttural acumulads * 3

£l aprender tene como finakdad 1 aoqusicidn de habitos ¥y CONOCHTNeMNSS, &l
como al desarmolio de las habiicades, destrazas y actitudes en el ser humano, sagin o
fn que e desee Gicarzar, varian loe procedimientos en & proceso de ensellanza
aprendiraje. En éste se dan custro factorse fundamentzies 108 cuales sof: atencidn,
Percapcion, Imagnacion y las asociacionss,
Existen varics tipos d& educacion efre 1os gue POJSMOs MENCIONAT;

- La heeroeducacin: sa le kama es! cuando jos estimuios qus inciden an 8l Indviduo se
manifiestan indepsndiememarnts d su volurtad, esto es cuando sl curso e 18 Accion
SSUCHIVE OCUITe 3N la INbenCion determninarite del propic sujeto.

" Los fines de (2 educacién son ive que dan, mmmmman
huﬂdyﬂuﬂﬁmatﬂmmm_lum

mummmumam»um.mm:wum,
20N ios dos mativos por 108 que wiste [ enseftanza, asl ol ser humano recis ¢ climuio
O CONOSIMHENTS Y haga & BAr & CONtro 08 |a sCUIA, Ia cual echia crecaMerTe sobra ia
sociedad. La escusta ol actuar sobre ¢ educando actiia directaments scbre ia sociedad.

Dependiendo de [ calidad de smefianza que se transmita en la ascuela asl send
b capacided del educando; aciuaimerts existe una onversidad ce osficiencias of (@
enseflanza que se can por falm de instalaciones eacolares adecuadas materal didactico
¥y de parscnal capacitedc, fanto en la adminisirackin como en ks docencia.

Pukcle decie que estas daficlencizs miami¥e exstieron, perc ahora se han
agravedc con el cracimienio e la red sscolar en toddos jos niveles, desgraciadamente
o5t0 haca qua muchas escuaiss se tramsformen an mégquines de dar clases, voicindone
hacia ung deficiente instruccion , con minima preocupacién por educar v ayudar a
aducando an of proceso del aprenciizaje.

’mn—s.ym
EDUCACION DE NIROS ¥ ADULTOS EXCERCIONALES Edit. Pisdrs Sesta ide Ediadn Cruntemals | 785 Pag 45

! om Ot Hewo Margerrin Tag. 27
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Vale la pana pensar en lo que podemos hacer, en ja siuacion gctual para tomar la
BCAN BSCOWr eficiermiemernte, esto es, Que 8& Cponga OB socomer Al educando,
ayudéncolo @ reakzerse, a encontrarse asi Mismo, @ CONOCEr 8U medic y 8 conseguir un
lugar en ta sociedad. Para gue lo anterior mencionado se d¢. dabe de existir motivacidn a
cual #e Oa cOMO UN Proceso que provoca modificacion del comportamiento y mantiens
la acevdac.

" Motivar s predisponer al alumne, hadia lo que se quiere ensefiar, @5 levaro &
participar activamente en los frabajos sscolares™.”

Los propésitos de la motivacion consisten en despertar el interés, estimuiar ol
desao ce Eprender y cirigr los esfusrzos para aicanzar metas cefinidas. Su objetivo
prhdpaiosesﬁbhcarwruadanmqualpruwrmhndemeulabmm
reaice y 06 Intareses ob éste.

Un alumno estd motivado cuando sienfe la necesidad de aprender lc que esta
sianda tratado. Eata necesidad (o Beva a aplicarse, ssforzarse y a perseverar en 8l rabajo
hasta sertmse satislecno.

€l sprencizaje en términos peicologicos es o establecimientc de nueves
relacionss o el fortalecimiento de relaciones débies enfre dos hechos, acciones o cosas,
mmrummm“pmmmmmmmmmmm
del comportamiento. & aprendizaje puede ser MUy compiejo pussto que LN sstimuo
puede CIUSAr UME NUSVE respuest Yy 88a fusva Tespussia puede CaUsN O,
estableciendo as!. una cadena da aprendizaje. " Una nueva definicidn ss Un cambio de
comportamiento que resuta de |2 expensncia, INCUYsNdo CRMINOS SeDIeS 3 1a Nerencia,
crecimiento o a condiciones temporales”

nific @ ravés el aprendizaje ncorpora funcionaimente fodo un conjunto de
habitns, costuMores y NOMMas de cONCUCT Gue le van @ Penmitr desemaiverss en &
colectivo humano como un 87 de |a vida sucial. Como se ha dicho, &l aprenizaje we g4
desde 8l inicio oe la vida de un ser, al legar a |z escusis es uUn2 Masa Mokdeabls que
jutoahdnlascomm’mdehmdepoﬂ:gonﬁiummynicomiguhaphld
de aprendsr,

% om Cu Fag 203

‘Pn-.luED-n
EL DESARROLLG HUMARD Bdn Moliraw Hali, 28 Edecson 1990 Fag 12
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quuaunrﬂonumnlpuodalumrolnprmdu}cdshhc&nymu
mmnomamyammmmmmmmztnmmmw
desamolo que estin interelacionadas entre ¢/, la MaureZ s uUna nocian estética, estado
tarmlmldemdmrmloenhntoqwlamudnddnumpmdmm,uol
movimisnto de! desarrolic; auncue |a Madurez esth Intimaments igada a factores del
u'gammolnmnosmummmaporwnﬂmammm.

Lamaﬂ.rezparnlpapd:mjuagaonNmnhjeumhnahpmd
mm-ldhodommrnlambbmteuoohr.mmﬂvﬂdednmdoﬂdw.
peiquIco ¥ 30GI QU ja panMIte erTrentar aoecUBdEMATS 638 STLACKN ¥ SUS AXQeNCIas.
umMuuammmmahmnmmhmmylm.
&mhmohtoﬂormmnlrﬁowmcﬂa:amtﬁnﬁayfdm.enhmddlm
que le sean proporcionadas clertas condiciones como nutricion, to efectvo y la
sstmuiscidn se hacen incspansabies. En ai Caso 08 |3 WC-eacriiura K Madurez impkca
que ¢ Nifio debe POBEET LN GEBAITONS adecuado deé molricidad fina especiaimente a nivel
damnmmydudmywmmraﬂemdﬁnaumoﬂmhn&uypoﬂnmmm.

qudmnﬂuuummmmm?hmnmm}mud
mismo et necesdc tomar en cuenta varies condiciones entre las que podemos

Adecuaca nelgclén profescr-alumna.,

Se consideru que s condiciones Necesarias pars leer y escribir son.
A) ESCRITURA;
1, Condiciones genernles.

2.Capacidad de innbicion y control neurcmuscular.

b. independencia ssgmentarnia.
¢, Coordinacitn oculo-manual,

1"



d. Organizacion Espacio-tamporal.
2. Condiciones funcionales de la Mano.
4. inclependencia mano-brazo.
b. incependencia de ks dedos.
c. Coordnacion de ia aprension ¥ la prasidn.

B} LECTURA:
1. Edad Mentsl oa § 2 7 afios.

2. Lenguaje comecto,
3. Conacionas pucogtectvas Como ol desan Je leer.

4. Hibios Neuromoirices de escritura seriacion, visidn vy trarmcripeién de
zquierda a derscha.

8. Capacidad de organizaciin espacic-temporal.
6. Reversbiidad del pensamiento.

7. Cepaciiad para mantener la atencion.

Control del propio cusimo.

9 Postura equiibrada.

Por o que ¢ &xito en |3 lactura v escrire son funcionss de la macdurez general o
del completn desanolo o e fracaso en la lectura proviens de la falta de madkrez,
Algunos autores considersn gue el hecho de que un niflo invierta palabras ¢ letras, es un
indicio de iInmadurez del desamolo parceptivo, 88 decir que eof niflo no esta preparadd
para leer porque sU OBEATTONO PEICeptve No ha pragresado io suficnte ComMo para que
diatinga entre las direcciones allemalivas de simbolos ineversibles,

La pérdida de ip audiciin de sonidos de atta frecuencia, también estd asociada
con o fracaso en i3 lecto-escmmura, asl mismo ios nifios gue tenen dmcuitad para hablar
hayan a menudo dificl aprender a leer, ya gue les dificultacies del habiz afectan a la
lechua de varias maneras, te las cusles las mas comunes son &l tartamudes, el
halhuceo, la mezcia y confusion de lae palabras v |2 falta general de darictad, por ko
general halian aifici, o andkas fonatico.
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$i algunas de (a8 EMBNOres CONKICIONES SON NACCLACS O Jefachiosas puads
procbchaunhajomﬁmhnhucdﬂrtlwalpuodahddirtnolhcmodemaemﬂc
presenta probismas de aprendizeje 08 cualquier ingole.

| psticic de los problemas 08 aprendzaje se nicio en 1800 con el trabajo oe
meédicos como CALL Y BROCA estuckaron log problemas de desempefio en aduitos que
hablan sufrido lesiones an el cerebro, Muchos de ellcs hablan perdido su hablidad para
hablar, leer, sscribir o caicular, como resultados de dafics al Sistema nervioso central”.

En la primera mitad del sigo XX tomaron como base ks descubnmientos
regizacos e adutoe con dafio cersbral pera desamoliar intervencicnes sducativas en
nifics que se crela tanian alguna lesion. Durants este Tempo kA etiquata para Ceacrios a
ests grupo em NIROS CON DARO CEREBRAL O NIROS CON DISFUNCION
CEREBRAL MINIMA" En 1080 se aceplt el thrminc Problemas de Aprendizaje para
persones que hatlan sico diagnosticacan con dafic cerebral.

Acerca de la defnicion de problemas de aprendizaje, siguendo la linea
neurcoeicaidgica 84 describen como retrasc © perirbacidn en &l desarrollo de uno ¢ mis
de 100 procescs Os COMPrenmén y expresidn del lenguaje oral, de la lectura de fa
secribe, la atmenca U olras Matenas secoianes.

*Segin WELLER iss atteraciones de aprandizaje pusden ser leves, moderacas o
2N saveras. Low problemes leves pusden tener s0kICIoN mediante LN Progrma medianc
ITHATITES GO 108 SOVETCS NECESMIN aaucacion especial”, *

"espects & la Incidencia de los problemas de aprendizajs LERNER sefiaia que
los hombres sobrepasan a los mujeres en la poblacién con ssta dificultad, comidera
loe nifios con probieMas 08 SPrendizaie SN CUatra @ BAis veces Mas nihos que nifias”™.

investigadorss han mostrado irterés en el origen de loa probiemas de sprencizaje
anire dstos se pusden mencionar @ médicos ioé cules ae han iteresado par detsrminar
i ralacion entre cafio cerebral y las ncapacidades del aprendizaje en 2 sjacucion de
tarsas.

7 Caliarin Gonamles. Rl
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Enhmmmmmuaaptnbmcomovﬂmumm
uummnmmVuMmmwmmmnﬂum

cersbral minime.

"CLEMENT expica que disfuncion cersbral minima sa reflere 8 niflos clyo
iMPeIMANID NEUrCKNO[ICD &8 MIMIMC Mvamente ATRCTACAS. &N e aprandizaje y &
conducta sin evidenciar una baja capucidad inteleciual genera™.”

ubumﬂllmmmnoelprtndnjeanm”mm
darvarse o8 CieTtd NUMBTD On Pracencs dstntos.

Ervre (26 CErRCLerisicas de (o8 niftos que pressnian probiemas de aprencizajs se
puedsn Mencionsr.

Hipsracividad

impedimentos percepisies y mololes

Lablicad emocional

Deficiencias en coOIONacon ganerl

Impuisividad

Destroanss 8N I MAMONA ¥ PSSO

Problamas sspacificos de aprendizaje
fectura

artmética
sacriiura

ortografia

Trastomos del habla ¥ de la audicion

imeguiandaces sn o slectrosncefalograma y signod neurdiégicos squivacados.
"oy problemas oe aprendizals se refleren o un prUpc hetercgéneo de

deséraenes mantestacos por diicuitades significativas en & ldc‘t.ﬁidbnyolunduh
capaciiad para escuchar, habler, leer, escridit, MAZoNAr y caicular”,

10 i} Puy. 28
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Emmmmmmwcasltnwmyummnqmumbmnma
astuncion cal sistema nerviosd Cerral Aundue outas altermciones pueden OCUNTI
concomimries con ofres condiciones kmitadoras no son ol resuliado divecto de esins
grcunstanciss © fiuencias constituyendoss as!, en condicion de minusvelia dificil e
dafini. debido probablements a que NO 68 UMY imitacion vieible SiNG, UNa CUYR presencia
tene que sar nfenaa.

Exutenvmneﬂc:mnnnlnmdsmpmbhmndamndnjmm
eMDAarga para tendr una vmion profinda Be na podcc GHl SICACIONSS MANICES,

gendticas y umblentie.

“Sismpre ha existido imerés por determiner ke retacion ermre cafio cersbral y los
probiemas 08 Bprendizaje, o8 aqui en donda sé nen MCAKOC tMnNca come Afasia,
Dislesxta, Disgrafiu, Discalculia, ugregandoseles & tening desaroio indicando con o
qnlmrﬁﬂmmndupmulmnnarmpmmzummumm
biogueadas e SuS 8SNETEOR pOr adquinras.

'Umummhﬂmdﬂmmammumwmmmjiu
lanmhwtummummuhmapmﬂlpmjomhhﬁn.
wmmanddmmljcumywnmfmmmbmml.onmmm
défclt imelecthial importants, problamst graves Os Vieidn, de sudicin, odeficiancias
foncarticuladoras, monlhlypllqlm.mmrinoennmdmwldlpmlm‘r
ssis diacipina”."?

Como thmine Disiexia 8é refiere B trastomo en el aprendaaje dv & lectura,
empledncons BU LSO Para designar @ un trastomc conjunto de aprendzaie en a WCha Y
on la sacriiure, que o8 caracteriza principaimarte: En la escritum, comueldn de letras
parecidas por su sonide como t por ¢ omisién yio repaticiones ce Wiras, siabae o
palabras; Gcutad parn sepurar siabas en Und paabra; Male siaboracitn de feses,
mai distribucidn del espacio e s lije du papel, wscritwi confusa ¥ lants. Ademés se
murifiestz orpaze en 8 reconocimienta de! oaquema corparul; en la cieeriminacion; en la
percepcion del espacio y del tempo y dificultad para percibyr &l rtmo.

EDUCACION DE NIROS ¥ ADULTCS EXCRBCIONALES Bdu. Pudra Ban, Crustmnain Pug 16

uNuwnunm
EL HING DIELEMIOC Edi Prense Midio Mousans 24e Bdunsn Mixios D F 1978 Pap 18

iB



"Bemaido de Quirnz, apiica el término Disiexia 8 una afeccidn que se caracterza
fungamertaiments por dificitades en la lechura y que no obececen a defictencias
demostrables fono-articuladores, sensonales, psigucas, ¢ intelectuales en un nific con
sdad suficiente coma para adqurr esia discipling. Ententkéndose como edad suficente
tanto mental como edad cronologica”™. '

*Bender lama riflos delédcos & aquelios nNfos que presentan un retraso escolar
de dos afios en el aprendizaje de la leclura en relacion con eu edad mental ™. ™

Se puede decir que la eticlogla de la diskéxa toma diferentes matices, ya que al
haber transcunido ¢asi un sigio, se han sefiglado multitud de causas para el retraso de la
lecturg y escritura, se han enumerado fodas las posibficades, desde las mas primitrvas
wmuonesdemvammmnﬂNMImngemmmhsdhmdee
adeptacion &l mediv ambiente, tomadose en consideraciin  los problemas visuales en
sus diferentss defimiciones, todo esto nos leva a exphcar € origen de la dsléda porque se
encuentra en un nivel central, los trastomos son grdsicos y no perffinicos, Se ha hecho
énfass en NHI0s que Mtentaron aprender con Metngos giobales, creyéndose que una de
las causas recuenies del problema es que ésle es muy rapido y eficaz, pers en aigun
mifio puade estar indicado. E! nifio 8o habitia a leer por un método ideogrifico sin hacene
srirar en consideracién de sus elementos constitutivos, letas, fonemas, ellabas vy
mmummmuwpmmmmmmmm,hmm
giobatnenteyenaukuarpmmmdaoﬁaqueslconoce,iamérﬂmeam
Dispedagogia.

La dslexia engioba simomas e iNmadurez newroldpica y tactores emocionales,
incapacidad o deminucion pars el aprendizaje de la lecto-escrituta, aste (imo un factor
determinante, por medic del cual va a ser posible itentificaria. E| nifio desiéico preserta
muﬂrﬂopadagﬁgiooanrdad&conalmlmmaewm.dazomtsaﬂosoon
relacion a su edad mental, perceptiva fisica ni ambente que justifique su dificuitad en &l
aprendizaje, debe lomerse en cuerta la lentiud de recuperacion de un nifio dI&NCO,
aunque recibs atencidn especial.

ulhld)lq]h‘

W \rsar
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Los efTores que susken cometer 108 nifios drsiéxicos, puacen varnar an grado y
frecUsNCia BNTE LNC Y OlrD Ca80!

Confusidn e lafras de simatria cpuesta, tales como b por d, p por Q

cormniﬁnoemm,porwWMmmopporc(sommem}yc
port;

Enomortog‘iﬂms,oﬂmhnduhﬂsucorrupaﬂmnmnﬁmobmmn,
por sjamplo; §C  (sonido
suave) y Z, I por y, ¢ (sonido
fuerte) con j; & LSO COMBCE: de
r (sonko fuarte) y m, de las
silabas gue, gun; & Lso Oe fla b,
gibresis, acento y mayusculas,

ANBraciones an Iz secusncia de las letree que forman las slabas v palabras; a)
FIVErBONSE COMO CLUSNCT esCriben o laen e” en lugar de “ef" o “sa” on lugar de
*gs", "sol” por 08" 8is. b) omision de letras, por ejempic, cuando sscriben pata
por pixto. ¢) insercion de letras como cuando escriben o jeen teres por tres. o}
ateraciones en ¢l oroenamiento de letras que forman las palabras, como cuande
187 O SO NOIMEa POr MEano atc,

Errores en (a separacitn de las palgbras, al escribl juntas dos o més pelabras y
ho L2 BRpAMEN CLUANGO 86 deDe, Por ejemplo ame-ea” por Tla mesa”.

Dicaiculia, 0 dficutad en e cdiculo por deficlencies sensomotices, puede
presantarse ¢ No gsocipda a ia dialexa.

En gran nimern de nifios disiéiacos se han encotrado alteraciones gndsicas que
abarcan la percapcidn visual sobre todo ja memaria secusncial ¥ la memoria visual.

La parcepcion audtive taminén es importante, “se na comprobado gue alguncs
nifios dialdxicos tenen dificultad en distinguir los fonemas por audicion, no son capaces
da discriminar con claridad un mensaje auditivo voca!, 0 pesar de que tenen una audcitn
nomnal en una audometrfa fonal; la dificuttad para aprender a leer y escribir
comectEments, pusde Canvarse emonces oe las varables merelacicnadas de
dificiencias gnosicas visuales y auditivas”.”

lbmmhm
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La coorcenacién motora en general, requiere regulanidad, rimo y armonia para o
cual es necesanc el comrol de CONTRCCIONeS y relajaciones o8 MOSCU0S agonstas y
ertagonisias reciprocaments, en este proceso fisiolGgico inerviene ia accidn cerebelosa,
o sensiblidad propiocepliva profunda, i accidn vestibular ¥ como factor mdiciongl, un
control vieual, ep 13 mayoria de los nifios disldxicos, se observa defliclencia en los
procesos molores o 00 BJECUCION, AUNGUS NG BN SL JESAIMTDEC MOtO!, KON PSS 4N JUs
movimientos consecuencia de ello, se caen con taclhidad, tropiszan y tenen poco
eguiicrio, sattan mal o Ro puaden hacerc, jusgan mal, motive por Loa cual sue
compafiercs ios axciuyen de juagos ¥ deportes.

£l nifto disiidco también presenta dificuitad en reconocer ko que es derecha e
Zeuierda, repercutiendo en su organizacion motora, pues ef predominio del hemisfero
Zquierdo se faduce por la condicion diesira y el hemisferic deracho por la zurderia, esto
puede variar en jos csbritos mMaminos y Grgancs sensonales, 0/o, pie, Mang, y olao.

Ot caracterfstica que se observe en los niflos disléxicos e3 la Hipercinesia,
cuando U problema oe aprsndizaje se debe a una defurmitn cersbral minima
COMpronce, ademas, alteraciones en k3 atencion y una sere de cargcteristice
conductuaies que son reaclivas o confictivas smacionaies del niflo y su medio,

Atendando a su sitomnatologia y a diversos critenios, se encuentran varias
ciasificaciones de Dislexia en este caso se refieren pigunas de elias, atendienco a e

imporiancia.
" L.a Alda ¢ Disiexia Severs es la imposiolidad para leer o secrbir”, "

Segin los eintomas y faclores que predominen en su cuadm dlinico, Mergaria
Nieto, la clasifica emn: Motora, Sensorial, y Mixta,

Motora: Cormtste #n Una aiteracion oe 108 procesos motores del pacente, sabe
Loa que quere kel vy escribir pero no puede hacerio, ¢ Loa hace
gefectuosamente, dabido & que su sistema motor de la jecture v escribra, se
sncueitran akerados.

Sermorial: Se observan anomalias en sl momento de la interpratacion de Los
leldo o escrito.

Motz Se da con fracuandcia, los procasos ge altaracion son mixics ¥ s cambinan
deficienclas sensoriales y moioras.

u(}nﬁw.mym
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En estm clasificacisn, se responsabilzan & los Masstros de la ceteccdn y
onentacion dal probisma. SegUn 8f grago an qus be detacts 58 je pubde lamsr:

"Disiexiz del slumno primarnic. se manifiesta desde sl primer grado, especisimente
on ¢ dictado.

Disleda escolar natural, Puede presentarse en todos ke nifios cuando iniclan of
aprenckzaje de Ia WCLIR ¥ esCriaa ¥ Gesaparece sspontaneamente.

Disiaia Escolar Verdacers: lencnconalmnmpdihma no e
conige sepontaneaments, on SIGUNCS CAS0E PUSTE Ber grirve” '

Dentro de las condiciones para identificar ja dislexa como problema escolar, los autores
RaN COINCKIKIC 8N 188 SIJUMITINE:

1. Aparsce en #f primer graco e ia escueiz, al iniciarse o aprendizaje,
COMO LN CRsOMo eN |2 ideMifcacion,  reproduccién, comprension o
interpretacion de ios signos hablados ¥ escritos,

2 La pusde descubrir ¢ masstro princiorimente & través de ise Teltas de
ortogrefla que comets of sumno en la sscritura.

3. Puede descubrirse por la dificuttad en of aprendizaje de la lecthura.

4,  La Dwlexa susle encontrarse emre aumnos de primer grado, no

importando su edad cronolbgica, repltertes de grado © na, adentis son
suficientes en matemitcas, considerados con una imteligenca nomal.

§. Generaiman® nNo hay BSCNes Cerabraies, pero prasantan sintomas de
inmadurez.

En la aparicién de la Disleda se ha considerado la intervancidn en forma directa
del maestro, al N0 smpiear Malodos S0ecuatos para \a ensshanza de i lachya y
eacritura ademés de no utlizar buena sslimuiacion seresopercepliva.

El Tempista del Lenguaje ¥y o Maestro deben conccer las  diferentes
ciasificacionse que sobre Bl problema oe las dslexias se han estudado, para poder an un
momaento dado orentar a los padres de familia cuyos hilos presertan aiguna de estay
cargcteristicas mencionadas, Se debe tener presente oue, <ada niftic ss una
ndiviouslidad, por consiguiarts se debe svaluar tomando an cusrta que no todas las
caracterisicas anotadas van a presertarse on un detarminada Caso.

Y i Py B e

| PROPEDAG GE 1A GNILASILAI SE 28 Lettie di cuniemid
Bioitagrecd Lenitat
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Unc de los métodos utizados por los profesionales oue tratan miflos que
presantan probiemas de aprendizaje en el srea de Ia lacio-8scriura es el Juege, ya que
por medio de 6l la educacion resuetve problemas del desamoiio Nisico del nAo y los de su
relacidn con i entormo, se forman ios hébitos vy costumbres de su conducts social, se
Gesarrokan ios intereses, ios habitos de trabajo. la capacidad organizadora y le volumtad.
Y a mmsmo tempo con el trabajo organizado se van formando 1as nuevas capacidaces
ndividuaies dei nihc,

La importancia de este emomo educativo del aprendzaje se basa an que asegura
a 7o la posbilicad de acelantar segun 1as propias TUerzes, percie lo Gue va acumutado
¥ bege a unos resultados favorables, esto es precisamente io que ayuda al desarolic
imegral gel nific.

Para poder comprendar lo importarte de este tema hay al algunos conceptos qua
3& esiaran tratando con frecuencia a Io largo de la lectura del misme,

@) Concepte de Juego:

" Le paiabra jusgo viene de! latin "Locus” Gue quisre decir accitn o efecto de
jugar. %mmﬁn ¢ Bjercicio racreativo sujelo @ clertas raglas en 6! cual se gana o se
pisrce™ ",

El jusgo es una actividad gue pone al nific en movimiento, Ut para ef sercicio y
paré of descanso mental u otras actividades, que proporciona cieno placer en quenes
Loa reakzan con un objetvo. Ee Una actividad biokirca, en la que imervienan factores
peicolopicos, flaiokdgicos ¥ sociales que se manifiestan de diversas maneras, segun |a
edad, sexo, condicion social y cultura! en que sc desarvusiva el sujeto gue lo ejacute,

La edstencia y la nscesioac del juego en niflos de 7 @ 12 afios no 58 ha sentico y
valorado can especial sensiblidad en determinados momentos de su vida, pues cumpie
dversas funciones v se fundamenta en las formas de vida de los grupos sociales
satisfuciendo sus necesidades logrando una fiberacion tensional y permitiendo adgurir
unA vision del mundo qusa |0 rodea.

Por madio del juego 8l nifio conwverte con olros de sU Misma edad, y no le importa
a gue raza o condicidn social partenezcan. por I que el juego tiene sigrificacién de
cistraccidn, recreo, descanso, efc. Una de las majores formas de distraer a un nifio es
Jugando, pues los niflos cusndo tenen un momento libre dentre de (a escuela ko pnmero
N gue plensan es en jugar, para elios es dificd hacer la diferencia arfre ef juego vy el

1 Sopera, Ramar
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trabajo o resporsablicades que le obliguen a asumir, por (o que debe esperarse a que
mnga la ecad adecusda y 81 grado ce Magurez opIcin 0é elo.

b) Que o5 13 Actividad Ludica:

“Accitn o efecto de jugar; sjercicio recreativo sometido & regias v en o cual se
gana o se plerde. Segun Groos,el Juego es LNz actvidad del n::mbreydelusarlmaios
mmdleymmmmIMMymmmm

Si se cbeerva la actividad lidica en un niflc podemos damos cuera ous on el
juego lbre ¢ manifiests su iMaginacion, inicia Muevas sxpenencias, SOQUKNe NONMas de
conducta, en of juego & actla con lbertad, sin Uimitaciones, s¢ exprasa con
ssponEneidad, dando esto origen a que aprenda a relaconarse con otroe Nifos. Ei nific o
o achito pusde beneficiarse al ejercitar sus musculos, oerar su energla y adquirr &l
balance y I coordinacion para vivi, &6 oacr, que la actividad ladica es tan natural y
NeCEaRTia comMo &l comer o dormir en &! Individuc.

El nific en edad escolar primaria tene caracteristicas psicoldpicas y de un
desarmolc fleico y ments! pecutiores y exciusives. La rapidez en la avolucion de su
desonc, tamo bickhgico como mental y sodial, reciaman un conocimisnto de tas leves
pENeraias Qua Ngen esta svORCION S0RMES Ca LGS TeChicas sspatificas e RadbiZacoN
y adaptacion de tratamientos. Séic de eate modo se consaguird el ejuste pelcoidgico
necessric para no producis traumes en su delicada pamonalidad y rescolver confictos
ncplentes qua pudieran ser causa de fracasos o rastomos, slendo estos Cambios oft o
Mo Y je proporcionsn Un ambierte recreatve & ACUSITO B 68U adad y JesToio &Mo
flalco como merntal.

" Exigten en ows sdad zongs y momentos Hptimos de aprendizaje tales come la
apresidn, e Rnguaje, que es precisc desarolar, para evitar la strofia por falla oe
sjorcicios™"

La educacidn primaria ha de promover, organizar v dirigir las actividades delnifio a
fin de iniciane on la aOqQuIsicion dal desafmalic armonico y del control de las capacidades
carporales; ¢ equilbrio psicosomatico y la comecta relacion interpersonal, ie capacidad de
presarse y comunicarse en formas knglisticas vy finaimente los aspectos iniciales de la
capacidad lbgico-matsmitica.

9 Dt Frindich
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Sise aplican técnicas pedapdgicas adecuadas, el nifio establece nuevos lazos de
reiacitn con el aNDMO y Teaiize actividaces vanadas, complementanas y de compiejcad
creciants,

El nifio necesita modeios claros v estables, tomando an consideracion qua por
Mmedic 08 |8 IMITacon. NSNonZs ¥ hace SUYEs 185 NUBvEs TOIMes de acuacton.

Por tamto, la entada del nific & Is escuela es Un hacho excepcionaimente
impariants en el camino de sociablizacidn, 88 Una NUeVa SXPANENCa, sus reaccionss
freme a S NUeVES WUACIONES le parmiten comprender la cversicad de problemas con
que tropweza y aprende a dares solcion. En definiiva encuentra nuevos patrones de
accion & ntemelacion, on esta edad el niflo se encuentra IMuenciado por 0 Bprendiejes
repizados an & seno ¢ [ famlia, hay que teneric &n CusMa para poder suponer esta
situacion @ la tarea y a kas aportaciones del dmbito escolar,

La sscusla continGe el patron sducativo de los padres, ejerce también influencia
on la adquisicidn de o vaiores, cultura y tradiciones dentro de ta sociedad, se deminuye
ol rafuerzo famiar de k1 sOCERIZACKHN, 86 AWMa entonces qus |a escuela o3 da mMkha
importancia sobre el NI en |2 que se encuentra gran parle de su tempo, por
consiguiente tranemite y moldea ks determinacias vaiores e kieas bendficas para i
comunidac an doncs reside o nifio, de EQUNE Manera ayuda a selecclonar a ios que en
o futuro sstdn cestinados B twbajos manuaies y 8 03 oue dirgirdn & 6806, &N ofras
palabras, la escueia es ¢l lugar en donde e establece ! futro intelactual del niflo sin que
6l entiendz Loa que s ko esth tranemitiendo, a veces de forme mutorttana obigéndolo
solgmenie a cbadecer, 8 decr, que ia escusia no ve las necesidades det nifio ademds

¢ No valoTizar sus condiciones M Loa ayuda para que éate SODMESaIGE 8N BU aprendizaje.

Es necesalic conocer las carscteristicas propas de cada nifio, incluyendo
ablcmmumanpmbhmumtuapnndnje.apamrdooﬂopmpommma
adecuada ayuda por medo de ke padres, MIestToE ¥ cOMPaNeros logranda mayor
comunicacion  para 8l mejoramiento del aprendazaje.

Hemos de tener an cuanta gue el desamolio de la inteligencia va unide, #n
8 nifio, 3l desamolio dé sU personakdad total,

"Bs por #s0 que oe enfalize que el juago es de mucha Importancia en o
aprencizaje del nific puede ayudarios 3 Mejorar s vel SOUCATVO, POTque dé BEUerdo al
grado del problema de aprandizaje que &l niftc ?feunta pusde tomarse an cuentz la
lactividad Kidica coma un programa resducativa™

@ Sant:|lana
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unpcudﬂndeummhmaoﬁgendaydmmenmmmmemumda
Bmmmmnolmmmmawyﬂmmmum.ﬂ
bmanmmwentaeldaumommntndalmnodemaelauamandoubmgeun
buen randimiento escolar sin fener motivacicnes parm elio, b presentz un tanto apdtico y
desneresado hacia su aprendizaje educativo. y muchas veces 8 maestro no se da
wmdaesmym.ﬂynuﬁﬁmmuﬂuﬂennpmh‘eymudmmm.
duwndendoavamhsmcteﬂuﬁmdemmjomndmhmomr.

Poﬂamosomnldemquelospmbhmusdeapm}emlapmaon
gusternaiteca son ofignados por drteremes CAUSAS, pOOAMOS MENCIONar anre e4as:
scondmicas, cullurwies, famiares, elc. Por o tanto el juego ocupa un papel muy
importante en ef campo educativo on todas las sraas, confribuyendio al mejor rendmiamo
y dessrvolvimiento del nifio en &l nive! primanc slendo el jusgo uno de tos Bpos
prncipaies 0e actividad an el nfo.

A través del juego se INCOIDOTE al nific & la coleciividad, amplia y precisa sus
wn%rzmyfonnihmhpmdammm moriies y vokutivas 08l ncivicuo que
crece

LuMManummrpamdewwdaaljmgo,mmmmu
th.m'mmnyhnwcbnammrwmla pdemas de Influr y estimular su
mmnln-adal.djmmurmm,wdemﬂaamrﬁoajuwymamm
nmmﬁamdduﬂandombebéyaub&hwh,mﬂntehprmndadeoﬂmy
melmnoﬁmn;lmm.njawmpomnmmwmm.umm
bmmn,utc.!irﬁﬂojuagnp«mamuﬂdadhhﬂoryaqmunporﬁm,uﬂm
monmmammurumnwdammwmm

En aus juages el nifio, refieja & vida que le rodea, o refiejo de la vida se
mardﬁutaonoleom'icodllpmptojuogo.onlospapdumemrﬁumrpram.-ncl
m“amammﬁ,anmmammmmumﬂejmuBMMm
sus padres y maestrus, an la forma en gue s caraclerizan a ios PETEONAjes ¥ 8N SUS
acbsmmmnioqaeselasdimyuluhaoeurﬁr,anmmplicasyenlas
conversaciones los nifios reproducen o que observan corstentemerte, es O8cr, los
acins, palabras, IRZONAMGNOS Y astmaciones e |as Personas cue ks rmoean.

El juago tiene rafces de caracter nistarice, se mantfiesta de acuerdo con el cambio
demdehspﬂ:ommmncmnalr#ﬂn.ﬂdameolos refiejan
corstantemente cuando jusgan. El jusge se remota a pasaco y se egtd proyectando ai
futuro, 8/ nos damos cuenta en algunos paises ya es ulilzado como método padagopico
habiéndose dadc cusmta gue es un elemento ssencial que beneficia, sabre manera, &l
randimianto escolar, principaimente cuando existe una deficiencia de ésta.
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"A revés gdel juego se incorpora al Mo a la colectvaad. amplla y precisa sus
::onourzrgientosy forma las mas preciadas cualidades morales y volutivas del individuo gue
crece”,

Los nifos dedican la mayor parte de SuU vida al juego, siendo estas acividaces as
que le entretienen y le ayudan a descargar su energla ademsas de FMuir y estimular su
desarrolio social, &l juega es mnato, Nade ensefia @ un nifio A jugar, y éste a las pocas
semanas de nacido siendo un bebd ya sabe hacerio, presieme la presencia de offos y
Loa manmesta con su patales, fija & Miada porendo toda sU atencion, sacikke KIS
brazos, etc., ¢ nfo juega par una necesidad intenor, ya que ésie es expomtanec, casi
instintivo que nos dan a conacer Bus Necesidades de su evokician.

“Para dar nueva vida al juego, hay que hacer gue los nifios vean e Mismo
fendémens bajo un aspecto hasta entonces desconocido, mostrar facetas nuevas en Loz
ya conocido, descubrir nuevos detales, incitar al Nifio a que reaccione con variantes
inéattas del juego ante Loa nueve” **

El enriguecimiento de la experiencia de! nifio y la inclusidn del lenguaje son
condiciones para el paso cada wez mas generalizaco hacia la reakdad. Con esta
rehmcion va aemnuyendo graduaimente fa necesidad de jugar un nuevo cortenido, se
hace cada vez mds aceptable pare el nific el begar a conocer de Una Mejor Manera
nuevos cortenidos, B fravés del lenguaje, ia audicion, lectura, razonamientn, observacion
¥ pregukas que puedan ser satisfechos todos de una forma agradable y dinamica, EL
JUEGD.

A través del jusgo se amplian loz conocimientos de los nifios, se forma en sllos
ung cierta actitud moral coneciente hacia ko que parcipen, como se dijo amerionmente gue
en ot nfios mayores de edad escolar primarnia el tabajo de 0s adultos suscita Lna
valoracion moral expresada en forma muy notoria, esta iinea va siempre implicita en el
desarrollo e lo que se exige de los nifios que se sigue en todos los aspectos de su
actividad. De modo espacial, se acusa a la escuela en lo que conciemne a los sstudios,
donde se forman graduaimente todas las facuiades cognoscitvas, es decr las
inteleciuales.

3 et Fre 363,
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Durarte las ciases &l ecucador debe uiiizar amplamente l& natursleza animada
de los [uegos para gar a conocer a I0S INOS {05 ODJBLDS 08 USC COoMmente, Ios arimales,
aves, plantas y demas objelus y fendmenos gue s 1udean, de este modo las nociones
que 84 formen en i0s niftos sendn precisas ¥ comactas y enfigueceran i lenguaje,

Tomando et CUSME Que Bl lenpuae es basico para el pensamiento, cuando el
nfic sprende y domina éste es capaz de perchir y asimiar de una mejor forma o
compiajo de los fendmenas, por tanto e maestro debe adecuar su lenguaje al grado de
madrez y de CONOCHTISNID &N Que §& ancuentran sus alumnos, asl el aprendizaje sers
mas faci y comprensile, menos GDUMAos, basindoss en juegos para gque el NG se
motive y puada ver concretamarnie lo que se ie esta tratando de explicar.

Un nific al cual por diferentes orcunstancias se ke ha vedado de juguetes y mo ha
Wnido un M de CuBMDE, CrRYONes Para dibujar, que vive &n SILBCIONes precanas, hena
pocas fantasias, no tiene creativicad, porgue no hay estimulo en su aprendizaje y si los
tiene son muy pobres, cuando se snfrenta a la escusla tisne muchios problamas de
aprendizaje, todo lo que ie rodea es desconocido, s agul donde el jusgo bane gran
IMpOMancia PUJBIO GUA &8 NACesta aprender 3 socializarse, es agul 8n dongda adguers
clerta independencia, puede ser aprobado © no y puede logrario jugando con sus
compafieros de clase, aprende nuevas formas de comportamisnto de un Modo positva
Qua puede reforzar 3 autoestima det nific, ademas de descubrir [a labor de equino, el
O813F ¢ DOManecer 3 UN QrUPC, Se Biu2 en puntos cishiios, jugando RErENCe oS,
actvidades investigativas, formas de colaboracion en las que es necesaria la colectividad,

"Ademas de senvir para el desarrolo de ias funcicnes bioldgicas y peicologicas, el
Joego tomenta o desarvVOVIMIeTto de 105 SeMMeNos saciales, cuando forman grupos y
se imegran al juego, los niflos establecen reglas a les cuales deben someterse sin
excepcion y que pueden considerarse como verdaderas leyes, 88 pusde dacir que estas
umptnmyasdol}uegomnamermalunbdodeJuwda de squidad y de reapeto a
la ley". %

Es decir que el niffo pusde aceptar las leves y regias de o escuela con precisian,
entiende lo que esta regiamentade, se da cuanta de sus derechos y deberes, puede
decirse 0 entandarse qua si el Nifio se encuantra en un amenta escolar oe autoritarismo,
tiende a rechazar al maestro, directar, etc., ¥ fode adulio que se io represents he agul &l
por gué de! susamtismc escolsr, por 0 comtrano s encuentra un chma de tolerancia,
comprensiin provoca en &l alumno lineracion de tensiones, por o que éste se siente mas
kore ¥ a gusto para trabajar, temendo COMo CONSACURNca LN Mejor provacho en cuamno a
fiempo v aprendizaje teniendo en cuenta que un aiumno keno de tensiones y conflictos no
pusds dar un buen rendimiento, ertonces debe ayudario el maestro ponisngole dentro de
un ambiente agradable y propicio pera su aprendizale.
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adulta por eslo se considera hoy el juego infanli como un pre-ajercicio, como un
achestramiento pars e futuro” 2

Todohluhrmummm'ahmsmmmmrﬁo,u
W.mmeumuwm.yummnrmmm
hfﬂnyduﬂ.bdodnpwonmﬁoymm“mmmmmu
adutos

Elporbwmﬂorqnum”dmlnnmmlm,
WumWWMMmﬂmmﬂhwmﬂpm
wmﬂmmidowm.m,yqummum,h
IbUCCION, I COSETVRTISN ¢ 1 practica, por lo tanto s importents motvaro Para o 88
lwymbwmibummmwmmerMh
mmuwnmmmbm.
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HIPOTESS

EL PROGRAMA DE JUEGOS DIRIGIDOS QUE SE PLASMA EN EL MANUAL,
APLICADO DURANTE DOS MESES A NINOS QUE PRESENTAN PROBLEMAS DE
APRENDIZAJE EN EL AREA DE LA LECTO-ESCRITURA, PERMITE ALCANZAR LA
MADUREZ DE LAS FUNCIONES GRAFO-PERCEPTIVAS MOTRICES.

VARIABLE INDEPENDIENTE

Bl Jusgo: es una actividad qus pone al Niflo sn movimiento, Gt pare ol ejercicic y para of
descanso mentat u otras actividades, ue propordionz clerto piacer en quienes lo reakzan
CON UN objetivo,

INDICADCRES

VARIABLE DEPENDIENTE
Desarolic de las Funcionee Grafo-Perceptvas Motrices: ee Una compicads funcion

integrativa que princkia ants & percepcion y reproduccion de estimuics pars que Lo
PASS 3 UNA BSIGN Motz coordinaca.

{NDICADORES

- Funcicnes Auditvas: agudeza
percepcion

- Funciohes tacties:  movimismnto
dcriminacidn

- Funciones visomotoras: atencidn
parcepcion
concermraciin
mamoria
coondinacién

- Funciones Visuales. percepcidn

- Lenguaje: fuidez
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CAPITULO I
METODOS Y TECNICAS

= astudio se realizd en ¢ Colegio Lauretta Bender ubicado en a 18 calle 7-46
zona 11, Cladad Capital,

L poblacion objeto de extudio constd de 20 nifios de AMDOS BEX0E, QUe CUMArDN
> el grado de primerc primaria,

Se solicitaron los penmieos comsspondientes pare apicar las evakiaciones a fa
poblacion sisgkia, a la cusl 88 le aphcs el Test AB.C. pare determinar la madurez grafo-

perceptiva que posaian cada uno de los integrantes.

Después de la aplicacion del Test AB.C. se puso en practica o programa ce
JUBOOE, slaborado con base a expensncas obtendas a Nvel prachco y tedrico, con el
objeto de esfimular las funciones que inlervienen en oi drea de (2 lecto-escritua,
habiéndose observada en nifios gque presentan problamas de aprendizaje, nmadurez en
éreas especificas que intervienen én el desarolio adecuado de lae mismas,

El programa contiene juagos que desatrolan funciones visuales, tactles, auditvas,
motoras etc. Fue aplicado durarte un periodo de dos meses, res veces por semana
durante Un lapso de cuaremte y cinco minutos cada dia, en un &rsa equipada
acecuadamants y con LN ambierte de acuerda a ias hecesidades de la aplicacion,

Al inaiizar kn splicacion del programa de juegos sa reevaiud a la pobiacidn cor el
ratest, con &l fin 0s verificar ia sfectividad del mismo y obeefvar cambios sscitados enla
macurez de los A0S que presertan problemas de aprendizaje en e drea de 13 leck-
sacritura.

S PROPEND O LA UNIVERGIOAD 06 S CARLCS Dt GONTEMALA

Biolioteca Lentiral
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MNSTRUMENTOS

TESTAR.C

Es un insbumento que se apicd en forma indmidual o cual mide las draas ce
sprestamiento para &l aprendizaje de la lectura y escritura.Se apiics la bateria completa
para vertficar la madurez grafo-perceptiva de la muestra. Se tomaron en cuenta niftos
que presertaban problemas de eprendizaje y que hablan aicanzado un nvel BUPANor #n
jas funciones perceptivas viso-motrices.

PROGRAMA DE JUEGOS

insirumento que se elabord de acuerdd a kas necesidaces de la poblacidn
evaluada, debiio a la Inmadurez en los Procesos qQUe INterwensn an o area de fa ectn-
escritura. )

Fue aplicado en forma indwidual v colectiva con sl propssito de estimular e
Proceacs cognitvos en ios nifios que prasentaron Problemas de Aprendizale.
APLICACION DE INSTRUMENTOS EMPLEADOS
TESTABLC.

Se amplearon cinco sesionas aprodimadamente ge ireita minUtos por cada una,
Sempo an ol cual 86 apicd is bateria compileta y 38 reaizd segudamente i3 comersion
de puntajes.

PROGRAMA DE JUEGOS

Se aplict en forma individual iy colectiva durante un perfodo de dos meses, tres
VECas por sémana smpleando un periado de cuarenta ¥ cinco minutos cada dia.
ANALISIS ESTADISTICO

Después Oe la apiicacion de pruebas y dal Manual de juegos se MzD N2
comparacion enfre los resultados obtenidos; utiizando para eilo la diferencia de medias y

8 andlisls porcenmtual para verificar ka madwez grafo-perceptiva de la poblacion
svaluada,
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CAPITULO B

PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

£1 estudic astuvo compuesio por nifios de ambos $8X06, QUé CUMSEMON primen

mnmnﬂcmumw,uwmmmmpma
drea de lecto-escritura, cuyas sdaces caclaban snire 7 y § afice.

La Investigacion se reaizé durants o segundo semestre del cicko sscolar del sfio
1987, con una poblacion total de 20 nifios.

Al inicio de la rvestigacion se splict &l gnupo de nifios of test A.B.C.para evaiuar ia
maduraz grafo-perceptiva en ¢l procesc de lectura y sscritura.

Con base a ios resutacos obtenidos por madio del test, y 18s necesidades que
presentaron los nifas con problemas de Aprendizaje, se elabond y se apiict un programa
de juegos que comiribuyt ol desarrollc maduratvo de los Procescs COpFIvos Que
ntervienen en & drea de fa lacto-ascritura, AUrams un panodo de dos meses.

Al finaizar iz apkcacion det programa de jusgos, se reavaiud con of test AB.C. &
ta muestra slegpca, con el fin de vertficar la efectivicad del programa elaborado y &
nfluencia ce éste &n i3 madurez grafo-percaptiva oe |z poblacion.

A continuacidn se presentan las tablas y grificas de los resultados obtenidos:
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Tabla No. 1
Madurez Grafo-Perceptiva
an Nifios qus presentan Problemas de Aprendizaje

Nheel Evalnglan Reevaluacion
Eded | Supericr | Maedio | inferior { Superior | Medic | Inferior
7 Ahos 1 1 4 [] 2 [0
8 Afcs 1 | 3 5 3 3 1
| S Aftos 1 { 2 ‘ 3 5 F] 1
Total 2 | 8 | 12 12 7 1
70 ! 70

Fusnte: Coleglo Lauretia Bender
Muesira: 20 Unidedes da Andlals

GRAFICA No. 1

Madurer Grafo-Frerreptiva
n Miflne que preeentan Problemas de Anrendizaje

Evaluarién Rravaluaciéan

CPRIG = tan’ Piabinmac de Marduier tiialn. Peroeptiva
LR = hinT Prahlsmas de Madure? Ciralo -t srorpiva



Tabla Mo, 2
Coordinaclén Visomotora
on Nifics que presentan Problemas de Aprendizaje

Rivel Evaliacién Reeveliacién
Edsd | Superior | Medio | inlerier | Superior | Medlo | tnlerior
1 Afos 0 4 2 2 4 T 0
8 Ahos [ 3 § 2 5 1
§ Afics ) 3 2 3 2 0
Total 1 10 g 7 12 1
20 20

Fuente: Colegla Laurstta Bender
Muestra: 20 Unidades de Andllsia

GRAFICA No. 2

Coattinaclén Metara
st MIAns e nrssantan Prahisman e Aprenchz 3e

Evatuacion Reevaluaclan

PGy - "Con® Problemas de Coardinacion Melara
P (Vv ="'SIn" Problemas de Coardinacian Mmora
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Tabla No. 3
Memoria Inmedlata
on Nifioe que pressntan Problemas de Aprendizaje

Nivel Evaniacion Reevaluurién

Edad | Superier T Madio | inferier | Gupsrlor | Medio | Inferior

1 Afor y P ] 3 3 ¢ o

2 Al ? [ 5 3 !

9 Al 0 [ [] 2 3 0

Total 3 5 12 14 9 1
20 20

Fusmte: Coleglo Laureits Bendar
Muesits: 20 Unidndes de Aniklnis

GRAFICA No. 3

Memoris Inmsdlata

wft NI (ue essian Prablermas e Aroancllzale

Evaluaclon

fleevaluacinn

DR A4 = tenant Dvalbirmar de bdomarin iInmediata
SRR =" Prabletias ge hismaria nediaa




Tabla No. 4
Memoria Motora
on Nifios que presentan Problemas de Aprendizaje

ool "Evenacion ReevaLigoion
Edad | Superior | Medle | inferior | Superior | Medie | Inferier
7 Ao 2 3 1 4 Z 0
5 Aoy 3 3 3 5 1
9 Afoe 1 2 2 F] 1]
Total g 8 [] 11 [] 1
20 20
Fuente: Cogio Laursita Bender
Muestra: 20 Unidaden de Andlish
]
GRAFICA Nu. 4
Mamoria Motors
ety Lifine (que preasntan Prohtemas de Aot engdlzate
Evaluacion Reavalupcitn

R = o' Problemas de pmalia Matora
SR = 'S Drablemas de Memneda Mniora



Tabia No. &
Memoria Auditiva
en NIRos que presentan Prablemas de Aprendizaje

Mhval Evaaciin Resvaiacion
Edad | Superior | Medio Inferior | Superior | Madio nferior
7 Afog 1 3 2 4 2 [
§ Altog 2 [ 1 3 L] 1
9 Ahoy 1 2 2 2 k] 1]
Toinl 4 11 5 9 10 1
20 20

Fuente: Coleglo Lauretta Bender
Wuestra; 20 Unidaden de Andlgls

GRAFICA No. 5
Momaria Auditiva
«n tlien g presentan Problemas de Anrendizage

Evaluacian Reevalnaclon

T s
&5

CP ML - 'Can’ Problemas de hsmatin Auditive
SPRAT = S0 Prablemas de Memoiia Aadiliva



Tabla No. &
Memoria Léglca
Nifos que presentan Problemae de Aprendizaje

sn
Nivel Evaiaciér Resvaniacion
Edad | Superior | Medic | Inferior | Supstier | Medio Inferior
Aoy 2 3 1 i 2 0
3 A3 2 5 2 i 4 1
0 Aot 1 1 1 2 3 0
Toial ] 11 [ 10 | § 1
20 20

Fuente: Coleglo Lauretts Bender
Muestra: 20 Unidedes de Andlsin

GRAFICA No. 6
Memaoria Logica
an Mifinr que presantan Problemas e Aprancdizaje

Evaluaclien Reavaluacian

P
-

B4l - tron’ Prablemas de Ldemnptla | agica
G hREL = it fiohlemns de hdemnita t baica




Tabla No. 7

Lenguaje
sn Nifios que presentan Problemas de Aprendizaje
Nivel Evauncion Reevaliation
Edad | Superior | Madio | Imferior | Superier [ Medis | inferior
7 Ahes 1 F] 3 4 0
§ Afios 2 [ 2 5 1
B Ahos 3 7 Q ) F{ 0
Total [ [] [ 12 7 1
20 20
Fusnie: Colegio Laurelta Bender
Muestra: 20 Unicades de Andlsle
GRAFICA No. 7
Probiemas de Lengiage
en Nitios ate preseitan Frohlsinas e Aprendizaje
Evaluaclin Resvaluaclion

O = "Can” Prohlemar de | enguale
5P L = "Sint Preblemasg de Lepguale




Tabla Ko. &
Atencidén
on Nifios que presentan Problamas de Aprendizaje

Nivel Evaluncion Resvaluscién
Eded | Suparior | Medio inferior | Supsrior | Medle Inferior
7 Afloy 2 3 [1 2 ]
§ Ahos F 4 3 8 z
LT 2 1 1 3 2 []
Tatsl § 8 7 13 8 i
20 20

Fusmte: Colegle Lauretts Bander
Muestra: 20 Unidades de Andlsls

GRAFICA No. B
rroblemas de Alencién
o1 Hinoa que prasentan Problemas els Apenedlz aje

Evaluacion Reavaluachén

LRA
%

Gl = tCan® Problemas de Menclon
S0 = *S* trablemas de Alengidh



ANALISIS DE RESULTADOS

Se considers que el conceptn de Nifios con Problemas de Aprendraje que
nxpone [2 Federacion Mundial da neurciogia es & IMas apropiado para oendminar a aste
BrUpo, pues 38 PUAC Dbaervar oue eh la poblacion estukkada presentaron una o vanas de
jas canacteristicas que on tal definiciin se mencionan. Por ejemplo.actividad constante,
déficit de atencidn, agresividad, disiaxia, aledda, discaiculia efc. A la vez tienen un cocients
intslectual dertro de la media normal.

Al comparar la evaluacion y resvaluacion de la poblacion se encontrd lo sigusente:

Que o8 significativa la diferencia de la madurez gmfo-perceptiva mediante
comparacion de medias v of andiisls porcentual, encontrandose dentro de un 20% en ta
eveLRcion ¥ un  macenso del 80% en la reevaluacion, observande asl la influencia del
jusgo como factor relevante en ia sstimulacion y adquisiciin de las dreas que itervienen
o1 8l procesd de ia lechura v ia sscribra.

En of andisia realzadc con ol test AB.C. se observd diferencia entre la evaiuacion
y resvaiuacion, va qua en la evaluacion dos nifios {10%) habign sicanzado la madurez
grafo-perceptiva adecuada; misnhiras que en iz reevaiuaciin doce nifios (B0%) de la
poblacidn total lograron alcanzar ia maouraz grafo-percapliva necesaria.

El $xito abtanicdo o & cesamolo g8 toda la evaluacion se debid @ que se tomaron
on cusnts fodas ies dreas que svalls of inst A B.C. entre slas se encuentran:
La coordnacidn visomotora en la que se obiuvieron los resultados vy se feakzd uma
comparecion onfre iz evaluacion, presantindose un nfio (5%) con un desanoiic oculo-
manual necesanio y an la resvaiuacion siets nfos (35%) desamoltaron dicha funcion.

Comparindose ambas evalugciones se pusde declr gue en la reevakuacion un
nNUMerd promedio oe ta poblacion total lograron alcanzar & nivel necasarnio an dicha drea.

La memoria o5 oiro sspecto fundiamental evaiuado por ¢l test. Se encomrd que en
la svaiuacitn de & memoria inmediata, previa a la apiicacion del programa, 0o res
nifios (15%) de ka poblacion evaiuada obtuve un punteo gue demostraba un JesAITONo Y
secuencia I5gica narmal de ese aspectn. En la neavaluacidn se encontrd que dwz niftos
{50%) lograron eee rmismo .desarrolio por medio de jusgos que ponen en practica su
volntad y concemracion.

Er la memoria motora sels niftos (30%) presentaron un adecuado desarrolio de la
fiema y on la resvaiuacidn once nifoe (559%) lcgraren desarroliaria. En la memcria
Ruditiva cuatro niftos (20%) poselan ta madurez necesarna en #sta v en la raevaluacion
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nueve nifios (ﬁ%}mﬁeronmgadomayordemam‘ﬁnh memoria Kgica cnco
sujetos (20%) ya la poselan desarrofada mientras que en la resvaiuacion cez mAos
(%}anmmanﬂhmmm.

cnmpmnonhwmdﬁnyreevamadmﬁemmﬁposdememonamdo
mmmpmmjamdehpobhdmmlmdabgmmerma
mﬂd&nvmhﬁawmedodamgwadam&sadvamasamasqnu
encontraron deficientes an los Nfios.

Tambiénesmpmmmarenwemaetu'aadebng.nje,puasenlosm
qnmuznpmbhmasdeapmndmjeummﬁum,hquedﬂWﬂ
mmmmje.mmummmmm
{30%) con un lenguaje fiuido y adecuado y en la reevaiuacion doce nifios (60%) elevaron
.lrhrolddhngmjempmlanenbmajuegospﬂdpaﬁvosyaeaﬁvosqueccnuane
dma.mnimmmlmamm

mmmmmmwmaduka.c.mmmmmnm
uummmmmmdapmndiz:je,pomelrﬂomm-srmpude
Mwmmhnmpermnmainiammuﬁnmmaamenm
m&s%}mnmmnmnmdayonlammm 13 nifios (65%) hablan
desarrolaco ta misma después de la apicaciin del programa.

Comparando ambas evaluacionss puede decirse que un método eficaz para
muarydwmollarhmeseljuago;ptmenéste, el nifio invierte todo su interés
en o desarrolio de los MsMos Jogrando una satisfaccién, recreacién y beneficios para &l
desarmolio integral de Bus hablikiades y destrezas.

Enbaueawdatamormawnrembadaalolargodeiapumtemmdbnse
acepta la fupttesis "El programa de Juegos NigIA0S apiicado durante dos Meses a nifios
que presentan problemas de aprendizaje en el rea de |a lecto-pscriura penmiite alcanzar
ia maduraz 0 las funciones grafo-perceptivas motrices.

Se puede afirmar que las funciones perceplivas visomolrices son de suma
importancie para el adecuado desamolic en €l procesc de lectura y escrihura,
demostrando con elo, que 5l existen algunas anomallas en dichas funciones, atectar el
rendmiemto escolar del nifo provocandole problemas emogionales colaterales.
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Al aplicar adscuadamente el programa a los nifics que presentan probiemas de
aprencizase s observaron actiudes positvas. ya que esperuban con muchos desecs
que dagase el periodo correspondiente, mostraban alegria ! particioar sh cada juego ¥
&N mMas de aiguna Casion se escucnd al comentana: *Si me ensafan asl @ iBer voy @
aprender rapido” o bien  “Nunca me hebia divertido tanto, aprendendo”.

Las maestres que hablan tenido contacto con este grupo, se admiraron de los
cambios que fusron dandose pauatnamente, pues hasta las conductas nagabvas hacia
slias fusron desapareciendo. Se idertificarcn mucho con ias personas que apticaron el
manual, pues aungue No estuviessn dertru de Clase, s mostraban anuerntes a platicar v
colaborar en lo que fuese necesario, obteniendo sl mayor grade de participacion y
colaboracién, a pesar de gue dentro del grupo se encontraba un nifio con lsaion organica
savera, que, sunque al poner todo su esfuarzo Y empefio para participar
adecuadamente, unca logrd alcanzar igs metas que se esperaba de 13 mayorie de ios
nfios.

La expeniencia gus Be adquird es de gran importancia, ya que denota que sl
sxisten medios altemnativos para yudar 8 ka pobiacidn que presenten las caracteristicas
anteriorments desciitas. A la vez dejar plasmado un método didactico para el maestro y
padres de famika gue tengan contacto con nifios que posean dichas caracteristicas.

Ertre los juegos ndividusles mas efeciivos det programae se pusten mencionar |
copia g8 patrones, abecedario en Ha, vocabulanio de palabras, waps de letas, puss la
poblacion Mostré meyor intards &N ios MBMOS, o cual era al objetivo principal, que ® nifio
se divirtiera aprandiendo.

Entre iog juegos de grupo que evidenciarcn meyor efactivicad, se encuerntran:
memona y loterla. ya gue s& fogro gespertar el mterés y la paricipacion del nifio fomando
¢l juego muy actvo y grato, 2 través de estos factores se varificsd una mejor socializacion
¥ comumicaciin, tamto can sus compafieros como con & meestra, ya que ls carencia de
sstos factores es uNo de los mayores problemas gue gfecian un adecuado rendimients
escolar en los nifios que presenten probiamas de aprendizaje.

Por kb amerior expuesto, se enfaiiza que el juego o6 indwpansable on al
aprendizaje cei nific, pues contribuye a mejorar su nvel aducativo, porque de acuerdo al
grado del problema de aprendzaje que el nifio presente as! debe tomarse en cuenta a
activicad |dhca, COMO LN programa reeducatvo.



CONCLUSIONES

1~ Se acepts la hipdtesis que &l programa de jusgos dirigidos que s plssma en &
manual, durante dos meses a nNtos que pressan Problamas de Aprendizaje en ¢ dreq
de ia Lacto-Eacriure, permite sicanzar la madurez oe las Funciones Grafo-Perceptves
Mofrices.

2.- Los Juegos dirigidos confribuyen a que el fific mejore sus niveles de scciablidad, su
rendiniento escolar, BUngco al desarrolio total de su personaldad,

3.- Durants & perfodo Cs spiicacion del programa de juegos, ol 83% de ios nifics que
presentan problemas de aprendzaje sicanzeron o nivel dé MAadurer Necesanc pars ol
sprendzos de ia lecto-sacritura.

4.- B programa de juegos No es adecuadc par nINos Gue presentan leaion orgdnica
SVeTa, POr 0 crie tebe brindares ofro tipe de syuda espacial.

5. L& reiacion que ne ssiablecs ente ¢ Nfio ¥ & maestra a8 un factor influyents en s
resuitados Gue 86 obtengen sl ser aplicado ol programa.

7.- Qua jos PNOS qua Ingreean por primera vVeZ &1 Afea SACOIET S8EN SVELINOS DO
profesionaiss para detectar futLros problemas de sprencizaje.

8- En Guaternala & mayor parse de nifios con problemes de sprendizale Carecen oo
diagnostico en edades tempranas o Gue PrOVOCa Gue B4 les confunda con dafios mas
severos ¥ 28 Mismo, NO 86 les proporciona la evuda nacesana en las primeras stapas de
SU desaTolo.
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RECOMENDACIONES

1.- Sa racomienda &l Ministerio de Educacién qua dentro de los programas educativos &
contempia N drea especlica de juegos dingidos que debenin ser aplicados al INicio del
cicio escolar.

2.- Es importante aplcar &l programa de juegos dirigidos desde el nicio del ciclo escolar
para lograr mejores resultados dentro del aprendazaje.

3.- El programa de juegos debe ser considerada fisudble y ser apicado de acuerdo @ ias
nacesiiades que presents o nifio.

4- Bondor crertacidn psicopsdagigica 8 maesiros Y padres de famiia sobre I3
importancia ce! juego en &l process de snsefianza ~-aprendizaje.

5- Se recomiends @ s Massos dar una onentacidn 2 los padres de nifflos gue

presentan problemas de aprendizaje para ayudar en forma adecuada a sus fijos, asl
COMO NeconoCcer Y manejar e conductas que se deriven de dichos problemas.

6.- La persona que trabaje en el &mbito de los problemas de aprencizaje debe posser
conocimisrios profundos para ayudar con mayor eficacia al nifio.
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GLOSARIO
Agnosia: pérdida de |a capacidad de reconocer cuaiquier estimuio sensorial

Alexia: afasie visual o ceguera para las palabras; incapacidad para leer debido o
urta lesion cerabral

Apercepcion: pracesd fundamental para In acquisicién del conocimisnto

Aptaxia; incapacidad para ejecutar movimientos adaptados a una fnalidad, »
pesar de la integridad de las funcionss intelectuales, mobices y sensitive
sensoriaies.

Aprensidn: con sentide cognitvo operaciénpor la cual se sicanza un objeto del
permamiento.

Déficit. son adguisiciones eacolares gue faitan @ un nific pars aicanzar &l nivel
sacolar que comesponde a su edac mental.

Dasinhibicion:  iberacion de los cantre peiguicos y motares Infericres,
subcorticales y autométicos, del control de los cantros peiguicos superiores
coricales.

Disgrafia; dificuttad pars el aclo de escriblr gue esia unida con retardc de A
maduracion motriz

Disiexia; dificultad en la lectura caracterizada por el hacho de que el aclents
después de haber lefdo facimante aigunas palabras, es incapaz de comprendar



lo que sigue, 88 detiene y 360 puede recomenzar después de aigunos minutos de
reposo.

Estigma: nombre que se da a ios signos parmanentes pera difickes de descubrir
Gqus parmiten diagnosticar aigunas sfacciones,

Lesidn: cambic que podemos apreciar y que ocurre en s cambios anatdmicos e
Metoldgicos de un Srgano, bajo la influencia de una causa mivbida o de
traumstismao.

Macdurez, periodo de! dessrrolic completo ¢on raferencia al desarrolio del
orgamiamo sn genaral o & las sctividades mantales.

Percepcion. procesc por medio del cual el organismo como resultadtc de s
exzitacion de los sentidos y con ls intervencidn de otras variables.

Reversibles, son transformaciones que pueden ser realizadas en senticio inversa.
Es puramente ideal, sclo en caso limite de log fendmenos realss, todo en el fando
o8 iTevarsibie.
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INTRODUCCION

El pressnts Manuel pretends Dbrindar & masgtros, radres
de famllisa y personas qus tratsn con nifces qQue pressntan
Problemss de Aprendizaje, conocimientos, fines ¥
wplinasicnee de Juegoe ds ios ouales han sldo oomprobadoe =u
efectividad con sste tipo de niftoe.

Loe juegos smsguran al nific la posibilidad de adeiantar
megun pus propias fuerzac, pues dstor forman parte ds Bu
muRdo v lee proporcionsv syuds dependisnds el grado del
problama de aprendizaje que pressnts otorgandole una
reaedusecidn.

£i =e aplican técnicas pedagdgicas adecuadas, el nifio
setablesce nuavor lazos de relacidn aon sl eatorno ¥ rewllza
satividades variadas, ocomplementarias y de romplejidad
cracisnts gqus parmiten la supsracidn de sus problemas de
sprendizaje.

El presants trabajo gontribuyd en parte & ls educacidn
ascoler del nifio y ademds pueds guedar la inguletud en los
educadorss Para ingivirle dentro de suEB programam
asduustivos, ’

el



INDICE
JUEGOS QUT AYUDAN AL DESARROLLO DE LAS FUNCIONES:

PERCEPZLION VISUAL:
JUBGOS INDIVIDUALES

Laberinte . .+ + 2 0 2 0 e s
Tragabolue . . . e,
Seguimiento de puntcs o
Identificends lestres . . . . .
Sopa de letras . . . . 0 0 v e
Emtrellas azpevan . . . . . . .«
Copia patronsm . ., ., . . .
JUBGOS COLECTIUDS

Loteria . . . . e e e e e
Mamerisw . . . « v v 0 0w v
Fompecsbazas . . . .
Sops de palabras . .
Domind . . . . . .+ -

PERCEPOION TACTIL:
JUEGOS INDIVIDUALES
Tragebolay . . . v e e s
Identificande lenrae e e s

Cunusts son pinzgas o o . o« v

Estreallias asperas -
Abscadaric en Ll1ja . . . . . .
Cuenoess . . . . - e e e

PERCEPCION AUDITIVA:
JUEGDS COLECTIVOE

Loterisa . . . « v .+

ESTIMULAN LENGUAJE:
JUEGDS CQLECTIVOSR
Cuja mégics . . . e e e
Vocabulario de palabrau . .

e

PaG.

. 11
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. 1B
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ESTIMULAN A LA CONCENTRACION
JUEGGS INDIVIDUALES

Laberinte . . . e o 1
Coloreando fisuraa e o 1)
Seguimiento de punteos : . . . . 12
Copia patronee . . ., ., . . . 17
JUEGOS CQLECTIVOS

leteria . . . . . ., . . . .04
Memoris'. . . . . . . . . . . . D5
Rompecabezas . ., . ., . ., ., . , 18
Domind . o . . . .« .. . . .21
Cusncaes . . . . . . . « , . . . OB

ESTIMULAN ATENCION Y MEMORIA:
JUEGOS INDIVIDUALES

Seguimiento de puntos - . . . . 12
Soph de letras . . . ., . . . , . 14
Copia de patronas . . .. . . . . 17

JUEGOS CQLECTIVOS
Loterina . . . . . . . . . . . .04

Memoria . . . . . . . . . . . . 05
Ronpecabezue . . . . . . . . . . 18
Domingéd . . . . . . . . . .. . .21

ESTIMULAN FURCIONES PERCEPTIVAS VISO-MOTRICES:
JUEGOS INDIVIDUALES

Leberinte . . . O 1]
ragsbolee , . . . P b
Iasntificendo aﬂtra= P
Sope de letrae . . . ., . . . ., . 14
Canesto oon pinzas . .-, ., . . . 15
Copla patrones . ., ., , ., ., . . . 17
JUBGOS COLECTIVOS
oterte . . . . P o
Mewmoria . . . . . . . . . . . .08
Boliche . . . . . . . . . . . .10
Fompecshezss . ., ., . . . . . . 1B
Demind . . . . . . « . . .+ . . ol
CUBOZEE . & v v v 4 v e h e . . 09
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OQUIETIVO:

TDAD:

MATERTAL:

INSTRUCCTIONES:

TOTERIA

fue yl nifa incremants sas habilidados. on 1a
paveapeton viganl, oudltivoe., w Pt s ko
Tapico.

.
Noafios on adelanla.

o unaran cnrtones tanafle oficio con dibujua,
figuras gudmotricaes o nhmeras par carda zartén
nabrén 20 turietus con los olsaoe dibolos que
entdn un logc cartbnan grandos.

Cada participante tendrsd un cartdn, habrd
ptro nific snoargsdo deo iv diciendo ol nonbre
de lus dibulus fgue estin en las tarjobtan.
Cada vez qus log Jugodores amsuchan el nombroe
de mum dibuics gus ostAn on el cartdn grande
deberén maroario con un frijocl, quidn llen=
Au cuartdn antes snoréd sl ganadour

pE=dC

0
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HMIMORIA

ORITTIVO: Que el nifio desarrolle su memoria o lurgo
rlazo, v su percepcién visual por medio del
Juegn.

EDAD: £ afics an adelante.

MATERIAL: 20 paree de tarjetas con ditbujor o figuras.

INSTRUCCIONTS: La masotra pondrd - las tarietas bouu sbhajo, v
le «dird & coada porticipanie gque Je de vyelbo
8 2 tarjeluars, tratando de vncontruar parejas,
8i encueniran una pureja volverd a levantar
otras dos tarjotas, sinn &) Juego continuars.
El participante gue mis taryetas con parejus
tengn gana.

~5-



LABERTNTO

ORJETIVO: Que el nifio desarrulle su percapcidn visual vy
voncentrancidén por medio del juego.

EDAD: 6 afive en adelantn.

MATERIAL: Circulc de cartuliax, dibujado un camino
enrogdado.

INSTRUCCIONES:

Encontrur el caming adecuadn hasta llegar a
ls galida.




CAJA MAGICA

OUJIETIVO: Que ¢l wifio incrementeo sy woocabulario v
utilice en forma correcta 1o palabros que va
COTIO0E .

EDAD: b afice en adelantia.

MATLRIAL: Cuaja de cartdn, ubietos aue ol nific conozon ¥

utilice en 1o vido didria, pofiuelo o antifar.

INETHUCCIONES: Se le vendan lus odous ol nifc, luego se le da
1 caju con los obijetos gue catén adenteo y
que & lu vez los vays nombraado & ir diclendo
use ¥y caractoristicas de cada objeto.

-
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COLORE,NDO FIGURAS SIGUIENDO L RUMERD

OBJETIVO:

EDAD:

MATERIAL:

INSTHUCCIONES:

Y. uricerani ado

Gue =1 nifio desarrolle nu cuapacidad de
conicentraclién ¥ ol meguinlento de
instrucciones.

Qu= al nific recconozca los nlimeros o
idantifigue colores por su nombne purs lograr
una asuclacidn sntrs ndmero y color.

T ofiue en adslante.

dlbule, crayones.

Pinta cadu parte de) dibujo Legin gl aomuera
quo indlgun la masotra.

2.rutade Dlrujo 4.naul H.ngprn  Goblanco

7.umarlllo B.unfé




CUENCAS

QBJETIVO: Que el nifio ejercite ls motricidad fina
insertandc objetos de cualquier tamafic ¥
forma.

EDAD: h afios en adoelante.

HATERIAL: ’ luna. wbietos de diferentes formas, tamalos.

¢ rualguier material gue tenga aguiero
cunedio, pe recomiends material graode de Gem
el odoelante. L

THSTRUCCIONTES: Se e dad cicrlo otumere de obijebos para gue ol
nific los wayoe insertando en la lans hasto
liesarla Lotalmente, pudiendo -formar collares
o pulperas. -

77
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OBJETIVO:

EDAD:
MATERIAL:

INSTRUCCIONES:

MINT-BOLICHE.

Que el nific deaarrolle su metricidad v
coordinacidn vieomotbtriz.

5 afios en adelante.

latas v cartulina.

Se colocan las latas formando un Lriangule en
la orilla de la mesa. del otrc lado de la
mesa se colocs el nifio cun la pelols, » bLrata
con ella de derribar todas las latas. Br
puede colocar de & a 10 latas, &l juce: puede
llevarsce a cabo en el suelo.

@
;
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TRAGABOLAS

OBJIETIVE: Qus el nifiv & travez del jusge seu capaza de
culeular espacic.

Tetimular en el nifiv, atencidn, concentracidn
y deuparrulle de su psrcapeién visual.

EDAD: § aficn en atiolanta.

HMATKRIA . cuatdrado do cartulina, cun un payusme dibuiado
en el contro, bolas cilindricao.

LHSTRUL IONES: Situar al nifio enfrents del Lrapabolas, an
pooielion mic adotuada poara &1, luago Tllord
oy abeaclon en el penbru ded pavoso dounde
Limne que lntroduelr las pelotac.

-11=



OTIJETIVO:

EDAD:
HATTRIAL:
INSTRUCCIONES:

0“0

SECUIMIENTO DE PUNTOS

Que el nifio identifique el numerc y que siga
una secucnuisa ordenodas.

8 gfioe an adelante.
dibuito, ldpix v crayonern.

Une loe puntos 5igpisndu el orden de loz
mneros, ¥ piata tuv ditnje.

'TIA 4

OH

"2
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IDENTIFICANDO LETRAS

ORJETIVO: Gue 1l nifivc desarrolle su percepcion visual ¥
diperiminecién tactil & travez de las letrar
del wmbweedario.

EDAD: 6 aNoe en adelante.
MATERIAL: cartulino,marcadourues v lija.
INSTRUCCIONES: La matstra mootrard una borieblo o cods ol fe

v el cual el debera Locar o ddanti
coobren del abecedorio e, noobraclo
ann palabrs con le mismo leir. .

T gl
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SOPA DE LETRAG

CBJETIVO: Que ol nific degarrvrelle 2y atuncion., memaria o
Tavun oisnn v 20 concentracidn por medio de
lu bvdsgquedn de palabrus.

TDAD: G ufico en adelante.
MATERIAL: curtuling. dibudo v pulabras,

INSTRUCCIONES: Busca lac pulasbras, guir e dictard vu maestro.

dlisnToeals
oloameguoeo
SapyesTseTl
eniTSMIANY Y
SUZPacTowhs®
TS haessyoge
UnogoToinbe
nmli r Smama
PopPReaumoTo
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CANASTA CON PINZAS

ORJIETIVO: Que ¢l nifio refusrcr al moviwmientue de plnxa
para Dejorar la eserltara,

TDAD: 6 afiop en adulanbe.

MATERIAL: uns canasta nedians con 20 ganvhos do rops

colocados al horde de le canssla.

INSTRUCCIONES: L& maesirs lentamimie le ensefiard al nifio o
gquitar les ganchon'de rope del bordo do ds
canasta. utilizendo lue dedoe pulgar ¢
indlce, colocandu cads gancho dentro dol
borde ds la canasta. Una ver termina do
quitar los ganchom, gira la canasta de orodo
gque loes ganchus al gultarles, gueden sulrente
del nifio, dei misme modo al colocar los
ganchos en al borde de la cunustiu.
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QBJETIVO:

EDAD:
MATERIAL:

INSTRUCCIONES:

RETRELLAS ABPERAS ¥ LIBAS

Gue el nifio discrimine dilerentes cupurficies
por wadlo del tacto.

£ afios en adelante.
dor figuras en forma de estrells una

superficis lisa (cartulina) y otrs superficile
aspara (lija) y um pafiuclo.

Se le vendan los cios al nifiv y ve loe pide
que toque ln soctrells que tiene 1o nuperficie
lies y o la vez se le pide que Lugue lu
superflcle aspera, se le pregunte quce
diferencis hay entre lag doup terturac que
Locd.

-16=



oI PATRONED

QEJETIVO: Que el nifio desurrolle su percepoeion viouwal,
concentracidn., memoria a corvo plane por
wadiv de la copio de patrones emuablecidas.

EDAD: 7 afios en adelunte.

HMATERIAL: cuadros de cartulina, con cuadros pequehlias
sdenirc y una muestra establecids,

INSTRUCCIONES: El nifio debers copiar el patron que se lo
presuenta o la par de loe cuadron de
gartulina., debaréd dibunjarle de la misma
manera guv lu copls estublecida.

LAR L)
LI
)
‘e
L)
LA
L JL)
’
4
»
]
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OBJETIVO:

EDAD:

MATERIAL:

INSTRUCCIONES:

ROMPECABEZAS

Gue €1 nific desarrolle las capacidades de
percepcidn, memoris ¥y concentracion mediante
el ensayc ¥ error.

5 afics en adelante.

carton, goma, tijleras, dibujo.papel,(un
rompecabezas ). "

Une parte con parte, hasta formar el dibuajio
gue se te indics.

-18-



ABECEDARIC EN LIJA

OBJETIVO: Que al nific reslice el trazo ritmico de las
letras del abscedaric y gue sigs el macanlsmo
corracto.

EDAD: B afice en ndelants.

MATERIAL: istras sn cartulina ¥ lija.

INSTRUCCIONES: Seguir el trazo de cueda letra del
abedecedsaric con o) dudo indice dende el
punto de inlcic de cads letra hasts wl final
do la mioma.



-

OBJETIVO:

EDAD:
MATERIAL:

INSTRUCCIONES:

VOCABULARIO DE PALABRAS

Que =l nific reconoczen ¥ lea las pulasbras
utilizando laz letras dal abecodaria.

T afios on wdelantoe.

fichae tamafic media csrtis, con palabhras
sscritnn.

Se le moetrard al-pific cada ficha en el cual
deberd leerlas fluidamente, podrin hacerse
competsncias de velocldad.

-20=



TNSTRUC TORN

DOMIRG

Que &) nifio refusrce sus habill idades de
atancion, memoris, concenbracion, ¥
asceiacitn o btraves del Juepgds .

0 afier ren adelante.

Fivhan recbanpulares, con dibulos an oado oune
der ol Tae . 20 poreas,

St rapariirdn el mismo namero de Pichan o
cady participante, comensard alguno sl asar,
Loendrd gue colocar una ficha en Jdopde helluan
igusles on la misms tarjietsa pars Seguir el
Juegu. El nifc fgue termine pricero todac ous
fichues gana.
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