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Conmejo Directive

Eac. de Ciencias Pgicologicas
Presente.

Sefiores:
De manera atenta me divrijo a ustedes, para hacer de

su conocimiente gque he coneluideo la asesoria de la
‘presente tesis de graduacién titulada:

" Caractéristicas prevalecientes del juego en un

grupo de nifios preescolares de escuela publica
capitalina”

Presentade por los esztudiantes:’

Norme Liliana de Ledn B.. Carnet 85-10838
Marcedes Galicia &. . Carnet B5-1101¢

Dichg trabajo se ha desarrollado con dedicacidn y
esfuerzo profesional, llevando los requisitos de una
investigacién cientifica.

For tal motive emito mi dictamen de aprobacion.

gﬁ Rene Qvalle
nslcologo
Col 1274

Atentamente,
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"NOYENO: El Consejo Directivo conoce el erpediente que contiene
el Proyecto de lnvestigacidn: "CUALES SON LAS CARACTERISTICAS
FREVALECIENTES DEL JUEGO EN NIROS PREESCOLARES DE ESCUELAS PUBLI-

5 CAS CAPITALINAS", de 1s Carrera: Licenciaturs en Patecologis,
pressntado por:

KORMA LILIANA DE LEOK RAMIREZ CARNET Mo .B85-108348
MERCEDPES GALICYA AGUILAR CARNET No.85-1101%

El Consejo Directivo conziderando que el proyecte en refarencia
satisface loa requisitcs metodolbgicos mxigidos pur el
Departamento de Investigaciones #n Paicoloxia, resvelve sprobarlo
i y. nombrar como asesor al Licenciado Hugo Renf Ovalle Rodas,” )

Atentamente,

/' am Cortez Heifd
ECRETARL 2
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PRESENTAC ION

Se presenta al Consejo Diractivo de la Escuela de Cisncias Psico-
16gicas. de la Universidad de 5an Carlos de Guatemala, ¢l informe de in-
vestigacidn tltulado: CARACTERISTICAS PREVALECIENTES DEL JUEGO EN UN -
GRUPO DE NIRCS PREESCOLARES DE ESCUELA PUBL ICA CAPITAL ENA™.

El estudid fué realizado en la Escuela Nacional Wald Disney zona
13 de la ciudad capital, nivel preprimaria, con una muestra de B0 nifos
(ambos sexos) a quienes se les aplicé técnica de observacién & través del

juego libre, con el fin de conocer las caracteristicas que prevalecen y

el tipo de juego que predomina en los nifios objeto de eastudio.




INTRODUCC ION

PLANTEAMIENTG DEL PROBLEMA

"El presente astudio de tesis, consistid en determinar las caracteristi-
cas que prevalecen sh el juego de un grupo de nlfos de edad preescolar, com-
prendidos entre tas edades de 5 a 6 afos, de escuels piblica capitalina; con

el objative de establecer.el tipo de juego predominante en los nifios objeto
de estudlo.

De ‘acuerdo a entrevistas, observaciones, visite a diversos sectores -

" preescolares de nuestra capite), hemos determinado que existe variedad de ele-
mentos que participan en le actividad lidica del preescclar, asi como una es-
trecha relacién con los adultos, educadores, medjos de comunicacidn, quienes
cendiclonan en gran parte al contenido de!l juego del nifo. A la vez que al-
gunos adultos consideren el Juego como un ' pasatiempo " y no le dan el sig-
nificado qu?-el mismo tlene, puesto que consideran esas actividades improduc-
tivas en diferentes términos, ya sea como entrenimlento, recrea & vacaciones,-

no reconociendo as? la Importancia que represents el juego en el desarrollo -
del nifeo.

E1 juego es un tipe esbecial de actividad, que tiene gran Importancla -
Instructiva y educativa en la vida del ser humanc. Los Juegos tienen mayor
importancia en la infancia, que es en esa etapa cuandoc mejor se manifiestan =~
las peculiar fedades psicoldgicas.

El juega es-considerado, como la mds bella expresi6n de 1o que es el Alma
Infantil, mediante &ste los nifos, tienen la Oportuﬁldad de expresar y vivir ~
en forma genuina sus emociones y sentImlentos. Pueden alegrarse del Exito &
entristecerse con e! fracase. En sus relaciones con otros, aprenden como se -
slente le aceptacidén y ¢l elogio, la critica o el rechazo.

Al tratar con estas emociones en la situscidn de juego, los nifios experi-
mentan v resuelven difereptes formas de enfrentar sus problemas y aprenden a -
sentirse comodos eh SUS reacciones y emocionas.




-El juego es gprendizaje pars.el nifio, porque es biis!camente ohseryacidn
expef-i_rgen;a,clén, intentq, descubrimlente, goce, Es el:traba_jg‘infgqt'll ¥y j'e-
presenta esfu&rzo.'dedltaci&n. concentraclén reto, dominio, -al -egri!h La ec-
tividad 10Gdica facillitea el qésarrollo dle la atencibn y de 1a memoria. Concen- .

“trar la atencibn, memorizar y rer.ordar,'es lpgrado'mejor y'més facllmente por

el niko a través del-Juego, que en ninguna otra actividad.

Le Recesidad de comunicacidn. y de estimulo emocional, obligan al niko ~
& una concentraclén y memorizacién orfentada bacia un fin. E] juego tiene -
estreaha relacién con el -aprendizaje, pues si se les di la oportunidad de in-
vestigar, experimentar y crear, adquiririn pericla y un sentido de logro.

En los Jjuegos colectives, cada nlfic asume un papel distinto complementa-
ric 8 los papeles de los demfs. Antes de Jugar, los niPfos.se popen de acuerdo
en quién represéntar‘-& cade uno y de ese modo van captando papeles sociales.En
este tipo de Juege existe mis enriquecimiento, comunicacidn y nuevas posibi-
lidades creadoras. ‘

Consideramos de vitel importancia este estudic, ya que puede abortar ala
Psicologia especialmente al Psicdlogo guatemalteco, elementos. importantes con
vespecto @ las caracterfsticas qué prevzlecen en el juego del nific preescolar -
guatemalteco, con ello se pretende contribuir al conocimiento de 18 psicologia
del nifio preescolar a través del estudio de su actividad fundamental, com lo
es, o] JUEGO. '

Este problems se ubica dentro de la rama de 1a Pslcologia social, porque
en el juego, los nifios aprenden de sI mismos y de los demés.-mediente su in-
teracclién con otros nlfios y adu]tos,-desurrollan habilidades sociales, apren-
den cémo .su comportamiento afecta a las otras personas y .qué comportamiento -
es aceptable en su sociedad.

Tiene estrecha.relac(én con problemas educativos, Eacrque tos educadores -
util{zan el Jusge cOmO LR Fecurse en las tarcas preescolares para el desarrollo
de destrezas, habllidades y cppacidades.creadoras en los nifios,

A nivel cle.ntfflco -y seclal, con.e] presente estndlﬁ se pretendid esta-
blecer- el tipg de juego predornmante en los nifics objeto de estudic y cdme la
realided es Interpretads por el nifo a trayes de sus fuegos.




Con lo anterlor.se pmtende gportar eiementos de conoéimiento acerca -
de un grupo de alAps de n[vel preescolar y contribui,r a disminuir la tenden-
cia al poco estudio que.al Estado y. la Sociedad tienen acerca del desarrollg
de la ninez.

La poblaclén ohleto de estudio. fl.‘lé un grupo de sesenta ni‘ﬁos conﬁren-
didos entre las edades de cinco ¥y seis anns. que asisten a la Escuala Nacio-
nat Wald Disney de nlvel preprimaria de lg ciudad capital. Los intrumentos
de recoleccidn de datos, fué observaciones libres del Juego libre,




MARCO TEORICO )
1.2 VALORIZACION PSICOPEDAGDGICA Y PSICOSOCIAL DEL JUEGOD EN EL WIRO PRE-
ESCOLAR GUATEMALTECO

En nuestro medic los sistemas escolares vigentes, no le dan el é&n-
fasis necesario al juego del preescolar, a pesar de que es base en los progra-
mas de trabajo de ios educadores encargados de la educacidn del niho preasco-
lar.

El Juego se revela como un gratificante medio para adquirir habili-
dades cognocitivas y sociales, a fin de sacarle miximo psrtido al juego, por -
ello los profesores deben proporcionar contextos favorables, modeltos y demds -

tipos de estimulos, sobre todo a los nifos que no juegan,

En un hogar en los que se limita el juego al nifo, en donde existen
por parte de los padres actitudes autoritarias y prohibiciones, es probabie =
que no s2 desarrollen actitudes positivas hacia el juego.

En la soctedad guatemalteca en general, no hay valorizacifn al juege
del nifio preescolar, & pesar de que es la edad temprana donde el nific expresa
s¢ imaginacidn infantil, surgen y comienzan a desarrollarse elementos de! jue-
go de roles, por medio de los cuales los nifios satisfacen el deseo de hacer -
vidasocial conjuntamente con los adultos y reproducen las relaciones mutuas y la
actividad laboral de los aduites.

Las limitantes econSmicas que afectan el pais, repercute principal-
mente en el sector educativo y de la salud, afectando especificamente a ia =-
poblacién infantil guatemalteca. Puesto que el minimo porcentaje del presu=-
puesto nacional es utilizado para estos dos sectores. En el Srea educativa, -
esto no permite una atencidn total adeucada que cubra las necesidades del nifo
en edad preescolar.

Las Gltimas estadTsticas demuestran que existe a nivel metropolitano
ung poblacidn preescolar de 33,857 , contando con 1487 maestros y un total de -
341 establecimientos, lo que indica que por cads meestro existen 200 alumnos -
aproximadamente, 1o que repercute en una precaria atencldn al preescolar en al
drea psicopedagbgica y psicosocial.
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A pesar que la educacl8n es un derecho social, le pobreza en que .-
vive la mayor parte de la poblacidn, és un elemento limitante para su univer-
sdllzacidn, ye que la probabilidad de gue un nific perteneciente a una familia
de extrema pobreza asista a la escuela es minime y cuando lo hace es retirado
en forma temprane con el fIn de incorporario al trabejo productive para que -
contribuya a fortelecer el precario nivel de ingreso famillar. ‘

Otra situacin es la distribucitn espaclal de Ia_poblgcién, lo que ~

obstaculize. la ensefianza en las Breas rurales, {Datos qhtenidos de entrevls-
te & meestros, profesionales, USIPE }.

t.2.1. FACTORES CONDICIONANTES DEL JUEGO EN EL MIRO PREESCOLAR

El estade no tiene polTticas definldas de stencibn al preescolar, -
no atiende las necesidades de la poblacién infantil; Naciones Unidas, en la -
declaracitn de los dereches humancs del nife estipula: * El nifio debe disfru-
Ltar ptenamente de juegos y recreaciones, la sociedad y las autorjdades plbli-

cas, se esforzar@n por promover el goce de este derecho’' ( UNICEF, 1981 pags.
1-2}. :

Y sin embargo, la evidencia disponible sugiere que el derecho del -
nifoc a Jugar, esty siendo restringlido por falta de interés por parte.de las -
autoridades gubernamentales, Estas autoridades gubernamentales, en lo que -
respecta @l derecho que tiene el nlfic de educaclién y juego, demuestra poco 6- -
. ningiin reconocimiento de la necesidad que tiene el nifto @ jugar. Por lo tanto
4 los nlhos en este caso, a los preescolares, no se les garantl(ze el derecho -
@ desarrollar sus capacidedes en la medida de lo posible, £s un derecho que -
tiene el nifio de incaiculable valor, tanto para €1 como para le sociedad.

En la actualidad y en nuestra sociedad guatemalteca, es preocupante

- la indiferencla de la sociedad hacia la importancia del [uego en los nifios en

general, Llos sistemss escolares sociales, asociados & las escuelas primarias

difieren de. los de ls educacidn preescolar, el aprendizaje orpanizado en forma
mEs rigida reemplaza al proceso de aprendizaje informal y expontdneo,




El juego puede considerarse como un factor en 1a maduracidn de la -
personalidad infanti] y como expresidn tangible de ella, bajo el aspecto in-
teltectual y baJo los aspectos afectivo y social.

Los instrumentos Intelectusles, tas capacidades, la habilidad senso-
motora y'las cualidades del car&cter intervienen diversamente. Debldo a esta
multiplicidad de efectos dice Volpicelli : el Juego es considerado como un -
aliado natural con el que puede contar el educador, en sy actividad de ense-
fianza y de formacibn moral. '"Del juego nace el interés y el esfuerzo, el jue-
go anticipa v prepara en el educando aguel orden espiritual interior en el -
que podrén encontrar eco y adquirir significado real las palsbras del aduca-
dor, los temas de estudio y que suscita en el pifio la participacién de todo su
sar  ( Ancona, 1980, pag. 875).

Durante la edad preescolar, encuentra en nifio en &1 juego, ocasiones
¥ estfmu!os para el desarrollo de )a capscidad de comprensidn, as? ocurre al -
practicar juegos de construccidn, de ordenacidn y clasificacidn, juegos que -
requieren la bisqueda y acoplamiento de figuras iguales & de objetos que se -
complementan como rompecabezas, domind, ensambtajes de piezas etc. Estos jue-
gos ofrecen posibilidades muy interesantes para la educacifn intelectual de -

los nifios y lo misme podemos decir de muchos otros juegos.

Pueden crearse continuamente ocaslones de juego educativo,.preparan-
do sltuaciones apropiadas y ofreciendo a los nifos, espacic suficiente y mate-
rlales educativos, Puede estimularse de este modo a los nifios a emprender -
actividades lidicas individuales y de grupo que les invite a comprender, a ~
juzgar y establecer comparaclones y relaciones entre sbjetos y situaciones.

E] nifo Jugando se acostumbra a preveer ciertos efactos y a experimentarlos -
y a observar determinades relaciocnes.

Muchos problemas de la sociedad moderna, se debe a la separacién de
los adultos de los nifios, que se evidencia en especial en la incapacidad § -
fallo de comunicarse. Un adulto debidamente informado, estard preparado pars
compartlr con el nifio la emocién y el inters del juego creative. El juego -
se asocia con frecuencia a la infancia, cuando los adultos observan a los nl-

fos mientras juegan, acostumbran a pensar que son meros pasatiempos, gue con =




“3

el paso de los afios serfn sustftuTdos por actlvidades mis Gtiles. Los adul-
" tos describen actividades "improductivas' en diferentes términos ya ses como
entretanimientos, recreo,'vacacionas, o vida soclal. E! rol de log adultos -
es importante en el juego del niﬁo; e través de sus actitudes, los padres, -
masstros y especialmente los que trabajan con nifios, teinen gran influencia -
sobre las experienclas del Juego de elbs.

S5i se conslder:z que el juego carece de importancia, se haré poco - -
esfuerzo por asegurar que el nifo tenga oportunidades adecuadas para jugar, -
s se considera que lo mis [mportante es ganar, al poco tiempo el nlho que no
tenga €xito en el Juege, lo abandonard. E1 juego ayudard a que los nifios apren-
dan a no excederse, arriesgarse sepsata y no tontamente, los niAos necesitan -
que se les permita jugar bajo techo y al aire libre, estar callados & ser rui-

dosos, tocar, probar,oler, sentir, ver y experimantar el munde que les rodea.

£1 juego puede ser estimulado en gren medide por los adultes sensi- -
bies y comprensivos, que ayudan a los Rifios a desarroliar su potencial, sl - -
trabajar con ellos, sin hacerlo todo con elles. Hay veces que los adultos pue-
den dirlgir e! juego e Incluso jugar con el nifie., $in embargo, el mayor creci-
miento resulta cuando el adulto sirve probablemente come ™ motivador " bhacien-

do posible el juego, perc perml/tiendo que los nifos determinen cual serd su -
naturaleza. '

Los adelantos de la tecnologia de las comunicaciones han cembiado -
répidamente la vida familiar, ‘

La Televisidn, radio, peri&dicos, dne, bombardean al .pibiico con --
informacibn constantemente. Como la T.V. presenta su mensaje con movimiento ~
e imigenes, con color y sonido, influye mis en los parvulos que otras formas -
de comunicaclén masiva. Ademis los pequefios pueden manejar los receptores, =
sin el auxilio de los adultos. La T.V. influye en las relaciones de los nifios -

con los miembros de la femilia, algunos nifios invierten mis tiempo en ver T.¥,
que interactuar con sus familiares,

En algunos casos la t.v. se convierte an la base pars la comunicacién
entre padres e hijos y el verle es lo Gnico que hacen juntos todos los miembros
de ia famllia, E! nifo vE€ representpsdas escenas fam{liares que muestran £on -
frecuencia { de un modo exagerado) lo que se subune son valores aceptados.

-
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"Estes escenas que el ﬁérvulo v€ en la t,v. inctusc puede convertir-
se en la norma por que el nifio valore a sus padres,

Las actividades familiares tales como el comer, jugar y retlrarse -
a-dormir, a wenudo se adaptan al horario de los programas de t.v.; de menera
especial los que atraen los [ntereses particulares de los nifos. Fabricantes
de Juguetes, compaiifas de cereales ﬁara desayuno y otros productos por lo re-
gular patrocinan esos prograhas para ' educar "' & los nlfios de manera sOtit,
para que se convliertan en consumidores de sus productos. La publicidad de la

t.v. tambi&n puede sugerir una norma inexistente de conducta.

"la t,v. tambi&n tiene su lado positivo. Para el pequefic es una -~
fuente de informacién respacte al mundo mis all3 de su medio inmediate, Al-
-gunos programas de t.v. dan al nific experiencias educativas que no podrian -
tener de otra forma. La t.v. influye en el concepto del nifdo, con respecto -
a grupos étnicos y clases sociales, a papeles vocacionales y profesionales - -
y a papsles mascul ino y femening® { Mack., 1980, pag. 29-30 ).

La familia es e] primer agente de soclalizacibn con que se enfrenta
al nifo, en el mismo momento de nacer, entra a formar parte de una clase so-
cial. La clase social es una categorfa que tiene factores social y econfmica
de una persona en relacidn con otras personps. Se determina de diferentes for-
mas entre las que se inciuyen Jos ingresos familiares, la ocupacidn de los pa-
dres, y las condiciones de vida ( tipo de vivienda, ubicacibn, valor etc). -

El estatus familiar, suele estar relacionado con el tlpo de asistencla y edu-~
cacibn que reciben los nifios, las personas y experiencias sociales que frecuen-

ten, las pavtas de identificacién temprana y- las oportunidades educativas,

También las actividades saiales y recreativas de los nifios, difieren
en funcidn de la clase social de la familia. Por lo general, un nifc de nivel
socioecondmico alto, participa en una serie de contextos sociales diversos, -
aslste a fiestes, reuniones, excursiones, al zoalfgico, al musec. Recibe cla-
-ses privadas de danza, natacifn, tiene asimismo.ocaslén de participar en equi-
pos de exploracidn y deporte, campamesntos de verano. El nifo de nivel socio-
econdmico bajo, es soio rara vez que tiene dichas oportunidades, sin embargo -
la necesidad de rasolver problemas de sobrevivencia, desarrella su madurez ¢
"independencia, ( Revista Momento. Guatemala 1991 ),




1.2.3- - - -CARACTERISTICAS PSICOLOGICAS DEL DESARROLLODEL NIRO EN LA ETAPA'
: ) - PREESCOLAR ’

La breoscolaridad se caracteriza por el_surg!miento de una nueva -
sltuacidn social del desarrollio infantil. E) lugar que ocupa el p}eescolar -
entre 185 personas que lo rodean, se diferencla sustanclalmente del que co--
rresponde al nific en la temprana Infancia. El nifio comienza a tener un ‘con-
Jjunto de obligaciones elementales, su vicnulo ton los adultos adquiere nuevas
‘formas, la ectividad conjunta es sustitulda por el cumplimiento independiente
de las [ndicaciones que el adulto le 44,

Una particularidad esencial de la preescolaridad, es la aparlcibn
de determinados nexos del nific con sus padres, y la formacién de la socieded
Infantil. La propia pesicidn interior del preescolar con respecto hacia tas
otras personas, 5e caracteriza por la creciente toma de conciencia de su pro-
pio yo.y del significado de sus actos, por el enorme interés hacia el mundo
de los mayores, su actividad e inter-relaciones, ’ '

La particularidad de la situacién del desarrollo del preescolar,
se express en 105 tipos de actividad que le son propios, sobre todo en el -
Juego de roles organizados. El afén de [ncorporarse al munde de los adultos,
combinado con la carencia del conocimiento y aptitudes ﬁue eso requiere, hace
que €] nifio se vaya aduefandc de ese mundo en forma que le resulta accesible,
medlante el Juego.

E} juego tlene influencia sobre algunas Sreas del desarrollo del -
nifo preescolar: )

Area del lenguaje: la situacién lidica exige de cada uno de los -
nihos, determinada capacidad de comunicaclén. 5i el nifo no estf en condicio-
nes de expresar ¢on claridad sus deseot, con respecto al curso del Juego, si -
no estd capaz de aprender las instrucciones verbales de sus compafieritos, es-
tos se cansaran de 1. E] disgusto emocional en estos casos estimula el de-
sarrollo del Ienguaje.

Area Intelectual: en el Juego, el nifio va aprendiendo a generali-
zar objetos y accicnes, a wtllizar el significado generslizado de una pelebra.

La incorperacidn @ la situacidn lidica es condicidn para que se desarrollen -




las distintas formes de actividad mental, asf al nifio.pasa &1 pensamiento -

de la manlpulaclﬁn objatal al pensamiento-con representacionas, ‘ya- cuando -co-’
mienza a dar a) objeto no su propia denomimacién ( aunque 12 conoce bien} slno
1a denominacién del ob]eto que la hace falta en esa situacién. En este caso -
el objeto elegido actlia, primerc como una especie de apoyo axterior para al -
pensamlento acerca del objsto sobre entendido v scgundo, como ap6yo’para las -
acclones reales con ese oblato, "i&m
“Area sensorial: De los 3 a 6 ofos, se observs un considerable des-
censo de los umbrales de la sensibjlidad visual, auditiva y cutanfa motriz. -
Aumenta la agudeza de la vista, la sutlleza para diferenclar los colores y me~
tices, se dasarrolla el oldo fonemftico y la discriminaci&n auvditiva, la mano -
se canvierts en Srgano de tacto. active, Pero todos estos cambios no se operan-
por s{ solos, Son consacuencia de gue el nifio domina nuevas acciones percepti-
vas orientadas a indagar propledades y relacicnes, Las acclones parceptivas
se forman vinculadas al dominio de los tipos de actividad provechosa que deman-
dan poner de manifimsto 1as propledades de obletes y fendmenos.

Para que se desarrolle la percepcidn visual en forma, temafio y coler,
tiene espscial importancis los tipos productives de actlividad, es decir la apli-
cacidn, el dibujo, el juego de comstruccibn, La percepclifn tactil menual, el
cido fonemitico en el curso de la transmisidn verbal y agudeza visual, en las -~
tareas musfcales, ’

Hacla el flnal de la adad preescolar, el nihc alin no maneja los mode-
los unlversalmente aceptados, Son medidas para su percepcidn las representacio-
nes de las propiedades de objstos concretos y bien conocidos por &1. Esto se -

advierte, scbre todo en las designaclones verbales que dan & las propiedades de
los objetos.

Et desarrollo de la precepcisn rasulta particularmente afectivo cuan-
do se crean condiciones de una educacifn sensorial especialmente organizada.
Cuando se ensefiaa dibu)ar, en las actividades musicales, en el curso de los -
Jusgos didScticos se famlllariza el presscolar de un modo planificedo con los -
sistemas de modelos Eeﬁsoriales, se Jes ensefian métodos para examinar los obje-
tos para comparar sus propledades con los modeios gue ya conoce,
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Esto hace que lé-percepclﬁn del nific se torne plena, exagta y diferenciada.
'Hacle los 6+-7 afos, el niflo comlenza @ reproducir con bastante exactitud una
melodfa y lo que es mis importante, pueden dar una valorfzacidn estética (me1
gusta, no me gusta ¥ { Petrounski. 1980. pag. 67 ).

E1 pensamlento del preescolar se caracterize por manejar complejos
Y conceptoﬁ, en los cuales los objetos estln unidos entre s7 no siempre, nl -
‘mucho menos por sus particularidades esenciales, ni tampoco la mayorfa de las
veces, por las que le son comunes. Los nlfios de E~6 afos asimilan con faci-
‘Tidad, cénocimientos sobre algunas prqpiedades y estados fisicos de los cuer-
pos como la estructura del cuerpo de los animales. ODepende de $us condiciones
de existencia, la correlacién entre el todo y las partes, ia nocidn de la uni- I

dad y pluratidad ¥y aplicaﬁ estos conocimlfentos en su sctividad pensante.

) El pensamiento del preescolar operanoc no tanto gon signos como con
Imlgenes que representan en algunos casos objetos concretos y en otros son -
mds © menos general izades y esquematizadas., A Ja vez, el nifio se representa -
13 solucién-de une tarea en forma de una serie de acciones despelgadas con -
objetos o sus sustitutos. Pero & pasar‘de todo de que en determinados cases -
el pensamlento con imfgenes resulta Inconscientes y lleva errores, es un ins-
trumento poderose de) conocimiento del mundo circundante y permlite al nifio cre-
ar representaciones generalizadas sobre las cosas y fendmenos. Estc se mani-

fiesta #n toda su plenitud en el procesc de la ensefanza preescolar,

La posibilidad de formar en el preescolar, conceptos y operaciones -
l&gicés no ‘significa, no abstante gque &se proceso debe ser la tarea bisica de
la educaci{Bn mental del nifio, Dicha tares es desarrollar todo lo pesible las -
formas figuretivo-concretas del pensamiento a 1as que el preescolar es sensible
al mSximo y gue posean un enorme significado pare tods la vida futura, porque -
son parte inseparable de cualquier actividad creativa,

El desarrollo en el preescolar no termina en el perfeccicnamiento -
de los modos det pensamlento, en la adguisicién de nuevos tipos de acciones -
mentales: a esta adad comienzan & surglr por primere vez ante el nifio no sflo
tareas pricticas, sino tambidn tereas cognocltivas orientadas a la obtencidn -
de conocimientos,
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El preescolar estf en una edad en qus predomina la atencidn y ls memoria in-
voluntarias.. E) niko presta atencidn a lo que tiene para &1 un intords di-
recto y despierta emocliones y recuerda aquellc que atrae 3t atencidn y'que -
"' se graba por si solo ', - '

Recuerda con mlicha mayor facilidad, las imdgenes concretas que los
razonamientos verbailes, incluse cuando recuerda Jn texto, suele tener mis im-
portancia el ritme vy Ja rims que el contenido, Pero esto no significa que el
preescolar no sea en absoluto capaz de una etencibén voluntaria’y una memoriza-
cidn intencional. Al fina! de la edad preescolar, se forme la poslibilidad de
dirigir durante més tiempo y a voluntad, la atencidn, comienzs a desarrcllarse
fa memoria figurativa.

E) perfeccionamiento de todos los tipes de acciones cognocitivas, -
se apoya en.el desarrollo del lenguaje del nifc. La palabra fija, los mode I os
asimilados, se incorporan al proceso del pensamiento como portadora de repre-
sentaciones y conceptos, y asegura la po;ibilidad de los razonamientos )Sgicos.
El lenguaje orienta la labor de 1a imaginacién, plantea objetivos a la atencidn
vy ta memeria, introduciendo en ellas, el slemento de voluntariedad y otargando
sentido a lo recordado. ‘

A través del lengusje se brinda al nific, la experiencia concretada
lograda por 1a humanidad en especial la de la propia actividad psiqufea. Cuando
inicia la edad preescolar, el nifio posee un regular dominio prictico de la len~
gua materna, pero su habia es circunstancial & sea incomprensible fuera de una
situa:idq concreta,

Hacia el final de la edad preescolar, el vocabulario se va enrigue-
ciendo y se produce un constante perfeccionamiento del sistema gqramatical “del
lenguaje, se efectlia el paso del tenguaje circunstanciat a la forma conceptual
que &S comprensible al mdrgen de la situacidn crece notoriamente la funcién -
reguladora del lenguaje an la conducta y en todos los tipos de acciones psigul=
cas; te forma el lenguaje interlor que se convierte en base dal pensamientoc -~
verbal,
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1.2.4 FORMACION .DE LA ESFERA VOLUTIVA EMOCIONAL Y DE LAS CARACTERISTICAS
o DE LA PERSONAL IDAD '

En la primera infancia el nifio no comprende el papel del adulto, -
ni su influencia y taempoco se comprende as? mismo. En una situacidn dada, -
el pequefic emprende una actividad concreta en conjunto con el adulto, Este es
el eslabBn central de esa situacidn en tanto que el nific que actla directamen~
te, cumple & no lo que el adulto exige de €1,

Noc existe aqui el problema de cbediencia de premeditacidnd hacer -
© no, existe lucha de motivos. El nifio actls impulsivamente, va que &l inicio
de la edad preescolar entre el nifo y el adulto .existen interrelaciones esen-
cialmente nuevas. EI nific comienze & diferenciarse del adulto " yo quiero ™ &
ses toma conciencia de su deseo, ’ I

Ese soy yo y se sefala en su fotograffa. Al separarse del adulto, ~
al diferenciarse come ser humano independiente, comienza a distinguir su pro-
pia actividad y 1a actividad del adulto coms alge diferente. Es como si se -
apartara del adulto y lo destacara como modelo de imitacibn; el nifo trate de -
actuar ' como un grande ". £n la edad preescolar surgen las primeras instan-
cias €tnicas y aparece un nuevo tipo de conducta que se Flamer§ conducta per=
sonal, T . ' '

La actividad del nific comlenza a ser estimulado no por motivos ais-
lados e Tnconexos que se sustituyen; se refuerzan uno a otro, entran en conflic-
fo, sinc por un sistema jerirguico de motivos donde poco a poco los estimulos -

bisicos y estables adquieren uns importancia relevante y subordinan a los esti-
mulos parciales ocasionales, '

pe

Cuanto mayor es el nifio, tanto més ficil logra cumplir ta accidén -
necesaris en contra de la que lo atrea pero lo aieja del fin, -
En el transcurso de le edad preescolar, aparecen permanentemente nuevos moti-~
vos. Como tales -pueden actuar e} éxito o fracaso de la actividad, el contenido
de Ta misma, los motivos surgidos no son homogenfos, sino que actlan en refa-

ciones diversas, Luantc mayor se hacen los nifios, mSs a menudo comienzan a -

orientarse haclie el significado que tiene su comportamients para quenes lo rode-
an.

PO
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La nueva ubicaciSn dal préescolar en el sistema de las relaciones
humanas ie confiers uns graﬁ independencia. Al separarse del adulto el nifio
entabla una activa !nt&rra!acl6n con sus padres, Estas relacionas cristali-
zan el Juego.

E! nific asume un papel y al hacerlo toma la obligacisn de cumplir_
determinadas acciones y de suwbordinarse 2 cuantas reglas de conducta le rode-
an. El1 significado del juego en la formaciSn de la voluntad del nifo, consis-
te an que &n &1 aprende a actuar en consonancia con las ubligaéfones soclaltes
y morales que se deben cumpllr en ese papel. ’

En la edad preescolar, el nlﬁo'nnlsn|o se gula por fines producti-
vos ( armar uma torre}, por motives laborales sociaimente Gtiles { hacer ban-
deras & Jos mis pequefos},.Sino que comienza a gularse por las normas morales
que ha asimilado, 5e esfuarza por orientar su conducta segiin la nocidn de -
que es bueno y qué es malo.

A medida que se desarrolla la jerarquia de los motivos, empieza a

vivenciar ia lucha de motivos, a tomar una desicidn v luego a renunciar a - -
ella en virtud de un motivo més elevado.

El sentimiento del deber nace bajo influjo de la valorizacin que ~
dan los adultos al acto reallzado. En base a esta valorlzacidm, comienza a -
dessrrollarse en -los nifios 1a diferenclacion de qué es bueno y qué es malo,

En primer lugar aprenden @ valorar los actos de otros nifios, MAs tarde estardn
en condiciones de valorar no sblo los actos de sﬁs coetneos sino también los
suyos proplos. AsT se.desarrolla la autovalorizacién., La capacidad de autova-

lorizaciGn orienta al nifo en su trato con quienes 1o rodean,

El desarrollo de la autovalorlzacidn y de la autoconciencia, cons-
tituye una de ias nuevas formaciones bSsicas de la edad preescolar. En la au~
toconciencia, se refleja la comprensién del nifo de cual es su lugar en e} --
sistema de las relaciones sociales, la valorizacién de sus posibilidades en el
dmbito de la accldn prictica y el despertar de la atencidn hacia su propla vi-

da interior, L& autoconciencia transforma 2l individuo,..en una genuina persona-
tidad,
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1.2.5 FORMACION DE LA DISPOSICION PSICOLOGICA PARA EL ENSERANZA ESCOLAR

- Con el Ingreso a Ia escuela, se inicia una etapa compietamente nueva
la vida del:nlﬁo y debe estar, suFucnentemente preparado para esa etapa. Ante -
todo debe estar preparado para cumplir una ectivldad seria gue le otorga no -

5810 nuevos derechos, sino que tambi&n le impone obiigaciones no'féciles.

Un nifio auténticamente no prearado la pogiclﬁn del nifio en el grado
esté daterminada por otros criterios, ante todo por sus éxitos en el estudio.
Es f8cil advertir que la disposicidn psicolbgica para la escuela, cualquiera -
gque Sea SU aspecto que consideramos, es resultado de todo el desarrollo psfqui-
co procedente, fruto de todo el sistema de.educaclén en la familjs y et jar-
din de infantes. '

Las cualidades imprescindibles para un aprendizaje exitoso no sur-
gen de golpe. 5e va formando poco a poco, cabe destacar Ig significacldn que
tienen para la formacidn de estas cualidades los tipos de actividad infantil -
para la posicidn de) escolar, es aquel o quién atrae la escuela no por los -
atributos exteriores, sinc por la posibilidad de obtener nuevos conocimientos,

es decir, al nifo con interés cognocitivo suficientemente desarrollade.

50lo scbre esa base son capaces de gsumir una actitud Io bastante =
responsable hacie sus obiigaciones escolares. Al fngresar en la escuela, el ni-
fio integra de inmediato un grupo de coetdneos gue se dedican a una importante -
tarea comin, Eljo diferencia .esecialmente el grupo escelar de) grupo del jar-
din de infantes. Las interrelaciones entre los éscolares se estructurgn sobre
una base distinta que &5 el jardin de infantes, tales como el juego, el dibujo,
I8 construccidn v otras, porgue es en ellos dond% par primera vez surgen los -
motivos socisles de la conducta, se estructurs la jerarquia de motivos, se for-
mar y perfeccionan las acciones de percepcién y pensamiento, se desarroilan las
relaciones entre elios. Esto no se opera por sT 'solo sino por actividades in-
fantiles constantemente dirigidas por los adultos que transmiten a la nueva -
generacidn la experiencia de la conducta social, .le comunican los conocimientos
necesarios .y elaboran sus hdbitos. ’



1.2.5 CARACTERISTICAS DEL JUEGO EM. EL NIRO PREESCOLAR

Conceptualizacidn: El juego constituye la preparacidn para la actividad la-
boral en el future, y habitia a) nific a realizar los esfuerzos fisicos con- -

cientes que son necesarios para el trabajo como condiclén fundamental de la
vida de la persona adulta, E) juego es la manifestaci&n de la necesidad - -
natural del niho de realizar una actividad. €1 juego promueve en el nifio - -
infinidad de sensaciones plenamente reales y de extraordinaria Importancia. -

En tode juego infantil po existe forzosamente situaciones imaginé~
rias al mirgen de la realidad, s&lo cuando e$ examinado superficialmente des-
de un sdlo dngulo visual, Los Juegot habitdan a los nifios a determinadas - -
farmas de conducta que tienen gran Importancia, ensedndoles normas y leyes - -
de convivencia, ya que estas se reflejan en ¢l contenido de los juegos.

E! juego favorece el desarrollo Intelectual, proporcicna & los
nifos la oportunided de explorar y experimentar el munde que los rodea.los -~
juegos van adquiriendo ‘mayor riqueza a medida que avanza la edad.

La intervenci®n de seres imagimarios en el juego incluso puede - -
darse, como conversaciones a sclas sin necesidad de actuar sobre objetos.El~
juego es el ‘trabajo infanti! y representa asfuerze, dedicacién, concentracidn,
reto, dominio, alegrfa etc. En realidad no e&s pasatiempo, como lo concibe -
el adulto, nl emplec de ocio, ni distraccién pars aliviar tenslones. Es tra-
bajo puro en que la accifin tiene al resultado de un descubrimiento de upa --
observacién, de una aventura del conocimiento, de wna posibilidad para alcan-
zar lo gue suena, lo que da gusto oir, lo que enlmovimientc cobra actividad -
y vlda, lo que es capaz de transformarse en otra;cosa.

La comprensidn que el adulto brinde al juego es esencial. El nifo
requiere de afecto, compahia, participacifn, interés por sus cosas.'" El juegoe
es una de las formas de la sctividad de) nific, el juego alegra al nifio, lo --
complace, los juegos creativos ricos en contenido surgen sobre lg base del de-
sarrelio de la observacién, memoria, del pensamiinto, de la inculcacibn de los
sentimientos, de los intereses y del desarrollo de la imaginacidn " (Jurous-
kaia. 1978. Pag. 97 ).
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En le edad temprana surgen y comienzan @ desarrollarse elementos ~
de Juegos de roles, en este tipo de juegos los nifos satisfacen su deseo de -
hacer vida social, conjuntamente con los adultos y en una forma lidica, espe-
cialmente reproducen las relaciones mutuas y la ectividad laboral de ias per-
sonas adultas, " E1 juego en la edad preescolar se convierte en el tipo de --
actividad principal. El -juego provoce variosciones en el psiquismo del nifio,

" En e) juego de roles los nifios refiejan toda la varlada realidad que les «
rodes, reproducen argumentos tomados de la vida familiar, de la actividad -
laboral y de las relaciones de trabajo existentes entre las personas.(Venguer,
1975, pag. 103 ).

Los nifos experimentan en los juegos los mds variédoslsentfmientos,
el sentimiento de deleitacién por poder satisfacer 1a necesidad de reslizar -
una actividad, el sentimiento que acompafia inevitabiemente a todo juego in--
fantil, &1 sentimjento de amistad, de cooperacifn, de ayuda mutua, de alegria,
producto de los éxitos y la consecucifn del objeto comin. EI sentimiento es-
tético que originan los movimientos rftmicos de ios juegos & de los juegos =
o de los elementos de creacibn artistica, como en los juegos con acompafia=--
miento de canciones, dramatizaciones. etc, Los Juegos de los nifies son muy -
variedod debido a que comprenden lo mis diversos tipos de actividades, Por -
ejempla: los juegos de construccién ( con arena, cubitos ), son los més corrien-
tes entre los nifios de edad preescoiar, En tales Jusgos lo gque mis les agraeda
a los ninos es el proplo proceso de la construcéidn,

Los juegos.de construcci8n suelen tener en los nlﬁos un carfcter -
individua) Los temas de estos juegos se encuentrén en plena correspondencia =
con las diversas fases de la vida conocide por el nifio, Las dramatizaciones -
no son una simple imitacidn de las acciones de los adultos, sino 1o libre crea-
cién de los nifos, En ellas los peguefios no sBlo se imaginan la vida, Sino -
que la viven pletéricamente en el juego revelando B lo ver su chrdcter, sus -
intereses, su vocacidn y su interpretacidn de los acontecimlentos y hechos de
le vida -clrcundante.

Las dramatizaciones ejercen gran influencia en la formacién de la -
personal ided del nifio y tambl&n en su desarrolle Intelectusl, motal y'éstético.
Entre‘glggnas de las paculjaridades del juego &n cuanto su activi-

. YRR C .
dad se encuentran: " ¢ Ve e e i e
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- . En sus Juegos el nific refleja la v}da.ﬁué le rodea, el reflejo de -
la vida se manifiesta en el contenldo del propic Juego, en los papeles que los
pequefos interpretan, en el trato que dan a las cosas, en las relaciones entre
los pequehbos, en la forma en que caracterizan a los personajes y en sus actos,
en las réplicas y conversaciones de los nifios.

- El juego es una forma de adquirir y precisar conocimientos, la ex-

periencia prictica demuestra que sl juego no surge en los nilfies por sf solos,-
los pegueftos no pueden reflejar lo que desconocen por completo, es necesaric -
un cohocimiento elemental de uno u otro fendmeno ralacionado con la vida, de -

uno u otre tipo de actividad laboral de los adultos, para que inicie ol juego.

€1 juego es una actividad pensante, tode proceso mental estd diri-
gido & la solucién de un problems determinado. En el juego infantil, este --
problema es su idea, la cuestién que plantea, su tema, que e5 el tema del jue-
go. Este enfoque del juego hacia el descubrimiento de un tema determinado se
-manlflesta con claridad meridiana entre los nifos mayores { 5-6 afos) Ellos -
mismos determinan el probelma de su juego, su tema, su trama y se ponen de ==
acuerdo entre sT para determinar Jo que van a jugar. I

- La accidn y e) lenguaje son los procedimientos fundamentales para -
‘resolver al problema que el jyego plantea, el procedimiento mis accesible y -
adecuado para que el nifio refleje esta vida, es la accidn, con la que.reprOdu-
ce un fragmento mis o menos complato de la vida que le rodea. A la edad de -
5-6 afos el vocabulario ests mucho mis completo para una comunicacisn de doble
via, aspecto de suma importancia para que &l juego sea concebible, Afln cuan-
do juegan solos, son muchos los pequefos gue acompafian $us actos con palabras,-

razonamientos y preguntas apropladas a la accidn de los personajes que represen-
tan.

E} juego es una actividad que reflejs la realidad mediante su trans=
formacién activa. Al aprender a jugar, el nido entre en posesién de un medio -
poderosc para conocer, a través de su propia actividad transformadera, el fens-
meno de la vida, complejo, atractivo e Incomprensible para &1. Complementdndo-
se unos a otros mediante sus olsarvaciones, preguntas y correciones, los nifios -
se enriquecen y precisan las nociones que tienen, al mismo tiempo, se apartan

del hecho concreto y que realmsnte existis, entrelazan los conocimientos. y sen-
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" ‘timientos anteriormente adquiridos con la vids reflejada, utilizan los objetos

gque -encuentran a manoc y reallzan Ias acciones més variadas que matizan de modo
‘singular un papel aisiado ¥ Junto con e!, toda la situacidn real gue se refle-
Ja. El juego 'de los nifos mayores (5-6 aﬁos) se convierte en una auténtica ==
‘actividad creadora y colectlva, que produce una profunda satisfaceidn a los -

que en ella particlpan.” $e trata de Ia auténtice alegria de crear, inventar -
y transformar. '

El nifio no juegs porque es bobre. porque le falta algo, sino porque
es rico en brillantes imgenes animadﬁs, en sentimientos y emociones.,
* Una de las peculiaridades del juegb, que no se encuentra en ninguna actlvi-
dad, consiste en la combinacidn singulér de la ficcibn con ese alienacidn con

la realidad que los pequefios reflejan en el juegd ( Luiblinskaia. 1986. Pags.
130-150).

Los nifios a excepcidn de los mfs pequefios, suelen darse cuenta per-
fectamente de que juegan pero tratar de reproducir en el juege, del modo més -
completo y exacto lo que observan en la vida de las personas, Esta visidn -
constante de la realidad,se expresa en la comparacifn de las acciones proplas
y de los demds nifios con el comportamlento de los adultos que los peguefios --
representan, .

. Al igual que en todo fendmeno social, la fuente del desarrollo del
juego, de su movimiento, debe buscarse en la Juche de Yas contradicciones in-
ternas. El juego se desarrolle dentro 'de un misme grupo de nitkos, el desarro-
1lo tiene tugar cuandc unos mismos repiten muchas veces identico el juego, mo=
dificSndolo y complementdndolo con distintos detalles y precisande as estam-
pas de ls vida gue representa,lo admirable del iuego en cuanto actividad espe-
cifica, consistente en que por sT solo es un ovillo de contradicciones de de-
serrcllo del juego en cusnto a actividad. o

Es posible desarrollar e! juego colectivo, reforzarlo con a condi~
cidn de que se aspoye continuamente la atmdsfera del juego y las actividades la-
borales conjuntas. El nific sabe aiegrarse, quiere y espera alegria, es impor-
tente no dejar que se extingan- las.tendencias de los nifios a jugar, coser, ==

construir, modelar, dibujar juntas de acwerdo con las demandas del juege pars -
sT mismo y para los nifios menores,
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Al crear una atmdsfera de Juego, la educadora en los praéscolares -
la tendencia a las acciones conjuntas amistosas y evita la posibilidéd de que -
decaiga la comunidad de intereses, por ejemplo: el Juego de biblioteca, es un
medio de familiarizacidn del nifio con la cultura espiritual y a veces puede Ser
para algunos nifios &l camino para la educacidn del interés hacia un tipo deter-
minado dé trabajo.

El car§cter social de Vos Juegos constructivos y de interpretacidn -
de roles, nos d8 )8 posibilldad de educar en Jos nifos las buenas relaciones --
reciprocas, las cuales comienzan, paulatinamente a conselidar la conciencia.

La conciencia en el juego se expresa de modo fundamental, en cdmo se relacionan
los nifios unos con otros, cdmo uti)izan en comjunto los juguetes y los materia-
les para Jos juegos.

Los propios nlfios comienzan desde muy temprana edad, a ser exigantes
hacia la conducta correspondiente a) rol asumido., La unidn de los nifios en el
juego, la capacidad de voluptariamente subordinarse y dirigir su conducta en -
relecitn al rol asumido, dependen en gran medida del grado de simpatfa que ten-
ga por el personaje que &1 astd imitando, lo que &1 conozca sobre sus activi--
dades concretas,

La cimpatfa hacia la educadora, la cual simpatizs & su vez con el juego del --
nifo, lo ayuda a comprender las reglas. Los conceptos mis elementales de Jo =--
malo y lo bueno son captados por el nific durante la vida cotidiana y en los jue-
ges. '

Todo educador de experiencia, desde los primeros dias de estancia -
del nifio en el circulo infantil, debe tratar con paclencia ensefarles al cum--
plimienta de reglas. En los grupos de nifios mayores de edad {5-& anos) puede
crearse una responsabilidad colective por el cumplimiento de las reglas, cuando
le educadora le brinda su confianza al grupo. .

Los nifics frecuentemente traen de su familia el concepto de lo MIO es intocable,
Al educar- el cuidado que hay que temer para con los objetos personales, es ne-
cesaric luchar contra los g&rmenes del acaparamiente, la avaricia, sentimientos
que en ocasiones podemos encontrar en una serie de nipos. En la armonfa de -
las relaciones colectivas,: la amistad selectiva v la amistad de pequedos grupos
de nifios entre sT tiene gran importancia.

En los preescolares, Iq amistad puede aparacer dentro de un pequefio

grupo, puede existir la amistad astable de 1os nifios y una amistad que posae un




carfcter variable, cuando el nifio hace amistad con todos sin intimer demasiado.
L2 smistad Tntime de los nifios de 5-6 afos, ye puede ser estable y relativamen-
te profunda. La amistad influye de modo positivo en la formacibn del sentimien-
to de apego, s{mﬁétfa‘y deber, los nifios se hacen -mis atentos unos con atros -
concuerdsn mis sus deseos,

La emistad mis arriesgada es la que relaciona a los nifos sobre la - -
base de simpatias Eﬁchrocas. En tales casos, los nifios tienden unos a otros ~
en su modo de vida, en ios juegos y en el trabajo. En el juego se les presenta
la oportunidad & los nifios de escoger a sus compaheros, de todas formas, es -
necesario influir sobre la formacidn de dichas agrupaciones, cuyos participantes
influyen correctamente unos en otros. La agrupacién con el fin de ejercitar -

a los nifos en la prestacidn de ayuda mutua, puede ocurrir mediante =i conse-
jo de la educadora, Mediante el estfTmulo inclusive,hacia el juego més corto en
conjunto, donde exista una actividad de contenido, ia educadora garantiza que -
en los nifios surge la simpatiea y el deseo de ayudar,

Estimelar a los ni%os a agruparse elimina cuelquler tibo de coercifn,
el nifio no se alegra de aquel juego que satisfaciendo su tendencia & la comuni-
dad amistosa, no vaya en detr]mento de su autonomfa, La cortesfa ( por favor,
gracias }. amabllidad en el trato de los nifas, se forms mucho mejor en ung -
atmdsfera de convivencis amistosa. -
ST queremos que nuestros nifios crezcan ¥y Se cohv.iertan en personas que $ean en
el futuro responsables, . es necesario desde la edad temprana formaries el - -
hébito de organizacidn, para que ellos se acostumbren al orden, indicarles que
ordenen sus juguetes & instrumentos, para que los mismos puedan cumplir una mi-

sibn, para que reallcen un trabajo de grupo de 2 & 3 nifos.

Los preescolares de 4-5 afios se agrupan con interés para la constru-
ceidn de una calle donde deben existir cosas, en un ¢irculo infantil.- En 1a -
medida que se desarrolla la capacidad de construir y en la medida que se utili-
2a la perspective de un juego determlnadd, se refuerza la agrupacitn de los pi;
flos mediante el fnterés hacis la construccibn.

Cuando los preescolares ingresan a un grupo con h$bitos egoistas, -
es necesario desarrollar firmemente en ellos 1g capacidad de no imperar sobre
los demds, sino de subordinarse 2 los demfs, Esta situacidn impulsa a lo edu-

cadora a'vfgilar, durante los juegos de movimliento, didicticos, de -roles, de -




Inventiva, creétivos, de construéciﬁn, porgue los nifics que sean autosufi~
tientes-groseros, egoistas y que tratan siempre de ser los primeros, asumen.
roles ordinarios que cumpian las reglas del Juego v del trabalio.

Los tuegos dindmicos, en su forma mis elemental, se observan ya en
]a tierna fnfenclie, para ir cambiando y complicSndose con la edad, estos se
destacan por su elevado contenjdo intelectual y por exigir a los juegos mucha
atencidén, ﬁerspicac[a, acciones -valitjvas concientes. Los juegos dindmicos -
contribuyen también a la educacién moral de los nifos, cultivan y elevan sus
sentimientos e influyen en gran medida en el desarrolle de su voluntad, va =
gue requieren la actlva manifestacidn de su bersonalidad. Ejercen una in ==
fluencia benéfica en el desarrollo de) caricter v en Jos ragos tales camo; ==
la iniciativa, la audacia, e} ingenio, el dominio de =7 mismo, la prudencia -
la puntualidad, la disciplina etc. Tiene siempre un carécter colectivo v la
comprens{6n de sus obligaciones en el mismo, desarrollando el espiritu de so-
tidaridad social, educando el sentimiento de justicia v la intransigencia --
hacia los que infringen las normas de conducta.

1.2.7 EL JUEED Y SUS FUNCIONES

FUNC |1ONES ;

Mediante el juege un pequefio se ensefis a hacer alge cuando no hay -
nadie que lo instruva. Lo hace experimentandc con materiales de juego y ob-
sarvando como emplean el equipo otros nifios,

Hay varias condicliones que promueven las experiencias de aprendiza-
je satisfactorio, y se encuentran en &l juego que inician los nifos.En primer
lugar el nifo necesita tiempo para lugar, lo que haga y ¢uando lo haga debe
ser de su propia eleccifn. £1 espacio para el juego es el segundo fequisito -
para.un significativo juego. EIl nifo necesita espaclo amplio, bajo techo y -
al aire ljibre para un movimiento, actividad, vigurosidad. .Uns tercera necesi-
dad e5 un equipo de juego adecuado.. Este equipo es el vehiculo para el apren-
dizaje, se debe seleccionar en forma ten cuidadosa como los a1lﬁentos que co-
me un nifg. Por Gltima, aunque las nifios muy pequefas salo participan en el ~

-zk;

Juego solitario, con el tiempo se beneflciarin mds con estas actividades, cuan-

do hayan adquirido compafiercs de juego.
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Func!én Educativa: _ _

E) juego estimula e) desarrollo intelectual de un njho. El nifo -
hace‘juicios al solucionar problemas y eprende 8 esiar atentoc a uns activldad
durante upn-tiempo, Lo segundo es una tarea dfficl, los nfhos ﬁequeﬁos Jue~
gan expontSneamente y camblan a menudo una activided. Otra tEcnica veliosa -
educativa que aprende el nifio en el juego, es el ensayc de ideas, lo hace en - ~
una variedad de construcciones con juguetes"y materiales de trabgjo. El sen-
timiento de realizaciin y las elecclones que aprende lo motivan a ejecuten -
sus ideas en situaciones de la vida real,

Func:i_ﬁn Fisica:

La actividad ffsica es la esencia del juego, @ través de ella, un -
nifo desarrolla el control de su cuerpo, especificamente las actividedes vigu-
rosas al sire llbre como correr, brincar, salter, mecerse; desarrollan habiii~
dades motrices y coordinacibn de su cuerpo. ’

La actividad ffsice es tembi&n-una liberacibn satisfec toria de --
epergla contenida, Un péqueﬁo acumuls eﬁergfa, si no puede Viberarla, se wvuel-
ve Inquieto e irritable, -

Funcién Emocional:

El jusgo es un escape eceptable por sentimiento que no se puede ex-
-presar de otrs forma adecuada. - Piaget, psicdloge suizo, ha definido el Juego -
como " un medic para que e} nifo responda a situaciones de la vida"., Es decir
un nific puede aparentar, a trevés del Jjuego, que es alguién & algo que no pue-
de ser en la vida real, mediente la fantasia & el finqu]mienio, un peguefic re-
presenta sus sentimientes internos cuande no puede hacer una realidad sus res-
puestas & dichos sentimientos. 0 puede ident[flcarse con seres o personsjes =

Imaginarios cuando lee-libros, oye cuentos, & con los de dramatizaci6n de la -
televisidn o el cine,

En el juego, el nifc se relaciona con otra persona y asT obtiene una
mejor comprensisn de s¥ mismo. Al entender lo que le gusta o lo que le desa-
grade, gobierns sus ectividades de juego consecuentemente. E! jumgo &l permi-

tir a un pequeho desarrollar una actividad sin tomar una responsebi)ldad total

de sus acclones, lo ayuda @ adquirir confienze y um sentimiento de {ndependen-
cla. }




Funcidn Social:

Les nifias gozan jugande unes €om otros, son comunes J05 grupos de -
318 4 nifos, las amistades en es5tos grupos no son exclusivas, ni estables, un
pequefio pasa de un grupo a otro, sin alterar la estructura de i8 actividad --
del juego. Cuande un pequefc Juega con otros nifos, estos, le ensefan a dar -
vy tomar en su relacidn con otra gente. Tambié&n aprende como ser un buan per=

dedor y un buen ganador.

Por Gltimo, el juego social permite a un nlfic aprender la conducta
sexual que debe cumplir en la sociedad. Debido a las condiciones culturales,
y a las éxpectatlvas paternales, por lo genera) a los nifios preescolares ma-
yores (5-6) ados, les dan en su casa juguetes apropiados para su sexo.

Los nifos reciben camiones, trens, aviones, pistolas, caballos etc, mientras -
que & las nifas les dan mufiecas, platos en miniatura y otros juguetes domesti-

LG5,

Estos influyen en el concepto de nifc de su papel come nifs & nino.
Aqui el njﬁo aprende al patrén correcto de los papeles sexuales, imits }a ac-
tuscidn dé su padre, de su madre, el bombero, el piloto, el policls etc para
aprender como <on las vidas de estas personas. [ Mack. 1980. pag. 29-32 ).

v

Concepciones de Juego individual y Colectivo:

En el juego, un nifio en adad preeﬁcolar,:pasa del egocentrisme a -
la interaccidn social y sumenta con la edad. Un parvulo de edad preescolar -
{3=4 afos) como carece de habilidad verba!, no interactiia correctamente con -
sus compaferos de juego. Ko puede comunicar sus sentimientos 3 otros, se dis-
trae y no sabe reconocer 1as necesidades y disposiciones de sus compafieros ds
juego. Sin embargo el nifie disfruta teniendo a otros nifos jugando cerca de
€1, Es mids probable que un pdrvulo de mayor edad busque compafieros de juego -
e intervenga en juego comparative, La habilidad de la comunicacién, aumenta
la capacidad para reconpcer los derechos de otras perscnas y la capacidad pa-
ra aplazar los deseos personaies, permite al! nldo, - una mejor interaccidn con -
sus compaileros de su edad,
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El nimero de compdigros de juego varfa con la edad. Un pequedo en eded prees-
colar considera que todos los pivulos en torno suyo son compaieros de juego,
Cambia de un niho a otro, dependiendo de la actividad que le parezca mis in-

teresante., Un pérvulo grande { 5-6 afios) escoge compafiercos de Juego cuyos In-
tereses y actividades se correlacionan con los suyos.

Existen formas de juego_sncial en cierto grado entre los preescola-
res tales como : Juego Individual, juego baréle}o, jp?go gsociativo y-juego
cooperativo O organizado, En el juego individual; un nife juega solo, con’
Juguetes que pueden ser diferentes a los de sus compafieros, no se d3 el acer-
‘camiento entre ellos, y la comunicacién verbel es miifma. Mo coordinacidn ni
organizacién del juego. En el juego paralelo; los nifos eligen los mismos -
Juguetes de los otros nifos a su alrededor, mSs no hacen ningln esfuerzo por
interferir unos con otros, hablan entre ellos, pero no logran integranrse en
el juego. este es comln entre los nlPos de 3 afios, pero puede desarrollarse
entre 2 y & sfos,

El juego asociativo: deserlibe una forma 1Tbre de Juego en grupo y -
es un intento iniélal de actividad colectiva, Todos los nifios de un grupo ~
participan en actividades similares, utillzen los mismos materiales aa Juego,
( Mack. 1980, peg. 68). -

En los juegos colectivos, cada nific asume un papel distinto Eomple--
mentaric & los de su grupo. Aqui exlste mbs enrlquecimiento, comunicacién y
posibilidades creadoras , es el Juego donde se crea la necesidad de compartihr
e Integrarse a e actlvidad de grupo. Estos juegos transfiguran lo nifios la
realidad asumiendo papeles ficticios y atribuyen » los objetos y situaciones,=

significados ilusorios, pero muestran un mayor &nfasis respecto a ciertas --
caracterfsticas objetlvas.

1.2.8 IMPORTANCIA Y SIGNIFICACION DEL JUEGD

El juego es un tipo especial de actividad, que tiene gran importancia
instructlva y educativa en ia vide dei hombre. Los juegos tienen mayor im--

portancia en la Infancla, ya que o5 en esas adad cuando mejor se manifiestan+-
tas peculiaridades psicolbgicas.
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;

Los juegos son una actividad conciente en estos, los nifos reprodu-
cen la realidad circundante y ademds muestra cierta actltudes ante ella.
En los Juegos los nifios a menudo réproducen distintos tipos de trabsjo vy de
retaciones, sociales, caracterfsticas del medio en que viven. " El juego_v el
trabajo no son.to misme, sino tipos distintos de actividad y esto lo compren-
de parfectamente cualquler escolar, que distingue muy bien lo que es para la -
ocupacidn instructiva y juego. Lla diferencls de lo que es el Juego y el tra-

bajo no reside en la estructura psicolégica de estos tipos de actlvidad, sino
en su signlficacidn social. '

El contenido de los jueqos es tomade de la vida real, los nikos jue-
gan siempre aquello que ven en 1a vida circundante. En )a mayoria de los jue-
gos infantiles,en muy pocos casos el contenido de los mismos,consiste en re-
presentaciones vy sentimientos abstractos reales, por lo que los juegos con-
tribuyen al desarrolio mental y volitivo de los nifios,

El juego es esencial en la vida de los nifios, ya que los ayuda a -
dominar su ambiente y a comprender y hacer frente at munde que les rodea. E)
juego es natural y expontlneo, no bay que ensedar a los nifios 8 jugar, incluso
tuando ne se proporciona equipo, encuentran formes de Jugar por todas partes,
no s&lo en los lugares designados ﬁara esto. .

En el Juego se descubren a s mismo sus puntos fuertes y debiles, -
sus habilidades y sus intereses, El juego proporciona oportunidades para que
el nific se desarrolle social, emocional, Intelectwal y'fTsicaménte, a través
de este tienen la cportunidad de expresar y vivir en formez genuina sus emocio-
nes y sentimientos. Pueden alegarse por el &xitoc o entristecerse por el fra-
caso, en sus relaciones con otros, sprenden como se siente la aceptacién, el
elogio & la eritica v el rechazo, al luchar por 1o diffcil, pueden experimen-
tar la alegria del logro al arriesgarse ab temor gue accmpafia al riesgo de o
desconocido,

El juego simbolico es predominante en el periodo de la segunda in-
fancia y en los primeros ahos de la edad escolar. £} pasc de una situacidén -
de egoncentrismo y el asilamiento sbsoluto a una situacidn de socializacidn,-
nono siempre es simple y rdpida, sino que en general se produce interés pro-
gresivo del nifio por sus coetdneos, la personallzaciSn de las relaciones y la
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) aparicibn en el grupo.que. se ya constituyendc de diyersas acttfuaéé‘f_d{;
versos bapeles sociales. Este desarrolle progresivb.sa deriva en parte de
madureci&n exponténea del nifio, en el aspecto afectivo e intelectual, gra-
_cias & la cual el nifio es capaz de establecer relaclones ¥ cnmprender las =
necesidades mis complejas que derivan de un juego organizado y en parte de
los estimulos educativos quélrécrbe en la familia, que tlenden 3 favorecer -
y premiar sus actos, . . -

-

1.2,9 SIGNIF ICACJON PSICOLOGICA DEL JUEGD EN EL NiND

El Juego es esencipimente un fendmeno de naturaleza psicolégica, pero

los aspectos gue presenta son tah multiformes y comple]os, que ha trafdo -
en todo tiempc la atencidn de clentTticos que cultivas muchas y diversas -
disciplinas. Ha ocurrido en.el Juego |o mismo que coh otras tunclones -

psiquicas y rasgos de comportamlento humano, .que ha sido estudlado prime-

ramente por filosofos y pedagﬁgos. luega por tisiologos y solo tardiamente
por pslcélogos.

Es necesario tener hresente stas consideraciones nstéefcas bara -
'ccnpreﬁder que algunas teorias sobre el juego antiguas y modernas se recientan
de haber sido conéehidag coﬁ enfoques pocos psicolfglcos. Actuaimente otras
disciplinas, como la Sociclogia y la Antropologla cuttural s¢ interesan por
e! tema del Juego, en el que se indagan ls expresidn de los tactores cultu-
-rales.fundamentales. tfectivamente la actividad Ilgica ha constituido au-- -
rante siglos un elemento esencial en la yida de la comunidad, en sus expre- o

siopes politicas, religiosas y en general en todos los fendmemos soclales.

ta actividad lidica implica que el preescolar se ejercite mediante ac-
ciones cuyos fimes son signiricativas para &), para asf proporcicnarse ale-

gria y aprendlzaje aceptados voluntariamente que con ¢} decusar del tiempo,
le ayudardn a2 ser un individuo mds Independiente, asbecto importante para el
desarrqQlic de la personalidad.

e - b
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1.3 HIPDTESIS
F.3.) Premisas
I. El nific de 5 8 b afios logra organizarse en un grupo de 2 a 4 nifes.

. 2, Enel nifo de 5 a 6 afos predomine el Juago de tipe colectivo.

3. En e] juege 'los nihos preescolares, establecen relaciones sociales
Interrelacionan, la accién y la conversacidn.

" E] jusgo, es sl trabajo infantil y repraésenta esfusrzo, dedicacién,

concentracidn, reto, dominio y alegria,
1.4 ¢ Hip&tesis:

|
! 4 =™ En un grupo de nifios preescolares que agisten a Escueia Plbiica
‘ capitalina, prevaiece ¢l Juego de tipo coiectivo.

! N = En up grupo de nifics preescolares que asisten a Escuela Pdblica

capitalina, no brevalace el juego de tipo colectivo.

1.3.3 Variable; Juego de tipo colectivo

1.3.4 Indicadores: Comunicacién
Organizacién
Actitud ae compartir




CAP(TULDG I

TECNICAS E INSTRUMENTOS

2.1 Técnicas

2.1.1 ..Técnlcas de muestreo:

Se trabajé con una muestra de sesenta nifkos, ambgs sexos de
nivel pre primaria, comﬁrendida entre las edades de cinco y seis afios , de
1a Escuela Nacional de Parvulo Waid Disney de la zona 13 de la ciudad capi-
tal, - ; ) -

La téenlca de muestreo fu€ intencional 6 de juiclo, consideran-
do &) acceso y apoQo brindado por autoridades del centro educativo donde se
realizé el estudio.

2.1.2. FProcedimlento de irabajo:

Previo al Inicié del trabajo de campo, se hicieron visitas pa-
ra establecer con los nifios objeto de estudio, el raport,reséectivo. por un -
parfodo de ocho horas durante los recreos. EIl objctfvo de trabajar con ellos
fuéllograr que la presencia de las Investlgadoras en el desarrcllo de sus ac-

tividades llidicas no sesgara y limitara la espontaneidad del juego libre en -
el ninc.

El estudio consistid en realizar observaciones libres durante -
cuatro semanas asﬁaciadas en el pérrodo de recreo. Con ello se logrd obtener
datos relacionados a las caracteristicas gue e) nifio manifiesta en el juego y
tener una primera referencia para-podcr luego sistamatizar la obsarvacién.
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Se conslder6 pertinente come uny reféréncia h&c?r phseryaciones du- -
rante uné semana. en el perTodo de clases,. para.conacer la relgclﬁn maes- =
tro-alumno ¥ como e] juego es utilizado como recurso didéctico para el apren-
dizaje. Luego se procedid a la fllmacién de un v[deo por espacio de 4 ho-
ras, para determinar le acfividad'lﬁdica-a través del Juego libre.

Para esto se formqron 6 grupos de 10 nlfos. Al estar organizados éstos,
se trabajd uno por unoc, por espacio de 30 minutos, Se llevé al grupo 2l lu-
gar designado para la filmacién, .l .cual estabs previsto de variedad de ju-
guetes para estimular las habflidqdes psicomotrices, de créatividad. de or-
ganizacibn, de cooperacibn etc. Al [ngresar los nifos al lugar del juego,-
se les Iﬁdicaron las siguientes instruccionas: "' AQUI TIENEN VARIOS JU-
GUETES ¥ PUEDEN JUGAR CON LO QUE DESEEN '"'. Los nifios iniciaron su actlyl-
dad de juego, la cual fué grabada en video, para una mzjor autenticidad de -

la observacidn.

Se elabord la descrifiBn de las observeciones y luego se hizo el anfll-
sis cualitativyo.

2.1.3 Técnicas de recoleccicén de datos y andlisfs estadfstico:

Para recolectar los datos se procedid de la siguiente manera:
-Observaciones }ibres durante los recreos, pars aproximarse-al conoci-
mlento de Ve actividad Vidica manifiests en los nifios objeto de estudio.

-Observaciones 1ibres durante aigunas clases, para conocer la relaclén

maestre-alumno y como utilizan el juego en el aprendizaje.

-Filmecién del video, con el propdsito de determinar la preferencia del
tipo de juego y les caracterfsticas .que se manifiestan a través del jue-
~go libre,

Se procedlo o realizar un anélisis descriptivo de obseryaciones, datos

que se obtuvieron de estas tecnlcqs

-
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2.2. Instrumentos:
Los [nstrumentos aplicados en esta investigacidn fueron:

2.2.L La observacién con al objetiyo fundamental de determinar las caract-

risticas y el tipo de Jumgo que prevalece en Ios nifos objeto de estu~
dio.

2. 2.'1'- Filmacién de Video: con el fin de captar las caracteristicas del] -
juego libre en los nifos de la muestra y de asta manera obtener un
mejor resyltado de la investigacifén. Este instrumenio se considera

de base fundamental en Ja presente tesis.




CAPITILO tHI
- PRESENTACION Y ANAL1SIS DE RESULTADOS
- 3.1 Presentacién de resultados:

~ El presente andllsfis se basé prlnclpalmnt&en la ob:ervacldn y fil-
' maclén del juego de los nifos ob_jato de estudio.

Dicha fIlmacién constltuyé la base fundamental del anélrsns realizado,
Pars desarrollar el anlisis se .reallizé primerc una descripcl&n para lue-
go establecer el tipo de Juego manifestado en los diferentes grupos.
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DrSCRIPCION DE DRSERVACION

Grupo No. 3

Se obsgrya @ 5 nifos reunidos en una rueda, cadas uno tiene carritos y lo
manejan g Su manera, lo obseryan y husces otros jugueques para completar

el Juego, no hay conversecidn entre nedie, cada uno en algin momento se
obserya, hay rlsas, pero no'en forme directs hacia otro nifio.

3 nifias Juegan trastecitos pero en forme independiente, estén reunidas en
una misma banca, donde tfenen c¢olocados sus juguetes, pero no los tomparten

ni coordinan el juego, no hay orgsnizacidn, ni direccibn por perte de algu-
na nifia. Luego se retiran de su lugar y buscan nueves juguetes. '

Hay .una nifia que permanece sentads y abraza & un oso de peluche, s& encuen-
"tra aislade del resto de nlfics, no se colunica coh ninguno, no hay interés
de escoger otro juguete, queda en esa forme durante todc el timpo de obser- -
vacién, no hay ningin estimulo que la haga reaccionar.

Otras 2 nifias toman una loterTa, una dirige el juego y la otra sigue &l Jue-
go, hay comunicacidn verbal y visual, hay compartimientc de juguetes (carto-
nes de la loteria), permanscen todo sl tiempo en el mismo juege, logran im-
tegrarse, pero no permiten que otros nifios ilngrescn a ese juego.

.

Otros nifios juegan yoyos cada upo toma un yoye, hay risas y palebras aisla-
das, pero no hay respuesta al estimulo reclbido.

En alguna oportunidad una nifie proporciona determinado juguete a otro nifio,
pero unjcamente ese proceso existe, puesto que no sigus en &l misme juego,-
ni lo comparten por tiempo estipulado, no hay palabras directas, ni especi-
ficas de un nifo @ otre. No se observa Jugar nlfos con nifies.

Se observa que uno que otro nifo habla con el juguete que posee, otros 2 -
nifiot juegan carritos, pero ne hay direccionalidad por parte de alguno de 10s
dos, en alguna opertunidad hay comentario entre ambos, pero sobre el mismo -

Juguete, no es continus la comunlcacién.

Otros dos nifios Juegan cabalios y jinetes en determinado momento los dos se
cbservan y se comunican en forma gestuel y visual intercambléndose ¢l juguete,

pero no hay seguimiento del mlsmd juego. En otro momente loz nifios se disper-




sgn en toda el Srea de _]uago, explprando los juguetes que se encuentran ep -
el ambiente. o -

AsT termina el tl\emﬁo‘dq ‘ebservacién. -

Grupn No, 2

En &1 grupo de nihos a observar, se encuentran 3 nifios que Intercambian los -
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carritos sin comentarlo, k nmas te encuantran reunidos observando los juguetes

hay intercambio de juguates, pero sin comentarios, no hay direcclonalidad det

juego, ni organizacién. Luego dos nifios se-encuentran uncs anteojos los inter-

cambian, los de]an tirados y toman diferentes objetos, no existe-ningﬁn comen=
tarfo, no existe compartimiento. Un nlfio s encuentrs aisiado jugando con un
carro de control remoto, lo ohserva v lo explors.

"Una nifig toma un domino, lo observa'y lo distribuye en le banca, no juega con
nadie. Dos-nifias se dI‘rlglen a la loterla, . pero no hay j;.lego concrato, pero -
se Intercambian los cartones. Dos nifios Ij'ueg'an pistolas hay estimule y res-
puesta por un momento, . luege cads une toma dlferante juguete; .

Se obserya que entre -las nifias no hay organizaclén, ni direccién del juego,
por algulan especifico. Los nifios se encusntran distribuidos en el saién -
de-juego,-en.uﬁ momento a otro toman diferente juguete, pero la comunicacidn -
es esporidica. Se encuentran varlos nifios el-lgiendo objetos para jugar, se
escuchan palshras atilades, no dirigidas a algun nific especifico.

Cads nifio juega en forms individual, independientemente de los ‘demds, no hay -
organfzaclgn, nl direccidn por parte de nadie. Hay 2 grupos de 2 nlfias, pero

su Juego es en-forma-indivldual. Por yn momento 2 nlifes logran Integrarse al
juego de los carritos. Dos nifies intercamblan &) juego de 1a pandereta, pero
la comunicacidn es breve.

 Dos nifas logran integrarge al Juege de domino por un momento minimo y Juego =

toman otros juguctes. En algunas oportunidades hay peleas por los mismos jugues

tes. Un nifio solicita intercambie de) pito, no hagiendo respuesta del otro -

nifo. Tres nifas se Integran al Juego de yax, pero solo una nifa tome la pelo-
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ta, no la comparte con Jas demds nlfias, .quienes.-al ver esa.pctitud se. leyan-
tan y yan en,i:usca de _npevos. jﬁguetes, ur;a nifia'grita que ve & jugar a lg +
cuerda, plde ﬁemi_sw& esiﬁacio fisico pare bri‘pcar. las demds nifles la ob-
servan, pero ella no les dé la oport;.midad de jugar. Se observa que dos nifios
Juegan plasticina, no hay comunlcacibn verbal ni gestﬁal.

Concluye el tiempo de observac[én.

Grupe Ho, 3

Se obserya qus un nific grita, pi_dien.do gulen desea jugar con €1, no hay res-
puesta concreta, el restod los nifios se dispersan en el érea de juego, explo-
ran los juguetes uno & wno, 165 ven y los tlran de un lado & otro, ne hay -

constancia en determinado juego, no se observa coordinacldn, ni direcclonali-

dad por parte de dgin nific sobre el festo de los aem&s, no hay organizaclén -
pare determinado juego

.
Por un momento 3 n{f\os Se ‘reunen uno tOma uNP$ Carros, OO uNos trozos de -
r'néd;éra ¥ el Gltimo unos soldados, uno ensefa el Juguete a su compafiera, pero
nblhav conversacién entre sT, ni compartimiento del juguete, existe solo pa-
labras espaciadas de uno y otro nifo, sin seguimiento del contenido del tema,
otros dos nifios hacen torres con trozos de madere, uno coloca alguna pieza -
el otro tambign, pero no se obserye ninglin comentarfe, luego uno de los nifios
se retira del - tugar y busca nuevos Juguetes, 2 nifias se dirigen & un juguete
especifico, lo observen, lo tocan hay palabras cortas por momentos espaclados,
una de las nifias se retira & tomar npuevos objetos, no hay compartimiento de -

juguetes, ni orgenizacisn.

El resto de Tos nifios siguen en su juego cada uno por su lado, se observa que
algunos nifos habian con lo gque poseen, imitan 1os sonidos del juguetes Ej:

motos, carros, caballos) se obserya que existe poca etencl&n de un nifio a otro,
en 1o que astén real izande no ‘se oliserya reunidn de grupos ‘estables.

Posteriormente en determinado momento dos nifios toman unas pistolas, uno se -

dirige 8 otros, pero no hay pelabras concretas ‘en su comunicacifn, 2 nifias -
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toman unas hojas.de papei y crayones, pintan un dibujo por seégrado cada una,
io ohseryan y lo pintan, ng har.comentérib entre ellas, se ohserva intercambic
de crayones, al finalizar el dibujo toman diverses Juguetes y se separan. Se
observa que hay 2 nifios jugando carros, no Bay intercamblo del juguete, ni ﬁer-

mite que el otro nifio toque el Juguete. Otros nihos se observan que se acapa-
ran los juguetes, no 1os comparten con los de su.alrededor, no hay juego orga-
nizado, la comunicacién ms aislada, frases ais]adas, de vez en cuando se ob-

serva alguna raspuestﬁ'al estimulo recibido, pero no hay secuencie de la con-
versacidn.

Concluye el tiempo de observacién.
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3.2 L ~ ANALISLS DE RESULTADOS . . - v

El juego es aérendrzaje para e} niho, éorque es bésicomente obseryacidn
experimentacisn, intento, descubrimiento, goce. Es el traba] infantil y repre-

'senta esfueizo, . dedicacibn, concentracién, reto, dominio y alegria.

Elhjﬁego favorece el desarrollo intelectual, sensorial, de lenguaje y de -
Er - ‘.

percepclidn, proporciona al nifio la oportunidad de explorar y experimentar el -
mundo que le rodsa.,

En relacién a lo enterior, se pudd chservar en la escuela donde se hizd
1a inveséiggcién sitﬁaclénes que no le permiten al niko desarrollar las habili-
dades que el jﬁego estimula. Las principeles limitantes observadas en relacién
a las maestras con los nifos, se éueden sefialar las siguientes: qua ex[ste uma
tendencia a 1imitar el movimiento y actividad natural del nifio, tanto dentro del
aula,de clasas como. en el perfodo de recrec { esto se puede observar en el ini-
cio de la grabacidn del. wvideo ) cuando se le hace repetir cisrtas canciones con
mimicas. Exisie uné visién.esquemitice y estereotipada, s!n embargo se observa
que mientras la -masstrea dirige esas canclones, los nifios Gltimgs de algunas fi-
las, estin jaléndose el sueter, empujéndose, piérden 12 stencidn. Existe ‘tam
bién actitud autoritaria por algunas maestras hacia los nifos, que limitan 1s
_comunlcacidn doble via, agul se observa que l& maestra dirige la actlvidad del
nido, el niflc debe hacer lo que se le indica, pero no hay comunicacién rerciona-
da. ey .
En la obseryacidn se evidencia que el juégo ne es considerado como recurso
de aprendizaje por.algunas maestras. -No existe Interés de algunas maestras en -
la enseManza de'juegos orgénizados por y para los nikos ( se observa qﬁe durante

el recreo las maestras no dirigen ni Interfieren en los juegos ). ) -

- En lo que se refiere at amblente fisico; podemos indicar que-el nific nece-
. sita espacio ampli, bajo techo y al aire libre, para sus movimieftos y.actitudes
vigorosas para desarrollar sus habiijdades psicomotoras y para la coordinacién -
y fiexibilidad de su cuerpo. En este caso existen condiciones muy 1imitadas de
espacio, no clentan con areas verdes; 1o que no permite que el nifio desarrolle
sus habilidades motoras ni de creatlvidad, Dicha sftuacidn fimita a las maes~

tras 1a posibilidad de estimular a través del Juegos esas habllidades, lo que
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puede estar asociado a.que ¢ niho no. Juegue en forma organlzada nl colec-
tivaa ' -

En lo referente @ los recﬁréos materiales |':ara la actividad Iﬁd;ca en
los nifios de esta ascyel-a, se ﬁuede mencionar que ¢l juego es natural y expon=~
ténec, no hay que ensehar a los nifhos a Jugar, incluso cuande no hay equlpo - C W
de juego, encuentran formas de ju_ga_r-y no'§6lo en los lugares des lgnados pars -
elto. El equipo de Juego es un vehfculo .para el gprendizaje, se debe selecclo-
nar tan culdadosamente -como los alimentos de los nifos. -

Se observa le escase2 de recursos didictlicos con que cuentan las escue- ’
las en genaral y. las maestras en éb}t!cularﬁ lo que limita la posibilidad & los

nifos de aprendizaje a través del conocimiento y manipules de los objetos y -
sus propledades. ' )

" En nuestro sistema educativo; el juego es considerado de manera indife- -
rente como recurso didéctico per algunas maestras, & pesar de que es base en -
los programas. En este caso no se aplica adecuadamente probsblemente por las
sltusciones expuestas. La iUnlca forma de recurso para el éprendizaja es p -
través de juegos de mesa. ’

En referencia a los juegos colectivos y organizados; &stos habitusn a los
nifos @ determinadas formas de conducta, que tienen gran importancie, ensefiin-
doles normas y leyes de convivencia. Los juegos van adquiriendo mayor riqueza a -
medida que avanza 1o edad en los nidos. : "

El cardcter social de los juegos constructivos y de interpretacifn de ro--
les, nos di la posibilidad de educar en los nifios, las buenas relaciones recl-

procas, las cuales comienzan paulatinsmente a consolldar la conciencia.
La conciencla en el juego se expresa de mode fundamental, en c¢Smo se relecionen

los nifos unos con otros, ¢<&mo utilizan en conjunte los juguetes y los materia-
les para los juegos. ’ :

En el Juago, se les presenta @ los nifios la oportunidad de escoger a sus
compaheros, ot necesarlo influir en la formacibn de dichas agrupaciones, esto .

puede ser a través del congejo de la educadora.

Todo educador de esperiencia, desde los primercs dlas de -estancia de los
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nifos en &l cfrculo infentii, deben trater con paciencla ensefarles el.cum

plimfento de reglas. En los grdﬁos'da nifios preescolares de 5 y & afios se
pusde cresar una rcsponsehllidad colective por al cumplimiento de las reglas.
cuando Ia educadara le brinda su conann al grupo. '

Los nifios gozan jugande uhos com otros, son somunes los grupos de -

. 38 4 nifos a las edad de 5-6atos. En el Juego &) nifio pasa dei_ egocentrismo

a la interaccién soclal y &sta aumenta con la edad.

Un pequatic disfruta feniendo # otros nifos Jugando cerca de &1, Existen
verias formas de Juego social entre los nifos de edad preescolar, como lo es
el Juego Individual { prevalece en edad de 2-3 sdos) aqul el nifio juega solo
regularmente con juguetes. que pueden ser diferentes @ los de sus compafiaros.
No les habla aunque puvede interven{r en sus conversaciopes. El Juego Parélelo
es el mis comiin entre nlfos de 3 afos, consiste en que el.nifio elige los mis-
mos juguetes de sus compafierces alrededor, mis mo hace ningbn esfuerzo por -
interferir con otros. Hablan entre ellos, pero nollogran“lniegrarse en el -
jurego. El juego Asociativo ( prevaiece en la edad de 3-4 afos. ) Este ez una
forma 1lbre de Juego en gruﬁo,‘es wn intento [nicial de forma colectiva, no .
hace ningin esfuerzo por ofgan}zarsa. Ei .Juego Colectivo prevalece eh edad
de 5L6Iaﬂos. este consiste en‘que cada nifio asume un papel dlstlntg comple~
mentar{io a los papeles de los demss, en;eSte juego existe mis comunicacién, -
enriquecimiento y nuaevas poslhfljaades creadoras. Es el Juego donde se crea
la necesided de compartir en 'a actividad de grupo. Antes de Jugar los nifios
s¢ ponen de acuardo en quien serd cada unc y de ese modo van captandn'pap%les
socialas. ’ '

Algunos autores como Gessell (. 1983) Piaget { 1986) Mack (1980). Petrouns-~
ki (1383) en sus estudios demuestraw que el nific de 5 y 6 afios de edad, ya es-
tén en 13 capacidad de orgenizar grupos, integrarse-a los hismos y demuestra -
ung capacidad de comunicacidn cﬁnstante y de doble vla. Es por aso que se -
tuvo‘la inquietud de estudiar esas edades, para conocer si el nifio del &rea -
urbana a s5a misma edad, tiene en realidad Interds por este tipo de juego, -
asl también conocer L] 5us caracter(sticas eran sfmilares a las expuestas en
1a blbliografia consultada y tomarlo de base 6 né para el conocimiento de los
nldos en etaps preescelar de § y & afios.
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Una forma de estudiar especialmente @ los niflvs preescolares es por me- '
dio del. Juego y de observaciones de sus Jjuegos. Se tomaron en esta caso, ob-
servaciones libres basados en las siguientes varisbles de Ta Investigacion que
son: la Comunicaclibn, Organizacifn y actitud de compartir hresentes en el Jue-

_go colectivo. Se observe que la mayoria de Jos nifios obj'ato de estudio, se
dedican a explorar el embiente, -hacen ruedas de nifios, #n las que cada wo -~ e
tiene diferente -Juguete, pero no se da elementos b&ficos como la Organizacién’ -
ni coordinscidn -del jeugo. No se observa que comparten Juguetes, la comun i=
caclén entre ellos es esporfdice, no hay verhalizacibn, ni lenguale gestusl, -
hay est‘[i‘n_ulos sin respuestas,{ e}. un nifo x se dirige a un nifo y y no hay ~
respuesta esperada). Se obscrva que la mayorfa de Jos nifios Jeugan en for-
ma Paralela y en algunas opor-tunidades- Juego individual, Los nifos objeto
de estudio no evidencia tendencia o la organizaclén. -

_Cudndo se hizo la {nvestigacisn se le presentarbn a I‘os nlhos variedad
de juguetes: pelotas, pistolas, muiecos.,. loterias, dowﬁlnos, carros, motos -
Jjinetes, caballos, r-ev‘lstas-, libros de cuentos; paletas y trozos de nadera,
plesticia etc. Jo gue se considera dispersd la atencién de ellos, 8 qulenes -
les tomaba mds tiempo explorar el ambiente y manipi:lér'los- objetos, que dete-

"nerse & organizarse y. juger en grupo, ast tembién se observa qie hubo asombrd
al tener €n sus manos objetos desconocidos. ‘ -

g4 - importante destecer .que el grupo de nifios objeto dé estudio, ya esta- v
ba ‘fami)iar(zedo con las investligadoras, debldo a visitas realizadas ‘con ante-
rioridad, las cuales pmporcioqawla oportunidad de establecer el raport, para

que ¢l hecho que las investigadoras. fueren extrafas, no se convirtiera en ses-
go para el estudio; con el objeto que @l realizar la flimacién, los nidos no -
manifestaran [nhibicibn. ’




CONCL US IONES

Se rechaza I& hlpétesls'de investigac}én: EN UN GRUPD DE ngﬂos PREESCO-
LARES DE ESCUELA PUBL ICA CAPITALINA PREVALECE EL TiPD DE JUEGD COLECTIVO,

Se acepta la hipStesis .nula: "EN UN GRUéO DE NIROS PREESCOLARES DE ESCUELA
PUBL ICA CAPITAL INA NO PREVALECE EL JUEGD DE TIPC COLELTIVO,

El Juego favorece el desarrallo Intelectual, senrosial, de lenguaje y -

da percepcidn en 1os nifios, les proporclona la oportunidad de experimen-
tar, observar y explorar e} mmdo que les rodea, Si & los nifos se les -

dd esa oportunidad, adquirirdn pericla y una actitud positiva hacla el -

Juego,

El juege prevalciente en los nifios objeto de estudio, es el denominado -
Tipo Pararelo. Este consiste en que los nlfios ellgen los mismos juguetes
de los olfios a su alrededor, mis no hacen ningln esfuerzo por interferir

unes cof otros, hablan entre ellos, pero no lograr integrarse en el juego.

Se establece que en menor medida, se manifiesta el juego de Tipo Indivi-
dual. Este consiste en que el nifio Juega selo, regularmente con juguetes
diferentes a los de sus compafieros, no se d5.¢l acercamiento entre ellos
y la comunicacidn verbal es minima. No existe evidencia de tendencia a la

organizacién, ni coordinacidén del juego.

Dentro de las principales razoies que limitan &l desarrolio del jueoc co-
lectivo en Jos nifos, puede considerarse, las referidas actitudes autori-
tarias por un significative nimerc de macstras actitud que limita la co-

municacldn de doble via | maestra-alumno} y el desarrollo de la creatiyi-
dad de! nific.

El espacio fisico reducido del establecimiento escoler, limita la posibi-
lidad de accidn de los nifios, 10 que repercute en el desarrolto de sus ha-
bilidades psicomotoras, coordinacidn y flexibilidad del cuerpo. Esta si-

tuacién limite a su vez a las maestras, la posibilidad de estimuiar el jue-
go de tipo colectivo.




A pesar de.que-el- Juego, estd contemplado como un recurse didictico en
los programas educativos de nivel preprimaria y es considera de sumo -
interés per la pedagogla moderna, se vé limitado.su uso por escases de
material diddctico, Esto timité al niho objeto de estudl$, la posibili-

"dad’ de aprendizaje & través del conocimiento y manipuleo de d.lferentes'

objetos. -

Se considera que debido al nlyel socloeconBmico bajo de las famlilias a
las que pertenecen los nlfios 'estudiados. estos nao.cuentan con diversl~
dad de juguetes. Dicha situacldn pude haber contribuido a la dispersién
de la atencidn de los nifes al ﬁresentar]es varledad de juguetes, situa-

cidn que dismlnuyd 1a posibllidad de mayor organizacidn del juego de -
ellos.
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RECOMENDAC |ONES

Que las aut oridades de la Escuela de Psicologia, incluya dentro de la
1Tnea de aprendizale de Psicologfe Educativa, teorias acarcas del Juego
y su significacién en e} desarrollo infanti), a fin de capacitar al -

futuro psicﬁlpgo-a:erca de conocimientos bSsicos de PsicologTa Infantil
necesarios en su quehacer profesional.

.Que las autoridades de Psicologla, impulsen Investigaciones orientadas

al conocimiento del juego er ei nlific de las diferentes edades preescola-
res y escolares. Esto con el fin de poder aportar criterios de accibn
psicol8gica hacia el nific guatemalteco, '

Que la Escuela de Psicologfa, Encluya dentro de sus programas, formas
de aprendizaje, basadas an‘actividades Hidicas pare que estos puedan =
ser utilizados en los centros de prdctica, donde se trabaje con niRos.
Lo anterior se plantea ccns[derando.que el Juego es un elemento bdsico
para conocer la naturaleza y expontaneidad de ezpresidn en el nifo, -

' ademdis de ser éste fundamenta) en su aprendlzaje.
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