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Sefiorita Estudiante

Para su conocimiento ¥ efectos consiguientes, transcribo a usted

el Punto NOVEND (So.) del Acta CINCUENTA Y CUATRO NOVENTA Y NUEVE
(54-99) de Consedjo Directivo, de fecha 04 de octubre del afio en
ocurso, que copiado literalmente dice: :

“NOVENQO: El Consejo Directivo conoce el expediente que contiene el
Informe Final de Investigacidédn titulado: “PROGRAMA PILOTO PARA
ENRIGQUECER 1A INTELIGENCIA EN NIfi0OS DE 8 A 12 AROS, DEL COLEGIO
RHEMA CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO DURANTE EL CICLO 19989°, de la
Carrera LICENCIATURA EN PSICOLOGIA, realizado por:

CAROLIRA CRUZ DE LA ROCA CARNET NO. 94-14713

El presente trabajo fue asesorado durante esu desarrollo por la
Licenciada Dora Judith Lépez Avendafio ¥ revisadeo por la Licenciada
Maria Eugenia Meza de Diéguesz.

Con base en lo anterior, el Consejo Directivo AUTORIZA LA IMPRESION
del mismo para los trédmites correspondientes de graduacidn, los gue
deberan estar de acuerdo con el Instructivo para elaborar
Investigaciotn o Tesis, con fines de graduacion profesional.”
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SENORES CONSEJO DIRECTIVO:

Me ditijo a ustedes para informarles que la Licenciada Marta Eugenia Meza de
Diéguez, ha procedido a la revisién y aprobacién del INFORME FINAL DE
INVESTIGACION, titulado:

*PROGRAMA PILOTO PARA ENRIQUECER LA INTELIGENCIA EN NINOS

DE 8§ A 12 ANOS, DEL COLEGIO RHEMA CENTRO EDUCATIVO
CRISTIANO DURANTE EL CICLO 1999

CARRERA: LICENCIATURA EN PSICOTOGIA

ESTUDIANTE: CARNE No.
CAROLINA CRUZ DE LA ROCA 924-14713

Agradeceré se sirvan continuar con los trimites comrespondientes para obtener
ORDEN DE IMPRESION.
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Guatemala, 4 de octubre de 1999

LICENCIADA
EDITH RIOS DE MALDONADO, COORDINADORA
CENTRO DE INVESTIGACIONES EN PSICOLOGIA

LICENCIADA RIOS DE MALDONADO:

De manera atenta me dirijo a usted para informarie que he precedido a
la revision del INFORME FINAL DE INVESTIGACION, fitulado:

"PROGRAMA PILOTO PARA ENRIQUECER LA INTELIGENCIA EN NINOS
DE 8 A 12 ANOS, DEL COLEGIO RHEMA CENTRO EDUCATIVO
CRISTIANO DURANTE EL CICLO 1989"

CARRERA: LICENCIATURA EN PSICOLOGIA

ESTUDIANTE: CARNE No.
CAROLINA CRUZ DE LA ROCA 94-14713
Per considerar que el trabajo cumple con ios requisitos establecidos por

el Centro de Investigaciones en Psicologia, emito DICTAMEN FAVORABLE, y
solicito continuar con los trémites respectivos.

Atentamente,
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Docente Revisor
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Guatemala, 16 de agosto de 1999

Licenciada
Edith Rios de Maldonado, Coordinadora
Centro de Investigaciones en Psicologia

Licenciada de Maldonado:

Por este medio le informe que tuve a mi cargo la asesoria del Trabajo de
Informe Final de la Tesis Titulada:

“ PROGRAMA PILOTO PARA ENRIQUECER LA INTELIGENCIA EN NINOS DE 8 A 12 ANCS DEL
COLEGIO RHEMA CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO, DURANTE EL CICLO 7999

Elaborado por: Carnet No.
Carolina Cruz de la Roca 94714713
Carrera: Licenciatura en Psicologia

Por considerar que el trabajo fue elaborado de acuerdo con los requisitos
metodolégicos establecidos por el Centro de Investigaciones en Psicologia, solicite
la revision del mismo para continuar con los tramites respectivos.

Atentamente,

Y
’?ﬂ -’I?’W‘} -
Licda. Dora Yydith Lopez Avendafo

Colegiado No. 2186
Docente-Asesor

Pera Judith Lipez Avendafio

COLEGIADO No_ 4,195
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Agosto 18 de 1999

Seflorits Estudiante

Carclina Cruz De la Roca

Escuela de Ciencias Psicoldégicas
Edificio

Sefiorita Estudiante

Para su conocimiento y efectos consiguientes, transcribo a usted el
Punte VIGESTMO PRIMERO (2lo.) del Acta CUARENTA ¥ UNO NOVENTA Y
NUEVE (41-98) de Consejo Directiveo, de fecha 12 de agosto del afio
en cursc, que copiado literalmente dice:

"VIGESIMO PRIMERO: El Consedo Directivo conoece el expediente que
contiene el Proyecto de Investigacién titulado: "PROGRAMA PILOTO
PARA ENRIQUECER LA INTELIGENCIA EN NIROS DE 8 A 12 ASO0S DEL COLEGIO
RHEMA CENTRC EDUCATIVO CRISTIANO, DURANTE EI CICLO 1899", de la
carrera: LICENCIATURA EN PSICOLOGIA, elaborado por:

CARCLINA CRUZ DE LA ROCA CARNET No. 94-14713

El Consejo Directivo considerando que el proyecto en referencia
satisface los requisitos metodolégicos exigidos por el Centro de
Investigaciones en Peicologia ~C1EPs., resuslve aprobarlo y nombrar
como asesor a la Licenciada Dora Judith Loépez Avendafio.™
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PROLOGO

En los centros educativos tanto piiblicos como privados de nuestro
pais, encontramos nifios y nifias que presentan dificultades al hacer uso de
las destrezas del pensamiento, lo cual se evidencia en la incapacidad para
resolver problemas prdcticos; poca habilidad verbal, no saben leer y tienen
un bajo grado de comprension; actiian o hablan antes de pensar.

En algunos casos los padres y maestros preocupados por el bajo
rendimiento escolar de los nifios tratan de ayudar motivando o
presiondndolos para mejorar su rendimiento, sin embargo muchas veces el
resultado es insatisfactorio debido a que en algunas ocasiones la causa
puede ser la falta de estimulo o estrategias para la infusion de las
conductas inteligentes asi como el desconocimiento de la etapa de
desarrolio del pensamiento por la que estd atravesando el nifio.

Uno de los problemas actuales del aprendizaje, es la ensefianza de
recitacién y memorizacion de informacion carente de significado y contexto
que condena la impotencia intelectual a nuestros nifios y jévenes. Dicha
ensefianza impide que la capacidad natural de pensamiento que tienen
nuestros nifios al llegar a la escuela se transforme en poder intelectual,

Por tal razén se elabord el Programa Filoto para Enriguecer la
Inteligencia en nifios y nifias de 8 a 12 afios.

El presente estudio brinda una informacion y oportunidades de
préctica para fomentar el desarrollo de Ias destrezas pedagégicas que todo
profesional necesita par orientar su ensefianza al desarrollo de las
destrezas de pensamiento y solucionar los problemas actuales de
aprendizaje.

I



CAPITULO |
INTRODUCCION

Dada la importancia que tiene la influencia del desarrollo de las destrezas del
pensamiento en el rendimiento escolar de los alumnos y para coadyuvar al mejoramiento
de éste, se decidié dirigir el presente programa al desarrolle de dichas destrezas.

Ninguna destreza puede aprenderse o desarrollarse si no es a través de la continua
préctica en situaciones significativas o pertinentes. La constante prdctica de enfrentarnos
a situaciones significativas que nos retan o invitan a hacer usc de las destrezas es lo que
nos permite desarrollarlas. Mientras mds oportunidades se le presenten o proporcionen
al nifio para ejercitar sus destrezas, mayor serd la probabilidad de que las desarrolle,

En términos generales se puede decir que el nific aprende dichas destrezas debido a
una multiplicidad de factores. FEntre los mds importantes podemos mencionar los
siguientes:

a) Situaciones pertinentes que provocan el pensamiento. Los seres humanos
aprender a pensar, a usar sus destrezas de pensamiento, cuando se enfrentan a
situaciones rovedosas, problemdticas o interesantes que los retan e incitan a
pensar.

b) Practica constante en situaciones pertinentes.

¢) Exposicion e interaccion con modelos de pensadores.

d)} Comunicacién e interaccion con otros a través del lenguaje y el trabajo.

e} Supervision de otros de nuestro pensamiento.

) Amblente de respeto autoestima y riesgo intelectual (motivando al alumno a
participar sin importar el grado de acierto en sus respuestas).

En relacion a lo anterior, el Problema seleccionado consistic en la estructuracion de un
Programa de Enriquecimiento de la inteligencia de nifos de 8 a 12 aFios de edad. Este
praograma se llevé a cabo en el Centro Educativo Cristiano RHEMA, ublcado en la zong i4,
con la participacién de 37 nifios cuyas edades oscilan entre los 8 y los 12 afios de edad.

Entre los objetivos generales que se plantearon para la realizacion de este estudio se
encuentran los siguientes:
1. Enriquecer la inteligencla en niftos a través de un programa piloto,
2. Proporcionar a los educadores de nuestro pais un instrumento dtil para su trabajo
cotidiano.

En dicho programa piloto fue necesario involucrar a los nifios en talleres gue les
ayudardn a desarrollar su capacidad de pensamiento a través de experiencias vivenciales
y manipulativas generande situaciones pertinentes que provocaron el pensamiento,
efercitaron sus destrezas, se modelaron y se supervisaron la ejecucion de las mismas
invitando al nifio (a} @ interactuar y comunicarse con otros a través del trabajo, juego y el
estudio en un ambiente de respeto y tolerancia.

TUATEE



Marco Tedrico

5i la razén de ser de todo buen maestro y padre de familia es educar, ¢s decir,
ayudar a desarrollar a seres humanos, entances deberdn prepararse para facilitar y guiar
ese importante proceso de desarrolio del pensamiento.

El desarrollo de destrezas de pensamiento es un requisito indispensable para que el
estudiante obtenga éxito académico. A través del desarrolio de las capacidades de
pensamiento se prepara para ser mejores seres humanos, mejores ciudadanos, mejores
trabajadores y mejores profesionales.

El término inteligencia se refiere a una constante interaccion entre las capacidades
heredadas y las experiencias amblentales cuyo resuitade capacita al individuo para
adquirir, recordar y utilizar conocimientos, entender tanto conceptos concretos como
abstractos, comprender las relaciones entre los objetos, los hechos, las ideas y aplicar y
utilizar todo eflo con el propésito concreto de resolver los problemas de la vida cotidiana.'

£l pensamiento es la manera pecullar en que el ser humano se relaciona con su
mundo. A diferencia de las otras criaturas, el ser humano transforma los estimulos que
recibe del ambiente que le rodea en imdgenes, ideas, conceptos, conocimientes.  Esto
quiere decir que el ser humano crea una representacion mental del mundo. Mas aiin a lo
largo de su vida el ser humano construye diversas interpretaciones y desarrolla diversas
maneras de entender el mundo. Es sorprendente como los nifios desde edades
tempranas, comienzan a desarrollar imdgenes e ideas acerca de lo que les rodea. Las
posibilidades que tlene un organisme de conucer el mundo que lo rodea se limitan, en
primer lugar a aquelios aspectos del ambiente que puede percibir a través de sus érganos
sensorigles. La pauta de estimulacién de nuestros drganos de recepcion sensorial no es
simplemente “absorbida” y luego puesta en marcha, sino que atraviesa por una secuencia
de operaciones a su paso por el sistema nervioso.?

La capacidad de pensamiento se desarrolla socialmente a partir de la base
bioldgica que provee ef sistema nervioso y cerebral del ser humano. Un fundamento fisico
importante para el nivel intelectual del individuo se encuentra en el material genético gue
dirige el desarrollo del sistema nervioso en gran detalle’  Los hallazgos mas recientes en

! Diane Papalia. Psicologia ( México: Mc Gmwl-lill 1993) Pég 247
3. Hulten]ocher El desarvollo de la intelig sefio, (Argentina: Paidos 1974) Pig, 22
: ang. (Argenting: Paidos 1967) Pag 482
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las ciencias biologicas y del cerebro, inciden con fuerza particular en dos aspectos. Fl
primero se refiere a la flexibllidad del desarrollc humano, el segunde se refiere a la
identidad o naturaleza de las capacidades intelectuales que pueden desarrollar fos seres
humanos.  Existe considerable plasticidad y flexibilidad en el crecimiento humano, en
especial durante los primeros meses de vida. Sin embargo, incluso esta plasticidad estg
gobernada por fuertes restricciones genéticas que operan desde el principio y que guian el
desarrollo siguiendo ciertos caminos acumuldndose evidencia de que los seres humanos
estdn predispuestos a realizar determinadas operaciones intelectuales.

Los estudios de la semejanza en los mellizos idénticos, en mellizos fraternos y en
los demdis hermanos han demostrade que tanto la herencia como las condiciones
ambientales contribuyen a las varianzas entre los individuos con respecto al nivel
intelectual® Se ha demostrado que para la inteligencia normal son nscesarias una
cantidad de sustancias quimicas tales como el oxigena y la tiroxina. De todas las
variables ambientales que se han Investigado en relacion con el desarrollo de la
inteligencia aquella llamada nivel socivecondmico es la que ha recibido mayor atencion.
Es mucho mas ficil demostrar los efectos inhibidores de las carencias ambientales que los
efectos benéficos de los enriquecimientos ambientales en el desarrollo del nivel intelectual.
Entre las condiciones inhibitorias estd la deficiencia de estimulacién de los peguefios
durante la infancia, la falta de atencién y de modelos inteligentes y las pocas posibilidades
educacionales.® Las principales condiciones facilitadoras son las opuestas de las
mencionadas anteriormente. Sin embargo, todavia hay que descubrir ¢ inventar los
mejores procedimientos para promover el desarrolio intelectual optimo.

Es erroneo afirmar que el desarrolio de las formas de pensamiento, bajo el aspecto
de estructuras formales puras es independlente def contenido, esta afirmacion arranca de
la falsa tesis de que el desarrollo de Ia mente infantil transcurre espontineamente, como
consecuencia de la maduracion biolégica que viene con la edad, y que, debido a ello, ia
ensefianza no hace mas que amoldarse a las leyes variables bisicgicamente
predeterminadas del pensamiento.”

* Howard Gardner. Estructyrps de 1a Mente, (México: Fondo de Cultura 1987) Pag, 18

3 1.P. Guilford, op, cit,._ pig. 484

* Ibid, pég. 483

7 Shardakov. Desg ol Pensapyiento en ¢l Escolar, (México: Editorial Juan Grijalbo 1968) Pig. 21




Existen diversas teorfas sobre la inteligencia humana una de ellas es la teoria de
los dos factores de Spearman® quien pensaba que Ia inteligencia estaba compuesta por un
factor general (considerado como una capacidad intelectual heredada que influye en la
efecucioén en general y varios factores especificos (responsables de las diferenclas entre las
puntuaciones en distintas tareas). L.L Thurstone® aplicé otra teorfa identificando siete
factores relativamente diferentes: la fluidez verbal (habilidad para recordar palabras
rapidamente), aptitud espacial (habilidad para reconocer una figura cuya posicion en el
espacio ha cambiado), la rapidez o perceptiva (habilidad para detectar semejanzas y
diferencias entre distintos objetos), razonamiento inductivo (pensamiento légica), aptitud
numérica y memoria. Cattel y Horn™ proponen una tecria en la cual distinguen la
inteligencia fluida, tipo de inteligencia que se usa para tareas como descubrir las
relaciones entre dos elementos o conceptos distintos, formar conceptos, razonar ©
abstraer, y la inteligencia cristalizada, incliye la capacidad de utilizar un cuerpo
gqcumulado de informacion general para emitir juicios y resolver problemas, la
inteligencia fluida depende del desarrollo neuroldgico mientras que la inteligencia
cristalizada depende de la educacion y la cultura.

El pensamiento es un proceso que se realiza de acuerdo con determinadas leyes.
Como consecuencia de este proceso, se obtiene determinado resultade bajo la forma de
conceptos, conocimientos, obras, ideas, etc. En cada una de las edades, la actividad
rmental de los nifios transcurre de acuerdo con las leyes generales y segin las
peculiaridades de Ia edad.”

Debido a ello, es erronea la afirmacién de que el pensamiento del nifio en la
escuela primaria consiste inicamente en retener en la memoria y recordar, de que para
este nifio pensar significa recordar y que solo en los adolescentes retener en la memoria
significa pensar. El proceso gjecutivo del recuerdo puede estar dirigido a algo diferente, ya
sea deliberadamente o por ung estrategia de biisqueda mal dirigida; también puede faltar
por completo las habilidades constructivas necesarias.” La mente de los alumnos se
desarrolla, mientras formulan demostraciones de distinto género, resueiven todo tipo de

: Citado por Diane Papalia, op. cit., pig. 248

Loo. ¢t
¥ Thid, pag. 249
H Shardskov, op. ¢it.. pag 20
" Ulric Neisser. Pyigologia Cognoscitiva. ( México: Editorial Trillas 1976) Pég. 15
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problemas, buscan explicacién a los mds variados fenomenos, eligen las formas y las
normas de la propia conducta, etc.”?

A pesar de que los nifios ya tienen ciertas capacidades adaptativas al nacer, los

enormes avances en el funcionamiento intelectual estdn todavia por venir. Conacer ai
mundo y a sus pobladores, dar a entender los deseos, aprender a hablar y a comprender
un idioma, a recordar lo aprendide y saber utilizarlo ;Como tiene lugar este desarrolfo?
La expiicacion mas influyente, en la actualidad, del desarrollo intelectual fue presentada
por el biblogo y psicéloge suizo Jean Piaget' (1896-1980) quien formulé una teoria para
explicar los diversos niveles del desarvollo cognitivo. FPlaget supone la existencia de una
capacidad, continuamente en crecimiento, para la adqguisicion de conocimientos,
capacidad que se desarrolla en una secuencia ordenada. Plaget considera al nifio un
constructor active de su propio munde cognitive mds que un receptor pasivo de las
nfluencias del ambiente; hizo hincapié en la interacclon entre maduracion y experiencia.
El nifio ha de estar madure para que ocurra un nuevo desarrolle, pero si no ha tenido
ciertos tipos de experiencias en los momentos decisivos, no alcanzaré el nivel del que
podria ser capaz. £stas experiencias requieren tanto el contacto directo con objetos fisicos
como la educacion.

Sensoriomotor (del nacimiento a lps dos afios)™ los nifios aprenden a conocer el
mundo a través de sus sentidos y de sus conductas motoras mas que pensando sobre éi,
como harian los rifios de mas edad y los adultos. Es, por tanto, un tiempe de aprendizaje
a través de fa accion: los nifos responden primariamente, de forma refleja, organizando
su actividad en relacién al entorno, aprenden a coordinar la informacion de los diferentes
sentidos y a mostrar una conducta dirigida a un objetivo, Aprenden el concepto de
“permanencia del objeto”, (el mds importante logro de este periodo) es la comprension de
que un dbjeto o persona continia existiendo, aunque ya no lo podamos ver.

Periodo Preoperatorio {de dos a siente afos):™ los nifios realizan un salto
cualitativo hdacia delante gracias a su nueva habilidad para usar simboles como las
palabras para representar personas. Lugares y objetos. Durante este periodo pueden
pensar e objetos que ho tienen delante, imitar acciones que ro ven, aprender nimeros y
usar el lenguaje de un modo ya sofisticado. Emplezan a entender que un objeto continia

"* Shardakov, op. cit.. pég. 22
4 Citado por Diane Papalia, op. cit., pig 438
¥ hid,. pag 439
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siendo el mismo, aunque su forma cambie y pusden comprender la relacién entre dos
sucesos. Hay importantes limitaciones en el pensamiento. En esta etapa los nifios
generalmente no logran tener en cuenta todos los aspectos de una situacién v se centran
en un Lnico aspecto, ignarando otros de igual importancia. Son todavia egocéntricos,
tienen dificultades para considerar ef punto de vista de otra persona.

Operaciones Concretas (de siete a once afios):’ los nifios realizan de nuevo un
salto cualitative al abandonar su egocentrismo y empezar a entender y usar muevos
conceptos. Pueden clasificar las cosas en categoria, trabajar con niimeros, tener en
cuenta todos los aspectos de una situacion y entender la reversibilidad: son mas capaces
de ponerse en el lugar de otro, lo cual reviste suma importancia cara a su capacidad para
entender a otras personas y realizar juiclos, morales. El concepto de conservacion,
muestra la diferencia entre operaciones concretas y el periodo Preoperatorio. La
conservacién es la capacidad para reconocer que dos cantidades iguales de materia
permanecen iguales (en sustancia, peso, altura, nimero, volumen y espacio), aunque la
materia sea organizada de otra manera sin afiadir ni quitar nada. Las razones que fos
nifios dan a sus respuestas nos proporcionan las claves de su forma de pensar. En las
operaciones concretas se muaestra que los nifios entlienden los conceptos de
“reversibilidad”, identidad y compensacién. La poblacién objeto de estudio se encuentra
atravesando el periado de las operaciones concretas por lo que el programa a desarroiiar,
ird enfocado al estimulo de los procesos de pensamiento pertenecientes a este estadio.

Operaciones formales (de 12 arios en adelante):” este periodo es el precursor de la
capacidad de pensar abstractamente. Los individuos en este estadic pueden tratar
problemas no presentes fisicamente, realizar hipétesis e intentar comprobarlas
sistemdticamente. Los adolescentes pueden pensar no solo en funcion de lo que observan
€n una situacion concreta. Pueden pensar en situaciones hipotéticas, considerar todos los
aspectos de una situacion y plantearse un problema intelectual de manera sistematica. El
pensamiento correspondiente al periedo de operaciones formales, a diferencia de las
anteriores etapas, no se alcanza siempre. Parece que es esencial para Hlegar a él un clerto
nivel de apoyo cuitural y de educacibn. De hecho muchos individuos, no parecen
alcanzarlo nunca.

17M Pég 441
8 Thid, pag. 442
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El pensamiento es un poder para entender y transformar el mundo que nos rodea
que ya tienen los nifios que flegan a nuestras escuelas. Nuestrg tarea es ayudarles a
desarrollar ese poder al miximo y a aprender a usario,

El pensamiento es un proceso que sz inicla con ia recepcién de estimulos que nos
flegan a través de lfos sentidos. Estos estimulos son transformados en percepciones o
informaclones gracias a las imdgenes y conceptos que se encuentran en la memoria.”

La informacién se transforma en un nueve conocimiento al ser procesada, es decir,
asimilada, comprendida o reorganizada a través de la accién (destrezas, conceptos y
actitudes) del pensamiento. Los estimulos transformados en informacién significativa o
conocimiento (Imagenes, conceptos, proposiciones) pueden ser archivadas en la memoria
y utilizados posteriormente en la ejecucion de diversas tareas intelectuales.

&l proceso de pensamiento culming con la produccion de un conocimiento

-un juicio, una argumentacién, la solucién de un problema - que puede ser transferido a
nuevas situaciones.  El proceso de la informacion, consiste en un procesc en el que
intervienen destrezas (operaciones), conceptos (represeptaciones) y actitudes
(disposiciones) que operan sobre la informacion recibida, Las destrezas son las diversas
operaciones mentales de recibir (observar y recordar) y procesar (interpretar,
reorganizar) los estimulos y la informacion respectivamente.® Las diversas destrezas son
diferentes maneras o procedimientos para procesar informacion.

Durante mucho tiempo se ha pensado que tnicamente la actividad conceptual y
légica del hombre elaborada a partir dei lenguaje constituia lo que denominamos
inteligencia, mientras que las demds conductas adaptativas pertenecian al campo de las
actividades instintivas. Pero desde principios de siglos se han establecido otros tipos de
inteligencia: abstracta o conceptual, caracterizada por la capacidad de utilizar el material
verbal y simbélico.?

K. Bulher estadié el modo en que los nifios pequefios cogen los objetos y la manera
de utilizar los instrumentos mds primitives. Descubrié que las primeras manifestaciones
de inteligencia prictica se dan a los seis meses de vida.”? No obstante, no es inicamente
el uso de los instrumentos o que se desarrolla de este moda en la historia del nifo,
también el movimiento sistemdtico y la percepcion, el cerebro y las manos, es decir, todo
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ef organismo del pequeiio entra en accién. Por consiguiente, el sistema de actividad del
nifio esta determinado en cada etapa especifica tanto por el grado de desarrollo organico
del nific como por su grado de dominia en el uso de los instrumentos,

Para asegurarse de que el estudiante estd pensando, la informacién que le
proporcionamos tiene que ser clasificada, analizada, evaluada v usada en la solucién de
problemas y toma de decisiones.

No hay uso de destrezas sin conceptos y actitudes que las guien. La actividad del
pensamiento, por ejemplo, el analizar o el descomponer en partes, requiere también tanto
de un concepto que la oriente como de una actitud que predisponga a la ejecucion. La
funcién del maestro o padre es proporcionar los estimulos que activen las destrezas de
pensamiento guiadas por los conceptos y propiciadas por las actitudes. £l maestro o
padre se convierte asi, en un entrenador de pensamiento del estudiante

Las actitudes intelectuales aparentemente condicionan la intensidad y esfuerzo con
que pensamos. Las actitudes positivas como la curiosidad hacen que la personag “se
entregue” a la bisqueda de informacion y la construccion de conocimiento, La faita de
curiosidad por el contrario, lleva a la persona a pensar de modo superficial v simplista.
Las actitudes intelectuales parecen condicionar la facilidad y la frecuencia con que usamos
las destrezas de pensamiento. Piaget escribio en su Psicologia de la inteligencia (1948),
que lo cognoscitive (concepto, destreza) y lo afectivo (sentimientos, intereses, valores) son
inseparables en el pensamiento.” Serialaba que lo cognoscitivo Je da la estructura y lo
afectivo la energia al pensamiento. £l pensamiente necesita estructura, es decir,
conceptos (representaciones) y procedimientos (destrezas) para llevar a cabo el
procesamiento de la Informacién. Pero no habria pensamiento sin la energia o la voluntad
de pensar, es decir sin las actitudes.

El modelo del pensamiento como procesador de informacion nos ayuda a analizar
los problemas de ensefianza aprendizaje que tiemen nuestros estudiantes. Ningung
destreza de pensamiento se da en forma aislada sino como parte de un proceso de
pensamiento. Como toda actividad vital, el pensamiento responde a una necesidad a
cuya satisfaccion la actividad esté divigida. La necesidad se satisface por medio de un
objeto al cual se dirige el pensamiento. El objete impulsa y dirige la actividad.  Sin

2 villarini, op, cit, pég.20
* Thid, pag. 21
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necesidad y objeto de conocimientos, el pensamiento no se activa y no se produce la
actividad que llamamos pensamiento.

Para poder ayudar a los estudiantes a desarrollar sus destrezas de pensamiento se ha
identificado un conjunto, una secuencia y varios niveles en ias destrezas de pensamiento.
Las destrezas genéricas son las siguientes.”

1. OBSERVAR Y RECORDAR: fliar ia atencién en los atributos o caracteristicas de los
objetos y describirias mediante el uso del conocimiento previamente adquirido.
Proceso:

« Establecer un propdsito. Percibir un objeto a través de un canal o varios canales
sensoriales.

s Fijar la atencibn en las caracteristicas del objeto.

o ldentificar las caracteristicas del objeto mediante el uso de conocimiento previo.

2. COMPARAR Y CONTRASTAR: observar y recordar dos o mds objetos para establecer
semejanzas y diferencias.
Proceso:
» Establecer un propisito. Observar o recordar los objetos que serdn comparados.
= Comparar las caracteristicas de los objetos en términos de sus semejanzas y
diferencias

3. ORDENAR: colocar objetos en orden o en sucesién de acuerdo con un cierto concepto o

proposito.

Proceso:

s Establecer un proposito. Observar o recordar los objetos que seran colocados en
orden e identificar un concepto que los organiza.

s Comparar las caracteristicas en términos de semejanzas y diferencias con relacién
al concepto.

» Colocar en sucesién o secuencia el primer y iiltimo okjeto de acuerde al grado en
que poseen la caracteristica que sirve de criterip, o el lugar que ocupan en la
secuencia de las cosas que establece el concepto.

*1M. Bochenski. Los Mitodos actusles del Pensamiento, (Espaia: Ediciones Rialp 1988) Pag 127
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4. AGRUPAR Y ROTULAR: (formar clases) formar grupas de objetos a partir de unas
caracteristicas comunes observadas y darles nombre.
Proceso:

Establecer un propésito. Observar o recordar los objetos que serén recordados.
Identificar caracteristicas comunes a los objetos.

Reunir los objetos en grupo de acuerdo a la caracteristica (s) comiin (criterio o
atributo) seleccionada.

Dar nombre al grupo formado.

Identificar los atributos def grupo. Clasificar: (ubicar en clases) incluir bajo un
grupo rotulado {categoria o clase) otros objetos que pertenezcan a la misma
categoria o clase.

Proceso:

Establecer un propésito. Observar o recordar los ohjetos que serdn clasificados.
Observar o recordar atributas o criterios del grupo rotulado (categoria o clase)
bajo el cual se clasificardn objetos.

Comparar semejanzas y diferencias entre caracteristicas de los objetos y atributos
o criterios del grupo. Identificar ef objeto coma miembro de la clase.

5. Inferir: sacar una nueva informacién a partir de una informacion dada al interpretar,
traducir, extrapolar en relacién 4 una informacion.
Proceso;

*

Establecer un propésito. Observar el objeto o informacion.
Relacionar lo observado con informacion previamente adquirida,
Clasificar Io observado.

interpretar, extrapolar a partir de la clasificacion.

interpretar, inferir causa y efecto, generalizar, predecir.

Anglizar: descompaner un objete en partes, establecer las relaciones entre ésas y

descubrir un principio que la integra.
Proceso:

Establecer un criterio o propésito para el anélisis.
Reconacer o inferir las diferentes partes en el objeto de acuerdo con el criterio.

AT TN SR TE DR (G g 1Ll
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identificar las relaciones entre las partes.
Identificar el principio que integra las partes.

7. Razonar ligicamente: llegar ligicamente a una propasicion (conclusibn), a partir de
una proposicitn dada (premisa).
Proceso;

Establecer un propésito.

Establecer o identificar las premisas.

Analizar las premisas.

Derivar o identificar en forma logica una conclusion.
Analizar Ia relacién ldgica entre las premisas y la conclusion.

Evaluar: determinar ef valor de un objeto por medio de un juicio o estimado y de

acuerdo con cierto criterio o criterios.

Proceso:

Establecer el propsito de Ia evaluacion y el criterio para la misma.

Identificar caracteristicas o indicadores en el objeto que den evidencia del criterio.
Analizar las caracteristicas en términos del criterio.

Juzgar la medida o grado en que las caracteristicas concuerdan con el criterio.

Solucionar problemas: elaborar una solucion correcta para sobreponerse a un

obstaculo o dificultad que impide lograr un objetivo.
Proceso:

-

Establecer u proposito. Identificar el problema.
Aclarar el problema a la luz del objetivo y los obstéculos.
Recopilar datos sobre el problema.

~ Formular una posible solucibn, conjetura, hipétesis, plan o tesis.

Jerarquizar (evaluar) las hipotesis o las posibles alternativas de solucién.
Lievar acabo la demostracion o prueba de la posible solucion.
Evaluar los resultados y el proceso.

10. Tomar decisiones: seleccionar una alternativa entre otras, para emprender un curso
de accion y lograr un objetivo,
Proceso:

CITYm T
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s Establecer un proposito, Identificar diversas alternativas {opciones)

« Analizar las alternativas de cursos de accion en términos de diversos criterios tales
€omo: consecuencias, costos, recursos, limitaciones, abjetivos, valgres,

s Evaluar y jerarquizar las alternativas de cursos de accion de acuerde a los
criterios,

» Seleccionar alternativas de cursos de accién més altas en la Jerarquia,

Estas destrezas de pensamiento son llamadas genéricas porque no son peculiares de
ninguna asignatura. Estdn presentes en el procesamiento de informacion que tlene lugar
en la vida diaria o en las diversas disciplinas académicas o asignaturas. En las diversas
asignatiras las destrezas genéricas adquieren una forma especifica a través de
procedimientos y conceplos propios de las mismas.?

Sequn la secuencia de destrezas, un nuevo conocimiento surge cuando ¢l estudiante
recapila informacién, la organiza, hace inferencias ola emplea en proceso de andlisis,
razonamienito, evaluacién, solucion de problemas y toma de decisiones.

El maestro y el padre de familia que aspiran a que el alumno no se limita o recopilar
informacién (destrezas simples o bdsicas), deben ayudarle a desarroflar las destrezas
complejas, a procesar la informacion. Esto se consigue al plantear y supervisar tareas y
ejercicios que requieran el uso de tales destrezas.

¥ la divisibn de las destrezas bdsicas (simples) y superiores o complejas responde a que:

1. LAS DESTREZAS BASICAS O SIMPLES se limitan a un procesamiento superficial de los
estimulos o informacion, como por ejemplo: observar, recordar y comparar con
informacion previa. A este nivel la informacién es ,meramente comprendida en su
forma literal o inmediata, sin establecer otras relaciones. Pero aunque simples estas
destrezas son necesarias. Las destrezas complejas o superiores no podrian emplearse
sl primero las basicas no recibieran e interpretaran superficialmente la informacion.

2. LAS DESTREZAS AVANZADAS O COMPLEJAS procesan la informacién a un nivel de
mayor profundidad o complejidad (relaciones y conexicnes). El andlisis, la evaluacion
¥ la solucién de problemas son procesos mds complejos pues requieren de la
combinacién de varlas destrezas del empleo de una multitud de conceptos.

% Viltarini, op, cit., pig 27
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La secuencia y niveles en las destrezas del pensamiento podrian ser representadas
grdficamente del la siquiente manera:

Secuencia y niveles en las destrezas del pensamiento

MNIVEL ESTIMULO

»  DESTREZAS DE PERCIBIR {recopilar datos)
*  Observar y recordar

DESTREZAS ¢ Comparar y contrastar
SIMPLES »  DESTREZAS DE CONCEBIR {(organizar datos)
s Ordenar
*  Agrupar y rotular
o Clasificar

»  DESTREZAS DE INFERIR {ir mds alld de los datos)
o Interpretar

«  Sedalar causas y efectos

*  Macer generalizaciones

«  Hacer predicciones

s Reconocer Supuestos

s« Reconocer puntos de vista

DESTREZAS >  DESTREZAS DE ANALIZAR (descomponer en términos de conceptos)
COMPLESAS s Distinguir hecho/opinion

o Distinguir informacién pertinente/no pertinente

= Distinguir fi conflables/ne confiabi

+  Identificar idea centrat
¥  RAZONAR (tigicamente)
v De modo deductivo

+  De modo indictive

EVALUAR {de acuerdo a ctiterios}
. Internos
«  Externos

¥  SOLUCIONAR PROSLEMAS

»  identificar problemas

+  Plantear y demostrar hipdtesis
»  TOMAR DECISIONES

s Mdentificar objetivos

»  Considerar alternativas

=  Establecer curso de acclén

T
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Programa Piloto del Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 1

Contenido:
Destrezas simples de pensamiento: Observar y Recordar

Objetivos:

Que el alumno fije la atencién en los atributos o caracteristicas de un
ohjeto.

Que el alumno describa mediante el uso del conocimiento previamente
adquirido las caracteristicas de dicho objeto.

Actividades:

Bienvenida y presentacion
Dindmica rompehielo (Ver anexo de dindmicas)

Actividad manipulativa: se le entregard un objeto a cada nifio del cual
deberdn observar sus caracteristicas durante un minuto. Luego
deberdn pasar el objeto al compahero de la derecha y recibir el objeto
del compa#iero de la izquierda. Esto se realizara tres veces. Al
terminar el tiempo el maestro pedird al alumno que numere en orden
cada uno de los objetos que manipulé y 3 de sus caracteristicas.

Informacién tedrica
Guia de trabajo escrita

Metodologia :

Actividad Manipulativa
Oral Expositiva
Guia de trabajo escrita

Evaluacién:

» Participacién, integracion y adaptacion de los alumnos.

Asimilacion del taller

¢ Entrega de la guia de trabajo.

'OTAY AT
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1A
"RO EDUCATIVO CRISTIANO

TALLER 1: DESTREZAS SIMPLES DE PENSAMIENTO
RECORDAR Y OBSERVAR

-oloca un objeto cualquiera ante tu vista y enumera 10 caracteristicas
el objeto.

b)
d)
f
h)
7

nscribe el proceso que utilizaste para enumerar las caracteristicas del
*bjero anterior. (proceso mental)

T )

e ek A e o e b .

Compara tu proceso de observar con la definicidn y los pasos de la
destreza establcidos anteriormente.

Toma en cuenta losvasos o aspectos de la destreza y evalia tus

fortalezas y limitaciotns con la ejecucién de la destreza de observar.
FORTALEZAS LIMITACIONES

! T T IR ST YT I
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Programa Piloto del Enriquecimunto de la Inteligencia
Taller No. 2

Contenido:
Destrezas simples de pensamiento: Comparar y Centrastar

Objetivos:
* Que el alumno observe y recuerde dos o mds objetos para establecer
semejanzas y diferencias.

Actividades:
» Bienvenida
» Dindmica rompehielo (Ver anexo de dinémicas)

* Actividad vivencial: los alumnos deberdn trabajar por parejas. Cada
uho de los alumnos citard las caracteristicas de su familia. Deberdn
enumerar en un cartel utilizando la técnica del diagrama de Ven las

semejanzas y las diferencias entre ambas familias.
(Diagrama de Ven: gréfica formada por dos circilos intercalados en donde fos alumnos deberdn

colocar las diferencias en las dreas exteriores v las semejanzas adentro de ld interseccion de los

* Informacion tedrica
* GCuia de trabajo escrita

Metodologia :

s Actividad Vivencial

e Oral Expositiva

o Culia de trabajo escrita

Evaluacion:

» Participacion, integracién y adaptacion de los alumnos.
s Asimilacion del taller

o Entrega de la guia de trabajo.

T TR TTY CUETIIYR DI



19

RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO

TALLFR 2: DESTREZAS SIMPLES DE PENSAMIENTO
COMPARAR Y CONTRASTAR

1. Haz una lista de las cinco caracteristicas mds sobresalientes de la mayoria de los
estudiantes con los gue estudias actualmente.

aj d)
b} e)
(o]

2. Haz una lista de las cinco caracteristicas principales que definen, a tu entender a un
estudiante que tiene éxito en sus clases,

a) d)
b e
[a]

3, Sefiala semejanzas y diferencias entre (1) y (2)
Semejanzas Diferencias

4. Describe el proceso que utilizaste para comparar dichas caracteristicas.

5. Compara tu proceso de comparar con la definicién y los pasos de la destreza
establecidos anteriormente.

6. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de comparar y evaliia tus
fortalezas y limitaciones en ei efercicio de la destreza de comparar.

Fortalezas . Limitaciones

T Y TP R ekl CooNTArmIn
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Programa Piloto del Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 3

Contenido:

Destrezas simples de pensamiento: Ordenar

Objetivos:

Que el alumno coloque objetos en orden o sucesién de acuerdo con un
cierto concepto o proposito.

Actividades:

»

Bienvenida
Dindmica rompehielo (Ver anexo de dindmicas)

Actividad vivencial: los alumnos trabajardn en grupos de 8. Deberdn
escuchar la instruccién que da el maestro para irse ordenando de la
siguiente manera: Por tamafio, por edad, por grado, por sexo, por zonas
de residencia,

Informacion teérica
Gula de trabajo escrita

Metodaologia :

Actividad Manipulativa
Oral Expositiva
Gufa de trabajo escrita

Evalugcién:

Participacion, integracion y adaptacion de los alumnos.

s Asimilacion del taller

s Entrega de la guia de trabajo.

- LTTE
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANG

2.

TALLER 3: DESTREZAS SIMPLES DE PENSAMIENTO
ORDENAR

Lee el breve relato que sigue a continuacién:

Sin darse cuenta habian llegado hasta la catedral. Iban tan distraldos es su conversacién que

ne notaron el seflor que bajaba las escaleras. Cuando al fin se percataron de su presencia, fue

el momento en que Marta tropezé con éf,

-Ni#ia, ste has hecho daro?, pregunto muy atento ef caballero, quién reconociéndola afiadié: jAh

PEro si yo te conozco, vaya giie casualldad.

Marta y Jorge enmudecieron al reconocerio. Frente a ellas, estaba el mismo oficial que les habia

salvado de ir a prisién. Este, viendo que no reacclonaban, se presento.

-Creo que no nos han presentado. Soy Alejandro Ramirez les invito a tomar un refresco, dijo con

una sonrisa. Y ahadiendo exclamé, necesito conocer bien a su cludad y estoy seguro de que

podrdn ayudarme. ¢Me acompahan? Asintiendo nuestros amigos acompanaran af oficial.
(Aventuras en nuestra historia)

Coloca en orden cronoldgico los sigulentes eventos que se presentan en la narracién. (colocando
ntimere 1 al que consideres de primero y asi sucesivamente)

eeewe—r Marta v forge quedaron enmudecidos

..... .. Alejandro Ramirez se presenta

e Marta y Jorge caminan distrafdos

——___ Alejandro Ramirez conoce a los nifios

eimeen Martay Jorge llegan a la catedral

————__ Alejandro Ramirez salva a Marta y Jorge de la prision

_____ Alefandro Ramirez pide ayuda a Marta y Jorge

ecmeeeme  Patria tropieza con Alejandro Ramirez

Describe el proceso que utilizaste para ordenar el evento anterlor.

Compara tu proceso de comparar con la definicién y los pasos de la destreza establecidos
anteriormente.

Toma en cuenta los pases o aspectos de la destreza de comparar y evalia tus fortalezas y
limitaclones en el efercicio de la destreza de ordenar.

Fortalezas Limitaclones
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Programa Piloto del Enriquecimiento de la inteligencia
' Taller No. 4

Contenido:
Destrezas simples de pensamiento: Agrupar y Rotular (formar clases)

Objetivos:

Que el alumno forme grupos de objetos a partir de unas caracieristicas
comunes observadas y darles nombre.

Actividades:

Bienvenida
Dindmica rompehielo (Ver anexo de dindmicas)

Actividad manipulativa: los alumnos trabajardn en grupos de 3. A cada
grupo se le entregard un conjunto de los siguientes elementos: frijoles,
tapitas, paletas, cincos, palillos, figuras geométricas, vocales, cubos,
pajillas, etc. Cada grupo deberd agrupar en 2 minutos los elementos
por color, forma, tamafio o textura.

Informacion tedrica
Guia de trabajo escrita

Metodologia :

Actividad Manipulativa
Oral Expositiva
Guia de trabajo escritq

Evaluacion:

s Farticipacion, integracion y adaptacion de los alumnos.

Asimilacién del taller

s Entrega de la guia de trabajo.
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO

TALLER 4: DESTREZAS SIMPLES DE PENSAMIENTO
AGRUPAR Y ROTULAR (NOMBRAR)

1. Observa el rostro de todos tus companeros de clase. Si fueran una figura geométrica
Zqué forma tendrian? ;Cudntas clases de rostros hay? Elabora no menos de 3, nl mas
de 5.

Clases de rostros Caracteristicas o atributos que
{nombre} definen la clase

2. Haz un dibujo de cada una de las clases de formas de rostros.

{a) b) (c} {d) (&)

3. Describe el proceso que utilizaste para agrupar y rotular las clases de rostros.

4. Compara tu proceso de comparar con la definicién y los pasos de la destreza
establecidos anteriormente.

5. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza y evaliia tus fortalezas y
limitaciones en el ¢jerciclo de la destreza de agrupar y rotular.

Fortalezas Limhitaciones
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Programa Piloto del Enriguecimiento de la Inteligencia
Taller No. 5

Contenido:
Destrezas simples de pensamiento: Clasificar (ubicar en clases)

Okbjetivas:
s Que el alumno incluya bajo un grupo rotulado (categoria o clase) otros
objetos que pertenezcan a la misma categoria o clase.

Actividades:
& Bienvenida y presentacion
« Dindmica rompehicelo (Ver anexo de dinamicas)

» Actividad vivencial: ios alumnos trabajaran en grupos de 5. A cada
grupo se le entregard una lista donde se clasifican los alimentos en
minerales, grasas y cereales. Los alumnos deberdn leerla y buscar
recortes de dichos alimentos en revistas, grdficas, idminas, etc. para
luego clasificarlos en un cuarto pliego de papel bond.

s Informacién teérica

» (Gliia de trabajo escrita

Metodologia :

* Actividad Manipulativa
» QOral Expositiva

* Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

+ Participacion, integracién y adaptacién de los alumnos.
s Asimilacion del tailer

» Entrega de la Guia de trabajo.

LI
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO

TALLER 5: DESTREZAS SIMPLES DE PENSAMIENTO
CLASIFICAR

1. En la siguiente seleccion subraya los sustantivos, encierra en un circulo los adjetivos y
marca con una “X” los pronombres.

Maripasa Cristal

Cuando la hermosa primavera regalé al mundo bosques, pdjaros y flores,
también dejo para alegria de los campos una criatura tan linda llamada
Mariposa.

-Vuela v alegra los campos -le dijo-, pero ten cuidados de los que alaban
exageradamente, esa es la plaga que mds debes temer.

Sus coloridas alas eran dos espejos en los que se retrataba la belleza. Y ella iba
por todos lados alegrando los inmensos jardines. lin dia se encontré con ung
pequefia libélula que al verla se qued6 con la boca ablerta. Mariposa Cristal ia
saludd amablemente. Y la libélula empezé a alabaria exageradamente.

-Sin duda -le difo-, eres la criatura mds bella del universo. Son tus alas el espejo
de la misma belleza. Y tus bellos ojos, dulces manantiales.

-Os agradezco tan bellas palabras ~dijo Mariposa.

-iNo hay de quél -contesté la desdichable libélula-. 5 pudieseis venir conmigo a
conocer un lago donde se bafia la primavera.

-jiré encantadal -exclamé la hermosa mariposa. Y se fueron al otro lado de la
gran montafd.

Cuando llegaron dijo la libélula con voz fingida: -Si te bafiaras en este lago serias
como la primavera. Te verias espléndida y bella.

-iGracias querida libélulal -exciamé Mariposa-. Seguird tu consejo, porque quiero
ser qiin mds bella.

Mariposa Cristal se sumergié en el inmenso lago y al Instante perdid tedo su
encanto. Se convirtld en una mariposa oscura. En tanto que la picara libélula se
alejo carcajéandose brumosamente.
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2. Escribe el proceso que utilizaste para clasificar los sustantivos, pronombres y adjetivos
del pdrrafo anterior.

3. Compara tu proceso de comparar con Ia definicién y los pasos de la destreza
establecidos anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de clasificar y evaliia tus
fortalezas y limitaciones en el ejercicio.

Fortalezas Limitaciones

POrECETYEYE I



Programa Piloto del Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 6

Contenido:
Destrezas complejas de pensamiento; Analizar

Objetivos:

o Que el alumno descomponga un objeto en partes.

o Que el alumno establezca las relaciones entre esas partes .
¢ Que el alumno descubra un principio que las integre.

Actividades:
+ Bienvenida
e Dindmica rompehielo (Ver anexo de dinamicas)

o Actividad vivencial: los alumnos escuchardn la historia que leerd el
maestro y al finalizar discutirdn lo siquiente: personajes principales,
personajes secundarios, idea central, nudo y desenlace. Al finalizar la
discusion anterior expondrdn su propia idea acerca de la moraleja.

e Informacion teérica

s Guia de trabajo escrita

Metodologia :

o Actividad Manipulativa
s Oral Expositiva

o Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

s Participacion, integracion y adaptacion de los alumnos.
s Asimilacién del taller

s Entrega de la guia de trabajo.

ST



RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANC

TALLER 6: DESTREZAS COMPLEJAS DE PENSAMIENTQ
ANALIZAR

1. Explica con tus propias palabras la sigufente afirmacion: “Preparar un discurso es
simitar a preparar algo escrito”

2. Seniala el proceso de pensamiento que lievaste a cabo para analizar la afirmacién
anterior.

3. Compara tu proceso de comparar con la defimicion y los pasos de la destreza
establecidos anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de clasificar y evalia tus
fortalezas y limitaciones en el gjercicio.

Fortalezas Limitaciones
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Programa Pilate del Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 7

Contenido:

Destrezas complejas de pensamiento: Inferir

Objetivos:

Que el alumno obtenga una nueva informacién a partir de ung
informacion dada al interpretar, traducir, extrapolar en relacion a una
informacion previa.

Actividades:

Bienvenida
Dinamica rompehielo (Ver anexo de dindmicas)

Actividad vivencial: los alumnos trabajardn en grupos de 3. El siguiente
enunciado lo deberan representar grdficamente y elaborar sus propias
conclusiones: "En una escuela internacional asisten los siguientes nifios:
* Guatemaltecos, 10 niftos y 4 nifias. * Mexicanos, 7 nifios y 7 nifias.
*Puerto Riquenos, 12 nifios y 2 nifias. * Hondurefios, 5 nifios y 12
niRas.”

Informacion tedrica
Guia de trabajo escrita

Metodologia :
o Actividad Manipulativa

Oral Expositiva
Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

s Participacidn, integracion y adaptacién de los alumnos.

Asimilacién del taller
Entrega de la guia de trabajo.

QR 0 0
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIAND

TALLER 7: DESTREZAS COMPLEJAS DE PENSAMIENTO
INFERIR

1. Observa la siguiente grifica y luego contesta las preguntas.

MUERTES POR CAUSAS ESPECIFICAS 1986
*Por cada 10000 habitantes

éCudintos hombres v mujeres aproximadamente murieron de causas relacionadas con
el corazén?
Cudl fue la causa mayor de muertes?.
2En cudl de las causas el nimero de mueries es mds o menos el mismo para el hombre
y la mujer?
JEn cudl de las causas el nimero de muertes es mds diferente para ¢l hombre y la
miijer?

CE N

2. Describe ¢l proceso que utllizaste para inferir.

3. Compara tu proceso de inferir con la definicidn y los pasos de la destreza establecidos
anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de clasificar y evalia tus
fortalezas y limitaciones en el ejercicio,

Fortalezas Limitaciones
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Programa Piloto déi Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 8

Contenido:
Destrezas complejas de pensamiento: Evaluar

Objetivos:

Que el alumno determine el valor de un objeto por medio de un juicio o
estimado y de acuerdo con cierto criterio o criterios.

Actividades:

Bienvenida y presentacién
Dindmica rompehielo (Ver anexo de dinémicas)

Actividad vivencial: los alumnos trabajardn en grupos de 3. En la
pizarra se colocard el nombre o dibujo de cinco articulos y debajo de
ellos se colocard una ficha con sus supuestos precios. Los alumnos
deberdn evaluar si el precio es el adecuado o no. Deberdn discutirlo en
su grupo y proponer el precio justo.

informacion tedrica

Guia de trabagjo escrita

Metodologia :

Actividad Manipulativa
Oral Expositiva
Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

e Participacion, integracion y adaptacion de los alumnos.

Asimilacion del taller

e Entrega de la guia de trabajo.
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIAND

TALLER B: DESTREZAS COMPLEJAS DE PENSAMIENTO
EVALUAR

1. Piensa en el concepto de igualdad humana, ;Puede decirse que la s barreras étnicas
representan formas vielatorias de ia igualdad humana? iPor qué?

2. Describe el proceso que utilizaste para evaluar la situacién dada.

3. Compara ta proceso de inferlr con la definicion y los pasos de la destreza establecidos
anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de evaluar e identifica tus
fortalezas y limitaciones en el ejercicio,

Fortalezas Limitaciones

Observacion: para trabajar el taller No. 8, ef maestro (@) puede adaptar el contenido de esta guia
de acuerdo al nivel del grupo.
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Programa Piloto del Enriquecimiento de la Inteligencia
Taller No. 9

Contenido:
Destrezas complejas de pensamiento: Solucionar problemas

Objetivos:
s Que el alumno elabore una solucion correcta para sobreponerse a un
obstdculo o dificuitad que impide lograr un objetivo.

Actividades:
* Bienvenida
o Dindmica rompehielo (Ver anexo de dindmicas)

» Actividad vivencial: Cada alumno deberd responder a lo siguiente:
“Pablo es un nifio de 13 anos de edad que tiene problemas de sobrepeso.
Su madre preocupada lo ha llevado al médico quien le mandé una dieta
especial la cual deberd hacer hasta que logre su peso normal. En casa
su madre le prepara cuidadosamente lo que la dieta indica pero en el
colegio le es muy dificil y ha estado comiendo mds de lo que le
corresponde ya que sus amigos le ofrecen comida vy ademds ha estado
Hevando a escondidas dinero que tiene ahorrado. ;Qué harias tu en su
lugar?

» Informacion tecrica
s Guia de trabajo escrita

Metodologia :

e Actividad Vivencial
s Oral Expositiva
s Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

s Participacién, integracion y adaptacion de los alumnos.
e Asimilacion del taller
+ Entrega de la guia de trabajo.

R R T U LM T e
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO

TALLER 9: DESTREZAS COMPLEJAS DE PENSAMIENTO
SOLUCIONAR PROBLEMAS

1. Pedroy juan desean comprarle una lavadora de ropa a su mamd. Ambos trabajan a
tiempo parcial distribuyendo periddicos. Por cada suscripcién que distribuyen ganan
0.50 a la semana. Ademds con cada nueva suscripcién que consiguen, el periddico les
da Q1.00. Actualmente Pedro tiene 70 suscripciones y juan 60. Eilos quisieran poder
regalar la lavadora para el cumpleafios de su mamd, que es dentro de cinco semanas.
La lavadora cuesta Q400.00. sQué solucion les darias?

2, Describe el proceso que utilizaste para evaluar la situacién dada.

3, Compara tu procesc de inferir con la definicién y los pasos de Ia destreza establecidos
anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de evaluar ¢ identifica tus
fortalezas y limitaciones en el ejercicio.

Fortalezas Limitaciones

O Y il i
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Programa Piloto del Enriguecimiento de la Inteligencia
Taller No. 10

Contenido:

Destrezas complejas de pensamiento: Tomar decisiones

Objetivos:

Que el alumno seleccione una alternativa entre otras, para emprender
un curso de accion y lograr un objetive inmediato.

Actividades:

Bienvenida y presentacion
Dindmica rompehielo (Ver anexo de dindmicas}
Informacion redrica

Actividad vivencial: Ejercicio de la NASA. Primeramente, ef alumno
deberd resolver la guia de manera individual para luego discutirla en
grupo (de 5 integrantes) y tomar una nueva decision llegando a un
acuerdo. Por uitimo debera discutirla con el resto de los grupos.

Guia de trabajo escrita

Metodologia :

Actividad Manipulativa
Oral Expositiva
Guia de trabajo escrita

Evaluacion:

.

Participacion, integracion y adaptacién de los alumnos.
Asimilacion del taller
Entrega de la guia de trabajo.

o
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RHEMA
CENTRO EDUCATIVO CRISTIANO
TALLER 10: DESTREZAS COMPLEJAS DE PENSAMIENTO
TOMAR DECISIONES
1. Instrucciones:

Ustedes forman la tripuldcién de un navio def.espacio que iba a reanirse con ef navio nodriza en
{a superficie alumbrada de la luna. Debido a dificultades mecdnicas tuvieron que alunizar en
un lugar que queda a unos 50 kilémetros del lugar del encuentre. Durante el alunizaje mucho
del equipo del navio quedd dafiado y puesto que la supervivencia de la tripulacién depende de
poder legar al navio nodriza, los articulos mds erfticos tienen que ser escogldos para
levirselos.

Abgjo encontrardn numerados los articulos que quedaron ilesos despuds det alunizaje. La tarea
consiste en ordenarlos de acuerdo a su Importancia y utilidad para ayudarles a llegar al punto
del encuentro con el navio nodriza. Ponga un (1) en el articulo mas Importante, un (2} en ef que
le sigue en importancia, y sucesivamente hasta ef nimero (1 5) que es el de menos importancia y
utllidad para ayudaries en su vigje.

Nombre:, No.degrupo: oo .
respuesta | Respuesta Diferencia | Diferencia
Artfeulos individual | en Grupo Clave | Individual | de Grupo

Caja de fésforos

Comestible concentrado

20 metros de soga de nylon

Tela de paracaidas

Unidad portétil de calentar

Dos pistolas calibre 45

Una caja de leche en polvo

Dos tanques de oxigeno de 50 kilos
cada uno

Un mapa estelar (de la constelacion
de la funa)

Un bote salvavidas

Una brijuta magnética

25 Btros de agua

Luces de bengala

Botiquin de primeros auxilios (con
agujas de [nyeccin hipodérmicas)

Un receptor transmisor F.M. de
energia solar

TOTALES
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2. Describe el proceso que utilizaste para tomar las decisiones de la importancia de los
articulos.

3. Compara tu proceso de tomar decisiones con la definicion y los pasos de la destreza
establecidos anteriormente.

4. Toma en cuenta los pasos o aspectos de la destreza de toma de decisiones ¢ identifica
tus fortalezas y limitaciones en el ejercicio.

Fortalezas Limitaciones
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Hipotesis
Para la realizacion de este programa se plantearon las siguientes hipstesis:

esis de investigacion

El participar en un pregrama de enriguecimiento de la inteligencia, permite a los nifios
desarrollar destrezas, conocimientos y actitudes intelectuales.

Hipotesis nulg
La no participacién en un programa de enriguecimiento de Ia inteligencia, permite a los
nifios desarrollar destrezas, conocimientos y actitudes intelectuales '

Variable Independiente:

- Programa Filoto de Enriquecimiento de la Inteligencia; ejercitaciér y desarrolio
constante de la capacidad de pensamiento, mostrado al producir conocimientos, solucionar
problemas, tomar decisiones y comunicarse en forma significativa

Variable ie
- Desarrollo de Destrezas: desarrollo de las diversas actitudes u operaciones que la mente

lieva a cabo sobre la informacion para estructuraria u organizaria y producir un nuevo
conocimiento. Son pasos que se ejecutan sobre la informacian.

- Desarrollo de Conocimiento: el estudiante va construyendo conocimiento a partir de los
estimulos e informacion recibida, que son elaborados o procesados por el pensamiento.

- Desarrollo de Actitudes Intelectuales: desarrolio de la disposicién que predisponga la
ejecucion de las diversas destrezas del pensamiento.

Indicadores

Variable independiente:
actividad manipulativa
actividad practica
actividad concreta

Variabie dependiente:
Capacidad verbal

capacidad de abstraccion
razonamiento lbgico
habilidad numérica
arientacion temporo-espacial

LA 6 11 I ]
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Des: f jento:

Observar y recordar
Comparar y contrastar
Ordenar
Agrupar y rotular
Clasificar
inferir
Analizar
Razonar légicamente
Evaluar
Selucionar problemas
Tomar decisiones

B RO Ll
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CAPITULO 1
TECNICAS £ INSTRUMENTOS

2.1 Seleccion de la Muestra:

La aplicacién del Programa Filoto para enriquecer la Inteligencia en nikios v nifas
de 8 a 12 afios se realizé en el Colegio Rhema Centro Educative Cristiane, ubicado en la
zona 14, de la ciudad capital, seleccionando una poblacion de 37 nifios y nifias, alumnos
de segundo grado primaria a quinto grade primaria.

2.1.1 Técnica de Muestreo: .
Se utilizd la técnica Intencional o de Juicio tomando en cuenta lo siguientes
criterios:
s 16 nifias y 21 nifios, alumnos del Colegio Rhema
s estudiantes del segundo grado primaria a quinto grade primaria
*  cuya condicién econdmica es media alta.

2.2 Instrumentos de Recoleccién de Datos:
e OBSERVACION DIRECTA: técnica de investigacién para registrar informacion por medio
' de la observacion del comportamiento de Individuos en un ambiente natural adecuado
para la poblacién y para el comportamiento que se estudia,
A través de esta observacibn se detectaron las dificultades que presentaba la
poblacion al hacer uso de las capacidades intelectivas.

» TEST DE MATRICES PROGRESIVAS DE J.C. RAVEN (ESCALA ESPECIAL): test de figuras
geométricas abstractas, a color, destinade a medir la capacidad intelectual a través de
la percepcién estructurada, aprehensisén de figuras discretas, andlisis de un todo en
sus componentes, capacidad de concebir figuras correlativas, educcion de
carrelaciones. Consta de las series A, Ab, B.

Fue aplicado para la medida de la capacidad intelectual de los nifios de 8 a 10 afios,
antes y después del desarrollo del programa piloto.

A [ WB
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* TEST DE MATRICES PROGRESIVAS DE J.C. RAVEN (ESCALA GENERAL): test de figuras
geométricas abstractas, destinado a medir la capacidad Intelectual a través de [a
percepcion, observacién, comparacién y razonamiento analogico de cada matriz
progresiva.

Fug aplicado para la medida de la capacidad intelectual de los nifios de 10 a 12 anos,
antes y después del desarroilo del programa piloto.

»  TALLERES VIVENCIALES: actividad programada en donde se le permite al participante
interactuar con otros. Provee una herramienta iitil al participante.
A través del desarrollo de estos talleres se identificaron un conjunto, una secuencia y
varios niveles en las destrezas de pensamiento comprendidas en su modelo.

2.2.1 Técnicas de Andlisis Estadistico:

La técnica que se utilizé en este proyecto fue de tipo Asaclativa, debide a que en
base a la observacion directa, a la aplicacion de pre-test y dei re-test y del desarroflo del
programa, se abtuvo un porcentaje. Dicho porcentaje reflejs la efectividad del programa
piloto que se desarrollé con los nifios.
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CAPITULO

P NTACION Y A S RESULT,

Para realizar el andlisis de los resultados en una formarreal y objetiva, y desde un
punto de vista critico, se relacionaron los resultados obtenidos con los objetivos
planteados, asi como los logros y dificultades encontradas.

Durante el desarrolio del programa se hizo evidente ia dificultad de los nivos al
hacer uso de las destrezas de pensamiento especialmente las destrezas complejas.

Es asi que el programa piloto fue realizado en las Instalaciones del Centro
Educative Cristiano Rhema, ubicado en la zona 14 de esta capital, que es un centro
docente con el propésito de brindar al estudiante cristiano, una formacion integral de
altura proyectadas a suplir las necesidades del siglo XXi.

Se contd con la participacion activa de 37 nifios y nifias en 10 talleres, a través de
fos cuales los alumnos desarrollaron su capacidad de pensamiento por medio de
experiencias vivenciales y manipulativas que generaron situaciones pertingntes
provocando que el pensamiento ejercitara sus destrezas e invitandoe al nifio a interactuar
¥ comunicarse con otros a través del trabajo, juego v el estudio en un ambiente de
respeto.

De acuerde a los datos obtenidos el 84% de los niffos obtuvo un diagnistico mas
alto después del desarrollo de los talleres, que los resultados obtenides en la aplicacion
del pre-test antes del desarrollo del programa.

Un 95% de los alumnos manifestaron que después del desarrollo del programa,
procesan la informacion a un nivel de mayor profundidad o complejidad en lugar de un
nivel superficial, fiteral o inmediato.

El hecho de que el 100% de los alumnos estuvieran dispuestos a participar
activamente en cada uno de los talleres, muestra la importancia que despertd el
programa, pues lejos de fa realizacion de las diversas dindmicas, las cuales conllevaban ef
abjetivo de romper el hielo, animar ¢ integrar a los alumnos participantes, estuvo la
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adquisicion del conocimiento orientade al desarrollo del pensamiente a través del
desarrollo de destrezas tanto simples como complejas, cultivando de esa manera el
potencial intelectual del estudiante para contribuiv a su desarrollo pleno y mejorar su
rendimiento escolar.

A lo largo del desarroiio del Programa hube pocas limitaciones tales como:
» La necesidad de un salon lo suficientemente grande para trabajar con un grupo de 37
nifios de una manera mds ampiia y ventilada.
e La incapacidad de concentracion y atencion necesaria en actividades a realizar, debido
& la estructura fisica del plantel.




GRAFICA No. 1

Poblacion participante por sexo en el Programa Piloto para Enriquecer
la Inteligencia en Nifios de 8 a 12 afios def Colegio Rhema, durante el
Ciclo Escolar 1999.

Fuente: Estudio realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 aios de edad del
Centro Educative Cristiano Rhema, durante el ciclo escolar 1999.

De los 37 alumnos participantes el 57% corresponden al sexo masculino
y el 43% al sexo femenino.
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GRAFICA No. 2

Poblacion participante por edad en el Programa Piloto para Enriguecer
la inteligencia en Nifios de 8 a 12 afios del Colegio Rhema, durante el
Cicle Escolar 1999.

Fuente: Estudio realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 akios de edad del
Centro Educativo Cristiano Rhema, durante ¢! ciclo escolar 1999,

De los 37 alumnos participantes el 27% tiene 9 afios, el 22% tiene 10
afios, el 22% tiene 11 afios, el 16% tiene 12 afios v el 13% tiene 8 afios.
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GRAFICA No. 3

Poblacibn participante por grado en el Programa Piloto para Enriquecer
la Inteligencia en Nifios de 8 a 12 afios del Colegio Rhema, durante ef
Ciclo Escolar 1999.

Fuente: Estudio reafizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 afios de edad del
Centro Educativo Cristiano Rhema, durante el ciclo escolar 1999,

De los 37 alumnos participantes, el 35% cursa tercer grado, el 27% cursa
quinto grado, el 22% cursa cuarto grado y ef 16% cursa segundo grado
primaria.
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GRAFICA No. 4

Resultados obtenidos en la aplicacion del Pre-Test de Matrices
Progresivas Raven, en el Programa Piloto para Enriquecer la
Inteligencia en Nifios de 8 a 12 a¥ios del Colegio Rhema, durante el Ciclo
Escolar 1999.

Fuente: Estudio realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 afios de edad del
Centro Educativo Cristiano Rhema, durante el ciclp escolar 1999,

Es comiin observar en los nifios tanto de escuelas plblicas como
privadas, la dificultad al hacer uso de las destrezas del rensamiento lo
cual se evidencia en el bajo rendimiento escolar.

De acuerdo al andlisis de los resultados obtenidos mediante la
aplicacién dei Pre-Test: Raven de Matrices Progresivas (antes del
desarrollo del programa) la mayoria de los estudiantes se ubican en el
percentil 50 lo que diagnéstica una capacidad intelectual término
medio,
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GRAFICA No. 5

Resultados obtenidos en la aplicacién del Re-Test de Matrices
Progresivas Raven, en el Programa Piloto para Enriquecer la
Inteligencia en Nifios de 8 a 12 afios del Colegio Rhema, durante el Ciclo
Escolar 1999.

Fuente: Estudic realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 afios de edad del
Centro Educative Cristiano Rhema, durante el ciclo escolar 1599.

De acuerdo a la grifica, observamos que la mayoria de la poblacion
sefeccionada se encuentra ubicada en los Percentiles 90 y 75 lo que
dlagnostica Capacidad Intelectual Superior al Término Medio.

Estos resultados fueron obtenidos a través de la aplicacién del Re-test
Raven de Matrices Progresivas, después del desarrollo de los 10 talleres.
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GRAFICA No. 6

Eficacia del Programa Piloto para Enriquecer la Inteligencia en Nifios de
8 a 12 akos del Colegio Rhema, durante el Ciclo Escolar 1998.

Fuente: Estudio realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 afios de edad del
Centro Educative Cristiano Rhema, durante el ciclo escolar 1999.

En la aplicacion del programa se involucré a los nifios en talleres que
desarrollaron las destrezas de su pensamiento, con el propésito de
enriquecer la Capacidad de inteligencia.

De acuerdo a la gréfica el 84% de la poblacion participante, después del
desarrollo del programa, aumenté el percentil del diagnéstico de la
Capacidad Intelectual, mientras que el 16% de los nifios permanecic con el
mismo perecentil.

PR oL
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GRAFICA No. 7

Aumento del Percentil seguin sexo de los resultados obtenidos en el
Programa Piloto para Enriquecer la Inteligencia en Nifios de 8 a 12 afios
del Colegio Rhema, durante el Ciclo Escolar 1999.

Fuente: Estudio realizado por la investigadora con nifios de 8 a 12 afios de edad del
Centro Educative Cristiano Rhema, durante el ciclo escolar 1999.

De acuerdo a la grdfica podemos observar que el 100% de las mujeres
participantes elevo su percentil después de la aplicaciéon de los talleres,
mientras que en los varones el 71% lo elevd, el otro 29 % permanecié con el
percentil gnterior.
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CAPITULO IV
Conclusiones

El interés del Programa Filoto se centra en e} desarrollo de las destrezas del pensamiento
slendo este un requisito indispensable para que el estudiante obtenga no solo éxito
académico sino el desarrollo de su capacidad de pensamiento para ser un mejor ser
humano, un mejor cludadano, un mejor trabajador v un mejor profesional.

La capacidad de pensamiento def ser humano, que es el nifio que llega a nuestras escuelas,
se manifiesta en su poder para produclr creencias y conocimientos, solucionar problemas,
tomar decisiones, comunicarse con otros seres humanos.

El enfoque de pensamiento insiste en que el objetive principal de la ensefianza debe ser el
procesar Informacién , es decir producir conoclmiento. El producir conocimiento requiere ir
mds alid de la informacién memorizada. Se requiere que esta sea procesada v convertida
en informacién significativa mediante las destrezas de pensamiento.

Las destrezas del pensamiento son las diversas actividades u operaciones que la mente leva
a cabo sobre la informacion recibida, para reestructurarla u organizarla y producir un
huevo conocimiento. Son procedimientos que se ejecutan sobre Ia Informacién,

La division de Ias destrezas en bdsicas (simples) y superiores o complejas responde a que las
primeras se limitan a un procesamiento superficial de las estimulos, como por ejemplo:
observar, recordar y comparar Ia informacion previa; sin embargoe las destrezas complejas
0 avanzadas, procesan la informacién a un nivel de mayor profundidad como el andlisis, la
evaluacion y la solucién de problemas que requieren de la combinacién de varias destrezas
y del empleo de miiltiples conceptos.

El maestrofa) que aspira a que el estudiante no se limite a recopilar informacién (destrezas
simples o bdsicas), debe ayudar a desarrofiar las destrezas complejas, a procesar la
informaclén. Esto lo consigue el maestro (a) al plantear y supervisar tareas y ejercicios que
requleran el uso de tales destrezas complejas.

Los alumnos gue participaron, manifestaron que después del desarrollo del programa, les
es menos dificultoso procesar la informacion a un nivel de mayor profundidad o
complejidad en lugar de un nivel superficial, literal o inmediato.

En ia aplicacion def Programa de Enriquecimiento de Ia Inteligencia fue necesario involucrar
a los nifios en talleres que fes ayudaron a desarrollar su capacidad de pensamiento a
través de experlencias vivenciales y manipulativas generando situdaclones pertinentes para
gjercitar sus destrezas del pensamiento.

Es primordial llevar a la préctica Programas que promuevan en el nifio 1a continua prictica
de enfremarse a situaciones significativas que le reten a hacer uso de las destrezas del
pensamiento. Mientras mds oportunidades se fe presenten o proporciones al nific para
efercitar sus destrezas, mayor serd la probabilidad que las desarrolle.

Después del desarroilo del programa y de acuerdo a los resultados obtenidos en el re-test se
aprucka la sigulente hipdtesis de investigacién: El participar en un programa de
enriquecimiento de la inteligencia, permite a los nifios desarrollar destrezas, conocimlentos
y actitudes intelectuales.
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Recomendaciones

Que la Escuela de Ciencias Psicolbgicas de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, siga promoviendo Programas Fducativos, dirigidos a enriguecer la
capacidad de pensamiento en los nifios, tanto para instituciones piblicas como
privadas.

En la aplicacidn de un programa de Orientacién Psicopedagdgica para niiios, es
indispensable que los maestros se involucren en las actividades para obtener
mejores resultados y asi garantizar una eficaz continuidad del programa.

Que los Psicologos Educativos, proporcionen a los maestros programas formativos
sobre las dreas que intervienen en el aprendizaje, asf como las necesidades que
presenia un nifto con bajo rendimiento escolar.

Que las autoridades y personal docente de los centros educatives reconozean la
necesidad de realizar programas que ayuden a los alumnos a desarroflarse
plenamente, y que g la vez sean entes multiplicadores de los mismos.

Divulgar estos talleres, ya que son un instrumente valioso con el gue pueden
contar maestros y psicélogos educativos en los centros de trabajo.
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atilizard en el talle

Claves para el ejercicio de la NASA

{Taller No. 10)
A continuacion se presenta la clave para co

rregir el
r No. 10: “Toma de Decisiones”.

15 Caja de fosforos Poco o no utilizable en la luna
4 Comestible concentrado Racién diaria necesaria
Util en caso de vendaje de heridos y
& 20 metros de soga de nylon para trepar
8 Tela de paracaidas Proteccion contra los rayos solares
Util solo en caso de alunizqje en e
13 Unidad portatii de calentar lado oscuro de la luna
Podrian servir para la produccion de
11 Dos pistolas calibre 45 grupos de autopropulsion
Alimento para beber mezclado en
12 Una caja de leche en poivo agua
1 Dos tangues de oxigeno de 50 kilos Cumple la necesidad de respiracion
cada uno
Uno de los medios mas importantes
3 Un mapa estelar (de la constelacion para orlentarse
de la luna)
Para autopropulsion sobre
9 Un bote salvavidas precipicies, eic.
Probablemente no hay polo
14 Una brijula magnética magnético. Inutllizable
Completa la pérdida de agua come
2 25 litros de aguq consecuencia del sudor ,etc,
Llamada de socorro, si hay distancia
10 Luces de bengalg visual
Botlquin de primeros auxilios (con Son valiosas las pastiilas y las
7 agujas de inyeccion hipodérmicas) inyecciones
Emisor de llamadas de socorrs,
5 Un receptor transmisor F.M. de

energia solar

pasible comunicacién con la nave
nodriza.

ejercicio anterior de la NASA el cual se
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DINAMICAS DE ROMPEHIELO

A continuacién se describen algunas dindmicas de rompehielos que podran utilizarse al
inicio de cada taller.

1. LA TEMPESTAD

Todos los participantes, deben formar un circulo con sus respectivas sillas. Quien dirlja el
Juego se coloca en la mitad y dice: "Un barco en medio del mar, viaja a rambo
desconocido. Cuando yo diga: Ola a la derecha, todos los jugadores deben cambiar un
puesto hacia la derecha, girando en circuio, slempre hacia ia derecha.

Cuando yo diga: Ola a la izquierda, todos Jos jugadores cambian un puesto hacia ia
izquierda”

Se dan varias drdenes, intercambiando a la derecha v a la izquierda. Cuando se caicula
que los participantes estdn distraidos, el dirigente dice: *Tempestad”. Todos los Jugadores
deben de cambiar de puestos, mezclindose en diferentes direcciones. A la segunda o
tercera orden, el dirigente ocupa el puesto aprovechando la confusisn, quedando un
jugador sin puesto; éste contimia dirigiendo el juego, diciendo:

“Ola a la derecha”, “Ola a la izqulerda”, “Tempestad”

2. NUMEROS

Se forman filas o una ronda con todos los participantes; los jugadores deben estar
slempre en movimiento, es decir caminando. Quien dirige el juego, da la orden:

“Una pareja, dos parejas, tres parejas, cuatro, cinco, seis, siete, etc.” Al escichar la
orden, los jugadores deben cogerse de las manos; la persona que quede sin pareja, sale
del juego, también si se equivoca de niimero.

3. REPORTAJE RELAMPAGO

Juego de saldn: al entrar, se le entrega a cada jugador un tarjeta numerada, también una
hoja de papel y un lapiz. La numeracion esta de acuerdo al niimero de participantes. Por
cada niimero debe haber dos tarjetas para establecer las parelas de la entrevista.

Cada jugador buscard la persona que tenga el mismo numero de la tarjeta entregada con
anterioridad, hard su presentacion correspondiente, formula ademds cuatro preguntas
siguientes:
Nombre
Color de ojos
Pasatiempo preferido
Su mayor deseo o anhelo

Después de un tiempo prudencial cada jugador presentara a su entrevistado, en plenaria.
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4. REPRESENTACIONES

Cada jugador recibe un papel y tarjetas, en las que se han escrito el titulo de una cancién
conocida y hasta 4 o 5 canciones.

Los Jugadores deben buscar a otros cempaneros que tengan la misma cancion, se retinen,
ensayan, y deben cantaria para todo el grupo. Luego dan a conocer sus nombres
respectivos.

5. HALLAR LA MITAD

Se organiza con anterioridad trozos de papel impreso: avisos, fotografias, textos varios,
trocitos de telas diferentes. Cada papel v tela cortados en dos partes irregulares. Se
deben tener 2 sombreros o cajas para colocar las mitades separadas.

Cada jugador recibe una mitad y tratarén de encontrar a su compafiero, dialogan y se
presentan en plenario.

6. LA RISA DEL ZAPATO

Los jugadores se separan en dos filas iguales, una frente a la otra ¥ separados por 2
metros. Quien dirija el juego tira al centro, un zapato o chancleta. Sicae boca abajo, los
Jugadores de una fila deben permanecer serios y los de la otra deben reir muy fuerte, si
cae boca arriba, es el contrario.*

Los que se rien cuando deben estar serios, salen de la fila, y se repite ei juego.

* Con anterioridad se informa a cada equipo que debe hacer (serio, reir) se cae de una o de otra manera el
Zapato.

7. BOTAR SONRISAS

Los jugadores forman un circulo. Uno de elios sonrie forzadamente. De repente hace ¢f
gasto de “coger” con la mano la sonrisa y se la bota a otro Jjugador. Todos las restantes
Jugadores, deben permanecer serios; nadie puede sonreir, excepto el que recibe la sonrisa,
y hasta cuando la bota hacla otra persona; luego debe permanecer serfo. Van saliendo del
circulo, los que no cumplien las reglas del Juego.

8. LOS REGALGS Y SUS USOS

Se sientan en circulo todos los jugadores. Cada uno dice en secreto a su vecino de la
[zquierda, el nombre de algo que le regala; también en secreto, dice af vecino de la
derecha, para qué sirve lo que le regalaron (sin saber de que se trata). Cuando ya todos
han cumplido este, por orden, cada une va diciendo lo suyo. “Me regalaron...(tal cosa) y
me sirve para...(tal otra)". Resultan frases paradbjicas, ocasionande mucha risa.
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9. EL CORREQ LLECA...

Este juego se puede reallzar de pié o sentados. Quien dirige el juego dice: “llego el correo
para los que tienen... zapatos negros... blusas blancas, etc.”. Los aludidos, deben
cambiar de sitlo prontamente.

Este juego ayuda a formar sub-grupos de trabajo en una convivencia u otra clase de
actividad,

10. MENSAJE DE GARCIA

Se hacen don equipos, en fila, a 5 metros de distancia. El director {a) escribe un mensaje;
Hlama a los dos primeros de cada fila y lee el mensaje, despacio, por tres veces. Da la
sefal y los jugadores escogidos deben decir el mensaje, al sequndo de Ia fila, y éste al
tercero, etc. Los equipos deben entregar el mensaje rdpldamente, fiel y por escrito.

Bibliografia: Girdn Emma.
JUEGQS Y MAS JUEGOS.
Editorial Press service.
Colombia, 1995.
98 pdginas
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