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RESUMEN

TITULO:

LA FOTOGRAFIA DIGITAL Y SU APLICACION EN LA PUBLICIDAD IMPRESA

AUTOR:

JACK HOWARD ESTRADA GARCIA

UNIVERSIDAD:

SAN CARLOS DE GUATEMALA

UNIDAD ACADEMICA:

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

;. Cual es la aplicacion de la Fotografia Digital en el campo de la Publicidad ?

INSTRUMENTOS

Cuestionario de 10 preguntas abiertas y cerradas, dirigidas a obtener informacion sobre el
uso de la Fotografia Digital en las Agencias de Publicidad.

PROCEDIMIENTO PARA OBTENER LA INFORMACION

La técnica utilizada fue la encuesta, utilizando para ello un cuestionario compuesto por
10 preguntas abiertas, dirigidas a obtener informacién sobre el uso de la Fotografia
Digital en las Agencias de Publicidad.

La poblacion encuestada, fueron las 24 Agencias de Publicidad que se encuentran
registradas en el Directorio de la (UGAP), de las cuales solo contestaron 20 Agencias, lo
que representa un 83 % del universo encuestado.




RESULTADOS OBTENIDOS:

El 83 % de las Agencias de Publicidad encuestadas utilizan la Fotografia Digital, la
pretieren por las ventajas que ofrece, entre ellas: la rapidez que brinda al trabajar los artes
y la economia, ya que no es necesario comprar ni colocar los rollos, por lo tanto no se
pierde tiempo de revelado, y todo ello reduce costos.
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INTRODUCCION

Hace algunos afios, cuando se hablaba de Fotografia Digital, no se comprendian
con exactitud los términos, o para que se utilizaria determinada tecnologia, sobre todo en
paises como ¢l nuestro en donde todo llegaba varios afios después, el solo hecho de
pensar en la utihizaciéon de camaras con chips de computadoras como facilitadores, era
para algunos pertenecer a otra era, a otro mundo. Pero la utitizacion de las camaras
digitales asi como de otras formas de digitalizar imagenes fue tan rapida, que sin darse
cuenta muchos ya utilizan tecnologia digital de muchas formas.

Actualmente, muchos se han acostumbrado al uso de la tecnologia de vanguardia,
tanto asi que ahora resultaria dificil no utilizarla. Es importante mencionar que la gente
compra las cAmaras digitales por las mismas razones que adquieren las cimaras comunes
que usan rollos, quieren capturar imagenes, compartirlas, conservarlas, archivarlas o
exponerlas. Sin embargo no hay informacion dirigida a los consumidores de como se
deben manejar las imagenes que generan en sus camaras digitales.

Si se habla de la fotografia tradicional, no hay problema, todos saben donde
comprar un rollo, como colocarlo en la camara y tomar las fotos, se sabe que al terminar
se debe retirar el rollo y llevarlo a revelar, y por ultimo se entregaran las fotos, que luego
se mostrardn a la familia y amigos. Se sabe como clasificarlas en un album o en un
portarretratos y mostrarlos en casa o0 en la oficina, tambi€n se sabe que se imprimen en
diferentes tamaitos y papeles que pueden ser mate o brillante, y que se puede solicitar que
impriman €l negativo completo o que le hagan un corte. De alguna manera los usuarios
conocen ¢l ciclo completo.

No obstante en cuanto a las cAmaras digitales surgen dudas, ;usan rollo?, ;dénde
se coloca?, jcuantas fotos puedo tomar?, ;como las veo?, jdonde y como las imprimo?,
;como y donde se guardan?, ;y s1 las quiero ver de nuevo?, ;como hacerlo?, jqué es
resolucion?, compresion, pixeles y demas palabras poco comunes, porque vale una
camara el doble de otra y porque las fotos de distintas camaras lucen tan diferentes,
donde estan los ahorros que me habian ofrecido al utilizar Fotografia Digital.

El presente estudio descriptivo, tuvo como objetivos: realizar una resefia historica
sobre la Fotografia Digital, investigar el uso que le dan en las Agencias de Publicidad y
por ultimo determinar sus ventajas y desventajas.

La investigacion se estructurd parea su presentacion en capitulos, los cuales se describen
a continuacion:



El primer capitulo, trata sobre la Fotografia Convencional, sus origenes y como ha ido
evolucionando. Desde sus inicios en blanco y negro, hasta sus cambios a color.

El segundo capitulo, define la Fotografia Digital, qué es, coémo surgié y como ha
evolucionado, ademas, sus diferentes usos.

El tercer capitulo, explica sobre la Fotografia Digital y el programa Adobe Photoshop, y
como ayuda esta herramienta al mejoramiento de los artes.

El cuarto capitulo, presenta los resultados obtenidos.

Y por ultimo, las referencias bibliograficas y los anexos.




CAPITULO1

ORIGENES DE LA FOTOGRAFIA CONVENCIONAL

1.1 LA FOTOGRAFIA

Para comprender mejor el término, lo primero es conocer ¢l significado de la
palabra: “Fotografia, (del gr. phos, photos que quiere decir luz y graphein que significa
grabar o imagen representada, lo que junto significa imagenes creadas por la luz. La
fotografia es un arte y a la vez una ciencia, ya que mnos permite obtener imagenes
visibles de un objeto o sujeto y luego fijarlas sobre una superficie de material sensible a la
luz (papel fotografico)”. Segin la Enciclopedia Salvat (1983: p 1444)

Normalmente la fotografia utiliza la accién de la luz para hacer en haluros de plata
cambtos no visibles para el ojo humano y que se hacen wvisibles por la acciéon de un
revelador. En el proceso fotografico, inicialmente se forma la imagen, éste acto se realiza
cuando la luz se impresiona sobre la superficie sensibilizada también llamada clisé,
pelicula, placa o filme, que se encuentra dentro de la camara. Posteriormente, en el
segundo grupo se encuentra el proceso de revelado, el cual consiste en hacer manifiestas las

imédgenes registradas.

Teniendo el negativo en pelicula, se procede a pasarlo por Ia ampliadora. Para
grabar la imagen sobre el papel fotografico, en un cuarto oscuro con una luz roja, la
impresion debe pasar también por el revelador, luego por el bafio de paro y finalmente por
el fijador, consiguiendo asi una fotografia.

1.1.1 ;QUIEN INVENTO LA FOTOGRAFIA ?

“La primera  camara  oscura,
proptamente dicha era tan sencilla que sélo
servia para obtener la imagen del sol. En
realidad se trataba de un cuarto del observatorio
de Florencia, Italia, al cual un dia del afio 1290,
el astronomo Guillermo de Saint Clour vy
algunos de sus alumnos, después de cerrarlo
herméticamente, le abrieron en una de sus
paredes un pequefio agujero para observar un
echpse de sol. Cuando la luz pasé a través del agujero vieron proyectarse en la pared
opuesta, la imagen del sol ocultandose detras de la iuna”. Murga (1999 p. 14).

Segun Enciclopedia Salvat (1983: p 1445), “aproximadamente en el afio 1500,
Leonardo da Vinct, inventd la cdmara oscura, ésta era un objeto cuadrado que contaba con
un orificio en uno de los lados, por el cual entraba la luz.




Posteriormente en 1568, Daniello Barbaro logré adaptar un lente
al objetivo de la camara oscura, consiguiendo asi imagenes mas
claras de los objetos”.

Murga (1999 p. 15), indica “el 12 de junio de 1826, el quimico francés Joseph
Nicéphore Niépce (1765 — 1833) logra dar 1a primera idea de la fotografia y escribe “He
cambiado las planchas por placas de aleacion de estafio y plomo; este metal me resulta
mas conveniente para mis propositos. Como que refleja mejor la luz, la imagen aparece
mucho mds clara. Betun de Judea 30 gramos, esencia de espliego 20 c.c, disuelto hasta
formar una pasta para barnizar la lamina, dejarla el mismo tiempo en la camara oscura
(ocho horas). Para quedar fija la reproduccion lavaré la ldmina con petroleo, 100 c.c,
esencia de espliego 30 c.c. He colocado en la cdmara la lamina preparada a las 10 de la
manana”

Niépce, acostumbraba apuntar todos su expenimentos colocandoles por debajo una
nota que decia —negativo- pero cuando escribié la formula anterior escribid —positivo-.

El 5 de diciembre de 1829, Niépce se asocio con Louts Jacques Mandé Daguerre.
En el contrato que firmaron Daguerre reconocié que Niepce habia descubierto un nuevo
procedimiento para fijar, sin necesidad de recurrir al dibujo.

Cuatro afios mas tarde, en 1833, muere Niépce, v ya soélo, Daguerre recibe los
beneficios de la sociedad al grado que las primeras fotografias del mundo reciben el
nombre de Daguerrotipias o Daguerrotipos”.

Segun el libro de Fotografia Basica (1986 p. 12) “en 1834, el quimico William
Henry Fox Talbot, tuvo la brillante idea de trabajar los Dibujos Fotogénicos. Cuando a
Talbot se le ocurrio la idea de sensibilizar el papel mediante el nitrato de cloruro de plata, lo
unico que conseguia eran 1magenes negativas, imperfectas y mal fijadas en unlapsode 30 y
90 minutos. En agosto de 1835, se le reconoce a Talbot el haber tomado la primera
fotografia quedando €ste acontecimiento registrado afios mas tarde en el Record Guinness.
Después del descubrimiento de Daguerre, Talbot se apresurd a retomar sus investigaciones
y culminé en un nuevo método al que llamo CALOTIPO, mas tarde lo rebautizo con el
nombre de TALBOTIPO, El soporte seguia siendo el papel de cartas, lavado primero con
un pincel mojado con una solucién de nitrato de plata, y una vez seco, sumergido en
yoduro potasico. Una vez vuelto a lavar y a secar ese papel se mantenia muy bien
protegido del aire y de la luz”.




1.1.2 ;QUE ES UNA CAMARA FOTOGRAFICA?

El Manual del Fotografo (1984) la define como
un aparato que consta principalmente de un
lente que estd montado en uno de los extremos
de una caja oscura en donde no se permite que
entre la luz, excepto por el lente, y en cuyo
fondo se coloca una placa o pelicula sensible a
los rayos luminosos y en la que queda registrada
la imagen de los objetos exteriores”™.

1.2 FORMATOS DE CAMARAS FOTOGRAFICAS

Existe una gran variedad en cuanto a tipos y modelos de camaras fotograficas se

refiere. A continuacion se presenta las de mayor aceptacién y comercializacion en el
mercado segin el Manuat del Fotografo (1984 p. 2)

1.2.1 CAMARAS DE 110 mm

“Hsta camara es una de las mas pequedas que existe, y utiliza una pelicula de 16 mm
que viene en un cartucho que se coloca sin ninguna dificultad dentro de la camara, pero no
es facil ni practico de revelar por el propio fotografo.

Este tipo de camara se hizo muy popular
debido a su bajo precio, ademas otra de
sus caracteristicas €s que cuenta
unicamente con un objetive fijo que
abarca una distancia de 25 6 28 mm, lo
que nos permife tener un angulo de
vision mayor que los lentes estandar de
las camaras de 35 mm y una buena

profundidad focal.

En la mayoria de estas camaras se puede enfocar a objetos o sujetos que estén a una
distancia de 0,5 metros. Otros modelos tienen algunos lentes adicionales, incorporados a la
propia camara para tomar fotografias a larga distancia y tomas de acercamiento, existe una
pequeiia cantidad de ellas cuenta con un zoom, lo que permite escoger entre distancias
focales de 25 mm, 42 mm, 6 50 mm.

L.a mayoria de estas camaras cuentan con un visor directo, con marcas de correccion
de paralaje. Otras vienen con visiOn a través del lente, lo que elimina el error de paralaje,
(el paralaje es cuando se ve a traves del visor de una cAmara y se toma la fotografia de un
objetivo determinado y cuando se revela la fotografia, ésta sale con un angulo diferente al
que se estaba mirando). Este error se ve mas cuando hay un acercamiento menor a los dos
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metros ivﬁ disminuyendo a medida que se aleja la camara del objetivo. Existen modelos
en los que se puede trabajar con diferentes condiciones de luz, y ellas mismas la controlan
automaticamente. Las que no cuentan con estas opciones son mas baratas.

Existen camaras 110 mm en diferentes formas, pero las mas comunes son las rectangulares
aplastadas. Existen otras mas costosas debido a que tienen enrollado automético, con
motor y flash incorporado. Y las que son atin mas costosas tienen lentes intercambiables.
El mayor problema de 1a pelicula 110 mm, ¢s cuando se hacen ampliaciones de un negativo
las copias no tienen la misma calidad que una de 135 mm.

1.2.2 CAMARAS DE 35 mm CON TELEMETRO ACOPLADO

La camara como su mismo nombre lo indica, utiliza
una pelicula de 35 mm, es por ello que permite dar una mejor
calidad de imagen al hacer una ampliacion, teniendo una
ventaja mas sobre las camaras 110 mm y 126 mm. Estas
camaras también son llamadas de vision directa, ya que se
mira directamente por el visor del telémetro acoplado yno a
través del lente, son unas camaras muy simples y ademas
muy economicas.

L.as mas baratas son las que tienen un lente de foco
fijo que puede ir desde 35 mm a 45 mm de distancia focal, es

por ello que poseen un angulo mayor que los lentes normales de las camaras de 35 mm
SLR.

Existen también las que tienen regulaciones, o sea tienen sus distancias por medio
de dibujos en pies y metros. También hay camaras de éstc modelo pero con foco
automdtico. Las hay también mas automaticas que indican si la exposicion es correcta,
algunas cuentan con flash incorporado. Otra ventaja de éste modelo es que indican si no

hay la suficiente luz para tomar la fotografia, ademas ponen automaticamente la abertura
del lente y 1a velocidad del obturador.

Otras tienen funciones mixtas, por ejemplo la persona le pone la abertura y la
camara selecciona 12 velocidad adecuada, esto permite modificar la profundidad de campo
en la fotografia. Otras funcionan a la inversa, la persona le coloca la velocidad y 1a caAmara
le da la abertura.

Estas camaras automaticas poseen una luz que indica cuando una fotografia va a
quedar subexpuesta 0 sobreexpuesta. Ademas algunas tienen la ventaja que se¢ les puede
colocar un motor para secuencias, y otros modelos aiin mas resientes solo se introduce el
rollo de pelicula de 35 mm y el motor la sitia al cerrar la tapa y cuando se termina la
pelicula la camara misma la rebobina y avisa que se ha terminado.
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Estas ultimas mencionadas en su mayorfa son de foco automatico, por lo que en
algunas ocastones representan un problema debido a que si se esta enfocando a dos sujetos
lo mas seguro es que enfoque el fondo y las personas queden desenfocadas, pero st se
enfoca manualmente este error es facil de corregir, ademas también las hay con lentes
intercambiables.

1.2.3 CAMARAS DE 35 mm SLR

A continuacion se explicara las ventajas de la camara
de 35 mm con sistema SLR (por sus siglas en inglés
Sistema de Lentes Reflex), sobre las anteriores

Las camaras que se han mencionado anteriormente, no
son profesionales, pero son utilizadas por personas que
unicamente desean tener recuerdos de alguna ocasion
especial, en otras palabras esas camaras toman buenas
fotografias, pero tienen sus limitactones.

Las cdmaras de 35 mm, de Ilentes
intercambiables que se enfocan a través del lente
poseen una gran vanedad de ventajas, una de las mas apreciadas es la facilidad de poder
cambiarle los lentes dependiendo de la necesidad del momento. Otra de las ventajas es que
lo que se esta viendo a través del visor eso sera lo que aparecera en 1a fotografia, con este
sistema existen menos posibilidades de que ocurra el paralaje.

Muchos de los fotografos profesionales coinciden en que este tipo de camara es la
mas versatil de los modelos, aunque su calidad es menor comparada a una de formato
mayor.

Con este tipo de camara y con los accesorios adecuados se puede tomar cualquier
tipo de fotografia que se desee. Por su accesibilidad se pueden tomar fotos de accion, de
grupos, de paisajes, y otros; €s por ello que algunos dicen que su Gnica limitacion esta en ¢l
fotdgrafo v no en la camara.

Todas las camaras de 35 mm hacen la medicion de 1a luz a través del lente, aungue
en algunas ocasiones se requiere de un fotdmetro de mano, aunque también hay cdmaras
que ya traen integrada esta aplicacion. Otra de las ventajas de la camara de 35 mm SLR,
es que son muy ficiles de enfocar, ya que el fotégrafo esta viendo a través del lente la
imagen, esta accion se realiza girando el anillo del lente hacia la izquierda o hacia la
derecha, hasta conseguir el enfoque correcto deseado segin sea el caso. A medida que va
pasando el tiempo podemos ir siendo testigos de los cambios que se registran en los
modelos de las camaras, es por ello necesario mencionar la evolucion y modernizacion de
las mismas, por ejemplo ya existen camaras automaticas en las que Unicamente es necesario
introducir la pelicula y la camara se encarga de realizar el demés trabajo, es decir ajustan la
velocidad, €l paso de la luz, corren la pelicula, 1a rebobinan, y otros.
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Hoy en dia hay camaras que llevan el nombre de multimodo, estas tienen la ventajas
de una 35 mm, y ademas cuenta con otras ventajas como la de fotografias para retratos,
para paisajes, y otros, ademas cuentan con flash incorporado. También vale la pena
mencionar que las camaras de 35 mm SLR, son muy faciles de manejar asi como las
automaticas.

1.2.4 CAMARAS DE FORMATO MEDIANO

Las camaras de formato mediano de SLR, tienen las
mismas ventajas que las de 35 mm, aungue una que la hace
mejor es ¢l tamafio de la pelicula que es cuatro veces mayor
que la de 35 mm, permitiendo asi amphaciones mas
grandes y con mucha mejor cahdad.

Claro que una de sus desventajas es su peso, por lo mismo
no puede ser tan manipulada como la de 35 mm, ademas es
mucho mas costosa. Su construccion es excelente al igual
que sus accesorios. La pelicula que utilizan es de 70 mm
en rollos de 120 6 220, aunque puede utihizar pelicula mas
pequena.

Los rollos 120 ofrecen 12 fotografias en tanto que los 220 tienen la ventaja de 24
exposiciones por rollo. En algunos modelos el tamaifio del cuadro de la pelicula es de 6 cm
x 6 cm, en otros 6 cm x 7 ¢m, y también los hay de 4,5 cm x 6 cm. Estas camaras tienen la
ventaja de que se consigue una gran variedad de accesorios aunque sus precios son mucho
mayores es relacion a otros modelos de formato mas pequeiio.

Otro dato importante ¢s que para las camaras de formato mediano se fabrican lentes

de alta calidad, con diafragma automatico, la mayoria usa un obturador de hojas que
permite sincromzar ¢l flash con las altas velocidades de la camara.

1.2.5 CAMARAS DE FORMATO MEDIO DE DOS LENTES

Este modelo de camara tiene dos lentes con la misma
distancia focal, v que se mueven simultaneamente, segun sea
ajustado el foco. El lente superior es para el enfoque del fotografo
y ¢l de abajo es el que lleva la 1magen hasta la pelicula, por lo
general el lente de arriba, el de la vision tiene una abertura mayor
que el de la toma para facilitar el enfoque, esto impide que se pueda
ver la profundidad de campo, aunque todas tienen una escala de
muestra.

Una desventaja de este modelo de camara es el paralaje, al
igual que las de telémetro acoplado, aunque existen algunas que _ ;.
tracn unas marcas en la pantalla de enfoque para evitar ese J
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problema. Estas camaras no son como las de 35 mm, en donde se observa en uno de los
costados de la camara, esta se lleva a una altura del pecho més o menos y se observa la
imagen desde arriba.  Estos modelos pueden presentar algunas dificultades, ademas de su
elevado costo, pero los resultados en cuanto a la calidad de las fotografias se refiere es
excelente. Se puede encontrar algunos modelos con lentes intercambiables y con una gran
cantidad de accesorios, aunque no mayor en comparacion con la de 35 mm, ademds, sus
precios son bastante altos. La marca de este modelo mas utilizada por muchos fotégrafos es
la Rolleiflex.

1.2.6 CAMARAS INSTANTANEAS

Sin duda alguna la mayor ventaja de este modelo es que le permite
e | al fotografo ver el resultado de su trabajo en unos cuantos segundos.
RN Como siempre los modelos menos costosos son aquellos que
cuentan con un numero menor de ventajas, en tanto que una que
tenga mas opciones y preste un mejor servicio claramente serd mas
costosa. [Estas usan una pelicula que viene en un cartucho especial
que contiene un sistema revelador para completar el proceso sin
necesidad de tener que enviar la pelicula a un laboratorio. |

En un pnncipio este modelo contaba con unidades de flash
independientes, las cuales se le colocaban en 1a parte de arriba y al momento de disparar se
lograba una sincronizacion.

Postertormente, empezaron a salir los modelos con flash incorporados. Existe un
modelo que permite hacer acercamientos y otra serie de exposiciones.
Una de sus mayores desventajas, es que son realmente pocos los accesorios que se pueden
conseguir para este modelo. El cartucho es mds costoso debido al proceso que lleva, este
tipo de fotografia es ideal para alguien que desea ver sus fotografias de inmediato.

1.2.7 CAMARAS DE FORMATO GRANDE Y ESPECIALES

Estas camaras poseen un formato de 4”x 57,
generalmente estas fotografias se utilizan en estudios para
situaciones muy especiales. Estas por su tamafio, ofrecen
unas amphiaciones de una excelente calidad, no es una
camara que se pueda andar llevando de un lado a otro.
Otro modelo muy utilizado en los estudios fotograficos es
¢l Hamado Monorrail, que consiste en un panel de lentes,
una pantalla de enfoque y un sistema de fuelles entre ellos,
esta utiliza peliculas de 4” x 5” y 8” x 10”. Estas son las
ideales para fotografias comerciales y publicitarias ya que
cuentan con una alta definicion y precision pero son
demasiado costosas”.




1.3 MARCAS DE CAMARAS FOTOGRAFICAS

Segun el libro Fotografia Béasica (1986), estas son las marcas de cimaras mads
conocidas en el mundo de la fotografia, cada una cuenta con ventajas que las hace
especiales.

1.3.1 CANON .
PP R Es una de las marcas mas queridas y conocidas en el campo de la

fotografia, esto se debe a que ésta marca lleva muchos afios dentro

i TR R B8 del mercado. Ademas cuenta con una amplia gama de repuestos y

accesorios lo que la hace mucho mas completa, siendo una de las mas utilizadas por los

profesionales de la fotografia. Esta marca se destaca por sus cdmaras de 35 mm, SLR. El

origen de esta cAmara es japonés.

1.3.2 FUJI

- Esta marca es buena, aunque no es tan solicitada como

otras. A pesar de que es de origen japonés los fotografos

s prefieren utilizar marcas mas conocidas debido a la

facilidad de encontrar accesorios. Sus modelos de cdmaras pequefias y 35 mm, son mas

aceptadas por personas que prefieren su facilidad para llevar sin ocupar mucho espacio. El
origen de esta camara es japones.

1.3.3 KODAK

Esta marca ¢s mas conocida por fabricar cimaras de formato
pequefio como i1a 110 mm, y la 126 mm, aunque ticne modelos de
. Emeh 35 mm, éstos son con lente fijo, algunos zoom y con flash
mcorporado pero son automaticas. Es necesario mencionar que el fuerte de esta marca son
las peliculas fotograficas. El origen de esta cdmara es americano.

1.3. 4 KONICA
NP ER  Lsta marca, al igual que 1a anterior cuenta con camaras de formato
pequeﬁo y de 35 mm automaticas. Y también es conocida por su

fabricacion de peliculas fotograficas. El origen de esta camara es

x| Esta marca se dedica mas a la fabricacion de cdmaras de formato

BYU TR crande, lo que la hace ser el lider en el mercado de este modelo, ésta
también cuenta con una gama de accesorios creativos aunque no tan
extensa con las de 35 mm SLR y su precio es relativamente mas alto.
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1.3 6 M[NOLTA

e eewemerz2. Minolta es una buena camara de 35 mm, con sistema SLR, su
71N c;;f:; o1 {7\ marca es muy popular ademés de tener ya bastantes afios en el

s asiisasd mundo de la fotografia. También tiene una buena aceptacion,

aungue no €s de las mas utilizadas por los profestonaies. El origen de esta camara es

japoneés.

1.3.7 NIKON
e .Sta marca es la mas utilizada por los fotdgrafos profesionales, ya
I M8 | que cuenta con una gran variedad de modelos y accesorios, aunque
St WSS, la mas utilizada es la 35 mm SLR, ademds de ser muy completa, su
mecamsmo esté. disefiado para soportar y resistir €l uso diano, otra de sus cualidades es que
cuenta con velocidades de obturacion mas altas que otras marcas.

1.3.8 OLYMPUS
* —————1 Esta marca es poco conocida en algunos paises pero de igual manera
OLYMP ‘B% | cs buena, es algo mas dificil de encontrarla en el mercado v por lo
miSmo sus accesorios, aunque no es imposible. Se le conoce mas
por sus modelos de 35 mm. El origen de esta cdmara es japones.

1.3.9 PENTAX |
- Esta marca es muy buena y s¢ encuentra una gran varniedad de
FENTA accesorios, una de sus ventajas es que se pueden adaptar lentes de

otras marcas y viceversa. Ademas tiene un precio aceptable. Tiene
modelos de 110 mm, 126 mm y 35 mm SLR. El origen de esta cAmara es americano.

1.3.10 POLAROID

— ] Esta marca s¢ ha hecho pepular por sus modelos de camaras
P " na' instantaneas, aunque cuenta con otros modelos como 1a 126 mm y
N 1 1a 35 mm automdtica. El origen de esta camara es americano.

1.3.11 RICOH
La marca ¢s buena, pero como otras no ¢s tan conocida en algunos
paises, las camaras Ricoh presentan la dificultad de no encontrar

wd @ WM muchos accesonios de su marca, pero existen algunos que son

compatibles. Sus modelos mas conocidos son de 110 mm y 35 mm. El ongen de esta
camara €S japones.




vanmznae Dsta es otra marca muy buena, de buen precio y que ofrece un

2% sudeamee’ amplio surtido, tanto en lo que son lentes como en el resto de los

5 E, accesorios. Vivitar tiene modelos de camaras de 110 mm, 126 mm
M v 35 mm, ésta Gltima dtspomble en modelos automaticos y manuales

para fatbgrafos profesionales y aficionados. El origen de esta camara es japoneés.

1.3.13 YASHICA

La Yashica es poco conocida, pero muy buena, sus accesorios son
un poco dificiles de conseguir en algunos paises, hay algunos
accesorios de otras marcas que son compatlbles Sus modelos més

conocldos son de 126 mm y 35 mm SLR”. El onigen de esta camara es japone¢s.

1.4 PARTES DE LA CAMARA FOTOGRAFICA

Como lo indica el Manual del Fotégrafo (1984: p. 66) “cada parte que conforma

una camara fotografica, tiecne una importante funcién, por muy sencilla que parezca.

1.4.1

1.4.2

1.4.3

1.44

145

1.4.6

1.4.7

148

149

“INDICADOR DE VELOCIDADES DE OBTURACION, es una pequefia marca
que nos indica, que velocidad elegimos para tomar la fotografia.

PALANCA DE AVANCE RAPIDO DE LA PELICULA, se utiliza para correr la
pelicula hacia el siguiente cuadro después de tomar una fotografia.

SELECTOR DE VELOCIDADES DE OBTURACION, es una pequefia rueda en
donde podemos visualizar las velocidades con que cuenta la camara.

BOTON DISPARADOR, este se¢ oprime para tomar la fotografia, cuando ya se
tiene bien enfocado ¢l objetivo.

CONTADOR DE EXPOSICIONES, muestra el nimero de cuadros que se¢ han
disparado.

ZAPATA DE CONTACTO X PARA FLASH, es la parte superior de la cAmara en
donde va colocado el flash.

BOTON DE REBOBINADO, se utiliza para regresar 1a pelicula utilizada al rollo de
metal para poder sacarlo de la camara.

INDICADOR DE ASA/ISO, en ésta parte seleccionamos el ASA de la pelicula que
vamos a utilizar, por ejemplo si es ASA 125 6 ASA 400.

ANILLO DE DIAFRAGMAS, éste se encuentra en el lente, con él se mide la
cantidad de luz que se desea que entre al momento de tomar la fotografia.
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1.4.10 INDICADOR DE DISTANCIAS Y DIAFRAGMAS, es una pequefia marca que
indica que nimero de diafragma fue seleccionado.

1.4.11 ANILLO DE ENFOQUE, este esta en el lente y al girarlo hacia la derecha o
izquierda, se enfoca ]a imagen seleccionada segin su distancia.

1.4.12 AUTODISPARADOR, ¢s una palanca pequeiia que se encuentra en la parte frontal
de la camara, al bajarla se activa la camara para tomar la fotografia
automaticamente.

1.4.13 RIELES PARA LA PELICULA, son unas partes de metal paralelas por donde pasa
la pelicula, permitiendo un mejor desplazamiento de la misma.

1.4.14 OCULAR DEL VISOR, se encuentra en la parte trasera de la camara, y es a través
de esa pequeiia ventana en donde se puede ver el objetivo seleccionado.

1.4.15 CUBIERTA TRASERA, e¢s la tapa que se abre y sierra para poder ingresar y sacar
el rollo, ademas sirve para cubnir la pelicula.

1.4.16 PLACA DE PRESION PARA LA PELICULA, ésta tiene un contacto directo con la
pelicula, esta forrada para protegerla mejor.

1.4.17 CAVIDAD PARA EL CHASIS DE LA PELICULA, es un espacio destinado para
introducir el rollo de la pelicula.

1.4.18 MANIVELA DE REBOBINADO REBATIBLE, ésta se gira manualmente hacia el
lado 1zquierdo logrando regresar la pelicula utilizada al rollo.

1.4.19 ROSCA PARA ACOPLAR EL TRIPODE, en ese agujero con rosca se introduce el
tomnillo del tripode para asegurar la cAmara.

1420 OBTURADOR DEL PLANO FOCAL, también llamado cortina, funciona cuando
se presiona el disparador, se mueve para permitir el paso de la luz y asi quedar
registrada la imagen en la pelicula.

1.421 RUEDAS DENTADAS PARA ARRASTRE DE LA PELICULA, son unos
pequefios dientes en donde se engancha la pelicula con los orificios que tiene.

1.4.22 BOTON LIBERADOR PARA EL REBOBINADOQ, se encuentra en la parte inferior
de la camara y cuando s¢ termina el rollo se oprime para poder rebobinar la pelicula.

1.4.23 CARRETE DE TOMA DE PELICULA, est4 situado dentro de la cdmara y permite

que se enganche una parte de la pelicula hasta quedar- enrolfada en el carrete a
medida que se van tomando las fotografias.

1.4.24 RODILLO PARA LA PELICULA, esti situado en la parte de la cubierta trasera y
su funcion es ayudar a la pelicula a correr faciimente.
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1.4.25 BOTON PARA COMPROBAR LAS BATERIAS, generalmente se encuentra junto
al boton de rebobinado y su funcién es verificar cuanto le queda de vida a las

baterias.

1.4.26 OREJAS PARA LAS ANILLAS, se encuentran en los bordes de las camaras y
sirven para engancharles una correa que ayudara a transportarla la camara colgada”

1.5 ACCESORIOS DE LA CAMARA FOTOGRAFICA

Son indispensables para tomar mejores fotografias. Cada accesorio tiene una funcién
diferente, pero el proposito es el mismo y es el de avudar a conseguir efectos para mejorar
las fotos. A continuacion, se describen dichos accesorios segun el Manual del Fotografo
(1984).

1.5.1 LOS LENTES

Es el accesorio mas importante de la
camara fotografica, ya que sin ¢l seria una
simple caja inservible. Existe una gran
variedad de objetivos, y si se tienen varnos
las posibilidades de mejorar las fotografias
aumentan. Son cuatro objetivos los mas
importantes entre la familia de los lentes.

1.5.2 EL OBJETIVO NORMAL, ¢s llamado asi debido a que ofrece un dngulo similar
al del ojo humano. Este es el mas utilizado ya que se puede tomar fotografias sin
distorsionar la 1magen, Los lentes de 50 mm, por lo general son pequeiios, lma.nos Yy
relativamente mas baratos que otros objetivos.

1.5.3 EL OBJETIVO GRANANGULAR, se le conoce con ese nombre debido a su
angulo de vision mas ancho que el objetivo normal de 50 mm, estos lentes son muy utiles
en donde ¢l espacio es demasiado reducido y no podemos alejarnos demasiado. Estos
lentes pueden ir desde los 14 mm, 15 mm, 21 mm, hasta los 28 mm. En determinado
momento pueden causar una ligera distorsion en la fotografia, pero eso es normal.

1.5.4 EL OBJETIVO TELEFOTO, éste lente permite captar imagenes u objetos que se
encuentran a una larga distancia. Este es lo contrario al lente gran angular, ya que su
angulo de visién es mas angosto y por ¢llo capta un area mas pequefia. Este objetivo se
utiliza cuando es 1mposible acercarse demasiado a una persona o algin objeto.

Se pueden encontrar algunos que van desde 75, 105, 210, 300 mm y m4s. Es importante
decir que tienen una profundidad de campo menor, cuando se utiliza un objetivo de 210
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mm en adelante es necesario utilizar un tripode y una velocidad de obturacion mayor para
evitar movimientos bruscos que puedan dafiar la fotografia.

1.5.5 EL OBJETIVO ZOOM, existe una diversidad de lentes zoom bastante amplia,
que ofrecen una gran variedad de opciones, es decir, que tiene varios objetivos en uno,
reduciendo asi la necesidad de usar demasiados lentes. Cuando se utiliza un objetivo zoom
es necesario colocarle un protector para que la luz no produzca demasiado brillo y de
alguna forma perjudique la fotografia. Estos puedenirdesde35mm a 90 mm 6 de 28
mm a 210 mm, aunque ya hay un lente Zoom que va desde 35 mm hasta 300 mm.

1

1.5.6 LENTILLAS DE ACERCAMIENTO

Estas tienen la misma funcion que un objetivo
Macro, su funcién primordial es la de aumentar una imagen
diminuta. Las lentillas o el lente macro sirven para hacer
macrofotografia o acercamientos de insectos, medallas v
otros. debido a longitud focal, si es un lente puede ser de
60 mm a 100 mm, y si son lentillas las hay desde +1, +2,
+3, y pueden legar hasta +6, y es recomendable no usa
mas de dos.

1.5.7 LENTES MACRO

Las lentes macro se enfocan mas cerca que las lentes estandar, y estan optimizadas para
disparos a corta distancia , por lo tanto producen iméagenes de gran calidad en primer plano.
Gran parte de las lentes macro en la actualidad enfocan lo suficientemente cerca como para
producir imagenes de tamaiio real (1:1) sobre la pelicula y aquellas que no alcanzan ésta
distancia, vienen con un tubo corto de extension ( un "adaptador de tamafio real" ) que les
pcrmiten alcanzarlo. Las lentes macro usadas mas cominmente vienen para distancias
focales estandar ( 50-60mm ) y tele corto ( o short tele ) ( 90-105 mm ). Las lentes macro
mas largas (180-200 mm) producirdn mayor ampliaciéon desde mayor distancia que las que
produciran una lente macro mas corta .

1.5.8 EL FLASH

El flash, se utiliza cuando la luz ambiente no es suficiente para que salga bien
iluminada y clara la imagen. El flash produce una luz creada por una bombilla especial que
se sincroniza con la cdmara, permitiendo asi ebtener buenos resultados en una fotografia.
Por ¢jemplo las unidades automaticas de flash tienen una célula sensible a la luz que “ve” la
luz reflejada por el motivo y controla la cantidad de luz que emite el flash para obtener la
€XPOosICion correcta.
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El flash es uno de los accesorios mas
importantes que utilizan las camaras
fotograficas. Este va colocado sobre la zapata
que se encuentra en la parte superior de la
camara.

Existe una gran diversidad de flash, los hay desde muy sencillos, hasta muy
sofisticados y de muchas marcas como Canon, Vivitar, Nikon, Sacar, Chinon, vy otros.
Hay flash mamales en donde el fotégrafo es el encargado de poner la exposicion adecuada,
pero los automaticos o electronicos mas sofisticados ademas de ser de cabeza moéwil vertical
y horizontalmente, indican la abertura correcta, el objetivo utilizado y el asa gue se esta
utilizando.

Los mas sencillos son manuales y tienen la cabeza del flash inmdvil y con una tabla
en ¢l costado que indica las posibles aberturas que se usaran en diferentes sitnaciones.
La duracion de luz de algunos puede ser de 1/30, 1/60, 1/125/ y hasta 1/1000 de segundo, lo
que es suficiente para congelar al accion con la luz artificial, es necesario mencionar que la
sincronizacion cambia de acucrdo al modelo de cadmara”.

1.5.9 LOSFILTROS

Segun el Manual del Fotografo (1984), es un sistema optico adicional colocado delante del
objetivo y sirven para modificar fotografias, se puede hacerlas diferentes, muy creativas y
con buenos efectos. Ademas con los filtros se puede corregir el color, reducir reflejos, la
luz ultravioleta o reducir la luz infrarroja del ambiente.

Hay filtros para fotos en blanco y negro y para color. Los hay redondos, cuadrados,
de colores, y otros. Uno de los
creadores  con mas vaniedad en
filtros es el

francés
JEANCOQUIN,
inventor de los
filtros  COKIN.
Aunque también
existen otras
marcas como

Entre los filtros mas conocidos se pueden mencionar los siguientes:

1.5.10 FILTROS DE COLORES, generalmente se utilizan para acentuar los colores yva
existentes, su utilizacién es de acuerdo al gusto y criterio del fotégrafo. Los hay en
amarillo, naranja, rojo, sepia, azul y otros.
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1.5.11 FILTROS DE DIFUSION, la funcién de estos es regar la luz y difuminarla en
ciertos puntos, convirfiendo 1a imagen en una mas suave. Existe el difusor coloreado, y los
de espacio del centro incoloro entre otros.

1.8.12 FILTROS DE VELOCIDAD, sirven para dar la sensacion de velocidad a un objeto
que se encuentre en reposo, el mas conocido es el Super Speed o siiper velocidad.

1.5.13 FILTROS DE ESPEJISMO, este da la sensacion de una imagen doble, como si
estuviese encima de un lago.

-1.5.14 LOS FILTROS MULTI-IMAGEN, estos tienen la particularidad de distorsionar la
imagen, haciendo que se vea reflejada vanas veces.

1.5.15 LOS FILTROS DEGRADADOS, poseen un color en la parte superior del filtro y se
va desvaneciendo descendentemente, es utilizado para mejorar fotografias en donde el cielo
no presenta un color muy intenso.

1.5.16 TAPAS DE ENCUADRE, las hay de diferentes formas, como de circulos, cuadros,
corazones, dvalos, y otros. Sirve para dar la sensacion de que se esta observando a través
de algo.

1.5.17 FILTRO UV, conocidos como filtros ultra-violeta sirven para absorber los rayos
emitidos por el sol. Por lo general son utilizados en el mar o montafias. Es frecuente ver en

los lentes de las camaras el filtro Skylight 1.

1.5.18 FILTROS DE CONVERSION DE LA LUZ
Convierte la pelicula luz de dia a luz arfaficial y viceversa

Como s¢ menciona en ¢l Manual del Fotografo
(1984) el tripode o tripie como algunos 1o llaman,
cs utilizado para sostener 1a camara y sus
accesorios. Es necesarto contar con uno cuando
la ocasion asi lo requiere, los fotdgrafos lo usan
cuando van a tomar una fotografia con Bulbo o
con una velocidad muy baja y no quieren que la
foto quede movida. También sirve para tomar
fotografias de tiempo o retratos.  Existen
diferentes tipos de tripodes, la mayoria se extiende hasta 1,8 MT, aunque hay algunos que
se levantan mas, pero ¢l problema es que a mayor altura menor estabilidad. Los hay de
diferentes formas por ejemplo hay algunos que tienen el cabezal movible donde va
colocada la camara. Algunos son metalicos y otros plasticos, las marcas mas conocidas en
Guatemala son Vivitar y Sacar”.
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1.5.20 EL FOTOMETRO

El fotdmetro, es un instrumento que sirve para medir la luz existente entre la camara
y la escena. El fotdmetro de mano mide la intensidad de la luz y sefiala en su escala la
abertura indicada para la pelicula que se esta utilizando. Los fotometros de selenio son los
mas simples de utilizar y no usan bateria, pero una de sus limitaciones €s que no son muy
sensibles para luces altas y bajas. Las marcas mas conocidas son: Minolta, Seconic,
Spiratome y el Lunasix. Existen dos formas de medir la luz con un fotometro y estas son
Acorde al Manual del Fotografo (1984),

1.5.21 LUZ REFLEJADA, es la mds comun y la mas aceptable para encontrar la
exposicion adecuada, ya que se apunta el fotometro al sujeto u objeto y se mide la luz que
este refleja. Pero también existe el riesgo de que una luz o sombra interfieran con la
medicion, para corregir eso se hace la medicion a corta distancia.

1.5.22 LUZ INCIDENTE, ¢s la mas adecuada para tomar una medicion precisa y asi
obtener la exposicion correcta. Para ello se coloca el fotometro cerca del sujeto y se
coloca el difusor del mismo para que mida la luz que cae sobre el sujeto desde diferentes
lugares. También sec puede utilizar el sistema de “Tanjeta Gris” que consiste en un pedazo
de cartulina del color mencionado, la cual puede colocar al frente del mismo y haga la
medicion de la luz en 1a misma, se debe tener cuidado de que la tarjeta reciba la misma
cantidad de luz que tiene €l sujeto.

1.6 PELICULAS FOTOGRAFICAS

Segun lo indicado en Mejores Fotografias (1984), las peliculas fotograficas son otro
accesorio importante para un fotografo, ya que sin €sta la cdmara es un aparato inservible,
ademas la foto puede variar segin el ASA que se utilice. Vale la pena mencionar que entre
mayor sea el nimero, mas sensible es la pelicula, o sca, se necesita menos luz para obtener
una buena exposicion que con una pelicula de menos sensibilidad.

De acuerdo a Sigut (1999), la sensibilidad, es ia rapidez o lentitud con que una
pehcula fotografica puede captar una imagen reflejada por la luz y que ha entrado en la
camara z través de un objetivo. En condiciones normales de luz entre mas sensible sea la
pelicula necesita menos tiempo de exposicion y ademads, produce un contraste mayor.

En relacién a la sensibilidad hay tres tipos de peliculas:

e Lentas
o Mediasy
e Rapidas

En general, las peliculas rapidas tienen una capa de emulsiéon de grano algo
ordinario, lo que en la practica significa que la fotografia no seré tan nitida como la que se
obtiene con una pelicula lenta que tiene grano fino pero que necesita mayor exposicion que
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la pelicula rdapida. Los diferentes grados de sensibilidad de las peliculas vienen indicados
en grados ASA, ISO o IE.

Otro aspecto importante es que existen peliculas en blanco y negroy a color. Por
ejemplo si se va a trabajar con pelicula en blanco y negro, se puede encontrar de ASA 20,
32, 50 125, 400, 3200. Las mas comunes que hay en el mercado son: ASA 32, 125, y 400.
Pero s1 s¢ van tomar fotos a color las peliculas disponibles son ASA 100, 400 y 1600. Es
importante saber las cualidades de cada pelicula asi como el tipo de fotografia que
deseamos.

Las peliculas KODAK en blanco y negro de 35 mm se describen a continuacion:

1.6.1 PANATOMIC-X, es una pelicula pancromatica de grano muy fino, permite
ampliaciones buenas, ASA 32. _

1.6.2 PLUS-X PAN, pelicula pancromatica de grano fino de uso generél, ASA 125,

1.6.3 TRI-X PAN, pelicula pancromaitica de alta sensibilidad, de grano fino, Gtil para
objetos en movimiento, aunque no cuenta con buena luz para motivos que necesitan
buena profundidad de campo y altas velocidades, ASA 400. *-

1.6.4 KODAKOLOR I, pelicula negativa de color para copias. De grano muy fino, de
gran latitud de exposicidn; para uso general, ASA 100.

1.6.5 KODAKOLOR 400, pelicula negativa de color de alta sensibilidad. Para tomas
con luz existente y motivos en movimiento, es buena para fotos donde se necesita
buena profundidad de campo, ASA 400.

1.7 FOTOGRAFIA EN BLANCO Y NEGRO

La fotografia en blanco y negro a pesar de que ain constituye una gran parte dentro del
campo fotografico, ya no es tan utilizada como lo fue hace varios afios, en estos dias
todavia es utthizada por fotégrafos profesionales que desean crear una foto con diferentes
tonalidades en donde se acentien las sombras, brillos y medios fonos, es necesario
mencionar que la fotografia en B/N cuando s¢ le sabe trabajar da unos resultado
estupendos. Fotografia Basica (1986),

Existen aficionados que prefieren trabajar la fotografia en blanco y negro ya que
afirman que es mas complicado dominar la foto en B/N que la a color. La foto en B/N, sin
duda marc6 un gran precedente en todo aspecto. Hoy en dia aunque el uso de peliculas en
blanco y negro no sean tan utilizadas como las peliculas a color, los disefiadores de las
agencias de publicidad las utilizan en repetidas ocasiones para diferentes aplicaciones
segun ellos lo crean conveniente para un afiche publicitanio. En algunas ocasiones los
disefiadores uttlizan ia fotografia en B/N cuando desean dar la sensacion de antes y después
o cuando quieren dar la sensacion de algo malo, o para que resalte de algo con color.
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Otro aspecto 1mportante de mencionar es que Kodak, Inc., e Iiford tiene en el mercado una
variada cantidad de peliculas en B/N, que se adecuan a la necesidad del fotografo. En
conclusion podemos decir que la fotografia en blanco y negro no ha desaparecido sino que
es utilizada con menor frecuencia.

1.8 FOTOGRAFIAS A COLOR

La fotografia a color ha sido utilizada desde 1928 en Estados Unidos, este adelanto
se le debe George Eastman. A sus a sus 24 aflos de edad Eastman empez6 a utilizar una
camara fotografica que adquino, Sin saber que en 1880, alquilaria el tercer piso de un
edificio, en donde llevaria a cabo muchos de sus proyectos vanguardistas. En el mercado,

se encuentran ias marcas: Kodak, Fuji, Konica y AGFA.

Este tipo de fotografia con el paso del tiempo ha ido reemplazando a la fotografia en
blanco y negro, a medida que han pasado los afios la fotografia a color ha mejorado
mucho. En la actualidad le dan muchos usos, sobre todo en la publicidad. En los medios
de comunicacion actuales, sigue jugado un papel muy importante. La fotografia a color no
ha sido utilizada Gnicamente por creativos visualizadores y artistas, sino también por
personas que desean conservar una ocasion especial. El proceso con el que se revela es el
C-41.

1.9 DIAPOSITIVAS

Las diapositivas slides o transparencias, como también se le conocen, forman parte
muy especial de la familia de la fotografla, estas pueden ser utilizadas para presentaciones,
ya que se pueden proyectar con la ayuda en un proyector de slides. Con los adelantos de la
industria de la fotografia, ya no es necesario que las diapositivas se elaboren en nuestro
cuarto oscuro. Al comprar la pelicula pedimos que sea para diapositivas o slides. Al enviar
nuestro rollo al laboratorio ya nos la entregan con sus monturas.

Se 1dentifica con el nombre de la marca y el agregado Chrome. Es decir
AGFACROME. Sin embargo, si deseamos hacer el proceso de revelado en nuestro
laboratorio, unicamente tenemos que comprar ¢l proceso debido E-6 y seguir las
indicaciones.
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CAPITULO LI

CAMARAS DIGITALES, FOTOGRAFIA DIGITAL E IMAGEN DIGITAL

2.1 ;QUE SON LAS CAMARAS DIGITALES?

En este capitulo se abordaran aspectos vinculados
con el tema objeto de estudio como lo son las
Camaras Digitales. De acuerdo al hibro Camaras
Dagitales (1998), la camara digital es un mecanismo
de captura de imagenes en medios digitales o
electrénmicos y no en rollos fotograficos.

La mayor parte de las camaras digitales tienen un
panel posterior con el que es posible ver de
{ inmediato la imagen tomada, si.no es lo que se
esperaba, se¢ puede repetir al instante. Las
fotografias tomadas se deben procesar en una
computadora para después imprimirse 0 compartirse, por lo tanto, el usuario de imagenes
digitales debe tener acceso a una computadora.

Las imagenes pucden imprimirse en impresoras a color de inyeccion de tinta, que se
han convertido de uso comun en la casa u oficina, pero la calidad de las impresiones no es
comparable a las de una camara de 35 mm. Hay otras impresoras que brindan una calidad
similar a la fotografica, gracias a la tecnologia Sublimacion de Tinta, con la que puede
imprimirse cualquier imagen digital, pero el costo es superior al de una fotografia
tradicional.

Las camaras digitales se sitian en la vanguardia de la técnica de la fotografia digital.
Las recientes apariciones de nuevos productos, los adelantos tecnolégicos y los recortes de
precio (unidos a la expansion del correo electrénico y la World Wide Web) han contribuido
a convertir las camaras digitales en una linea nueva y muy actual de productos electronicos
de consumo. Al no requerir peliculas m revelado y por su virtud de acelerar y facilitar la
fase de carga en las computadoras, las camaras digitales estan desplazando en ciertas
aplicaciones a los modelos convencionales.

Hace algunos afios se lanzaron al mercado una gran cantidad de camaras digitales de
diversas caracteristicas y precios, por e¢llo muchos consumidores se desconcertaron porque
no comprendian del todo las especificaciones en términos de cuantos pixeles tiene un CCD
m su utilidad, qué es compresion, los beneficios de almacenar varias o pocas fotografias en
una camara, que si esta tiene una memornia fija, o0 que si se le puede instalar flash, o cual es
el objetivo de un panel de cristal liquido en 1a parte posterior.

Por lo general los consumidores al comprar una cadmara digital preguntan: ; cual es
la resolucidn de la camara? Y ;cudntas fotos puede almacenar? Al contestar ambas
preguntas, el consumidor no tiene aun suficiente informacién de los equipos, ya que no
acaban de definir la calidad de las imagenes ni los tamafios de archivos que manejan.
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Es importante analizar cada parte de la camara, y evaluar su importancia, para saber
la calidad que podemos esperar de una fotografia digital, o si determinada funcion es
relevante para el usuario. Aunque hay marcadas diferencias en 1a calidad de las imagenes
que capturan las diferentes ciAmaras digitales, €l principio basico de funcionamiento de
todas ellas es el mismo. | )

Un lente de cristal ofrece mejor desempefio que uno de plastico. Un lente para
captar imagenes digitales debe estar especialmente disefiado para trabajar el plano focal del
CCD, por lo que no es recomendable intentar adoptar alguna de otro uso, ya que podria
deteriorar la imagen.

T e T T s del objetivo
g e DT i lp BBl DR B e TR B e pit s S L R ERTEEY ga ublca un censor

de imagen. Las

camaras digitales -

no usan un rollo

fotogréafico, sino un

elemento sensible a

la luz, que capta las

1magenes, las

variaciones de luz,

colores y texturas y

las traduce en

pulsos eléctricos.

Este elemento sensible registra las ondas de luz provenientes de los diversos objetos en €l
medio,

Hay dos tipos de censores de luz que pueden
emplearse en las camaras digitales: los mas comunes
son los CCD o Dispositivos Adaptadores de Carga,
que han sido usados desde hace varios afios en
diversas aplicactones, en especial en las camaras de
video. Son censores de imdagenes que separan el
espectro de los colores rojo, verde y azul para su
proceso digital en una camara; de hecho el CCD solo
puede captar las imagenes en blanco y negro, para
producir los colores la imagen debe pasar por tres
filtros (rojo, verde y azul). La sefial que procesa es
eléctrica y es de tipo analégico.

El segundo tipo de censores se denomina
CMOS o Semiconductor de Oxido de Metal. Esta UM e e
tecnologia avanzada integra toda la cimara digital en |50 e G e SR S .
un circulto, lo que permite que sea ligera y pequefia, ademds, su consumo de energia es
bajo y el costo es menor, aunque la imagen tiene muchos problemas de calidad. Con el
tiempo, esta tecnologia se perfeccionara y producira mejores imigenes.

.
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O O TEGA BENIRAL—

Como se menciono anteriormente, las imdgenes captadas por el CCD son analdgicas
y se envian a un Convertidor Analogico a Digital (ADC Analog Digital Converter), que
convierte la seflal onginal captada por el CCD en digital; sin embargo, ain la procesa como
seflal en blanco y negro.

Despues, este primer archivo digital pasa a un Procesador de Sefial Dagital (DSP
Digital Signal Procesor) que recibe la scfial en blanco y negro y mediante el uso de
algoritmos matematicos, asigna los colores rojo, verde y azul a cada posicién o pixel. Por
esto decimos que las imagenes tienen color de 24 bits, es decir, se tiecnen asignados 8 bits
de informacién de cada color a cada pixel, este proceso es relativamente lento y
corresponde al tiempo que tarda la camara en guardar una imagen o foto.

- El archivo digital de salida es muy grande, ya que es una fotografia o imagen sin
compresion, que debe guardarse en la memoria fija o removible de la camara.

Puesto que una fotografia sin comprimir ocupa mucho espacio y las memornas de
las camaras digitales y de las computadoras es limitada, es necesario comprimir la imagen,
climinando informacion mediante el uso de complicadas funciones matemadticas. El
beneficio es almacenar mds imagenes por megabyte.

La compresién de los archivos es una prictica aceptada en el mundo de la
computacion. Cada fabricante o programador decide la compresion que quiere usar. Esto
que parece tan sencillo, es muy comphcado, porque no existen dos camaras que empleen la
misma compresion para guardar las imagenes que captan, y tampoco hay dos programas
que utilicen exactamente la misma férmula para reconstruir las imagenes.

Los formatos de compresion, mas comunes son: JPEG, GIF, BMP, TIFF y muchos otros.
En Internet, JPEG es el formato mas utilizado en las imagenes y cada vez que se ve un
archivo con la terminacion JPG, sera de esta famiha.

2.2 INVENCION DE LAS CAMARAS DIGITALES

Como se describe en Fotografia Digital (1997) las cAmaras digitales tuvieron sus inicios en
los Estados Umdos (década de los 60). Estas fueron utilizadas en un principio para
proyectos espaciales, sobre todo en la NASA, y en la industria militar. También se
utilizaron para impulsar desarrollos tecnologicos vertiginosos, como la imagen digital
aplicada a la fotografia y al video. De hecho durante los primeros vuelos de naves rusas y
nortecamericanas a la luna en los afios sesenta, la transmision de imdagenes se hacia
utilizando esta tecnologia. Mas tarde evolucionaron como una solucién complementaria en
la era de 1a computacidn, pero la autentica aparicion de la Fotografia Digital en el sentido
moderno acaecio ya iniciada la década de los noventa. Su aceptacién por parte de un amplio
grupo de fotografos profesionales estd siendo tan vertiginosa que podemos afirmar que,
antes de que termine este siglo, esta sera la Unica tecnologia utilizada en la practica
totalidad de aplicaciones fotograficas.
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Los medios de captura que se usaban al principio eran rusticos y la resolucion de la imagen
era la mas baja que se haya conocido, pues se basaba en el principio de congelacion del
video.

2.3 PARTES Y FUNCIONES PRINCIPALES DE LA CAMARA DIGITAL

»
2.3.1 CUERPO DE LA CAMARA: Este es la
camara en si, y estd compuesto por el Lente u
Objetivo, Flash, Obturador, Pantalla LCD, para
seleccionar las caracteristicas de la fotografia —no
disponible en todos los modelos— Cavidad para
insertar disquete de 3.5 —no disponible en todos
los modelos—, Visor, ademas cuentan con una la
memoria Ram, y el dispositivo mas importante,
que es el CCD, por sus siglas en inglés, CCD
(Couple-Charged Device o  dispositivo
acoplado cargado). Camaras Digitales (1998 p. P
42) S F
2.3.2 PANTALLA LCD: (Pantalla de Cristal Liquido), es una de las caracteristicas mas
solicitadas por los usuarios de camaras digitales, y en este reside una de las mayores
ventajas competitivas de la nueva tecnologia. A diferencia de las camaras fotograficas, las
digitales pueden tener en su parte posterior un panel de cristal liquido, el cual se usa para
realizar una seri¢ de funciones:
e Visuahzar las fotografias tomadas
e Seleccionar las imégenes que se desean conservar y
borrar las que no se desean
¢ Visor de imagen, alternativo a un visor optico
e Seleccionar entre diversas funciones de la cdmara, como
elegir resolucion de las fotografias a tomar (baja, media o
alta), verificar Ia carga de las baterias, fecha, contador de .
fotografias, entre otras.
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233 LENTE U OBJETIVO:

En toda cdmara, sea
fotografica o digital, es uno de los
clementos individuales de mayor
importancia para lograr una buena
imagen. La juz debe pasar por ¢l
lente, v es por ello que éste
celemento ayuda a defimr 1Ila
imagen. Se debe tener lentes
disefiados para captar fielmente las
imagenes, sin distorsiones. Un

buen disefio optico implica agrupar varios elementos para obtener los mejores resultados.
Deben captar las esqumas los bordes, los detalles, los contrastes de luz y colores con

mucha precision ya que por ¢l disefio del CCD se requiere
un enfoque muy preciso en un plano. Un dato importante
de mencionar, es que hay lentes que estan fabricados con
elementos de plastico y de cristal (a estos se le denominan
hibrnidos). Este tipo de lentes no da el mejor rendimiento
y por tanto las imégenes obtenidas seran deficientes; pero
se usan en las camaras mas econémicas y de menor
resolucion.

Conocida la importancia del lente, s importante
analizar como se realiza ¢l enfoque en una
camara; de hecho, hay dos sistemas: Foco Fijo y
Autofocus. El sistema denominado foco fijo
significa que el lente tiene un ajuste de
fabricactén para registrar en foco todas las
imagenes entre dos distancias, por lo regular
desde 1.20 metros hasta infinito, que es el que
uttlizan las camaras mas econdmicas.

El segundo sistema se¢ denomina autofocus o de
enfoque automatico, en el que la camara emite un
rayo infrarrojo dirigido hacia el sujeto principal y
un censor mide el tiempo de rebote entre la
emision del rayo y su retorno a la camara; segun

el tlempo transcumdo en ese lapso calcula la distancia al sujeto. La funcién autofocus se

puede bloquear cuando se desea un efecto especial o cuando el enfoque pueda fallar en
ciertas condiciones, como al intentar hacer tomas de patrones repetitivos, situaciones de
poco contraste y tomas a través de vidnos y rejas.
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2.3.5 EXPOSICION:  Estaes la funcién creativa
por excelencia. Por un lado esperamos que una camara
automatica calcule de manera automatica la exposicion,
la apertura y el enfoque; no obstante para el fotografo
creativo, manegjar a voluntad estas vanables es
importante. Actualmente, no existen muchas camaras
digitales que permitan ¢l manejo manual.
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2.3.6 FLASH: Viene 1ncorporado en la
camara y se utiliza cuando la luz no es suficiente
para que las 1magenes tengan una clandad
aceptable. El flash produce una luz creada por
una bombilla especial que estid sincronizada con
la camara, permitiendo asi obtener buenos
resuitados en la captura de imagenes. Existen
algunas que ofrecen otras funciones como:
reduccion de ojos rojos, luz de relleno, apagado y
tomas nocturnas. En las camaras digitales, no existe una diversidad de flash ya que si la
iluminacién es pobre o extrema se puede corregir mediante otras formas como con
programas de edicion de imagenes.

2.3.7 OBTURADOCR: Este al igual que cualquier otra camara, esta
colocada en 1a parte superior-frontal en el cuerpo de la misma, este es el
encargado de disparar y capturar 1a imagen deseada.

238 FLOPPYDISK: Esta es la parte en donde se inserta el
disquete, y constituye una ventaja sobre algunos modelos. Esta opcion no esta disponible
en todos los modelos ya que no todas 1as cAmaras funcionan de igual forma.

2.3.9 DISPOSITIVO ADAPTADOR DE
CARGA: CCD (Charge Couple Device) que
es el nombre en inglés. Este esta localizado atras
del objetivo. Existen 2 tipos de CCD: lineales,
usados en los escaneres, y de area utilizados en las
camaras digitales. El CCD es sensible a la luz y
responsable de captar las ondas de luz, procesarlas
y transformarlas en sefiales eléctricas.
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En las camaras digitales
este elemento es rectangular y
su tamafio varia de 1/4 hasta
2/3 de pulgada; tambi¢n hace
las veces de material sensible
ya que capta la imagen, la luzy
sus colores € interpreta esa
informacion como  pulsos
eléctricos. Como una matnz,
el CCD tiene columnas y
renglones, en los que cada
posicion tiene un diodo
fotosensible llamada fotosito
(photosite), mismo que registra
la intensidad de la luz del color que recibe (hay fotositos sensibles al verde, al rojo y al
azul). Los registros realizados por todos los fotositos del CCD, se integran por ultimo para
crear una imagen. *
La informacion de cada fotosito se almacena como un conjunto de numeros (informacion
digital), y después se usa para asignar valores de color y luminosidad a fin de reconstruir la
imagen a colores.

La imagen captada por el CCD, es una sefial eléctrica en blanco y negro, proveniente de los
fotositos. Esta sefial es procesada por un Convertidor Analogico Digital (ADC), que la
convierte en una sefial digital en blanco y negro, para luego entrar en un procesador de
imagenes digitales (DSP) que asigna los colores rojo (R), verde (G) y azul (B) a cada pixel,
con lo que se obtiene una seifial digital a color de 24 bits, 8 por cada color™.

24 FUNCIONAMIENTO DE LAS CAMARAS DIGITALES

De acuerdo a Camaras Digitales (1998 p. 27 ), “los principios de funcionamiento de
las cdmaras digitales no coinciden con los de los tradicionales aparatos fotograficos de 35
mm, sino que estan mas relacionados con los escéneres, las fotocopiadoras y las maquinas
de fax.

En su mayoria, las camaras digitales utilizan una
célula fotosensible especial denominada dispositive de
acoplamiento de carga o en sus socorridas siglas en inglés,
CCD (charged-coupled-device). Este particular dispositivo
reacciona a la luz incidente y es capaz de traducir la
intensidad de su reacciéon en un equivalente numénico.
Cuando la luz atraviesa filtros rojo verde y azul. Es posible Fg g‘;i Erppfe
calibrar con exactitud cada espectro cromdtico por separado. AT S
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Asti al combinar estas lecturas individuales y evaluar el resultado mediante un pro-
grama informatico, la camara puede determinar el color especifico de cada segmento de la
imagen. Asi, el conjunto es una reunion ordenada de datos numéricos, lo que facilita
extraordinanamente su transmision y manipulaciéon en la computadora. Para obtener un
buen resultado ha de disponerse de luz con suficiente intensidad. Las camaras digitales. En
especial las mas econOmicas, odian los ambientes de luz tenue. Cuanto mas brillante es la
imagen mejor es ¢l resultado (salvo, obviamente, si la intensidad luminosa es excesiva).

Una vez creada la imagen fotografica en ¢l CCD, los datos se envian a otro chip de
la camara. Este segundo eclemento convierte las informaciones en un formato de
almacenamiento interno, por lo comun de tipo comprimido, como pueda ser el conocido
JPEG.

La camara conserva entonces los datos en una memoria interna. La mayoria de estas-
camaras utilizan un tipo especial de memona viva denominada R4AM capaz de guardar los
datos internos aun cuando se retire la alimentacion eléctrica del aparato (que es
indispensable para el funcionamiento de otros tipos de memoria RAM).

Este proceso se completa en apenas unos segundos en la mayoria de los casos,
aunque no es instantaneo; por esta razén, no se pueden reahizar fotografias sucesivas hasta
que transcurre el tiempo total requenido. Conforme se vayan produciendo mejoras en la
tecnologia de las camaras digitales (y tenga lugar la ansiada rebaja de precios), el tiempo de
proceso se reducird a intervalos inferiores a un segundo, en vez de los cuatro o cinco
segundos que hoy dia se requieren.

Las camaras se haran cada vez mas inteligentes y seran capaces de compensar las
condiciones de baja itluminacion y de borrosidad de imagen, pudiendo tomar varias
instantaneas sucesivas o generar panoramicas automaticamente™.

25 SURGIMIENTO DE LAS CAMARAS DIGITALES DE FORMA
COMERCIAL

En 1991 Kodad micio la comercializacion de estos productos e introdujo sus
primeras camaras digitales dirigidas al mercado de la fotografia profesional. En ellas
incorporaba una gran novedad: la captura directa de la imagen por medio de un dispositivo
especial, que Kodak patento. Se trata del CCD, el Charged Coupled Device.

Este dispositivo consiste en una serie de pequefias celdas fotosensibles que al igual que una
pelicula tradicional, capturan una imagen cuando la luz incide sobre ellas. Sélo que con el
CCD la imagen se almacena electronicamente.
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2.6 OPCIONES DE CAMARAS DIGITALES

A continuacion se dan a conocer tres opciones que brindan los fabricantes de
acuerdo a necesidades y presupuesto,

2.6.1 CAMARAS DE GAMA BAJA

St ¢l lector es poco diestro en el arte fotografico o trabaja como disefiador y no
necesita resoluciones superiores a 1024 x 768, o simplemente no tiene bastante
presupuesto, deberia centrarse en la gama baja del abanico de precios de camaras digitales.
Por lo general, hay camaras que ofrecen resoluciones de 640 x 480 puntos, aproxima-
damente (aunque los nuevos modelos alcanzan resoluciones maés altas), estas cdmaras
sirven, sin duda, para pasar buenos ratos, pero no puede pedirse de ellas una calidad
profesional. Ofrecen, en cambio, medios excelentes para incluir retratos en los mensajes de
correo electronico o afladir fotografias a las paginas Web personales.

Suponga que vive en el extranjero y que acaba de tener un hijo, y que los abuelos
del nifio residen en el otro extremo del pais. ;No seria magnifico que pudieran conocer al
recién nacido, al menos en foto, en el tiempo que usted tarda en llegar a casa y enviarles por
correo electronico las instantaneas recién tomadas? Vacaciones, bodas, acontecimientos
espectaculares o cotidianos, todo ello puede capturarse con toda rapidez y enviarse a los
amigos o parientes que no pueden disfrutarlos en persona.

.as camaras mas accesibles por su precio resultan suficientes para estos fines. Pero
st se requiere un desarrollo Web maés serio o calidad de edicion profesional, serd necesario
recurrir a camaras con resolucion minima de 640 x 480, que atin sigue estando en el tramo
bajo de la escala de precios. Para los agentes de seguros y de compra-venta inmobiharia,
estas camaras de prestaciones limitadas pueden también dar cumplida respuesta a sus
necesidades de documentacion.

2.6.2 CAMARAS DE GAMA MEDIA

Los editores de documentos electrénicos que cuenten con presupuestos
generalmente altos, son los candidatos tipicos para la adquisicion de camaras digitales de
grado medio. En esta categoria se encuadrarian también los artistas graficos que no
dispongan de grandes presupuestos.

En su mayor parte, estas camaras intermedias funcionan directamente como
accesorios de las camaras de 35 mm. Estos dos modelos no sélo permiten alcanzar una
buena resolucion, sino que también pone a disposicion del usuario un amplio abanico de
posibilidades de utilizacion de lentes, por la compatibilidad del equipo, se puede conseguir
resultados beneficiosos y con una calidad bastante aceptable.
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Muchos periédicos estan utilizando en sus ediciones cadmaras digitales de tipo medio
y alto, con lo que eliminan los costos y esfuerzos derivados de revelado de las peliculas
(habida cuenta del valor que tiene la rapidez de ejecucidn y la contencién financiera en el
negocio de la prensa para conseguir Hegar a tiempo o superar a los competidores). También
las empresas editoriales de prensa y las agencias de noticias estan trabajando con sitios
Web como complemento a las versiones en papel de sus productos. Para todas ellas, la
camara digital se ha convertido casi en una necesidad, por su facilidad de uso y la velocidad
de procesamiento que permite.

263 CAMARAS DE GAMA ALTA

Las camaras de la gama mas alta estan por ahora reservadas a los profesionales vy,
también, a los aficionados con suculentas cuentas corrientes. Estas cAmaras son sumamente
caras. Para un profesional, la inversion puede merecer la pena, pero no para los simples
mortales.

En este tramo alto de la escala se usan dos sistemas alternativos: los equipos CCD
(dispositivos de acoplamiento de carga) y las camaras de barrido, que se¢ acoplan a un
aparato convencional de 35 mm o (en la parte mas alta del espectro) a la cimara tradicional
de 4 x 5. La transicion desde la camara convencional a los modelos de barrido resulta mas
dificil para un fotografo experimentado. Como la imagen se forma linea a linea y se pueden
requerir hasta 12 minutos para una toma de alta resolucion, los procedimientos de ilumina-
c10n habituales no son los adecuados.

El tiempo de producciOn es también muy lento. En cambio, 1a imagen obtenida tiene
una calidad excepcional; algunas de estas camaras alcanzan resoluciones de 7000 x 7000
puntos, con 150 lineas por pulgada. Para hacerse una idea de la magnitud de estas cifras,
basta considerar que una imagen tomada con una camara PhaseOne o Dicomed puede
facilmente alcanzar un tamafio de 140 a 170 MB. Ello significa mas de 100 veces el tamafio
de una imagen tipica tomada con una Kodak DCS50. Tales requisitos de almacenamiento
obhgan, naturalmente, a disponer de un disco duro de alta capacidad y de potentes sistemas
para copias de seguridad.

Este descomunal tamafio impide que, por lo comin, las camaras de gama alta sean
transportables. Se trata, por tanto, de camaras de estudio que necesitan una computadora
unido al aparato directamente y en todo momento. Ademas, no es nada cémodo andar
transportando por el mundo una camara que cuesta mucho dinero, con el riesgo de que en
un descuido pudiera caerse al suelo o sufrir cualquier otro dafio. Camaras Digitales (1998
p. 96)
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277 MODELOS DE CAMARAS DIGITALES MAS CONOCIDOS:

Sony introdujo la primera camara compacta con un CCD de
4,1 megapixels, la mas alta resolucién disponible actualmente. Se
trata de la Sony DSC-S85, camara digital de la serie CyberShot
cuyo color negro sirve para distinguirla de su predecesora, la DSC-
S75. Esta cdmara incorpora el nuevo chip censor de imagen ICX406,
desarrollado por Sony. Fotografia Digital (1997).

Esta es la primera de una larga lista de camaras digitales de 4
megapixels que los distintos fabricantes estin preparando para
lanzarlas: Olympus C-4040 Zoom, la Toshiba PDR-M81 o la Casio
QV-4000.

L.a Empresa Casio, ofrece sus camaras digitales a unos precios muy ajustados como
en este fabricante suele ser habitual, Casio destaca por la excelente relacion calidad / precio
de tres de las camaras digitales que comercializa en estos momentos. Ademds, estos tres
modelos se venden con un completisimo abanico de accesorios, lo cual no suele ser
habitual, y son totalmente compatibles con e IBM  Microdrive.

En primer lugar se encuentra el modelo Casio QV-2300UX, una
camara dividida en dos bloques, con 2 megapixels de resolucion, un
zoom 3X, y un macro muy potente, que enfoca a una distancia de tan
solo 1 cm. Ademas, y para completar 1a gran coleccion de accesorios
que vienen con ella, 1a camara se distnbuye con un pequefio mando a
distancia por cable, muy util para que las fotografias no salgan

movidas.

El sigmente modelo, la Casio QV-2800UX, es muy similar al anterior,
dado que ambas comparten ¢l disefio y casi todas las caracteristicas,
pero su diferencia se encuentra en el impresionante zoom 8x

Finalmente, la Casio QV-3000EX/Ir es la camara digital de 3 megapixels
mas barata de todas las que existen en el mercado, a lo que une la mayoria
de las caracteristicas de sus hermanas menores, y un acertado disefio.

La empresa Fujifilm, lanz6 la camara digital Fujifilm FinePix 6800
Zoom, destinada a convertirse en objeto de culto para los mas
aficionados. Entre sus caracteristicas destacan el SuperCCD de 3.3
megapixels con estructura interna poligonal, disefio exclusivo de Fuji
que permite obtener por interpolacion imagenes de 6 megapixels.
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La Empresa japonesa Sony presenta cada semana sus nuevas
camaras digitales. Este es el caso de la DCR-PC101K equipada
con lentes de 3.7-37 mm/F1.8-2.0 Carl Zeiss Varios Sonnar zoom
lentes, la compaiiia lider en tecnologia la puso a la venta a partir
del 1 de junio del 2002, a un precio estimado de (US$1,120)
Prensa Libre (2002 p.26).

La empresa Japan’s Olympus Optical muestra el
proyecto de la mas pequefia camara digital del mundo, con
apenas S0 milimetros de didmetro. El nuevo sistema tiene
capacidad de almacenar hasta 730 megabytes de informacion
y constituye la siguiente generacion de este tipo de camaras.
Prensa Libre (1999 p. 35)
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2.8 CAMARAS DIGITALES MAS VENDIDAS

Hasta el primer semestre de 1997, las camaras digitales Kodak, eran las mds
vendidas:

2.8.1. Kodak DC4800
Esta magnifica camara sigue estando en el primer lugar de las mas vendidas,

y es logico, dado que se trata de una de las camaras de 3 megapixels mas
barata.

2.8.2 Kodak DC 3400

El modelo de Kodak, sucesor de la magnifica Kodak DC280, permanece
en el segundo puesto por ser una de las mejores opciones teniendo en
cuenta la relacion precio y prestaciones.

2.8.3 Kodak DC3200

Dentro del apartado de las camaras digitales mas modestas nos
encontramos con ¢ste otro modelo de Kodak, una méquina que encierra
todas las caracteristicas que debe tener una camara para no complicarnos
la vida a la hora de tomar una fotografia. Simple pero eficaz.
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2.8.4 Nikon Coolpix 880

Por primera vez entra en la lista de las mas vendidas esta poderosa
camara digital, uno de los mdximos exponentes de Nikon. Con ella
podemos hacer todo lo que imaginemos, y si lo que busca es una cdmara

s | profesional pero no puede gastarse mucho dinero, aqui tiene esta

2.8.5 Casio QV-3000 EX/Ir

No es casual que esta camara digital se encuentre en nuestra lista, dado
que en la actualidad es la camara de 3 megapixels mas barata del mercado.
Y no sélo eso, sino que ademas cuenta con unas caracteristicas realmente
atractivas™ .

2.9

estupenda opcion.
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ALMACENAMIENTO EN LA CAMARA DIGITAL

Como menciona Grinberb (1998) a diferencia de la fotografia tradicional en la que las fotos
se graban en el rollo y posteriormente se llevan a revelar ¢ imprimir, en las camaras
digitales se almacena en la memoria permanente o removible de la camara, que en la
actualidad es lo més comun. |

Existen varios tipos, pero todos tienen las siguientes caracteristicas:

Son regrabables y reutilizables.
Son removibles, de modo que la memoria de una camara depende del nimero de
tarjetas de memoria que tenga el usuario.

Las tarjetas de memoria son leidas por la cdmara o por una serie de periféricos que
se conectan a su computadora.

Las tarjetas hacen que las camaras sean 100% portitiles y no dependan de una
computadora al realizar un viaje o un trabajo donde se requieran muchas fotos.

Almacenan en forma simultanea imagenes de diferentes tamafios, como las de las
fotos tomadas a diferentes resoluciones por una camara.

TARJETAS FLASH

Debido a la popularidad de los teléfonos celulares, grabadoras de
voz, laptops y otros articulos electronicos portatiles se desarrolld
esta tecnologia, que usa chips de estado solido para aimacenar las
imagenes en las camaras. No requieren de baterias y retienen la
informacién aun sin tener energia eléctrica. Esta memoria se
distribuye como pequefias tarjetas que se insertan en una ranura del
equipo, consumen poca energia y son de tamafio pequefio.

El problema es que tienen diversos formatos y son intercambiables entre si, y el costo por
megabyte es mayor que en otras opciones.
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2.9.2 TARJETAS PCMCIA

Cuando las laptop se volvieron populares, s¢ desarrollaron

tarjetas de memoria mas pequefias llamadas tarnjetas PCMCIA

(Personal Computer Memory Card International Association) o -
tarjetas PC. Por su tamaiio y capacidad han sido adoptadas por

vanios fabricantes de camaras digitales. Tienen el tamafio de |
una tarjeta de crédito y hay de diferentes grosores. -

2.9.3 SMART CARD

Es el medio mas pequeiio disponible, ya que miden menos de la mitad de
una tarjeta de crédito, por su tamaifio estas solo pueden ser insertadas de
una manera en la camara, su mayor ventaja es la simplicidad y costo: es
un chip en una tarjeta, sin controladores mi circuitos que consumen |
energia. Ademas, son muy econémicos y tienen diversas capacidades de

memoria, que pueden ir de 2 a 8 megabytes.

2.94 FLOPPY DISK

Es el medio de memorias mas barato y conocido. Puestoquetodas
las computadoras tienen un lector de floppies de 3 %", mas de un RS~ vy B
fabricante ha decidido usarlo como medio de almacenamiento de memoria FEEE. & T
en sus camaras. Su uso aumenta el tamafio de la cdmara, a la vez que R '
reduce su costo. Los floppies no son los més idoneos para guardar ST
informacion valiosa e importante; ademas, debido a su arquitectura son SN .
fragiles, y no son resistentes a campos magnéticos, polvo y humedad entre
Otros.

2.9.5 TRANSFERENCIA DE LAS IMAGENES A LA COMPUTADORA

Las camaras digitales capturan las imagenes, pero estas deben ser transferidas a la
computadora, para su visualizacion, procesamiento y almacenamiento. Cada imagen sera
un archivo al que debe poner un nombre para referencia futura.

Independientemente del software que podemos utilizar para estos procesos, y en funcion |
del tipo de camara que tengamos, para transferir las imagenes se utiliza algunos de los -
siguientes procedimientos:
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2.9.6 CONEXION DE CABLES

El método mds comun es conectar un cable de la camara digital al puerto paralelo de la
computadora. El unico inconveniente es que tendremos conectada una impresora o algo al
puerto paralelo por 10 que sera necesario desconectarlo o colocar un multiplexor para
o R ==z {rabajar sin desconectar ningin equipo.

La empresa Kodak posee un nuevo servicio digital
denominado Camaras DX, las cuales con sélo oprimir un
boton, trasladan la informacion a la computadora, este
nuevo modelo, posee una base denominada “dock”, por
medio de la cual se transmite en linea al computador, y al
mismo tiempo sirve como cargador. Con ello se busca
reducir costos. Prensa Libre (2001 p.20).

2.9.7 FIREWIRE

El “cable de fuego” fue inventado originalmente por Apple, pero su
uso se ha difundido en toda la industria. Es un cable similar al USB,
que hace rapida y eficiente la transferencia de los archivos de las
imagenes desde las camaras a la computadora.

2.9.8 LECTORES DE TARJETAS Y ADAPTADORES

Las tarjetas Flash y PCMCIA se insertan en las ranuras de las
camaras digitales. De modo sumilar, hay periféricos denominados
LECTORES DE TARIJETAS, en los que se insertan estas y se
conectan a las computadoras (al puerto paraielo o a la lectora de
floppies a través de adaptadores) para transferir la informacidn a
las mismas. El adaptador mas interesante es el FLASH PATH,
en el que se inserta una tarjeta de Smart Media de cualquier
capacidad, y se opera como un floppte normal de 3 2”.

210 COMPARACION ENTRE CAMARAS DIGITALES Y CONVENCIONALES

De acuerdo a Camaras Digitales (1998 p. 52), “las fotografias sobre pelicula tienen
una resolucion inmensamente superior a la de las camaras digitales (miilones de pixeles
frente a sélo miles o cientos de miles). Pero las camaras basadas en pelicula son también
mas caras de mantener ya que los aparatos digitales, aungue su inversion inicial pueda ser
superior, no usan pelicula alguna.
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Entre las cdmaras digitales y sus rivales basadas en pelicula pueden establecerse
multiples comparaciones de mayor sutileza. Aunque seria preferible decir que tales
comparaciones carecen de sentido. Las camaras digitales no s6lo se basan en principios
tecnolégicos marcadamente diferentes, sino que han sido disefiadas para fines también
distintos. Su proposito primordial es capturar imdgenes e introducirlas en la computadora,
algo fuera del alcance de los otros tipos de camaras (al menos sin la ayuda de un escaner).
En este contexto, no cabe afirmar que una clase de camara es (mejor) que la otra. Si se
desea obtener instantaneas de alta calidad para enseflarlas a los amigos, €s mejor una
camara convencional basada en pelicula. Pero si se pretende incorporar una fotografia a una
pagina Web, sin duda es preferible la camara digital.

No obstante, se producen situaciones en que son posibles las comparaciones entre
ambos modelos. Los artistas graficos y los profesionales de la ediciéon de rewvistas o
periddicos s¢ veran en ocasiones forzados a elegir entre la comodidad de una camara digital
de baja resolucion o la mejor calidad de la convencional, aun considerando los precios de
venta respectivos.

Por ejemplo, en los miembros de la agrupacién de periodistas graficos de agencias
noticiosas, muchos de¢ estos profesionales realizan su trabajo con cdmaras digitales,
mientras que otros prefieren las tradicionales basadas en el uso de peliculas. También son
muchos los artistas graficos que disponen de ambos modelos. Asi, los fotografos
profesionales y aficionados que conocen las ventajas de ambas tecnologias a menudo las

compaginan’.

2.11 ;QUE ES LA FOTOGRAFiA DIGITAL?

~ De acuerdo a Grinberg (1998) 1a fotografia digital es el resultado
de mezclar dos partes fundamentales como lo es la tecnologia y el
arte. Desde que el hombre descubné los encantos de 1a fotografia,
asi como sus ventajas y utilidades, ha continuado innovando
nuevos sistemas de captacion de imagenes.

El mismo mterés del hombre por mejorar y actualizar la calidad de
_r— ia fotografia, lo ha llevado por nuevos caminos hasta lievarlo a la
dlgltahzamén de las 1 unagenes pero jqué es en realidad una fotografia digital?

Se le conoce asi al resultado que brinda una camara digital después de un proceso;
al momento de tomar una fotografia con una camara digital el objetivo se reproduce y se
proyecta en forma de luz, esta imagen que a su vez se refleja en el CCD (Couple-Charged
Device o dispositivo acoplado cargado) en el cual diferentes niveles de luz son
interpretados y digitalizados de manera que la imagen es reconstruida por puntos o pixeles,
y que al ser exportada del disco a la computadora puede ser modificada, alterada y
distorstonada, logrando ajustar sus colores, agregando otras imagenes, todo ello en un
tiempo menor comparado con un revelado de una pelicula convencional, lo anterior es bien
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aceptado por muchos ya que les evita el tener que perder tiempo valioso, sobre todo en el
medio de 1a publicidad.

La fotografia digital ha venido a revolucionar el mundo, ya que su uso beneficia a
muchos. Una imagen digital se compone de puntos o pixeles dispuestos en filas y
columnas. En funcién del tipo de imagen digital, ¢l punto puede ser blanco o coloreado.

La cahdad de una imagen depende del niimero de puntos utilizados para crearla.
Este valor s¢ conoce como resolucién de la imagen digital. La resoluciéon se mide en
puntos por pulgada o (PPP) y reflejya simplemente el nitmero de puntos utilizados para
componer una imagen.

Por ejemplo, en una imagen con una resolucién de 300 PPP, cada pulgada de la
imagen contiene 300 puntos. Dicho de otro modo, cada punto o pixel que compone la
imagen ocupa 1/300 de pulgada. Esto implica que una imagen de baja resolucion (por
ejemplo, 50 PPP) puede aparecer punteada, mientras que es probable que una imagen de
mayor resolucion tenga una apariencia correcta. Dado que la resolucién refleja el niimero
de puntos por pulgada de una imagen, una imagen de alta resolucion dara como resuitado
un archivo de mayor tamafio que la misma imagen a una resolucion inferior.

Cuando abra una imagen digital, puede elegir entre visualizarla en blanco y negro,
en escala de grises o en color. La diferencia entre estos tipos de datos se basa en el nimero
de bits (o valores) asociados a cada punto de la imagen.

Una imagen en blancoe y negro es una imagen de 1 BIT. Esto significa que
cada punto o pixel de la imagen s6lo puede tener dos valores : Blanco y
negro.

Una imagen de escala de grises es de 8 bits, lo que significa que cada punto
puede tener un valor entre 256. Por lo tanto, un pixel en una imagen de escala
de grises puede ser de color negro, blanco, o de un tono de gris entre 254
valores posibles.
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Una imagen de 16 colores es una imagen de 4 bits, ya que cada punto puede
mostrar un color entre 16 posibles.

Una tmagen de 256 colores es una imagen de 8 bits, ya que cada punto puede *
mostrar un color entre 256 posibles. |

Una mmagen de color auténtico o verdadero es una imagen de 24 bits (3 x 8
bits = 24 bits) compuesta de puntos rojos, verdes y azules, cada uno de los
cuales puede mostrar un valor entre 256 posibles. Una imagen digital de color
auténtico es lo mas parecido a una imagen de calidad fotografica, ya que
puede mostrar un color entre 16,7 millones de tonos posibles.

Para obtener impresiones de calidad fotografica de sus imagenes digitales, debera-utilizar
imagenes en color auténtico de 24 bits. No utilice imagenes de 256 colores, ya que las
impresiones fotograficas careceran de profundidad-cromatica.

2,12 EXTENSIONES Y COMPRESION EN LA FOTOGRAFIA DIGITAL

| Al reterirse a imagenes digitales, es inevitable hablar acerca de extensiones y
compresiones.

Al capturar una imagen digital, se crea un archivo que puede ser muy grande, sin
embargo, la capacidad de almacenamiento de las camaras y computadoras es limitada, y es
necesario usar algin mecanismo para guardar mas archivos de iméagenes en los equipos.
Este mecanismo procesa la informacion del archivo original comprimiendo los datos
mediante una formula o algoritmo matematico. Dichas férmulas son compartidas por toda
la industria y se identifican mediante nombres o extensiones.

Para el manejo de imagenes existen varias extensiones comunes.
En imagenes fijas las extensiones mas usadas son: JEPG (JPG), GIF, BMP, mientas que
para imagenes en movimiento se utilizan: AVI, MPEG.

Lo mmportante es que las camaras digitales y diversos programas de manipulacién de
imagenes comprimen las imagenes capturadas con formatos de compresion establecidos.
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Por desgracia, aunque el JPG es un formato aceptado, cada programador decide el tipo de
compresion a utilizar, de este modo habra quien emplee tipos de compresién bajas,
manteniendo archivos de imagenes de tamafio grande, y habra quien decida usar mayor
compresion para reducir sus tamafios de archivo y guardar mas imédgenes por megabyte.
Grinberg (1998).

2.13 ;QUIENES UTILIZAN LA FOTOGRAFIA DIGITAL?

Profesionales como médicos, periodistas, publicistas, disefiadores graficos, y artistas
entre. Las personas que capturan imagenes digitales lo hacen por los mismos motivos que
quienes toman fotografias: desean tener el registro de un evento.

Estos profesionales, se han visto beneficiados con los resultados que da la
fotografia digital, sobre todo en tiempo y costos, ya que resulta mds econémico tomar
varias fotos y reproducir inicamente las que se necesiten, que tomar un rollo de pelicula y
que al final no se este conforme con los resultados.

2.14 ;PARA QUE SIRVE LA FOTOGRAFIA DIGITAL?

La fotografia digital tiene muchos usos actualmente, aparte de divertir, entretener,
facilitar y ayudar. Sirve para ahorrar tiempo, y ademas brinda resultados brillantes, sobre
todo en la publicidad, que debe mantenerse a la vanguardia. La fotografia digital sirve para
conseguir la perfeccién en las fotografias que servirdn para cualquier medio impreso.

Otras de las tendencias mas fuertes en el mercado son capturar imagenes con
medios digitales para instalarlas en una PC, como protectores de pantalla, o para enviarlas
por Internet a quien se desee.

Ademas, se pueden hacer trabajos integrando imagenes y textos, catilogos impresos
o en disquete, disefiar paginas Web con imagenes y en general el manejo de imagenes en
una computadora.

Lo mas increible es el interés en la imagen digital entre el piblico en general y las
empresas, ya que ademas de ser una aficién muy divertida se puede ahorrar mucho dinero
en diversos proyectos. Las iméagenes digitales se pueden capturar con alguno de los
siguientes equipos: camaras digitales, tarjetas de captura de video y escéneres.

Las camaras digitales capturan imégenes fijas y son similares a las camaras
fotograficas. Una caracteristica propia de éstas es que son portatiles, funcionan en forma
independiente de una computadora y permiten al instante visualizar las fotografias tomadas
en sus paneles de cristal liquido, el lente u objetivo, la resolucién del CCD y la compresion.
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2.15 ;QUE ES LA IMAGEN DIGITAL?

Segin Grinberg (1998) la definicion de digital es toda mformacion representada por
una senie de puisos eléctricos discretos basados en un sistema binario
"0010110100311101010001001010000111001......." (ceros y unos), esta informacion es
interpretada correctamenie por una computadora, las copias digitales son perfectas y su
produccion es lograda sin errores.

Una opecion alternativa a digital es analégica. El video es analﬁglco es decir tiene
un niamero infinito de puntos de informacién, por lo cual es imposible copiar fielmente, por
eso las copias sucesivas de los videos se van deteriorandoc.

El manejo ideal de la informacién, musica, imagenes (video y fijas) y voz tiende a
ser digital, ya que estas pueden ser manipuladas, preservadas y generadas de nuevo sin
errores a mayores velocidades.

L.a imagen digital pude ser cualquer imagen, fija 0 en movimiento, que se capture
en un medio electronico y que se represente como un archivo de informacion leido como
una serie de pulsos eléctricos.

Por increible que parezca, la imagen digital no es algo nuevo, todo el mundo vio la
transmisién de la llegada del hombre a la luna, pues bien, las imagenes fueron enviadas de
manera digital de ia Luna a la Tierra y fueron retransmitidas. Esto ocurrio en 1968, lo cual
indica que las imagenes digitales estaban disponibles desde mucho antes.

Cuando una tecnologia surge es muy cara, y jquién puede pagar el costo de esas
tecnologias? Por lo general son los gobiernos y mas especificamente los militares
clasificados, son los que las compran y las usan, las tecnologias se mejoran y por tanto, las
anteniores que se utilizan en otras areas menos sefisticadas, que daran poco a poco escalas
de produccion hasta que puedan ser usadas por los consumidores.

De hecho la imagen digital ha sido utilizada en el pasado por: Industrias, Militares,
Artes Graficas, Hospitales Sector Salud, Policia, Seguridad y otras. Es hasta dhora que la
tecnologia para capturar imagenes digitales fijas estd disponible a un precio y escala de
produccmn tal, que es accesible al consumidor.

La imagen digital se captura y guarda como archivo de informacion, que seré leido
en una computadora. Este archivo debera ser identificado con un nombre y un apellido o
extension, por ejemplo: foto.jpg.
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2.16 EQUIPOS PARA CAPTURAR IMAGENES DIGITALES

Como se indica en Camaras Digitales (1998), las
camaras digitales capturan imagenes fijas y son
similares a las cadmaras fotograficas. Una
caracteristica propia de ¢stas es que son portatiles,
funcionan en forma independiente de una
computadora y permiten al instante visualizar las
fotografias tomadas en sus paneles de cristal liquido,
la resolucién del CCD y la compresion.

Las tarjetas de captura de video pueden ser internas o moédulos externos. Las
tarjetas internas se colocan dentro de su computadora, y los modulos externos se conectan
al puerto paralelo de su PC. Ambas, requiere de una fuente de video para capturar y
digitalizar las imagenes.

Como fuentes de video se puede utilizar la sefial de antena o cable para television,
una video casetera, una camara de videoconferencia, lo que significa que éstas pueden
capturar imagenes fijas o en movimiento. Sin embargo, las fuentes de video ya
mencionadas ofrecen una resolucion menor a la que maneja un monitor de computadora,
por lo que las tarjetas de captura de video proporcionan imdagenes digitales de baja
resolucion.  Una ventaja es que las imagenes capturadas con las tarjetas ya estan en la PC
y no se¢ requiere invertir tiempo para la bajar las fotografias, por ello son 1a solucion ideal
para vanos usos: identificacion, seguridad, trabajos de escritorio y de oficina.

Por ultimo, hay varnios tipos de escaneres: de cama plana, de mano y de tambor. Los de
cama plana son los mds comunes y econémicos. Estos han sido disefiados para digitalizar
principalmente documentos, fotografias y graficos. Los escaneres de mano, son ideales
para capturar negativos y diapositivas fotograficos de 35 mm y formatos mayores. Pueden
proporcionar diferentes resoluciones de una misma imagen, desde bajas (para uso en
Internet), hasta muy altas (ideales para impresiones). Son una de las mejores opciones para
digitalizar fotografias impresas. Los escineres de tambor son ideales para capturar
negativos grandes o positivos con mayor resolucion. Segun la resolucion de cada escéner,
que es expresada en puntos por pulgada (DPI, DOTS PER INCH), la calidad de la imagen
capturada sera mejor, pero el precio del escaner sera mayor™.
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2.17 ALMACENAMIENTO DEFINITIVO DE IMAGENES DIGITALES
(Tipos de almacenamiento Auxiliar)

Segun Grinberg (1998), no importa cuanta memonia tenga la cAmara o computadora,
nunca sera suficiente para guardar todos los archivos de imagen que usted capture. Aunque
de manera periddica se lanzan discos duros de mayor tamaiio a menor precio, esto no tiene
importancia ya que los requerimientos en memona de las diversas aplicaciones que
utilizamos con regularidad y los archivos de trabajo que usamos se encargaran de saturar
los discos duros.

2.17.1 MEDIOS MAGNETICOS: Son los mas
conocidos, ya que fueron los primeros en usarse. Estos
medios utilizan un medio magnético para guardar la
informacién, debido a que la polaridad positiva o negativa es
similar al sistema de 0 y 1 que usa el procesador de la

computadora para interpretarlos datos que maneja. e,

Entre los medios magnéticos destacan dos: ¢i FLOPPY vy ¢l ’ e
ZIP Drive de Iomega. No obstante la popularidad del floppy, N
su seguridad para guardar imagenes por afios es muy -
cuestionable. De hecho, en los ultimos afios el Zip Drive se convirtto en uno de los medios
de respaldo mas utilizados por su capacidad y precio. Sin embargo, el magnetismo ¢s una
fuerza fisica que no descansa nunca. las 24 horas del dia y los 365 dias del afio. En otras
palabras, st dejamos informacion o imdagenes por mas de 5 afios, es probable que las
particulas reonenten su polaridad, y surjan reordenaciones que haran que se pierda la

informacion.

>

T a
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2.17.2 MEDIOS OPTICOS: En estos se utiliza un laser para “quemar” pequefios
espacios en la superficie de un disco. Este medio incluye los CD, CD-ROM y DVD. Si
observa detemidamente la superficie de un disco notara zonas oscuras (quemadas con
informacion) y lisas (vacias), mismas que representan 0 y 1 en los datos que interpreta la
computadora al ser leidos por un liser.

Los medios Opticos son mejores que los magnéticos para
guardar las imagenes digitales, y aunque la capacidad de un
CD-ROM es de hasta 650 MB, la informacion grabada no
puede ser modificada. La superficie de estos medios es
relativamente susceptible a rayarse, por lo que puede perder
informacion; ademas, ¢l calor, los rayos solares y el polvo
pueden causar errores en la informacton.  Si un CD no es cuidado, la informacion puede
perderse después de 7 a 10 afios.
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2.17.3 MEDIOS MAGENTO-OPTICOS:  Este
sistema combina las dos tecnologias anteriores y
ofrece mayor duracién y confiabilidad en la |
informacion (30 a 40 afios), alta capacidad de ‘TG
almacenamiento de (230 a 640 MB por disco) y el | 438
acceso es tan rapido como con el manejo en el disco
duro de una PC, son regrabables hasta un millén de
veces, 1o que permite la creacidon de directorios y su I
modificacion; ademas, el disco Optico esta protegido con una caja de plastico del tamafio de
un floppy. Para grabar la informacidn, un rayo laser calienta la superficie del disco y a una
determinada temperatura las particulas se orientan en forma magnética para guardar la
informacién. Al enfriarse la informacion magnética queda protegida con una capa de
matenal que aisla el calor, el magnetismo y otros.

2.18 ;PUEDEN VENDERSE LAS IMAGENES DIGITALES?

De acuerdo a Camaras Digitales (1998 p. 93), “si y no. Muchas personas opinan que
cuando la populandad de la autoedicién (especialmente en la Web) alcance un grado
suficiente se¢ creara un importante mercado de venta de arte y fotografias digitales. Bill
Gates ha fundado incluso una compaflia independiente, llamada Corbis, destinada a
archivar enormes volumenes de imagenes digitales cuyos derechos de utilizacion se
comercializarian bajo licencia para revistas, sitios Web y otros editores y artistas. Ademas
de Corbis se¢ han creado otros almacenes de imagenes electronicas, como Art Today y
PhotoDisc. Segin la calidad de las imagenes que se deseen crear, pueden obtenerse buenos
ingresos de la venta de archivos de fotografias y video. Sin embargo, en un marco de
creciente competencia con grandes empresas dedicadas a la comercializacion profesional de
estas imagenes, la probabilidad de poder hacer negocio en este campo de actividad es baja,
a menos que ¢l usuario sea un profesional consumado con un excelente olfato comercial y
técnicas depuradas de procesamiento digital™.

2.19 DIFERENCIAS ENTRE IMAGENES DIGITALIZADAS Y 1A
FOTOGRAFIA DIGITAL?

De acuerdo a Camaras Digitales (1998 p. 84), “st no tiene una camara digital, la
mejor manera de convertir fotografias a un formato comprensible por la computadora es
usar un escaner. Los escaneres suclen utilizar en la actualidad la misma tecnologia basada
en CCD que las camaras digitales, st bien no son camaras digitales (simplemente se usan
como herramientas para capturar fotografias impresas en un equipo informatico).

Ademés, un escaner solo capta con precisiéon las informaciones contenidas en
imagenes planas. En cambio, las camaras digitales pueden. reproducir imagenes de
cualquier objeto de superficic no obligatoriamente planas sino extraidas del mundo
tnidimensional normal, al igual que los aparatos fotograficos convencionales.
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Sin embargo, hasta los mas modestos escaneres permiten
alcanzar calidades fotograficas de mejor resolucion que las
camaras digitales de gama baja. Aunque en el otro extremo
del abanico, las camaras digitales avanzadas ofrecen
sorprendentes resoluciones a precios mas que razonables.
Con todo, puede afirmarse en términos generales que la
resolucion de los escaneres es mejor que la de las camaras
digitales, si1 bien ofrecen un rango de funciones globales mas
reducido. Las camaras digitales, por su parte, no funcionan bien en la captacién de
fotografias ya impresas en los periddicos y las revistas. Para esta clase de trabajo, los
escaneres ofrecen, sin duda alguna, mejores resultados.

Ultimamente ha surgido una nueva clase de escaneres que pueden considerarse una
especie hibrnda entre el modelo tradicional y una camara digital. De hecho, estan disefiados
especificamente para consumidores de fotografia digital. Estos escdneres de retrato son
modelos de pequefio tamafio construidos expresamente para digitalizar las impresiones
fotograficas tipicas de 3 x 5 producidas por las camaras tradicionales basadas en pelicula.
Hewlett-Packard esta intentando integrar directamente estos escaneres en sus PC, como las
unidades de disco duro y otros periféricos. También existen escaneres especiales adaptados
al sistema APS (Advanced Photo System), capaces de barrer vy digitalizar directamente
peliculas reveladas en este sistema y de introducir los resultados en la computadora. Estos
hibndos constituyen puentes de extraordinario valor tendidos entre la digitalizacion de
fotos convencionales y las camaras digitales propiamente dichas.

Antes del rapido ascenso de popularidad de las camaras digitales, el escaner era el
rey de la captura de imagenes. Pero, conforme tenga lugar la evolucién prevista de la
fotografia digital y se cleve la resolucion de las camaras, los escaneres se reservaran
principalmente para tareas de reconocimiento Optico de caracteres y digitalizacion de
fotografias existentes u otros materiales publicados. Las cdmaras digitales emergen ya
como la principal alternativa de adquisicion de imagenes fotograficas adaptadas al mundo
de las PC. Pero, probablemente, no llegaran nunca a desplazar del todo a los escaneres en
los despachos y centros de trabajo. Simplemente, muchas de las tareas actualmente
asignadas a estos aparatos seran asumidas pronto por la fotografia digital”.
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220 :QUE ES PHOTO CD?

Segun Grinberg (1998) CD es un formato especial de
fotografia digital creado por Kodak. En un principio
anunciado como el futuro de 1a fotografia digital, hoy dia se
ve mas bien como un puente entre las técnicas tradicionales
y la nueva era de la camara digital. En realidad, Picture CD
es tanto un formato de archivos como una tecnologia de
barrido de peliculas que permite a los fotdgrafos transportar
de un CD-ROM instantaneas a todo color tomadas por
métodos tradicionales.

Los fotografos envian sus peliculas a centros de servicio de Photo CD (a no ser que puedan
permitirse ¢l luyjo de adquurir los costosos equipos de escaneado), y dichos centros les
devuelven un CD con las fotos preparadas para su uso en forma digital. Asi, con el paso del
tiempo y la evolucidn y creciente popularidad de las camaras digitales y las nuevas y mas
baratas tecnologias APS, Photo CD puede dejar gradualmente de ser un estandar en el
mercado. Hoy en dia, este formato sigue siendo objeto de un uso muy extendido vy,
probablemente, s¢ mantendra como una opcidn importante de procesamiento digital durante
muchos afios.
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CAPITULO I

LA FOTOGRAFIA DIGITAL Y EL PROGRAMA ADOBE PHOTOSHOP

3.1 ;QUE ES EDITAR?

Como especitica Camaras Digitales (1998) en términos generales se dice que es el proceso
de corregir, borrar, cambiar, eliminar, o agregar algln elemento a una fotografia o cualquier
imagen que haya sido adquirida por una camara digital o digitalizada y que se encuentre
conformada por pixeles. En realidad, editar es mucho mas que los significados anteriores,
porque st no se pudiera editar en estos dias, continuariamos en el pasado en donde habia
que realizar un escenario con ¢l producto y luego fotografiarlo. En estos dias, se ahorra al
utilizar la Fotografia Digital ya que reduce costos y tiempo, permitiendo llevar una imagen
con mayor rapidez a la computadora y asi poder editarla, haciendo que se le trabaje de
cualquier forma.

3.2 ;QUE ES ADOBE PHOTOSHOP?

Como se indica en Técnicas con Photoshop (1997)
Adobe Photoshop es un programa estandar que
mejora la imagen digital, manipula las imagenes
escanecadas o generadas, retoque fotografico vy
composicion de imagen.

Con este programa se puede hacer mas de lo que

Tarvhm L2

Adﬁbﬁ“‘ Ph()t(}Shﬂp*&(} cualquier persona se imagine es por ello que lo hace
s ner s womsenne. | €] preferido entre otros programas de graficos.
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RIS E{%ﬂiﬁi iz | Photoshop es una aplicacion para computadoras que
T e i permite editar y modificar fotos y figuras utilizando
una gran variedad de tecmcas y herramwntas Es importante recalcar que la mayor utilidad
de Photoshop es precisamente la de editar imagenes que ya se tienen previamente y que

fueron creadas por otros medios tales como:

* Fotos o ilustraciones digitalizadas en un scanner

e Figuras provenientes de alguna coleccion de clipart

e Dibujos hechos en alguna aplicacion de dibujo

e Imagenes obtemdas en Internet a través de un browser (Por ¢j.: Netscape)

Aunque se puede usar Photoshop para crear imagenes "desde cero”, el usuario de
este programa podra apreciar facilmente que el mayor proveche de Photoshop se obtiene
cuando se le utiliza para editar imdgenes provenientes de otras fuentes.




Photoshop tiene herramientas que sirven para modificar el tamafio, 1a forma, el color y la
definicién de cualquier tipo de imagen.

En los programas de pintura, todo lo que se dibuja, se considera como un grupo de
pequeiios puntos llamados pixeles . Las imagenes que se obtienen con estos programas son
llamadas cominmente "bitmaps” (mapa de bits). Este tipo de programas son ideales para
manejar colores y texturas, pero no ofrecen facilidades para manejar figuras independientes
dentro de la imagen. Programas como MacPaint, PixelPaint, SuperPaint y Photoshop
pertenecen a ¢sta clase de aplicaciones.

En los programas de dibujo, las imagenes se componen de figuras definidas
matematicamente en base a lineas o formas geométricas (circulos, rectangulos, y otros.).

De acuerdo Diéguez (1999 p. 38), “estos componentes se denominan. objetos, lo
cuales poseen atributos tales como tamaiio, proporcion, color, contorno, superficie y otros
que son facilmente modificados por el usuario. Aldus Freehand y Adobe Illustrator son
aplicaciones que se ubican en esta categoria de programas a los que también se les conoce
como "grientados a objetos"’.

En este programa encontramos varias caracteristicas importantes que son:

a. Multiples niveles de deshacer y hacer, para el seguimiento de la modificacion de la
imagen.

b. Texto modificable con formateado a nivel de caricter, para la creacion de tipografia

de alta calidad.
C. Controles de gestion de color flexibles y precisos.
d. Soporte incorporado para canales de tintas planas, para la incorporacion de colores

especiales en los trabajos de impresion.

€. Amplia gama de nuevas herramientas de flujo de trabajo y de automatizacion para
obtener una mayor productividad.

f. Nuevas herramientas para una mayor precisién y control de la medicion y seleccion.

Adobe Photoshop presenta una combinacién de posibilidades de modificacion de
Imagenes tanto para usuarios veteranos como para nuevos usuarios. Los disefiadores
expenmentan, ahora mucho mas ficil, con una mejor y poderosa gestion de color de

amphar mejoras de trabajo, en la medicion y seleccion de elementos.

Las caracteristicas clave del programa, mejoran el proceso de disefio y produccion de
imagenes con las herramientas que se afiaden a las que ya se pose la del programa.
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33 CUALES SON LAS APLICACIONES FUNDAMENTALES DE
PHOTOSHOP PARA EDITAR UNA FOTOGRAFIA?

3.3.1 CAPAS

Es la paleta que permite el soporte de miuitiples capas, para una
composicion mas facil, el soporte de capas con ajustes de colory
tono no destructores (esto significa que pueden trabajarse
imdagenes por separado, sin afectarse una con la otra) y los
efectos de capa que afiaden automaticamente sombras, biscles o
brillos a cualquier objeto colocado en una capa.

3.3.2 AUTOMATIZACION

La paleta de acciones mejorada puede automatizar casi todas las funciones del
programa. Adicionalmente este panel tiene un soporte para procesar por lotes y
para la adquisicion por lotes de imagenes.
La paleta de acciones mejorada puede automatizar casi todas las funciones del
programa. Adicionalmente este panel tiene un soporte para procesar por lotes y
para la adquisicion por lotes de imagenes.
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Herramientas profesionales de fotografia, que incluyen sobre

€XposICIOn y su exposicion para corregir la exposicion, y esponja

para corregir la saturacién de color. Este panel también posee

R MMM | paneles de bordes suavizados definidos por la persona que lo est4

_;5_;,;1";: utilizando con previsualizacién del tamafio del pincel. También
L% 14| tiene la opcidn para pintar con texturas o motivos.
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3.34 HERRAMIENTAS PARA SELECCION

Este panel cuenta con las herramientas de lazo magnético y pluma
magnética para el trazado automatico de elementos. También cuenta con
la caracteristica de méscara rapida para crear y visualizar mascaras de
seleccion directamente en 1a imagen, v para modificarlas tan faciimente
cOmMo S§1 Se pintaran con un pincel.

Las herramientas de pluma son en Bézier para dibujar trazados complejos y precisos. Y las
selecciones caladas para fusionar fondos y combinar imagenes frontales y de fondo.
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3.3.5 MANEJO DE TEXTO

CerresEsmmeny | Cuenta con capas de texto que permiten modificarlo en cualquier
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3.3.6 INTERFAZ DE USUARIO

m swegl S Una paleta historica que sirve para deshacer multiple con un
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desplazamiento faciles en imagenes grandes. Existe un flujo de
trabajo sin fisuras entre Photoshop y otras aplicaciones de Adobe.
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3.3.8 TRANSFORMACIONES

Este panel selecciona, coloca, y gira los objetos fotograficos como si
fueran tridimensionales, ademas transforma imagenes, trazados y
bordes de seleccion.
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iy e wdl Toma muestras de color que proporcionan una medicion

=2 Ul constante de valores hasta en cuatro ubicaciones en una sola
imagen. Tiene ajustes de brillo, contraste y medtos tonos.{control
gama). Puntos de control y curvas de tono ajustables. Corrige
selectivamente ¢l color para ajustar los valores de tinta de los
canales o planchas individuales introduciendo los wvalores
obsoletos o relativos.

dispositivos de impresion. - |
Reventado automatico y eliminacion de Moare en Adobe PostScript.
También posee el

soporte total de los sistemas de gestion de color basados en ICC,
incluyendo Color Syne de

Apple ¢ 1CM de Microsoft.

e e Sirve para modificar las imagenes de cuatricomia en modo CMYK
%’*‘;?ﬁ*“f;;;;%%ﬁ *4| sin separar canales. Posee un aviso de gama que destaca areas

e - 0 || fuerade CMYK.
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3.3.12 SOPORTE DE COLOR

Tiene una flexibilidad sin igual para convertir a modo de
mapa de bits, escala de grises, dio tonos, color indexado,
CiE, LAB, RGB y CMYK. | .

Soporte de duotonos, tntonos y cuadritonos, incluyendo
previsualizaciones al momento. Soporte de correccion de
color de 48 y 64 bits.
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3.4 ;QUE VENTAJAS TIENE UTILIZAR PHOTOSHOP?

Este programa tiene mas ventajas de las que cualquiera pueda imaginarse, ya que

cuenta con muchas herramientas que ayudan a elaborar las 1deas que se tengan sobre
cualquier grafico. Photoshop es un programa que ayuda a mejorar las imagenes de manera
digatal, al decir que se mejoran las fotografias es porque realmente lo hace.
Por ello se ha convertido en uno de los programas favoritos de las personas que trabajan en
¢l medio de la publicidad, si bien es cierto que el programa no es relativamente barato, al
utilizarlo se puede observar que con toda la ayuda que proporciona dicho software se
termina ahorrando tiempo y lo mejor €n la mayoria de los casos que son los costos. Este
programa cada vez que es actualizado cuenta con mejoras y nuevas herramientas. A
continuacion se mencionan algunas de las ventajas que brinda este programa;

mejora los colores

agregar y mezclar fotografias
agregar filtros

trabajar separaciones de color
variaciones de colores y tamafios
ahorra tiempo”

3.5 ;QUIENES UTILIZAN PHOTOSHOP?

Segtin Grinberg (1998) este programa es utilizado en su mayoria por disefiadores de
agencias publicitanas y periodistas que en algin momento deban incluir fotografias en sus
reportajes, por lo general esto es cuando son fotografias que acompaiiaran una noticia en
Internet. También es utilizado por personas que laboran en imprentas, centros de
fotocopiado e impresion de trabajos a color, y los mismos estudiantes de carreras que
deseen utilizarlo.

En el caso de los disefiadores buscan un cambio determinado en una imagen

digitalizada, la cual en algunos casos tendrd la funcién de mostrar, ofrecer y hasta cierto
punto la obligacion de motivar a los posibles clientes a consumir un producto o servicio.

3.6 RELACION ENTRE LOS ESCANERES Y PHOTOSHOP

Como se menciona en Camaras Digitales (1998 p. 102) “una
fotografia se digitaliza con el uso de un scanner, pero ; qué es un
scanner?, Un escaner es una parte del hardware que sirve para
convertir una imagen impresa (una fotografia o imagen sobre papel)
L en una imagen digital (imagen constituida por pixeles o puntos), esta
importante herramienta esta constituido por un sistema similar al de una fotocopiadora pero
la diferencia principal es que el resultado de este tipo de reproduccion es un archivo
electronico que puede ser alterado y guardado por software.
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El escaner es muy importante dentro de lo que es la publicidad, ya que nos permite
llevar cualquier imagen impresa a una digital para su posterior edicién y manipulacién
desecada. Luego de haber digitalizado la imagen deseada procede a realizarle los cambios,
que pueden ser cambios de color, efectos de filtros, distorsiones, ampliaciones, ediciones,
mezclas de imagenes y muchas cosas més.

3.7 ;COMO FUNCIONA EL ESCANER?

Al hacer una reproduccion se le proyecta una luz a la imagen que a su vez se refleja
en el CCD (Couple-Charged Device o dispositive acoplado cargado) en ¢l cual diferentes
mveles de luz son interpretados y digitalizados de manera que la imagen es reconstruida y
mostrada en la pantalla del monitor.

3.8 ;COMO SE ESCANEA UNA FOTOGRAFIA DESDE PHOTOSHOP?

Como se menciona en Técnicas con Photoshop (1997) para digitalizar una
fotografia es necesario introducirla en el esciner con la imagen deseada contra la superficie
de vidrio, luego abrir el programa, en este caso Photoshop, luego en el menu de opciones se
elige “adquirir imagen”, luego aparece una ventana en donde se nos dan varias opciones,
como por ejemplo que porcentaje con relacién al tamafio de la grafica original deseamos
para la fotografia, que resolucién (cantidad de pixeles que existe en una pulgada) deseamos,
y cuando hemos seleccionado la parte que deseamos escanear oprimimos la opcion
<aceptar>, y empieza el proceso de transferir la imagen del papel a la pantalla. Al hacer una
reproduccion se le proyecta una luz a la imagen que a su vez se refleja en el CCD (Couple-
Charged Device o dispositivo acoplado cargado) en el cual diferentes niveles de luz son
interpretados y digitalizados de manera que la imagen es reconstruida y mostrada en la
pantalla del monitor.
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Fotografia Convencional

Amb_as

QUE TiIPO DE FOTUGRAFIA UTILIZA MAS ?

40%
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30%

L BFoTocrRAFIA DIGITAL HBFrFoToGrRAFMIA CONVENCIONAL EBAmMBAS

40 % de las principales Agencias de Publicidad, estin trabajando con Fotografia Digital.

30 % respondié que hay trabajos que pueden realizarse Gnicamente con fotografia convencional
por el factor resolucidn, (vallas, afiches grandes), en donde no es posible hacerlo

con imdgenes obtenidas con una cAmara digital. Y el otro 30 % utiliza ambas, combinando los
beneficios de los dos tipos de fotografias consiguen magnificos resultados.
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0%

El Poco NADA

BMucHO

El 95 % de las Agencias utilizan la Fotografia Digital, esto se debe a que es una valiosa

herramienta en la Publicidad. Es importante mencionar que la Fotografia Digital siempre
aporta algo nuevo gue ayuda no solo en cuestion de tiempo si no tambien en funcion de

resultados, esto es comprobado en Ia produccion de artes.
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25%

BARTES FINALES ND TAN GRANDES

HBoceTOas

El 75 % de las Agencias de Pablicidad, utilizan Ia fotografia digital, para realizar bocetos y asi

poder saber como se verd un arte antes de que sea terminado.

Un 25 % utiliza la Fotografia Digital, para trabajar material impreso como: perioddico, revistas,

volantes, y material que permite la utilizacién de Fotografia Digital, ya que no se requiere de

aja una valia.

una resolucién tan grande como cuando se¢ trab
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45%

HEs RAFIDD HAHORRA COSTOS B FaciLiTA TRABAJDO

BTieneE MmucHAas orPSIONES EINO HAY QUE REVELAR

Uno de los factores, por los cuales se esta utilizando cada vez mas la Fotografia Digital

es por la rapidez con que se puede ftrabajar, de acuerdo a las entrevistas realizadas un 45 % de

las Agencias utilizan Fotoprafia Digital por lo réapido que es, y esto es debido a que no existe tiempo
de toma de fotografias o espera de tiempo de revelado, como sucede con la fotografia convencional.
Ademis un 20 % opina que ahorra costos. Un 18 % dice que facilita el trabajo por lo versatil.

Un 10 % afirma que tiene muchas opciones y el otro 10 % indica que tampoco hay que pagar por
el revelado. Estas ventajas se aprecian mas cuando se trabaja en una Agencia de Publicidad,

ya que s¢ trabaja muchas veces contra el tiempo y tratando de reducir costos.
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BCoNnveENCIONAL

El 100 % de las Agencias de Publicidad, coinciden en que la Fotografia Digital es mas rentable

que Ia Convencional, esto se debe a que no es necesario gastar en rollos fotograficos, revelado
y otros aspectos que hacen perder tiempo y por cosiguiente dinero.
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5 A 10 DIGITALES

15 A 20 DISITALES

25 A 30 DIGITALES
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La cantidad de Imégenes y digitalizadas, dependera del frabajo que se requiera para realizar un arte.

En la grifica se puede apreciar la cantidad que manejan algunas Agencias.
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25%
15%

BRAPIDO BEs MASS BARATD
BHAHORRA TIEMPD ENO HAY QUE REVELAR

Un 490 % de las Agencias de Publicidad, coinciden en que una de las ventajas de la Fotografia
Digital es su rapidez.

Un 25 % indica que es mis barato, pues no hay necesidad de comprar pelicula fotogrifica.
Un 20 % respondido que una ventaja para ellos es el ahorro de tiempo,
Y un 15 % piensa que no es necesario revelar, lo cual es una ventaja
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B PocA rRESOLUCION

El 100 % de las Agencias estuvieron de acuerdo en que la desventaja de 1a Fotegrafia Digital

¢s la poca resolucién que brinda, sobre todo cuando es necesario utilizaria para vallas y
afiches de tamaiio mayor. 58
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40%

HieEs AGRADA BLES ES INDIFERENTE

Un 60 % de los clientes aprueban y les agrada que sus trabajos sean realizados con la ayuda de la
Fotografia Digital, esto se debe a que ofrece ventajas como 1a reduccion de tiempo y costos.

Por otra parte, el 40 % no ve la diferencia, y siempre y cuando su trabajo salga bien con

buena calidad a tiempo y no exceda el presupuesto acordado no le dan importancia con que
fotografia se trabaje.
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EICATALOGDS CON IMAGENES PREDIBENADAS B ScANER EHNINGUND

Un 30 % utiliza catalogos con imadgenes prediseiiadas almacenadas en un CD, histas para
ser descargadas en Ia computadora estas pueden servir para bocetar o para ¢l arte final.
30 % hace uso del scaner para digitalizar cualquier material impreso.

Y un 40 % de Agencias no utilizan ninguno de estos medios.

Estos resultados revelan que las agencias utilizan distintas formas para adquirir imagenes
todo va relacionado dependiendo de que proyecto sea, asi como también del cliente.




CONCLUSIONES

Las Agenéias de Publicidad, estan adoptando cada vez mas ¢l uso de la Fotografia Digital,
en el 4rea de disefio y creatividad, debido a las multiples ventajas que ofrece: versatilidad,
bajo costo, rapidez.

Las Agencias de Publicidad, indicaron que la desventaja de la Fotografia Digital es la poca
resolucion que brinda, sobre todo cuando es necesario utilizarla para vallas y afiches de
tamafio mayor.

Hay trabajos que pueden realizarse inicamente con la fotografia convencional por el factor
resolucion, (vallas, afiches grandes), en donde no es posibie hacerlo con imégenes
obtenidas con una camara digital.

La Fotografia Digital, ahorra tiempo y se obtienen buenos resultados cuando se realizan los
artes.

La Fotografia Digital se utiliza para trabajar material impreso como: periédicos, revistas,
volantes y todo material que permita su utihzacién, ya que no se requiere de una resolucion
tan grande.

La Fotografia Digital sirve para aquellas personas que no tienen la habilidad en el manejo
de una cdmara convencional.
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RECOMENDACIONES

A LOS CATEDRATICOS QUE IMPARTEN LOS CURSOS DE
FOTOGRAFIA I Y I Y FOTOGRAFIA PERIODISTICA DE LA
COMUNICACION, DE LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA,

‘ Se mcluya dentro del curso de Fotografia una unidad sobre Fotografia Digital,
para actualizar a los estudiantes.

Tomar en cuenta la descripcion de la unidad que se describe a continuacion
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A continuacion se da la estructura de la unidad recomendada:

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
CURSO: FOTOGRAFIA

UNIDAD: FOTOGRAFIA DIGITAL

Objetivos:

Que el estudiante:
Describa que son las cdmaras digitales

Indique que es la Fotografia Digital
Sefiale partes y funciones principales de la camara digital
Enumere las diferencias existentes entre Fotografia Digital e Imagenes Digitalizadas

Contenidos

1.0 Camaras Digitales

2.0  Partes y funciones principaies de la Camara Digital
2.1  Modelos de Camaras Digitales

2.2  Fotografia Digital

3.0  Imagen Digital

Bibliografia sugerida

CAMARAS DIGITALES. 1998 Espaiia: Editorial Paraninfo

FOTOGRAFIA DIGITAL Y CAMARAS DIGITALES. 1997. Estados
Unidos: New York Institute of Photography Nyi@soho.10s.com

ESTRADA GARCIA, Jack Howard. 2002. LA FOTOGRAFIA DIGITAL Y SU
APLICACION EN LA PUBLICIDAD IMPRESA. Tesis (Licenciado en Ciencias
de la Comunicacion) Guatemala: Universidad de San Carlos de¢ Guatemala
Escuela de Ciencias de la Comunicacion.
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GLOSARIO

AFICHE: Superficie de papel o carton en donde aparece impresa en un lado una fotografia
0 un texto para un producto 0 Servicio.

AICP: Siglas de Apple Image Capture Plataform, una tecnologia de software / hardware
que incluye un dispositivo y programas disefiados para propiciar el funcionamiento
inteligente de las camaras digitales y facihitar su empleo.

ANUNCIO: Es una informacion anuncio o conjunto de palabras o signos con que se
anuncia algo. (éste puede ser de T.V., radio o cualquier medio impreso).

APS: Siglas de Advanced Photo System, espectficacion que permite a una camara guardar
informacion sobre una fotografia (ademdas de la propia imagen) en el momento de su
captura. APS se utiliza tanto en camaras digitales como en aparatos basados en pelicula.

ARCHIVO: Es aquella informacion almacenada en un disco duro o flexible.

ASA: American Estandar Association (Asociacidon Americana de Normas)
BALANCE: Se le llama asi a 1a manera de acomodar de forma adecuada los elementos
que lleva un afiche o cualquier otro medio impreso.

BMP: Formato de graficos en mapa de bits de Windows. Un archivo BMP no puede
modificarse de forma ni de tamafio, por lo gue se recomienda evitar su empleo.

CAMARA DIGITAL: Es un aparato que no utihza pelicula tradicional, ademas su
estructura interna es diferente a la convencional ya que consta de un chip, al cual llega la
informacion y luego la envia al disquete.

CAMARA FOTOGRAFICA: Es un aparato que consta de un objetivo con una camara
oscura en cuyo fondo se coloca una placa o pelicula sensible a los rayos luminosos y en la
que queda registrada 1a imagen de los objetos exteriores.

CARTEL: Es un exhibidor de papel, tela o lamina de otra materia, en que hay
Inscripciones o figuras y que se exhibe eventualmente con fines noticieros, de anuncio,
propaganda, y otros. Papel encartonado con letras, silabas o palabras en grandes caracteres,
que sirve en las escuelas para ensefiar a leer.

CARTUCHO: Pelicula para cdmara mas moderna, su forma es diferente a 1a de los rollos
convencionales.

CCD: Siglas de Charge-Coupled Device (dispositivo de acoplamiento de carga).
Dispositivo encargado de recibir la informaciéon cuando se toma una fotografia con una




camara digital. Microchip que registra la luz que atra

1
. ; *-.
dentro de la camara digital, de manera que la imagen resultante puede descargarse en una
computadora para su edicién y almacenamiento.

CMYK: Siglas de cyan-rnagenta-yellow-black (cian-magenta-amarili~negro), 10s cuatro
colores basicos de una imagen visualizada.

COMPRESION: (compression). Técnica que permite reducir un archivo de tamafio para
que ocupe significativamente menos espacio en disco duro o disquete.

COMPRESION CON PERDIDAS: (lossy compression). Técnica en la que la imagen se
presenta con la informacion de color minima imprescindible para que el 0jo humano sea
capaz de percibir y reconocer el color.

COMPRESION SIN PERDIDAS: (lossiess compression). Formato de compresion de
archivos en el que las informaciones de color repetidas se comprimen y se guardan
compactadas con vistas a un uso postenor.

CORBIS: Empresa filial de Microsoft concebida para comercializar fotografias a otros
usuarios y a través de Internet.

DIGITALIZAR: Se le llama asi a la accidn de convertir imagenes y transparencias de arte
plano a un cddigo digital.

DISKETTE: Pieza de plastico, la cual en su interior contiene un disco de un material
especial en el se guarda mformacidn que ha sido trabajada en una computadora o en una
camara digital.

EDITAR: Es el proceso de corregir, borrar, cambiar, eliminar, o agregar algo a una
fotografia o cualquier imagen.

ESCANER: (scanner). Dispositivo que convierte una imagen plana, por ejemplo un dibujo
o una fotografia, en forma digital para su visualizaciéon y empleo en una computadora.

FLASHPIX: Formato grafico creado en colaboracion por Kodak, LivePicture, Microsoft y
Hewlett-Packard. Se basa en un formato grafico ya existente llamado IVUE, que almacena
imagenes de forma que éstas pueden manipularse con gran rapidez y en equipos no
demasiado complejos.

FOTOGRAFIA: Es el arte de fijar y reproducir, por medio de reacciones quimicas en
superficies convenientemente preparadas, las imagenes recogidas en el fondo de una
camara oscura.

GIF: Siglas de Graphical Format Interface (interfaz de formatb grafico), un formato de

almacenamiento de imégenes creado (o, al menos, presentado) por CompuServe que aun
mantiene su populandad en el ambito de la transmision de imagenes por Internet.
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HTML.: Siglas de Hypertext Markup Lan-gua—ge (lenguaje de marcadores hipertexto),
lenguaje requendo para crear paginas Web.

IMAGEN: Figura, representacion y apariencia de una persona o0 cosa plasmada sobre una
superficie plana de papel (fotografia).

INSTANTANEA: Impresion fotografica que se obtiene simultaneamente.

ISO: International Organization for Standarization (Organizacién Internacional para la
Normalizacion) Escala utilizada para describir el grado de sensibilidad y nitidez de una
imagen. Cuanto menor es €l valor de la escala mas probabilidad existira de que aparezcan
ruidos o granos en la imagen.

JAZ: Soporte de almacenamiento extraible y de elevadisima densidad que comercializa la
compafiia lomega.

JPEG: Saglas de Joint Photographic Expert Group (grupo comjunto de expertos
fotograficos), un consorcio al que se debe la creacion de este extendido formato de
imagenes, llamado a sustituir al desfasado estandar GiF.

KAI'S POWER GOO: Programa de morphing (metamorfosis) disefiado para convertir
fotografias digitales en cualquier imagen que pucda imaginar.

LENTE: También conocido como objetivo, €s una o mas piezas de vidrio optico o matrial
similar que recogen y enfocan los rayos de luz a fin de formar una imagen nitida.

LIVE-PICTURE: Conocido programa de edicion de imagenes provisto de potentes
prestaciones de mejora y manipulacion.

LOGOTIPO: Es una marca comercial o nombre de fabrica representado en la forma de un
letrero o disefio distintivo.

MCD: Unidad extraible de Nomai que, por un precio aproximado de 85.000 pesetas, puede-
almacenar 540 MB de datos en cada cartucho.

MEGAPIXEL: (me-gapixel). Término utilizado para referirse a fotografias digitales
producidas con camaras de resolucion muy alta, tipicamente superior a 1000x 1000.

MONTAJE: Fotogratia conseguida con trozos de otras fotografias y diversos elementos
con fines decorativos, publicitarios, informativos, y otros.

MORPHING: Metamorfosis, proceso de modificacion de una imagen para convertirla en
otra totalmente distinta y sorprendente.

LCD: Liquid Crystal Display (Pantalla de Cristal Liquido). Cristal que cuando se emplea en
la tecnologia de visualizacion permite mostrar imagenes detalladas y a todo color.
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PELICULA: Es el matertal plastico flexible y transparente (acetato de celulosa) sobre el
que se ha extendido una emulsién fotografica.

PHOTO CD: Tecnologia desarrollada por Kodak que permite explorar las imdgenes
fotograficas con una computadora y almacenarlas en un disco compacto (CD-ROM).

PHOTODELUXE: Editor de imagenes orientado al gran consumo y comercializado por
Adobe, que sirve para crear calendarios, tarjetas de felicitacion y otros disefios a partir de
imagenes digitales.

PHOTOSHOP: Es un programa que ayuda a mejorar, retocar y editar fotografias
adquiridas con un scanner, este programa cuenta con muchas herramientas, filtros, proceso
de edicion, y otros. Este programa de edicion de imagenes es uno de los mas conocido y
versatil de los que existen en el mercado. Se han creado docenas de modulos
complementarios para ampliar las capacidades de este programa.

PICTURE-IT: Programa de edicion de imagenes de Microsoft. Este patiuete resulta ideal
para correccién de colores simples y creacidn de tanjetas de felicitacion, calendanos,
posteres y otros miltiples disefios a partir de las fotografias digitales.

PNG: Siglas de Portabie Network Graphics (graficos transportables por red), formato
disefiado como sucesor de GIF que usa un modelo de compresion sin pérdidas.

PRODUCTOQ: Término que se le da especialmente a lo producido por la industria o la
agricultura.

PROFUNDIDAD DE BIT: (bit depth). Numero de colores que admite un monitor de
visualizacion. Este valor se basa en la resolucién de dicho monitor combinada con la
cantidad de memoria incluida en la tarjeta de video. Por ejemplo, un monitor de color de 8
bits puede presentar 256 colores, mientras que uno de 24 bits visualiza 16,7 millones de
colores.

PUBLICIDAD IMPRESA: Es toda aquella informacion detallada sobre un producto o
Servicio y que aparece en un afiche, un volante, un penidédico o una revista.

PUNTOS POR PULGADA: (dots per inch). Medida de una imagen segun la calidad de su
visualizacion en pantalla o su salida por impresora. Los monitores ¢ impresoras muestran
las imagenes como series de puntos. Cuanto mayor sea la densidad de puntos por pulgada
mejor sera la calidad de la imagen.

QUICKTIME: es un modulo complementario que permite visuahizar peliculas creadas con
este formato desde Windows o Macintosh, ya provengan de la Web o de los sistemas
personales.

RAM: Random Access Memory, memona que utilizan las computadoras.
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RECORRIDO VISUAL: Es la manera en que se¢ observan los elementos puestos en un
afiche.

RESOLUCION: (resolution). Medida de la densidad horizontal y vertical de una imagen
digital, expresada en pixeles (o elementos de imagen). Un pixel es cada punto minasculo de
la pantalla de la computadora o de un impreso. Cuanto mayor sea el nimero de puntos que
se aprecian en una pantalla 0 un impreso, mejor sera la resolucion y, en consecuencia,
también la calidad visual.

SCANNER: Aparato del hardware que sirve para reproducir una imagen impresa en una
imagen digital.

SLOGAN: Frase corta significativa, que se utiliza acompafiada de un logotipo, esta alude a
algo de un producto que se pretende grabar en la mente de los demas.

SLR: System Lens Reflex (Sistema de Lentes Reflex).

SRAM: Componente que guarda informacion digital en forma de ondas luminosas, y no de
sefiales eléctricas. Los dispositivos SRAM conservan la informacién aun en ausencia de
baterias o cualquier otra fuente de alimentacion.

STUFFTT: La técnica de compresion de archivos mas conocida para computadoras
Macintosh.

SURROUND VIDEO: Tecnologia similar a QuickTime VR que permite ver peliculas
tridimensionales en la computadora.

TARIJETA PCMCIA: (PCMCiA card). Placa complementaria del tamafio de una tarjeta de
crédito que permite affadir memoria u otras funciones a una computadora o a una camara
digital.

TELEMETRO: Aparato que permite averiguar, sin moverse de un sitio, la distancia que
hay desde €l a otro, ya valiéndose de una mira colocada en este ultimo, ya conociendo la
altura de un objeto situado en él o utilizando otro medio auxiliar que depende de la clase de
aparato que se emplee.

TEXTO: Todo lo que se dice en €l cuerpo de la obra manuscrita o impresa a diferencia de
lo que en ella va por separado, como portadas, notas, indices, v otros.

TIFF: Siglas de Tagged Ima ge File Format (formato de archivos de imagen etiquetados),
formato creado originalmente por Aldus Corporation para su empleo en el almacenamiento
y edicion de imagenes de escalas de gris de alta resolucion generadas por escaner.

TITULO: Palabra o frase con que se da a conocer el asunto de un libro o de cada una de
las partes o divisiones de un escrito, (afiche o cualquier medio impreso).
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TWAIN: Formato de almacenamiento digital que se utiliza como estindar de tal manera
que diferentes dispositivos de hardware de distintos fabricantes puedan leer o usar las
imagenes almacenadas por una camara digital.

VERTEX: La unidad de lectura de discos Opticos Vertex, de Pinnacle Micro, almacena 2,6
GB en cada cartucho de disco Optico extraible. Por un precio algo superior a las 200.000
pesetas, puede resultar barata por las prestactones que ofrece.

VOLANTE: Pieza de papel en donde va una descripcion detallada de un producto o
servicio, en €l va también un logotipo, un slogan y por supuesto el lugar donde se puede
- adquirir.

WINZIP: La utilidad de compresion y descompresion de archivos més conocida del
mercado.

ZIP: Producto de lomega concebido como un soporte de almacenamiento extraible que
puede guardar mas de 100 MB de datos en un disco que cabe en la palma de la mano.
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ENTREVISTAS:

) CARLOS TORRES

-~ b Fotografo-Produccion
Agencia: ECO YOUNG & RUBICAM
Guatemala 22 de agosto de 2002

JORGE ANLEU

Produccion

Agencia: AVANCE EPSILON
Guatemala 24 de julio de 2002

JENNY ARREOLA

Produccion

Agencia: CONCEPTO
Guatemala 02 de agosto de 2002

CARLOS GARCIA

Produccion

Agencia: DOS PUNTOS D’ Arcy
Guatemala 05 de agosto de 2002

CARLOS GONZALEZ

Director Produccién

Agencia: BLANCO Y NEGRO
Guatemala 08 de agosto de 2002

JAIME SALAZAR
Visualizador

Agencia: PUNTO & APARTE
Guatemala 09 de agosto de 2002

ABNER RFECINOS

Creativo Grafico

Agencia: OGILBY

Guatemala 10 de agosto de 2002

JULIO MENENDE?Z

. Creativo - Produccion
Agencia: CORDON & QUEZADA Publicidad
Guatemala 03 de agosto de 2002
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FERNANDO ALVARADO
Produccion

Agencia: CREACION SAATCHI & SAATCHI
Guatemala 06 de agosto de 2002

ANGEL MAZARIEGOS

Visualizacion - Produccion

Agencia: GUTIERREZ MACHADO >
Guatemala 09 de agosto de 2002

ALEJANDRO RAMIREZ
Creativo

Agencia: PUBLINAC DDB
Guatemala 05 de agosto de 2002

FABRICIO CIFUENTES
Produccion

Agencia: BBDO

Guatemala 12 de agosto de 2002

ALEJANDRO MENDIA

Jefe De Creatividad Y Produccion
Agencia: LEO BURNETT
(Guatemala 13 de agosto de 2002

LUIS RIVERA

Creativo

Agencia: JOTABEQU
Guatemala 08 de agosto de 2002

ARTURO DE LEON
Produccion - Creatividad
Agencia: McCANN-ERICKSON
Guatemala 08 de julio de 2002

MANUEL PINTO
Visualizacion

Agencia: PUBLICENTRO
Guatemala 17 de julio de 2002

MIGUEL ANGEL PEREZ
Produccion

Agencia: PUBLIMERCA, S.A.
Guatemala 22 de julio de 2002
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JUAN CARLOS MARROQUIN
Produccion

Agencia: IPC PUBLICIDAD
Guatemala 30 de julio de 2002

LUIS MARIO RODRIGUEZ
Visualizacion

Agencia: J. Walter Thompson
Guatemala 05 de agosto de 2002

CARLOS MARTINEZ
Produccion

Agencia: SRP STRADA
Guatemala 07 de agosto de 2002
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMA!LA———“
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
CUESTIONARIO PARA AGENCIAS DE PUBLICIDAD

INSTRUCCIONES: A continuaci6n, se presenta una serie de preguntas, por favor,
responda con sus palabras.

1. Queé tipo de Fotografia utiliza mas?

2. Cuando utiliza su Agencia la Fotografia Digital?

3. Cuénto se aplica la Fotografia Digital en la Publicidad?

r a—

4. Para qué utihiza su Agencia la Fotografia Digital?

—

5. Por qué utilizan mas la Fotografia Digital?

y 2 6. En cuestion de costos cual les resulta mas rentable?




7. Cuantas Fotografias Digitales y cuantas Digitalizadas utilizan aproximadamente?

8. Que ventajas y que desventajas tiene trabajar con la Fotografia Digital?

9. Qué opinan los clientes al respecto del uso de la Fotografia Digital?

10. Ademas de la Fotografia Digital que otros medios utiliza para adquirir imagenes?
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