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Manuel Omar Gonzdlez Anzueto

INTRODUCCION

La presente investigacion monografica establece el papel que el
guién desempena durante el proceso de la produccién de
programas para television. Asi como las caracteristicas de esta
herramienta.

La produccidn de television consiste en un proceso que genera un
producto audio visual, el cual parte de una idea, que da origen a un
proyecto en donde es necesario establecer directrices que
establezcan un orden para el desarrollo de la produccion.

El orden de la realizacién queda enmarcado en tres fases:
preproduccion, produccion y posproduccion. Es en la primera etapa
cuando se crea el guion, herramienta en torno a la cual giran las
decisiones que se toman y que sustentan el resto del proyecto. El
uso del guidn se extiende a las otras dos etapas del proyecto con la
funcion de continuar un orden establecido tanto para el personal
artistico como para el técnico.

Los elementos como: elaboracidn de un presupuesto, creacion del
plan de produccidn, contratacion de personal, de talento artistico;
asi como escenografia, audio, iluminacion, vestuario, edicion y otros,
se rigen por los requerimientos del guion, lo cual permite que la
realizacion de los programas de television tengan un orden en cuanto
a la estructura de cada detalle a ejecutar. Para entender esto, se
define cada elemento de la produccion, ;qué es?, ;para qué sirve?
Y ¢cdémo funciona?



El guion en la produccion de programas de television

El guion puede variar en cuanto a su contenido segun el tipo de
programa (ficcién o no ficcidn) que se quiera realizar, asi como en
su formato, segun el disefio seleccionado para su elaboracién por
ejemplo: a una columna, dos columnas, a tres columnas, pero que
finalmente cumple con la funcién de guiar los pasos de produccion.
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JUSTIFICACION

Esta monografia pretende establecer las funciones del guién en la
producciéon de programas de television, es decir, el papel que
desempenfa a lo largo del proceso de produccién. No importa el
tipo de programa, el guién siempre dicta los pasos a seguir durante
el proceso de produccion.

Entonces, el principal interés de este estudio es describir como el
guion para television se convierte en el principal instrumento en el
proceso de produccion. A lo largo del estudio se describe la
influencia que esta herramienta ejerce en la toma de decisiones,
desde la contratacién del elenco, pasando por elementos como la
iluminacion, maquillaje, vestuario, escenografia, hasta la forma en
la que se ve el producto final en pantalla.

También, es necesario comprender que todo programa de television
es el resultado de un proceso de produccion que se inicia a partir
de unaidea, la cual se lleva al formato televisivo y se enmarca dentro
de lo que se conoce como guidn y que sirve de guia para el equipo
de produccién.

Esta investigacion puede servir como una guia para estudiantes,
profesionales o publico en general, interesados en saber el papel
que el guién desempena en la producciéon de programas para
televisidn, asi como los distintos formatos en los que se puede
estructurar esta herramienta.

Ademas, el interés del investigador fue ejemplificar o analizar el
uso del guién en la produccion televisiva a nivel macro, por esa
razén los programas guatemaltecos no se plantearon como objeto
de estudio para esta monografia.

il
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Manuel Omar Gonzdlez Anzueto

RESUMEN
Titulo: EL GUION EN LA PRODUQCION DE
PROGRAMAS DE TELEVISION
Autor: Manuel Omar Gonzéalez Anzueto
Universidad: San Carlos de Guatemala

Unidad académica: Escuela de Ciencias de la Comunicacién

Tipo de estudio: Monografica y descriptiva

Procedimiento para la obtencion de datos e informacion:
Investigacién bibliografica en biblioteca de la Escuela de Ciencias
de la Comunicacién, biblioteca central universidad de San Carlos y
diferentes sitios de internet.

Cifuentes (2009: P4ag. 116) explica que la monografia “es un todo
coherente, construido después de meditaciones; es la exposicion
argumentada de un hecho, fendbmeno o proceso, asimilados en todos
sus detalles, en todas sus ramificaciones, hasta las méas sutiles, es
examinar en detalle el objeto investigado...”

Segun Cifuentes (2009: P4g. 44) “se llama investigacidn descriptiva,
ala que una vez obtenidos los datos describe el tema, el subtemay
el objeto de investigacion de manera exhaustiva y ordenada”.



El guion en la produccion de programas de television

El tema que se investigd evidencia que el Guién es la base que
sustenta cualquier proceso de produccion de programas de
televisidn. Es la herramienta que se utiliza para estructurar la idea
inicial del proyecto al formato de televisidén y que dicta al equipo de
produccion las necesidades del mismo. Por ejemplo: la seleccion
de talento artistico, personal técnico, locaciones, escenografias,
requerimientos de audio, iluminacién, maquillaje, vestuario y otros.
OBJETIVOS

General:

e Describir el uso del guion en el proceso de la produccién de

programas de television.

Especificos:

e Describir la funcion del guién durante el desarrollo de las etapas
de: pre-produccion, produccion y post produccion.

e Definir los tipos de programas de television.
e Establecer las caracteristicas de los distintos formatos del guién.

e Establecer el lenguaje utilizado en la elaboracion de guiones
para television.

Vi
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1.1 Resena histoérica de la television

Cipriani (1982: Pag. 7) indica que “la television es el resultado de
un largo proceso de investigaciones y descubrimientos, de
experiencias y de acumulacion de acontecimientos...se toma como
referencia 1843 afo en el que el inglés Alexander Bain (1810-1877)
puso a punto un insipiente aparato para la reproduccion a distancia
de imagenes fijas”.

La historia de la television se remonta a las primeras transmisiones
telegraficas de imagenes realizadas por el inglés Alexander Bain
en Inglaterra. Bain logré articular un aparato para la reproduccién
de imagenes fijas a distancia en 1843. Luego, en 1863, Giovanni
Caselli, en Francia, con un aparato de su invencién llamado
pantelégrafo, consigui6 enviar mensajes escritos y dibujos de Paris
a Marsella.

Los hechos anteriores fueron punto de partida de innumerables
innovaciones en la transmisién de imagenes sonoras, siendo uno
de los puntos mas importantes en el desarrollo de este invento, el
descubrimiento de la “fototelegrafia” (transmisidn telegrafica de
fotografias) a mediados del siglo XIX. Este invento debe sus
avances a varios investigadores que experimentaron con la
transmisién de imagenes a través de ondas electromagnéticas.
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El guion en la produccion de programas de television

[}

Los estudios realizados en el campo de la “fototelegrafia” por el
aleman, Paul Nipkov, significaron un paso adelante en el desarrollo
de dispositivos de captacion y reproduccion de imagenes y son
consideraros los mas importantes debido a la invencion de su disco
de exploracion luminica que patentd en 1884, el cual es conocido
como Disco Nipkov.

Elinvento de Nipkov (foto 1) consistia en un disco plano con orificios
ubicados desde el centro al exterior en forma de espiral. Al girar el
disco a gran velocidad entre la imagen y la celda, cada perforacion
describia una circunferencia de radio diferente, y en cada revolucion
del disco se producia una imagen completa. Cada perforacién es
equivalente a una linea de exploracién de una televisiéon moderna. A
mayor numero de perforaciones, mayor numero de lineas
(resolucién) tendria la imagen (foto 3).

El disco Nipkov (foto 2) fue perfeccionado por el escocés John Logie
Baird (foto 4), en 1923, a base de células de selenio. En 1928 Baird
hizo el primer envio de imagenes de television a través del océano
Atlantico, de Londres a Nueva York. Un afio después, tuvo el honor
de poner en marcha la primera emision regular de television el 10
de septiembre de 1929, en los estudios de la BBC de Londres.
Cuatro afos mas tarde, Berlin y Londres ofrecerian de cuatro a seis
espacios por semana. El equipo utilizado para estas emisiones
era de 30 lineas, en un canal normal de radiodifusion. La sefal de
video ocupaba la totalidad del canal, por lo que la primera
transmisién simultdnea de audio y video se dio hasta el 31 de
diciembre de 1930.
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Luego de la Il Guerra Mundial, sectores vinculados a las emisiones
televisivas e industrias dedicadas a la fabricacion de aparatos
receptores, volvieron su mirada a la pequefa pantalla como punto
de partida para una recuperacién social, econémica y tecnoldgica.
Fueron paises europeos quienes realizaron pruebas publicas del
novedoso medio con el fin de darlo a conocer de forma masiva.
Empresas como Phillips, de origen holandés, y la RCA de origen
estadounidense organizaron en 1948 grandes exhibiciones publicas
de television en Barcelona y Madrid. En Gran Bretana fue la emisora
publica BBC quien reinicid sus transmisiones a mediados de 1946.
A este nuevo comienzo le siguié un desarrollo lento y constante:
s6lo en 1960 se completo la cobertura de todos los rincones de las
islas, y en 1962 se contabilizaron cerca de 12 millones de
televidentes.

En Estados Unidos, el repunte econémico luego de la segunda
guerra mundial, produjo un crecimiento del niumero de emisoras,
horas de programacion y televisores en los hogares. Y a medida
que los servicios de television se regularizaron, se establecié un
equilibrio en relacién a los otros medios masivos de comunicacién:
prensay radio.

Para muchos analistas de la historia de la televisién, la década de
1950 es considerada como el periodo del gran salto de la television
en el mundo, puesto que fue en ese periodo cuando los servicios
regulares de television se extendieron gradualmente por las grandes
urbes del mundo.



El guion en la produccion de programas de television

México y Brasil contaron con una programacioén regular a partir de
1950; Holanda y Argentina, al ano siguiente; ltalia, Alemania Oriental
y Venezuela, hacia 1952; Bélgica, Dinamarca, Polonia,
Checoslovaquiay Canada, en 1953; Austria, Luxemburgo y Ménaco,
en 1955; Espafia y Suecia, en 1956; Portugal, un ario mas tarde; y,
Suiza, Finlandia, Yugoslavia, Hungria, Rumania y China, en 1958.
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1. Paul Nipkov

2. Disco Nipkov
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4.John Logie Baird
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5. John Baird perfeccioné el disco Nipkov

6. John Baird y su invento con base al disco Nipkov

(9
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1.2 Desarrollo de la television
a) La television - definicion

Quijada (1986: Pag. 15) dice que “el término television se deriva
del griego tele, que significa lejos y del latin video que significa
ver...”

Gonzalez Trevifio (1994: Pag. 17) indica que “la television ha sido
definida como el arte de producir instantaneamente a distancia una
imagen transitoria visible de una escena real o filmada por medio
de un sistema electrénico de telecomunicacion”.

En conclusion se puede decir que la television es un conjunto de
técnicas que permiten la emision y recepcidén a distancia de
imagenes en movimiento. El aparato receptor de estas imagenes y
sonidos a distancia es el televisor.

b) El video

El video da la oportunidad de reproducirimagenes grabadas tantas
veces como se desee de manera inmediata, horas, dias o afos
después. Por ejemplo, durante eventos deportivos las jugadas se
reproducen inmediatamente después de ocurrido el hecho, a esto
se le llama repeticion instantanea.

Martinez Abadia (1992: P4g. 43) indica que “el video es un sistema
de almacenamiento de imagenes en movimiento y sonidos
sincronizados, que utiliza, por lo general, procedimientos
magnéticos”. Este sistema de almacenamiento aparecié casi veinte
anos después de la televisidn en directo.

10
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Las imagenes almacenadas en cintas de video no son apreciables
a la vista, ya que se encuentran codificadas en forma de huellas
magnéticas y se distingue del cine en que no utiliza un soporte
quimico-fotografico. El almacenamiento de imagenes en video
favorece a la posproduccion de programas, a la incorporacion de
efectos visuales y sonoros.

c) La television a colores

En el ano de 1928, se realizaron los primeros intentos de transmitir
a través de la television imagenes en color. Baird, basado en los
estudios de la teoria tricromatica de Young y con el uso del disco
Nipkow, realizé experimentos que consistian en cubrir los agujeros
del disco con filtros rojos, verdes y azules logrando emitir las
primeras imagenes en color el 3 de julio de 1928.

En 1929, el norteamericano Frank Gray hizo un acercamiento
distinto en la transmision de imagenes en color. Diaz Mancisidor
(1990: Pag.132) indicé: “si Baird enviaba cada color primario por
circuitos diferentes, Gray introdujo un método para enviar la
informacidn cromatica por medio de un unico canal. Gray introdujo
este principio que ha servido de base para la moderna televisién
en color”.

11
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Guillermo Gonzélez Camarena, el 17 de agosto de 1940, patenté
en Estados Unidos y México, un Sistema Tricromatico Secuencial
de Campos. Los experimentos de Baird y el sistema patentado por
Camarena, sirvieron de base para que Peter Goldmark desarrollara
un sistema similar llamado Sistema Secuencial de Campos, el cual
estaba compuesto por filtros de colores rojo, verde y azul. Estos
filtros giran anteponiéndose al captador y de igual forma en el
receptor. Esto se antepone a la imagen formada en la pantalla del
tubo de rayos catodicos.

El siguiente paso fue la transmision simultanea de las imagenes de
cada color con el denominado trinoscopio, el cual ocupaba tres
veces mas espectro radioeléctrico que las emisiones
monocromaticas y, encima, era incompatible con ellas a la vez que
muy costoso.

La gran cantidad de televisores en blanco y negro exigié que se
desarrollara un sistema de color que fuera compatible con las
emisiones monocromas. Esto debia realizarse en ambos sentidos,
de emisiones en color a recepciones en blanco y negro y de
emisiones en monocromo a recepciones en color.

Un grupo de ingenieros, en los laboratorios de la Hazeltime
Corporation en los Estados Unidos, en 1951, desarrollé el primer
sistema de televisidén en color que respetaba la doble compatibilidad
con la televisibn monocroma. Este sistema fue adoptado por la
Federal Communication Comissién, (FCC). El sistema fue llamado
NTSC, que son las siglas de National Television System
Commission.

12
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El sistema NTSC fue la base de la que partieron otros
investigadores, principalmente europeos. Un equipo dirigido por
Walter Bruch, en Alemania, desarroll6 el sistema PAL, Phase
Alternating Line. Y en 1,959, el Gobierno francés con la ayuda del
investigador Henri de France, puso en marcha un sistema
denominado SECAM. Ademas de Francia, este sistema fue
adoptado por los paises de Europa Oriental.

d) La television por cable

Martinez Abadia (1992: Pag. 147) dice que “las primeras redes de
televisién por cable, CATV (Community Antena TV) o “cable tv”, se
instalaron en EEUU cuando ciertas comunidades del interior se
decidieron a buscar soluciones para poder visionar los programas
de las grandes cadenas que se recibian con problemas”.

Elinicio de la televisidn distribuida por sistemas de cables se produjo
afinales de la década de 1940 en Estados Unidos, y el objetivo inicial
fue llevar imagenes de televisién a lugares que debido a sus
caracteristicas topograficas, quedaban inhabilitadas o recibian con
dificultad las senales de las estaciones de television.

Este sistema de television transmite imagenes y sonidos a través de un
cable hacia un publico receptor. Por lo tanto, la television por cable es
basicamente la television tradicional, que varia en el método de
distribucién de la sefial. La television convencional se transmite por
medio de energia radioeléctrica, y la de cable utiliza una guia o cable.

13
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En el servicio de la television por cable, el televidente paga por la
instalacion del sistema, ademas de pagar una cuota mensual por
servicio. El pago se incrementa si el suscriptor desea recibir otras
sefales consideradas Premium, por ejemplo: peliculas de estreno,
espectaculos deportivos 0 musicales. Son tres las fases que se

distinguen en el desarrollo de la television por cable.

14

1)

Primera fase: se utiliza el cable coaxial que mejora las
emisiones hertzianas de televisidbn. Son operadores
unidireccionales, ubicados en areas remotas, rurales y
ciudades pequenas, que dan acceso a la recepcion de
algunas senales de television.

Segunda fase: se cuenta a inicios de los afios 1970 en
los Estados Unidos, y se caracteriz6 por la
especializacién de la oferta televisiva: largometrajes,
musica, noticias, etc., y porque las emisoras de cable se
vieron obligadas a producir su propia programaciény a
pagar derechos de transmisiéon de programas de
televisoras internacionales. Con su evolucién, el cable
se expandio a ciudades altamente pobladas.

Un cambio en el desarrollo de la television por cable se
origind en septiembre de 1975, cuando Home Box Office
(HBO) alquilé una conexion con el satélite Satcom I, lo
que dio lugar a dejar de pensar en el cable como una
iniciativa sectorizada en alguna localidad urbana, y
comenzar a hablar de un pais cableado. Mediante esta
operacion HBO se colocé al nivel de las tres grandes
cadenas estadounidenses y se convirtid en ejemplo a
seguir por otras compafias.
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3) Tercera fase: desde mediados de los afios ochenta hasta
la actualidad, la relacién entre las emisoras de television
por cable y la tele audiencia, se ha vuelto cada vez mas
interactiva a través de la oferta de programas y servicios
como: acceso de banda ancha a Internet, eleccion de
idiomas, eleccion de programacion, etc. Esta relacion
es posible gracias a la digitalizacién, parcial o total de la
red y en gran parte posible a partir de la incorporacion
del cableado con fibra optica.

Actualmente, en Estados Unidos hay unos 73 millones de hogares
abonados a empresas de televisidn, lo que equivale a un 70 por
ciento de los hogares estadounidenses. Japdn cuenta con unos 15
millones de suscriptores, que equivale a un 30 por ciento de los
hogares. Mientras que en la Unién Europea son mas de 50 millones
de consumidores.

Afirma Martinez Abadia (1992) que la television por cable ha
evolucionado a tal punto que al dia de hoy se producen programas
especificos para este fin, usando en forma progresiva, satélites de
telecomunicacion para una mayor difusion de sus programas. La
T.V. por cable se ha convertido en el mayor usuario de los satélites
de telecomunicacion.
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e) Television por satélite

Diaz Mancisidor (1990: Pag. 181) “la comunicacién por satélite
comenzd cuando los cientificos hicieron reflejar sefales de radio
en la luna. El primer satélite experimental de comunicacién fue el
SCORE (Signal Communication by Orbiting Relay Equipment)
lanzado el 18 de diciembre de 1950, casi un ano més tarde de la
puesta en dérbita del soviético Sputnik, considerado como el primer
satélite y el que abrio la carrera por la conquista del espacio”.

El uso de los satélites como un medio de distribucién de radio y
televisidn se debid a los aportes tedricos de los cientificos Arthur
Clarke y J.R. Pierce. El primero sugiri6 el uso de un satélite el cual
deberia colocarse a 35,900 Km. de distancia y girar alrededor de la
tierra. El satélite deberia estar equipado con equipo capaz de
transmitir y recibir ondas radioeléctricas. La idea de Clarke fue
complementada en 1955 por el ingeniero norteamericano Pierce,
quien analizé los distintos tipos de comunicacion que podian realizar
los satélites. Pierce distingue dos tipos de satélites: pasivos y activos.
Los pasivos, como por ejemplo globos metalicos, necesitaban
unicamente de un reflector capaz de reflejar la sefial a la tierra. Los
activos deberian contar con equipo de recepcidn y transmision que
captaran la sefnal para luego modificarla de frecuencia (canal) y ser
enviada a la Tierra de vuelta. La television por satélite funciona
basicamente como un sistema repetidor. La capacidad de recibir y
retransmitir se debe a un dispositivo receptor-transmisor llamado
transponder (en inglés).
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Un sistema de comunicaciones via satélite esta formado porunao
mas estaciones terrestres encargadas de enviar las sefales de
televisidbn a un satélite operacional que se encuentra en orbita,
constituyendo lo que se llama enlace ascendente. Asu vez, el satélite
envia la sefal de nuevo ala Tierra, y forma el enlace descendente.
Esta sefial puede ser recibida por estaciones individuales de sélo
recepcion o de tele distribucion.

Un satélite se ubica a una altura de 35,860 kilometros sobre el plano
del Ecuador. Estos giran en alrededor de la tierra a una velocidad
de 11,070 kilébmetros por hora, en un periodo de 24 hrs. Esto hace
que permanezca estacionario frente a un punto terrestre, de alli su
nombre de satélite geoestacionario.

El satélite permanece en 6rbita debido al equilibrio entre la fuerza
centrifuga y la atraccidon gravitatoria de la tierra. Es asi como las
antenas terrestres pueden permanecer orientadas en una posicién
relativamente estable en un sector orbital.

La television satelital tiene la ventaja de llegar a toda la superficie

de un territorio concreto, facilita el acceso a zonas muy remotas.
Esto hace que los programas de television lleguen a todas partes.
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f) La digitalizacion

www.wikipedia.org “la televisién digital (o DTV, de sus siglas en
inglés: Digital TV) se refiere al conjunto de tecnologias de
transmision y recepcion de imagen y sonido, a través de sefales
digitales. En contraste con la television tradicional, que codifica los
datos de manera analdgica, la televisidn digital codifica sus sefales
de forma binaria, habilitando asi la posibilidad de crear vias de
retorno entre consumidor y productor de contenidos, abriendo la
posibilidad de crear aplicaciones interactivas, y la capacidad de
transmitir varias sefiales en un mismo canal asignado, gracias a la
diversidad de formatos existentes”.

Un sistema integro de television digital, incorpora los siguientes
actores: camaras de video digitales, que trabajan a resoluciones
mucho mas altas que las camaras analdgicas; transmision digital y
display digital, de alta resolucion (LCD y Plasmas).

La digitalizacién de la television llegé a finales de la década de
los 80. Los avances en el campo de la computacion desarrollaron
sistemas de produccion basados en el tratamiento informatico
de la senal de television. Los sistemas de almacenamiento
convencionales, como los magnetoscopios, fueron sustituidos por
servidores informaticos de video y la informacion pasé a
guardarse en discos duros y cintas de datos. Para acceder a la
informacion se hace desde las computadoras en programas de
edicién de audio y video. De esta manera la informacion
contenida en el archivo es accesible en tiempo real por el usuario.
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Los archivos se estructuran en tres niveles: El on line, para aquella
informacién de uso frecuente que se encuentra en los discos duros
de las computadoras; el near line, informacién de uso regular que
se almacena en cintas de datos y se encuentran en grandes archivos
automatizadas; y el archivo profundo, en donde se encuentra la
informacidn que esta fuera de linea y necesita de su incorporacion
manual al sistema.

La incorporacion de la informacion a la computadora se da ya en
formatos digitales o se transforma por medio de conversores de
video a formatos digitales. Las grabaciones realizadas se graban
en formatos compatibles con el del almacenamiento, y se utilizan
soportes diferentes a la cinta magnética. La tecnologia existente
permite utilizar el DVD de rayo azul (Blue Ray), la grabacién en
memorias ram y la grabacion en disco duro.

En lo referente a la transmision digital, ésta fue posible debido a las
técnicas de compresidn que lograron disminuir el flujo de la sefial a
menos de 5 Mbits. El flujo original de una sefal de calidad de estudio
tiene 270 Mbits. Esta compresion es la llamada MPEG-2 que
produce flujos de entre 4 y 6 Mbits sin pérdidas considerables de
calidad.

Las transmisiones de la televisidn digital se dan en tres grandes
areas, las cuales estan determinadas segun el sistema que se
utilice para su difusién. La transmision se realiza por satélite, cable,
y via radiofrecuencia terrestre. Con esta ultima nos referimos a la
Transmision Digital Terrestre conocida por sus siglas TDT.

19



El guion en la produccion de programas de television

En la actualidad la television digital opera con tres estandares: ATSC
originado en Estados Unidos, DVB (Digital Video Broadcasting)
de la Comunidad Europea e ISDB (Integrated Services Digital
Broadcasting) de origen japonés.

g) Television terrestre

La difusion analdgica por via terrestre, por radio, esta estructurada
de la siguiente forma: del centro emisor se hacen llegar las sefnales
de video y audio hasta los transmisores principales situados en
lugares estratégicos, normalmente en lo alto de alguna montana
dominante. Estos enlaces se realizan mediante microondas punto
a punto. Los transmisores principales cubren una amplia zona que
se va rellenando, en aquellos casos que haya sombras, con
reemisores. La transmision se realiza en las bandas de UHF y VHF,
aunque esta ultima esta practicamente extinguida.

h) Television digital terrestre

www.wikipedia.org “La televisidén digital terrestre o TDT es la
transmision de imagenes en movimiento y su sonido asociado
(televisién) mediante una sefal digital (codificacién binaria) y a
través de una red de repetidores terrestres”.

La television digital ofrece la posibilidad de la difusién de su sefal
en alta definicién, formato que ofrece la mejor calidad de imagen
hasta hoy conocida. La television digital terrestre permitira, entre
otras cosas:
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+ Incrementar el nimero de programas, servicios y
sefales actualmente disponibles.

+ Mejorar la calidad de las imagenes y del sonido en las
transmisiones y de las recepciones televisivas.

+ Establecer servicios personalizados e interactivos
(relacion empresa televisiva-audiencia) de radiodifusion
y telecomunicaciones.

+ Facilitar la convergencia entre el sector audiovisual, las
telecomunicaciones y la informatica.

A partir de la digitalizacion total de los sistemas televisivos
(produccién, emision y recepcion de programas) surge una serie de
posibilidades que terminara con la television hasta hoy conocida.

El proceso de cambio total de la television analdgica a la television
digital se ha iniciado. Este proceso necesita de una completa
coordinacién entre programadores, fabricantes de equipos
receptores y operadores de redes, asi como grandes inversiones
de la industria como del televidente. En Europa esta previsto el
Apagon Analdgico para el 2012 y en Estados Unidos para julio de
2011.

i) Television de alta definicion (HDTV)

www.forosdeelectronica.com “La television de alta definicion
(también conocida como HDTV, del inglés High Definition Television)
es uno de los formatos que, sumados a la television digital (DTV),
se caracteriza por emitir las sefales televisivas en una calidad digital
superior a los demas sistemas”.
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Television de alta definicién (HDTV), es el mas novedoso formato
de televisidn, que se caracteriza por transmitir imagenes televisivas
de una mayor calidad que los demas formatos conocidos hasta
hoy, como son NTSC, SECAM y PAL.

La pantalla HDTYV utiliza una proporcidon de aspecto 16:9, ademas
de poseer imagenes con mayor detalle que los demas formatos,
también cuenta con un mejor audio, Dolby Digital AC3, que es el
complemento ideal de las imagenes en alta definicidn, que permite
disfrutar de peliculas, series, deportes y otros espectaculos con un
sonido envolvente 5.1, cuando el programa se produzca asi.

La caracteristica mas importante de este formato es la mayor
definicion de imagen. La alta definicion puede utilizar dos
resoluciones: 1920x1080 y 1280x720 pixeles, a diferencia del PAL,
por ejemplo, que sdlo ofrece una resolucion de 768x576 pixeles.

Uno de los primeros sistemas de alta definicion aparecio en los
anos noventay fue creado por los laboratorios NHK en Japén, bajo
el nombre de MUSE. Este sistema, debido a la necesidad de
ahorrar espacio en el ancho de banda, perdia mucha informacién,
sobre todo cuando en el plano aparecian muchos elementos en
movimiento. Esta situacién provocd en pocos anos el desuso de
este sistema.

Otro sistema que se creé fue el llamado MAC, éste funcionaba sin
compresion, pero obligaba a las estaciones a transmitir a mas
potencia. Sin embargo, la proliferacién de los satélites emisores
de media potencia a mediados del los ochentas, hacia mas rentable
hacer transmisiones sin el sistema MAC, por lo que dicho sistema
también dejé de usarse a inicios de los noventa.
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Un problema logistico con que cuentan las retransmisiones digitales
de alta definicion, es que cada canal de HDTV ocupa el mismo
espacio que cuatro canales convencionales. Esta situacion hace
que los operadores de television que disponen de un ancho de
banda limitado, prefieran ofrecer al publico, debido a la exigencia
de estos de tener mayor numero de canales a disposicién, una mayor
cantidad de canales aunque sea de menor calidad de imagen.

Este fendmeno se da principalmente en Europa. En paises como
Estados Unidos, Australia, Canada, y Japon prefieren sacrificar el
ancho de banda a cambio de una mejor calidad.

En la actualidad existen tecnologias como el Blue-Ray, que aspira
a convertirse en el formato estandar doméstico de video en alta
definicion. Esta situacién, respaldada por la constante baja en los
precios de los televisores de plasma, hace ver mas de cerca el
momento en que la televisidn de alta definicidn se establezca
definitivamente.

1.3 La television: medio de comunicacion y fenémeno social

Quijada (1986: Pag. 14) menciona que “...es un error enjuiciar a la
television como una simple frivolidad, un pasatiempo sin
importancia. Adoptar esta postura es querer ignorar su gran potencial
de sugestidon social, su importancia como fenémeno cultural y su
envergadura industrial y financiera”.
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Desde los 50, la television se ha convertido en el principal medio
de comunicacion social y su importancia no ha dejado de
incrementarse en todo el mundo. Desde las primeras emisiones,
hasta el momento actual, la television se ha desarrollado
cientificamente, hasta dar el salto a los hogares de millones de
personas en todo el mundo.

Una vez creadas las condiciones técnicas para la transmision de
imagenes en movimiento, algunos cientificos comprendieron que
la television no sélo repetiria, sino sobrepasaria el fendmeno social
creado en su momento por la radio.

La historia de la television se remonta varias décadas atrés, y la
revolucidn que causoé en sus dias, es dificil de comparar con algun
otro sistema de comunicaciéon. Sin embargo, actualmente se le
podria equiparar con la creacion de Internet, que quizas sea el Unico
competidor que aspiraria a alcanzar o superar al fenémeno de la
television.

Cerezo (1994: Pag.16) indica que “la television se ha convertido en
el medio de comunicacion con mayor presencia en la sociedad
occidental, por lo que se considera como uno de los medios basicos
de comunicacién social. Esto significa que dirige a las sociedades
y los valores que en ella se movilizan. El poder del medio radica en
su capacidad de impacto, penetracién social y poder hipndtico,
debido a su percepcion audiovisual”.

Aunque se trate de evitar, todo lo que ocurre en entorno de las
personas influye en el comportamiento de éstas. La television es
parte del ambiente de una sociedad, incluso en ocasiones es
considerada como un miembro mas en una familia.
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Precisamente, por ser un elemento de tanta relevancia en los
hogares, es sin duda un factor que influye en el comportamiento de
las personas, al menos en cierta forma, por la calidad de programas
y los contenidos que estos presenten. Su importancia es tal, que la
cantidad de receptores ha aumentado y cada vez aparecen nuevas
cadenas de television.

La televisidn, segun el lugar en donde ésta sea producida, esta
condicionada por costumbres y caracteristicas propias de una
region y acorde al publico al que es dirigido. Su influencia en los
mas variados aspectos de la vida es algo que, se ha convertido en
una realidad mas que evidente. Este invento se ha transformado en
un condicionante en la formacion de habitos y costumbres de toda
sociedad.

Por lo tanto, el fendmeno televisivo es un organizador social que
lleva inmerso un estudio de vida, unida a necesidades, aspiraciones
y formas de pensar y actuar con el propdsito de crear una masa de
usuarios que responda a los intereses de los grupos econémicos
dominantes.

También, por ser un medio de informacidén de masas, en torno a
este se concentran numerosos y variados intereses de grupos
sociales, los cuales son reflejados en la programacién que se
transmite. Por aparte, demanda atencion y presenta una realidad
fragmentada y breve.

Por ejemplo, los anuncios producen en poco tiempo una serie de
estimulos en los televidentes creando falsas necesidades en las
personas, forzandolos de alguna manera a cambiar sus habitos de
consumo.
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Como ya se indicd, este es un medio de informacion que distorsiona
la realidad ya que esta sustentado sobre la base de acciones que
no se permiten en nuestros codigos sociales, sin embargo son
permitidos en la television presentar los crimenes y la violencia en
general.

La television es un fendbmeno particular que posee identidad propia,
ha logrado acercarse cada dia mas al publico, se ha convertido en
un elemento indispensable para la sociedad y constituye uno de los
avances mas espectaculares y potentes de la revolucién cientifico-
tecnoldgica.

1.4 Funciones de la television

Gonzélez Trevifo (1994: Pag. 36) afirma que “son muchos los puntos
encontrados en cuanto a los efectos o consecuencias producidas
por el medio sobre el televidente; la realidad es que no se puede
calificar a la television como buena o mala...sin duda, es un medio
controversial, ya que une o separa, informa o desinforma, orienta o
desorienta, educa o entorpece, entretiene o aburre...”

La televisién influye de manera importante en la vida de las personas.
Otros medios de comunicaciéon (prensa-radio), utilizan un
considerable espacio para comentar noticias, programas y
espectaculos transmitidos en la television, los cuales generan
criticas, promueven debates y polémica en distintos ambitos de la
sociedad.

Es por esto que se le atribuyen importantes funciones frente a la

tele audiencia. Las cuales son: informar, entretener, educar, estimular
el sentido critico y persuadir.
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a) Funcion informativa

Hoy en dia las personas conocen lo que sucede en el mundo y a su
alrededor a través de los tele noticiarios mas que en ningun otro medio.
La television cumple entonces una importante funcion social al informar
a millones de personas que, al no leer periddicos o escuchar la radio,
se enteran de los hechos a través de la pantalla chica.

Generalmente, esta informacion aparece de manera instantaneay
en directo, lo que convierte a los televidentes en testigos de los
acontecimientos sucedidos en su localidad o en otras partes del
mundo. La televisién ubica al espectador en lugares donde se
genera lainformacion y en los cuales posiblemente nunca llegue a
estar, pero los hace sentir como si estuvieran alli.

La funcién de informar abarca mas alla de los espacios destinados
en exclusividad a la informacion, como los telediarios o tele
noticiarios. La television también informa por medio de otro tipo de
programas, los cuales muestran de otra forma la realidad local o
mundial. Un ejemplo son los documentales o revistas noticiosas
que tratan temas diversos como; la politica, economia, ecologia,
aspectos culturales, etc.

b) Funcién de entretenimiento

Menciona Gonzalez Trevifio (1994) que por la facilidad de acceder
desde sus hogares al medio televisivo, ésta se ha convertido en la
opcion de entretenimiento que estd mas al alcance de la gente a un
bajo costo. Lo que en sus inicios fue un privilegio o lujo, se ha
convertido en un medio accesible para la mayoria de las personas
que buscan satisfacer su necesidad de entretenimiento.

27



El guion en la produccion de programas de television

Esta funcién es sin duda la que mayor espacio ocupa en la
programacion televisiva. De ahi que se destine bastante tiempo y
recursos a programas destinados al relajamiento, distraccion o
diversion como: peliculas, deportes, musicales, series, etc.

¢) Funcidon educativa

La television, dado su caracter audio-visual, tiene la capacidad de
captar la atencion de las personas durante mas tiempo que otros
medios. Y por lo mismo, su potencial de aprendizaje es mayor.

Esta funcién no sélo se refiere a los programas calificados como
educativos, también a las producciones que tienen la capacidad
de ayudar al televidente a comprender la realidad que lo rodea.
Determinados documentales y programas culturales son cada vez
mas importantes debido a la capacidad de mostrar cosas al
espectador, las cuales quizas no las conoceria de otra forma.

En la actualidad, los nifios y adolescentes aprenden muchas mas
cosas a través de la television, ya que reciben mucha mas
informacion del mundo en el que viven a dife rencia de sus padres y
abuelos cuando fueron nifios.

No es de sorprender que las nuevas generaciones sepan mas sobre
temas como el calentamiento global, la deforestacién de los bosques
Yy Sus consecuencias, costumbres de otras culturas, la composicidon
del cuerpo humano, el mundo animal y otros tantos temas, y lo mas
probable es que estos conocimientos los hayan aprendido viendo
noticiarios, documentales, series de television, peliculas u otros
programas a través de la pantalla chica.
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También, es importante mencionar que la television tiene una posicion
privilegiada como medio de comunicacion e informacion, debido a la
penetracién cada vez mayor de su sefial en cualquier parte del mundo,
por lo que su uso como instrumento educativo es importante.

A través de programas televisivos se pueden cambiar estereotipos,
evitar prejuicios, conocer, entender y colaborar con minorias sociales
como grupos de minusvalidos, minorias culturales, personas con
deficiencias mentales o problemas de aprendizaje, etc.

d) Estimular el sentido critico

Las personas pueden sentarse frente al televisor siendo simples
receptores de imagenes y sonidos de forma pasiva y pasar un buen
rato con su programa favorito. Pero también es cierto que la
televisién puede ayudar a pensar y favorecer los procesos creativos
y adespertar un sentido critico frente a lo que vemos y oimos.

Para ser criticos frente al televisor, se debe tener la capacidad de
decodificar e interpretar la informacidn recibida. Esto se consigue
teniendo un cumulo de conocimientos adquiridos en los procesos
educativos, que ayuden a esta labor. Ademas, la edad, sexo, clase
social, raza y otros contribuirdn a la asimilacion e interpretacion de
lo que reciben a través del televisor.
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Se debe usar el sentido critico para prevenir efectos engafosos en
la publicidad, para diferenciar el uso de la violencia y el sexo como
ingredientes de la vida y de las relaciones interpersonales y no como
de la carniceria y pornografia que se pueda ver en televisién.
También para diferenciar la informacion veraz y objetiva de aquella
tendenciosa y parcial sea cual sea.

e) Funcion persuasiva

Esta funcion se manifiesta con gran notoriedad en la publicidad. La
televisidbn es una empresa, y por tal, necesita vender espacios
publicitarios para obtener ganancias y poder funcionar. La publicidad
esta hecha para vender algun producto o servicio al espectador, y
para lograrlo necesita convencer al televidente que necesita de tal
producto. Esto se logra a través del bombardeo constante de
mensajes visuales y auditivos que recibe el espectador a través de
la television, con la intencion de persuadir al televidente a consumir
algun producto o servicio. Esta intencién a la compra se logra a
través de promesas hechas por el anunciante a cerca de las
bondades y beneficios que ofrece el producto.

Todas las personas pueden ser persuadidas y manipuladas. Pero
hay que recordar que esa manipulacion estara ligada a la pasividad
y la ignorancia del televidente. Por lo tanto, saber qué pasa con
esta funcion ayudara al publico a enfrentarse criticamente a estos
mensajes y no ser presas faciles de la manipulacion.
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Es importante resaltar que las televisoras no solo tienen intereses
comerciales, sino también, ideoldgicos, politicos y de otra indole.
En definitiva, lo peor de la televisidon, como de tantas otras cosas,
es no saber nada de su funcionamiento, de sus mecanismos y de
su capacidad de influir en las personas.
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Resumen

Se toma como referencia del origen de la television el afio de 1843,
cuando el inglés Alexander Bain inventé un aparato para
reproduccion a distancia de imagenes fijas.

El aleman Paul Nipkov con sus estudios realizados en el campo de
la fotoletegrafia supuso un adelanto en el campo del desarrollo de
dispositivos de captacién y reproduccion de imagenes. Estos
estudios son considerados los mas importantes gracias a la
invencidn del disco de exploracion luminica patentado en 1884, y
conocido como Disco Nipkov.

El desarrollo de la televisidn cuenta entre sus principales avances
la llegada de las imagenes a color. La propagacién de las senales
televisivas a través del cable, la digitalizacién de la sefial, hasta la
television de alta definicion (HDT).

La television se ha convertido en el medio de informacion social
mas importante de la historia. Llega a millones de hogares en todo
el mundo y es considerado como un medio capaz de dirigir
sociedades y los valores que se movilizan en éstas. La televisién
cumple con varias funciones frente a la tele audiencia: informar,
entretener, educar, estimular el sentido critico y persuadir.
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Capitulo/l

2.1 Produccion de television

Gonzalez Trevifio (1994: Pag. 46) sefala a la produccion de television
como “la conjugacion de una serie de elementos, su disposicion y
manejo para alcanzar una meta o logro. Es la grabacion o
transmisién de un programa de televisiéon”.

La produccion televisiva es un tipo de produccion, por lo tanto, esto
se refiere a un proceso que tendra como objetivo desarrollar una
idea, conseguir los recursos, administrarlos, crear un producto, en
este caso audiovisual, el cual se presentara a un publico especifico
para su consumo.

En general, el proceso de produccion televisiva debe cumplir con
una serie de objetivos para que el producto final cumpla con las
expectativas generadas desde antes de dar inicio con el proyecto.
Estas son:

+ Asegurar la calidad del producto.

+ Controlar el presupuesto asignado.

+ Asegurar la inversion necesaria para su consecucion.

+ Asegurar la rentabilidad de la empresa.

+ Asegurar la circulacién y difusion del producto.

+ Cumplir con los plazos establecidos para la entrega en
tiempo y forma.

+  Crear una expectativa en torno al producto.
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En la produccion desarrollada por grandes cadenas televisivas, se
cumple con un plan de trabajo anual el cual sufrird pocas
modificaciones a lo largo de su desarrollo. En estas corporaciones
esta todo previamente calculado: compra de insumos, tiempos de
produccioén, plazos de entrega, fechas de emision etc.

Cada departamento conoce bien sus funciones las cuales
desempenaran a lo largo del ano y trabajaran para varias
producciones de manera simultanea. A este modo de trabajar en
televisidn se le denomina produccion en serie.

También existen muchos programas que son producidos por
empresas ajenas a las televisoras, y que venden sus derechos de
transmision a las grandes cadenas televisivas y estas a su vez
financian las emisiones vendiendo espacios publicitarios.

La produccion de programas de television se divide en tres fases:
preproduccion, produccion y posproduccion.

2.2 FaSes de la produccion televisiva
a) Primera fase — Preproduccion

La preproduccién para Shetemul (2000) se constituye en dos
aspectos fundamentales: el de guionizacion y el referente a la
organizacion de la producciéon. Esta es la primera fase en la
realizacion de un programa de television y da inicio con la idea,
hasta el dia de la primera grabacion o emision del programa. El
trabajo de preproduccién es vital para crear las condiciones
necesarias en la realizacion de un proyecto, por lo que se le considera
como la etapa mas importante de la produccion.
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En esta instancia se reune todo el personal que trabajara en la
produccion del programa. Aqui se realizan varias reuniones en donde
participan todos los involucrados en el proyecto, para organizar y
coordinar todos los elementos que intervendran en la realizacién
del mismo.

La preproduccién es la fase méas larga, compleja, y como ya se
dijo, la mas importante de la produccion, ya que los errores o malas
decisiones tomadas en esta etapa, repercutiran sobre las etapas
siguientes, y por lo tanto, también afectara la calidad del producto
final.

Una buena preproduccion ayuda a evitar errores y a estar preparados
ante algun imprevisto que se pudiera presentar durante la realizacién
del programa. De ahi la importancia de las personas que tomaran
las decisiones. Los puestos sobre los que recaen las decisiones
mas importantes son: Productor Ejecutivo, Productor, Director y
Director de Casting.

A continuacion se encontrara una serie de elementos que aseguran
y determinan las condiciones 6ptimas para el desarrollo de la
preproduccién:

1) Elaboracion de presupuesto: Zettl (1999: Pag. 415) “antes
de preparar el presupuesto tentativo, es necesario contar con
los numeros actualizados de todos los servicios de
produccidn...es necesario contabilizar no solo los costos mas
obvios: guién, elenco, personal de produccion, renta de estudio
y equipo, ademas de la edicion en posproduccion, sino también
aquellos gastos que pueden no ser tan aparentes, como cintas
de video, utileria alimentacién, hospedaje, entretenimiento,
transportacion del elenco y personal de produccion...”
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Para elaborar un presupuesto de produccion en cualquier
programa de televisidn, es necesario tomar en cuenta los
elementos y requerimientos del  guidn, por minimos que
sean, y se pueden dividir los costos en dos areas: Sobre
lalineay bajo lalinea.

> Los gastos sobre la linea: se refieren generalmente a
elementos de realizacion y produccién. Talento, musica,
servicios de oficina, guion, etc.

> Los gastos bajo la linea se dividen en dos grupos:

Elementos fisicos, sets, escenografia, maquillaje,
vestuario, graficas, transporte, equipo de produccién,
estudio e instalaciones y edicion.

Personal técnico: de estudio, de ingenieria,
operadores VTR, operadores de audio y labores
generales.

El financiamiento de una produccién se puede dividir en varias
categorias, algunas de éstas, dependiendo del tamarno de la
produccidn, pueden no aparecer. Un ejemplo de las categorias en
una produccion mayor seria:

38

Costos de pre-produccion

Exploracion de locacién/gastos de viaje (si aplica)
Costos de renta de estudio (si aplica)

Sets y costos de construccidn de set

Costos de estadia en locacion (si aplica)

Renta de equipo

Cintas de video y audio
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+ Costos de personal de produccién

+  Honorarios del equipo creativo: productor, director,
escritor etc.

+  Costos de talento

+  Seguros, permisos de grabacion, contingencias, etc.

+ Edicion

+ Publicidad y promocion

+ Investigacion y seguimiento

+ Materiales, suministros y gastos varios

Otra forma de presentar el presupuesto es dividirlo por las categorias
de preproduccion, produccidén y posproduccién, la cual puede
presentar un esquema mas sencillo en el manejo de los gastos a
realizar.

D’Victoria (2009) indica que la portada de presentacion de un
presupuesto debe incluir los siguientes datos:

+ Nombre del programa

+  Productor de television

+  Duracion

+  Frecuencia

+  Numero de programas proyectados

+  Presupuesto vigente a partir del programa nimero

+ Si es programa piloto o es programa al aire

+ Fecha de elaboracion del presupuesto

+  Fecha de autorizacion

+  Concepto del desglose del presupuesto

+ Autorizaciones de los diferentes departamentos
administrativos

+ Firma del productor responsable
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Ademas, las hojas de desglose deben llevar las siguientes
anotaciones mas los diferentes conceptos a presupuestar:
subcuenta, concepto, cantidad, unidad, costo y total produccién.

El uso de una hoja de calculo o algun software, ayudara a listar
todas las categorias a considerar en el presupuesto y obtener el
costo proyectado en cada area. También se tendra un célculo total
de gastos, el cual podra ajustarse de acuerdo a las necesidades
durante la produccion.

2) Creacion del plan de produccion: www.scribd.com La
creacion del plan de produccidn se constituye en “ordenary
distribuir el rodaje en el tiempo disponible para llevarlo a
cabo. Para realizarlo es necesario decidir cual sera el
personal y los medios técnicos necesarios”.

En el plan de produccion se establecera la forma y los
tiempos en que sera realizado el programa de televisién. Se
optimizaran los recursos humanos, técnicos y econdmicos.
Con esto se busca cumplir con los objetivos establecidos
para el proyecto audiovisual.

En este plan también se contemplan los posibles imprevistos,
se detectan y se dan soluciones alternativas. Por ejemplo:

+ Dificultad de las locaciones y condiciones climaticas.

+ Plazos de ejecucion y entrega de productos
intermedios y productos finalizados.

+ Disponibilidad de personal técnico y artistico.

- Dificultad de ejecuciéon de elementos escénicos,
productos intermedios y productos finalizados.
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3)

4)

Contratacion del personal: En esta categoria se
selecciona y contratan los recursos humanos, tanto técnicos
como artisticos, necesarios en las distintas etapas del
proceso de produccién, asegurandose de la capacidad y
disponibilidad de éstos en el momento se les requiera. Asi
se garantiza que la produccion marche de acuerdo a lo
establecido en el plan de produccidn.

Para la seleccién del personal artistico, actores,
presentadores, animadores, etc., se deben asegurar las
caracteristicas de estos en funcion de las necesidades del
guién, de manera que se cumpla con la correcta realizacién
del programa.

En cuanto al personal técnico, éste se tiene en cuanta para
todas las etapas del proceso y se deben considerar para su
seleccidn la capacidad profesional de cada uno de ellos.

El numero de personal técnico y su capacidad para
desempenar las funciones requeridas, respalda en gran
medida la correcta realizacion del programa y optimiza los
plazos y la calidad del mismo.

Equipo de producciéon: Menciona Zettl (1999) que ni el
equipo mas avanzado de computadoras podra reemplazar
jamas al personal encargado de realizar una produccion
televisiva. Realizar juicios estéticos, seleccionar unaimagen,
un tipo determinado de iluminacion, escribir un didlogo, etc.,
no pueden ser realizados por una computadora. Por lo tanto,
la labor principal en la produccion para television no radica
en el equipo tecnoldgico, sino en las personas que lo
manipulan.
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Un departamento de produccion necesita del personal
adecuado para realizar cada proyecto. A este personal se
le conoce como equipo de produccién o staff. La labor de
estos es indispensable para la realizacion del programa, y
cada uno de ellos desempena un trabajo especifico que se
complementa para el buen desarrollo del producto final.

En el equipo de produccién se incluye al personal encargado
de audio, video, camara, iluminacion, edicién, asi como al
personal creativo como productores, realizadores, escritores,
guionistas, asistentes de produccion entre otros. A este
personal se le puede dividir en dos grupos: equipo de
produccidn no técnico y equipo de produccidn técnico.

Equipo de produccion no técnico: este personal tiene la tarea
de convertir una idea o historia a imagenes reales de television.
Normalmente este personal incluye: al Productor Ejecutivo,
Productor, Director, Director Artistico, Guionista (s), Elenco,
Maquillista, Disefiador de vestuario, entre otros, y un grupo de
asistentes para cada uno de estos puestos.

» Productor ejecutivo: es el responsable del proyecto,
sanciona los contenidos de los programas y se encarga, Si
es necesario, de venderlo a las empresas televisivas cuando
se trata de productoras independientes. También, responde
por el presupuesto y el equipo creativo, incluidos el director,
guionistas, escritores, etc., asi como de los principales
protagonistas del programa.
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El productor ejecutivo se encarga de la gestion administrativa
de la produccién. También supervisa los programas a su
cargo desde un punto de vista financiero y artistico. Revisa
cuestiones relacionadas con derechos de transmision de los
programas, la comercializacion y distribucién de estos.
Evalla los resultados comerciales del producto, asi como
desde el punto de vista educativo, el impacto, la audiencia y
otros.

En resumen, el productor ejecutivo es el responsable en jefe
de cada programa a su cargo, desde que nace como una
idea hasta el dia en que sale del aire.

» Productor: estd a cargo de una produccién individual y es
responsable del personal que trabaja en el proyecto.
Coordina elementos técnicos y no técnicos. Al productor se
le sumara un equipo de asistentes que ayudaran al buen
desempenio de las funciones a su cargo, delegando a cada
uno distintas tareas que contribuiran al buen desarrollo de la
realizacion.

» Director: es el responsable en jefe de transformar una
historia, un guién a lenguaje audiovisual. Ayuda a seleccionar
al elenco, escoger locaciones, aspectos visuales como
vestuario y otros. También se encarga de los movimientos
de camaray supervisa todo el trabajo técnico. Se involucra
con el trabajo de edicion del programa. El director cuenta
con su equipo de asistentes.
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Director artistico: es el responsable del disefo de
produccién. Dirige aspectos creativos de la imagen de un
programa. Supervisa la construccién de decorados y
escenografias. Suele tener bajo su supervisién los
departamentos de vestuario, maquillaje y peluqueria.

Guionista: esta a cargo de llevar una idea o historia al
lenguaje televisivo. Trabaja durante toda la realizacion del
programa. En la fase de preproduccién esta presente en los
ensayos para corregir algun problema que se pudiera dar
con el elenco o el director. También puede hacer ajustes al
guion por situaciones de presupuesto. Esta funcion la puede
desempenfar uno o varios guionistas. Ver capitulo IV.

Elenco: se trata de todas las personas que aparecen frente
a camara desarrollando una funcién o papel especifico
durante la grabacion o emision de un programa. Algunas
veces se busca entretener, educar, informar. Otras veces se
busca persuadir, convencer o vender. Estas personas pueden
ser actores, conductores, presentadores, bailarines, etc.,
Esto dependera del tipo de programa.

Floor manager: es el encargado de dirigir las actividades
que se realizan en el piso del estudio. Dirige al elenco con el
apoyo de las indicaciones del director, y supervisa al personal
de piso para que todo marche bien durante la emisién o
grabacion del programa.
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» Personal de piso: ayudan con los decorados de la
escenografia, manipulan instrumentos portatiles de
iluminacién y audio (micréfonos). Ayudan al desplazamiento
de las camaras, jalan cables de las camaras. En
producciones pequenas pueden actuar como personal de
guardarropa y maquillaje. Son manos dispuestas a hacer un
poco de todo en el estudio de produccion.

» Maquillista: es la persona encargada de maquillar al elenco.
Puede formar parte de una unidad propia de la produccién o
ser contratado de manera independiente para un programa
especifico. En las grandes producciones es un trabajo
realizado por varias personas.

» Disenador de vestuario: se encarga del disefio y algunas
veces de la elaboracién del vestuario para puestas
dramaticas, coreograficas y programas infantiles.

j- Equipo de produccidn técnico: afirma Zettl (1999) que son
las personas encargadas de manejar el equipo técnico. Incluye
a profesionales de la ingenieria, operadores de camara,
encargados a audio e iluminacion, editores, etc.

» Jefe de ingenieros: responsable del personal técnico,
presupuesto y equipo. Disena y vigila las instalaciones de
transmisién asi como las operaciones diarias.

» Asistente de ingenieros: asiste a jefe de ingenieros en lo

referente a cuestiones técnicas y operativas. También se le
conoce como supervisor de ingenieria.

45



El guion en la produccion de programas de television

46

>

Ingeniero de mantenimiento: encargado de dar el
mantenimiento a todo el equipo técnico. En ocasiones ayuda
con las tomas dificiles durante la produccion.

Director de camaras: se encarga de coordinar lo
relacionado a toda laimagen y el sonido que el guién requiere
para su realizacion. Ademas, coordina junto al director de
escena, los desplazamientos del elenco dentro del set.
También, supervisa los encuadres, movimientos y
desplazamientos de una o varias camaras, siguiendo las
directrices establecidas en el guion.

Operadores de camara: es el personal encargado de
operar las cdmaras. En producciones pequenas suelen hacer
el trabajo de iluminacion. Son conocidos como
camaroégrafos.

Director de iluminacion: se hace cargo de la iluminacién.
Normalmente se le encuentra en las producciones grandes.

Técnico de audio: se encarga de las operaciones de audio.
Durante la grabaciéon o emisién del programa maneja la
consola de audio. También se le conoce como ingeniero de
audio.

Operador del generador de caracteres: escribe nombres
y otros materiales graficos en la computadora para
integrarlos a la imagen de video.

Editor: maneja el equipo de edicion durante la fase de
posproduccién. También participa en las decisiones
creativas para la edicién.
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5)

6)

Casting o audicion de talentos: D’Victoria (2009: Pag.
43) “es el conjunto de pruebas que se realiza para la
seleccién de actores, actrices modelos locutores,
conductores, etc.”

Del tipo de programa y de las necesidades que el guidon
marca, dependera la contratacion del elenco. Para realizar
el casting, se invita o convoca a los aspirantes al puesto y
que cumplan con las caracteristicas que exige el guién. Es
decir que cumplan con el perfil de actor, conductor, animador,
modelo, etc., que se requiera.

La seleccion es realizada por el productor con el apoyo del
director artistico y/o jefe de reparto. El casting se desarrollara
en las instalaciones de una productora o en el estudio donde
se grabaré el programa. Previo a la prueba, se les da a los
aspirantes los lineamientos del programa y un segmento del
guién para que sea ejecutado por éstos.

El responsable de grabar las audiciones es el director de
camaras junto a sus colaboradores. El jefe de reparto
informard al productor quienes son los candidatos a ocupar
los puestos y el director de escena realizara las pruebas con
el elenco para garantizar un desarrollo correcto en la
produccién del programa.

La escenografia: Gonzalez Trevifio (1994: Pag. 165) “todos
los escenarios de television se disefian de acuerdo con los
requerimientos de la camara, el guidn y los objetivos del director.
Eltamano, textura, color y distribucion de la escenografia deben
ser especificados y adaptados para que finalmente la television
muestre lo que se planed vea el espectador”.

47



El guion en la produccion de programas de television

48

El disefo de la escenografia es un trabajo conjunto entre el
directory el disefador, y se necesitan madurar las ideas para
hacer bocetos previos a su elaboracidn. Para lograrlo hay
que conversar con los productores y saber con cuanto dinero
se dispone para este rubro, asi como conocer los
pormenores del programa, es decir, saber de qué trata.
También se necesita saber qué idea tiene el productor
respecto al disefio escenografico, para realizar los primeros
trazos en papel.

La escenografia para un programa de television es
fundamental, ya que estéa vinculada con la calidad visual del
mismo. Ademas, debe estar estrechamente relacionada con
todo el resto del trabajo desarrollado en la preproduccion.

La ubicacion de cada elemento escenografico dependera
del tipo programa y los requerimientos que los camarégrafos
hagan para realizar sus desplazamientos, asi como la
ubicacién para los angulos de cadmara necesarios. Se
recomienda evitar el uso de alfombras en el set para no
entorpecer los movimientos de las camaras. La escenografia
no debe convertirse en el centro de atencion de un programa,
mas bien, sirve para apoyar el desarrollo de la produccion.

Otros elementos a considerar para elaborar la escenografia
son:

+ lailuminacion, (calidad, direccion e intensidad)
+ la direccién artistica (decoracién, maquillaje y
vestuario).
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Gonzalez Trevifo (1994) menciona que existen cinco formas
bésicas de tipos de escenografias:

Escenarios Chroma Key: se ubica al actor, personaje o
integrante del elenco enfrente de un panel de color verde o
azul, y através de un efecto electrdnico aparece unaimagen
que sirve de fondo y que da la sensacién que el personaje
forma parte de ella.

Il. Escenarios de area abierta: estan limitados por paneles.

Son disefiados para dar libertad de movimiento al elenco y
a las camaras. Son utilizados en programas en donde hay
grupos de baile o en donde es necesario aprovechar al
maximo el espacio.

Escenarios de modulos: en este espacio se colocan
muebles para ser usado por personas que permanecen en
un lugar fijo, como en los noticieros.

IV. Escenario de caja: se conforma por paneles que simulan

un cuarto (tres lados). El disefio permite diversos angulos
de camara.

V. Escenario de composicion: se conforma por varios sets

de caja, en el que un panel tiene la funcidén de pared entre
dos cajones. Esta escenografia se utiliza mucho en
telenovelas.

7) El estudio de television: Viya (1994: Pag. 35) “el estudio

es un lugar disefiado, construido, equipado y destinado para
elaborar y o producir programas de television en condiciones
ideales”.
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8)

Este ambiente esta disefiado y acondicionado para evitar
interferencias de ruido de la calle. Para esto se construye
con un aislamiento acustico que impide que el ruido del
exterior entre y se registre en los micréfonos. También, cuenta
con un sistema de iluminacion artificial, con capacidad para
iluminar el area destinada a la escenografia de un programa
de television y, en ocasiones, espacios tan grandes como el
de un auditorio con cupo para cientos de personas.

Aqui se colocan la escenografia y el decorado para ambientar
los distintos programas de television. A este espacio se le
conoce también con los nombres de foro o set, y esta
destinado para que actores, conductores, bailarines y otros,
desempenien sus funciones en el desarrollo de un programa
de television.

Audio: Quijada Soto (1986: Pag. 63) dice que “el audio en
un programa de television esta compuesto por cuatro
elementos: la palabra, la musica, el ruido y el silencio; el
silencio fue una nueva conquista del cine sonoro en el orden
expresivo.”

La palabra: Se refiere al dialogo y a la voz en off del narrador
o animador. Esto entra en la tarea creadora del guionista.

La musica: Este recurso es tan o mas expresivo que la
propia palabra o didlogos. Se utiliza para resaltar escenas
de accion, estados de animo, ligar secuencias, crear distintos
ambientes, sin importar el tipo de programa.
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lil. El ruido o efectos incidentales: Estos ayudan a
comprender mejor algunas imagenes. El ruido de la lluvia, el
sonido del mar, el viento, el sonido de una puerta cerrandose,
pasos, etc., son ruidos que contribuyen con la ambientacion
del programa. El guionista debe tener en cuenta, al momento
de elaborar el guién, el mundo creado por los sonidos y su
contraparte, el silencio, ya que el audio se utiliza como un
estupendo recurso de expresion artistica.

Gutiérrez Gonzalez (2008) argumenta que el equipo o
instrumentos para el buen funcionamiento del audio son:

» Amplificador: Sirve para monitorear el sonido desde el
estudio o la cabina de produccién. Este aparato recibe la
sefal desde la consola de audio y se aumenta o disminuye
segun lo requerido.

» Microfonos: Los micréfonos se clasifican de dos maneras:
- Por su recepcion de audio

« Unidireccional: Recibe el sonido de una sola
direccion, de frente al micréfono.

« Bidireccional: Recibe el sonido en dos
direcciones.

«  Omnidireccional: Recibe el sonido de todas
direcciones.

+  Por su utilizacion o manejo
+  Microéfono Manual: Se utiliza directamente por la

persona de manera manual o en una base para
micrdéfono.
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+  Micréfono boom: se utiliza ubicandolo en el
extremo de un tubo o cafa, y se necesita de una
persona que lo desplace de un lugar a otro o lo
mantenga fijo. Se utiliza tanto en interiores como
exteriores.

*  Microfono pectoral o de solapa: Es un micr6fono
pequefo que se adapta a la ropa de la persona.
Ofrece movilidad y libertad de manos.

«  Microfonos inalambricos: pueden ser de solapa
0 manuales, no cuentan con cables y funcionan con
un transmisor desde donde se envia la sefal de
audio.

9) lluminacion: Sobre la iluminacion Zettl (1999: Pag.10) dice:
“si manipulamos la luz que cae sobre los objetos, influimos
sobre la forma en que seran percibidos por la pantalla. Tal
manipulacién es conocida como iluminacién.”

Este instrumento cumple con tres funciones:

+  Proveerlaluz correcta para que las camaras puedan
reproducir imagenes técnicamente adecuadas.

+  Que las imagenes reproducidas en la pantalla
muestren a los objetos tal y como son realmente, asi
como su relacién con los demas elementos en
pantalla.

- Establecer la atmosfera o ambiente de la escena o
acontecimiento.
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Altomar en cuenta estas tres funciones, y desde una visién
artistica, esta claro que la iluminacion es capaz de crear
efectos ambientales. También afecta de manera selectiva a
los elementos de una escena, resaltando a unos y ocultando
o reduciendo a otros. La manipulacién de las fuentes de luz
genera alteracion en la perspectiva, distancias y formas de
los objetos en pantalla.

En resumen, toda iluminacion en television se basa en un
principio basico: utilizar instrumentos para iluminar areas
especificas, controlar sombras y dar a la escena una
iluminacion de niveles aceptables.

10)Maquillaje: Menciona Zettl (1999) que el maquillaje en
television tiene tres objetivos fundamentales: mejorar, corregir
y cambiar el aspecto o apariencia de las personas que
aparecen en pantalla.

En las pequenas producciones basicamente se requiere del
maquillaje para mejorar la apariencia del elenco del
programa, que éstos luzcan mejor ante las camaras. Un buen
maquillaje es capaz de disimular manchas en la piel, asi
COMO corregir ojeras, e incluso, resaltar o disminuir facciones
del rostro del ejecutante.

Un maquillaje mas complejo es el que se aplica en grandes
producciones de ficcidn, en las que muchas veces el objetivo
es cambiar la apariencia total del personaje. Para estos
trabajos se requiere de un equipo artistico profesional para
hacer el trabajo.
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11) Vestuario: D’Victoria (2009: Pag. 60) “al igual que otros

elementos, el vestuario es seleccionado segun las
caracteristicas y la psicologia de los personajes que en el
guibn se representan, asi como la historia y/o lineamiento
del programa”.

El vestuario esta conformado por trajes, vestidos, disfraces,
zapatos, entre otros, que son utilizados por el elenco de un
programa de television. Puede servir para caracterizar a los
personajes de un programa o dar una apariencia
determinada a un elenco televisivo, segun lo descrito en el
guion.

El vestuario puede otorgar un estatus social, ubicar a un
elenco en una época y contexto social determinado, resaltar
la apariencia fisica de un actor, conductor, presentador o
animador. Este elemento de expresion artistica esta
intimamente ligado con el maquillaje, sobre todo cuando se
trata de caracterizaciones.

La ropa que llevara el conductor o presentador de un
programa, dependerd mucho de su gusto personal. Sin
embargo, factores como el tipo de programa, la ocasién y el
escenario, determinaran el vestuario que mejor lucira en
pantalla.

El disefio, manejo y seleccion del vestuario para un programa
de television, es realizado por profesionales que aportan sus
conocimientos sobre vestuario. Estos profesionales disefan,
adaptan, consiguen, ordenan y cuidan todos los detalles de
vestuario que se precisen en el guion.

Existen normas del vestuario que suelen utilizarse para la
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televisién. Son recomendaciones a tener en cuenta para una
mejor visualizacion del elenco frente a camara:

+ No utilizar colores excesivamente fuertes y que
llaman la atencion en los primeros planos. La
norma es flexible si se trata de espectaculos.

+ Evitar telas de cuadros muy pequerios, rayas muy
cercanas unas de otras, lunares pequenos y
proximos. Estos distorsiénan la imagen.

+ Evitar blancos puros pues crean problemas a los
iluminadores. Cuando se trata de que el blanco
no sature, se oscurecen los rostros.

+ Evitar piezas de joyeria cerca del micréfono, ya que
pueden moverse y generar ruidos no deseados.

+ No utilizar materiales muy brillosos que puedan
generar destellos no deseados con la iluminacién
del estudio.

b) Segunda fase - Produccion

Shetemul (2000: Pag. 50) explica que “...se inicia el proceso de
grabacion, ejecutando todo lo sefalado en el guidn y la planificacion
prevista durante la preproduccion”.

Esta es la segunda etapa en el proceso de realizacién de un programa
de television. Aqui se habla directamente de la realizacién del programa
en si, ya seala emision en vivo del programa o la grabacién en estudio
y exteriores del mismo. El guion es el plan fundamental sobre el cual se
construye el programa televisivo y por lo tanto es un instrumento basico
para la organizacién de la produccion.
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Afirma Shetemul (2000) que durante la produccién es fundamental
tener una buena comunicacion entre los integrantes del equipo,
puesto que la produccién es un proceso colectivo, pero sin olvidarse
que cada integrante tiene sus propias responsabilidades. El puesto
que predomina durante la grabacién es el director, quien toma las
decisiones mas importantes.
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1) Direccidn en la produccion: Viya (1994: Pag. 59) sefala

que “el director conjuga, reune, concierta y encabeza el
esfuerzo del productor, de los técnicos y de los artistas, y lo
convierte en imagen y sonido...lo convierte en aquello que
aparece en pantalla y que conocemos como el programa de
televisién”.

Hay que puntualizar que la aceptacion y comprension de un
programa se debe en gran parte a la direccion escénicay a
la de cdmaras. De ahi que el buen manejo que se haga de
las imagenes, los sonidos y los demas elementos de la
produccidn, dependera la aceptacion ante el publico.

El elemento fundamental para el buen trabajo de un director
es el guion. Nunca deben presentarse los directores de un
programa, sin importar la especialidad de dirijan, sin haber
estudiado y analizado el guién que se va a trabajar.

El trabajo de un director es multiple y se relaciona con todos
los elementos de la creacion televisiva. Estos deberan hacer
realidad el trabajo previo a la grabacién o transmisién del
programa y llevar a buen término las funciones que
corresponden a la produccion.
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Aspectos a tomar en cuenta en el desarrollo de la produccion:

+ Entregar llamado a los actores

+ Revisar la utileria

+ Revisar el vestuario

+ Revisarla escenografia

+ Coordinar locaciones

+ Coordinar servicios a produccion
+ Grabar el tema musical

+ Grabar el programa

+ Grabar tomas de ubicacion

+ Solucionar imprevistos

c) Tercera fase - Post produccion

Gutiérrez Gonzalez (2008: Pag.148) expone que “la edicion es la
parte fundamental de la postproduccion en televisién. Mediante este
procedimiento pueden seleccionarse las imagenes manipulando
por separado el video y el audio”.

En la actualidad los programas de televisibn demandan la
incorporacion de efectos especiales que complementen a las
imagenes reales grabadas durante la produccion. El agregar
créditos, mezclar imagenes y sonidos, generar efectos visuales y
sonoros, etc., se han convertido en algo casi obligado en la
produccidn de programas de television.
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En esta etapa se define como va a quedar finalmente el programa.
Se realiza el trabajo de edicion de todo el material grabado y se le
agregan todos los efectos visuales y de sonido. Asi como la
musicalizacién, grabacion de voz en off, también se agregan créditos
y otros elementos que complementaran el producto final.

Los efectos especiales pueden incorporarse durante la misma
emision del programa, es decir, en programas que son transmitidos
en vivo, como pueden ser los programas de concursos. Cuando los
efectos especiales son incorporados después de la grabacién, se
dispone de mas tiempo para realizarlos y se dé una mayor cantidad
de opciones.

En términos generales la postproduccion empieza cuando se
completa la grabacion y continta hasta que el programa esta listo
para salir al aire. Sin embargo, el trabajo de postproduccioén, es
decir, la edicion, puede iniciarse durante la etapa de produccion.
Sucede asi cuando las tomas con una sola cdmara realizadas en el
dia, son revisadas por el director, productor y editores para tener un
primer montaje de alguna escena. Esto es manera preliminar ya
que en el montaje final interviene el productor ejecutivo.

En esta fase, los ingenieros de sonido junto al productor y director,
seleccionan los puntos en los que debe insertarse la musica
realizada para la produccion. Los ingenieros también ajustan los
dialogos hasta que tenga la calidad suficiente y en ocasiones vuelven
a grabar algunos dialogos para insertarlos mediante un
procedimiento de doblaje. Finalmente se agregan los efectos
visuales, correcciones de color, titulos y créditos.
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El proceso de posproduccion puede durar hasta ocho semanas en
el caso de una pelicula o sélo tres dias si se trata de una comedia
de situacion. En la produccién de telenovelas, programas de debate
y concursos, los efectos épticos, titulos y musica suelen incluirse
durante la produccién, lo que reduce el tiempo de posproduccion.
En resumen esta fase de edicion incluye:

- Lista de

-+ créditos

+ Incluir efectos digitales, visuales y sonoros

+ Incluir créditos y titulos al video

+ Grabacion de locutor en off contraimagen o en frio

+ Musicalizacion

+ Regrabacion de audio para mezclar todos los sonidos
+ Etiquetar el videocasete con los datos del programa
+ Realizar las copias necesarias

+  Enviar a control de calidad

+ Entregar el master para su transmision.

2.3 El programa de television

www.wikipedia.org El programa de television es el resultado de un
proceso de produccién audiovisual, y puede ser un producto unitario,
es decir, de una sola emisién, o aquellos que son transmitidos
periodicamente y estan agrupados bajo un mismo titulo. Por
ejemplo, una pelicula de cine difundida por television seria un
programa, de la misma manera que un episodio o capitulo de una
serie.

Los programas de television se pueden dividir en dos grupos:
Programas de ficcidn y de no ficcion.
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a) Programas de ficcion

Maza Pérez (1994: P4g. 20) explica “de manera simple, se puede
definir como ficcion a todo aquello que no es real”. También se
puede entender como la simulacién de una realidad. Estas cuentan
historias en las que aparecen personajes y sucesos productos de
la imaginacion de un escritor y que son presentadas al publico.

Maza Pérez (1994) indica que una confusion muy comun, en el tema
de larealidad, se da cuando se quieren clasificar historias basadas
en personajes o hechos de la vida real. ¢ Ficcion o realidad?

El punto anterior se puede aclarar de la siguiente manera. Peliculas
como Gandhi (Gandhi, 1982) o JFK (JFK, 1991), estan basadas en
personajes y situaciones de la vida real, ambas interpretan hechos.
Las dos peliculas fueron realizadas a partir de guiones escritos por
personas que no protagonizaron las historias reales, y estos guiones
cuentan con una buena dosis de imaginacién por parte del guionista.
Esta situacion se da ya que toda historia cuenta con acontecimientos
de los cuales se tiene muy poca o ninguna informacién. Por lo tanto,
una interpretacion no es la vida real, son dramatizaciones de los
hechos, por tal razén, estas peliculas entran en la categoria de
ficciones.

Maza Pérez (1994) expone que este género abarca una amplia
variedad de programas:
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1) La telenovela: este género se caracteriza por la
continuidad de los personajes principales y de la historia
original a lo largo de todo su desarrollo. La trama casi
siempre es de tipo afectivo, es decir, amorosa o romantica
y esta dividida en capitulos, los cuales terminan en un
climax, con el fin de captar el interés del televidente para
que vea el siguiente capitulo. Por lo general estas
historias son hechas para que el publico se sienta
identificado con los personajes, en su vestimenta,
expresiones, situaciones de vida y otros.

2) La miniserie: al igual que la telenovela, aqui también
tienen continuidad los protagonistas e historia durante la
totalidad de su desarrollo, aunque su duracién es mucho
mas corta. Esta es en realidad una pelicula contada en
varios capitulos. El género en estas historias puede
variar, puede ser de terror, accion, drama, ciencia ficcion,
fantasia, etc.

3) La serie: al igual que en los ejemplos anteriores, aqui
también hay continuidad de los personajes principales,
pero no de la historias. En estos programas,
generalmente los personajes principales son expuestos
a diferentes situaciones en cada capitulo. Por ejemplo:
CSl o La Leyy el Orden. En ocasiones esto varia para
contar una historia en mas de un capitulo.
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4) Comedias de situacion: estos programas también
entran en la categoria de series de television. Estas
comedias son generalmente rodadas en estudio y muy
rara vez aparecen en exteriores. Las comedias de
situacion tienen unos 20 minutos de duracion, que, al
sumarles la publicidad, ocupan mas o menos media hora
de transmision.

5) Los ciclos de unitarios: se caracterizan por carecer de
continuidad en las historias y personajes. Aunque puede
haber una continuidad tematica o de género. Cada
episodio es una pieza con principio y fin, e inevitablemente
con un mensaje que busca provocar una reflexion en el
televidente. Algunos ejemplos pueden ser: Dimensién
Desconocida, Cuentos de la Cripta, etc.

6) Programas de caricaturas (dibujos animados): se
realizan con técnicas de animacién que, en su forma
tradicional, utiliza el dibujo o fotografia para su realizacion.
En la actualidad se utilizan las computadoras para su
produccidn. Este género representa hechos de ficcion,
las cuales originalmente eran dirigidas a publico infantil,
pero ahora se producen para un publico adolecente y
adulto.

b) Programas de no ficcion
Maza Pérez (1994: P4ag. 260): explica que “como extremo opuesto
a la ficcion, la no ficcion se define como todo aquello que proviene

de larealidad y que se intenta reflejar de la manera mas fiel posible”.
Los programas mas comunes de no ficcién son:
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1)

2)

3)

El documental: es un programa de estricta investigacion
y de un solo tema. No precisa tener actualidad. Estos
programas se nutren de una gran cantidad de imagenes
que son complementadas con informacién conocida y
nueva, producto de investigaciones recientes. Debido a
la cantidad de informaciéon muchas veces se producen
varios programas.

Informativos: para Gutiérrez Gonzalez (2008: Pag. 50):
“los programas informativos tienen como objetivo dar
informacidn acerca de los acontecimientos relevantes
para la sociedad”.

El noticiero: pertenece al grupo de los informativos y
trata una diversidad de temas que por su importancia se
convierten en noticia y genera impacto a través de
imagenes. Es trascendental la adecuada ubicacién del
material en la rutina o guién de continuidad. Esto no
implica la necesidad de conservar una costumbre en la
sucesion de secciones. Generalmente los noticiarios son
presentados en la franja de mayor audiencia, y pueden
ser vespertinos, matutinos y nocturnos.

Por las caracteristicas del medio televisivo, la redaccién
de la noticia se concibe en funcién del audio y video, es
decir para ser vista y oida. En los noticieros el guionista
debe resumir la informacidn recabada en cinco o seis
lineas para ser leidas por los presentadores. Elabora
guiones que den continuidad a la de la informacion.
Estas notas son editadas previas a su presentacion.
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4)

5)

6)

7)

La entrevista: es el didlogo entre un entrevistador,
generalmente un periodista, y su entrevistado, un
personaje célebre, popular o relevante, con el fin de
informar acerca de un tema, o conocer mas sobre la vida
del personaje.

Reportaje: Maza Pérez (1994: Pag. 290) indica que: “el
término proviene del latin reportare —que significa
transmitir o descubrir-. El reportaje tiene sus origenes
en la busqueda por proporcionar profundidad al
tratamiento de la informacion noticiosa”.

Debate, mesa redonda, paneles...: estos programas
cuentan con la participacién de especialistas en distintos
campos; culturales, educativos, cientificos, politicos, etc.
Generalmente hay un conductor o presentador quien
modera el desarrollo del programa. Aqui se confrontan
dos 0 mas opiniones o puntos de vista sobre el tema en
cuestion. El guion contiene informacion general del tema
atratar.

El magazine: su traduccion al esparol es el de “revista”.
Estos programas pueden ser realizados para diferentes
clases de publico: mujeres, hombres, publico juvenil o
adulto, y tocar diversos temas de interés para cada grupo.
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Se caracterizan por tener un perfil de servicio a la
comunidad, es decir, no es so6lo un producto informativo
y de entretenimiento. Aqui, es fundamental el tipo de
animacion y conduccion, asi como el ritmo y efectos
aplicados a la edicion. La revista se divide en secciones
las cuales pueden ser presentadas en vivo o grabadas,
tanto en estudio como en exteriores.

8) Concursos: Linares (1991) normalmente se transmiten
en vivo y cuentan en la mayoria de los casos, con la
participacion del publico en el estudio. Los concursos
pueden ser de preguntas y respuestas o de destrezas
fisicas, y los premios son otorgados por los
patrocinadores del programa o por la estacién.

9) Musicales: son los que toman como elemento principal
en su desarrollo a la musica. Participan musicos,
cantantes, escritores, aficionados, y publico en general.
Se transmiten conciertos en vivo hasta programas de
videoclips.

La televisién en directo se limita generalmente a los deportes,

magazine o revista, entregas de premios, cobertura de noticias en
telediarios y algunos espacios diarios de testimonios o debates.
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Resumen

La produccion televisiva se constituye en un proceso con el fin de
desarrollar una idea que concluira con la creacién de un producto
audio visual, que se presentara a un publico especifico. Este proceso
se divide en tres fases o etapas: preproduccién, produccién y
posproduccién.

Las acciones a tomar en la preproduccidén de un programa, como
se ha visto en este capitulo, desarrollaran a partir del guidn. El trabajo
de preproduccidén generalmente empieza cuando hay un guién sobre
la mesa y todo gira en torno a conseguir los medios para realizarlo.

Elementos como la escenografia, iluminacién, audio, maquillaje y
vestuario seran establecidos por las exigencias que el guibn marque
para cada escena o secuencia. Asi también, elaborar un plan de
produccién, presupuesto, equipo técnico, la contratacidn de talentos,
blusqueda de locaciones y otros, estaran supeditados a lo que la
historia demande. Con el guién literario se pueden escoger
decorados, elegir localizaciones y escenarios de rodaje, y sobre
todo, empezar la realizacion del guidn técnico.

Luego de cumplir con la primera fase se pasa a la segunda etapa
denominada produccion. En esta estacion se ejecuta todo el trabajo
previamente establecido en la preproduccién. Por ultimo se aborda
lo que es la posproduccién en la que se le dan los toques finales al
programa (edicion).
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Los programas de television son el ressutado de un trabajo de
produccion audio visual y se dividen en dos grupos: de ficcién y de
no ficcion. Los primeros pueden ser telenovelas, comedias, peliculas,
series, etc. Los segundos pueden ser noticiarios, documentales,
concursos, musicales y otros.
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Capitulo Il

El guidn de television y sus formatos
Ellenguaje audiovisual (guidn)


Extension
Rectángulo

Extension
Rectángulo




Extension
Rectángulo

Extension
Rectángulo


Capitulo Il

3.1 El guion para television

Gonzalez Alonso (1984: Pag.15) senala “al guién como la forma
ordenada en que se presenta por escrito un programa, contiene lo
referente tanto a su imagen como a su sonido, destinado a
producirse, grabarse y transmitirse”.

Feldman (2000: Pag.14) menciona que “el guidn es la descripcion
lo méas detallada posible de la obra que va a ser realizada. Puede
ser bueno, malo o regular, pero no es la obra en si misma”.

Se puede decir que el guidn de television es una guia en la que se
describe todo lo que aparecera en pantalla, y sirve de sustento para
el resto de fases de una produccion. Por tal razdn, seria imposible
realizar un programa sin los lineamientos que aparecen en el guién.

Feldman (2000) afirma que el guién debe obedecer a necesidades
muy especificas:

+ Contener la descripcién pormenorizada de todos los
aspectos de la narracion.

+  Mencionar los elementos complementarios que el
guionista considera importantes: escenogréficos,
musicales, posiciones y movimientos de camara, etc.

+ Debe ser un objeto practico que sirva para una lectura
lenta y cuidadosa como para la observacién rapida que
requiere una consulta en medio del rodaje.
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+ Debe ser claro y comprensible tanto para el guionista
como para el director y todos los miembros del equipo.
Ademas, debe respetar un formato especifico de
televisién, lo que hara posible que los miembros de la
produccién entiendan su contenido.

A partir del guion se podra iniciar la preparacion de una produccion:
elaboracién de presupuestos, plan de trabajo, contratacion de
personal, casting, escenografia, vestuario, iluminacion, etc.

El guion puede ser original o fruto de una adaptacion, teatro, cuento,
novela, etc. Esta herramienta nunca debe plantearse como algo fijo
o cerrado, sobre todo en TV, y debe tener dos caracteristicas
béasicas: ser flexible y modificable.

Las variaciones del guion televisién estan dadas por el género del
programa en cuestion. Incluso es posible que se trabaje sin guion
previo. Por ejemplo, cuando un equipo periodistico se encuentran
con una noticia, procedera a la grabacién de los hechos de forma
espontaneay luego, a través de la edicidn, se establecera un guién.

Varios son los conceptos relacionados con la elaboracién de un
guién, uno considerado como punto de partida del mismo, y otros
que se constituyen extractos o complementos del guién: la idea, el
argumento, story line, sinopsis y la escaleta.
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a) La ldea

Most (1995: Pag. 118) “llamamos idea a un concepto concreto, claro
y simple, que se relacionara directamente con el tema central y que
representara el sentido fundamental de la historia que queremos
convertir en un guién”.

Antes de escribir un guién, obviamente, hay que partir de una idea.
La inspiracion que da origen a una idea, puede encontrarse en
cualquier parte y es solamente de buscarla y anadirle una dosis
importante de trabajo. Una idea para un guidén puede surgir de: un
noticiario, una obra literaria, de la vida cotidiana, una imagen, una
pelicula, etc.

La idea estara presente alo largo de todo el proceso de produccion,
y es una declaracion de intenciones o finalidades. Las fuentes
inspiradoras de la idea seran tan amplias y ambiguas como la propia
realidad o imaginacion de cada individuo.

b) El Argumento

Es la primera fase literaria en el proceso de elaboracion del guion.
Aqui se desarrollalaidea, y se cuenta en breves lineas el contenido
de la historia y el objetivo de la futura produccién. Algunos
argumentos pueden presentarse en una, dos o hasta tres paginas,
segun sea el caso de la produccion a realizarse.

El argumento debe narrarse en tiempo presente y esbozar los
acontecimientos esenciales de la historia y sus personajes
principales. El argumento se aplica mas que todo en producciones
de ficcion.
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Ejemplo: Argumento de la pelicula Matrix
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La pelicula plantea que en el futuro, casi todos los seres
humanos han sido esclavizados, tras una dura guerra, por
las maquinas y las inteligencias artificiales creadas. Estas
los tienen en suspension, y con sus mentes conectadas a
una simulacion social que representa el final del siglo XX,
Matrix.

Los seres humanos son usados por las maquinas para
obtener energia, y los pocos humanos descendientes de
los que no cayeron en las redes de los robots o que han
sido liberados de Matrix, la simulacion, viven en la ciudad
de Zion.

Desde alli, una pequena flota de naves se mueve por el
subsuelo, entrando de forma clandestina a Matrix y tratando
de liberar cada vez a mas personas conectadas, buscando
a aquellos que intuyen que algo no es correcto en el ilusorio
mundo en que viven.

Algunos de los capitanes de estas naves, como Morfeo
(Laurence Fishburne), creen que hay alguien en Matrix que
es El Elegido, la persona que acabaria con la guerra con
las maquinas segun una antigua profecia. Morfeo se fija
en Neo (Keanu Reeves), un pirata informatico que vive
atrapado en Matrix sin saberlo, creyendo que él puede ser
El Elegido.
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c) Story line

www.mailxmail.com: el story line es el resumen de lo que sera una
historia, en el se debe describir la historia general de lo que el
espectador vera, es decir, es un resumen del programa en general.
Esto se realiza en unas pocas lineas, se recomienda hacerlo en 5.
En muchos casos es lo Unico que leen los productores antes de
implicarse en un proyecto.

Ejemplo: Un pueblo y las posibilidades de una historia en dicho
lugar. Ahora veamos como queda el story line de alguna historia
basada en el pueblo.

En el pueblo la plaga de peste negra esta azotando a la
poblacion, los médicos nada han podido hacer para
erradicarla, los nifios mueren, hasta una noche una
mujer encuentra la cura para el mal.

Otro ejemplo:
Un policia se ve desprestigiado por un engaro llevandole
a arriesgar todo, empleo, familia, amigos, para limpiar su

nombre, y cuya resolucion, la traicion de su compariero de
patrulla, le hara replantearse sus antiguos valores.
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d) Sinopsis

Feldman (2000: Pag. 86) expone que la sinopsis “es la presentacion
a grandes rasgos y de manera clara, del contenido de una
produccién audiovisual. Casi siempre se realiza antes de escribir
el guién propiamente dicho. La sinopsis permite evaluar el interés 'y
la factibilidad del proyecto previo a realizar el guion completo, lo
que puede evitar un trabajo que a la larga resultaria inutil”.

También se le puede considerar como la presentacion en forma de
resumen de un determinado proyecto, sinimportar su tipo, antes de
la realizacién del guion. Se realiza luego de estudiar la idea inicial
del proyecto y se puede incluir: personajes, situaciones, locaciones,
vestuario. Para historias de ficcion, la sinopsis debe llevar una
secuencia narrativa de los acontecimientos. También es utilizada
para la promocion del producto.

Ejemplo de la pelicula Matrix:

Thomas A. Anderson (Keanu Reeves) es un programador
de una importante empresa de software, que por las noches
se gana ilegalmente la mayor parte de sus ingresos como
un hacker profesional que utiliza el alias de Neo. Desde
siempre, Neo ha sentido curiosidad por la manera en la
que funcionan las cosas, cuestiona la realidad como tal y,
sin embargo, nada de lo que se hubiera imaginado seria
tan trascendental como la verdad que se encuentra tras de
matrix.
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“The Matrix”, es un concepto totalmente nuevo para Neo,
quien sdlo ha logrado enterarse sobre este tema gracias al
contacto cibernético con Morpheus (Laurence Fishburne),
otro hacker que es catalogado por el gobierno como
terrorista y como uno de los criminales mas peligrosos del
siglo XXI.

Morpheus es el encargado de sembrar la semilla de la
curiosidad en Neo, pero sdlo la ultra sexy Trinity, (Carrie-
Anne Moss) sera capaz de convencerlo. Esta mujer
enfundada en cuero brillante y cenido, es la unica que puede
certificar la identidad de El Elegido y es la responsable de
mostrarle a Neo su destino.

e) Escaleta

www.elmulticine.com: la escaleta es el esqueleto del guién, en la
que se detallan las escenas, indicando si va a ser rodada en un
espacio interior o exterior, de dia o de noche, y el lugar en el que
transcurre la accion. Ademas, Debe incluir un minutado, para saber
lo que tiene que durar la accion.

El uso de este instrumento permite ver la historia, la interrelacion de
los personajes, el orden de las escenas, asi como la duracién de
cada unay sus caracteristicas. La escaleta facilita la preparacion
del plan de rodaje, asi como el uso adecuado del presupuesto o
costo de produccion. Es de gran utilidad en programas no dramaticos
y en géneros informativos.
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f) Guion literario

Most (1995: Pag. 129) sefiala que el guidn literario “debe escribirse
en secuencias, de forma descriptiva, pero sin entrar en detalles
sobre la planificacion técnica, angulacién o movimientos de camara”.

El guidn literario debe redactarse con un lenguaje sencillo y directo;
debe evitarse los detalles y situaciones que saturen la acciény que
atrasen el fin del relato. Este describe en forma narrativa todas las
anécdotas, personajes y situaciones del programa. Utiliza el lenguaje
cinematografico y/o televisivo, descriptivo y visual.

El guionista generalmente no hace indicaciones de camara,
ocasionalmente sugiere alguna pues como se ha mencionado, esta
labor pertenece al director. Sea como fuere, el guionista debe
escribir la historia escena a escenay, eventualmente, plano a plano,
sobre todo en programas de ficcion.

Con el guién literario, se pueden escoger decorados, elegir
localizaciones y escenarios de rodaje y otros. Este guion ofrece
informacién acerca de:

+ ¢Doénde? El entorno

+ ¢Cuando? La época

+ cQué? La accién dramatica
+ ¢Quién? Los personajes

En resumen, el guion literario contiene las acciones y los didlogos,

y es el instrumento de trabajo de todo el equipo de rodaje, tanto
equipo técnico como equipo no técnico.
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El paso a seguir luego del guién literario es la realizacidn del guion
técnico. Este es realizado por el director o equipo de direccidn.
Aqui se determinaran aspectos de produccion y sobre todo la vision
técnica.

g) Guion técnico

Millan (1990) considera al guidn técnico como la ultima fase del
guion en donde todo esta planificado para su ejecucién. Es
considerado la construccion definitiva del guion.

El guién técnico es la descripcién de cada una de las imagenes
que nace del guidn literario. Se utiliza durante el rodaje o emision
de un programa de television, y su realizacidén es exclusiva del
director. El director adapta el contenido del guién literario, e
incorpora las anotaciones técnicas precisas.

Este guidn es una planificacién rigurosa que precisa de detalles
Utiles tanto para el director como para los sonidistas, iluminadores
y camarografos. Debe estar segmentado en secuencias, escenas,
planos y movimientos de camara.

El director cuando redacta el guién técnico sefala los momentos
concretos en los que decidio utilizar las distintas herramientas del
lenguaje audiovisual:

+ Elemplazamiento de la camara y los tamarnos de plano:
general, medio, primer plano, etc.

- Angulos de la toma: picado, contra picado, horizontal, a
ras de suelo, etc.
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+ Los movimientos de camara: panoramica, steadycam,
travelling, y otros.

+ Las transiciones entre planos: disolvencias,
encadenados, desenfoques, etc.

+ Efectos dramaticos: juegos de luces o sonidos.

Para el disefo del guidn técnico generalmente prevalece el gusto
del director, aunque existen dos disefios comunmente usados: el
europeo y el estadounidense o americano. (Ver formato del guién)

Un guidn técnico se compone de los siguientes elementos:

+ Fragmentacion del guidn literario en planos, secuencias
y/o bloques

+ Numero de secuencia

+  Numeracion cronoldgica de los planos

+ Especificaciones de cada plano, duracioén, angulo,
movimiento de camara

+  Descripcién de lo que ocurre dentro del plano; lugar
donde se desarrolla, personajes que aparecen, etc.

+ Efectos especiales (fx)

+  Musicay audio

+ Representacion en dibujos de la imagen de cada plano
(Storyboard)

Una variable del guion técnico lo constituye el Storyboard el cual se
describe a continuacion.
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h) El storyboard

Maza Pérez (1994: Pag. 234) afirma que “el storyboard consiste es
una serie de dibujos ordenados en secuencia de las acciones que
se van a filmar o grabar, de manera que la accion de cada escena
se presenta en términos visuales”. También pueden usarse
fotografias.

Mientras que el guidn literario describe en palabras, acciones, las
que cada persona visualiza e interpreta a su manera, el storyboard
destaca estas acciones a través de las imagenes. Lo que
imposibilita la diversificacion de las interpretaciones.

Esta presentacién ayuda a los directores a visualizar las escenas y
encontrar problemas potenciales antes de que éstos ocurran. Cada
vifieta equivale a una toma y debe mostrar el momento clave de la
accion: el angulo de la camara, la toma a realizar, las acciones de
los actores, la distribucion de la escenografia, etc.

Se pueden encontrar storyboards a colores o en blanco y negro,
llenos de detalles técnicos o Unicamente trazos que esbocen una
idea a través de las figuras. El Storyboard presenta las imagenes
desglosadas en planos y las transiciones suelen ser: “Fade in”, de
inicio; “cut to”, entre planos o “fade out”; “fade on black”, “fade on
color” para el fin. Para realizar el storyboard es necesaria la ayuda

de un dibujante.
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3.2 Formato del guién

El formato del guidn se constituye en tres modelos que son los mas
comunes: americano, europeo, y a tres columnas:
a) Americano

Este se realiza a una columna. La descripcion de la accién y los
didlogos estan escritos a lo largo y ancho de la hoja. Se pueden
diferenciar unos de los otros por el uso de la sangria en los parrafos
correspondientes a los dialogos.

b) Europeo

Este formato se hace a dos columnas. La primera a la izquierda en
donde se describe la accidn (video) y, la segunda a la derecha en
donde se escribe el sonido, efectos sonoros y didlogos (audio). Es
muy utilizado para programas de ficcidn como para informativos.

c) El formato a tres columnas

El formato a tres columnas utiliza la de la izquierda para las
imagenes, la de en medio para los didlogos y la de la derecha para
la musica y efectos de sonido. Es muy utilizado para la realizacion
de videos musicales.

d) Caracteristicas basicas del formato

+  Serecomienda utilizar letra Courier 12 puntos.

+ Hojas tamaro carta

+ Margenes derecho e izquierdo de 2 cm cada uno. Con
esto se dispondra de mas espacio para elaborar el
guion.
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+  Enumerar las paginas en el margen superior derecho a
partir de la segunda pagina. Se recomienda indicar el
total de paginas que tiene el guidn. Por ejemplo: (pag. 1/
20 6 1 de 20).

+ En la pagina principal se deben incluir los siguientes
datos: nombre del programa, nombre del productor,
namero de capitulo, set, nombre de actores, exiras,
locaciones, numero de escena, duracion del programa.

En las siguientes paginas se escribird unicamente el nombre del

programa. Algunos de estos puntos variaran segun el tipo de
programa.

83



El guion en la produccion de programas de television

FORMATO ESCALETA
VIDEO: TRANSMILENIO
DURACION: 8 MIN.
REALIZACION: JUAN RIVEROS

TEMA RECURSO VISUAL Y DE AUDIO TIEMPO APRXIMADO

La Avenida Caracas: VIDEO DE LA SECRETARIA DE 20 segs.
retrospectiva a la antigua TRANSITO, NARRACION CON

Avenida Caracas, recuento de GENERADOR DE CARACTERES
modificaciones desde su VIDEO ARCHIVO NOTICIEROS.

creacion

Vision de los bogotanos de la TESTIMONIOS DE TRANSEUNTES 20 seg.

antigua Caracas QUE HABLAN DE COMO ERA LA
CARACAS
Incremento del Parque VIDEO DE LA SECRETARIA DE 30 seg.

Automotor: el aumento masivo TRANSITO. BUSCAR IMAGENES
en el nimero de vehiculos de CON TRANCONES.

transporte publico y privado,

generd la necesidad de

modificar los esquemas

tradicionales de transporte

urbano.

El Metro, un suefio sin IMAGENES DE TRAFICOEN 20 seg
realizar: breve recuento de los BOGOTA, METRO DE MEDELLIN O
intentos fallidos de las IMAGENES DE CONGRESISTAS.

diferentes administraciones, ARTICULO DE EL TIEMPO.
por aprobar proyectos para la

realizacion del metro. Datos  |FECHA...

aproximados de costos y

proyecciones

El Transmilenio: una IMAGENES DE ARCHIVO DE LOS [2 min.
alternativa viable. Cémo se DIFERENTES GESTORES DE LA
lleg6 a la conclusion de la idea IDEA TRANSMILENIO;..IMAGENES
alternativa del transmilenio, y DE LA CONSTRUCCION DE LA
quiénes gestaron dicha idea. TRONCAL, ESTACIONES, ETC.
Cifras ENTREVISTA CON EX ALCALDE
PENALOSA Y DIR. DE
TRANSMILENIO

Fuente: www.literafa.obolog.com
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GUION LITERARIO A UNA COLUMNA O GUION AMERICANO

EL ESPIRITU DE LA COLMENA
Argumento y guion: Angel Fernandez Santos- Victor Erice

SECUENCIA 16. ESCENA 1. FACHADA DE LA CASA DEL
APICULTOR. Ext. Dia

Frente a la verja de entrada a la casa del apicultor, José, el encargado
de la finca, tiene preparado para partir un tilburi tirado por una yegua
cana. En la parte posterior del tilburi hay un barril de licor, un par de
sacos, panales, cajones de colmerias. El apicultor sale de casa llevando
en la mano una cartera de cuero. Va hurgando en los bolsillos de la
chaqueta tratando de encontrar algo que cree haber olvidado y no logra
recordar. Aveces se para. Un balcén se abre en el piso superior. Teresa,
Su mujer, aparece en bata, con un sombrero negro en la mano.

Teresa.- Fernando....

El Apicultor se vuelve. Levanta la cabeza y da unos pasos. Teresa deja
caer el sombrero. El Apicultor trata de cogerlo al aire, pero no lo
consigue. Lo tiene que levantar del suelo. Hace un gesto de gracias
hacia su mujer y se lo encasqueta. Sube al tilburi y toma asiento. José
arrea la caballeria.

José.- Arre, torda....

El coche se pierde carretera adelante.
Encadenado
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SECUENCIA 16. ESCENA 2. HABITACION DE LAS NINAS. Int. Dia
Musica alegre y popular

Ana e Isabel, todavia en camisén, aparecen enzarzadas en una pelea
muy divertida. Se persiguen por encima de las camas. Se tiran las
almohadas. Siempre alegres, riendo, jugando. El ruido que arman es
notable.

SECUENCIA 16. ESCENA 3. PASILLO Y HABITACIONES. Int. Dia
Milagros, escoba en mano, va atravesando, una tras otra, las
habitaciones del primer piso, corriendo a pasos cortos. El escandalo
que arman las nifias va en aumento. Milagros va hablando en voz alta

diciendo:

Milagros.- Ya esta, ya esta armada la republica...

SECUENCIA 16. ESCENA 4. HABITACION DE LAS NINAS. Int. Dia
Risas de las ninas.

La puerta se abre y entra Milagros.

Milagros.- Pero jqué clase de escandalo es este!

Las nifas no cesan, sin embargo, en su persecucion. Es mas. Ana
aprovecha la entrada de Milagros para parapetarse detras de ella. Isabel

se queda con la almohada en suspenso, frente a la criada. Milagros da
un golpe con la escoba en el suelo, a lo chamberlan de palacio y grita:
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Milagros.- {Se acabd!

Isabel frunce el entrecejo, aprieta los labios y arroja la almohada encima
de la cama.

Continda la musica alegre y popular

SECUENCIA 16. ESCENA 5. CUARTO DE BANO. Int.Dia

Continda musica alegre y popular

Milagros vigila ahora de cerca el aseo matutino de las nifias en el cuarto
de bano. El clima de friccion continda. Ana acumula una cantidad enorme
de pasta de dientes sobre las cerdas del cepillo en plan de provocacién.
Isabel, siempre en su papel de hermana mas mayor y distante, se moja
la cara de una manera muy guasona y refinada, utilizando nada menos
que la brocha de afeitar de su padre.

Milagros fuera de quicio, se la arrebata de las manos:

Milagros.- jTrae aca, Satanas!

SECUENCIA 17. ESCENA 1. COCINA. Int. Dia
Continua musica

En la cocina, José, el marido de Milagros, esta desayunando......

Fuente: www.cinecam.wordpress.com
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GUION TECNICO A DOS COLUMNAS

SECUENCIA 6. ESCENA ¢?

JARDIN DE CAPULETO. Ext. Noche

Video

Plano 1 P.G. Contrapicado.
Romeo escala la tapia del jardin
de Capuleto

Plano 2 P.G. Por una esquina, al
fondo del pasaje, aparece un grupo
de ruidosos jovenes, encabezados
por Benvolio y Mercucio.

Plano 3 P.A. de Romeo que salta al
interior del jardin Fuera se oyen
voces de sus amigos.

Plano 4 P.G. del grupo que avanza
entre voces y chanzas, algunos
portan antorchas para iluminarse
Plano 5 P.A. de Romeo que avanza
pegado al muro

Plano 6 P.A. Mercucio y Benvolio
en primer término que se detienen.
Detras el grupo

Plano 7 P.G. C. El grupo los rodea
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Audio

BENVOLIO (en off).- jRomeo!

(Risas y voces) (en off)

BENVOLIO .- jRomeo!
¢ Doénde estas?

TODOS (en off).- jRomeo!

MERCUCIO.- Es un hombre sensato y,
por mi vida, que se haido a su casa a
acostar.

BENVOLIO.- Corrié hacia aqui y quiza
salto la tapia.

MERCUCIO.- {Romeo! jCaprichos!
¢Locural jPasion! jAmante! jAparécete
en forma de suspiro! Recita un verso
siquiera y me doy por satisfecho.
Exclama tan sélo: “jAy de mi!”. Rima
Unicamente “amor” con “dolor”. Suelta
un piropo a mi comadre Venus y pon
un apodo a su hijo y ciego heredero, el
viejo Adan Cupido, el que dispar6
tan....
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STORYBOARD

Escena 1/ Plano 1 Escena 1/ Plano 2

Plano detalle manos entreverando las Plano general angulo cemtal de
Cartas y comenzandoa repartir. persona repartiendo y los demas
jugando las cartas.

Escena 1/ Plano 3 Escena 1/ Plano 4

ol
ek

o

e A
Plano medio, contrapicado de persona Plano detalle punto de wsta subjetivo de
mirando sus cartas. Cartas con el juego perfecto.

Fuente: www.wikipedia.org/guion_tecnico
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EJEMPLO FORMATO DE GUION A TRES COLUMNAS .
EL SISTEMA TRANSMILENIO, LA REVOLUCION EN EL TRANSPORTE DE BOGOTA.
DURACION: 10 MINUTOS .

PRODUCCION: BRITISH COUNCIL BOGOTA

REALIZACION: JUAN C. RIVEROS

AGOSTO DE 2003

AUDIO VIDEO TIEMPO
MUSICA PROPIA DE LA ANIMACION EN 3D LOGO CONSEJO 10 SEG
ANIMACION BRITANICO
ESCENA 1 TOMAS DE ARCHIVO DE VIDEO 20 SEG

SECRETARIA DE TRANSITO, BUSES MUY
AUDIO AMBIENTE DE BUSES/ANTIGUOS EN AVENIDA CARACAS
Y AUTOS MEZCLADO, SE ~ ANTES DE CONVERTIRSE EN TRONCAL.
SIENTE MUCHO RUIDO TOMAS MUY CORTAS, QUE EMPATAN
CON LOS CORTES MUSICALES. EFECTO
DE STROBO E IMAGEN EN BLANCO Y
NEGRO.

CONTINUA AMBIENTE DISUELVE A I,MAGENES DE 20 SEG
CONTRUCCION DE ANTIGUA TRONCAL
DE LA CARACAS, DE MISMO VIDEO.
TOMAS DE SEPARADORES CON SUS
PROTECCIONES METALICAS

FADE OUT FADE A NEGRO

SENORA: era horrible, me  |PM DE SENORA HABLA SOBRE 15 SEG APROX
acuerdo que el ruido era RECUERDO DE LA ANTIGUA CARACAS
impresionante.

AUDIO MIX CON AMBIENTE
VIDEO

FULL TRACK DE_ DISUELVEN A SENOR EN TESTIMONIO
TESTIMONIO SENOR

SENOR: era muy peligroso, no
solo por cémo se hicieron los
separadores, sino que

alrededor, atracaban mucho... IMAGENES APOYO B Y N

ESCENAII CORTE A PANORAMICA BOGOTA 12 SEG
EFECTO STROBO FULL COLOR. TOMAS

ENTRA FULL TRACK MUSICA CORTAS DE BUSES TRANSMILENIO

DINAMICA (VIDEO CLIP) CIRCULANDO. CORTES AL RITMO DE LA
MUSICA

Fuente: www.literafa.obolog.com
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3.3 El lenguaje audiovisual —guion—

Durante la descripcion de lo que es el guidn técnico se menciond
algunos términos como plano, secuencia, toma, etc., que forman
parte de un lenguaje propio del guién audiovisual, los cuales se
describen a continuacion.

a) Latoma

Se considera toma a la unidad de registro desde que se aprieta el
botén de grabar (rec.) de la camara de video, hasta que se aprieta
de nuevo para detener la grabacién. También, se puede definir como
la serie de instantaneas que graban una misma accién en uno o
varios angulos. Para su identificacién se enumeran de forma
correlativa: toma 1, toma 2, toma 3, etc.

b) Plano

Martinez (1992: P4g. 100) dice que “el plano puede considerarse
desde dos puntos de vista: el plano es todo lo registrado por la
camara desde el momento en que se aprieta el disparador hasta
que se interrumpe la grabacién; su denominacién dependera del
espacio de encuadre y del movimiento de la camara. A la vez el
plano es la unidad de significacion mas pequena en un programa,
es decir la minima unidad espacio-temporal en que puede
fragmentarse la narrativa”.
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Existen planos lejanos los cuales poseen un alto valor descriptivo,
mientras que los planos cercanos ofrecen un valor expresivo, y dejan
a los planos medios, una funcion narrativa. Cuando se trabaja con
video se debe tener en consideracion quela pantalla de television
es pequefia y que los espectadores apreciaran poco a los
personajes y objetos que aparecen en un plano general.

El director segmenta una realidad en planos, que una vez
entrelazados, permiten el resurgimiento de una realidad nueva a
partir del ordenamiento de los planos dispersos. La tipificacion de
los planos tiene como referencia al ser humano y son las siguientes:

1) Gran plano general: El entorno predomina sobre el
personaje que aparece como una diminuta parte del todo.
Aqui se consigue relacionar los diversos elementos del
encuadre, realzar la insignificancia del hombre frente a
lo que lo rodea.

2) Plano general: Este plano abarca al personaje completo
y a parte de su entorno o campo de accién. Incluye
exteriores o interiores con su respectivo set y
escenografia. A diferencia del anterior, este contiene
menos elementos, aunque con una cantidad importante
de informacion.

3) Plano americano: Va de la cabeza a la rodilla del o los
personajes. Sugiere la sensacion de acercamiento al
sujeto. La mayor parte de su entorno desaparece y son
pocos los elementos que aun se observan.
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4)

5)

6)

7)

Plano medio: El encuadre va desde la cabeza hasta
debajo del pecho y llega hasta la cintura. El plano medio
puede extender un poco sus limites o reducirlos, a esto
se le conoce como plano medio corto si esta por encima
de la cintura y plano medio largo si esta por debajo de la
cintura sin llegar a las rodillas. El plano medio es utilizado
mucho en entrevistas.

Primer plano: Aqui el rostro de la persona ocupa la mayor
parte de la pantalla relegando los demas elementos del
entorno. Los gestos adquieren una mayor relevancia que
en otros planos y aspectos como interpretacion,
maquillaje e iluminacion se deben cuidar debido a la
magnificacion que el plano hace del rostro del sujeto.

Primerisimo primer plano: El fin de este plano es dirigir
toda la atencion del espectador al rostro o a una parte
del rostro del sujeto; ojos, boca, nariz.

Plano detalle: Este plano regularmente apunta a objetos
pequenos que no son propiamente parte del sujeto.
Relojes, anteojos, anillos.
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PLANOS DE CAMARA

Gran Plano General o
Panoramica

Plano General

Plano Americano

Plano Medio

)
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Primer Plano

Primerisimo
Primer Plano

Plano
Detalle
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c) La escena

Maza Pérez (1994: Pag. 37) define a la escena “como un lugar en
donde uno o varios personajes llevan a cabo acciones, en un tiempo
determinado. La variacién de cualquiera de estos elementos trae
como consecuencia un cambio de escena”.

La escena esta formada por momentos concretos de una tematica
mas extensa y se desarrollan de forma continua en un mismo
escenario. Cada escena se distingue de la anterior o de la siguiente
por cambios espaciales o temporales.

Una escena esta por Io menos enlazada por dos planos. Cada
escena posee un significado propio, aunque su sentido pleno lo
adquirird en relacién con el discurso total del cual forma parte.

Ejemplo de escena:

La secuencia del hundimiento del “Titanic”, de la pelicula
de James Cameron, existen diferentes escenas: la del
rescate de Leonardo DiCaprio atado en un camarote, la del
vuelco del barco, y otras. Estas escenas son momentos
puntuales de una secuencia que desarrolla un tnico tema.

d) Secuencia

La secuencia esta conformada por varias escenas las cuales no
necesariamente guardan una unidad de espacio y tiempo. No
importa que la secuencia muestre distintos lugares y momentos
diferentes ya que su integracion viene dada por una misma tematica.
Ejemplo de secuencia
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La secuencia del hundimiento del “Titanic” de James
Cameron. Los actores cambian de lugar a lo largo de varios
minutos y se enfrentan a diferentes situaciones. Sin
embargo esa secuencia tiene un sentido por si misma, una
unidad tematica. Desarrolla el tema “hundimiento del
barco”.

e) Angulos de camara

Martinez (1992: P4g. 108) expresa que “la actitud del espectador
hacia un sujeto encuadrado puede variar en funcién del angulo en el
que se hace latoma”.

Una de las decisiones méas importantes para un directo y/o
realizador, durante la grabacion o transmision de un programa, es
la eleccién del lugar en donde colocara la cdmara. Dicho de otra
forma, es la eleccion del punto de vista en el que se quiere que el
espectador contemple las imagenes. Segun el angulo en donde se
coloque la cdmara estos son:

1) Picado: aqui la cAmara estd emplazada por encima de
la mirada del personaje. Se produce la sensacion de
inferioridad del personaje, se minimiza.

2) Contrapicado: aqui la camara se ubica por debajo de la
mirada del personaje. Este angulo agranda, enfatiza al
personaje. Da la sensacion de superioridad sobre su
entorno.
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3) Horizontal: este angulo de camara es paralelo al suelo y
se encuentra a la altura de los ojos del personaje.
También es llamado angulo normal.

4) Nadir: la cdmara se ubica totalmente por debajo del
personaje.

5) Cenital: la camara se situa completamente por encima
del personaje.

6) Plano holandés o aberrante: la camara se inclina por
lo regular en un angulo de 45 grados. Se utiliza para poner
de manifiesto situaciones o actitudes anormales.

7) Subjetiva: se muestra lo que el personaje esta viendo,
es decir, toma por un momento la vision en primera
persona de lo que el personaje ve.
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ANGULOS DE CAMARA

Horizontal o
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f) Movimientos de camara

Sobre los movimientos de cdmara Gonzalez Trevifio (1994: Pag.
119) sefala que: “deben responder a una necesidad de produccion,
el moverla sin ninguna justificacion es anti television, ademas es el
reflejo del poco conocimiento que se tiene sobre la produccion
televisiva”.

Como senala Gonzalez Trevifio (1994) los movimientos basicos de
camara son los siguientes: paneo, tilt, traveling, dolly y graa

1) Paneo: Consiste en la rotacién de la camara sobre su
eje horizontal sin que su soporte se desplace. La camara
puede rotar hacia la derecha o hacia la izquierda y
normalmente esta situada sobre un tripode. Este
movimiento se justifica por la necesidad de seguir a un
personaje o un objeto en movimiento desde de un lugar
aotro, 0o mostrar al espectador la vision de un lugar desde
un punto al otro. El paneo se inicia con un plano fijo y
debe desarrollar un movimiento regular a lo largo de su
trayectoria. Termina a la misma velocidad que comenzo.

2) Tilt: Es el movimiento de la camara de abajo hacia arriba
o de arriba hacia abajo sobre su propio eje. El
movimiento hacia arriba se denomina Tilt up y hacia abajo
es el Tilt down.
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3) Travelling: Este movimiento consiste en el
desplazamiento de la camara sobre cualquiera de sus
ejes horizontales. La cdmara se puede desplazar hacia
delante, hacia atrds o hacia los lados. Se realiza con
ayuda de soportes motorizados sobre vias, gruas o
cualquier otro sistema. Su funcién principal es acompanar
a los personajes en un trayecto determinado. El travelling
puede darse de varias formas:

. Hacia adelante: se refiere al punto de vista del
personaje que avanza. Se distinguen dos
variantes:

» Uso obijetivo: la camara adopta el punto
de vista del publico.

» Uso subjetivo: la camara adopta el punto
de vista del personaje.

ll. Ascendente y descendente: la camara va con
el personaje en movimiento hacia arriba o hacia
abajo.

lll. Lateral: la camara se mueve paralelamente al
personaje que se desplaza horizontalmente.

IV. Circular: la cAmara gira alrededor del personaje
o grupo de ellos.

V. Zoom: Es la capacidad que tienen las camaras y
sus lentes de acercarse o alejarse del objeto o
personaje, sin moverse o desplazarse de lugar.
También se le llama travelling 6ptico.
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4) Dolly: La camara se desplaza con su transporte hacia
adelante o hacia atras, en linea recta. Dolly in, movimiento
hacia adelante, y Dolly out, cuando se desplaza hacia
atras.

5) Grua: La grda es un aparato en donde se monta la camara,
puede incluir al operador o0 no, y se realizan movimientos
ascendentes y descendentes gracias al contrapeso de
la parte opuesta a la camara.
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Paneg
lzquierday derecha

Tilt
Hacia amba

Hacia abajo

Travelling
Izquierda— derecha

Adelante — atras

Zoomin

Zoom out

MOVIMIENTOS DE CAMARA
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g) Tecnicismos

Pérez Monter (2007) explica que los tecnicismos son una serie de
expresiones breves y eventuales que aparecen en un guién, se
pueden escribir en negrillas, subrayado, en mayusculas, etc. Estos
son algunos de los tecnicismos mas comunes, aunque pueden ser
mas, esto dependera de los productores o del pais en donde se
produce, etc.

Fade in, fade out, cross fade, voz off, locutor off, se escucha de
fondo, se escucha en primer plano, corte a, disolvencia a, conductor,
conductor a cuadro, reportero a cuadro, exterior, interior, dia, tarde,
noche.
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Resumen

El guién de television es la forma ordenada en que se presenta un
programa. Guia que describe todo lo que aparecera en la pantalla.
Seria imposible realizar un programa sin los lineamientos del guién.

Todo programa de television fue concebido como una idea, la cual
se desarrollard y permanecera a lo largo del proceso de produccién.
Esto da origen al argumento del programa que es la primera fase
literaria del proceso de elaboracién del guién y que da sustento a la
obra.

Los dos tipos de guidn son: el literario y el técnico. El primero
describe el entorno, la época, la accion dramatica y los personajes.
Ademés se pueden elegir decorados, locaciones, vestuario,
maquillaje, entre otros. El segundo sefala los momentos concretos
en que se utilizaran las distintas herramientas del lenguaje
audiovisual: toma, escena, planos, angulos de camara, movimientos
de camara y otros. Son tres los modelos mas comunes para
presentar los guiones: americano o a una columna, europeo a dos
columnasy atres columnas.
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Capitulo IV

4.1 El guionista

Most (1995: P4g. 38) describe al guionista como “el guionista es un
escritor que sabe explicar con toda clase de detalles, y en lenguaje
claro, conciso y facilmente asimilable para las personas que deben
interpretarlo, toda la accion, todas las situaciones, las imagenes,
los dialogos y los efectos sonoros y musicales que acabaran
construyendo una obra audio visual”.

Esta persona se encarga de transformar una idea al formato y
caracteristicas propias del medio (cine o televisidn) en el cual se
transmitira el mensaje audiovisual. El formato en el que el guionista
escribe estas ideas se denomina guion.

4.2 El perfil del guionista

Most (1995: P4ag. 38) expresa que el guionista es “un escritor, en
fin, que se ha especializado en un medio de expresion con
caracteristicas propias: /la imagen en movimiento. Y que, con
ligeros ajustes diferenciales puede escribir guiones para cine y
televisidn, y por extensién, para radio, comics y publicidad”.
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a) Cualidades del guionista

El guionista es un escritor que debe redactar con un lenguaje claro
y entendible para las personas que deben interpretar la obra, accion,
imagenes, dialogos, efectos sonoros, musicales, visuales, que
terminan construyendo la obra. Es un pensador con la capacidad
de inventar historias, buscarlas, crear personajes, crear ambientes,
asi como saber adaptar historias ya contadas por la literatura.

El guionista necesita de mucha imaginacién, ya sea que parta de
una idea original o como sucede a menudo, crear el guién de la
adaptacién de una novela, cuento, obra de teatro, etc. Cuando existe
una historia ya contada, un argumento, asi como personajes ya
creados, es labor del guionista adaptarse y no tratar de corregir al
autor. Debera mantener las caracteristicas esenciales que le dan el
toque particular a dicha obra, e introducir variaciones impuestas
por el medio televisivo o cinematografico.

Most (1995: P4g.39) expone: “dependera de la calidad intrinseca
de este guién, de su convincente y detallado contenido, que el
director, los artistas y los técnicos que tienen que llevar a cabo la
materializacién de la obra, consigan o no el objetivo principal: que
sea vista por el mayor numero posible de personas”.

El guionista debe considerar siempre que ya sea en cine, en un
programa de televisién, o en un anuncio publicitario, son medios de
expresion directa, medios de comunicacién que deben ser
entendidos por el publico al que va dirigidos.

Most (1995) precisa que el guionista debera adaptarse a los
siguientes principios:
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+ Las imagenes que aparecen en pantalla deben de ser
muy claras, para que el espectador las comprenda al
primer golpe de vista sin necesidad de repeticiones.

+ No es aconsejable la machaconeria. Las situaciones si
estan bien expuestas, sin insinuaciones dudosas, han de
durar el tiempo suficiente, pero nunca excesivo, para una
comprensién total.

+ Los oidos estan atentos y los ojos atentos, para que la
imagen y el sonido lleguen sin ninguna traba hasta el
espectador. La receptibilidad esta agudizada al maximo,
en el silencio de la sala oscura, o frente al pequefio
recuadro del televisor. No debe permitirse que se
interponga fisica o intelectualmente, ningun obstaculo
entre la pantalla iluminada y el espectador, como receptor
del mensaje.

Al escribir una historia, el guionista debe considerar los
condicionamientos impuestos por el movimiento. El guionista debe
apoyarse en las opciones que la camara le ofrece.

Para describir las distintas escenas, el guionista debe transformarse
en el objetivo (lente) de la camara, y deberd escribir sin alardes
literarios lo que debera verse a través del objetivo. Asi, el guionista
sera:

+  Co6mo un ojo. La cdmara es como un ojo que lo ve todo,

que lo explica todo. El guionista debe ser ese ojo mirando
desde dentro de la camara.
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+ Como un dedo. Al mismo tiempo que mira, la camara
también senala lo que esta mirando. Sefalando defectos,
indicando detalles. El guionista es quien sefiala todo
cuanto debe aparecer en pantalla.

Asimismo, el guionista debe aprovechar la iluminacion y el sonido,
como elementos para dramatizar sus historias. Usandolos para
potenciar las acciones, creando ambientes con efectos sonoros y
dramatizando situaciones con la musica.

4.3 La labor del guionista

Gonzalez Alonso (1999: Pags. 18, 19) El guionista debe desarrollar
su obra bajo dos lineamientos importantes: “Todo lo que debe verse
y todo lo que debe oirse, acompafado de las indicaciones
complementarias que se consideren pertinentes, tales como efectos
de sonido, los planos, decorados, vestuarios, iluminacion, etc. Todos
estos elementos una vez conjugados, constituiran el producto final”.

La trabajo del guionista debe incluir todos los pormenores del
programa que esté realizando, historia, dialogos y personajes. Para
esto debera tener en cuenta cuatro elementos esenciales propios
de este medio: voz, musica, sonido e imagenes. También pensar
en las locaciones, ambientaciones y toda la informacion necesaria
para que un director decida involucrarse en el proyecto, asi como el
elenco.

DiMaggio (1992: Pag. 28) “al realizar el guién, el guionista de

televisidn solo cuenta con cuatro utensilios con los que puede
trabajar o hacer progresar la historia. Estos son:
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Escenografia: ¢, como escogerla?; Narrativa: descripcidén de lo que
ocurre en el escenario; Didlogo: ¢ qué se dice en el escenario? La
combinacion de éstas crea La Escena, la cual es la unidad de accién
que hace avanzar la historia.

a)

b)

Los escenarios:

El encargado de crear los escenarios es el guionista y es el
director quien decide como grabarlo. Los guionistas deben
crear escenarios interesantes y/o originales para contar una
historia. Los buenos escenarios son basicos para un guion
de television ya que complementan la parte escrita.

Narrativa:

La narrativa describe lo que sucede en un escenario. La
buena narrativa crea imagenes en la mente del lector. En la
pantalla la manera de demostrar lo que piensan los
personajes es por lo que hacen, lo que dicen, y en algunos
casos, por lo que no hacen. Una narrativa efectiva puede
implicar la disposicion, el tono y la textura del guion. No solo
introduce al espectador a la historia sino que le dice de qué
va la historia.

Dialogo:

La television puede entretener sin dialogos, pero nuca lo hara
sin imagenes. Por lo tanto, las imagenes siempre deben
predominar sobre los didlogos, pero no significa que éstos
ultimos sean poco importantes en la elaboracion de un guién.
Generalmente para obtener un buen dialogo, éste se debe
redactar mas de una vez, debe ser conciso y corto.
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d) Escena:

La escena debe hacer avanzar la historia, lograr que la trama
vaya hacia adelante. Cada escena debe mostrar informacién
importante sobre los hechos que se ven. Es un elemento
importante en la continuidad y ritmo del guién.

Desde que un guionista inicia su labor, debe estar preparado para
hacer correcciones constantes a su trabajo, algunas hechas por su
persona con el afan propio de mejorar su trabajo, y otras a peticion
del director, el productor o especialistas en el tema a desarrollar.

Generalmente, el guionista presenta su primer escrito con algunas
ideas susceptibles a ser modificadas con el propdsito de mejorar
el producto final, situacion que no debe tomarse como una
obstruccion de su trabajo, ya que esto sucedera varias veces antes
de ser aprobado totalmente. El guionista debera escribir y reescribir
las veces que sea necesario.

Muchas veces el trabajo del guionista no dependera totalmente de
su creatividad. El tema puede ser impuesto por el productor de la
obra, quien también indicara los objetivos, el tratamiento y hasta el
estilo del guion. Situacidén que lleva al guionista a adecuar lo que
debe decir, su forma de pensar como autor y persona, para lograr
un equilibrio justo entre su trabajo y los objetivos del productor o
director.
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Hay guionistas que gustan de trabajar solos, mientras que otros lo
prefieren en grupo. Trabajar en grupo puede ser de mucho beneficio
siempre que se haga el trabajo en orden y bien coordinado. Dos,
tres o cuatro personas pueden aportar ideas y tener puntos de vista
diferentes o innovadores, asi como ver deficiencias en el guion.

Un buen equipo de trabajo para Gonzalez Alonso (1999: Pag.19)
es: “el guionista para el manejo del lenguaje y contenido; el productor
para supervisar el programa; un asesor como experto del tema a
desarrollar y el productor ejecutivo que se asegurara que el guion
cumpla con los objetivos trazados”.

El guién debe hacerse con las especificaciones técnicas correctas,
asi como con una estructura adecuada y con calidad en su texto.
Dicho de otra forma, el guionista debe saber escribir, conocer el
medio para el que escribe, como al publico al que se dirige.

Lo mejor para el guionista es escribir de manera natural, sin utilizar
un estilo muy rebuscado, hacerlo de manera fluida, asi logrard un
texto sencillo pero literalmente bueno para todos los involucrados
en el proceso. Hay que recordar que si se escribe con mucho estilo
probablemente no se logre la conexidn entre autor, temay publico.

Para el guionista es importante plasmar sus ideas en dos elementos
vitales: accién y sonido. Los personajes deben moverse en un
espacio determinado y expresarse de una manera correcta. Esto
junto a laimagen, le dan ritmo al guién.
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4.4 Tratamiento del guién

Gonzalez Alonso (1999: P4g. 18) afirma que existen dos tipos de
tratamientos para aplicar en un guién “el cronolégico y el logico. El
primero se utiliza para tratar temas historicos, culturales, educativos,
por lo comun es el sistema mas sencillo y el que suele presentar
menos problemas. Ahora bien si la intencidn es convencer al publico
acerca de algun determinado tema o concepto, se lograra a través
del tratamiento l6gico”.

El guionista debe tener en cuenta, a la hora de elaborar el guion, las
necesidades, gustos y expectativas de los televidentes, ya que por
lo general éste criterio sera el adecuado para dar un mejor
tratamiento al tema a desarrollar en el programa.

La atencion de un publico siempre sera dificil de captar, por lo que
los productores, directores y guionistas deberan tener en cuenta
este factor al momento de elegir el tema de un programa de
television y compenetrarse de lleno en él. En este punto se definen
los objetivos que se quieren alcanzar con la produccién del
programa, el publico al que se van a dirigir y el lenguaje que conviene
utilizar.

El conocimiento que se tenga de las personas a quienes se
pretende dirigir el programa, sus problemas, ilusiones y otros
factores de indole psicoldgico, seran de gran ayuda para el guionista
cuando desarrolle el guién. Lo mismo que conocer su entorno social,
politico, cultural y econémico.

Luego de considerar los factores antes mencionados, corresponde
profundizar en el tema a tratar. Para ello se hace una investigacion
del tema en las fuentes de informacion disponibles, se realiza la
seleccion de material, se ordena y clasifica. Es posible que no se
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utilice toda la informacién reunida para el programa, debido a la
cantidad y duracion del programa, asi como a su importancia.

Resulta importante que el guionista posea una buena capacidad
de sintesis y no alargue indtiimente el texto con la intencion de ocupar
mas tiempo, ya que con esto Unicamente se conseguira entregar
un material que no sea bien recibido por el publico y pierda interés.

Cuando se habla de la capacidad de analisis y sintesis no se refiere
a reducir lo que se escribe y dejar grandes vacios en la historia.
Mas bien se trata de anotar lo que es importante y necesario ajustarlo
a una de las grandes limitaciones de la produccion: el tiempo.

DiMaggio (1992: Pag. 27) opina que “El guionista trabaja con
importantes limitaciones de tiempo, por lo tanto debe seleccionar
las imagenes que expliquen mejor la historia, y eliminar el resto de
imagenes que aporten poco o nada a la historia”.
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Resumen

El guionista de television es la persona encargada de desarrollar la
idea para un programa, en el formato y caracteristicas propias del
medio mencionado. El trabajo del guionista debe incluir todos los
pormenores del programa que esté realizando, historia, didlogos y
personajes. En resumen, es un escritor que se ha especializado en
un medio de expresion con caracteristicas propias: la imagen en
movimiento.

El guionista debe tener en cuenta cuatro aspectos que le serviran
para hacer que la historia progrese: la escenografia, la narrativa, el
dialogo. La suma de estos tres crea la escena, la cual es la unidad
de accion que hace avanzar la historia.

Existen dos tipos de tratamientos que el guionista puede darle al
guion: el cronologico y el logico. El primero se usa para temas
historicos, culturales, educativos. El segundo trata de convencer al
publico acerca de algun tema determinado.

La principal limitacion de un guionista es el tiempo, de tal forma es
necesaria la capacidad de andlisis y sintesis para seleccionar las
imagenes que expliquen mejor la historia y eliminar aquellas que
aporten poco a la historia.
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CONCLUSIONES

La investigacién evidenci6 que el guion es necesario para guiar
el proceso de la produccion de programas de television. Su uso
indica cada paso para el desarrollo durante este proceso.

La funcidn del guidn en la pre-produccion se refiere a la influencia
que ejerce en la elaboracién y selecciéon de elementos como:
presupuesto, creacion del plan de produccion y escenografia,
entre otros. En la produccion, guia al talento artistico, como por
ejemplo: en la ejecucién de su desemperio frente a camaras.
Por ultimo, con un guion de edicién en la posproduccién se le
da el orden final a cada toma, escena y secuencia grabada, asi
como cualquier tipo de efecto visual o sonoro que se quiera
integrar o corregir al programa.

Los programas de televisidn son el producto final del proceso
de produccién y se dividen en dos grupos: de ficcién y de no
ficcion. Los primeros pueden ser peliculas, series, comedias,
telenovelas, etc. Los de no ficcidon pueden ser documentales,
reportajes, noticieros, musicales, concursos y otros.

El guidn por su contenido puede ser literario o técnico. Por su
formato americano o a una columna, europeo o a dos columnas
y formato a tres columnas.

El lenguaje utilizado en la elaboracion del guién se define méas
que todo en especificaciones para el equipo técnico: toma, plano,
escena, secuencia, angulos de cadmara, movimientos de
camara. Es la manera de describir como es que el director quiere
que se observe el producto final en pantalla.
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