Universidad de San Carlos de Guatemala
Escuela de Ciencias de la Comunicacion

FEl arte a través de Internet

Trabajo de tesis presentado por:
Jorge Mario Castillo Escobar

Previo a optar el titulo de: f
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION

Asesor de Tesis:
Lic. César Paiz

Guatemala, abril 2012



Universidad de San Carlos de Guatemala
Escuela de Ciencias de la Comunicacion

Consejo Directivo

Director

Lic. Julio E. Sebastian Chilin.

Representantes Docentes
Lic. Victor Carillas

M.A. Amanda Ballina

Representantes Estudiantiles
Néstor Anibal de Ledn Velasquez

José Jonathan Girdon Ticuru

Representante de los Egresados
Lic. Johnny Michael Gonzalez Batres
Secretaria

M. Sc. Claudia Molina

Tribunal Examinador

Lic. César Paiz, Presidente
M.A. Rudy Cabrera, Revisor
M.A. David Chacdn, Revisor
M.A. César Urizar, Examinador
Lic. Hugo Galvez, Examinador
M.A. Rossana Estrada, Suplente



L] L] L] o s S/ll
Escuela de Ciencias de la Comunicacion

Universidad de San Carlos de Guatemala

Guatemala, 15 de mayo de 2011
Dictamen aprobacion 79-11
Comisién de Tesis

Estudiante

Jorge Mario Castillo Escobar

Escuela de Ciencias de la Comunicacion
Ciudad de Guatemala

Estimado(a) estudiante Castillo:

Para su conocimiento y efectos, me permito transcribir lo acordado por la
Comision de Tesis en el inciso 1.19 del punto 1 del acta 07-2011 de sesién
celebrada el 15 de mayo de 2011 que literalmente dice:

1.19. Comisién de Tesis acuerda: A) Aprobar al (la) estudiante Jorge Mario Castillo
Escobar, camé 200318097, el proyecto de tesis: EL ARTE A TRAVES DE
INTERNET. B) Nombrar como asesor a: Licenciado César Paiz.

Asimismo, se le recomienda tomar en consideracion el articulo nimero 5 del
REGLAMENTO PARA LA REALIZACION_DE TESIS, que Iiter_almente dice:

..."se perdera la asesoria y debera iniciar un nuevo tramite, 'cu'ando el estudiante
decida cambiar de tema o tenga un afio de habérsele aprobado el proyecto de
tesis y no haya concluido con la investigacion.” (lo subrayado es propio).

Atentamente,

ID Y ENSENAD A TODOS ¢

A/ A

b

{iA,
L7
I A
‘ ;’t/.\/."/‘

£ iy
M.A/ Aracelly Mérida 4

Coordinadora Comision de Tesis -

Copia: Comision de Tesis
AM/Eunice S.

Edificio M2,

Ciudad Universitaria, zona 12.
Teléfonos: (502) 2418-8920

(502) 2443-9500 extension 1478
Telefax: (502) 2418-8910
www.comunicacion.usac.edu.gt




Ny i e 337-11
Escuela de Ciencias de la Comunicacion

Universidad de San Carlos de Guatemala

Guatemala, 18 de julio de 2011
Comité Revisor/ NR
Ref. CT-Akmg 36-2011

Estudiante

Jorge Mario Castillo Escobar

Carné 200318097

Escuela de Ciencias de la Comunicacion
Ciudad Universitaria, zona 12.

Estimado(a) estudiante Castillo:

De manera atenta nos dirigimos a usted para informarle que esta comisién nombré
al COMITE REVISOR DE TESIS para revisar y dictaminar sobre su tesis: EL ARTE A
TRAVES DEL INTERNET. : :

Dicho comité debe rendir su dictamen en un plazo no mayor de 15 dias calendario
a partir de la fecha de recepcidn y esta integrado por los siguientes profesionales:

Lic.  César Paiz, presidente(a).
Lic.  David Chacén, revisor(a).
‘M.A. Rudy Cabrera, revisor(a).

Atentamente,

Director ECC

Copia: comité revisor. Adjunto fotocopia del informe final de tesis y boleta de evaluacién respectiva.
Larissa Melgar
archivo.

AM/GB/Eunice S.

Edificio M2,

Ciudad Universitaria, zona 12,
Teléfonos: (502) 2418-8920

(502) 2443-9500 extension 1478
Telefax: (502) 2418-8910
www.comunicacion.usac.edu.gt



\as e
& %

44
s AT 7%
= =
HRY)
Q)
P usac®
Autorizacién informe final de tesis por Terna Revisora
Guatemala, de 2011

M.A.

Aracelly Mérida,

Coordinadora

Comision de Tesis

Escuela de Ciencias de la Comunicacion,

Edificio Bienestar Estudiantil, 2do. Nivel.

Ciudad Universitaria, zona 12

Distinguida M.A. Mérida

Atentamente informamos a ustedes que el (la) estudiante Jorge Mario Castillo Escobar

Camé 2003-18097 Ha realizado las correcciones y recomendaciones a su TESIS, cuyo titulo es:

El arte a través de Internet

En virtud de lo anterior, se emite DICTAMEN FAVORABLE a efecto de que pueda continuar con el
trémite correspondiente.

“ID Y ENSENAD ATODOS”

ombee—FFirma

Miembro Comisién



034-12
Escuela de Ciencias de la Comunicacion

Universidad de San Carlos de Guatemala

Guatemala, 15 de febrero de 2012
Tribunal Examinador de Tesis/N.R.
Ref. CT-Akmg- No. 32-2012

Estudiante

Jorge Mario Castillo Escobar

Carné 200318097

Escuela de Ciencias de la Comunicacion
Ciudad Universitaria, zona 12

Estimado(a) estudiante Castillo:

Por este medio le informamos que se ha nombrado al tribunal examinador para
que evalle su trabajo de investigacion con el titulo: EL ARTE A TRAVES DE INTERNET,
siendo ellos:

Lic.  César Paiz, presidente(a)
M.A.  Rudy Cabrera, revisor(a).
M.A.  David Chacon, revisor(a)
M.A. César Urizar, examinador(a).
Lic.  Hugo Galvez, examinador(a).
M.A. Rossana Estrada, suplente.

Por lo anterior, apreciaremos se presente a la Secretaria del Edificio M-2 para que
se le informe de su fecha de examen privado.

Deseandole éxitos en esta fase de su formacién académica, nos suscribimos.

Atentamente,

ID Y ENSENAD A TODOS

ic. g
Diregtor ECC

pia: Larissa
Archivo
JEMCH/AM/IEunice S.

Edificio M2,

Ciudad Universitaria, zona 12.
Teléfonos: (502) 2418-8920

(502) 2443-9500 extension 1478
Telefax: (502) 2418-8910
www.comunicacion.usac.edu.gt



252-12

Escuela de Ciencias de la Comunicacién

Universidad de San Carlos de Guatemala
Guatemala, 08 de mayo de 2012
Orden de Impresion/NR
Ref. CT-Akmg- No. 38-2012

Estudiante

Jorge Mario Castillo Escobar

Carné 200318097

Escuela de Ciencias de la Comunicacion
Ciudad Universitaria, zona 12

Estimado(a) estudiante Castillo:

Nos complace informarle que con base a la autorizacion de informe final de
tesis por asesor, con el titulo EL ARTE A TRAVES DE INTERNET, se emite la orden
de impresién.

Apreciaremos que entregue dos tesis y un cd en formato PDF en la Biblicteca
central de esta universidad, seis tesis y dos cd's en formato PDF, en |a Biblioteca Flavio
Herrera y diez tesis en la Secretaria de esta unidad académica ubicada en el 2° nivel del
Edificio M-2.

Es para nosotros un orgullo contar con un profesional como usted, egresado(a) de
esta Escuela, que cuenta con todas las calidades para desenvolverse en cualquier
empresa en beneficio de Guatemala, por lo que le deseamos toda clase de éxitos en su
vida.

Atentamente,
(G DE
ID Y ENSENAD A TODOS /39 % Sy o\
ot

#Copia: archivo
AM/JESCH/Eunice S.

www.comunicacionusac.com.gt
Edificio Bienestar Estudiantil, Ciudad Universitaria, zona 12 e Teléfonos (502) 476-9926, (502) 443-9500 extension 1478



Para efectos legales, Unicamente
el autor es responsable del

contenido de este trabajo.



AGRADECIMIENTOS
A JESUS DIOS ETERNO EN SU SANTISIMA TRINIDAD:
Por el regalo divino de la vida, por mandarme a este mundo, acompafiarme en todo
momento y en todo lugar, para ti la honra y la gloria. Gracias por permitirme cerrar
un ciclo y abrir uno mas.
A LA VIRGEN MARIA

Madre, gracias por tus cuidados. Por interceder por mi, en todos mis caminos.

A MIS PADRES
Santos Castillo, por su sacrificio, amor, paciencia y sabios consejos.

Irma Escobar de Castillo, por su sacrificio, amor, paciencia y observaciones.

A Ml ESPOSA

Odra Ivette Pereira de Castillo, por su amor, por su paciencia, por entenderme, por
su ejemplo de lucha.

A MI HIJA

Stephanie Brisette, por su pasion, espiritu de aventura, y capacidad de asombrarse

ante lo magicamente cotidiano. Gracias por inspirar a mas.

A MIS HERMANOS

Oswaldo Castillo, por sus consejos, por su espiritu extrovertido, por inspirarme a
estudiar para la vida y no para el momento.

Estuardo Castillo, por sus consejos, por las muchas oportunidades y por la

confianza.

A LA FAMILIA PEREIRA ECHEVERRIA

(Don Vernick, Dofia Ana Marina y Wernnick) Por los consejos y apoyo.

AMIGOS Y AMIGAS DE LA VIDA, por estar en las buenas y malas. Gracias.

LIC. CESAR PAIZ
Por su asesoria para este proceso académico, por su tiempo y dedicacion.
M..A. ARACELLY MERIDA

Por su importante labor para la Escuela de Ciencias de la Comunicacion, USAC.



Resumen

iINDICE

Capitulo I. Anotaciones preliminares

1.1 Introduccién

1.2 Antecedentes

1.3 Justificacion del tema

1.4 Descripcion y delimitacion del tema

1.5 Objetivos

Capitulo Il
2.1

2.1.1

21.2
2.1.2.1
21.2.2
21.2.3
21.3

2.1.3.1
2.1.3.2
2.1.3.3
2134
21.3.4.1
21.34.2
2.1.34.3
2.1.3.4.3.1
21.3.4.3.1.1
21.3431.2
2134313
21.3.4.3.2
2.1.3.4.3.2.1
21.3.4.3.2.2

Comunicacion

Proceso y elementos de la comunicacion
Tipos de comunicacion
Comunicacion intrapersonal
Comunicacion interpersonal
Comunicacion masiva

Estudio de las formas de comunicacion
Signo

Cddigo

Lenguaje

Formas de comunicacion
Comunicacion oral

Comunicacion escrita

El arte como forma de comunicacién
Definicion y clasificaciones del arte
Bellas Artes

Artes utiles

Artes mixtas

Breve historia del arte

Arte Primitivo

Arte Egipcio

Pag.

N o O W -~

10
11
11
11
11
12
12
13
13
13
13
14
15
16
16
17
17
17
17



2.1.3.4.3.2.3 Arte Griego
2.1.3.4.3.2.4 Arte Bizantino
2.1.3.4.3.2.5 Arte Gdtico
2.1.3.4.3.2.6 Renacimiento
2.1.3.4.3.2.7 Arte en el siglo XX

214 Medios de comunicacion

21.4.1 Division de los medios de comunicacion
21411 Internet

21.4.1.1.1 Breve historia del Internet

2.141.1.2 Conceptode Web 2.0

21.4.1.1.3 Comunicaciones 2.0

2.1.4.1.1.3.1 Blogs

2.1.4.1.1.3.2 Redes Sociales

2.1.4.1.1.3.2.1 Facebook

2.1.4.1.1.3.2.2 Twitter

2.1.4.1.1.3.3 Sitos para desarrollar proyectos

2.1.4.1.1.3.3.1
21411332
21.4.1.13.3.21
214113322
21411333
21411334
21.4.1.1.3.341.
214113342
214113343
214113344
214113345
21411335
21.4.1.1.3.3.51

214113352
214113353

El arte a través de Internet

Enfoques de la creatividad humana en la red
Intercreatividad

Inteligencia colectiva

Arte y derechos de autor en la red

Historia del arte a través de Internet

Arte a través de Internet década de los 90°s

Arte a través de Internet década de los 2000
Arte en las redes sociales

Otros portales para el arte en la red

Algunos artistas de varios paises y sus proyectos
Semidtica en el arte a través de Internet

Manejo de codigos por artistas y espectadores de
la red.

Uso e interpretacion de codigos iconicos.

Uso e interpretacion de codigos linguisticos.

18
18
18
18
19
21
21
22
22
23
24
24
24
25
25
25
26
26
27
27
27
28
28
29
30
32
34
40

41
41
41



Capitulo 3
Conclusiones
Recomendaciones
Bibliografia
E-grafia
Entrevistas Datos

Apéndices

42
43
44
46
46
47



RESUMEN

La tesis monografica. El arte a través de Internet se presenta como un documento
que logra compilar datos, para posteriormente generar una reflexion en el lector, en
cuanto a las nuevas formas de comunicacion que en la actualidad se conocen, y
como la misma ha sido parte indispensable en el proceso evolutivo del hombre y las
diferentes culturas.

El tema de las bellas artes a través de la red global Internet ha sido poco
documentado, si bien existen diferentes tedricos que lo han abordado, no se habia

logrado llegar a profundizar en este.

Es de esta manera como la presente monografia necesité para su elaboracion
recurrir a una diversidad de fuentes: libros, revistas, periédicos, material en Internet
y entrevistas para generar nuevos conocimientos referentes al tema tratado. La
tesis presenta una estructura dinamica que logra alcanzar los objetivos trazados

desde su planteamiento inicial.

La esencia del documento radica en describir que el arte a través de Internet
funciona como un fendmeno de la comunicacion actual, ya que cualquier usuario
puede crear sus obras y subirlas a la red de forma independiente, sin ningun
intermediario. La interaccidn entre los usuarios de la red genera nuevas formas de

producir y comunicar el arte.



Capitulo I. Anotaciones preliminares

1.1 Introduccion

El siguiente trabajo obtiene, una serie de datos especificos a cerca de la utilizacién
del medio de comunicacion Internet, como plataforma para la exposicién y
distribucion de material artistico, considerando este hecho, como un fenémeno de la
comunicacion actual, donde el arte es una forma de comunicacion a través del
Internet que es un medio de comunicacion. Se considero que la mejor manera de

plantearlo era realizando una tesis de tipo monogréafico.

La tesis logro capturar, diferentes inquietudes tedricas respecto al fendmeno de la
comunicacion actual, las mismas logran resolverse desde una perspectiva cientifica.
La investigacion presentada aporta un gran material al sector académico, de la
Escuela de Ciencias de la comunicacion de la USAC, pues la misma puede servir
como referente para que en el futuro los estudiantes de dicha unidad académica,
entiendan procesos de comunicacion aplicados a los nuevos medios y tecnologias

mas avanzadas.

En cuanto al apartado del arte, el estudiante podra tener otra perspectiva de las
formas de comunicacion.

La estructura manejada se desprende de la siguiente manera:

Se plantea que es la comunicacion, como el hombre logro dar significacion a los
elementos de su entorno y de esta manera surgen, los signos, los cddigos y estos
estructurados generando lenguajes.

Se plantea una diferenciacion entre las distintas formas de comunicacion y se define
posteriormente al arte como una forma de ellas. Se profundiza en los conceptos de
arte y se hace un recorrido histérico de las diversas escuelas y movimientos
artisticos, llegando hasta el arte actual, donde los creadores se valen de los nuevos

medios como el Internet para presentar sus obras.

En cuanto al Internet se describe sus funciones y sus origenes, hasta llegar a estos
dias donde coexisten e interactian millones de perfiles de usuarios en las

denominadas redes sociales, se analiza el concepto de Inteligencia colectiva, donde



se expresa que, con Internet el conocimiento puede crecer y evolucionar mas
rapidamente, para beneficio de todas las sociedades.

Por ultimo se plantean los conceptos presentados sobre comunicacién y arte, para
establecer ;Qué es? Y 4 Como surge? El arte a través de Internet. Sus origenes en
1995 con los primeros experimentos en la Red, con material artistico en el
movimiento de net-art. El cual se considera arte de Internet para Internet, ya que se
realizaba por medio de software y un mayor conocimiento informatico, solo podia
ser visualizado en computadoras con conexion a Internet. También se explora el
arte en la década del 2000. En la denominada Web 2.0 donde el arte en Internet, es
creado en otros soportes y se utiliza la Red solo como un canal para la exposicion
del mismo. Aqui ya no es necesario tantos conocimientos informaticos, pues el uso

de Internet se ha democratizado entre los usuarios y entre los nuevos artistas.

La monografia, también plantea una compilacion de varios sitios que tratan el tema
del arte, también cuenta con un listado de paginas y blogs, de diversos artistas y

sus proyectos en el Internet.



1.2 Antecedentes

La comunicacion ha permitido la evolucidn del hombre, esta ligada a los procesos
generativos de la sociedad. Sin la interaccion que viven los seres humanos, el
mundo seria un lugar primitivo aun. En la actualidad se viven tiempos de constantes
cambios. Cada dia surgen por medio de la tecnologia, nuevas formas de
comunicacion. Principalmente el Internet, como medio de comunicacion, sugiere
una revolucién en cuanto al manejo de la informacion se refiere. Una noticia puede
en segundos atravesar toda distancia. EI ser humano actual esta literalmente
conectado. La red global informatica propone nuevas tendencias, nuevas formas de

pensar y crear.

Pierre Lévy, tedrico de la comunicacion acufio el término Inteligencia Colectiva, a la
manera en que hoy en dia surgen ideas y cambios revolucionarios en cuanto a la
ciencia, arte y tecnologia, de manera colectiva por Internet. Cobo (2007).

La forma de percibir la realidad cambié drasticamente, las formas utilizadas para
establecer comunicacion se transformaron. Se han generado nuevos cédigos y
lenguajes. Estudios al respecto fueron sometidos a un analisis detenido, en la tesis
“Cdédigos de comunicacion escrita que se utilizan en el Messenger por los y las
estudiantes de la escuela de ciencias de la comunicacién de la Universidad de San
Carlos de Guatemala” realizada por Gonzéles Kish, José Gustavo (2009) USAC.
Los codigos utilizados en esta forma de comunicacion virtual paulatinamente
derivaron en otros cddigos, la muestra tomada entre los estudiantes de Ciencias de
La comunicacién, es un ejemplo de como se van modificando y apareciendo nuevos

lenguajes.

El Internet de la década de 1990 dejo cimentada las bases, para que en la década
siguiente, los usuarios de este servicio tomaran el control y pudieran expresarse de
la forma en que quisieran, la diferencia entre una época y otra, radica en que al
principio el Internet era utilizado solo por especialistas en informatica, que buscaban

la innovacién y la experimentacion constante.



En la actualidad, la red es utilizada por personas de todo tipo, nifios, adultos
hombres y mujeres, que desean plasmar sus ideas y aspiraciones. EIl correo
electronico, fue la primera herramienta a la cual accedian, los usuarios del incipiente
Internet, poco a poco este fue ganando cada vez mas adeptos, los cuales tuvieron
que ir adentrandose en la red para obtener nuevos conocimientos en cuanto al uso
correcto del Email.

En la tesis “El correo electronico: Alternativa de comunicacién para el comunicador
social” de Lépez, Lépez Luis Efrain (2004) USAC. Plantea una propuesta, con
caracteristica de manual para la utilizacidn correcta del mismo. Un trabajo bastante
util, siete afos después documentos como este, abundan en la red, y se reitera el
concepto de Inteligencia Colectiva, pues cada usuario logra nuevos descubrimientos
en el area tanto de la informatica, como en cualquier disciplina y lo sube al Internet

para compartirlo con todos.

La inteligencia colectiva, propone nuevas fronteras, un intercambio global donde los
usuarios no solo intercambian, datos cientificos. Si no que también alimentan su
deseo de expresion personal, algunos a través de su potencial artistico. El uso de
Blogs y Redes Sociales, permite que la red funcione como soporte cultural tanto
para artistas nuevos como para los ya consagrados, utilizando el Internet como
medio de comunicacion, y el arte como forma de comunicacion. Arte a través de
Internet, fendmeno que viene siendo estudiado por diversos tedricos en los ultimos
afos. Que ven en el proceso Usuario/Emisor/Artista- Canal/Internet-
Usuario/Receptor/Espectador fuentes inagotables de reflexiones. Asi este proceso

plantea una constante participacion durante la interconexion.

Una participacion eficaz de arte a través de Internet se logra por otro proceso visto
como, sujeto-maquina-sujeto, pues se sobre entiende que al final esta un sujeto

capaz de interpretar y reflexionar la obra artistica. Brea (2002).



1.3 Justificacion del tema

El estudio de la comunicacion siempre representa un trabajo amplio. La misma esta
implicita en todos los procesos generativos y evolutivos del hombre a nivel cultural,
de tal manera que muchos ven a la comunicacidon como un area de estudio propia
de la antropologia. Sin embargo la comunicacion puede ser analizada desde

muchas vertientes de las ciencias.

El arte como forma de comunicacion, puede llegar a representar una incertidumbre
mas ambigua aun, pues al tratarse no solo de ideas, sino de sentimientos y
pasiones humanas, las posibilidades pueden llegar a ser incluso infinitas. Es por
eso que esta monografia, no pretende adentrarse en comprender, los significados
de las obras que circulan en la Internet a través de sitios especializados, Blogs o
redes sociales. Lo que la investigacién realizada pretende, es describir y plasmar la

existencia de este fendmeno en la comunicacién actual.

La importancia de la monografia; El arte a través de Internet, radica en que la
misma plantea de forma estructural, que es la comunicacion para el hombre y su
evolucion. Analiza la expresién artistica como una forma de comunicacion, como el
arte se ha desarrollado hasta la época actual y se ha insertado en los nuevos
medios entre los cuales se encuentra el Internet, medio de comunicacion que dia
con dia genera nuevas alternativas y espacios para la democratizacion de la

expresion de los usuarios.

Académicamente esta monografia, podra ser de utilidad para los estudiantes de
comunicacion que quieran adentrarse en los diferentes usos que del Internet se
pueden hacer, para la construccidén e intercambio de nuevas ideas y movimientos

culturales.



1.4 Descripcion y delimitacion del tema

1.4.1 Descripcion del tema

Esta monografia estudia la comunicacion y sus formas, entre ellas la expresién
artistica, profundiza en el concepto de arte, haciendo un breve recorrido por la
historia y movimientos artisticos hasta llegar a las vanguardias actuales, donde el
arte hace uso del Internet, que gracias a sus espacios abiertos, potencialaza las
posibilidades de que autores y artistas suban su trabajo a la red. Asi como sitios
especializados en temas de arte. La investigacion responde a la pregunta

elemental. ;Como funciona el Internet, como medio de comunicacién para el arte?

1.4.2 Delimitacion del tema

Se recopilara informacion precisa sobre la historia del arte en Internet, como este ha
sido una plataforma para nuevos artistas de diferentes disciplinas, como el Internet
representa una forma de creacion y exposicion colectiva. Se enlistaran sitios de
Internet, donde se recopila informacién de Galerias fisicas y virtuales, bibliotecas
especializadas en arte en linea. Y sitios de algunos artistas Web. La monografia
toma al Internet de forma global, pero hace referencia a algunos artistas
estadounidenses, Latinoamericanos, espanoles y Guatemaltecos. En cuanto a los
limites temporales, se toma desde 1995 fecha en que surgen los primeros
experimentos de arte con el Internet hasta 2011 afio en que se esta realizando la

investigacion.



1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Describir que es y como funciona el arte a través de la red global de informatica,

Internet.

1.5.2 Objetivos especificos.

Categorizar el arte como forma de comunicacion.

Definir el uso de Internet como medio de comunicacion democratizado.

Identificar los elementos que favorecen la forma de comunicar, para un artista que

expone sus obras a través del medio Internet.



Capitulo Il

El hombre desde su origen primitivo, busco la manera de expresarse y generar
reacciones en su entorno, las cuales representarian soluciones inmediatas a sus
necesidades.

Ahora en el siglo XXI, el hombre sigue buscando formas y medios para interactuar.
Uno de ellos el Internet, de tal manera, que para poder entender la expansion del
arte a través de Internet, es precioso ubicar este como un fenémeno de la

comunicacion.

2.1 COMUNICACION

Es una de las formas en la que los seres vivos se interrelacionan. Segun el sitio
www.definicion.de/comunicacion/: “La comunicacion es un fendmeno inherente a la
relacidon que los seres vivos mantienen cuando se encuentran en un grupo. A
través de la comunicacion, las personas o animales obtienen informacion respecto a

su entorno y pueden compartirla con el resto”.

Especificamente el hombre la utiliza para dar a conocer toda clase de ideas y
sentimientos que lo aquejan. De tal manera que la comunicacion, se convierte en
una necesidad de todos, generando por medio de la interaccibn nuevos

conocimientos, valores e identidad.

Por medio de la comunicacion, el hombre ha podido evolucionar su pensamiento, ya
que cada descubrimiento que este produce, es comunicado a los demas miembros

de su entorno, y los demas aportan ideas para su perfeccionamiento.

La comunicacién puede verse como una experiencia antropoldgica, pues
simplemente no existiria la vida individual ni colectiva sin la comunicacion.
Se entiende que no existen hombres sin sociedad, como tampoco sociedad sin

comunicacion. Wolton (1997).


http://www.definicion.de/comunicacion/

Si bien existen diferentes formas de comunicacién tal y como se conocen hoy en
dia, es a partir del siglo XX donde inicia un estudio profundo del hombre basado en

sus diversas maneras de comunicar.
Es de esta manera, como muchos tedricos coinciden y manifiestan que Ila
comunicacion, debe ser un medio activamente potencial, el cual requiere de un
proceso, por medio del cual toda la informacién, inicia en un punto A, luego recurre
a un punto B, y este por medio de una interpretacién de la informacion recibida,
genera una respuesta que regresara al punto A.

2.1.1 PROCESO Y ELEMENTOS DE LA COMUNICACION
Los elementos que intervienen en un proceso de comunicacion son:
Emisor: sujeto que da inicio al proceso mediante la transmisién de la informacién.

Mensaje: conjunto de datos incluidos en la informacién que se transmite.

Receptor: sujeto que recibe el mensaje, lo interpreta o decodifica y luego reenvia y

manifiesta una respuesta al Emisor

Cddigo: conjunto de signos y reglas, relacionados entre si con disposicion del

emisor y del receptor.

Canal: medio fisico por el que circula el mensaje, como por ejemplo, una

conversacion via telefénica, o por computadora.

Contexto: conjunto de factores y circunstancias en las que se produce el mensaje y

que deben ser conocidas tanto por el emisor como por el receptor.

Ruido: perturbaciones no previstas ni previsibles que destruyen o alteran la

Informacion. El ruido aparece en casi todos los procesos comunicativos.



Esta serie de elementos, representan el esquema basico del proceso de la
comunicacion, mismo que presenta ciertas variantes de acuerdo a las

investigaciones y puntos de vista de cada tedrico.

Otro modelo conocido es el proceso descrito por Laswell.

Segun Millan, Mayra 2003: p. 51 “En 1948, el profesor Laswell, de la Universidad de
Yale en los Estados Unidos, publico, en la revista The communication of ideas, un
articulo que tuvo el gran mérito de plantear claramente los elementos que entran en
juego en un proceso de comunicacion. LASWELL proponia alli una férmula de
concatenacion o encadenamiento lineal de cinco preguntas programadas.

¢ Quién — dice qué — por cual canal — a quién — con qué efecto? Este esfuerzo de
sintesis es particularmente valioso, dado que agrupa los cinco puntos

fundamentales”

-Quién, es el emisor del mensaje.

-Dice que, es la esencia del mensaje

-Por cual canal, el medio en el que se trasmite el mensaje
-A quien, el receptor

-¢,Con que efecto?- El impacto que finalmente causo el recibir el mensaje.
Laswell propuso este sistema, donde queda plasmada la forma en que este
visualizaba el proceso, tratando asi de hacerlos utiles a los diferentes tipos de
comunicacion.

2.1.2 TIPOS DE COMUNICACION

De acuerdo al numero de personas que intervienen en la comunicacién, esta se

clasifica de la siguiente manera:
-Comunicacion intrapersonal

-Comunicacion interpersonal

-Comunicacioén masiva
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2.1.2.1 Comunicacion intrapersonal

Se denomina asi, a la forma en que el ser humano toma conciencia y reflexiona,
sobre las distintas situaciones y problemas, que presenta su vida personal. El
hombre se comunica y penetra en sus propios sentimientos, para poder pensar, la
manera de realizar ciertas actividades y llegar a determinadas conclusiones, que

afectaran su vida.

2.1.2.2 Comunicacion interpersonal

Es el tipo de comunicacion donde intervienen mas de dos personas, logrando de
esta manera que el proceso de retroalimentacion, sea mas enriquecedor, por lo
general en el momento de una comunicacion interpersonal, todos los participantes

buscan un fin en comun.

2.1.2.3 Comunicacion masiva

También conocida como comunicacion de masas, es la que tiene como soporte la
utilizacion de los medios de comunicacién, principalmente aquellos que hacen uso
de la tecnologia, para llegar a un gran numero de personas al mismo tiempo, con un
mensaje. Segun Burgelin (1974:7) comunicaciéon de masas “es el modo particular
de la comunicacion moderna, que permite al emisor de la comunicaciéon dirigirse

simultdneamente a un gran numero de destinatarios”.

2.1.3 ESTUDIO DE LAS FORMAS DE COMUNICACION

El hombre dio inicio a sus sistemas de comunicacion primitivas, a través de sonidos
por medio de la evolucion en el pensamiento del ser humano, este logré dar uso y
significaciones, a ciertas situaciones u objetos de la realidad. Fue de esta manera
como surge el signo, para posteriormente estructurarlos, generar cdédigos y

lenguajes.
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2.1.3.1 Signo

Para entender que es un signo, es preciso establecer que todo lo existente en la
realidad, puede llegar a una interpretacién para el entendimiento del hombre. Se le
denomina significacion, al valor interpretativo que trasciende de los objetos que han

pasado por el filtro de la apreciacion de la mente humana.

Un objeto de artesania maya, para el hombre actual comun no representa mayor
cosa, tan solo lo ve como objeto de un momento historico de la humanidad, pero
para un arquedlogo, es una pieza de alto valor cultural, la cual significa que la

misma pertenecié a una gran civilizacion. Avila (1995).

Cuando un objeto es tomado como representante de otro hecho, se considera
como un signo. Segun Avila, Raul (1995: p. 11) “Un signo es, pues, un hecho

perceptible que nos da informacién sobre algo distinto de si mismo”.

2.1.3.2 Codigo

Los cddigos son sistemas agrupados de signos, regulados por el ser humano de
acuerdo a sus diferentes situaciones referenciales. Es de esta manera, como se
llega a la conclusidon de que un signo, no representa nada sino esta insertado en un

cédigo que sea entendible tanto para el emisor como al receptor.

“‘Un codigo es un sistema de significacion que reune entidades presentes y
entidades ausentes. Siempre que una cosa materialmente presente a la percepcion
del destinatario representa otra cosa a partir de reglas subyacentes, hay
significacién” Eco, Humberto (2000: p. 25).
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2.1.3.3 Lenguaje

La unién de codigos establecidos por diversos grupos sociales, representa un
lenguaje, el cual puede ser interpretado por los miembros que conforman uno de

estos grupos.

Siempre que un sistema sirve a los fines de comunicacion entre dos 0 humerosos

individuos, puede catalogarse como un lenguaje. Huaman (2002).

Asi es como se establece la existencia de los idiomas. De suma importancia es
realizar un énfasis en el concepto de lenguaje, una clara diferencia puede
entenderse a través del siguiente ejemplo: Los mecanismos de regulacion
bioquimica o de sefales transmitidas por la red de nervios del organismo no

representan lenguajes, simplemente son procesos organicos.
2.1.3.4 Formas de comunicacion
2.1.3.4.1 Comunicacién oral
Es el tipo de comunicacion donde se utiliza un gran numero de codigos y registros
de la lengua. Es por medio de este tipo de comunicacion, donde el hombre puede
generar un dialogo, cara a cara, exponer un discurso, o cantar una melodia.
2.1.3.4.2 Comunicacion escrita
Se vale de significaciones graficas, para ser plasmadas en diferentes formatos, que
pueden ir desde una roca, pasando por el papel, hasta llegar a los actuales
formatos digitales de los archivos por computadora.
La caracteristica principal de la comunicacion escrita, es que esta muy pocas veces,
podra dar por hecho, ni el numero de receptores, ni sus identidades. La informacion

transmitida por medio de la comunicacion escrita, podra trascender mas facilmente

el tiempo y el espacio.
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Ejemplos de comunicacion escrita, los podemos ubicar en los libros didacticos,
revistas, periddicos. Y también en la literatura popular: Cuentos, poesia, novelas,
generando de esta forma un tipo de comunicacion escrita, dotado de belleza, como

lo es el caso del arte.

2.1.3.4.3 El arte como forma de comunicacion

El arte en la historia de la humanidad ha sido un puente, que le ha servido al
hombre para conectarse con su entorno, aunque dicho de esa manera, parece ser
un planteamiento que busca penetrar la mente del ser humano, como si se tratara
de un manifiesto psicolégico. Sin embargo, el poder explicar que el arte es para el
hombre una necesidad, no se limita a las ciencias de la mente, sino mas bien es

una labor interdisciplinaria.

Es interdisciplinaria porque para poder entenderse, se debe valer de otras ciencias
para encausar el porque y para que de la expresion artistica. Tanto para el individuo
en solitario, como para una sociedad que manifiesta sus pensamientos y

sentimientos por determinadas situaciones.

Al adentrarnos por la perspectiva de la Filosofia, podemos ver que esta se vale de
la estética para entenderla. Taine (1944).

Asi, la filosofia atribuye al arte un goce ante la belleza, también conocido como
goce estético, donde el espectador se deleita y reflexiona ante la obra de arte.

Sin embargo, una de los planteamientos que nos puede llegar a entender mejor,

;que es el arte? es el de la comunicacion.

“Para dar la definicién correcta del arte, es pues, innecesario ante todo, cesar  de
ver en él un manantial de placer, y considerarle como una de las condiciones de la
vida humana. Si se considera asi, se advierte que el arte es uno de los medios de
comunicacion entre los hombres”.

Tolstoi Ledén (1898: p. 16).

El arte, como forma de comunicacién se vale de la imaginacion, del llamado artista,

creador de la obra, mismo que puede etiquetarse dentro del proceso de
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comunicacion como emisor, para dotar a su manifestacion, de signos los cuales
seran reinterpretados por medio del analisis y la reflexion del espectador,

denominado receptor como parte del proceso de comunicacion.

El artista se vale de las formas, colores y texturas como cédigos para plasmar sus
ideas en torno a una diversidad de temas, que van desde lo mas personal del
creador, hasta temas universales, como filosofia, religién o politica.

Es de esta manera como el artista penetra en el llamado por algunos tedricos como

lenguaje del arte.

2.1.3.4.3.1 Definicion y clasificaciones del arte

Una de las tantas definiciones de arte, nos dice que “El arte es un fenédmeno social
que expresa el modo peculiar de sentir estético de cada grupo humano, de cada
época” Movil, José (1974: p.p.13-14).

Si se adentrara en este concepto, es posible llegar a validarlo. Pues el autor referido
paso por todo un proceso de investigacion cientifica para llegar a esta conclusién,
como se explico anteriormente el arte puede ser estudiado desde diversas
disciplinas, es por esto que el concepto del autor citado, quizas tenga un perfil mas
filosofico en su analisis. Pero automaticamente damos por hecho que al referirse a
un fendmeno social, la comunicacién entre los miembros de la misma es un acto

implicito.
La comunicacion, esta insertada en cada creacion artistica, ya que aunque esta
tenga fines distintos, esta impregnada de formas, colores y texturas que logran una

significacidon para quien percibe la obra.

Es asi, que al estudiar las obras por su finalidad, el arte se ha dividido en tres
categorias: Bellas Artes, Artes Utiles, y Artes Mixtas.
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2.1.3.4.3.1.1 Bellas Artes
Tienen como finalidad la creacion de belleza y satisfacer la necesidad de un goce
estético en el hombre. En la actualidad son referidas teérica y popularmente como 7
disciplinas. Aunque esto no es definitivo, ya que cada dia la imaginacion del hombre
se plantea nuevos retos en cuanto a la expresion artistica, y el creador de obras,
siempre esta buscando nuevas cosas que decir, en formas y materiales nuevos.
Las 7 disciplinas son:

Arquitectura: arte de construir edificios de forma perdurable y bella.

Danza: movimientos al compas de musica, generando una representacion casi

teatral.

Escultura: modelado de objetos, con un sentido estético en tres dimensiones.

Musica: arte de utilizar los sonidos, de manera adecuada en el tiempo preciso.

Literatura: novelas, cuentos y poesia, invenciones que utilizan la comunicacion

escrita como plataforma para plasmar arte.

Pintura: plasmar ideas y sentimientos a través de colores, lineas y texturas.

Cine: arte que funde imaginacién, con técnicas mecanicas, valiéndose
principalmente de la camara y el cinematografo. Este aglutina varias artes, como
musica, teatro, Literatura.

2.1.3.4.3.1.2 Artes Utiles

Llamados por algunos como artes industriales u oficios. Estas se encargan de

necesidades materiales en el hombre.
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2.1.3.4.3.1.3 Artes mixtas

Satisfacen intereses utilitarios y ademas aportan un grado de belleza. Puede
mencionarse el arte de la oratoria, el cual tiene un soporte estético pero

condicionado por el afan de convencer a un auditorio. Movil (1974).

2.1.3.4.3.2 Breve historia del arte

2.1.3.4.3.2.1 Arte Primitivo

Las sociedades prehistéricas, establecidas durante el llamado periodo Paleolitico,
desarrollaron un gran numero de creencias y deidades. Fusionando de esta
manera técnicas y descubrimientos empezaron a manifestar su adoracion por
entidades superiores, a quienes acreditaban de ser los responsables de los
fendmenos naturales. El Paleolitico es la etapa mas larga en la historia del ser
humano. En este periodo, el hombre vivia de la caza y de la recoleccion de

vegetales, sus herramientas eran de piedra tallada, madera y hueso.

El hombre de esta era manifestaba su adoracion por medio de ilustraciones con

técnicas rudimentarias en las cuevas.

“Testigo de estas creencias, costumbres y manifestaciones culturales es el arte
rupestre: parietal (en las paredes de las cuevas) y mobiliar (sobre objetos
diversos)”. Mas, Maria Isabel (2003: p. 992).

2.1.3.4.3.2.2 Arte Egipcio
Conceptualmente, estuvo relacionado a la religién y a las creencias de inmortalidad,
es por esta razdon que la arquitectura, se desarrollo principalmente en la

construccion de templos y tumbas, que servian para rendir tributo a los faraones, y

a las deidades.
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2.1.3.4.3.2.3 Arte Griego

Desarrollada en los siglos IV, V (a. C). Fue un arte de una gran técnica y valor
estético, fue un periodo donde predomino la arquitectura, la escultura y se reconoce

por ser parte de los origenes del teatro.

2.1.3.4.3.2.4 Arte Bizantino

Este se desarrollé en el imperio romano oriente, desde la fundacion de su capital

Constantinopla, hasta su desaparicion en el siglo XV. Mas (2003).

Sus obras mas representativas eran las denominadas Teselas, que consistian en
pequenas piezas elaboradas en piedra, marmol, vidrio o pasta, con un acabado

parecido al de los mosaicos.

2.1.3.4.3.2.5 Arte Gotico

Se origino en Francia entre mediados del siglo Xll y el siglo XV, caracterizado por
un gran desarrollo arquitectonico. Los elementos constructivos permitian la creacién
de edificios de gran altitud, y grandes ventanales. = Aunque se utilizo en el

desarrollo de edificios civiles, los principales edificios eran catedrales.

2.1.3.4.3.2.6 Renacimiento

Considerada por muchos una de las épocas mas relevantes del arte, pues los
creadores, manifestaron sus intereses, por la estética y la ciencia. Crearon una
nueva forma de ver la pintura, ya que la impregnaban de perspectivas nunca antes
utilizadas. Muchos de sus intereses a nivel conceptual fueron siguiendo estilos

clasicos, como la religion.
Artistas como Leonardo Davinci y Miguel Angel, marcaron de manera radical la

forma de concebir la pintura y la escultura. En cuanto a la literatura, también se vivio

una época gloriosa ya que la invencidn de la imprenta, daria la pauta a una
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produccion constante por parte de grandes autores como Shakespeare en
Inglaterra, Miguel de Cervantes en Espafia y L. de Camoens, en Francia.
Mas (2003).

2.1.3.4.3.2.7 Arte en el siglo XX

El siglo XX, estuvo marcado por la completa y libre experimentacién. Ya que los
artistas se hicieron valer de los elementos propios de su época, para dar rienda
suelta a su imaginacién. Ya en los inicios de la centuria el artista Marcel Duchamp
logro manifestar todas sus ideas en diferentes disciplinas y formatos. Por un lado
hizo hincapié en la pintura, llevando esta técnica a un nivel nunca antes visto,
llenando sus imagenes de abstracciones y futurismo. Este experimenté a demas
con un arte mas conceptual, haciendo prevalecer las ideas por encima de la técnica

o0 material.

Otros artistas ademas utilizaron los materiales mas cercanos, para valerse de
nuevas interpretaciones de las imagenes por medio de la técnica del collage, que
proponia, la toma y alteracién de imagenes ajenas a la creacion propia del artista,

pero que al tomarlas las impregnaban de una nueva dinamica y contextos.

“El collage técnica utilizada, en un primer momento, por los cubistas fue, sin duda
alguna.una aportacion decisiva, no solo para las primeras vanguardias sino

también para las manifestaciones posteriores” Cirlot, Lourdes (1988: p. 5).

De igual manera, se fueron presentando nuevas tendencias, en cuanto a pintura y

escultura se refieren. Estas son algunas de las primeras vanguardias del siglo XX.
-Fauvismo, desarrollado entre 1905 y 1909 se fundamento en la utilizacién de
colores, violentos y una separacion auténoma del uso del color a la forma,

principales representantes Derain, Vlaminck. Mas (2003).

-Expresionismo, representaba una forma de sentir y entender la realidad. Entre sus

representantes figuran, Kandisky, Franz Marc.
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-Cubismo, técnica pictorica y escultérica, donde el objetivo es destrozar el objeto,

para ver como podria figurar como algo en tres dimensiones.

-Abstraccion, técnica donde el hombre abstrae la forma a la figura, representandola

de una forma mas ambigua. Las primeras creaciones artisticas son de Kandinsky.

-Pop Art: desarrollado principalmente en New york, a mediados de la década de los
60’s, se validé de técnicas como el collage, y fotomontajes para abordar diversidad
de temas, principalmente el consumismo. El principal representante, a quien
también se le conoce como el padre del Pop art, es Andy Warhol.

Mas (2003).

Ya en la década de los 70’s el arte comienza a dar giros inesperados, y los
creadores se empiezan a valer de todo tipo de herramientas e ideas para lograr
nuevos resultados. La musica que décadas antes, ya habia iniciado un largo
recorrido de experimentacion, logra plasmar nuevos sonidos y nuevas texturas a
través, de la llegada de la tecnologia aplicada a los recursos musicales, con

instrumentos como el sintetizador.

Asi, la musica experimental se fusiona con la académica, generando un nuevo
concepto, la musica electroacustica. “Podemos definirla como un area artistica que
utiliza medios técnicos electroacusticos para la creacidn musical y que es una
musica dentro del contexto contemporaneo, nacida desde y en relacién con la

musica de concierto occidental” Nieto, Ignacio (2007: p. 29).

En USA, surge en los 70's, el colectivo artistico Fluxus, cuyos miembros
inicialmente se expresaban a través de la musica, pero con la llegada de la
tecnologia del video portatil, iniciaron a experimentar con la produccion de piezas de
video, que con el tiempo obtuvieron el nombre de video-artes. Aprovechando las
ventajes de este medio audiovisual, crearon todo tipo de ambientes, y posibilidades.
Dando lugar, a exposiciones denominadas instalaciones, donde camaras y

monitores de video proyectaban las obras y a la vez, servian de arte objeto.
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En todo el mundo, la experimentacion continua hasta estos dias, donde los
creadores utilizan la tecnologia como una herramienta de comunicacion artistica.
Utilizando para sus presentaciones todo tipo de aparatos, desde camaras y

monitores, hasta celulares y computadoras conectadas a la red global de Internet.

2.1.4 MEDIOS DE COMUNICACION

Son canales para la informacion masiva, estos basicamente son los encargados de
transmitir a las sociedades los distintos referentes de la actualidad, desde noticias o
eventos recientes, pasando por publicidad para nuevos productos, hasta la

propagacion de ideas de caracter religioso, y también de politica.

‘La comunicacién en todas sus formas sirve de instrumento para obtener una
determinada imagen de la sociedad, y de ahi sigue que el modo en que se realiza la
comunicacion en la sociedad es fruto de la imagen social. Los medios de
comunicacion social son una extension de los sistemas, jugando un papel en

diferentes innovaciones de las ciencias provocando actitudes de modernizaciéon’
Millan, Mayra (2003: p. 86).

Los medios de comunicacion, son de vital importancia para una sociedad, aunque
es preciso sefalar que: Los medios, si se encapsulan en el concepto real de
comunicacion, son realmente medios de informacién, ya que estos nos envian
informacion, pero las masas no devuelven una retroalimentacién. Si bien existen
medios, que estan abiertos a la opinién publica. Estos tomaran las respuestas
obtenidas y solo haran uso de estas, si el medio asi lo requiere.

También es importante observar y ser consientes que los medios, también tienen a
sus grupos segmentados, estan los de corte intelectual, los de tono amarillista y

sangriento, y los de farandula.

2.1.4.1 Division de los medios de comunicacion
Los Medios se dividen, de acuerdo al formato que servira de canal para la
informacion que este entregara.

Los medios se dividen en: Sonoros, Audiovisuales, Impresos y Multimedia.
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Sonoros, como la radio, audiovisuales como el cine y la TV. Impresos en periédicos
o revistas y multimedia es un formato digital, el cual podria denominarse como una
aglutinacion de los otros formatos. Principalmente los medios multimedia, utilizan el

Internet para propagar su informacion.

2.1.4.1.1 Internet

Es un sistema de comunicacion a nivel mundial, que surge como un avance de la
tecnologia aplicada a la informatica. La computadora es la herramienta esencial
para generar la conexién y conectarse a la red que a su vez se encuentra

conectada a varios servidores u operadores de la sefial en todo el mundo.

2.1.4.1.1.1 Breve historia del Internet

-1969

“A finales de los afos sesenta, en el gobierno de los USA ante la posibilidad de
quedar incomunicados por tierra en caso de guerra, aparecio la necesidad de que la
informacion se extendiera del modo mas rapido posible y de modo automatico. Asi
surge la Red de la Agencia de Investigacién de Proyectos Avanzados (ARPANET)”.
Universidad de Malaga (2008: p.5)

-1989-1993

Se busca la manera de redisefiar la forma en que la informacion, pueda ser
compartida a través de la red. Esta filosofia, que buscaba compartir la informacion
dio origen a lo que se conoce como INTERNET, la palabra deriva de Inter/adentro y
net/redes. Siguen las investigaciones por parte de técnicos informaticos logrando
asi, el navegador Web. WWW (World, Wide, Web) sistema de distritucion global de
informacion. En 1993 surge el primer explorador para navegar a través de la red

con, graficos mas potentes llamado Mosaic.
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-1995
Se origina el gran salto comercial, hacia el poder del Internet, y surgen empresas

como Yahoo y Altavista.

-2004
Nueve aios después la red ha crecido a niveles gigantescos, cada dia surgen miles
de sitios en todo el mundo. Yahoo, Gooble y ebay son los gigantes del Internet a

nivel corporacion.

-2007-2011

Todo esta interconectado, el Internet ya esta incorporado en sistemas de
navegacion moviles como, celulares o agendas electronicas. Ya existen los
llamados blogs, que de forma gratuita permiten a los usuarios crear sitios
personales, para llevar bitdcoras de lo que acontece en sus vidas o de temas que

en particular llamen su atencién.

2.1.4.1.1.2 Concepto de WEB 2.0

‘Internet, movimientos participativos y abiertos, compartir informacion vy
conocimiento, inteligencia emocional y social, disefio unico, etc. estamos en un tren
a toda maquina que nos lleva hacia un cambio radical en la forma de tratar la

informacion y las personas, la Web 2.0” Universidad de Malaga (2008: p.8)

La denominada Web 2.0, no surge de un momento a otro es todo un proceso que
llevo anos. Ahora el Internet esta al servicio de los usuarios, que se conectan y

expresan sus puntos de vista, respecto a una diversidad de temas.

El término de WEB 2.0 fue acufiado a O’reilly Media, una editorial estadounidense
dedicada principalmente a la realizacion de articulos sobre informatica. En la Web
2.0 los usuarios logran llevar la comunicacion a niveles diferentes, gracias a los
servicios de Redes Sociales, Blogs y Wikis (sistemas de integracion y edicion
colectiva).

Es de esta manera como también se puede pensar en un concepto de

comunicaciones 2.0
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2.1.4.1.1.3 Comunicaciones 2.0

Las comunicaciones 2.0 surgen a través de la Internet, y estas dan lugar a que cada
usuario tenga la facilidad de acudir a un portal donde se pueda expresar libremente.
De esta manera se adaptan las redes sociales al ambiente virtual y surgen las

bitacoras o Blogs personales.

2.1.4.1.1.3.1 Blogs

Son sitios creados y administrados por los propios usuarios, los cuales van
actualizando periodicamente, estos utilizan dichos espacios para generar temas, de
interés personal, como lo que acontece en sus vidas, entretenimiento y expresion
artistica.

“El fendmeno Blog ha potenciado mas que nunca la frase “el poder de las masas”.
La democratizacion de los medios provoca que las personas posean
individualmente las mismas posibilidades que un peridédico o cualquier otro medio
clasico, una persona con un Blog escrito desde su casa, puede equiparar o superar
la audiencia de cualquier programa de televisién”

Universidad de Malaga (2008: p.11).

2.1.4.1.1.3.2 Redes Sociales

Son redes en cuya estructura los nodos individuales son personas que mantienen
relaciones, tales como amistad, intereses comunes o fines comerciales. Las redes
sociales en Internet han ganado su lugar de una manera vertiginosa convirtiéndose
en promisorios negocios para empresas y sobretodo en lugares para encuentros
humanos. En las redes sociales en Internet tenemos la posibilidad de interactuar
con otras personas aunque no las conozcamos, el sistema es abierto y se va
construyendo obviamente con lo que cada suscriptor aporta a la red.

Las Redes Sociales, se incrementan dia con dia. Cada semana ya existen nuevos
sitios para las relaciones humanas. Aunque este sigue siendo un fendmeno en
expansion. Han sido algunos sitios especificos, los que han logrado captar la

atencion del mundo.
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2.1.4.1.1.3.2.1 Facebook
Fundado por Mark Zuckerberg, en el aino 2004 es una red social que permite a
personas de todo el mundo, publicar fotografias, video y textos. Logrando de esta
manera que los contactos socialicen con el dueno del perfil, y de la misma manera
estos puedan interactuar. Facebook, ha cambiado la manera de ver las relaciones
interpersonales, y las comunicaciones a nivel masivo. Ahora las empresas agregan
a sus anuncios publicitarios el logotipo de Facebook, para hacer saber a su grupo
objetivo, que la misma esta insertada en dicha red social, y poder estar al tanto de
los nuevos productos o servicios que la empresa presente al mercado,

www.facebook.com.

2.1.4.1.1.3.2.2 Twitter

www.twitter.com. Fundado por: Jack Dorsey, y Biz Stone en el 2006. Tiene un
concepto denominado microblogging, donde cada publicacién de un usuario, esta
reducido y definido por parametros. En el caso de Twitter los comentarios realizados
por los usuarios solo pueden tener un maximo de 140 caracteres. Es su simplicidad
que ha logrado que muchos usuarios se cambien del formato de blog al de twitter
Universidad de Malaga (2008).

La forma de interactuar en este sitio se basa en usuarios Followers (seguidores) y
Followed (seguidos) lo que genera todavia mas conexion entre las personas.
“Twitter es capaz de destruir carreras publicas o de crearlas. De organizar

revoluciones y derrocar gobiernos” Matus Ifaki (2011: p.91).

2.1.4.1.1.3.3 Sitios para desarrollar proyectos.

El Internet se ha convertido en un punto de encuentro, para todos aquellos usuarios,
con deseo de manifestar sus deseos por generar nuevas propuestas y poner en
marcha proyectos individuales y colectivos, estos proyectos pueden adecuarse a
diversidad de fines, como lo serian la mercadotecnia, la salud, el conocimiento, la
cultura y las artes.

Entendiendo especificamente al arte como una forma de comunicacion, el numero
de sitios, blogs y redes sociales dedicados a este tipo de expresion va en aumento.
Es de esta manera, como una infinidad de artistas amateurs y profesionales, han

volcado su talento al Internet, y han logrado generar una diversidad de proyectos
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interesantes, que van desde, subir un poema a un blog, hasta toda una plataforma

artistica a través de la red.

2.1.4.1.1.3.3.1 El arte a través de Internet

La democratizacion del arte en Internet es la posibilidad de dar participacion a
cualquier persona en el proceso de comunicacion de una obra artistica, es una via
para acercar el arte al ciudadano medio. La Red, brinda la oportunidad de que
artistas consagrados y nuevos creadores, den uso de la misma como una
plataforma gigante para exponer su arte.

Si se plantea la situacion desde una perspectiva fenomenoldgica, se explora los
conceptos mismos del arte, donde este es, ante todo una forma de comunicacion, y
el Internet tiene funcién como medio de comunicacion. El arte a través de Internet
corresponde entonces a un fendmeno de la comunicacion actual.

El artista ha logrado vencer diferentes obstaculos, que en otras épocas eran
bastante dificiles de sobrepasar. En décadas anteriores, si un escritor nada
conocido queria publicar una novela, este debia acudir a una editorial, quienes
luego de un largo periodo de espera comunicaban al artista si su obra, lograba ser
encasillada dentro de los parametros establecidos por los directivos de la misma,
quienes se guiaban por las altas ventas de libros anteriores a este. Ahora los
escritores, suben ellos mismos a la red su obra terminada y autoeditada, y logran
llegar a un gran numero de lectores. De esta manera la editorial, que jugaba un
papel de intermediario en el proceso de produccion, queda a un lado. Un ejemplo
de esto es el libro-blog, pananoexise.blogspot.com del artista guatemalteco Maurice

Echeverria.

2.1.4.1.1.3.3.2 Enfoques de la creatividad humana en la red
El artista que produce material para la red conoce muy bien las herramientas que
esta puede brindar, para lograr expandir su obra y darla a conocer a mas usuarios.
El creador entiende que su material podra ser percibido y entendido de mejores
formas, si utiliza su creatividad no solo para la concepcion y realizacion de sus
obras, sino para la interconectividad que la red le supone. Un usuario, quien
podriamos definir como el espectador de una obra artistica a través de Internet,
puede lograr un gran efecto de retroalimentacion, con hacer comentarios respecto al

arte percibido, ya que este puede generar ideas y teorizar sobre el contenido de la
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obra, intercambiar sus ideas con mas usuarios, para que nuevos espectadores
surjan y aporten sus conclusiones.

2.1.4.1.1.3.3.2.1 Intercreatividad
El termino de Intercreatividad fue creado por el tedrico y cientifico, Lee Berners,
valiéndose de los conceptos de interactividad + creatividad, este sugiere que, la
intercreatividad es una forma de hacer y resolver problemas juntos, que en el
Internet cualquiera puede buscar documentos ya hechos, pero seria mucho mejor si

todos pudiéramos crear dichos documentos y subiros a la red. Cobo (2007).

Segun este concepto el sitio de arte, www.teprometoanarquia.com, logra generar y
recopilar diversas obras de manera colectiva. El sitio es un referente especial, para
la literatura guatemalteca, pero también alberga una gran cantidad de obras
visuales, de varios artistas. El sitio, esta abierto a la participacion y a la creacion

colectiva, se dice entonces que el sitio genera intercreatividad.

2.1.4.1.1.3.3.2.2 Inteligencia Colectiva

“‘En 1997 Pierre Lévy publicaba Inteligencia Colectiva: por una antropologia del
ciberespacio, cuya tesis central giraba en torno a la existencia de un saber
colectivo. En su trabajo explica que es necesario reconocer que esta inteligencia
colectiva esta distribuida en cualquier lugar donde haya humanidad y que ésta
puede potenciarse a través del uso de los dispositivos tecnolégicos” Cabo, Romani
Cristobal (2007: p. 45).

El uso del Internet, logra concatenar ideas, proyectos y acciones, que dan como
resultado nuevos conocimientos, tanto tedricos como practicos. El sitio
www.artesonoro.org, podria encasillarse como un proyecto de inteligencia colectiva,
si bien la funcién principal del sitio, es la autopromocion de artistas de musica
experimental a nivel latinoamericano, también el sitio brinda la oportunidad de que
tedricos y usuarios interesados en el tema de la experimentacion sonora, puedan
coincidir e intercambiar conocimientos, programar talleres y conferencias referentes

al tema.

2.1.4.1.1.3.3.3 Arte y Derechos de Autor en la red.
La era de la Web 2.0 representa una gran oportunidad no solo para los artistas, sino

para todo tipo de usuarios que quieran manifestar, descubrimientos o cualquier
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diversidad de propuestas, subirlas e intercambiar con otros usuarios. Los artistas,
siempre han tenido la necesidad de jugar con un sentimiento egocéntrico, aunque
muchos no lo admitan. Estos aunque no logren alcanzar grandes cantidades de
dinero, lo hacen por un placer personal, es de esta manera que con solo el hecho,
de lograr que el mundo sepa que estos son los responsables de alguna obra de

gran valor. Estan satisfechos.

www.creativecommons.org

Es un tipo de licencia, que permite al creador distribuir su trabajo en la red, y
generar las variaciones de las licencias, de acuerdo a sus propios deseos en cuanto
a la finalidad de sus proyectos. Asi el autor puede, pedir que su nombre sea
mencionado, en cualquier sitio Web, o evento donde se utilice la obra, también
puede indicar que su creacién puede o no, ser transformada. Y tiene el derecho de

que nadie mas, pueda lucrar gracias a sus obras.

Creative commons genera las licencias sin ningun costo y estan libres para
descargar, para cualquier usuario, unicamente este debe ingresar al portal de la
misma e introducir los datos de la obra, especificar si es una obra literaria, grafica o

audiovisual y en pocos momentos la licencia ya esta registrada.

2.1.4.1.1.3.3.4 Historia del arte a traves de Internet

2.1.4.1.1.3.3.4.1 Arte a través de Internet, década de los 90°'s
Dicho movimiento se genera en 1995. Donde diversos grupos de artistas se dan a la
tarea de experimentar con los medios que, para ese entonces suponia la arcaica
red.
Algunos primeros intentos de generar proyectos en linea, se manifestaban bajo
parametros, conocidos como el cédigo ASCII, el cual es una serie de graficos
creados a través, de la utilizacion unicamente de caracteres de la computadora.
Dianez (2001).
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Fue el artista esloveno, Vuk Cosic, quien utilizo por primera vez el termino, de Net-
Art, para referirse al movimiento de arte a través de nuevos medios, que se gestaba
en los afos 90°s. Especificamente, el net-art era el arte creado en Internet, para
Internet ya que solo podia ser visualizado en computadoras con conexion a la Red.
Usuarios que representaban un pequefio nicho para esa época formado por

especialistas en computacion o artistas experimentales.

“El Net.art permitia que confluyesen e interactuaran comunicaciones y graficos por
correos electrénicos, textos, imagenes y sonidos; facilitando que los artistas,
entusiastas y criticos de la tecnocultura intercambiaran ideas, y compartieran un
interés comun en el mantenimiento de un dialogo permanente”. Dianez Pérez,
Salvador 2001: p 7.

Una de las primeras obra del Net-Art., fue GRAMATRON del escritor y artista
conceptual, Mark Amerika. Gramatron es una novela que utiliza como soporte el
entorno de la Web por medio de aplicaciones informaticas. www.grammatron.com.
Una novela donde el usuario, elige las caminos que los personajes pueden tomar.
Dianez (2001)

2.1.4.1.1.3.3.4.2 Arte a través de Internet, década de los 2000 (Web 2.0).
Las primeras manifestaciones de arte en Internet, corrieron a cargo de artistas muy
introducidos en el soporte de diferentes tipos de software, en general el Internet fue
utilizado por un grupo de especialistas en informatica, el acceso al mismo no estaba

popularizado y de facil acceso como sucede ahora.

Hoy en dia la denominada Web 2.0 y el Arte se fusionan. Momento clave para
todos los usuarios, que tienen el deseo de plasmar su expresion en el Internet. Los
blogs y las redes sociales, representan un punto de encuentro, para personas con
intereses artisticos y culturales de cualquier género, edad o nacionalidad. El arte en
Internet ahora es creado en soportes tradicionales, como pintura, fotografia, musica
o video y posteriormente es subido a la red, dejando a la misma como un canal para

mostrar y comunicar las creaciones.
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2.1.4.1.1.3.3.4.3 Arte en las redes sociales
Actualmente estas son algunas de las redes sociales mas conocidas, por su formato
y forma de interactuar entre los usuarios, los cuales aprovechan el espacio para dar

a conocer, sus obras a través del Internet:

Youtube

www.youtube.com

Sitio para la difusion de obras audiovisuales

Fundado por, Steven Chen, Chad Hurley y Jawed Karim en el afio 2005. Es una red
social cuyo obijetivo principal, es el compartir videos. Matus (2011).

A través de youtube, artistas principiantes y productores consagrados han subido a
la red todo tipo de materia audiovisual, desde cortometrajes, documentales, video-
clip y animaciones. Es aprovechado, por todos aquellos con inquietudes
audiovisuales, como también artistas de la musica, los cuales suben videos de sus

sesiones de grabacion o ensayos.

Es de esta manera como, el portal de videos mantiene produccion constante por
parte de sus millones de usuarios. “60 dias, en ese tiempo se sube mas contenido
de video que el producido por las tres principales cadenas de television

estadounidenses durante 60 anos” Villalobos, Roberto (2011: p 25.)

Flickr

www.filckr.com

Sitio para la difusion de Fotografia digital.

Fundada en el afio 2004 por una compafia canadiense de nombre Ludicorp. Este
sitio Web, propone un sistema de almacenaje, busqueda y venta de las piezas
fotograficas. Actualmente el sitio, también cuenta con la opcion de cargar videos,
abriendo asi una ventana mas para los artistas y productores de entorno

audiovisual.
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Deviantart

www.deviantart.com

Sitio fundado en el afio 2000 por el ingeniero Angelo Satira. Es un portal de Internet
que consiste en el almacenaje y exhibicion de obras de arte, aqui los usuarios
pueden subir sus obras, ademas de ver y comentar el arte de otros usuarios.
Aunque existen obras literarias en este sitio, Deviantart es una propuesta
extensamente amplia en cuanto al arte visual se refiere. Siendo ilustraciones,
pinturas, fotografias y trabajos de disefio grafico, los que conforman el mayor

porcentaje de obras en este sitio.

Myspace

www.myspace.com

Es una red social fundada en el ano 2003 por Tom Anderson, este sitio posee las
mismas cualidades de otras redes sociales como Facebook, pero Myspace tiene la
particularidad de crear perfiles exclusivos para musicos. De esta manera un artista o
banda musical nueva, puede subir su material y en pocas semanas ser conocidos
por miles de usuarios y visitantes. Para artistas reconocidos, Myspace también
representa una forma de actualizar datos importantes sobre sus nuevas
producciones y giras de conciertos. Es un punto de encuentro para artistas,
fanaticos y especialistas en la industria discografica, que van desde promotores

hasta criticos musicales.

Twitter

www.twitter.com

Sitio para difundir mensajes cortos de 140 caracteres. Siendo uno de los portales
mas populares en la actualidad. Los usuarios utilizan el Twitter para la expresion
artistica de dos maneras: La primera colocando mensajes que son links a otras
paginas o redes sociales, donde anteriormente estos han subido sus obras de arte,
o resenando la obra de algun artista conocido. La otra forma de arte a través del
Twitter, va de la mano de las aplicaciones y software informaticos. Aqui, algunos
usuarios han logrado generar pequefios programas para que estos trabajen junto

con el portal Twitter, y asi lograr arte accién informatico.
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Dos ejemplos considerables de arte y software para Twitter segun la pagina
http://proyectoaurora.com/6-increibles-proyectos-artisticos-potenciados-con-twitter/
son:

-Twistori, un proyecto que funciona a través de la filtracion de palabras clave como
amor, odio. De esta manera el programa va generando todos los mensajes que los
usuarios colocan en su perfil de twitter, siempre y cuando cuenten con alguna de las

palabras clave.

-Twyric, este filtra mensajes que de acuerdo a ciertos parametros del programador,
pueden entenderse como poesia, asi el programa obtiene los mensajes y luego
hace una busqueda de alguna imagen hermosa, como por ejemplo un paisaje, asi el

programa hace una recopilacion de mini poemas visuales.

2.1.4.1.1.3.3.4.4 Otros portales para el arte en la red
Maria Mufioz Rico, de nacionalidad espafiola, es una de las grandes figuras entre la
critica del arte contemporaneo.
Por medio del portal http://campus.usal.es/~bbaa/recbbaa.htm realiza una
compilacién de varios sitios en la red especializados en arte, desde aspectos

tedricos, hasta muestras virtuales de grandes galerias en el mundo.

-Informacion General sobre Arte

World Wide Arts Resources (WWAR): http://wwar.com/
Recopilacion realizada por el Metropolitan Museum of Art
Artque: http://www.artque.com/

Directorio de arte esparniol

-Bibliotecas de Arte

Directorio internacional de bibliotecas de arte
http://iberia.vassar.edu/ifla-idal/

Elaborado por la seccidn de bibliotecas de arte de la IFLA

-Arte Contemporaneo

http://www.iua.upf.es/~baigorri/arte/
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Directorio internacional de arte contemporaneo (paginas elaboradas por

Laura Baigorri, del Institut Universitari de I'Audiovisual)

AIR. Arte independiente en la red:
http://www.distrito.com/mestizo/air.html
Plataforma de comunicacion entre diferentes sitios de la Web , orientada a la

problematica del arte en las sociedades actuales.

Aleph: Arte y pensamiento contemporaneo
http://aleph-arts.org/

Realizacion artistica a través de la red.
-Museos colecciones y exposiciones

Artsource: Directorio de museos en Norteamérica

http://www.uky.edu/Artsource/museum.htmi

Exposiciones en Internet

http://www.cs.brown.edu/internet/exhibitions.html
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2.1.4.1.1.3.3.4.5 Algunos artistas de varios paises y sus proyectos

Artista: Eugenio Tisselle
Pais: México
Web: www.motorhueso.net

Tematica: net-art, poesia y dibujos.

Oreccin 8] htp:wven motorhuesa.net/irashz.bim ¥ kd*

hazeepa!

who thinks about art
when there is a possibility
of biryani ??

.media tresh IV : goa, indie. // digital powsr poetry

Artista: Maurice Echeverria
Pais: Guatemala
Web: pananoexiste.blogspot.com.

Tematica: Literatura, Poesia

[ 110 oo et blogspot.com
ladn ver Favomo: Hemamientas A yuda |\ x  Precio A@UN -
e ] B puscor - | s>
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Artista: Colectivo de artistas sonoros latinoamericanos
Pais: México, Guatemala, Chile, Argentina, Espana
Web: www.artesonoro.org

Tematica: Proyectos de musica experimental y arte sonoro.

&1 nttps o, artesonoro org/
mediador de toda expeniencia estatica

Bienvenidos al arte onLine: “Aqui, alla v ahora”.

El evento se llevara a cabo en |a sala 2 y 3 del Atenso de Valencia (Vnzl) a partir de las 2:30pm v la
Transmisién comenzara a las 3:00pm. hora de Venezuela

Compartimos espacio dentro de nusstra programacion can

)))Pon tu Foto en la Calle v su convocatoria Masifica
2.0

))) La Ermita Poética (Recital)

http://www Wi

““““““““““ LIVE SET/HHH 111

+HELIVS+
www.helios. vze.com

+SUNSPLASH+

hittp://vwww._facebook. id=266721946677

sin cotillon &

Artista: Mark Amerika
Pais: Estados Unidos
Web: www.grammatron.com.

Tematica: Novela/net-art.

the grammatron 1.0 soundtrack
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Artista: Alan Florit
Pais: Espafa
Web: snowmanlosthishead.blogspot.com

Tematica: Proyecto de musica electrénica, ambiental, experimental.

Pr
B
ot

Lir

Snowman lost his head - The Dharma Projeckt
Modisti Netlabel, 2006-07

Modisti 03

Ea)

Minimailistic and concaptual experimentation ereated with the program Ableton live & from the
manipulation of textures and electronic sounds. Electromagnetic music covered by the decadence of
human consciousness in relation to the universal consciousness

Experimentacion minimalista y conceptual creada con el programa Ablston Iive § a patir de la
manipulacién de texturas y sonidos electrdnicos. Misica electromagnética que trata la decadencia de la
consciencia humana en relacion a la consciencia universal

Artista: Brian Makern
Pais: Uruguay
Web: www.netart.org.uy

Tematica: Net art, musica experimental y arte sonoro.

L —— v 8

nternet.com.uy/vibri/ |
org
tart.org.u
ontent.net

no-content.

http ¥ t.com. uy/vibr
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Artista: Arcangel Constantini
Pais: México
Web: www.atari-noise.com

Tematica: Video arte, musica experimental, arte electronico.

prototin 1999

hacked as an zudi
a

Artista: Hugo REDKA
Pais: Guatemala
Web: www.redka.tv

Tematica: Musica, rock industrial.

dISCOGRAPHY

FIGHT4YOURLIFE
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Artista: Colectivo de escritores Guatemaltecos.
Pais: Guatemala
Web: www.librosminimos.org

Tematica: Literatura, Narrativa y poesia.

@0 Memorias de Rusticatio Pérez / Rafael Gutiérrez
@) Fridom not fir

@) TRANS 2.0 / Julio Serrana Echeverria

Artista: Varios artistas
Pais: Guatemala, Espana
Web: www.teprometoanarquia.com

Tematica: Revista Digital antoldgica de literatura y artes visuales

S SC
L H Dl BRI "? ELCH
ARREBATO, DEL IDILIC LA TIERRA
MENINGITICO
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Artista: Evilminded
Pais: Guatemala
Web: www.evilminded.org

Tematica: Musica Electronica/Rock para descarga gratuita.

8 javimeced. orgEMYPJrcx ohodscagahy
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2.1.4.1.1.3.3.5 Semidtica en el arte a través de Internet

Los diferentes medios de comunicacién han planteado en su momento de auge, sus
propios cédigos, por medio de los cuales, los receptores obtienen la informacion
que mas les interesa, y en ciertas ocasiones generan retroalimentaciéon. Como un
ejemplo puede ser incluido, los sistemas de encuestas telefénicas-televisivas,
donde en un programa, se realizan una pregunta de cualquier indole y el espectador
se suma a una cifra estadistica, marcando un numero telefénico para que su
llamada sea interpretada como un si, y marcando otro numero telefénico para que

su llamada sea interpretada como un no.

En la modalidad de la expresion artistica en la Red global Internet, el mensaje
dotado de propuesta estética atraviesa por un proceso:

Usuario/emisor/artista - canal/lnternet - usuario/receptor/espectador, en donde en
ambos extremos del proceso comunicacional se encuentra un sujeto capaz de
interpretar el mensaje, para posteriormente llevarlo a una reflexién o razonamiento

I6gico humano.

“En un proceso entre una maquina y otra, la sefal no tiene capacidad 'significante'
alguna: sélo puede determinar el destinatario sub specie stimuli.
En tal caso no hay comunicacién, aun cuando se pueda decir efectivamente que

hay paso de informacién.” Eco, Humberto (2000: p. 24).

Al momento de establecer que el arte en cualquiera de sus disciplinas y hasta
nuestros dias donde se manifiesta a través de Internet, es un proceso de
comunicacion propiamente humano, es preciso indagar en como esta via de
comunicacion logra completarse por medio del entendimiento del mensaje por parte

del receptor.

El intentar encontrar una respuesta a través de un estudio semidtico, de como esto
sucede, representa una tarea casi imposible, pues significaria hacer un analisis de
contenido y contexto a cada obra artistica que circula en la infinita red. Lo que si se

puede expresar es como el Internet y ahora el arte en Internet, han generado
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nuevos codigos, por medio de los cuales los usuarios pueden entender ciertas

tematicas, que podrian estar inmersas en las obras de artistas de la Red.

2.1.4.1.1.3.3.5.1 Manejo de codigos por artistas y espectadores de la red
2.1.4.1.1.3.3.5.2 Uso e interpretacion de codigos iconicos.
Un cddigo iconico, puede ser una forma grafica, fotografica o cualquier imagen que
transmita informacién especial a un receptor. Gonzales, José (2009).
Una ejemplificacion podria ser la siguiente: Un artista de la Red, envia un correo a
un gran numero de personas, para informar que en una red social, ha colocado una
nueva obra.
Dentro del circulo de personas a quienes llego el correo, se encuentra alguien, que
se acaba de iniciar en todo lo referente a Internet, asi que tuvo que recurrir a un
sistema de busqueda, para lograr encontrar el sitio referido y asi poder ser
espectador de la obra en mencion.
Por el contrario otro usuario, que navega frecuentemente y esta muy familiarizado
con la Red, rapidamente recurre al icono que genera un enlace directo a la red
social, y puede ser testigo de la existencia de la obra artistica, para posteriormente
lograr una reflexion o comentario para el artista. Asi la funcion de los codigos

iconicos estaria cumpliendo sus cometidos.

2.1.4.1.1.3.3.5.3 Uso e interpretacién de codigos linguisticos.
Los cddigos linguisticos pueden proceder de forma oral o escrita, y son derivados
de los entornos o contextos sociales en que el individuo se desenvuelva.
Gonzales, José (2009),

Una forma de ejemplificar un ruptura en el proceso comunicacional en Internet
podria ser la de un usuario/receptor/espectador que no esta familiarizado con las
expresiones de una determinada red social, y aunque pertenezca a la misma, el
mensaje recibido no podra ser interpretado correctamente a la forma en que el

emisor lo envidé en su momento.
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CONCLUSIONES

El arte constituye una forma de comunicacion, regida por su propio sistema de
signos, codigos y lenguaje, logrando de esta manera que los artistas experimenten
diversas formas de comunicarse. El Internet trabaja con relacién a la produccion

artistica como una plataforma de exhibicion e interconectividad cultural e intelectual.

El Internet puede considerarse un medio de comunicacion que se ha
democratizado, logrando que este sea mas accesible para el usuario promedio,
quien utiliza la red para generar manifiestos personales a través de sus obras

artisticas, que van desde blogs literarios, proyectos audiovisuales y musica.

Para un usuario/artista/emisor, el Internet representa la oportunidad de llegar a una
gran cantidad de usuarios/receptores en todas partes del mundo, eliminando de
esta manera las fronteras y el papel de agrupaciones intermediarias como
editoriales y casas discograficas.

Aunque el artista seleccione la red como medio principal para exponer sus obras
esto no elimina por completo, la experiencia de la obra en vivo, la cual puede ser
impresa, proyectada, ejecutada fuera del mundo virtual, lo que hace importante a la
obra, es la base de ser proyectos independientes y con total libertad y control

creativo por parte de sus autores.
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RECOMENDACIONES

A estudiantes de la Escuela de Ciencias de la Comunicacion Usac:

Utilizar la red global Internet como un medio de comunicacion, donde se puedan
crear nuevos conocimientos y estos puedan ser compartidos con otros usuarios
alrededor del mundo. Tomar el concepto de la intercreatividad, para potencializar
las tareas y los objetivos comunes de muchos usuarios, tanto en materia de bellas
artes, como en temas académicos y de interés colectivo para el beneficio de la

sociedad Guatemalteca.

Al grupo docente de la Escuela de Ciencias de la Comunicacion Usac:

Generar actividades académicas donde se incite al estudiante, al uso productivo de
la plataforma Internet, un uso interesante podria ser proponer un festival cultural
artistico, via Internet, donde todas las obras de los estudiantes sean compiladas en

un blog, y propagar los detalles de la actividad a través de diferentes redes sociales.

A los artistas que utilizan la plataforma Internet como una via para mostrar su arte:
Seguir produciendo proyectos para la red cada vez mas ambiciosos, donde todos
logren potencialisar recursos Web para la propagacion de los conceptos manejados

en las diferentes piezas artisticas.
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APENDICES

-Entrevista realizada al artista guatemalteco Evilminded. (Marco Pineda) Via Email
Realizada el 15 de Marzo del 2011.

¢Como surge la idea o la necesidad, de insertar tanto en el Internet toda la

propuesta de Evilminded?

No tanto como necesidad mas fue como una opcion viable para el proyecto ya que
es una herramienta que permite difundir el material a cualquier parte del mundo en
donde existan personas interesadas en escucharlo. De igual manera la naturaleza
“‘punk” que tiene el internet con la forma en que elimina fronteras fisicas y permitirle
a cualquiera con algo que decir o mostrar hacerlo de una forma relativamente
econdmica y directa fue atractivo para el proyecto. Ya en el pasado con otra banda
habiamos mantenido toda la imagen en linea y la mayor parte de los contactos
fueron realizados desde la plataforma web, en el caso de EvilMinded solo fue

cuestion de aplicar los conocimientos ya existentes.

¢En que redes sociales esta Evilminded?

Actualmente EvilMinded estd presente en Facebook, Myspace, Twitter, iLike,
Last.fm, Bandcamp, Reverbnation, Soundcloud, Youtube, Flicker y el sitio oficial

evilminded.org

Cada uno sirve a diferentes propdsitos del proyecto y sirve para llegar a diferentes
segmentos que puedan tener interes en el material. La intencion es mantener

disponible en cualquier formato la musica y visuales.

¢ Qué es creative commons?

Creative Commons es la alternativa al modelo del negocio de la musica (no esta
limitado a la musica ya que manejan otras areas como literatura, ciencia, peliculas,

artes graficas, etc.) que ha prevalecido por tantos afos a nivel mundial. Para

entender la funcién de C.C. Es necesario tener un entendimiento basico de lo que
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son derechos de autor y la cesion de esos derechos con la intencion de lucrar o

promocionar el material bajo convenios de proteccion al creador de dicho contenido.

Trataré de no extenderme mucho:

Un artista es el duefio de su creacion, esa propiedad se considera propiedad
intelectual y el artista tiene derecho de vender, rentar o prestar su arte completa o
parcialmente a cualquier persona individual o entidad mundialmente. Si el artista
plasma su material en un fonograma (CD, cassette, etc) Se generan otra seria de

derechos por la distribucion, difusion, venta o duplicacién legal de ese material.

Un solo artista no puede verificar a nivel mundial si usan su obra para una pelicula,
anuncio o dentro de otros compilados a menos que le avisen directamente. El artista
entonces cede licencias a agencias que se han creado para el control y
estandarizacion de precios para éstas licencias y que se hace cargo de recolectar
las regalias por el uso del material del artista. Esta es una relacion comercial que el
artista adquiere libre y voluntariamente con la(s) agencias de su eleccién y de igual
manera puede optar no hacerlo y ser él quien maneje a plenitud la cesion, renta o

prestamo de sus licencias creativas.

Creative Commons es una alternativa a ese modelo ya que en muchos casos estas
agencias grandes se olvidaron de velar por los derechos de los artistas que los
mantienen a flote y solo se dedicaron a cobrar membresias y no pagar a tiempo o
cabalmente las regalias acordadas contractualmente. Creative Commons da la
opcién de proteger todo el material creado por el artista bajo los convenios
internacionales de derechos de autor, sin cobrarle al artista y donde el artista decide
que tipo de licencia colocara a su material, también puede optar a contratar el
servicio de C.C. Para el monitoreo de licencias y poder percibir ganancias de la

renta de dichas licencias.

El tema es extenso pero en resumen de esto se trata.
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¢, Coémo utiliza Evilminded el c.c?

C.C. Para EvilMinded es una herramienta de proteccion del material intelectual, ya
que todo éste se encuentra disponible de manera gratuita y el modelo de trabajo de
agencias como ASCAP, BMI, AEl y Musicartes no son de mi agrado y no
concuerdan con el modelo y filosofia que ha tenido EvilMinded por tantos afios. Es
por esa filosofia que una entidad como Creative Commons era la mas indicada para
registrar, proteger y generar licencias para todo el material discografico que posee
EvilMinded dejando la opcion de la cesion de dichas licencias a la total discrecidn

del proyecto y la disquera.

¢Has hecho contactos importantes con el Internet, que han beneficiado a

Evilminded, para su difusion, giras, descargas?

Puedo decir con total certeza que sin la ayuda del internet EvilMinded no tendria la
presencia local e internacional que ha logrado. No es el género musical mas
digerible del planeta pero para un proyecto totalmente independiente y un género

tan crudo como es el de EvilMinded los logros han sobrepasado las expectativas.

Las giras internacionales y la cantidad de descargas que se han obtenido de todo el
material (1,000,000 y contando) han sido resultado directo de mantener una
presencia en linea y llevar un riguroso proceso de relaciones publicas en linea y IRL

(in real life)

¢ Qué otro artista musical, Guatemalteco nos puedes mencionar, que utilice el

Internet de una forma parecida?

Actualmente todos estan en la “ola” de tener presencia en linea. Como te decia en
la pregunta anterior, algunos lo usan como base de operaciones y otros solo como

un agregado a sus ya existentes campanas publicitarias.

Hay muchas bandas independientes o underground si los quieres ver asi que tienen
presencia en linea, sin embargo les hace falta cierta estructura para sacarle

provecho a las herramientas que tienen a su disposicién.
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Es mas laborioso ahora, tienes que presentarte en vivo, hacer entrevistas, sacar
material nuevo, mantener a la gente interesada en tu trabajo y hacer buena musica

y todo mantenerlo en linea y IRL

¢En la rama de la literatura, que escritor o colectivo nos podrias mencionar que

sepas que utiliza el Internet para difundir sus textos?

Peco de ignorante ya que todo lo que leo esta relacionado al audio y video y cosas
técnicas no tanto literarias. Sin embargo estoy enterado que Alan Mills maneja su
cuenta en twitter y escribe mini historias solo para su presencia en linea, no sé

cuantos mas estan haciendo algo similar.

Dentro del sitio de EvilMinded me di a la tarea de recopilar algunos sitios de amigos

que publican tanto en periédicos locales como en linea algunos que estan ahi son:

http://pleonasmotautologico.blogspot.com/ (Oswaldo Hernandez)
http://culturaenlosarboles.blogspot.com/ (Comunidad artistica Alta Verapaz)
http://leclubmusica.blogspot.com/ (Comunidad Musical)
http://insomniofatal.blogspot.com/ (Maya Saravia)
http://www.musicsnotalanguage.blogspot.com/ (Critica Musical)

http://industrialen.blogspot.com/ (Guia musica industrial)

¢ Que opinién te merece que artistas internacionales como NIN, RADIOHEAD, en

alguna ocasion dejaron sus producciones para descarga gratuita por Internet?

Me parece bien que después de tanto tiempo entendieron que la musica es un
medio de expresion y no una herramienta de lucro, sin embargo las razones reales

por las cuales decidieron hacerlo jamas las conoceremos.

Como yo lo veo, después de haber utilizado a la maquina de masificacion que es la
industria musical en el extranjero se animaron a irse por el lado independiente, ya
teniendo el reconocimiento mundial. No se si lo hubieran hecho desde un principio y

si nunca hubieran tenido el apoyo de las multinacionales como lo tuvieron.
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Entrevista realizada via email, con el escritor guatemalteco Rafael Romero, creador
del sitio www.teprometoanarquia.com EI 20 de julio del 2011.

¢ Qué es el arte?
Toda manifestacién humana con fines estéticos. Es lo que deberia ser, al menos.
¢ Qué es el arte a través de Internet?

No entiendo muy bien la pregunta. Lo que puedo decir al respecto es que Internet
es una herramienta vital para que el arte, la literatura y demas expresiones artisticas
lleguen a todo el mundo de una manera inmediata.

¢, Qué es TE PROMETO ANARQUIA?

Es una revista digital de tipo antolégico que recoge nuevas propuestas literarias y
artisticas de Guatemala, principalmente poesia, narrativa, fotografia, arte grafico y
pintura.

¢,Como surge la idea de TE PROMETO ANARQUIA?

Fue una ocurrencia nacida de la necesidad de permitir un espacio abierto y libre de
difusion literaria y artistica en Guatemala. El fendmeno Web 2.0 facilité la puesta en
marcha del proyecto, primeramente en version blog y mas adelante en version Web.
Nacié a finales del 2007 y cuenta ya con mas de 130 publicaciones.

¢ Qué es Creative Commons?

Es una plataforma sin animo de lucro que se dedica a poner a disposicion licencias
desarrolladas por ellos mismos (bajo una nueva legislacion) referentes a la
creatividad y a los derechos de autor.

¢,Como utiliza TE PROMETO ANARQUIA el Creative Commons?

Tiene una licencia de “Reconocimiento” con la que se puede copiar, distribuir y
comunicar publicamente la obra; remezclarla (transformar la obra) y hacer un uso
comercial de la misma siempre y cuando se reconozcan debidamente los créditos
especificados por el autor o, en el caso de TPA, por los autores. Si se habla de TPA
en general, se deberan incluir los créditos de Rafael Romero. Si se habla de alguno
de los publicados/as, pues se reconoceran los créditos de quien corresponda.

¢ A qué redes sociales esta ligado el proyecto de TPA?
Hay un grupo en Facebook en donde se comparten las publicaciones y algunos
eventos relacionados con los publicados/as. La promocion de la revista también se

lleva a cabo a través de Twitter. Algunos publicados/as, voluntariamente, utilizan
sus Blogs para promocionar su participacion en la revista.
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¢ Qué piensas de la creciente utilizacion del Internet como una herramienta de
comunicacion artistica?

Como ya dije antes, me parece algo fundamental en estos tiempos. Aunque
vivamos en la era del consumo rapido y facil, gracias también a Internet, sacarle
provecho y utilidad es lo prioritario, sobre todo para que lo que se quiera compartir
(ya sea arte o literatura) lleguen a muchos lugares y tengan una mejor difusién y
expansion. Sin Internet, pretender esto seria una especie de odisea.
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