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RESUMEN

Castro, César (2019), realiz6 en la Ciudad de Guatemala, un proyecto de
mejoramiento educativo con el tema de “Utilizacion de la plataforma thatquiz, para
la evaluacion de la Matematica, en el ciclo basico”. Proyecto que tiene como
objetivo mejorar las practicas de evaluacion en el area de Matematica haciendo

uso de la herramienta tecnoldgica Thatquiz.

El proyecto se desarrollo en el Centro Educativo Laboral Kinal y se utilizd6 una
metodologia inductiva — deductiva, se recopilo datos de los estudiantes mediante
un instrumento para evaluar las actitudes que se vieron presentadas en el proceso
y utilizacion del programa Tatquiz, que es el cuestionario y un test de ejercicios y
problemas varios para determinar las dificultades o habilidades en la manipulacion
de dicha herramienta. Dentro del proceso se utilizé una herramienta fundamental
que es la observacion, porque frente a otros métodos es posible obtener la

informacion tal como ocurre.

Se observo el interés de los estudiantes por la utilizacion de la herramienta
tecnolégica para el desarrollo del curso de matematica, esto por la capacidad que
las nuevas generaciones tienen sobre la manipulacion de la tecnologia, por lo que
es importante maximizar las habilidades que poseen los estudiantes y utilizarlas

para su propio aprendizaje.
Se determind que el docente es el punto de partida para la innovacion educativa
pero debe de estar en constante actualizacion para poder influir de forma asertiva

en los estudiantes y asi cambiar las practicas pedagdgicas tradicionalistas.

Palabras clave: Matematica, Thatquiz, Evaluacion, Herramientas Tecnologicas.



ABSTRACT

Castro, César (2019), carried out an educational improvement project in
Guatemala City with the theme of “Using thatquiz platform for the evaluation of
Mathematics, in the middle school”. Project to improve evaluation practices in the

Mathematics’s area by using the Thatquiz technological tool.

The project was developed at the Centro Educativo Laboral Kinal and an inductive-
deductive methodology was used, student data was collected through an
instrument to assess the attitudes that were presented in the process and use of
the Tatquiz program, which is the questionnaire and a test of exercises and several
problems to determine the difficulties or abilities in the manipulation of said tool.
Within the process, a fundamental tool that is observation was used, because in

front of other methods it is possible to obtain the information as it happens.

The students' interest in the use of the technological tool for the development of
the mathematics course was observed, this is due to the ability that the new
generations have the technology manipulation on, so it is important to maximize

the skills that students possess and use them for your own learning.
It was determined that the teacher is the starting point for educational innovation
but must be constantly updated to be able to assertively influence students and

change traditionalist pedagogical practices.

Keywords: Mathematics, Thatquiz, Evaluation, Technological Tools.
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INTRODUCCION

En la actualidad los estudiantes se encuentran inmersos en una gran cantidad de
distractores que lo unico que provoca es concentrar esas energias en cosas

superfluas, y de poco beneficio.

Los estudiantes se sumergen en una ideologia educativa en la cual se debe
estudiar solo para lograr alcanzar una nota, un valor numérico, que para ellos ese
es el fin, “una nota” por tanto dejan por un lado el verdadero valor de la educacion
“estudiar para aprender”, la evaluacién ha ido perdiendo su verdadero significado,
el cual es medir los conocimientos reales que el estudiante alcanza en el

transcurso del ciclo escolar.

Una de las consecuencias que se refleja en los estudiantes, por la utilizaciéon
inadecuada de la tecnologia es el poco interés hacia los estudios, ya no se toman
los minutos necesarios para; pensar, analizar e incluso resolver un problema
numérico. El bajo interés en aspectos académicos se ve reflejado en el alto
porcentaje de estudiantes que reprueban examenes finales y/o parciales, es
importante recalcar que El ser humano tiene dimensiones verdaderamente
grandes en cuanto al pensamiento logico, y la matematica han sido vistas como

un espacio en la cual solo hay cavidad para la I6gica matematica.

La propuesta que se plantea a en el documento es precisamente de como
apropiarnos de las diferentes herramienta tecnologica para el area de matematica,
el proyecto a desarrollar se va a trabajar con la plataforma Thatquiz, mismo que
hace al docente y al estudiantes mas facil el desarrollo de la matematica. El
enfoque del proyecto esta basado en la tecnologia como una herramienta para

poder evaluar matematica, de esta manera los estudiantes se podran sentir mas



identificados con el proceso ensenanza-aprendizaje, aprovechando el
conocimiento que ya poseen los estudiantes con el uso de la tecnologia, se plantea
el desarrollo del proyecto, para maximizar esos conocimientos y asi se logren

identificar con la Matematica.

En el proceso de ensefianza — aprendizaje se ve ligado intimamente a la
evaluacion, ya que se realiza constantemente siguiendo unos criterios
preestablecidos, pero valdria la pena respondernos ;evaluamos bien?,
¢ adoptamos criterios correctos?, jevaluamos como nos evaluaron a nosotros?
Por lo tanto evaluar con una intencion formativa no es lo mismo que calificar o

corregir.

Como dice Méndez, (2001) “debe entenderse como actividad critica de
aprendizaje, porque se asume que la evaluacion es aprendizaje en el sentido que

por ella adquirimos conocimiento”.

En el proyecto se presentan las caracteristicas principales del Centro Educativo
Laboral Kinal en el primera capitulo, una descripciéon del establecimiento la mision,
vision, las estrategias de abordaje, las caracteristicas principales sobre su
funcionamiento, los tipos de programas y proyectos que se desarrollan, las
carreras que se imparten, los ciclos de estudio, qué y cuales son las instalaciones
con las que dispone y al finalizar el capitulo la seleccion del ambiente educativo

con el que se desarrollara la propuesta.

Se describe la organizacion del ambiente seleccionado, que es el ciclo basico. Se
enlistan los problemas encontrados sobre la reprobacién de los estudiantes en el
area de Matematica, se muestra una técnica de priorizacion para identificar el
problema. Posteriormente se bosqueja un arbol de problemas en el cual se
identifica con mayor claridad el problema del que se realizara el proyecto de
mejoramiento educativo. Se muestra un FODA y su analisis para aclarar las

ventajas y desventajas que se tendra el proyecto.



Tras realizar las lineas de accion se toma finalmente el tema en especifico que es
‘Implementacion de la plataforma Thatquiz, para la evaluacion de los

conocimientos en el area de Matematica”.

Continuando con el disefo del proyecto, en la que se describe y justifica para qué
se quiere hacer el proyecto, la poblacién a la que beneficiara, los objetivos, como
se va a desarrollar, quienes van a intervenir en el proyecto, que fases tendra el
proyecto de mejoramiento educativo, la metodologia que se va a utilizar, como se
va a implementar, la forma de monitorear y evaluar, los recursos que se van a

utilizar junto con los instrumentos.

En el capitulo dos se fundamenta con bases tedricas todo lo que se va a relacionar
con la evaluacion, tipos de evaluacion, técnicas e instrumentos para evaluar, las
herramientas tecnoldgicas aplicadas a la evaluacién su importancia y por ultimo

una descripcion detallada de la herramienta tecnoldgica Thatquiz.

El capitulo tres presenta los resultados obtenidos durante la ejecucion del
Proyecto de Mejoramiento Educativo, el titulo, los objetivos, ubicacion, la duracion
del proyecto, todas las actividades que se realizaron y por ultimo se muestran los
resultados tabulados y ejemplificados con tablas, graficas y cuadros.

En el capitulo cuatro se hace la comparacién de diferentes autores respecto a los

resultados obtenidos durante la ejecucion del proyecto.

Para finalizar se presenta un plan de sostenibilidad en el cual se fundamenta y
explica como poder darle la continuidad necesaria al proyecto y asi contribuir con
el sistema educativo, proporcionando al establecimiento una nueva forma de
evaluar a los estudiantes haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas que se

encuentran en constate crecimiento.



CAPITULO |
PLAN DE TRABAJO

1.1 Marco Organizacional

1.1.1 Naturaleza de la institucién/organizacion.

Kinal inicié sus actividades en 1961 con un grupo de albafiiles y carpinteros de un
suburbio marginal de la ciudad de Guatemala. Actualmente, 1,500 jovenes reciben
en el centro educativo una formacion técnica que les permite afrontar, con una

mejor preparacion, el reto de conseguir un trabajo para sacar adelante a su familia.

Nacié del afan cristiano de algunos fieles del Opus Dei y de otras personas,
universitarios y jovenes profesionales, que deseaban contribuir a la educacion de
muchachos que no habian tenido la oportunidad de estudiar. Se reunieron para
organizar, como primer paso, actividades de formacién humana y espiritual y
eventos deportivos, y para llevar a cabo sus planes alquilaron una pequefa casa
del lugar. Para resolver el vacio educativo de muchos obreros que frecuentaban
el Centro, se organizaron cursos cortos de capacitacidon para carpinteros,
jardineros, bodegueros y electricistas. Se atendieron a muchos trabajadores en
actividades que tenian por finalidad la mejora del trabajo.

Es una fundacion exclusivamente educativa, de caracter no lucrativo, de beneficio
colectivo y asistencia social en favor de los sectores mas necesitados de la
comunidad, que tiene como objetivo el desarrollo nacional, especialmente en los
distintos niveles de la educacién en Guatemala, mediante el desarrollo y la
formacion integral de la persona; creacion, sostenimiento y promocién de centros

de educacion formal, no formal y extra escolar; la investigacion humanistica,



cientifica y técnica; el conocimiento de la realidad nacional y la difusion de la
cultura nacional y universal. El fin de la fundacién es dar una calidad educativa a
todas las personas de escasos recursos, trabaja dando becas a los jovenes para
que puedan seguir estudiando y logren obtener una carrera técnica, siendo

preparados para el campo laboral.

Kinal busca educar al trabajador joven y adulto para ayudarle a alcanzar un mejor
nivel de vida, a través de una formacion integral, que le haga descubrir el valor
sobrenatural de su vida ordinaria y que le lleve a realizar bien su trabajo, en

beneficio personal, de su familia y de la sociedad.

La sede de Kinal fue peregrinando durante 25 afos por barrios populares de la
ciudad de Guatemala. En 1970 un colaborador de Kinal facilité una casa muy cerca
del basurero municipal, y ahi estuvo Kinal hasta 1984. En 1986 se recibié en
donacion un terreno que reunia buenas condiciones, y con el objeto de encauzar
la recaudacion de dinero para la construccion de la nueva sede, se constituyo la

Fundacion Kinal.

En 1986 se recibié en donacion un terreno, otorgado por el Ing. Juan Mini Feltrin,
localizado en la sexta avenida 13-54 de la zona 7, Colonia Landivar, y se inicio la
recaudacion de fondos para la construccion de la nueva sede. Al mismo tiempo se
realizaron las gestiones para dar personeria juridica al Centro. En 1987 se
constituyo la Fundacién Kinal, aprobada por el Acuerdo Gubernativo 973-87 el 5
de noviembre de 1987. En enero de 1988 se traslado Kinal a sus nuevos edificios,
que constituyen la primera de varias etapas que se tienen planificadas. La
construccion, de 2,000 metros cuadrados, comprende: talleres, aulas, biblioteca,
auditérium, zona de estar y cafeteria, oratorio, oficinas, servicios generales y

clinica médica-odontoldgica.



1.1.2 MISION

Formar a jévenes y adultos a través de una educacion integral, con
enfasis en las areas técnicas y tecnoldgicas, influyendo positivamente

en su trabajo, su familia y la sociedad.

1.1.3 VISION

Ser lideres en la formacion técnica, tecnolégica y humana de la region,
brindando una excelente preparacion integral a jévenes y adultos,

logrando su superacion personal y profesional.

1.1.4 Estrategias de abordaje/Modelos educativos.

La fundacion tiene como objetivo el desarrollo nacional, especialmente en los
distintos niveles de la educacién en Guatemala, mediante el desarrollo y la
formacion integral de la persona; creacion, sostenimiento y promocién de centros

de educacion formal, no formal y extra escolar.

Fundacion Kinal ejerce su labor a través de diversos entes, entre ellos: el Centro
Educativo Técnico Laboral Kinal, dirigido a jovenes en una educacién de
caracter formal; y la Escuela Técnica Superior Kinal dirigida a adultos que
desean una formacion de caracter superior que pueda ser informal o con respaldo

universitario.

De 1991 a 1994 Kinal diversifica sus programas. Se consigue autorizacion del
Ministerio de Educacion para impartir clases de bachillerato, las cuales se ofrecen
a los alumnos jovenes junto con una carrera técnica. En clases diarias por la
mafana. Conforme el numero de alumnos fue aumentando se impartieron clases
por la tarde, y se continua impartiendo cursos libres para personal que labora en

empresas.



En 1995 se inicia un programa experimental, en el cual los alumnos obtienen un
perito técnico con reconocimiento del Ministerio de Educacion. El éxito del
programa hace que el numero de alumnos siga en continuo aumento. Junto con

este crédito los alumnos pueden obtener su bachillerato.

En 1999 los cursos libres se trasladan a la modalidad de curso anual. Se inicia en
este afo un programa piloto dirigido a personas con titulo medio para se
especialicen en electricidad o electrénica.

Actualmente cuenta con nivel Medio Basico y Diversificado, carreras técnicas.
Ademas de los niveles escolares, en Kinal se realizan cada afo mas de 120
eventos de capacitacion y se atienden a aproximadamente 2,000 personas.

1.2 Programas/Proyectos que actualmente desarrolla la institucion.

Fundacién Kinal es una entidad sin fines de lucro con personeria juridica
reconocida mediante Acuerdo Gubernativo 973-87, de fecha 5 de noviembre de

1987, publicado en el Diario Oficial de Guatemala el 16 de noviembre de 1987.

A través de la Fundacion Kinal se promueve un conjunto de proyectos para el
crecimiento y desarrollo de las actividades de Kinal. Estos proyectos se hacen
realidad con la colaboracion de personas e instituciones nacionales e
internacionales. Entre otras, se han recibido ayudas de cooperacion internacional
a través de ONG's e instituciones internacionales como:

ACTEC (Bélgica); CODESPA, CANOVAS DEL CASTILLO,
HUMANISMO+DEMOCRACIA y ONAY (Espafia); Instituto para la Cooperacion
Universitaria (ltalia); KINDER, MEDEOR, MISEREOR, ADVENIAT, RDS y GIZ
(Alemania); USAID (Estados Unidos de Norte América) Los resultados financieros

de cada afo son auditados por KPMG (Peat Marwick Internacional).



El Centro Educativo Técnico Laboral imparte programas técnicos y educativos

a jévenes entre 14 y 20 anos.

1.2.1 Modalidades de estudio con tres afos de duracion:

- Bachillerato

- Perito

- Carrera técnica
Al terminar, el joven ha concluido una etapa completa de aprendizaje y
es apto para trabajar en ese ramo. Con el titulo de perito técnico o

bachillerato, puede ingresar a la universidad.

1.2.2 Carreras que se imparten:

- Electricidad Industrial.

- Electrénica Industrial.

- Electrénica de Computacion.

- Informatica.

- Dibujo computarizado de Ingenieria y Arquitectura.
- Mecanica Automotriz Diésel.

- Mecanica Automotriz Gasolina.

Se tienen convenios con empresas en las que los alumnos de ultimo afo realizan
sus practicas. Esto ha permitido que un buen numero de alumnos, al finalizar sus

estudios, puedan optar a un trabajo permanente en esas mismas empresas.



1.3 Carreras Técnicas

La Escuela Técnica Superior Kinal, dirige la capacitacion y especializacion
técnica de jovenes y adultos. Proporciona mas de 30 carreras o seminarios en las
areas de:

- Electricidad y Electrénica Industrial

- Mecanica Industrial

- Mecanica Automotriz

- Administracion

- Desarrollo Humano

- Construccion

- Computacion

- Supervisor Técnico Administrativo y Técnico Especialista

Se ofrecen dos jornadas de estudio:
- Sabado por la manana.

- Sabado por la tarde.

Las actividades formativas de la Escuela Técnica Superior Kinal inician cada afo
en la primera semana del mes de febrero. Ademas se puede iniciar en cualquier
momento, cuando es requerido por instituciones, cursos especificos para una
determinada poblacién, por lo que existe flexibilidad en relacion al inicio de

actividades formativas dentro y fuera de las instalaciones de Kinal.

La Escuela Técnica Superior brinda asesoria personalizada a empresas
interesadas en la formacién de sus trabajadores. Se acomoda el horario, contenido

técnico y humano a los intereses de cada empresa.

Son muchas las personas egresadas de Kinal que se introducen al sector
laboral. Por esto la Fundacion Kinal busca facilitar el contacto con ellos a través

de servicios periddicos:
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- Asambleas anuales
- Cursos de actualizacion profesional
- Acuerdos y relaciones institucionales con empresas

- Bolsa de trabajo

1.4 Etapas educativas cubiertas:

- Secundaria 1 area comun
- Educacién Media 6 especialidades
- Educacién Técnica 40 especialidades

- Técnicos Universitarios 5 areas de especializacion

1.5 Instalaciones

La localizacidon de Kinal es adecuada para los fines y actividades que realiza. Se
encuentra en un area marginal de la Capital, en la colonia Landivar de la zona 7,

y colinda con el relleno sanitario municipal.

Esta ubicado a inmediaciones de la principal interseccion de la capital llamada el
Trébol, donde se encuentran las vias de comunicacién, norte-sur, este-oeste, lo

que facilita el acceso desde cualquier punto del pais.

Su éarea de influencia comprende unos 300 km?. Con 7 municipios, 23 aldeas y
alrededor de 200 asentamientos humanos y barrios populares. En total viven en

esta area cerca de 3 millones de personas.
1.5.1 Instalaciones en cifras:
- Superficie 13,600 m2

- Construccidon 10,000 m2

- Numero de edificios 07
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- Numero de aulas 27

- Talleres 16

- Laboratorios 06

- Biblioteca y sala de estudio

- Cafeteria

- Auditorium

- Capilla 02

- Salas de atencion personalizada

1.5.2 Talleres especializados:

- Mecanica automotriz

- Refrigeracién industrial

- Soldadura industrial

- Mecanica de banco

- Electricidad domiciliar

- Instalaciones eléctricas industriales

- Mediciones de maquinas eléctricas y motores
- Electrénica analdgica

- Electronica Digital y Microprocesadores

- Automatizacion y Control de procesos

- Neumatica

- Dibujo técnico de arquitectura e ingenieria
- Artes Plasticas

- Artes Industriales

1.5.3 Instalaciones Poli deportivas:

- Papi futbol

- Baloncesto
- Voleibol
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1.5.4 Laboratorios de:

- Informatica y redes

- Disefo asistido por computadora (CAD)
- Computacion

- Simulacion de procesos

- Fisica, Quimica y Biologia
1.6 Seleccion del ambiente educativo

En el proyecto de mejoramiento educativo se selecciona el area de matematica,
ya que en el centro educativo laboral Kinal, se ha evidenciado que gran cantidad
de estudiantes reprueban el area. Esto significa entonces que la mayoria de los
estudiantes pierden la evaluacion a la cual se someten, por esa razon se quiere
hacer una propuesta en la cual se puedan tomar decisiones para la mejora de la
calidad educativa, es ahi en donde la evaluacion como herramienta seria capaz
de desarrollar en el estudiante conocimientos significativos, para que logre
identificar su propio progreso en el area de la matematica y el desarrollo de sus

capacidades personales e intelectuales.
2. ANALISIS SITUACIONAL

En el centro educativo laboral Kinal cuenta con una estructura organizativa de
diferentes areas las cuales cumplen con diferentes funciones, tales son:

a. Tics

b. KLS: Kinal lenguaje School

c. ETS: Escuela técnica Superior

d. CET: Centro Educativo Técnico (diversificado y basicos)

Cada una de estas dependencias cuenta con un gerente y sub-gerente, los cuales
son los encargados de gestionar las necesidades de su area.
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El proyecto tendra un enfoque dirigido a CET (basicos), especificamente en el
area de matematica, que también tiene una estructura la cual es la siguiente:
1. Gerente
Sub — gerente
Coordinadores de grado

Jefe de equipo técnico (matematica)

o e N

Docentes encargados de impartir las clases.

Esquema 1. Organigrama del Centro Educativo Laboral Kinal

Gerente ‘

Sub-gerente
|
Coordinado
Primero

I I

Coordinador Coordinador
Segundo Tercero

Jefe de equipo
tecnico

Docentes del
area

Fuente: Elaboracion propia.

En el area de matematica, el jefe de equipo técnico es el encargado de verificar y
gestionar la calidad educativa, como hacerle saber al gerente las necesidades

requeridas en el area.

Se tiene el apoyo de tres profesores especialistas en matematica para los grados;
primero, segundo y tercero basico. Se trabaja con los estudiantes en jornada
matutina con jévenes de 14 a 18 afos, en cada seccion los docentes atienden

una cantidad variable de estudiantes entre los 30 y 40 estudiantes por salon.
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Los docentes se basan en clases magistrales, pero también se han implementado
otras practicas dentro de las aulas; como lo son: trabajo cooperativo, resolucion

de problemas, lecturas relacionadas a los temas, proyectos y talleres.

2.1 Problemas encontrados:

Escasa utilizacion de tecnologia web por parte de los docentes.

Poca aplicacion de herramientas tecnoldgicas nuevas por falta del recurso.
Sobrepoblacion en los salones de clase.

Desempefio insuficiente por parte de los alumnos.

Desmotivacion hacia la clase.

Deficiencia en el aprendizaje.

@ =0 o 0o T

Alto porcentaje de estudiantes que reprueban examenes finales y/o
parciales.

h. Alto porcentaje de estudiantes que reprueban el curso de matematica.

i. Tiempo insuficiente para el desarrollo de temas.

j-  Incumplimiento en la entrega de tareas.

k. Metodologia desfasada, que no conduce a la comprension de los conceptos

matematicos.
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2.2 Técnica de priorizacion

La matriz de priorizacion de Holmes, es una matriz que sirve para identificar o dar

prioridad a diferentes situaciones que se estén trabajando.

Matriz de priorizacién

Deficiencia en el aprendizaje en el area de matematica

o) »
@®
© 8 ©
8, < S S
cSg| 2| 8 | 88
. . QcOo|l 59 5| S0
¢(Cudlesmasviableacorto |2 22|58 5| ©©
@ E ‘O O ®© S \C 0
plazo? 2535|%2 &£ £ a
SEslag §8| &8
<2l ED| E agd
< P &
m . o
O 2 [ TOTAL | ORDEN
A. Aplicacion de herramientas
tecnolégicas. 3 1
B. innovacion en la evaluacion.
1.5 2
C. Fomentar habitos de
estudio. 0.5 4
D. Practicas pedagodgicas
adecuadas. 1 3

Fuente: elaboracién propia

2.3 Arbol de problemas

Al conocer los problemas que se presentan, se elabora un arbol de problemas el
cual es utilizado para identificar los problemas y necesidades que enfrenta una
comunidad, hablar sobre ellos y conocer sus causas.
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2.4 Seleccion del problema

Se selecciond el problema “La evaluacién con aplicacion de herramientas
tecnoldgicas e induccion a docentes, en Kinal, para evaluar mediante
herramientas tecnolégicas el area de matematica” para desarrollar un proyecto
educativo como trabajo de graduacién que surge de las necesidades, para mejorar
el aprendizaje y rendimiento académico en los estudiantes de nivel basico del

centro educativo laboral Kinal.

2.5 Justificacion

Sin lugar a dudas, la evaluacion y sus practicas constituyen lentes
importantes para analizar, comprender y mejorar, tanto el quehacer docente de
los profesores como los procesos educativos y el funcionamiento de las

instituciones.

Como la evaluacion se usa exclusivamente para asignar una calificacion, resulta que, si un
estudiante no sale bien en un examen o no hace sus tareas correctamente, tendra una baja
calificaciéon y una alta probabilidad de reprobar el curso. De este modo, el interés del
estudiante se centra en pasar los examenes y hacer bien las tareas; ése es su unico objetivo
y no el aprendizaje de un cierto conocimiento. (Reyes, 2008, p.2)
De tal forma los examenes parciales (aunque no sea el unico instrumento utilizado)
son considerados como uno de los de mayor importancia por el docente, esto por
estar reglamentado oficialmente en el sistema de evaluacion de la asignatura, por

lo que se esta perdiendo el verdadero sentido, que es un aprendizaje significativo.

“En este sentido, la evaluacion se situa al servicio del aprendizaje, dado que éste
es el mejor modo de ayudar a los alumnos a aprender y a ser capaces de valorar
el propio progreso académico y el desarrollo de sus capacidades personales”.
(Salom, s.f. p.15)
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La evaluacion con el uso de la tecnologia podra ayudar en gran magnitud al area
de matematica porque podra manifestar los aciertos y errores en los estudiantes,
rescata las fortalezas y busca elevar la calidad en el aprendizaje de los alumnos.
“‘Anualmente, la Digeduca evalua a los estudiantes del ultimo afio del ciclo
diversificado a través de la Evaluacion de Graduandos, con el propdsito de
informar a la comunidad educativa acerca de los resultados en Matematica y
Lectura” (MINEDUC, 2018, p.1)

Los resultados de la ultima evaluacién realizada son los siguientes:

Logro nacional en Graduandos por afo, segin porcentajes
alcanzados en Lectura y Matematica

100 P b s e
AL RO I KOOSO AT ST I IS
BO T s s e
2017, AN SN | AU S—— i E—
B0 Tb. L b
A0 % Lo

30% ; 2847 %....5 25.97 %....... TP
4] 2239%4367 % 24 47 %.....26.03 % 26.02 %--25.-97 %
%

209 I T T |
0% .st D.MB ‘%BT‘?" U?‘:F‘Z ’"ﬂa‘” 8.51

.06 % : 1
o e LA A A A ALl A

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
© Lectura @ Matemaética

Datos: Digeduca 2018.

Este dato corresponde unicamente a los estudiantes y establecimientos participantes en la evaluacion
ordinaria, para efectos de generar el indicador nacional y mantener la comparabilidad entre afios. El total
de evaluados, incluyendo a los evaluados extemporaneamente, es de 159,325 estudiantes de 4,124
establecimientos educativos, dato que si se utiliza para generar los informes de resultados por
establecimiento educativo.

Significa entonces que con los resultados de las evaluaciones a las que se
someten los estudiantes se pueden tomar decisiones para la mejora de la calidad
educativa, y es ahi en donde la tecnologia como herramienta seria capaz de
desarrollar en el estudiante conocimientos significativos, para que logre ser capaz
de identificar su propio progreso en el area de la matematica y el desarrollo de sus

capacidades personales e intelectuales.
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3. ANALISIS ESTRATEGICO

3.1 FODA

Se desarrolla un analisis basado en el problema “La evaluacién con aplicacién
de herramientas tecnoldgicas e induccion a docentes, para evaluar mediante

herramientas tecnoldgicas el area de matematica”

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

1. Interés en los alumnos por la manipulacién | 1. Capacitacion a docentes en el area

de herramientas tecnoldgicas. tecnoldgica.
2. Docentes comprometidos y en constante | 2. Implementacion de laboratorios
actualizacion en la formacion académica. especificos para el area de matematica.
3. Implementacion en el area de matematica, | 3. Uso de la tecnologia como herramienta
con el uso de herramientas tecnoldgicas basica para un docente.
para evaluar. 4. Instructivos con descripciones sobre el
Alumnos activos en el area de matematica. uso de herramientas tecnoldgicas
5. Existencia de recursos tecnoldgicos para aplicables en la matematica.
la aplicacién del proyecto. 5. Evaluar conocimientos en estudiantes
6. Existencia de personal capacitado para mediante la utilizacién de aplicaciones.
potencializar la aplicacién del proyecto
educativo.
DEBILIDADES AMENAZAS

1. Falta de interés en el uso de la tecnologia | 1. Estudiantes que no cuentan con acceso

para evaluar matematica por parte de los a herramientas tecnoldgicas
estudiantes. 2. Docentes que no se identifiquen con la
2. Falta de interés en la actualizacion implementacion de tecnologia para
tecnolégica con docentes. evaluar Matematica.
3. Poco tiempo para la manipulaciéon de la | 3. Falta de equipo en el laboratorio.
tecnologia 4. Mala utilizacion de las herramientas
4. Poco tiempo por parte de los docentes tecnoldgicas para la evaluacion.
para dedicar a actualizarse. 5. Carencia de conocimientos previos para
5. Horario limitado para la preparacion del la aplicacién de herramientas
docente. tecnoldgicas.

6. Falta de implementacién de herramientas
tecnoldgicas en el area de matematica.

Fuente: Elaboracion propia
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FORTALEZAS (F) DEBILIDADES (D)

1. Interés en los alumnos por la | 1. Falta de interés en el uso
manipulacién de herramientas de la tecnologia para
tecnoldgicas. evaluar matematica por

2. Docentes comprometidos y en parte de los estudiantes.
constante actualizacion en la | 2. Falta de interés en la
formacion académica. actualizacion tecnoldgica

3. Implementacion en el area de con docentes.
matematica, con el uso de | 3. Poco tiempo para la
herramientas tecnoldgicas para manipulacion de la
evaluar. tecnologia

4. Alumnos activos en el area de | 4. Poco tiempo por parte de
matematica. los docentes para

5. Existencia  de  recursos dedicar a actualizarse.
tecnologicos para la aplicacion | 5. Horario limitado para la
del proyecto. preparacion del docente.

6. Existencia de personal | 6. Falta de implementacion
capacitado para potencializar la de herramientas
aplicacion del proyecto tecnoldgicas en el area
educativo. de matematica.

OPORTUNIDADES (O) 1. Implementacion de | 1. Aplicacion de

1. Capacitacién a herramientas tecnoldgicas para herramientas
docentes en el area maximizar el interés en los tecnoldgicas para
tecnoldgica. estudiantes hacia la despertar el interés de

2. Implementacion  de matematica. (1F, 20) los estudiantes en la
laboratorios 2. Manipulacion de aplicaciones evaluacion de la
especificos para el para evaluar conocimientos matematica. (1D, 30,
area de matematica. matematicos. (3F, 50) 50)

3. Uso de la tecnologia |3. Implementacion de la |2. Capacitacién hacia los
como herramienta evaluaciéon con aplicacién de docentes para motivar a
béasica para un herramientas tecnoldgicas. (3F, la utilizacion de las
docente. 50) herramientas

4. Instructivos con |4. Propiciar capacitaciones a los tecnoldgicas.(2D, 10)
descripciones sobre el docentes para manipulas |3. Implementacion de
uso de herramientas herramientas tecnoldgicas en laboratorios, especificos
tecnologicas la matematica. (2F, 10) para matematica y
aplicables en la |5. Elaboracién de Instructivos con maximizar el tiempo en el

matematica.

Evaluar
conocimientos en
estudiantes mediante
la utilizacion de
aplicaciones.

descripciones sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas. (2F,
40)

uso de las herramientas
tecnoldgicas. (20, 4D)
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AMENAZAS (A)

1. Estudiantes que no
cuentan con acceso a
herramientas

Establecer horarios para uso de
computadoras, con estudiantes
que no cuentan con acceso
desde su casa. (5F, 1A)

Capacitar a estudiantes
que no cuentan con una
computadora en su casa,
para utilizar las

tecnolégicas 2. Facilitar el uso de Ilas herramientas dentro del
2. Docentes que no se herramientas tecnoldgicas para establecimiento. (1D, 1A)
identifiquen con la que los docentes se | 2. Concientizar a docentes,
implementacion de identifiquen con el proceso. sobre el uso e importante
tecnologia para (2F, 2A) de las herramientas

Actualizacién constante con
docentes para utilizar vy | 3.
maximizar la evaluacion
mediante aplicaciones. (6F, 4A)

evaluar Matematica. 3.
3. Falta de equipo en el
laboratorio.

tecnoldgicas(2D, 2A)

Propuestas

implementar

4. Mala utilizacion de las herramientas
herramientas tecnolégicas y capacitar
tecnolégicas para la a los docentes en su
evaluacion. utilizacion (6D, 5A)

5. Carencia de
conocimientos previos
para la aplicacion de
herramientas
tecnoldgicas.

para

Fuente: (Axeleratum, 2011)

3.2 Lineas de accion estratégica

Para la aplicacion del proyecto se abarcara las siguientes lineas de accion

estratégica, y los posibles proyectos a desarrollar.

1. Herramientas tecnolégicas.

Posibles proyectos:

a. Implementacion de aplicaciones como GeoGebra para ejemplificar y
desarrollar las clases de geometria y trigonometria.

b. Elaboracién de material impreso para la utilizacion de GeoGebra
como herramienta para la comprension de la matematica a través de
la practica.

c. Instructivos con descripciones sobre el uso de herramientas

tecnoldgicas aplicables en la matematica.
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e.
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Fomentar el uso de herramientas tecnolégicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Utilizacion de animaciones para las representaciones matematicas.

2. Aplicaciones para evaluar.

Posibles proyectos:

a.

Implementacién del programa Thatquiz, para la evaluacién de los

conocimientos en el area de matematica.

. Elaboracion de material didactico para la comprensién de la

matematica a través de la practica.
Implementacién de la plataforma gratuita Kahoot!, para el uso directo

en el salén de clase.

. Gestionar equipo para la implementacion de herramientas

tecnoldgicas en el desarrollo de los conocimientos matematicos.

. Implementacion del Proyecto Descartes.

3. Capacitaciones a docentes

Posibles proyectos:

a.

Eventos de formacioén tecnoldgica para docentes que involucren la

utilizacion de laboratorios de computacion en la matematica.

. Capacitacion a profesores dedicados a la manipulacion de

herramientas tecnolégicas enfocados en el area de matematica.

. Desarrollo de talleres, aplicando herramientas tecnoldgicas para la

solucién de problemas.

. Elaboracion de Instructivos con descripciones sobre el uso de

herramientas tecnolégicas.

. Eventos de formacion cientifica-tecnoldgica que involucren la

realizacion de practicas utilizando software especificos para las

ciencias exactas.
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3.3 Seleccion de proyecto

“Implementacion de la plataforma Thatquiz, para la evaluacion de los

conocimientos en el area de matematica”.

3.4 Justificacion

Actualmente vivimos en un mundo en donde la tecnologia es lo que tenemos dia
a dia, desde los nifios hasta los adultos han empezado a depender de estas
nuevas tecnologias, pero se debe tener un propdsito para hacer uso de ellas, es
por eso que la intencion del proyecto de mejoramiento educativo esta enfocado en
hacer de la tecnologia una herramienta para poder evaluar a los estudiantes en el

area de matematica.

Como lo dice Nuiez, (2012 ): “El uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en las aulas se ha ido implementando paulatinamente y en la

actualidad constituyen herramientas con habitual presencia en la ensefanza”
(p-18).

Se debe tener claro que las herramientas tecnolégicas son sumamente
importantes en la actualidad, fomentando las buenas practicas pedagdgicas,
maximizando el uso que los jovenes le dan y asi lograr, “Vivir en una sociedad de
la informacion y en una economia basada en el conocimiento requiere que sus
jévenes posean una amplia gama de competencias TIC para que puedan

participar plenamente como ciudadanos” (Morrissey, s.f. p.2)
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4, DISENO DEL PROYECTO

“Utilizacion de la plataforma Thatquiz, para la evaluacion de la Matematica, en el

ciclo basico”.

4.1 Descripcion general

4.1.1 Para qué se quiere hacer

Actualmente, la aplicacién y uso de la tecnologia en la educacion es algo que esta
en el dia a dia de los educadores, y es necesario difundir los usos que se le podrian
dar para la mejora educativa. Por tanto el proyecto esta enfocado en la utilizacién
de software como lo es Tatquiz, y asi poder cambiar la monotonia en la evaluacién
de la matematica y a la vez maximizar el interés por parte de los estudiantes en
aprender. Se pretende cambiar el paradigma que se tiene en cuando a los
numeros que son aburridos, de poco interés, y en gran cantidad de casos que se
estudia solo por ser un area del pensum educativo, y no por querer obtener
conocimientos significativos. De igual forma se estara actualizando a docentes que
por una u otra razén no hacen uso de estas herramientas tecnologicas que a la
vez de estar actualizados pueden llegar a simplificarnos gran parte del que hacer
educativo. De esta manera la evaluacion en la Matematica sera un proceso mas

amigable al estudiante y al docente.

4 1.2 Beneficios de hacerla

A través de la utilizaciébn de software para evaluar Matematica se pretende
promover en los estudiantes actitudes positivas hacia el estudio numérico,
desarrollando en ellos habilidades y manipulacion de herramientas tecnoldgicas

para el desarrollo de otras areas como la matematica.
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4.2 Poblaciéon que estara involucrada en el proyecto

a. Poblacion beneficiada: Estudiantes del centro educativo laboral Kinal,
que cursan el nivel medio (ciclo basico) en el area de matematica, también
docentes del area numérica para el uso y desarrollo de herramientas
tecnoldgicas en el proceso ensefianza — aprendizaje de la Matematica.
Fortaleciendo y desarrollando habilidades en el uso de la tecnologia.

b. Cobertura que tiene el proyecto: El proyecto se enfoca a estudiantes de
nivel medio que estén cursando el area de Matematica, y docentes que se
actualicen en la utilizacidn de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo
de clases en el area numérica. Con el fin de promover actitudes positivas

en los estudiantes y dejar de lado las clases puramente magistrales.

4.3 Objetivos

General:
Contribuir con el sistema de evaluacion para la matematica,
dirigida a estudiantes de nivel medio, en la utilizacion de
herramientas tecnolégica para la evaluacién de los conocimientos

que han adquirido.

Especificos:
1. Incrementar el uso de la tecnologia, como parte de la evaluacién
para el desarrollo de la matematica.
2. Propiciar interés en los estudiantes hacia el estudio de la
matematica.
3. Dar a los docentes una nueva herramienta para la ejecucion de

pruebas objetivas, haciendo uso de la tecnologia.
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4.4 Plan de desarrollo

4.4.1 En qué consiste.

El proyecto esta enfocado en hacer uso del software Tatquiz, para poder evaluar
a los estudiantes mediante esta herramienta tecnologica, para poder erradicar el
paradigma de una evaluacion tradicionalista, buscando en los estudiantes
actitudes positivas y sobre todo, interés por parte del alumno hacia los saberes de
la matematica. El proceso sera una dualidad ya que el docente también debera
ser capacitado para poder utilizar la herramienta que se propone y asi maximizar
la utilidad que esta nos brinda. El proyecto ayudara tanto a estudiantes como a
docentes, debido a que en el establecimiento educativo se cuenta con gran
cantidad de estudiantes y la labor del docente en cuanto a la calificacion de
problemas y ejercicios es muy extensa, sin embargo el proyecto tendra dos fines:
minimizar el tiempo que emplea el docente en calificar cada ejercicio por parte de
los alumnos, y también desarrollar interés en el estudiantes por aprender
matematica como afianzar las habilidades en la manipulacién de herramientas
tecnolégicas. De esta manera el proceso ensefanza-aprendizaje de los
estudiantes y docentes se llevara a cabo de una manera mas amigable para

ambos.

4.4.2 Como se lleva a cabo y con quién.

El proyecto pretende promover en los estudiantes actitudes positivas hacia el
estudio de la matematica, desarrollando también habilidades en el manejo de

herramientas tecnoldgicas.

Luego de haber clarificado las utilidades que se desarrollaran y quienes seran los
beneficiados se propone: Realizar las evaluaciones establecidas por la institucion
educativa, las cuales se comprenden en; 1. Evaluacion de talleres cada viernes,

posterior a ver los temas durante la unidad y 2. Las evaluaciones parciales.
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Por lo tanto el docente impartira clases de lunes a jueves durante el transcurso de
la unidad y cada viernes evaluara mediante la herramienta Tatquiz, los
conocimientos adquiridos por parte de los estudiantes, posteriormente el docente
se tomara la tarea de crear una comprobacion final para que al terminar la unidad
los estudiantes verifiquen su propio aprendizaje por medio de dicha herramienta
tecnologica (Tatquiz). Los implicados directos en el proceso ensefianza-
aprendizaje de la matematica con el uso de la herramienta (Tatquiz) van a ser los

estudiantes del centro educativo laboral, ciclo basico, jornada matutina.

4.4.3 Fases del proyecto

Fase 1

Se hara una solicitud al gerente del centro educativo laboral Kinal, ciclo basico,
mediante una carta que se le va a presentar para la aprobacion y ejecucion del
proyecto, en el cual se va hacer participe tanto estudiantes como docentes del
area de matematica, para la evaluacion del area, mediante una herramienta

tecnolégica llamada Tatquiz.

Fase 2

Al iniciar el proyecto, lo primero por hacer es capacitar a los docentes en el uso y
manipulacion de la herramienta tecnolégica (Tatquiz), explicar que funciones tiene,
el uso que se le puede dar, como obtener las notas de los estudiantes luego se
realizada una actividad, como ingresar y establecer los usuarios para cada

estudiante.

Fase 3

Luego de haber dado la informacion a los docentes de la utilizacion y aplicaciones
de la herramienta (Tatquiz), se solicitara un permiso a direccion para poder hacer
uso de las instalaciones del laboratorio de computacion en el cual se va a trabajar
con los docentes, como ingresar y crear usuarios para los estudiantes, los

docentes tendran una computadora para practicar e ingresar datos arbitrario con
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fin de practicar. También se les va a ejemplificar las diferentes formas de como

resolver problemas y como se podran presentar los ejercicios a los estudiantes.

Fase 4

Los docentes van a crear un cuestionario o serie de problemas de 6 items en los
cuales se van a incluir preguntas y/o problemas basados a los temas que han
impartido en la unidad.

Fase 5

El cuestionario, que con anterioridad fue elaborado por los docentes, se les va a
presentar a los estudiantes en un periodo de clase normal, (dentro del horario de
clases). Los estudiantes tendran 35 minutos para poder resolver las operaciones
en (Tatquiz) las preguntas van a ser de uso exclusivo para que los estudiantes

tengan su primer acercamiento con la aplicacion.

Fase 6

Luego de haber resuelto, los estudiantes un cuestionario en el laboratorio de
computacion, se tomara un periodo para indicarles como ingresar su usuario
personal y se les hara saber que cada ponderacién obtenida en el programa
(Tatquiz) les llegara por correo electrénico, que esa sera una ventaja para el

estudiante, saber que punteos va ir obteniendo durante el proceso.

Fase 7

Al haber capacitado a los docentes y estudiantes en el uso y haber dado la
informacion necesaria sobre como poder aprovechar al maximo la herramienta
tecnologica (Tatquiz), es entonces cuando formalmente se iniciara el proceso en
el cual los estudiantes de nivel basico van a ser evaluados de una forma diferente
a la convencional, cada viernes en horario de matematica seran dirigidos al
laboratorio de computacion para resolver alli, su taller de matematica, teniendo

una duracion de 35 minutos.
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Fase 8

Al finalizar cada etapa del proyecto, que sera bimestral, con utilizacion del
laboratorio una vez por semana, se va a realizar una evaluacion para determinar
si la implementacion de una herramienta tecnolégica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica estimulo a los estudiantes y se logré el objetivo de

propiciar en los estudiantes el interés por estudiar Matematica.

Primero se va evaluar la actividad completa en tres fases:

Primera: una autoevaluacion para que cada estudiante logre definir e identificar
cuales fueron ventajas y desventajas que se presentaron en la nueva modalidad
de evaluacion en los talleres que realizaban de forma tradicional, que actitudes o
cualidades desarrollaron durante el proceso. Para evaluarlo se va a utilizar una
lista de cotejo para medir la aceptacion de los estudiantes hacia la herramienta
tecnoldgica y una entrevista directa para reafirmar el grado de confianza en si

mismos por la utilizar del laboratorio de computacion la evaluarse de matematica.

Segunda: foros en los que cada estudiante exprese las percepciones de
implementar herramientas tecnologicas para conocer los aprendizajes adquiridos
de si mismos. Se va a evaluar con una escala de rango para determinar si los
estudiantes obtuvieron beneficios y sobre todo lograron interés por aprender

Matematica.

Tercera: Una prueba objetiva (bimestral) para verificar o establecer que la
aplicacién de herramientas tecnoldgicas en el area de matematica genera
actitudes positivas en el estudiante y son beneficiosos para el buen rendimiento

académico en el area.



4.4.4 Fases que incluye el proyecto desde su inicio.

Plan de trabajo 2018

Meses Julio Agosto Septiembre | Octubre

Actividades
No. Semanas 1] 2] 3] 4] 5] 1

N
w
N
U1

1] 21 31 4 5] 1] 2| 3] 4

Recorrido por las instalaciones

Entrevista de autorizacion a gerente del establecimiento

Observacion del laboratorio de computacion

Entrevista con encargados del laboratorio de computacion

6¢

Seleccién de los docentes a implementar el proyecto

Marco organizacional

Andlisis situacional

1
2
3
4
5|Entrevista con los docentes implicados en el proyecto
6
7
8
9

Andlisis estratégico

10| Disefio del proyecto

11| Autorizacion del disefio del Proyecto

12| Capacitacion a docentes en el area

13| Ejecucién del proyecto

14| Elaboracién de informe final

Fuente: Elaboracion propia
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4.5 Metodologia o estrategia

Se utilizara una metodologia inductiva — deductiva, pues se obtendran datos de
los estudiantes mediante un instrumento para evaluar las actitudes que se vieron
presentadas en el proceso y utilizacion del programa Tatquiz, que es el
cuestionario y un test de ejercicios y problemas varios para determinar las
dificultades o habilidades en la manipulacion de dicha herramienta. Dentro del
proceso se utilizara una herramienta fundamental y se utilizara en todo el proceso
de ensenanza aprendizaje que va a ser la observacion, ya que las ventajas frente

a otros métodos, es que hace posible obtener la informacion tal como ocurre.

Se podra observar el interés en los estudiantes por la utilizacion de herramientas
tecnolégicas para el desarrollo del curso de matematica, y se podra mejorar el

rendimiento académico de los alumnos.

4.6 Coémo se implementa.

En el proyecto se tendra la colaboracién de tres especialistas en matematica (los
docentes del area) y los encargados del laboratorio de computacién, los cuales
tendran un papel fundamental, ya que seran los ejecutores directos del proyecto y
asi obtener una mejora en; actitudes hacia la matematica y rendimiento en el area.
Los ambientes a utilizar con estudiantes de nivel basico seran los salones del

establecimiento y el laboratorio de computacion.
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4.7 Monitoreo y evaluacién
Mejorar el rendimiento académico de los estudiantes a partir de la
Fin utilizacion de herramientas tecnoldgica para la evaluacion de las
Matematica.
Propésito Ni’vgl de aprO\’/echamiento acg_démico de los estudiantes de ciclo
basico, en el area de matematica.
Componente Utilizacion de herramientas tecnoldgicas.
Medios de verificacion Técnicas de
Indicadores recoleccion de Instrumentos
datos
El 100% de los estudiantes Lista de asistencia
participa de la ejecucion del | digital generada por la Observacion Lista de cotejo
proyecto de mejoramiento herramienta Thatquiz
educativo.
El 100% de los estudiantes
hace uso de la plataforma Observacion en el Observacion Lista de cotejo
tecnolégica Thatquiz como laboratorio de directa
herramienta de evaluacion. computacion
El 80% de los estudiantes | Solucién de test final del
muestra interés y motivacion curso de matematica Entrevista
hacia la evaluacion del curso haciendo uso de la Encuesta Cuestionarios
de matematica debido al uso herramienta Thatquiz
de herramientas tecnolégicas
El 90% de los estudiantes Prueba de
mejora las notas y el | Boleta de calificaciones Test seleccién multiple

rendimiento académico en la

matematica.

generada a traves
de la plataforma

Thatquiz
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El 90% de los docentes del
area de matematica son
capacitados para el manejo de
plataformas tecnoldgicas como
herramientas para evaluar los

aprendizajes en la matematica.

Lista de asistencia

Observacion

Registro anecddtico

El 100% de los docentes
capacitados en la manipulacion
de herramientas tecnoldgicas,
planifica adoptarlas como
recurso para evaluar el area de

matematica.

Material didactico

elaborado

Observacion

directa

Rubrica

El 100% de los catedraticos
desarrollan actividades para
implementar las herramientas
tecnolégicas en su labor

docente.

Presentacion de un
proyecto en el que
utilizan software para

ejecutarlo.

Observacion
directa

Rubrica

4.8 Recursos y equipo

Fuente: Elaboracion propia

4 .8.1 Recursos Humanos:

- Docentes del area cientifica (3 docentes)

- Docentes del area de tics (1 docente)

- Estudiantes de ciclo basico (primero, segundo y tercero)
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4.8.2 Material y Equipo:

I. Computadoras.
Il. Proyectores.
lll. Salones.

IV. Instructivos.

V. Test.

VI. Lapiceros, lapices.

VII. hojas en blanco.

VIIl. Cuadernos.

4 .8.3 Instrumentos:

a. Instrumento para la observacion de actitudes matematicas.

Fecha: Nombre Nombre Nombre
Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
Accién Observada Puntuacion | Puntuacion | Puntuacion
CONFIANZA 12345 (12345 (12345
Hace preguntas
Esta Seguro(a) de encontrar respuestas 12345 (12345 |12345
Aporta ideas en las actividades 12345 (12345 |12345
FLEXIBILIDAD 12345 (12345 (12345
Resuelve los problemas de mas de una manera
Cambia de opinién, basado en argumentos |12 345 |12345|12345
convincentes
Perseverancia en el trabajo 12345 (12345 |12345
Interés por la actividad 12345 (12345 |12345

Uso libre
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b. Cuestionario de preguntas en el programa Tatquiz.
Algebra, geometria y trigonometria. Algebra, geometria y trigonometria.
A 3a—2+15ab +5b
6 3

o Factoriza el trinomio cuadrado perfecto:
Encuentra el valor de x en la siguiente

ecuacion: O (3a + 5b)?
L ¥= -4 |__;__| Ega —5b)2
Oox=-2 _
: O (+3a-5b)2
L ¥=- 4 -
O x=-4/4 O ({345)2
|__;| g 2 |__;| E*'-Ira + "'er:lz
Algebra, geometria y trigonometria. Algebra, geometria y trigonometria.

.BEI'I'i

em 15 tm
15 12 o

Al atardecer, un arbol proyecta una sombra de

. . 2,5 metros de longitud. Si la distancia desde la
Calcula el perimetro del trapecio y expresa las parte mas alta del arbol al extremo mas alejado

respuestas en cm. de la sombra es de 4 metros, ;cual es la altura
A8cm del arbol?
La altura del arbol es 5,12 metros.
60cm? .
La altura del arbol es 2 metros.
60cm La altura del arbol es 12 metros.
42cm La altura del arbol es 3,12 metros.
50cm La altura del arbol es 312 metros.
Algebra, geometria y trigonometria. Algebra, geometria y trigenometria.
x—(2x+1)=8—-(3x+3) 2x-7—-5x=1lx—6— 14x
Determina el valor de la incognita para: Determina el conjunto solucion de la ecuacién.
o ®x=3/8 O X=3
O ¥x=-3 O X=1
o ¥x=1/3 O X=1/3
0 x=23 © No tiene solucion
o x=0 O X=2

Fuente: (thatquiz, thatquiz , 2017)
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CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Laevaluacion de los aprendizajes en nivel medio

Indiscutiblemente la evaluacion en los estudiantes forma parte considerable de su
formacion académica. Ademas la constante devolucion de resultados por parte del
docente a los estudiantes es fundamental y debe ser una practica constante, para
que se puede retroalimentar en el tiempo mas adecuado y no dejarlo como

comunmente se realiza, hasta finalizar el ciclo escolar.

Como lo menciona (Ruiz, COMO HACER UNA EVALUACION EN CENTROS
EDUCATIVOS):

“Su verdadera aportacion es la de favorecer y facilitar las decisiones que conducen al logro de
los objetivos propuestos. Tanto las grandes decisiones, como son las referidas a la
planificacién, seleccion de medios, asignacion de recursos, elecciéon de metodologias,

promocion de alumnos, organizacion del personal’

Por tanto la evaluacién en el aula esta delimitada a referido a los estudiantes y
limitado al control de conocimientos adquiridos. De modo que la evaluacion
permite al docente conocer que sucede con el aprendizaje de sus estudiantes y

en ocasiones sirve para mejorar la practica de los docentes.

Entonces la evaluacibn como entidad global dentro del ambito educativo
desempena a su vez tres tipos de funciones que se han venido denominando:

diagndstica, formativa y sumativa.
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Rosales, (2000) define las tres funciones de la evaluacion como:

a. Funcion de la evaluacion sumativa, tiene lugar al final de un determinado
proceso didactico, constata los resultados del mismo y sirve de base para
adoptar decisiones de certificacion, de promocién o repeticion de seleccion.

b. Funcion formativa de la evaluacion, se proyecta no sobre los resultados,
sino sobre el proceso didactico. Sirve la para determinar la naturaleza del
desarrollo del mismo y constituye el punto de partida para decisiones de
perfeccionamiento.

c. Funcioén diagndstica de la evaluacion, su realizacion tiene como mision
especifica determinar las caracteristicas de la situacion inicial para la
puesta en marcha de un determinado proceso didactico, y servir de base

por lo tanto, para decisiones sobre la programacion o disefio del mismo.

Cabe destacar entonces que la evaluacion es uno de los factores mas complejos
e importantes dentro del proceso didactico, que contribuye en gran medida al éxito
de la ensefianza y aprendizaje. Es importante sefalar que no solo implica a los
estudiantes, sino que también al sistema mismo y la pluralidad que interviene en

la accidon educativa.

2.2 Tipos de evaluacion

Las diferentes técnicas de evaluacion responden las diferentes preguntas que el
docentes se hace tal es el caso de ;COomo se va a evaluar a los estudiantes?
¢, Cual es el procedimiento que se debe seguir para evaluar de forma correcta?
Inquietudes que el docente se plantea durante el proceso de ensefanza —
aprendizaje, por lo tanto se presentan técnicas de evaluacion y observacion que

pueden ser empleadas por los docentes en las distintas areas académicas.

Por otro lado los instrumentos de evaluacion forman parte importante de este

proceso y son las herramientas las que responden preguntas como ;con qué
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evaluar? ;Cuales son los instrumentos para evaluar las diferentes areas? Los
instrumentos son los medios con los que se apoya el docente para poder evaluar
a los estudiantes, tales podrian ser: una lista de cotejo, pruebas, estudio de casos,
portafolio, entre otros.

2.3 Técnicas e instrumentos de evaluacion

Permiten a través de la observacion y el uso de instrumentos, qué el docente
evalué una ejecucion o un producto elaborado por el estudiante de una forma
objetiva. La técnica de observacién hace posible evaluar en forma integral, es decir
valorar conocimientos, habilidades, actitudes y valores. Estos instrumentos
pueden construirse con la participacion de los estudiantes. Dentro de las técnicas
de observacion que pueden ser aplicadas en el area de matematica estan: lista de

cotejo, escala de calificacion y rubrica.

2.3.1 Lista de cotejo

Consiste en una lista de criterios o de aspectos que conforman indicadores de
logro que permiten establecer su presencia o ausencia en el aprendizaje

alcanzado por los estudiantes.

Se usa para:

- Comprobar la presencia o ausencia de una serie de indicadores de logro,
aspectos o aseveraciones.

- Verificar si los indicadores de logro, aspectos o aseveraciones se
manifiestan en una ejecucion.

- Anotar si un producto cumple o no con determinadas caracteristicas.

- Observar ciertas caracteristicas que deben estar presentes en el objeto o
proceso.

- Verificar si un comportamiento esta o no presente en la actuacién o

desempeno de los estudiantes.
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Para la elaboracién de una lista de cotejo se usan los siguientes criterios:

1. Se define la competencia a evaluar.
2. Se identifican los indicadores, aspectos 0 aseveraciones necesarios para
evaluar la competencia.
3. Se elabora un formato de cuatro columnas.
|. Se anota el numero que le corresponde a cada indicador;
Il. Se escriben los indicadores aspectos o0 aseveraciones en forma
consecutiva; cada indicador debe incluir un solo aspecto a evaluar;
[ll. Se anota Siy No respectivamente; o también se puede utilizar logrado,
no logrado, presente-no presente, todo-nada.
4. También puede elaborar un formato donde se incluya la informacién de
todos los estudiantes.
5. Las instrucciones de la lista de cotejo deben ser claras para facilitar su

comprension.

Para evaluar una lista de cotejo se hace de la siguiente manera:

En la tabla el docente hace una marca para indicar la presencia o ausencia de
cada indicador en la ejecucion o aprendizaje del estudiante debajo de Sl o NO.

Si se desea asignar una calificacién, es decir los puntos obtenidos por el
estudiante, se saca un porcentaje. Con esta informacion el docente debe platicar
con el estudiante respecto a aquellos indicadores en los que debe mejorar y decirle

qué puede hacer para conseguirlo.
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Ejemplo de Lista de cotejo para evaluar a todos los estudiantes

U=zsa al
volumen Uiliza LHiliza
de voz lengusaje vooa-
Aapropia- | corpo- bulario
do para ral para acords al | Funtao

que apoyar tema vy a
todosa sus la aibua-
le eacu- idaas. CION.
chan.

1 Estudiante 1 [ 4 v v ("4 BO
2 | Estudiante 2 v v v v v =]
3 | Estudiante 3 U4 ' U v ' 40
4 | Estudiante 4 v v v v v 100
& | Estudiante & 4 v v v 4 G0
6 | Estudiante 6 v v i v 4 100
7 | Estudiants 7 4 v v v » BD
8 | Estudiante 8 v v v v s 100
9 | Estudiante 9 v v v v v A0
10 | Estudianta 10| v v v v 100

Fuente: Aula., (2011)

2.3.2 Escala de calificacion o de rango

La escala de calificacion o de rango consiste en una serie de indicadores y una
escala gradada para evaluar cada uno. La escala de calificacion puede ser

numeérica, literal, grafica y descriptiva.

Se usa para:
- Evaluar el nivel de logro de los indicadores por parte de cada estudiante.
- Observar si un estudiante ha alcanzado determinada competencia
indicando ademas el nivel alcanzado
- Evaluar comportamientos, habilidades y actitudes durante el desarrollo del
proceso de aprendizaje.

- Comparar caracteristicas entre los estudiantes.
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Para la elaboracién de una lista de cotejo se usan los siguientes criterios:

1. Se define la competencia a evaluar.

2. Se identifican los indicadores para evaluar la competencia ya sea de una
ejecucion o un producto. Se escriben como aseveraciones o preguntas
que se refieran a aspectos observables.

3. Se decide qué tipo de escala utilizar. Si utiliza la escala numérica o literal
debe explicar el significado de los numeros o letras.

4. Se describe la calidad esperada en una gradaciéon descendente. Es

aconsejable utilizar una escala par.

Para evaluar con una escala de rango se sigue lo siguiente:

En la tabla el docente hace una marca debajo del nivel de gradacién que mejor
representa el nivel de logro alcanzado por el estudiante en la ejecucion o el
producto.

Con esta informacion el docente debe platicar con el estudiante respecto a
aquellos indicadores en los que debe mejorar y decirle qué puede hacer para

conseguirlo.

Ejemplo de escala de calificacion para evaluar debate

4 = Siempre, 3 = A veces, 2 = Escasamente, 1 = Nunca

Aspectos 4 3 2 1

1 | Mostro interés en participar durante el debate.

2 Explict las causas de |a conquista y de la colonizacion en Cen-
troamérica durante su participacién.

3 Explico las consecuencias de la conquista y de la colonizacién
en Centroamérica durante su participacién.

Explicé cémo ha sido la interaccion entre pueblos indigenas y
4 | colenizadores espanoles en la rearticulacién del territorio, po-
blacion y patrones culturales.

5 Determiné de que manera ha influido la conquista y coloniza-
cion en la sociedad actual.

6 | Defendio su postura en el debate con argumentos vilidos.

7 | Concluyé el debate reafirmando su postura.

8 Persuadio con argumentos validos a la audiencia con relacion
a su postura

9 | Respetd las opiniones de los demas participantes.

10 Respetd los lineamientos establecidos para participar durante
el debate.

Fuente: Aula., (2011)
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2.3.3 Rubrica

¢ Qué es?

La rubrica es un instrumento de evaluacion en el cual se establecen los criterios y
niveles de logro mediante la disposicidn de escalas para determinar la calidad de
ejecucion de los estudiantes en tareas especificas o productos que ellos realicen.
La misma permite a los maestros obtener una medida aproximada tanto del

producto como del proceso de la ejecucion de los estudiantes en estas tareas.

Hay dos tipos de rubrica: global u holistica y analitica.

- Rubrica global u holistica. Este tipo de rubrica considera la ejecucion como
una totalidad, cuando se valora la misma al compararse con los criterios
establecidos, es decir, se evalua la totalidad del proceso o producto sin
juzgar por separado las partes que lo componen (Moskal 2000, Nitko 2001).
Se utiliza cuando pueden aceptarse pequefios errores en alguna de las
partes del proceso, sin que se altere la buena calidad del producto final.

- Rubrica analitica. Este tipo de rubrica considera en forma mas especifica
cada detalle de la tarea a evaluarse. Las rubricas se elaboran con tres
componentes esenciales: criterios, niveles de ejecucién y valores,

puntuaciones o pesos segun una escala.

Los criterios se establecen para caracterizar el desempeio esperado o requerido

para el grado.

Los niveles indican el grado de logro que categoriza la ejecucion de los estudiantes
de acuerdo a su ejecucion basada en los criterios. Estos dan informacién al

docente para ayudar a los estudiantes en las areas que mas necesite.
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La escala indica los valores, puntuaciones o pesos por medio de los cuales se

cuantifica la ejecucién de los estudiantes.

Se usa para:

- Determinar los criterios con los que se va a calificar el desempefo de los
estudiantes.

- Mostrar a los estudiantes los diferentes niveles de logro que pueden
alcanzar en una ejecucion o en un trabajo realizado, de acuerdo con cada
criterio.

- Asesorar a los estudiantes en los aspectos especificos que debe mejorar.

- Posibilitar la autoevaluacion y coevaluacion conforme los estudiantes van

tomando experiencia en su uso.

Para la elaboracién de una rubrica se usan los siguientes criterios:

1. Se determinan los criterios a evaluar.

2. Se establecen los niveles de desempefo que puede alcanzar el estudiante
en cada criterio, del nivel mas alto al mas bajo.
Ejemplo: Excelente, Muy bueno, Regular, Debe mejorar.
En la rubrica analitica se describe qué se espera del estudiante en cada
criterio de acuerdo a cada uno de los niveles.
Se asigna valor a cada nivel de desempefio.

Se deja un espacio para anotar los puntos obtenidos en cada criterio.
Para evaluar con una rubrica se sigue lo siguiente:
En la rubrica el docente hace una marca en el nivel de desempefio que demuestra

el estudiante en cada criterio. Si se desea asignar una calificacion, es decir los

puntos obtenidos por el estudiante, se saca un porcentaje.



44

Con esta informacion el docente debe platicar con el estudiante respecto a
aquellos indicadores en los que debe mejorar y decirle qué puede hacer para

conseguirlo.

Ejemplo de rubrica para proyecto de Matematica

Compstencia 1: Relaciona formas, figuras geoméatricas, simbolos, signos y senales con difersntes
ckjstos v fenémenos que acentecen =n el contexto naturs], sccial y cultural d= su comunidad.

Rubrica glabal
Excelente

El proyecto cumple con todos los productos solicitados v se presentan
an forma organizada vy creativa. Se identifican y clasifican correctamen-
te todos los cuadrilateros v trigngulos. Los cdlculos del perimmetro son
axactos v 5o identifican los &ngulos en todos los objetos. Se plantean v
resualven varios problemas de forma adecuada.

—%  RMuy bueno

El proyecto cumple con los productos solicitados y se presentan en for-
ma organizada. Se identifican ¥ clasifican cuadrlateros v tnangulos. S5s
calcula el perimatro v sa idantifican los dngulos en los objstos. Se plantea
v resuelve &l manos un problama ds forma edecuada.

—=  Regular

El proyecto cumple con la mitad de los productos solicitados. Sa idanti-
fican v clesifican adecuadarments algunos cuadnléteros v tndngulos. Ss
caloula el permetro v se identifican los angulos en algunos objetos. S
plantea al menos un problema de forma adecuada.

—0 Debe mejorar

El provecto cumple con menos de la mitad de los productos solicitados.
%a identifican cuadnléteros v tridngulos pero no se clasifican adecuada-
rmante. Mo sa calcula el perimetro o se hace en forma aerrénea. No ss
idantifican los &ngulos adscuadaments. El problema no se plantsa ni se
resuehye en forma adecuada.

Fuente: Aula.,(2011)
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Ejemplo de rubrica para proyecto de Matematica

Tl S
L0 IME)0orar

i
10 puntos:

Fresenta en for- . Presenta al
Fresenta elproyecsa |2 I:_I_rganilzal:la ¥ ﬁaese.mﬂ.a <l Wpresenm Elzln ;:m,e-:l:-::d o
con calidad en suforma | EPEEME I ) proyectocon |l mitad da e
Y cantenido ?E{“u {::FlmS las productos los productos mibadaky 3.
oS productos Errtedin seTcitesie: productos sobck
solicitados. ) tadas.
BT TR TR E;?éﬁtcd:ﬂ Eﬂﬁm Mo clzsifica
1.6 Clesifica y mide P sl | 1psénguos de [tetodoskos [ ni mide los
angulos. :‘ 1 d: I |los otyetos pero | angulos de los | anguios de los
ng no los mide con | objetos pero | objetos.
A precizion na los mids
1.7 Descubre el pareielis- - Identifica el ldertFica al :
ma y la perpendicu- Iderriifica el paralslizmo vy paralelismao Ho identifica el
laridad en diferantes | ParElelizma y perpendiculet- | perpendicuiar- EE'EIE[EW"?Y
: c perpendicutari- perpandicu-
chjetos que obsarva i i d=zd en masde | dad en menos L
enelavlayfuerade | c-~ lzmitad de los | de la mitad de ;
ellz. otjetes. ohjetes. los ohjetes. | 2HiEtes-
; . Clasifica da
T
: . : mecta mMends | manera comects
1.8 Clasifica triangulos. mecta todos ta la mitad da : :
3 = = da la mitad de | los tnangulos
E:Irh longitud de =us | los tRangulos lo= trianguics los triangulos | de acuerda ala
dos. o= acuerdo @ la | de acu ala r
longitud de =u=s | longitud die sus e s eoa| ot sns
3 5us kados.
Clz=ifica da
i Clesifica da MAansra co-
Clasifica de
Mmanera coTecia mi"ﬂ: Eﬁhﬂ “I:usm m{,ﬂ Euti_ Mo toma en
1.9 Clsrsifinal mfldri'lamde 1|J::d-:|5 los cuadt | o s e | ros enconba- cpemg la reh—le_
rcs por la relscion qprms encon- |t | dos tomandg | S9N de pera
Fendiuiad ertre | o cema | dos tomando | en cuentala | TSYERPEL
sus ledes opuestos y | refacion de rEL'an::"-m::!'e- paralelisma, clazificar los
contiguos. mral:ll_:itr:&;i_ paralelizma y rero mo kogra nup:der:_lla;m
E:IT perpendiculzan- | clasficarlos o )
) d=d For 5U perpen-
dicularidad,
Calcula mco-
Hzce un calculy | Hace un calculo
1.10 Ceficula perimetro | oo -t perl- | aproemado del mectamenta | Mo cakoula &l
de frigngulos y masro dal lugar | panmetro dal el parimetro. | perimetro del
cuadnidtens. que ehgio. lugar que eligia. glh;gacpe lngar gue eligid.
R=zalza el Reasliza =1 Resushiz L
; plartzamianto | planieamients | corsctamenta ;
= geesrﬁauuan del pro- adecuada y lo pero no resuehae | el problema F’.ante-a:ﬂ&enm
resuslve comes- | comectamente | sin realizar el el | pars
tamenta. el problema. thantsamisnta, | & Preblema.

Fuente: Aula.,(2011)
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2.3.4 Técnicas de evaluacion del desempeio

La evaluacion del desempeno responde a como evaluar en un curriculo
organizado en competencias. En lugar de evaluar lo que los estudiantes saben o
sienten, se evaliua lo que los estudiantes pueden hacer. Para evaluar el
desempeno es necesario que el estudiante demuestre sus conocimientos o
habilidades en elaborar una respuesta o un producto. Se toma en cuenta el
proceso de ensefianza aprendizaje y se potencia la evaluacién integral. A través
de ella los estudiantes integran lo que han aprendido, las destrezas que han

adquirido, las habilidades y actitudes para lograr una competencia.

El docente juega un papel importante en la evaluacién del desempefio. Dado que
debe pasar de una evaluacion memorista a una evaluacion relevante e

integradora.

Esta también debe responder a las caracteristicas individuales de los estudiantes
y a sus necesidades educativas, lo cual beneficia el aprendizaje durante todo el
proceso. La evaluacion del desempefio le apuesta a la evaluacion formativa, es

decir, aquella que se realiza durante el proceso.

Para que el docente evalue el desempenfo de sus estudiantes debe:

- seleccionar actividades de evaluacién que estén claramente conectadas
con lo ensenado.

- compartir con los estudiantes los criterios de evaluacion antes de trabajar
en ellos.

- proveer a los estudiantes con los estdndares claros y los modelos
aceptables de desempernio.

- fomentar la autoevaluacion y coevaluacion.
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A continuacion se presentan algunas de las técnicas de evaluacién del desempeno
que pueden ser aplicadas en el area de la matematica: portafolio, resolucion de

problemas y texto paralelo.

2.3.5 El portafolio

Es una técnica de evaluacion del desempefio que permite la recopilacion o
coleccidn de materiales y producciones elaboradas por los estudiantes donde
demuestran sus habilidades y los logros alcanzados. Los mismos se ordenan en

forma cronoldgica e incluyen una reflexion sobre su trabajo.

Se usa para:

- Observar el progreso de las producciones de los estudiantes durante cierto
tiempo.

- Fomentar la autoevaluacion y la auto-reflexion.

- Promover en los estudiantes la percepcion de sus propios progresos y el
monitoreo del avance en su aprendizaje.

- Reflexionar sobre las estrategias pedagdgicas que usa el docente.

- Integrar varias areas curriculares del curriculum.

- Tener evidencia concreta del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Para la elaboracién de un portafolio:

El docente

1. Define el propdsito del portafolio.

2. Determina con qué trabajos, producciones y evidencias el estudiante va a
demostrar el aprendizaje.

3. Determina el instrumento de evaluacion y los criterios que se tomaran en

cuenta para valorar el portafolio.
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4. Determina cdmo se hara la auto reflexion y con qué periodicidad.

El estudiante

1. Elabora los trabajos, producciones y evidencias para el portafolio.
Autoevalua y reflexiona respecto a cada trabajo.
3. Archiva en el portafolio los trabajos que el docente solicite junto con sus

respectivas reflexiones.
Para evaluar con un portafolio se sigue lo siguiente:
El docente debe evaluar periédicamente el portafolio del estudiante. Para esto
elige el instrumento de evaluacion que utilizara: lista de cotejo, escala de
calificacién o rubrica.
Luego asigna un punteo con base a lo anotado en el instrumento de evaluacion.
Con esta informacion el docente debe platicar con el estudiante respecto a
aquellos indicadores en los que debe mejorar y decirle qué puede hacer para

conseguirlo.

El estudiante también debe realizar una autoevaluacion de su proceso de

aprendizaje con base en el portafolio que esta elaborando.



49

Ejemplo de portafolio

Grado: Segundo basico

Area: Ciencias Naturales

Competencia 2: Contrasta los habitos de su familia y de su comunidad con las
practicas que contribuyen a la preservacion y el mejoramiento de la salud.
Indicador de logro: 2.1. Identifica, en su familia y en su comunidad, las practicas

que favorecen la salud y el buen funcionamiento de los sistemas de su organismo.

Contenidos procedimentales

Analisis del valor nutritivo v energstico
de los alimentos.

Productos a elaborar por el estudiante
(evidencias)

Mapa conceptual del valor nutntive des
los alimentos.

Descripcion de enfermedades causa-
das por alimentacion inadecuada.

Organizador grafico de las causas y con-
secuencias de las enfermedades ocasio-
nadas por una mala alimentacion.

Descripcion de las practicas adecuadas
de preparacion, lavado, forma y tiempo
de coccion de los alimentos para pre-
servar sus propiedades nutricionales.

Receta de cocina gue ejemplifigue la
conservacion de los nutrientes en los ali-
mentos.

Investigacion de la historia del desa-
rrollo de los distintos tipos de vacunas
y de las jornadas de vacunacion en su
comunidad.

Afiche publicitario acerca de la importan-
cia de las vacunas.

Descripcion de los antibidticos mas
comunes, su uso apropiado y como
funcionan.

Organizador grafico de los antibidticos,
su uso, funcionamiento y efectos secun-
darios.

|dentificacion de plantas medicinales
en Guatemala y sus usos.

Cuadro comparativo de las plantas medi-
cinales que hay en la comunidad.

Relacion entre la recreacion y la salud.

Entrevista a b personas de su familia y
comunidad acerca de la relacion que
existe entre la alimentacion, la recrea-
cion, el deporte v la salud.

Relacion entre practicas de higiene y
salud familiar.

Argumentacion documentada sobre el
control medico.

Investigacion sobre centros de salud y
otros proveedores de salud de su co-
rmunidad.

Ensayo critico sobre las practicas alimen-
ticias y de salud de su familia y los miem-
bros de su comunidad que contribuyen o
no a la preservacion y el mejoramiento
de la salud.

Fuente: Aula. (2011)
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Ejemplo de Instrumento de evaluacién para evaluar el portafolio (escala de rango)

Debe
mejorar

Contenido Excelente

1 Mapa conceptual del valor nutnitivo de
los alimentos.

Organizador grafico de las causas y
9 congecuencias de las enfermedades

ocasionadas por una mala alimenta-
cion.

Receta de cocina que ejemplifique la
3 | conservacion de los nutrientes en los
alimentos.

4 Afiche publicitario acerca de la impor-
tancia de las vacunas.

Organizador grafico de los antibioti-
5 | cos, su uso, funcionamiento y efectos
secundanos.

Cuadro comparative de las plantas
6 | medicinales que hay en la comunidad
¥ SUS USOS.

Entrevista a 5 personas de su familia
7 |Y comunidad acerca de la relacion gue

existe entre la alimentacién, la recrea-
cion, el deporte y la salud.

Ensayo critico sobre las practicas ali-
menticias y de salud de su familia y
8 [los miembros de su comunidad que
contribuyen o no a la preservacion y el
mejoramiento de |a salud.

9 | Presentacion

10 | Originalidad

Ejemplo de registro de auto reflexion por parte del estudiante

Autoevaluacion de mi portafolio ‘g

Nombre del trabajo:
! Lo gue mas me gustd de este trabajo fue:
Lo gue menos me gustd de este trabajo fue:
Lo que aprendi al realizarlo fue:
Lo que podria mejorar es:
Lo puedo aplicar:

Fecha MNombre o firma del estudiante

R R R R A R R R R R R R A R R R, " |

Fuente: Aula., (2011)
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2.3.6 Resolucion de problemas

Es una técnica en la que el estudiante debe resolver un problema o producir un
producto a partir de situaciones que presentan un desafio o una situacién a

resolver.

Se usa para:

- Enfrentar al estudiante a situaciones o problemas nuevos que debe resolver
mediante la aplicacién de competencias.

- Generar un producto o respuesta completamente nuevos, permitiendo que
el estudiante aplique sus conocimientos y destrezas.

- Propiciar la busqueda de soluciones o productos que exigen la utilizacion
de competencias y la aplicacibn de una combinacion de reglas o de
principios aprendidos o no con anterioridad.

Para su elaboracién:

El docente
Determina la o las competencias a evaluar y los indicadores de logro.
Describe un problema o un conjunto de situaciones a resolver.
Establece lineamientos que den informacion precisa de lo que se espera
del estudiante al resolver el problema.

El estudiante

1. Identifica y delimita el problema a resolver.

2. lIdentifica los datos, hechos u otra informacién disponible, relacionada con el

problema a resolver.
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5.

6.
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Analiza el problema desde diferentes puntos de vista, lo que permite ofrecer
diferentes soluciones al mismo.

Explora diferentes estrategias: implica la consideracion de diferentes
posibilidades; por ejemplo, descomponer un problema complejo en
problemas que sean mas faciles de manejar; trabajar un problema partiendo
del final; usar mnemotecnias para recordar informacion; presentar diferentes
alternativas de solucion; buscar inconsistencias en los argumentos
propuestos.

Aplica las estrategias propuestas en el paso anterior para resolver el
problema.

Analiza las consecuencias o efectos favorables o desfavorables que produjo
la estrategia usada para solucionar el problema.

Para evaluar la solucion de problemas:

El docente debe elegir uno de los tres instrumentos incluidos en las técnicas de

observacion: lista de cotejo, escala de rango o rubrica asegurando que se evaluen

los criterios previamente establecidos.

Ejemplo de resolucion de problemas

Grado: Segundo Primaria

Area: Matematica

Competencia 5: Emite juicios identificando causas y efectos para la solucion de

problemas en la vida cotidiana.

Indicador de logro: 5.1. Propone diferentes soluciones para un problema.

Contenido: 5.1.2. Aplicacién de operaciones para proponer diferentes soluciones

a un problema.

Instrucciones:

1.

Lee el siguiente problema.

2. Busca varias estrategias para solucionar el problema.
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3. Elige la mejor estrategia.
4. Aplica la estrategia que elegiste para resolver el problema.

5. Explica si la estrategia que elegiste fue la adecuada y por qué.

“Mauricio maneja un bus urbano, en la primera parada subieron 2 hombres y 1
mujer, en la segunda parada se subieron 3 hombres y 3 mujeres, en la tercera
parada se bajaron 4 hombres y 2 mujeres”.

¢ Cuantas personas lleva Mauricio en el bus?

A. ¢Qué estrategias puedes utilizar para resolver el problema?

B. ¢ Cual crees que es la mejor estrategia?

C. Aplica la estrategia que elegiste.

Planteamiento Respuesta

D. ¢ La estrategia que elegiste fue la adecuada? ;Por qué?
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El docente puede utilizar la siguiente lista de cotejo para evaluar la solucion al

problema que se propone.

Marque ¢ en Si, si el estudiante muestra el enterio, marque v en

No, si el estudiante no muestra el criterio.

Criterio Si MNo

1 | Plantea dos o mas estrategias para solucionar el problera.

Plantea correctamente la estrategia elegida para solucionar el
problema.

3 | Realiza el procedimiento correcto.

4 | Resuelve correctamente la operacion.

5 | Escribe la respuesta del problema.

6 | Escribe las dimensionales en la respuesta del problema.

7 | Explica si la estrategia elegida fue la correcta.

Puntos obtenidos

Fuente: Aula., (2011)

2.3.7 Texto paralelo

Es material que el estudiante va elaborando con base en su experiencia de
aprendizaje.
Se elabora en la medida que se avanza en el aprendizaje de un area curricular y
construye con reflexiones personales, hojas de trabajo, lecturas, evaluaciones,
materiales adicionales a los que el maestro proporciona, y todo aquello que el
alumno quiera agregar como evidencia de trabajo personal.
Se usa para:
- Propiciar la reflexién sobre lo leido, escrito o aprendido durante un periodo.
- Construir conocimientos a través de la expresion, de la reelaboracion de
informacion, de la experimentacion y de su aplicacion.
- Crear un producto propio a través del cual el estudiante expresa su

experiencia educativa.
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- Promover la metacognicion en el estudiante al favorecer que encuentre y le
dé sentido a lo que aprende.

- Desarrollar la competencia de “aprender a aprender”.

Para elaborar un texto paralelo:

El docente:
1. Establece el propédsito del texto paralelo.
2. Determina los contenidos y lineamientos que el estudiante debe seguir en

el proceso de construccion del texto paralelo. Ejemplo:

Contenido

- Hoja de vida del estudiante quien sera el autor del texto paralelo.

- Productos personales o grupales obtenidos en su experiencia de
aprendizaje.

- Diagramas, fotos, dibujos

- Comentario sobre su experiencia personal en el aprendizaje, relacionado
con los temas de estudio.

- Propuestas de aplicacién de los temas a la practica, ya sea en el aula, la
escuela o la comunidad.

- Glosario

Lineamientos
- El estudiante debe elaborar una actividad del texto paralelo semanalmente.
- Cada producto escrito debe seguir las normas del idioma.

- Cada producto debe presentarse en forma limpia y ordenada.
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3. Elabora el instrumento de evaluacién.

El estudiante:
1. Selecciona un félder, archivo, cartapacio, carpeta u otro recurso en donde
ird colocando las evidencias de su apropiacion del aprendizaje.
2. Construye las evidencias de aprendizaje solicitadas por el docente.

3. Escribe comentarios, opiniones, reflexiones, entre otros de su aprendizaje.

Para evaluar el texto paralelo:

Se elige entre uno de los tres instrumentos incluidos en las técnicas de
observacion que se presentaron anteriormente: lista de cotejo, escala de rango o

rubrica.

Ejemplo de texto paralelo

Grado: Segundo Basico

Area: Comunicacion y lenguaje L1

Competencia 7: Utiliza las estructuras basicas y los elementos normativos del
idioma materno en la comunicacion oral y escrita.

Indicador de logro: 7.2. Utiliza palabras que funcionan como nexos y conectores

en la redaccion de textos breves.
. Propdsito:
Que el estudiante redacte textos breves de cada clase o categoria de palabras:

sustantivos, adjetivos, verbos, pronombre, verboides y adverbios y reflexione

sobre su uso y aplicacidon en otras areas de su vida.
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Contenidos:

Hoja de vida del estudiante.

Texto escrito y mapa conceptual de:

Nombres o sustantivos (clases, segun los idiomas; funcion en la oracion),
Pronombres (clases y funcion en la oracion),

Modificadores del sustantivo (segun estructura de los idiomas),

Adjetivos (tomando en cuenta la normativa particular de cada idioma),
Verbos (cambios verbales: persona, numero, modo, aspecto, tiempos
simples y compuestos),

Verbos auxiliares (copulativos, impersonales, unipersonales),

Verboides,

Adverbios.

Comentario sobre su experiencia personal en el aprendizaje, relacionado
con cada tema.

Propuestas de aplicacién de cada tema en su vida diaria.

Lineamientos

El estudiante debe elaborar una actividad del texto paralelo semanalmente.
Cada producto escrito debe seguir las normas del idioma.

Cada producto debe presentarse en forma limpia y ordenada.

Incluir indice, resumen del contenido, conclusiones y recomendaciones de

cada uno de los temas.
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2.4 Laevaluacion como proceso de aprendizaje

La evaluacion en el aula es el proceso que se realiza de forma sistematica y
periédicamente por parte del docente a sus estudiantes, el cual determina si se
estan alcanzando las competencias propuestas por el docente. La evaluacion
tiene un papel fundamental dentro del proceso ensehanza aprendizaje, esto
porque es el medio con el cual se puede detectar problemas de aprendizaje y
retroalimentar sobre aquellas debilidades que se observan con el bajo nivel de

aprendizaje en los estudiantes.

La evaluacion de los aprendizajes no solo mide el nivel de adquisicion de
conocimientos en los estudiantes, también permite al docente hacer una
reestructuracion de los métodos pedagdgicos y actividades realizadas dentro del
salén de clase en el momento de no obtener las competencias planteadas desde

el inicio del proceso ensefianza aprendizaje.

Segun Vaccarini, (2014), en su tesis “La evaluacion de los aprendizajes en la
escuela secundaria actual”. (Tesis de licenciatura) Facultad de Desarrollo e

Investigacion Educativos, Argentina comenta que:

La evaluacion se caracteriza por tres rasgos: primero, obtener informaciéon del modo mas
sistematico posible, en segundo lugar valorar un estado de cosas, de acuerdo con esa
informacién, en relacioén con criterios establecidos vy, tercero, su propdsito es la toma de
decisiones.

Por lo tanto la evaluacion de los aprendizajes traera como resultado un
replanteamiento, una adecuacion que fortalecera cada vez mas el proceso de

ensefanza aprendizaje y mejorara significativamente la accion docente.

“La evaluacién es un proceso que debe enfocarse en mejorar la calidad educativa,

que se refleje en el aprendizaje de los estudiantes” (Aula, 2011, p.99).
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Por lo que se puede mencionar que la evaluacién de los aprendizajes se diferencia
de una actividad puramente descriptiva, ya que se evalua para tomar decisiones y

actuar sobre las mejoras en la ensefianza y/o aprendizaje.

2.5 Metodologias y técnicas para el proceso educativo

Métodos: los métodos son la forma en la que los docentes desarrollan toda
actividad en el salén de clase. Sin embargo la falta de informacion sobre otros
métodos para el proceso ensefianza aprendizaje hace a que el docente emplee
métodos que son utilizados con mas frecuencia y que para el area de matematica
han sido de utilidad debido a las caracteristicas del area en si misma. Entre los

métodos mas utilizados por los docentes se encuentran los siguientes:

2.5.1 Método inductivo

Es cuando el asunto estudiado se presenta por medio de casos particulares,
sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige. Este método
genera gran actividad en los alumnos/as, involucrandolos plenamente en su
proceso de aprendizaje. La induccion se basa en la experiencia, en la observacion
y en los hechos al suceder en si, y posibilita en gran medida la generalizacion y
un razonamiento globalizado. Debidamente orientada, convence al alumno de la
constancia de los fendmenos y la posibilidad de la generacién que lo llevara al
concepto de ley cientifica. El método inductivo es el ideal para lograr principios, y
a partir de ellos utilizar el método deductivo.

Sus estrategias de aprendizaje son:

a) La observacion, consiste en proyectar la atencion de los alumnos/as
sobre objetos, hechos o fendmenos, tal como se presenta en la realidad.
Puede ser de dos tipos: “la observacién directa” que es la que se hace del
objeto, hecho o fenémeno real; y “la observacion indirecta”, que se hace en

base a su representacion grafica o multimedia. La observacién se limita a
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la descripcidn y registro de los fendmenos sin modificarlos, ni hacer juicios
de valor.

b) La experimentacion, consiste en provocar el fenomeno sometido a estudio
para que pueda ser observado en condiciones optimas. Esta se utiliza para
comprobar o examinar las caracteristicas de un hecho o fendémeno.
Ejemplo: un grupo de nifios mezclan colores primarios para obtener
diversas tonalidades y nuevos colores.

c) La comparacién, establece las similitudes o diferencias entre objetos,
hechos o fendbmenos observados. La comparacion complementa el analisis
o clasificacién, pues en ella se recurre a la agudeza de la mente y asi
permite advertir diferencias o semejanzas no tan solo de caracter numérico,
espacial o temporal, sino también de contenido cualitativo.

d) La abstraccién, selecciona los aspectos comunes a varios fendmenos,
objetos o hechos estudiados y observados en pluralidad, para luego ser
extendidos a otros fendbmenos o hecho. La abstraccion es estudiar
aisladamente una parte o elemento de un todo excluyendo los demas

componentes.

2.5.2 Método deductivo

Es cuando el asunto estudiado procede de lo general a lo particular. El docente
presenta conceptos, principios, afirmaciones o definiciones de las cuales van
siendo extraidas conclusiones y consecuencias. El maestro puede conducir a los
alumnos/as a conclusiones de aspectos particulares partiendo de principios
generales. Los métodos deductivos son los que tradicionalmente mas se utilizan
en la ensefianza. Sin embargo, no se debe olvidar que para el aprendizaje de
estrategias cognoscitivas, creacion o sintesis conceptual, son los menos

adecuados.

El método deductivo es muy valido cuando los conceptos, definiciones, formulas,

leyes y principios ya estan muy asimilados por el alumno, pues a partir de ellos se
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generan las 'deducciones’. Evita trabajo y ahorra tiempo. Entre los procedimientos
que utiliza el método deductivo estan la aplicacién, la comprobacion y la

demostracion.

Sus estrategias de aprendizaje son:

a) Laaplicacion. Tiene gran valor practico ya que requiere partir del concepto
general, a los casos particulares. Es una manera de fijar los conocimientos
asi como de adquirir nuevas destrezas de pensamiento.

b) La comprobacion. Es un procedimiento que permite verificar los
resultados obtenidos por las leyes inductivas.

c) La demostracion. Es una explicacion visualizada de un hecho, idea o

proceso importante.

Por lo tanto promover la construccion de conocimientos no es tarea facil para
ningun educador, mas aun considerando las condiciones en las cuales se
desarrollan las labores pedagdgicas en la mayoria de los centros educativos, y se
pueden mencionar algunos métodos alternativos para el proceso ensefanza

aprendizaje en el area de Matematica tales como:

2.5.3 Meétodo Singapur

Esta metodologia se ha expandido a lo largo del mundo durante los ultimos afios
debido a las altas calificaciones de los alumnos de Singapur en las pruebas PISA.
Se conforma en base a tres conceptos: concreto, pictorico y abstracto. Primero se
insta a los estudiantes a relacionarse con objetos cotidianos para llevar a cabo
problemas sencillos, posteriormente se les ensefia a dibujar esos conceptos
mediante bloques que representan valores numéricos. Una vez han superado
estas etapas con soltura, comienzan ya a realizar las representaciones abstractas
tales como numeros o simbolos. El objetivo es que aprendan cada detalle de forma

practica y comprendan el porqué de cada operacion.
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2.5.4 Meétodo Polya

El método de George Polya establece cuatro pasos para resolver un problema:

- Entender el problema: se refiere a que el estudiante pueda responderse una
serie de preguntas como ¢ Entiendo todo lo que dice el problema?, ;Puedo
replantear el problema con mis propias palabras?, Cuales son los datos
que hacen parte del problema?, ; Sé a dénde quiere llegar?, ; Hay suficiente
informacion?, ¢Hay informacion que no es clara?, ;Es este problema

similar a algun otro que ya haya resuelto antes?

- Configurar un plan: se refiere al como o qué estrategia va a usar el
estudiante para resolver el problema. Las estrategias pueden partir desde
aplicar pruebas de ensayo y error, hasta plantear toda una tactica que le

permita intentar llegar a la solucién del mismo.

- Ejecutar el plan: se refiere a la puesta en practica de lo que el estudiante
establecié en la configuracion. Es llevar a cabo una a una las etapas
planteadas. En este punto puede suceder que en un momento determinado
lo que se planted no sea pertinente para la solucién del problema, razén por
la cual hay que replantear la estrategia y volver a comenzar. Generalmente
en la ejecucion se usan procesos matematicos que permitan darle la

exactitud que requiere la solucién del problema.

- Examinar la solucion: se refiere al poderse cuestionar sobre lo que se hizo,
ver si el proceso desarrollado permitio en realidad resolver el problema. En

este paso el estudiante debe acudir a sus procesos metacognitivos para
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revisar si lo que hizo esta bien o esta mal y, si es necesario, replantear el

proceso de resolucion.

Técnicas: son el conjunto de actividades organizadas por el docente a través de

las cuales pretende cumplir su objetivo.

Las técnicas de ensefianza aprendizaje matizan la practica docente ya que se
encuentran en constante relacion con las caracteristicas personales y habilidades
profesionales del docente, sin dejar de lado otros elementos como las
caracteristicas del grupo, las condiciones fisicas del aula, el contenido a trabajar y
el tiempo. En este texto se conciben como el conjunto de actividades que el
maestro estructura para que el alumno construya el conocimiento lo transforme y
lo evalue; ademas de participar junto con el alumno en la recuperacion de su

propio proceso.

De este modo las técnicas didacticas ocupan un lugar medular en el proceso de
ensefianza aprendizaje, son las actividades que el docente planea y realiza para

facilitar la construccion del conocimiento.

255 Foda

Consiste en analizar factores internos (fortalezas y debilidades) asi como factores
externos (oportunidades y amenazas) que propician, o no, la viabilidad de un
proyecto. El analisis FODA incluye aspectos positivos (fortalezas y oportunidades)
y aspectos negativos (debilidades y amenazas). El nombre FODA proviene de las

cuatro primeras letras de:

- FORTALEZAS

- OPORTUNIDADES
- DEBILIDADES

-  AMENAZAS
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El analisis FODA se realiza en un momento concreto y los resultados son validos
para ese momento particular.

Pasos para construir la matriz FODA

Paso 1: Definir el objetivo.

Paso 2: Definir las categorias para el analisis de CONDICIONES INTERNAS del
grupo de estudiantes.

Paso 3: Definir las categorias para el analisis de CONDICIONES EXTERNAS al
grupo de estudiantes.

Paso 4: Analizar las condiciones internas, con base en las categorias definidas
(Paso 2).

Paso 5: Analizar las condiciones internas, con base en las categorias definidas
(Paso 2).

Paso 6: Analizar las condiciones externas con base en las categorias definidas.

Paso7: ¢ Es posible mitigar los aspectos negativos de las debilidades y las

amenazas? Si / NO ;Mediante qué vias?

2.5.6 Arbol de problemas

Es una técnica participativa que ayuda a desarrollar ideas creativas para identificar
el problema y organizar la informacion recolectada, generando un modelo de
relaciones causales que lo explican.

Esta técnica facilita la identificacion y organizacion de las causas y consecuencias
de un problema. Por tanto es complementaria, y no sustituye, a la informacion de
base. El tronco del arbol es el problema central, las raices son las causas y la copa
los efectos. La légica es que cada problema es consecuencia de los que aparecen
debajo de él y, a su vez, es causante de los que estan encima, reflejando la

interrelacion entre causas y efectos.
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¢, Como construir el arbol de problemas?

Se debe configurar un esquema de causa-efecto siguiendo los siguientes pasos:

1. Identificacion del Problema Central. Dentro de los problemas considerados

importantes en una comunidad:

Seleccionar un PROBLEMA CENTRAL teniendo en cuenta lo siguiente:

- Se define como una carencia o déficit.

- Se presenta como un estado negativo.

- Es una situacion real no tedrica.

- Se localiza en una poblacién el objetivo bien definido.

- No se debe confundir con la falta de un servicio especifico.

Bajo nivel

educacional
de los jovenes

Incorrecto Correcto

Fuente: (Fernandez)

2. Exploracion y verificacion de los efectos/consecuencias del Problema

Central (la copa del arbol).

Los efectos son una secuencia que va de lo mas inmediato o directamente

relacionado con el Problema Central, hasta niveles mas generales.
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La secuencia se detiene en el instante que se han identificado efectos
suficientemente importantes como para justificar la intervencion que el programa

0 proyecto imponen.

Cada bloque debe contener solo un efecto.

Eajo nivel de ingreso
entre los jdvenes

Efectos T

Baja especializacion laboral

Bajo nivel educacional
Problema Central de los jovenes

Fuente: (Fernandez)

3. Identificacion de relaciones entre los distintos efectos que produce el

Problema Central

Efecto 1.1.1 Efecto 1.1.2 Efecto 2.1.1
F Y T &

Efecto 1.1 Efecto 1.2 Efecto 2.1

' I ry

Efecto 1 Efacto 2

" |

Problema Central

Fuente: (Fernandez)
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Si los efectos detectados son importantes, el Problema Central requiere una
SOLUCION, lo que exige la identificacién de sus CAUSAS.

4, Identificacion de las causas y sus interrelaciones (las raices).

La secuencia de causas debe iniciarse con las mas directamente relacionadas con
el Problema Central, que se ubican inmediatamente debajo del mismo. De
preferencia se deben identificar unas pocas grandes causas, que luego se van

desagregando e interrelacionando.

Una buena técnica es preguntarse ¢ por qué sucede lo que esta senalado en cada

bloque?
La respuesta debiera encontrarse en el nivel inmediatamente inferior.

Se deben identificar todas las causas, aun cuando algunas de ellas no sean
modificables, deteniéndose en el nivel en que es posible modificarlas. Hay que
recordar que lo que se persigue es elaborar un modelo causal para la formulacion

de un proyecto y no un marco teorico exhaustivo. Cada bloque debe contener solo

Problema Central

[

una causa.

Causa 1 Causa 2 Causa 3

!

Causa 2.1 Causa 22 Causa 3.1

Causa 2.1.1 Causa 2.2.1
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Fuente: (Fernandez)

5. Diagramar el Arbol de Problemas, verificando la estructura causal.

Efectos

Problema Central

Causas

Fuente: (Fernandez)

Resumiendo, el Arbol de Problemas debe elaborarse siguiendo los pasos que, a

continuacioén, se enumeran:

Formular el Problema Central
Identificar los EFECTOS (verificar la importancia del problema)
Analizar las interrelaciones de los efectos

Identificar las CAUSAS del problema y sus interrelaciones

o & 0bh =

Diagramar el Arbol de Problemas vy verificar la estructura causal.

Es importante recordar que los componentes del Arbol de Problemas deben

presentarse de la siguiente manera:

Sélo un problema por bloque

Problemas existentes (reales)

- Como una situacion negativa

Deben ser claros y comprensibles
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El proyecto se debe concentrar en las raices (causas). La idea es que si se

encuentra solucién para éstas, se resuelven los efectos negativos que producen.

2.6 Importancia del uso de las herramientas tecnologicas en el proceso de

ensenanza aprendizaje.

En la actualidad el acceso a la tecnologia ya no es un problema y esa tecnologia
para la educacién se ha vuelto clave fundamental para el desarrollo de la persona.
Las herramientas tecnolégicas ofrecen un entorno mas dinamico y entretenido
para los jovenes del siglo XXI, al docente le permite también dar un tema, explicar

o evaluar de una forma mas dinamica.

Los métodos educativos han ido sufriendo cambios constantes y con ello la
implementacion de las nuevas herramientas tecnolégicas que a su vez han ido
tomando un papel fundamental dentro del proceso ensefianza aprendizaje, la
forma de percibir la enseflanza en donde cada vez, el estudiante es quien
protagoniza el proceso educativo, y es por eso, la necesidad de ir adoptando
nuevas formas de ensefiar y adaptarlas a las necesidades y requerimientos de los

estudiantes.

Por lo tanto el uso de recursos digitales acoplados a las necesidades de los
estudiantes puede lograr aumentar el desempeno y mejorar el rendimiento en los
estudiantes a través de simulaciones, animaciones, presentaciones, videos,
imagenes, en el caso de las ciencias exactas como matematica y fisica
fundamental con el hecho de presentar un dibujo de los problemas por resolver,
puede ayudar en gran medida al estudiante a comprender mas facil y no dejar los

temas en lo abstracto.

La evaluacién del proceso ensefianza aprendizaje es un paso clave para cualquier
indole, y en educacion es un proceso casi obligatorio para determinar el nivel de

conocimientos que los estudiantes han obtenido en todo el proceso, cabe
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mencionar que el uso de diferentes herramientas tecnolégicas podria hacer de las
evaluaciones algo mas aceptable por los estudiantes y no solo por ellos sino
ayudara a optimizar el tiempo de los docentes.

2.7 Herramientas tecnoldégicas para el aprendizaje en la matematica

Thatquiz

Para la evaluacion seria de suma importancia tener la capacidad de involucrar el
trinomio de; ensefanza, aprendizaje y evaluacion, para hacer significativo el
conocimiento que adquieren los estudiantes en el proceso. Es importante ademas
adherirse a las nuevas formas de evaluacién, las cuales incluyen herramientas
tecnolégicas como parte fundamental de la evaluacion en el aula, maximizando la
atencion de los estudiantes, optimizando el proceso de calificacion realizada por

el profesor y asi poder retroalimentar a los estudiantes de forma constate.

Una de las herramientas tecnoldgicas que cumple con las caracteristicas antes
mencionadas y que sera de gran ayuda para el docente y los estudiantes es el

sitio web Thatquiz.

Thatquiz es un sitio de web para maestros y estudiantes. Les facilita generar
ejercicios y ver resultados de manera muy rapida. En particular, es buena

herramienta para la ensefianza de las Matematica.

2.71 ¢De donde es?

El proyecto se inicié en la Republica Dominicana donde el autor pas6 dos afos
como maestro de informatica en el liceo Miguel Yangulela de Cabrera. El liceo tenia
un centro de computadoras que se aprovechaba muy poco para fines educativos.
Faltaba dinero para comprar software y el gran Internet servia mas para distraer a
los estudiantes que para educarles. Ahora, thatquiz.org se mantiene desde los

Estados Unidos.


https://www.thatquiz.org/es/
https://www.thatquiz.org/es/
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2.7.2 ¢Quién lo utiliza?

Maestros de Matematica. Maestros de ciencias. Maestros de lenguas extranjeras.
Toda clase de maestro lo utiliza.
Estudiantes en mas de 70 paises del mundo, en la casa tanto como en la escuela.

2.7.3 (Es necesario registrarse?

Para los estudiantes no es necesario registrarse. Todos los ejercicios estan
disponibles desde la pagina principal. Para los docentes registrados podran
realizar pruebas y recibir las notas de sus estudiantes, compartir diferentes
pruebas e incluso utilizar pruebas de otros autores.

Es utilizada para facilitar y generar ejercicios que de forma inmediata pueda ser

evaluada.

2.7.4 ;Qué necesita para funcionar?

Requisitos: Thatquiz funciona con Internet Explorer 8+ o Firefox o Chrome.

www.thatguiz.org/es/

¢ Qué clase de maestro eres?

Fuente: thatquiz, (2019)
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necesario

2.7.5 ¢CbOmo se usa Thatquiz en modo estudiante?

ingresar a

enteros
X Aritmética
<> Comparar
15 Medias

%2 Potencias

fracciones
@ Identificar
X Aritmética
<> Comparar

15 Medias

&%v Factores g=} Simplificar
St Algebra E# Probabilidad
[ Célcule

vocabulario
£ Inglés = Espafiol
0 B Francés = Aleman

ciéncia

@ Células 4y Anatomia

conceptos

geometria

@ Reloj A Tridngulos i-/:i

$% Dinero & Figuras

mr Kedida P Geometria

142 Unidades 44 Punios

wl Graficas A Angulos

@D Conjuntos <> Rectanumérica
@ Trigonometria

geografia

¥ Américas M Europa

% Africa - Asia

4% Elemenios ¥, Conversion

English Espafiol Francais Portugués Catala Euskara
Polski Sloven3cina Tirkge EAANvikG HISZ(iE{F) nmay

Fuente: thatquiz, (2019)

la parte inferior derecha.

; Tienes codigo de @

algin examen?

la

direccion:

El docente debera proporcionar al estudiante un codigo el cual debe ingresar en
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Teachers: login or creale an account or [search] or [learn more]

that qu

integers fractions concepts geometry
X Arithmetic @ Identify @ Time A Triangles
<> Inequality X Arithmetic 5% Money & Shapes
5 Averages <> Inequality ™ hMeasure &) Geometry
x2 Exponents AZ Averages 142 Place value Y=t Points
& Factors =1 simplify mll Graphs £ Angles
i Algebra B¢ Probability aD Sets <> Numberline
I Calculus @ Trigonometry

vocabulary geography
£ English [E= Spanish ¥ Americas M Europe
0 0 French == German %N Africa o Asia
science
& Cells W Anatomy 4% Elements & Conversion
.

English Espafiol Francais Poriugués Catala Euskara Have a i tmde'?
Polski Slovensfina Torkge EAANVIkG MI3Z(fE{®) nmaw

Fuente: thatquiz, (2019)

Posteriormente el estudiante debera seleccionar su nombre para iniciar a resolver

la serie de problemas propuestos por el profesor.

Length |20 ~ Teacher:Castro Class:Segundo A PBWMBRFG
e Student | v

‘Ahac: Marales Paule Francisco

| Aceituno, Morales Osmar Josué
Aragén, Diaz Luis Estuarde Josué

| Archila, Puaque Herber Josue

; Barrientos, Rodriguez Brian Estuardo
Borrayo, Herrera Diego Alejandro
Cano, Acevedo Alex René

| Castillo, Velasguez Juan Francisco

| Chajén, Hernandez Derek Steve

| Contreras, Montufar Emmanuel

| Cruz, Cordero Cristofer Femando

| Cuyan, Godoy Angel Gabriel

; De, Paz Morales Javier Emesto
Estrada, Roldan Juan Pablo

| Fuentes, Monzon Miguel Estuardo

| Galvez, Hernandez Cesar Alejandro

| Garcia, Cabrera Edgar Estuardo
Garcia, Melgarelo Rodrigo Enrigue_~ |

Fuente: thatquiz, (2019)

Asi se dara inicio a la solucion de los problemas.

Length 20 ~ Teacher:Castro Class:Segundo A PEWMBRFG
Level 10~ Chacaj, Castro Pablo
Student Miguel
24 18
X

x=\ 30 em °©

Fuente: thatquiz, (2019)

Complete| o
Clock | 0:00

Complete o0
Clock 114

<< > ‘L‘

Change answes

Measurements in
centimeters. Scale
is not 1:1,
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Al finalizar la solucién de los problemas se le indica al estudiantes cuales fueron

sus errores y sus aciertos.

Largo 20 ~ Maestro:Castro Clase:Segundo A PEWMBRFG Cumplido 20
Nivel 10~ = . A
Estudiante Chajén, Hernandez Derek Reloj 005
eve
<< >> 1
=) [
- Rehacer
Nota 0% Equivocados
Cumplid 50 (Tu esta en paréntesis) Cuardado 17:36:05
S Pitagoras 8 15 17 tridngulo () it
Sin cumplir 0 Pitagoras 7 24 25 triangulo () 20 Equivocado
Acertado 0 Pitagoras 6 8 10 triangulo ()
Equi a 50 Pitagoras 15 20 25 friangulo (
SRVOCHCD Pitagoras 20 21 29 triangulo (
Tiempo 0:05  Pitagoras 15 20 25 triangulo (

Pitagoras 20 21 29 triangulo (.
Pitagoras 11 60 61 tridngulo (
Pitagoras 20 21 29 triangulo (
Pitagoras 12 35 37 triangulo (.
Pitagoras 7 24 25 tridangulo () =

)
%
Segundos (promedio)[0.25 Pitagoras 18 24 30 triangulo (;
)
)
)

ThatQuiz

Fuente: thatquiz, (2019)
Y el docente automaticamente recibe las notas obtenidas por sus estudiantes.
Periodo 1 mes v | Grafica || Editar | Segundo A

Configurar Descargar C5W

Con un clic se revelan los detalles.

Desde 2019.01.18 &
;Faltan notas? &D
Cambie el periodo. gt
©
q\}
o
Apellido Nombre 4\}1’ Promedio
Abac Morales Paulo Fra
Aceituno Morales Osmar Jo
Aragon Diaz Luis Estuard
Archila Puagque Herber Jo

Barrientos | Rodriguez Brian E
Borrayo Hemera Diego Alej
Cano Acevedo Alex Ren
Castillo Welazquez Juan Fi

Chacaj Castro Pablo Migw 10 10
Chajon Hemandez Derek | O 0
Confreras | Montufar Emmanu

Cruz Cordero Cristofer |

Fuente: thatquiz, (2019)

De esa manera el docente podra ver el desempefio de sus estudiantes y asi tomar
las medidas necesarias para retroalimentar en los aspectos que considere

conveniente.
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Es importante enfatizar que utilizando el sitio web thatquiz, el docente tendra la
oportunidad de ver el rendimiento de sus estudiantes rapidamente por lo que podra
tomar las medidas pertinentes en un corto tiempo y no esperar el proceso que

comunmente se lleva a cabo al calificar las pruebas.

CAPITULO IlI
PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1 Descripcion del proyecto

El proyecto de mejoramiento educativo se enfoca en el area de matematica, ya
que en el establecimiento se ha evidenciado que gran cantidad de estudiantes
reprueban el area. Esto significa que la mayoria de los estudiantes pierden la
evaluacion a la cual se someten, por esa razon realizo la propuesta en la cual se
logré tomar decisiones para mejorar la calidad educativa. El sitio web Thatquiz fue
la herramienta de evaluacion capaz de desarrollar en el estudiante interés por
aprender Matematica y generé conocimientos significativos con los cuales el
estudiante logré identificar su propio progreso en el area de la matematica y el

desarrollo de sus capacidades personales e intelectuales.

3.1.1 Titulo
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“Utilizacion de la plataforma Thatquiz, para la evaluacion de la Matematica, en el

ciclo basico”.

3.1.2 Objetivos

General:
Contribuir con el sistema de evaluacion para la matematica, dirigida a
estudiantes de nivel medio, en la utilizacion de herramientas
tecnolégica para la evaluacion de los conocimientos que han

adquirido.

Especificos:

1. Incrementar el uso de la tecnologia, como parte de la evaluacion para
el desarrollo de la matematica.

2. Propiciar interés en los estudiantes hacia el estudio de la matematica.

3. Dar a los docentes una nueva herramienta para la ejecucion de

pruebas objetivas, haciendo uso de la tecnologia.
3.1.3 Ubicacion
La localizacion del Centro Educativo Laboral Kinal es en un area marginal de la
Capital, en la colonia Landivar de la zona 7, que colinda con el relleno sanitario
municipal siendo la direccion: 6A Avenida 13-54, zona 7, Ciudad de Guatemala.
3.1.4 Duracién del proyecto
El proyecto di6 inicio la primera semana de junio de 2018.

Finalizé la ultima semana de octubre del 2018.

Haciendo un total de 76 horas.
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3.2 Ejecucién del proyecto

El proyecto de mejoramiento educativo con titulo “Utilizacion de la plataforma
Thatquiz, para la evaluacion de la matematica, en el ciclo basico” fue aplicado en
el area de matematica, para lo cual fue necesario capacitar en primer lugar al
docente del area para manipular de forma eficiente la plataforma, también fue
necesario utilizar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje en las cuales se
logré evidenciar mejoria en el aprendizaje de los estudiantes, entre los aspectos

que se lograron evidenciar se hace referencia en los siguiente:

1. Los métodos y técnicas que se implementaron en el proyecto sirvieron para
que los estudiantes percibieran de una forma diferente las practicas
tradicionales en una prueba objetiva, la cual se basa en un examen
impreso, hojas papel y lapiz.

2. El desarrollo del proyecto logro obtener una aceptacion favorable por parte
de los estudiantes, argumentando que es mas dinamico, practico y suele
requerir mas de su atencion, esto porque no solo hacen uso de sus
habilidades numéricas sino también de sus destrezas en la manipulacion
de herramientas tecnologicas, les llama la atencion y se interesan por
utilizar sitios como thatquiz.

3. Al Realizar evaluaciones con los estudiantes haciendo uso del sitio web
Thatquiz, también se logrd reducir significativamente el uso de papel
ayudando de una u otra forma al medio ambiente.

4. No solo para los estudiantes es favorable utilizar Thatquiz, sino para el
docente también, esto porque se logra optimizar el tiempo en cuanto a
calificar las pruebas.

5. Desde el disefio del examen el docente tiene la libertar de mostrar a los
estudiantes su progreso en el desarrollo de la prueba y asi el estudiante ir
observando su progreso. Al finalizar la prueba el estudiante visualiza sus
aciertos y sus errores, los cuales automaticamente le llegan al docente, y

es en ese momento en el que el docente tiene la posibilidad de



78

retroalimentar a sus estudiantes permitiendo hacerlo en un lapso de tiempo
menor.

6. Las actividades mencionadas se realizaron en la ultima unidad del ciclo
escolar 2018 y los motivos fueron por el alto porcentaje de estudiantes que
reprobaron unidades anteriores.

7. Con la nueva forma de evaluar a los estudiantes en el area de matematica
se logré promover en ellos actitudes positivas hacia el estudio numérico,
aplicando ademas de los conocimientos matematicos que poseen esas

habilidades casi innatas que en la actualidad los jévenes poseen.

3.2.1 Actividades del proyecto

Primero: Al iniciar el proyecto se solicitd la colaboracion de los docentes del area

de matematica y el area de Tic's, para poder solventar las dudas necesarias a los

estudiantes ante cualquier problematica en el transcurso de las actividades.

St

Fotografia: reunion con docentes del area de matematica.

Segundo: Capacitar a los docentes sobre el uso y manipulacion de la herramienta
tecnolégica Thatquiz, como ingresar los codigos de examen, uso, funciones,

ventajas y posibles desventajas.
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Tercero: Se solicitd permiso a la gerencia del ciclo basico para poder usar el

laboratorio de computo para llevar a cabo el proyecto.

- Claeomee )
t\u\nzm FER N

T HATO 2

FUANN

Fotografia: Explicacion de cémo elaborar un examen en Thatquiz.

Cuarto: Haciendo uso del equipo de cdmputo se presentd ejemplos a los docentes

de la utilizacién de Thatquiz para familiarizarse con la herramienta.

- 5 heoend b
E‘(AH;.\J By

Fotografia: Ejemplos de cdmo generar un examen un examen en Thatquiz.
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Quinto: Se solicitd a los docentes crear una serie de problemas utilizando la

herramienta Thatquiz, la cual debe incluir preguntas y/o problemas varios, los

cuales seran resueltos por los estudiantes.

: . o |
esta de examen en Thatquiz, por los docentes.

Fotografia: Propu

Sexto: En un periodo de clase normal se llevé a los estudiantes al laboratorio de
cémputo para presentar la nueva modalidad para resolver problemas, los cuales

tendran un maximo de 35 minutos para resolver.

Fotografia: Explicacion a los estu iantes sobre la utilizacién de 'i'hatqulilz".
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Séptimo: Se les presento una serie de ejercicios a los estudiantes los cuales

debian resolver en el tiempo estipulado.
‘ 1 [ /g '7",’7.-

A ;&W ]

Fotografias: Estudiantes resolviendo los ejercicios propuestos en el sitio web Thatquiz.

Octavo: El docente analizé los resultados obtenidos por los estudiantes y se
procedid a realizar una retroalimentacién en los puntos que se considerd

vulnerable por parte de los estudiantes.

3.3 Aplicacion del monitoreo
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En la ejecucion del proyecto “Utilizacion de la plataforma Thatquiz, para la

evaluacién de la matematica, en el ciclo basico”, se realizé6 una autoevaluacion

para que cada estudiante logre definir e identificar cuales fueron ventajas y

desventajas que se presentaron en la nueva modalidad de evaluacion, en

comparacioén con los talleres que realizaban de forma tradicional, que actitudes o

cualidades desarrollaron durante el proceso.

Pl i ; 1
i 1 | + Nt AJs 1 Procure Emalisar Gren m: Tensare.

Fotografias: Autoevaluacidn con estudiantes sobre el sitio web hatquiz.

Para evaluarlo se utilizd6 una lista de cotejo para medir la aceptaciéon de los

estudiantes hacia la herramienta tecnolégica y una entrevista directa para

reafirmar el grado de confianza en si mismos por la utilizar del laboratorio de

computacion y evaluacidon en el area de matematica, que se presenta a

continuacion.

Lista de cotejo para la evaluacion sobre la herramienta tecnoldgica Thatquiz.

Indicadores

Si

No

Tal vez

Los objetivos sobre la utilizacién de la herramienta tecnoldgica fueron

presentados y explicados.

La explicacion sobre la utilizacion fue clara y sencilla.

Se explicé adecuadamente la utilizacion de los codigos en Thatquiz para

resolver un examen y/o serie de ejercicios propuestos por el docente.
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La solucion de la prueba Y/o serie de ejercicios fue resuelta con éxito.

Los involucrados en la prueba emitieron comentarios positivos al

finalizar la actividad.

Fue satisfactorio realizar ejercicios utilizando una herramienta

tecnoldgica.

Se retroalimento al finalizar la actividad, sobre los posibles errores en la

solucion de los ejercicios.

Considera positivo la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas en la

matematica.

Le es facil la manipulacion de una computadora para realizar actividades

con la utilizacién de herramientas tecnoldgicas en la matematica.

Estaria de acuerdo con promover actividades con el uso del sitio web

Thatquiz.

Fuente: Elaboracién propia.

También se realizaron foros en los que cada estudiante expresé las percepciones
de implementar herramientas tecnolégicas para conocer los aprendizajes
adquiridos de si mismos y se evalu6 con una escala de rango para determinar si
los estudiantes obtuvieron beneficios y sobre todo lograron interés por aprender

Matematica.

Escala de rango

Categoria | Excelente (4) | Bueno (3) | Suficiente (2) | Insuficiente (1) ‘ Total
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Conceptos La La La La explicaciéon
Thatquiz explicacion explicacion explicacion demuestra un
demuestra demuestra demuestra entendimiento
completo entendimie algun muy limitado
entendimient nto entendimien dela
odela sustancial todela utilizacion del
utilizacion del dela utilizacion sitio web
sitio web utilizacion del sitio web Thatquiz.
Thatquiz. del sitio Thatquiz.
Cdédigosy | Los cédigos Los cédigos y Los Los cédigos y
ejercicios y presentacion codigos y presentacion
presentacio de problemas | presentac de problemas
n de son claros y ion de son dificiles
problemas faciles de problema de entender o
son claros y entender. s son algo no son
ayudan al dificiles usados.
entendimien de
to de los entender.
procedimien
tos.
Estrategia/ Por lo Por lo Algunas Raramente
Procedimie general, general, usa veces usa una usa una
ntos usa una una estrategia estrategia
estrategia estrategia efectiva para efectiva
eficiente y efectiva para resolver para
efectiva resolver problemas, resolver
para problemas. pero no lo problemas.
resolver hace
problemas consistenteme
nte.
Ordeny Los Los ejercicios Los Los
Organizaci | procedimie son ejercicios ejercicios
6n ntos son presentados son se ven
presentad de una presentados desorganiz
os de una manera de una ados. Es
manera ordenada y manera dificil saber
ordenada, organizada organizada, qué
claray que es, por lo pero puede informacion
organizada general, facil ser dificil de esta
que es de leer. leer. relacionada
facil de
leer.
Conclusion Todos los Todos Todos Varios de los
problemas menos 1 de menos 2 problemas no
fueron los de los fueron
resueltos. problemas problemas resueltos.
fueron fueron
resueltos. resueltos.

Fuente: Elaboracion propia
Finalmente se realizd una prueba objetiva, para verificar y establecer que la

aplicaciéon de herramientas tecnologicas en el area de matematica genera
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actitudes positivas en el estudiante y son beneficiosos para el buen rendimiento
académico en el area.

Cuestionario de preguntas en el programa Tatquiz

Algebra, geometria y trigonometria. ﬁ'«lgebra, geometria y trigonometria.
X.os-1 3a—2+/15ab + 5b
[ 3

L. Factoriza el trinomio cuadrado perfecto:
Encuentra el valor de x en la siguiente

ecuacion: O (3a + 5h)?
L) ¥ = 4 |__:__| Eaa —5b)2
I‘_:JI X —— - 2 ) r r 2
= (v3a-vab
O x=-4 ( )
O x=-4/4 O (f34/5)?
) ¥R = 2 ',:..' E*\"’a T ﬂuqrbjz
Algebra, geometria y trigonometria. Algebra, geometria y trigonometria.
6 cm
15 m 12
12 cm -

Al atardecer, un arbol proyecta una sombra de
: . 2,5 metros de longitud. Si la distancia desde la
Calcula el perimetro del trapecio y expresa las parte mas alta del arbol al extremo mas alejado

respuestas en cm. de la sombra es de 4 metros, ;cual es la altura
del arbol?
=idi La altura del arbol es 5,12 metros.
60cm? La altura del arbol es 2 metros.
60cm La altura del arbol es 12 metros.
42cm La altura del arbol es 3,12 metros.
e La altura del arbol es 312 metros.
Algebra, geometria y trigonometria. Algebra, geometria y trigonometria.
x—2x+1)=8-03x+3) 2x—T-5x=11lx—6—1dx
Determina el valor de la incognita para: Determina el conjunto solucién de la ecuacion.
o ®x=3/8 O X=3
O ¥x=-3 O X=1
O %x=1/3 O X=1/3
o ®X=3 © No tiene solucion

o x=0 O X=2
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A continuacién se presentan los resultados obtenidos en los grupos de estudiantes
del ciclo basico con la utilizacion de la plataforma Thatquiz como herramienta de

evaluacion en el area de matematica.

Para la evaluaciéon con la utilizacion de la plataforma Thatquiz se tomd6 una
muestra de aleatoria de estudiantes de: segundo C, segundo D y segundo E.

Los resultados obtenidos en la plataforma Thatquiz por los estudiantes de segundo
basico seccion “C”.

Tabla 1

Resultados obtenidos de la plataforma Thatquiz. Segundo basico seccion "C".

..',‘
é{\\‘&
s
°
é@‘@
Apellido | Nombre | v Promedio

Alvarez lsmael Alel Juarez 81.0 81.0
Ampeérez Jefrey Eq Lopez 931 93.1
Barrios Pablo Rob{ Kihn 91.4 914
de Paz Javier And| Escalante [91.4 91.4
Duarte Joseph Isa| Sierra 328 328
Gomez Andy Emm| Paredes 79.3 79.3
Gonzalez Cesar E{ Gomez 91.4 914
Hernandez Carlos | Méndez 776 776
Jurado Marco Seb| Garcia 953 98.3
Laries Saul Enriqu| Patzan 983 93.3
Mejia Anthony Leol Donis 82.8 828
Morales Diego Jav Gomez Q14 91.4
Navas Diego Aleja| Mendoza |G0.3 60.3
Ordofiez Juan Seh| Navarijo G67.2 67.2
Peiro Juan David | Lopez 100 100
Quifionez Josue D| Garcia 879 879
Rangel Bill Abel Bi| Garcia 95.6 96.6
Rojo Daniel de Jeg Estrada 983 95.3
Rosales YanCarlog Lopez 297 89.7
Tirado Renato And| Pérez 724 724

Fuente: Thatquiz.org

En los resultados mostrados se evidencia que los estudiantes que se evaluaron
con la plataforma obtuvieron resultados favorables, ademas de interés por el

desarrollo del area de Matematica.
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Grafica 1

Grafica de barras sobre las notas obtenidas por los estudiantes de segundo
seccién C.

* Barra Dispersién  Segundo C
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Fuente: Thatquiz.org

La herramienta tecnologica Thatquiz ademas de obtener las notas de forma
inmediata, también le posibilita al docente la visualizacion de una grafica de barras

de forma automatica.

Dicha grafica evidencia los resultados en los cuales el 90% de los estudiantes
obtuvieron una nota superior a 60 puntos y solo el 10% obtuvieron una nota inferior

a 60 puntos.
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Tabla 2

los resultados obtenidos de las evaluaciones tradicionales y los resultados
obtenidos por Thatquiz, de segundo seccion “C”.

Grado 2C Conformacién de la Zona

Cod. Academico Norman Monroy 1 |Taller 1

Prof. Guia 2 |Taller2

Materia 3 |Taller3

Profesor 4 |[Taller4

Bimestre Bimestre 5 |Taller5

Clavq Carné Apellidos Nombres - . - Total Observaciones
T1 | T2 (T3 | T4 | TS5 Ex. Bim
1 2018477 [Alvarez Lépez Miguel Andrés 75 25 10 65 40 81 33Ps
2 [2018315 |Barillas Winter Dereck Steven 100 [ 100 | 35 | 65 | 50 32 34Pts
3 12018174 |Calis Molina Adolfo Alexander 75 80 68 70 50 64 40 Pis
4 2018371 |Chin Marroquin Cristian Javier 100 [ 100 | 35 65 50 54 39 Pis
5 2018200 |Diaz Ramirez Ronald Gustavo 90 [ 100 | 68 | 25 | 25 15 28 Pis
6 [2018544 |Dénis Mejia Anthony Leonel 85 | 100 [ 100 | 100 | 37 82 42 Pis
7 [2018162 |Escalante de Paz Javier Andres 65 | 75 | 75 | 65 | 100 91 46 Pts
8 [2018259 |Estrada Rojo Daniel de Jesus 100 | 100 | 100 | 100 | 78 98 56 Pis
9 [2018298 [Fajardo Véliz Jairo Dorian Andre 90 | 100 | 35 | 65 | 25 42 34Pts
10 2018494 |Gamarro Navarro Christian Daniel 100 [ 100 | 88 | 50 | 25 10 31Pts
11 2018464 | Garcia Alvarez Shaul Hadriel 100 ({100 | 85 | 75 | 75 32 41Pis
12 2018166 | Garcia Jurado Marco Sebastian 100 | 90 | 68 [ 73 | 100 98 47 Pis
13 2018163 |Garcia Quifionez Josue Damian 100 | 100 | 76 | 100 | 100 88 46 Pis
14 2018187 |Garcia Rangel Bill Abel Bickson 100 | 100 | 89 | 100 | 100 96 46 Pts
15 [2018217 |Gémez Morales Diego Javier 100 | 100 | 15 | 40 40 91 30 Pis
16 (2018563 |Gomez Gonzalez Cesar Eduardo 100 | 100 | 79 | 100 | 100 91 49 Pts
17 [2018311 |Gutierrez Ramirez Wilson David 50 | 100 | 40 70 50 5 26 Pts
18 [2018518 |Hernandez Escobedo |Diego Josué 50 65 88 75 75 27 34 Pis
19 [2018417 |Hernandez Ortiz Arles Lizardo Reynaldo | 90 75 88 65 25 37 35Ps
20 2017449 [lllescas Martinez Juan José 75 50 68 10 25 32 25Pis
21 [2018154 |Judrez Alvarez Ismael Alejandro 100 [ 71 68 70 25 81 33 Pts
22 2018173 [Kihn Barrios Pablo Roberto 65 65 | 100 [ 96 50 91 33 Pis
23 [2018422 [Lépez Ampérez Jefrey Eduardo 100 [ 100 | 100 | 100 [ 85 93 49 Pis
24 [2017164 |Lépez Peiro Juan David 100 [ 100 | 65 25 40 100 33Pts
25 |2018513 |Lopez Rivera Adrian Arturo 55 75 35 65 50 10 24 Pts
26 [2018237 |Lépez Rosales YanCarlos Alejandro 85 | 100 [ 20 99 25 89 31Pts
27 12018307 [Méndez Hernandez _|Carlos D'alessandro 100 | 75 | 35 | 37 | 97 77 41Pis
28 |2018351 |Mendoza Navas Diego Alejandro 75 90 68 65 85 60 32Pts
29 [2018451 |Navarijo Ordofiez Juan Sebastian 75 75 30 77 25 67 29 Pts
30 |2018486 |Paiz Oscar 75 | 100 | 68 [ 75 | 25 10 29 Pis
31 [2018364 |Paredes Gdmez Andy Emmanuel 75 | 100 | 55 75 99 79 35Pts
32 [2018514 |Patzan Larios Saul Enrique 100 [ 100 | 35 65 73 98 41 Pts
33 [2018546 |Perez Cardona Dennis Josué 75 | 100 [ 88 75 20 49 38 Pis
34 [2018510 |Pérez Tirado Renato Andre 100 | 100 | 42 [ 100 | 25 72 35Pis
35 [2018128 |Raymundo Flores Alan Pedro Andree 100 | 100 [ 35 50 25 69 39 Pts
36 |2018489 |Sierra Duarte Joseph Isaac 65 75 | 40 65 32 24 Pts
37 |2018301 |Vasquez Momotic Pedro Rafael 100 | 85 35 30 25 15 25Pts
38 | 2017297|Salvatierra Marlon 65 [ 100 5 65 25 5 22 Pis
39 De leon De Leon 75 | 100 ) 68 [ 75 | 25 25 32Pis
40

100 ] 100 [ 100 [ 100 [100] 100 | 100 | 100 Pis

Fuente: elaboracion propia

En el cuadro anterior se presenta la comparacion de los resultados obtenidos con
ayuda de la herramienta tecnoldgica Thatquiz y los resultados obtenidos por las
pruebas que comunmente se utilizan en el establecimiento.

Se evidencia que con ayuda de la herramienta tecnoldgica, los estudiantes
obtuvieron mejores resultados, favoreciendo el aprendizaje significativo que van

adquiriendo y mejorando las actitudes hacia la matematica.
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Comparacion de estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz y prueba

tradicional.

Grafica 2

Estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz comparado con prueba
tradicional.
Segundo basico seccién “C”

- Evaluacidn con sitio web Thatquiz
-Evaluacién con prueba tradicional

1 3 5 7 9 11 13 15 19 21 23 25 33 35 3

17 27 29 31
La grafica muestra que de los 39 estudiantes 20 se sometieron a la prueba
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Fuente: Elaboracion propia

utilizando la herramienta tecnoldgica Thatquiz de los cuales el 95% aprobd el
examen con una nota igual o superior a 60 punto, el otro 5 % obtuvo una nota

inferior a 60 puntos.

Los 19 estudiantes restantes fueron evaluados de forma tradicional y se evidencio
que el 16% de los estudiantes obtuvieron una nota superior a 60 puntos y el 84%

de los estudiantes obtuvieron notas inferiores a 60 puntos.
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Resultados obtenidos en la plataforma Thatquiz por los estudiantes de segundo

basico seccién “D”.

Tabla 3

Resultados obtenidos con la plataforma Thatquiz Segundo basico seccién “D”.

&
f*’
a-_:f“
Apellido | Nombre | v Promedio

Batzin lMuxnay Edgar Aby 86.2 &6.2
De Faz Escobar Juanl B86.6 9G.8
Escobar Barahona Josue A 75.9 728
Flores Lopez Andres Seb| 44.8 443
Garcia Argueta Geovani 4293 293
Garcia Lc':E:uez Kevin Estug 91.4 914
Herrera Camao Diego .Juaql 91.4 914
Lorenzo Ajcip Luis .ﬁ.lejandrl 3.7 a9.7
Montenegro | Aguirre Juan Flanl (i ao.7
Maorales Salazar Juan Pabl|91.4 91.4
Morataya Mejia Landon Anig 862 ag.2
Pengamiento | Canales Dylan Andg 22 4 224
Rejopachi Tunche Kevin Antg 79.3 79.3
Feyes Colindrez Adolfo L) 39.7 a9.7
Reyes Hemandez Luis 0y 86.2 562
Rodas Macal vehan Andr) 72.4 V2.4
Sanchez Barrios Derick Ans o250 G20
Santay Jax Juan Diego | 86.2 862
Solo Castille Jose -I]auiq 94.8 4.5
Tocay Pérez Luis Enrique 52.8 328
Vasgquez Santos Pablo Jnsuﬂ 89,7 Ga.7

Fuente: Thatquiz.org

Los resultados obtenidos en segundo seccién D, también fueron favorables y
arroja resultados positivos como también actitudes positivas en los estudiantes por

la utilizaciéon de la herramienta.
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Grafica 3

Grafica de barras sobre las notas obtenidas por los estudiantes de segundo
seccion D.

* Barra Dispersion  Segundo D

100
90.04 — ] __
80.04
70.04 ]
6004
50.04
40.04
30.04
20.04
10.04
> > P m@Dmoo0O0O0OICCL === 90 0 0 -
c 5 -/ 0 o0 o o0 oMo og @© &2 O O oo £ o oo @ 9 O
:'Ug%go£=:’gf—ﬁﬁaajmﬁﬁog_
s E g2 @ g% 553§ »px<x55&8 8 -2 25
S = 3 O ® c 8 8§53 5 8 2 5 o £ P X
tsofpiosEicoetRgnecg s
_— = b A T Ry =
£ o o 7 © : r o I 3 2 @ m o =
3 & s 2 2 ¢ 328 c & & me33 8 3305
= 235 %8 »56 g% 9o wh kg gac >
:a_'h=ﬂ=i. O W % c 2 =T 35 CE Z o 2
b ®& o8 C B p B8 S5 88 e 985 5% o0 T6
aOQE.&:mmOE.RMQ_U’_.:—mqg{E_
o O o oo w g 3 o & o 0 5 9 @ = ©O o o
6 o T 3 @ T i = o a2 3 = 0 9 @
283232 p527 5985335353532 3
e I3 G o =7 3 s < m s 9o 5 OO ® o T
S N oom o o @ @ o 2. e o o o© v N5
= o = Il — o o A @ T @ N =

Fuente: Thatquiz.org

Dicha grafica evidencia los resultados en los cuales el 86% de los estudiantes
obtuvieron una nota superior a 60 puntos y solo el 14% obtuvieron una nota inferior

a 60 puntos.

La herramienta tecnoldgica Thatquiz ademas de obtener las notas de forma
inmediata, también le posibilita al docente la visualizacion de una grafica de barras

de forma automatica.
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Tabla 4

En el siguiente cuadro de registro del docente se muestra la comparacion de los
resultados obtenidos de las evaluaciones tradicionales y los resultados obtenidos
por Thatquiz, de segundo seccion “D”.

Grado 2D Conformacion de la Zona

Coord. Academico Norman Monroy 1 [Taller 1

Prof. Guia 2 |Taller?2

Materia 3 |Taller3

Profesor 4 |Taller4

Bimestre Bimestre 5 |Taller5

. Total .
Apellidos Nombres 1l 12l 13l 141 15 Observaciones
Alvefio Dennis Fernando 85 | 100 | 50 40 75 34 35Pts
Batzin Muxnay Edgar Abraham 100 | 100 | 95 | 100 [ 100 86 47 Ps
Caravantes Orozco Miguel Angelo Gabriel 75 | 65 35 | 40 75 10 25Pts
Contreras Soto Gerardo Daniel 75 90 68 | 50 75 49 38 Pts
De Paz Escobar Juan David 100 | 100 | 98 | 100 [ 76 96 50 Pts
Diaz Rivera Pablo Giovanni 100 | 90 35 65 60 61 40 Pts
Escobar Barahona Josue Alejandro 100 | 100 | 60 | 100 [ 100 75 50 Pts
Estrada Valdez Emerson Ivan 75 [ 100 | 50 | 75 | 90 83 48 Pts
Flores Lopez Andreé Sebastian 65 [ 100 [ 39 80 75 44 35Pis
Garcia Argueta Geovani Aldahir 100 | 90 64 | 65 75 29 40 Pts
Garcia Lépez Kevin Estuardo 100 | 100 | 100 | 85 | 100 91 47 P
Garcia Rubio Norman Josue 100 | 75 68 | 50 80 49 40 Ps
Gonzalez Cabria Dominic Andres 75 50 | 100 | 75 90 48 41Ps
Herrera Camo Diego Joaquin 100 | 91 [ 100 | 75 90 91 50 Pts
Lépez Chinchilla Jefry Leonardo 75 75 25 | 75 75 25 31Pts
Lépez Lucas Aldn René 55 [ 100 [ 68 | 90 | 75 41 39Pts
Lopez Villagran Juan José 90 [ 50 [ 68 | 40 | 75 34 33 Pis
Lorenzo Ajcip Luis Alejandro 75 90 94 65 75 89 45 Pts
Mayorga Segura Didier Lisandro 55 35 65 75 40 26 Pts
Mazariegos Burbano [Jeremy Joshua Alexander 100 40 75 10 19 Pts
Milidn Medina José Andrés 100 | 100 [ 68 40 75 56 42 Pts
Montenegro Aguirre  [Juan Francisco 100 | 100 | 100 [ 100 | 100 89 60 Pis
Morales Mufioz Anderson Fernando 75 75 35 50 80 32 32 Pis
Morales Salazar Juan Pablo 100 | 100 [ 100 | 100 [ 100 91 55 Pts
Morataya Mejia Landon Antonio 100 | 100 | 68 95 90 86 39 Pis
Oxlaj Guerra David Manases 65 75 35 75 90 30 33Pts
Pensamiento Canales [Dylan Andres 75 75 22 50 75 22 27 Pts
Pérez Villatoro Samuel Alejandro 100 | 100 | 100 | 75 85 83 53 Pts
Quiej Gonzdlez Elid Nahum 40 25 75 | 100 39 27 Pts
Rejopachi Tunche Kevin Antonio 90 | 100 [ 54 | 100 | 100 79 43 Pts
Reyes Colindrez Adolfo Leonardo 100 [ 100 | 100 | 100 | 100 89 55 Pts
Reyes Hernandez Luis David 55 | 100 | 25 95 | 100 86 42 Pls
Rodas Macal Yohan Andres 100 | 100 | 92 25 40 72 38 Pis
Sanchez Barrios Derick Angel Gabriel 67 90 35 | 100 | 75 82 37 Pts
Santay Jax Juan Diego 90 85 | 100 | 75 | 100 86 43 Pis
Soto Castillo José David 100 | 100 | 100 [ 100 | 100 94 54 Pts
Tobar Lépez Rodrigo Adolfo 75 65 35 65 90 59 65 64 Pts
Tocay Pérez Luis Enrique 90 | 100 [ 100 | 90 | 100 35 82 62 Pts
Vasquez Santos Pablo José 100 [ 100 | 100 | 100 | 100 85 89 92 Pts
100 | 100 | 100 | 100 | 100 100 100 100.0 Pts

Fuente: elaboracién propia

En el cuadro anterior se presenta la comparacion de los resultados obtenidos con
ayuda de la herramienta tecnoldgica Thatquiz y los resultados obtenidos por las

pruebas que comunmente se utilizan en el establecimiento.
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Estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz comparado con prueba tradicional.

Grafica 4

Estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz comparado con prueba tradicional.
Segundo basico seccion “D”
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Fuente: elaboracion propia

En la grafica anterior se evidencia que de 39 estudiantes 21 fueron evaluados por
la herramienta tecnolégica Thatquiz, de los cuales el 86% de los estudiantes
obtuvieron una nota superior a 60 puntos y solo el 14% obtuvieron una nota inferior

a 60 puntos.

Los 18 estudiantes restantes fueron evaluados de forma tradicional, y se evidencio
que solamente el 17% logro obtener una nota superior a los 60 puntos, mientras

que el 83% restante obtuvo una nota inferior a los 59 puntos.
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Resultados obtenidos en la plataforma Thatquiz por los estudiantes de segundo

basico seccién “E”.

Tabla 5

Resultados obtenidos con la plataforma Thatquiz Segundo basico seccién “E”.

1 Guardado / no acabado <8 !
s
E,_;.«""
Apellidc | Nombre | ©° Promedio
Catan Alemberth H Gonzalez | 86.2 86.2
Corado Eliezer De| Gaitan 914 914
Cruz Josue David | Chun 63.9 B3.5
Curruchich Jorge [} Villagran 69.0 620
Jeronimo Luis Fer| Pinula
Lopez Abner Isaad Hernandez | 86.2 56.2
Lopez Diego Andr Reyes 9431 931
Lopez Joseé Manug Ramirez 81.0 81.0
Monterroso lan Sal Monterroso | 82.8 828
Rodas Andry Baltz] Chonay 13.8 138
Sepet Jose Luis | Ajanel or.9 as9
Solis Manfredo Alf] Pacheco | 82.8 624
Subuyd Bryan Odi| Kunce 12.1 12.1
Torres Hugo Oswal Tzunux o4.5 o4.5
YWaxon Bryan Joel | Rabanales |77.6 776

Fuente: Thatquiz.org

Los resultados obtenidos en segundo seccién E, son favorables y arroja resultados
positivos como también actitudes positivas en los estudiantes por la utilizacion de

la herramienta.
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Grafica 5

Gréfica de barras sobre las notas obtenidas por los estudiantes de segundo
secciéon “E”.
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Fuente: Thatquiz.org

Dicha grafica evidencia los resultados en los cuales el 80% de los estudiantes
obtuvieron una nota superior a 60 puntos, el 13% obtuvieron una nota inferior a 60

puntos y el 7% no logro completar la prueba.
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Tabla 6

En los siguientes cuadros de registro del docente se muestra la comparacion de
los resultados obtenidos de las evaluaciones tradicionales y los resultados
obtenidos por Thatquiz, de segundo seccion “E”.

Grado 2E Conformacién de la Zona

Coord. Academico Norman Monroy 1 |Taller 1

Prof. Guia 2 [Taller2

Materia 3 |[Taller 3

Profesor 4 |[Taller4

Bimestre Bimestre 5 [Taller5

. Zona .
Aballi Pocasangre Carlos Eduardo 85 75 | 100 | 75 75 32 39 Pis
Ajanel Sepet José Luis 75 | 75 | 93 | 60 [ 65 88 36 Pts
Anzueto Argueta Esteban Ignacio 75 | 35 [ 55 | 75 | 50 25 28 Pts
Cabrera Medrano Jose Eduardo 25 | 35 | 10 5 40 22 14 Ps
Chonay Rodas Andry Baltazar 30 | 14 | 20 5 25 14 14 Ps
Chun Cruz Josue David 25 25 20 40 10 65 23 Pts
Escobar Escobar Daniel Eduardo 25 | 65 | 55 5 25 22 18 Pis
Gaitdn Corado Eliezer Denilson 100 | 100 | 35 | 100 | 86 91 40 Pis
Gonzélez Catun Alemberth Habid 90 50 | 100 | 91 25 86 35Pis
Herndndez Lépez Abner Isaac 100 | 100 | 80 | 65 | 96 86 44 Pts
Herrera de Ledn Christopher Alessand 55 | 75 | 20 | 40 | 50 35 26 Pis
Herrera Garcia José Pablo Fabian 90 | 75 | 55 | 75 | 50 32 34 Pis
Juarez albefio Nestor Alejandro 25 | 60 | 40 10 | 25 47 22 Pis
Juarez Zurdo Angel Alberto 40 | 50 | 55 | 40 | 25 22 21Pts
Kunce Subuyu Bryan Odin 55 50 17 40 10 12 16 Pis
Lépez Colindres Wilhem Yahir 40 | 50 | 10 | 75 | 50 15 21Pis
Lépez Flores Luis Enrique 65 | 100 | 75 | 55 | 65 49 39 Pis
Lopez Pérez Anderson Guillermo | 30 | 75 | 68 | 65 | 25 32 27 Pis
Luna Ponce Luis José 40 | 100 | 100 | 40 | 50 30 32Ps
Melgar Judrez Mario Alejandro 60 50 70 75 25 15 25 Pts
Monterroso Monterros{lan Said D'alessandrd 75 50 20 50 50 82 36 Pis
Muralles Ramirez Juan Diego 65 | 50 5 65 | 65 22 24 Pis
Néjera Espinoza Gerson David 65 | 75 | 80 | 75 | 75 86 47 Pis
Pacheco Solis Manfredo Alfonso 75 | 100 [ 50 55 65 83 44 Pts
Perez Cabrera Pedro Daniel 90 75 | 100 | 60 90 52 44 Pts
Pinula Jeronimo Luis Fernando 75 75 5 40 50 15 23 Pis
Rabanales Yaxdn Bryan Joel 100 | 100 | 98 80 [ 100 78 54 Pis
Ramirez Lépez José Manuel 100 | 75 86 | 100 | 100 81 50 Pis
Reyes Lépez Diego André 80 50 | 100 | 100 [ 90 93 52 Pls
Tiu Toj Juan Francisco Javier| 65 15 10 40 25 35 19 Pts
Torres Lépez Oscar Raul 100 | 75 68 40 50 25 32Ps
Tzunux Perez Lester Josué 40 50 30 40 40 30 22 Ps
Tzunux Torres Hugo Oswaldo 90 75 40 75 50 84 42 Pts
Villagran Curruchich |Jorge David 65 30 35 75 75 69 34 Pis
Zamora Chicojay Alvaro Emanuel 50 75 5 75 50 20 24 Ps
100 | 100 | 100 | 100 | 100 100 100 100

Fuente: elaboracion propia

En el cuadro anterior se presenta la comparacion de los resultados obtenidos con
ayuda de la herramienta tecnoldgica Thatquiz y los resultados obtenidos por las

pruebas que comunmente se utilizan en el establecimiento.
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Estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz comparado con prueba tradicional.

Grafica 6

Estudiantes evaluados con sitio web Thatquiz comparado con prueba tradicional.
Segundo basico seccion “E”
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Fuente: Elaboracion propia

En la grafica anterior se evidencia que de 35 estudiantes 15 fueron evaluados por
la herramienta tecnolégica Thatquiz, de los cuales el 80% de los estudiantes
obtuvieron una nota superior a 60 puntos, el 13% obtuvieron una nota inferior a 60

puntos y el 7% no logro completar la prueba.

Los 20 estudiantes restantes fueron evaluados de forma tradicional, y se evidencio
que solamente el 5% logro obtener una nota superior a los 60 puntos, mientras

que el 95% restante obtuvo una nota inferior a los 60 puntos.
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A continuacion se presenta el cuadro de indicadores por cada fase del proyecto:

Fase

Indicadores

Medio de verificacion

Primera fase

Autoevaluacion con los
estudiantes para determinar
las percepciones sobre la
forma de evaluacién utilizando

la herramienta Thatquiz.

El docente del area de

matematica realiza una
autoevaluacion en el salon de
clase sobre la modalidad de
evaluacion, utilizando

Thatquiz.

lista de cotejo

Segunda fase

Foro con estudiantes vy

docente.

Se presenta a los estudiantes
los resultados obtenidos en la
evaluacion y se evalua para
determinar los aprendizajes
que adquirieron y

evidenciaron en la prueba.

Rubrica

Tercera fase

Verificacion de los

conocimientos de la unidad.

Realizacion de una prueba

objetiva, presentada a los
estudiantes, que corresponde
a la cuarta unidad del ciclo

escolar.

Prueba de seleccion mudltiple
generada a través de la

plataforma thatquiz

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En el presente capitulo se hace la comparativa de los resultados obtenidos con la
opinion de diferentes autores, lo que conlleva a la discusién de resultados y que
permite su correcta interpretacion sobre la “Utilizacion de la plataforma Thatquiz,

para la evaluacion de la matematica, en el ciclo basico”.

4.1 Evaluacion en Matematica

Desde la perspectiva del pensamiento matematico se debe aplicar el manejo de
una pedagogia y una didactica especial para el area, de acuerdo a los procesos
aplicados y al conocimiento adquirido que se permita en el entorno. Para el
desarrollo de la evaluacion de la matematica segun la propuesta de la

investigacion es oportuno mencionar que debe llevar diferentes aspectos como:

- Aproximar el conocimiento a través de situaciones y problemas que
propician la reflexidn, exploracion y apropiacion de los conceptos
matematicos y tecnolégicos.

- Desarrollar el razonamiento logico y analitico para la interpretacion y
solucion de situaciones problema, utilizando una computadora para su
solucion.

- Estimular las aptitudes numéricas y tecnoldogicas que poseen los
estudiantes, con actividades que ponen a prueba la creatividad y el ingenio
de los estudiantes para solucionar problemas utilizando una computadora.


https://www.monografias.com/trabajos6/tenpe/tenpe.shtml#pedagogia
https://www.monografias.com/trabajos14/enfoq-didactica/enfoq-didactica.shtml
https://www.monografias.com/trabajos13/indicrea/indicrea.shtml

100

Portilla (2011), Afirma que:

“creemos que la aplicacion novedosa de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
son una de las grandes promesas para mejorar la cualidad, flexibilidad y efectividad de la
educacion, (...). Su potencial se extendera y afectara las practicas y la investigacion de la

ensefianza y el aprendizaje” citado en (Britain & Liber, 1999).

Por otro lado Ruiz (1999), afirma que la evaluacion es un: “proceso de analisis
estructurado y reflexivo, que permite comprender la naturaleza del objeto de
estudio y emitir juicios de valor sobre el mismo, proporcionando informacioén para

ayudar a mejorar y ajustar la accion educativa”

Cabe mencionar entonces que al ejecutar el proyecto de mejoramiento educativo,
se logro el primer objetivo que se planted en el disefio de la propuesta, ya que se
utilizé una herramienta tecnolégica, como parte de la evaluacion para el desarrollo
de la matematica, presentando también, entusiasmo por resolver una serie de

problemas, en el cual se hizo uso del sitio web Thatquiz.

4.2 Tecnologiaen el aula

Al utilizar las herramientas tecnologicas en el proceso de evaluacion de los
estudiantes se genera una nueva forma de evaluar y en comparacion con las que
hasta ahora se han realizado. En este sentido, la inmersion de las herramientas
tecnolégicas puede ser de gran ayuda, no tanto para cambiar el concepto y la
forma de evaluacién, sino como herramientas que permitan utilizar los recursos de
tiempo y materiales de manera mas eficiente, tanto para el profesor como para el
estudiante.

Por lo tanto la Doctora en ciencias de la Educacion Fainholc (2012), argumenta

que: “la tecnologia apropiada es la organizacion integrada de hombres, significados,
conceptualizaciones, artefactos simples o equipos electronicos mas complejos, pertinentemente
adaptados, que se utilizan para la elaboracion, implementacion y evaluacion de programas
educativos que tienden a la promocion del aprendizaje” (p.32).
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Es cierto entonces que las herramientas tecnoldgicas ayudan con la elaboracion
e implementacién de evaluaciones practicas para los estudiantes, y es
fundamental que el estudiante tenga el conocimiento de la evolucién de si mismo
en su aproximacion al conocimiento.

El estudiante puede y debe autoevaluarse de forma que conozca su propio
proceso en la adquisicion del conocimiento y pueda tomar sus propias decisiones
y es ahi en donde las herramientas tecnolégicas facilitan los sistemas de
autoevaluacidon que debidamente disefiadas por el docente, ayudaran al

estudiantes en su tarea.

Por otro lado Almenara (2007) comenta: “Estamos ante una situacion cambiante que obliga
a hacer una planificaciéon de integracién tecnolodgica evolutiva, en el sentido de que se ha de ir
adecuando a lo largo del tiempo, cambio que ha de relacionar objetivos, demandas, disponibilidad

de tecnologia, funciones de ésta y grado de autonomia y responsabilidad a asignar”.

Por lo anterior es importante tener claro que para utilizar la tecnologia como
herramienta dentro del salon de clase es necesario planificar de forma adecuada,
porque la capacidad de atencién de un estudiante se reduce paulatinamente con
el tiempo y hacer uso excesivo de la tecnologia también podria perder la finalidad
que se plantea, por lo que es fundamental que el docente tenga claro que las

herramientas tecnologicas son simplemente un auxiliar en su curso.
Es de gran importancia indicar que los objetivos del proyecto de mejoramiento
educativo “Utilizacion de la plataforma Thatquiz, para la evaluaciéon de la

matematica, en el ciclo basico” que son:

a) Incrementar el uso de la tecnologia, como parte de la evaluacién para el

desarrollo de la matematica.

b) Propiciar interés en los estudiantes hacia el estudio de la matematica.
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c) Dar a los docentes una nueva herramienta para la ejecucion de pruebas

objetivas, haciendo uso de la tecnologia.

Se cumplieron tras evaluar a los estudiantes con ayuda del sitio web Thatquiz,
permitiendo actitudes positivas en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas, el
empoderamiento de aprendizajes significativos tras la utilizacién de la herramienta
mencionada y también se les di6 una nueva vision y perspectiva de evaluacion a

los docentes del area de matematica.

Sin embargo es importante enfatizar que la relacion entre el docente y la
tecnologia se va desarrollando de manera exponencial, cada dia la tecnologia

toma gran relevancia en la educacion.

4.3 Actualizacion docente

Asi como la tecnologia se va integrando cada vez mas a las actividades cotidianas
tanto de los estudiantes como de los docentes, es de gran importancia que el
docente se encuentre actualizado para desarrollar de forma mas eficaz su labor
como docente, ya que la tecnologia es una gran herramienta y permite facilitar el
aprendizaje, el desarrollo de habilidades y las diversas formas de aprender.

Por lo tanto es de gran importancia la actualizacion en los docentes y que estén al
dia en cuanto a las nuevas practicas pedagogicas, silo que se pretende es innovar
en la educacion se debe centrar dicho proceso de formacion en el estudiante,
pasando a ser unicamente un mediador, guia, orientador en el area, sin dejar de
fomentar en los estudiantes sus capacidades criticas, reflexivas y analdgicas en
cuanto a la diversidad de informaciéon que puedan tener acceso mediante la

tecnologia.

Entonces una de las problematicas que se podrian presentar en el proceso

ensefanza — aprendizaje con la utilizacion de la herramienta tecnoldgica Thatquiz,
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es la desactualizacion docente y la poca utilizacion de los mismos por lo que “se

requiere capacitar a los docentes en el uso de las TICS en el aula, ya que finalmente son ellos los
que tienen la responsabilidad de dirigir y orientar el proceso de formacién integral de sus
estudiantes y convertirlos en personas con habilidades de autoaprendizaje y adaptabilidad al nuevo

rumbo tecnolégico” (Batallanos)

En la actualidad la evaluacion se ha ido convirtiendo en una actividad mas para el
docente en la cual se pretende medir el conocimiento de los estudiantes
volviéndolos sujetos pasivos, receptores que simplemente llenan o cumplen un
examen en el cual lo que hicieron para resolverlo es memorizar y repetir, peor no

analizar, razonar o buscar soluciones légicas.

En relacién a lo anterior Morales, (2014) afirma que: “En la actualidad muchos
docentes se encuentran desactualizado en los métodos de Evaluacion hacia sus
estudiantes. De tal manera, necesitan cambios en el sistema educativo tratando
de responder a las necesidades actuales de nuestra realidad”.

Por lo tanto es importante usar nuevas practicas pedagogicas en la evaluacion de
la matematica, en las cuales se podra aprovechar los conocimientos que los

estudiantes ya poseen sobre la manipulacién de la tecnologia.

Asi mismo es de gran importancia que el docente se encuentre actualizado sobre
la manipulacién de las herramientas tecnoloégicas para poder optimizar su labor
educativa y asi lograr obtener resultados positivos y satisfactorios como los que

se obtuvieron en la ejecucion del proyecto mencionado.
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CONCLUSIONES

Los estudiantes poseen la capacidad de conceptualizar y resolver
problemas, por lo que la evaluacion debe considerar cambios para alcanzar

las competencias propuestas.

EL uso de herramientas tecnolégicas para el desarrollo de una clase o

evaluacion de la misma, genera actitudes positivas en los estudiantes.

La implementaciéon de herramientas tecnoldgicas por el docente puede
optimizar el tiempo y facilitar la obtencion de resultados para considerar

mejoras en el proceso ensefianza aprendizaje.

La mayoria de estudiantes tienen acceso diferentes sitios web,

instrumentos tecnolégicos entre otros. Pero no hacen un uso adecuado.

Los recursos tecnologicos favorecen y enriquecen el aprendizaje en los

estudiantes y también a los docentes.

Para que la tecnologia en el aula maximice su funcionabilidad es necesario
que el docente también se encuentre capacitado y familiarizado con su uso

y aplicacion.

El docente debe actualizarse constantemente y abrirse a la era tecnoldgica
para fortaleces y optimizar las estrategias para mejorar los conocimientos

matematicos en los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Cambiar la forma de evaluacion tradicional y utilizar las herramientas
tecnoldgicas para la valoracion de los conocimientos que adquieren los

estudiantes.

Promover el uso de la herramienta tecnolégica Thatquiz no solo para

evaluacion, sino también para el desarrollo de temas especificos.

Motivar a los docentes del area de matematica para la implementacion de

la herramienta tecnoldgica Thatquiz.

Capacitacion constante para los docentes sobre la actualizacion, uso y

manejo de herramientas tecnoldgicas.

Incentivar a los estudiantes y docentes para que utilicen Thatquiz en casa
y se practique de forma constante.

Clarificar al docente que el uso excesivo de la herramienta tecnolégica
también podria tener desventajas, explicando un uso equilibrado con

clases y evaluaciones.

Planificar adecuadamente las actividades que se desarrollen en el salén

de clase y laboratorio de computacion.

Establecer nuevas practicas didactico-pedagogicas que favorezcan a los
diferentes grupos de estudiantes, con la utilizacion de la herramienta

tecnoldgica Thatquiz.
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INTRODUCCION

El proceso ensefianza - aprendizaje de la Matematica ha ido cambiando
constantemente y ademas el area de las ciencias exactas es fundamental para la
formacion de las personas, que va desde los niveles iniciales hasta los superiores.
Es por esto que el proyecto que se desarrollé con estudiantes de nivel medio, ciclo
basico, se centrd en uno de los pilares en la educacién, siendo la evaluacion, y no
solo un tema mas de evaluacion educativa sino que utilizado las herramientas que

dia a dia van tomando relevancia en el entorno de cada estudiante.

La tecnologia se ha propagado con gran rapidez y ahora ya no basta con utilizar
meétodos tradicionales en la educacion, sino ir adaptando las nuevas tecnologias
para el servicio del proceso ensefianza — aprendizaje, por tal motivo el proyecto
esta enfocado en hacer uso de la herramienta tecnoldgica llamada Thatquiz, la
cual permite al docente realizar evaluaciones de forma constante y practica,
logrando ver los resultados de los estudiantes de forma inmediata y asi poder
determinar qué factores son los necesarios para retroalimentar al estudiante sin
necesidad de esperar semanas para ver resultados y buscar soluciones.

Sera necesario también actualizar a los docentes en el uso y manipulacién de
dichas herramientas tecnologicas, demostrando el funcionamiento y utilidad que

nos proporciona.

Lo que se pretende a través de la utilizacion de la herramienta Thatquiz, para
evaluar Matematica es; promover en los estudiantes actitudes positivas hacia el
estudio numérico, desarrollando en ellos habilidades y manipulacion de
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la matematica e incluso otras
areas, de esta manera el estudiante podra adquirir conocimientos significativos

mas alla que una simple explicacién tradicional.
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Objetivos

General:
Contribuir con los docentes y estudiantes para mejorar el sistema de
evaluacion en la Matematica, dirigida a estudiantes de nivel medio,
enfocandose en la utilizacion de herramientas tecnolégica para la

evaluacion de los conocimientos adquiridos.

Especificos:
1) Incrementar el uso de la tecnologia con los docentes para optimizar la
evaluacion en el area de la matematica.
2) Propiciar interés en los estudiantes hacia el estudio de la Matematica,
mediantes la utilizacién de herramientas tecnolégicas.
3) Dar a los docentes una nueva herramienta para la ejecucion de pruebas

objetivas, haciendo uso de la tecnologia.
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FUNDAMENTACION TEORICA

La evaluacién de los aprendizajes en nivel medio

Indiscutiblemente la evaluacion en los estudiantes forma parte considerable de su
formacion académica. Ademas la constante devolucion de resultados por parte del
docente a los estudiantes es fundamental y debe ser una practica constante, para
que se puede retroalimentar en el tiempo mas adecuado y no dejarlo como

comunmente se realiza, hasta finalizar el ciclo escolar.

Como lo menciona (Ruiz, COMO HACER UNA EVALUACION EN CENTROS
EDUCATIVOS):

“Su verdadera aportacion es la de favorecer y facilitar las decisiones que conducen al logro de
los objetivos propuestos. Tanto las grandes decisiones, como son las referidas a la
planificacién, seleccion de medios, asignacion de recursos, elecciéon de metodologias,

promocion de alumnos, organizacion del personal’

Por tanto la evaluacién en el aula esta delimitada a referido a los estudiantes y
limitado al control de conocimientos adquiridos. De modo que la evaluacion
permite al docente conocer que sucede con el aprendizaje de sus estudiantes y

en ocasiones sirve para mejorar la practica de los docentes.

Entonces la evaluacién como entidad global dentro del ambito educativo
desempena a su vez tres tipos de funciones que se han venido denominando:
diagnostica, formativa y sumativa.

Rosales, (2000) define las tres funciones de la evaluacion como:

d. Funcién de la evaluacion sumativa, tiene lugar al final de un determinado
proceso didactico, constata los resultados del mismo y sirve de base para
adoptar decisiones de certificacion, de promocién o repeticion de seleccion.

e. Funcién formativa de la evaluacion, se proyecta no sobre los resultados,

sino sobre el proceso didactico. Sirve la para determinar la naturaleza del
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desarrollo del mismo y constituye el punto de partida para decisiones de
perfeccionamiento.

f.  Funcion diagndstica de la evaluacion, su realizacién tiene como mision
especifica determinar las caracteristicas de la situacion inicial para la
puesta en marcha de un determinado proceso didactico, y servir de base

por lo tanto, para decisiones sobre la programacion o disefio del mismo.

Cabe destacar entonces que la evaluacion es uno de los factores mas complejos
e importantes dentro del proceso didactico, que contribuye en gran medida al éxito
de la ensefianza y aprendizaje. Es importante sefalar que no solo implica a los
estudiantes, sino que también al sistema mismo y la pluralidad que interviene en

la accidon educativa.

Tipos de evaluacion

Las diferentes técnicas de evaluacion responden las diferentes preguntas que el
docentes se hace tal es el caso de ;COomo se va a evaluar a los estudiantes?
¢, Cual es el procedimiento que se debe seguir para evaluar de forma correcta?
Inquietudes que el docente se plantea durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje, por lo tanto se presentan técnicas de evaluacion y observacion que
pueden ser empleadas por los docentes en las distintas areas académicas.

Por otro lado los instrumentos de evaluacion forman parte importante de este
proceso y son las herramientas las que responden preguntas como ¢con que
evaluar? ¢Cuales son los instrumentos para evaluar las diferentes areas? Los
instrumentos son los medios con los que se apoya el docente para poder evaluar
a los estudiantes, tales podrian ser: una lista de cotejo, pruebas, estudio de casos,

portafolio, entre otros.

Técnicas e instrumentos de evaluacion
Permiten a través de la observacion y el uso de instrumentos, que el docente

evalué una ejecucion o un producto elaborado por el estudiante de una forma
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objetiva. La técnica de observacién hace posible evaluar en forma integral, es decir
valorar conocimientos, habilidades, actitudes y valores. Estos instrumentos
pueden construirse con la participacion de los estudiantes. Dentro de las técnicas
de observacion que pueden ser aplicadas en el area de matematica estan: lista de

cotejo, escala de calificacion y rubrica.

Técnicas de evaluacion del desempeiio

La evaluacion del desempeno responde a como evaluar en un curriculo
organizado en competencias. En lugar de evaluar lo que los estudiantes saben o
sienten, se evaliua lo que los estudiantes pueden hacer. Para evaluar el
desempeno es necesario que el estudiante demuestre sus conocimientos o
habilidades en elaborar una respuesta o un producto. Se toma en cuenta el
proceso de enseflanza aprendizaje y se potencia la evaluacién integral. A través
de ella los estudiantes integran lo que han aprendido, las destrezas que han

adquirido, las habilidades y actitudes para lograr una competencia.

El docente juega un papel importante en la evaluacién del desempefio. Dado que
debe pasar de una evaluacion memorista a una evaluacion relevante e

integradora.

Esta también debe responder a las caracteristicas individuales de los estudiantes
y a sus necesidades educativas, lo cual beneficia el aprendizaje durante todo el
proceso. La evaluacién del desempefio le apuesta a la evaluacién formativa, es

decir, aquella que se realiza durante el proceso.

Para que el docente evalue el desempenfo de sus estudiantes debe:
- seleccionar actividades de evaluacién que estén claramente conectadas
con lo ensenado.
- compartir con los estudiantes los criterios de evaluacion antes de trabajar

en ellos.
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- proveer a los estudiantes con los estandares claros y los modelos
aceptables de desempefio.

- fomentar la autoevaluacion y coevaluacion.

Algunas de las técnicas de evaluacion del desempefio que pueden ser aplicadas
en el area de la matematica pueden ser: portafolio, resolucion de problemas vy

texto paralelo.

La evaluaciéon como proceso de aprendizaje

La evaluacion en el aula es el proceso que se realiza de forma sistematica y
periédicamente por parte del docente a sus estudiantes, el cual determina si se
estan alcanzando las competencias propuestas por el docente. La evaluacion
tiene un papel fundamental dentro del proceso ensefanza aprendizaje, esto
porque es el medio con el cual se puede detectar problemas de aprendizaje y
retroalimentar sobre aquellas debilidades que se observan con el bajo nivel de

aprendizaje en los estudiantes.

La evaluacion de los aprendizajes no solo mide el nivel de adquisicion de
conocimientos en los estudiantes, también permite al docente hacer una
reestructuracion de los métodos pedagdgicos y actividades realizadas dentro del
salén de clase en el momento de no obtener las competencias planteadas desde

el inicio del proceso ensefianza aprendizaje.

Segun Vaccarini, (2014), en su tesis “La evaluacion de los aprendizajes en la
escuela secundaria actual”. (Tesis de licenciatura) Facultad de Desarrollo e

Investigacion Educativos, Argentina comenta que:
“La evaluacién se caracteriza por tres rasgos: primero, obtener informacién del modo mas
sistematico posible, en segundo lugar valorar un estado de cosas, de acuerdo con esa
informacién, en relacién con criterios establecidos vy, tercero, su propdsito es la toma de

decisiones”.
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Por lo tanto la evaluacién de los aprendizajes traera como resultado un
replanteamiento, una adecuacion que fortalecera cada vez mas el proceso de
ensefianza aprendizaje y mejorara significativamente la accion docente.

“La evaluacién es un proceso que debe enfocarse en mejorar la calidad educativa,

que se refleje en el aprendizaje de los estudiantes” Aula., (2011).

Por lo que se puede mencionar que la evaluacién de los aprendizajes se diferencia
de una actividad puramente descriptiva, ya que se evalua para tomar decisiones y

actuar sobre las mejoras en la ensefianza y/o aprendizaje.

Metodologias y técnicas para el proceso educativo

Métodos: los métodos son la forma en la que los docentes desarrollan toda
actividad en el salén de clase. Sin embargo la falta de informacion sobre otros
meétodos para el proceso ensefianza aprendizaje hace a que el docente emplee
meétodos que son utilizados con mas frecuencia y que para el area de matematica
han sido de utilidad debido a las caracteristicas del area en si misma. Entre los

métodos mas utilizados por los docentes se encuentran los siguientes:

Método inductivo

Es cuando el asunto estudiado se presenta por medio de casos particulares,
sugiriendose que se descubra el principio general que los rige. Este método
genera gran actividad en los alumnos/as, involucrandolos plenamente en su
proceso de aprendizaje. La induccion se basa en la experiencia, en la observacion
y en los hechos al suceder en si, y posibilita en gran medida la generalizacion y
un razonamiento globalizado. Debidamente orientada, convence al alumno de la
constancia de los fendmenos y la posibilidad de la generacion que lo llevara al
concepto de ley cientifica. El método inductivo es el ideal para lograr principios, y

a partir de ellos utilizar el método deductivo.
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Método deductivo

Es cuando el asunto estudiado procede de lo general a lo particular. El docente
presenta conceptos, principios, afirmaciones o definiciones de las cuales van
siendo extraidas conclusiones y consecuencias. El maestro puede conducir a los
alumnos/as a conclusiones de aspectos particulares partiendo de principios
generales. Los métodos deductivos son los que tradicionalmente mas se utilizan
en la ensefianza. Sin embargo, no se debe olvidar que para el aprendizaje de
estrategias cognoscitivas, creacion o sintesis conceptual, son los menos
adecuados.

El método deductivo es muy valido cuando los conceptos, definiciones, formulas,
leyes y principios ya estan muy asimilados por el alumno, pues a partir de ellos se
generan las 'deducciones’. Evita trabajo y ahorra tiempo. Entre los procedimientos
que utiliza el método deductivo estan la aplicacién, la comprobacion y la

demostracion.

Técnicas: son el conjunto de actividades organizadas por el docente a través de
las cuales pretende cumplir su objetivo.

Las técnicas de ensefianza aprendizaje matizan la practica docente ya que se
encuentran en constante relacion con las caracteristicas personales y habilidades
profesionales del docente, sin dejar de lado otros elementos como las
caracteristicas del grupo, las condiciones fisicas del aula, el contenido a trabajar y
el tiempo. En este texto se conciben como el conjunto de actividades que el
maestro estructura para que el alumno construya el conocimiento lo transforme y
lo evalue; ademas de participar junto con el alumno en la recuperacion de su

propio proceso.

De este modo las técnicas didacticas ocupan un lugar medular en el proceso de
ensefianza aprendizaje, son las actividades que el docente planea y realiza para

facilitar la construccion del conocimiento.
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Importancia del uso de las herramientas tecnolégicas en el proceso de

ensenanza aprendizaje.

En la actualidad el acceso a la tecnologia ya no es un problema y esa tecnologia
para la educacion se ha vuelto clave fundamental para el desarrollo de la persona.
Las herramientas tecnolégicas ofrecen un entorno mas dinamico y entretenido
para los jovenes del siglo XXI, al docente le permite también dar un tema, explicar

o evaluar de una forma mas dinamica.

Los métodos educativos han ido sufriendo cambios constantes y con ello la
implementacion de las nuevas herramientas tecnolégicas que a su vez han ido
tomando un papel fundamental dentro del proceso ensefianza aprendizaje, la
forma de percibir la ensefianza en donde cada vez, el estudiante es quien
protagoniza el proceso educativo, y es por eso, la necesidad de ir adoptando
nuevas formas de ensefiar y adaptarlas a las necesidades y requerimientos de los
estudiantes.

Por lo tanto el uso de recursos digitales acoplados a las necesidades de los
estudiantes puede lograr aumentar el desempefio y mejorar el rendimiento en los
estudiantes a través de simulaciones, animaciones, presentaciones, videos,
imagenes, en el caso de las ciencias exactas como lo es matematica y fisica
fundamental con el hecho de presentar un dibujo de los problemas por resolver,
puede ayudar en gran medida al estudiante a comprender mas facil y no dejar los
temas en lo abstracto.

Desarrollo del proyecto

Primera etapa

Lo primero por hacer es capacitar a los docentes en el uso y manipulacion de
la herramienta tecnoldgica (Tatquiz), explicar que funciones tiene, el uso que se

le puede dar, como obtener las notas, generar graficas de los promedios,
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visualizar las notas durante una unidad, generar nuevas actividades,
evaluaciones y pruebas cortas o tareas para los estudiantes, luego se realizara
una actividad en la cual el docente le proporcione al estudiante los cédigos para

que tengan acceso a las actividades que previamente realizd.

Segunda etapa

Luego de haber dado la informacion a los docentes de la utilizacién y
aplicaciones de la herramienta (Tatquiz), se solicitara un permiso a direccién
para poder hacer uso de las instalaciones del laboratorio de computacion en el
cual se va a trabajar con los docentes, como ingresar y crear usuarios para los
estudiantes, los docentes tendran una computadora para practicar e ingresar
datos arbitrario con fin de practicar. También se les va a ejemplificar las
diferentes formas de como resolver problemas y como se podran presentar los
ejercicios a los estudiantes, como también realizar pruebas cortas, tareas, o

incluso un examen bimestral.

Tercera etapa

Los docentes van a crear un cuestionario o serie de problemas de 6 items en
los cuales se van a incluir preguntas y/o problemas basados a los temas que
han impartido en la unidad, con la finalidad de familiarizarse con la herramienta
y se le preguntara a cada docente las ventajas y desventajas que se presenten

en la realizacién de las actividades.
Cuarta etapa
Las actividades realizadas por los docentes se les van a presentar a los

estudiantes en un periodo de clase normal, (dentro del horario de clases). Los

estudiantes tendran 35 minutos para poder resolver las operaciones en
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(Tatquiz), se les indicara como ingresar los cédigos, buscar su nombre si ya
estan asignados a secciones especificas, las preguntas van a ser de uso
exclusivo para que los estudiantes tengan su primer acercamiento con la

aplicacion.

Quinta etapa

Luego de haber resuelto los estudiantes un cuestionario en el laboratorio de
computacion, se tomara un periodo para indicarles cdmo sera el proceso de
evaluacion y las ventajas que se podrian presentar como: tener notas de
manera instantanea, enviar las notas al correo de cada estudiante y su progreso
en el transcurso de la unidad. Esto sera una ventaja para el estudiante, saber

que punteos va ir obteniendo durante el proceso.

Sexta etapa

Al haber capacitado a los docentes y estudiantes en el uso y haber dado la
informacion necesaria sobre como poder aprovechar al maximo la herramienta
tecnologica (Thatquiz), es entonces cuando formalmente se iniciara el proceso
en el cual los estudiantes de nivel basico van a ser evaluados de una forma
diferente a la convencional. En el establecimiento cada viernes se les realiza
una actividad llamada “taller” el cual consiste en una serie de ejercicios que
deben resolver para ir generando la zona en la unidad, por lo tanto la propuesta
esta enfocada a realizar los talleres en Thatquiz, de tal modo que ya no tendran
que esperar los estudiantes una o dos semanas para conocer sus resultados
de esta manera se optimiza la calificacién por parte del docente y se beneficia
para poder actuar en retroalimentacion si es necesario de forma mas rapida, al
igual los estudiantes podran saber las notas obtenidas y asi verificar en que

temas se necesitan reforzamientos.
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Conclusiones

Al utilizar correctamente las herramientas tecnolégicas en el area de
Matematica para el proceso ensefianza — aprendizaje puede favorecer el
enriquecimiento de los conocimientos y habilidades tanto del docente
como de los estudiantes.

Al ser migrantes de la tecnologia, el docente debe afianzar sus
conocimientos tecnolégicos y estar a la vanguardia en las nuevas
practicas pedagogicas.

La herramienta tecnolégica Thatquiz creara interés en los estudiantes al

ser evaluados de una forma diferente a la convencional.

Recomendaciones

1.

2.

Fomentar activamente en los estudiantes la utilizacién de Thatquiz, para
crear interés en ellos y que busquen por sus propios medios los
conocimientos hacia el area de la matematica.

A los docentes estar actualizados en la manipulacion y utilizacion de la
plataforma Thatquiz para maximizar sus conocimientos en cuanto a la
tecnologia aplicada a la matematica.

Crear capacitaciones de forma constante para las buenas practicas
pedagogicas hacia los estudiantes, dejando de lado las practicas

tradicionales.
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ANEXOS

a. Instrumento para la observacion de actitudes matematicas.

Fecha: Nombre Nombre Nombre
Accion Observada Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
Puntuacion | Puntuaciéon | Puntuacién

CONFIANZA
1234512345 | 12345

Hace preguntas
Esta Seguro(a) de encontrar respuestas 1234512345 | 12345
Aporta ideas en las actividades 1234512345 | 12345

FLEXIBILIDAD
12345|12345| 12345

Resuelve los problemas de mas de una manera
Cambia de opinion, basado en argumentos

. 1234512345 | 12345

convincentes
Perseverancia en el trabajo 1234512345 12345
Interés por la actividad 12345112345 12345

Fuente: Elaboracion propia
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b. Cuestionario de preguntas en el programa Tatquiz

Algebra, geometria y trigonometria.

E+5:l—x.
6 3

Encuentra el valor de x en la siguiente
ecuacion:

O x=4

O x=-2
O x=-4
O x=-4/4
O x=2

Algebra, geometria y trigonometria.

BEITi

Calcula el perimetro del trapecio y expresa las
respuestas en cm.

48cm

60cm?
60cm
42cm
50cm
Algebra, geometria y trigonometria.
x—2x+1)=8—-(3x+3)
Determina el valor de la incognita para:
O %x=3/8
O %x=-3
O x=1/3
O x=3

) %x=0

Algebra, geometria y trigonometria.

Ja—2+13ab +5b

Factoriza el trinomio cuadrado perfecto:

O (3a + 5b)
O (3a-5b)?
O (3a-5b)?
O (345)2
O (da +4b)2

Algebra, geometria y trigonometria.

Al atardecer, un arbol proyecta una sombra de
2.5 metros de longitud. Si la distancia desde la
parte mas alta del arbol al extremo mas alejado
de la sombra es de 4 metros, ;icual es la altura
del arbol?

La altura del arbol es 5,12 metros.

La altura del arbol es 2 metros.

La altura del arbol es 12 metros.

La altura del arbol es 3,12 metros.

La altura del arbol es 312 metros.
Algebra, geometria y trigonometria.

2x-7—-5x=11x—6— 14x

Determina el conjunto solucién de la ecuacién.

O X=3

O X=1

O X=1/3

© No tiene solucion
nX=2

Fuente: Thatquiz.org



c. Cronograma de actividades

Plan de trabajo 2018

. Meses Julio Agosto Septiembre Octubre
Actividades
No. Semanas 19 2| 3| 4 2| 3| 4 1 21 3] 4 5] 1] 2| 3
1|Recorrido por las instalaciones
2|Entrevista de autorizacidn a gerente del establecimiento
3|Observacion del laboratorio de computacion
4|Entrevista con encargados del laboratorio de computacién
5|Entrevista con los docentes implicados en el proyecto
6|Seleccion de los docentes aimplementar el proyecto
7|Marco organizacional
8| Andlisis situacional
9|Analisis estratégico

10| Diseno del proyecto

11]Autorizacion del disefo del Proyecto
12| Capacitaciéon a docentes en el area
13|Ejecucién del proyecto

14| Elaboracién de informe final

Fuente: elaboracién propia

Gcl
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d. Fotografia al inicio de la ejecucion del proyecto.
r

e.
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