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RESUMEN

La presente investigacion titulada Importancia de Implementar las expectativas
del docente al aplicar didactica creativa en la subarea de Contabilidad General
con los docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa
Nueva. Se enfoca en implementar las expectivas que tienen los docentes, para

mejorar el proceso de aprendizaje en los estudiantes.

El objetivo general de la investigacion es Contribuir con el Sistema Educativo
Nacional al analizar la importancia de implementar las expectativas del docente
al aplicar Didactica Creativa en el curso de Contabilidad General con los
docentes de Tercero basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa
Nueva. Los objetivos especificos fueron: 1. Identificar la importancia de la
didactica creativa en el curso de Contabilidad General en los docentes de tercero
basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa Nueva. 2. Identificar las
expectativas de implementar Didactica Creativa en el curso de Contabilidad
General en los docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda

Vista, Villa Nueva.

La investigacion es descriptiva, por cuanto se dio inicio con la entrevista dirigida
a los docentes para conocer qué tipos de técnicas empleaban los docentes en el
aprendizaje de la contabilidad. Los resultados obtenidos establecen que los
estudiantes aprenden mejor al aplicar didactica creativa y concuerdan que los
docentes deben cambiar los métodos usados actualmente porque no facilitan el
proceso de aprendizaje. Los docentes deben reconocer la importancia de
promover la creatividad e iniciativa al momento de impartir la clase de

Contabilidad General.



ABSTRACT

The present research entitled Importance of Implementing teacher expectations
when applying creative didactics in the General Accounting sub-area With third-
level teachers in the educational centers of Linda Vista, Villa Nueva. It focuses on
implementing the expectations teachers have to improve the learning process in
students.

The general objective of the research was to contribute to the National System by
analyzing the Importance of implementing the teacher's expectations when
applying Creative Didactics in the General Accounting course with the teachers of
Basic Third of the educational centers of Linda Vista, Villa Nueva. The specific
objectives were: 1. Identify the importance of creative didactics in the General
Accounting course in teachers of basic third of the educational centers of Linda
Vista, Villa Nueva. 2. ldentify the expectations of implementing Creative Didactics
in the course of General Accounting in the teachers of basic third of the

educational centers of Linda Vista, Villa Nueva.

The research is descriptive, since the interview with teachers was initiated to
learn what types of techniques teachers used in accounting learning. The
results obtained establish that students learn best when applying creative
didactics and agree that teachers must change the methods currently used
because they do not facilitate the learning process. Teachers must recognize the
importance of promoting creativity and initiative when teaching General

Accounting
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INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion ofrece los resultados de un estudio descriptivo de
estudiantes y profesores sobre el tema: La importancia de implementar didactica
creativa en la subarea de Contabilidad General en los centros educativos de
Linda Vista, Villa Nueva. La importancia consiste en saber como implementar
didactica creativa en el aprendizaje de la Contabilidad y, a la vez dar algunas
alternativas para mejorar los procesos y procedimientos para el aprendizaje de
los temas béasicos de la Contabilidad de una forma mas dindmica y de facil

comprension para los jovenes.

Para lograrlo se hace referencia a las diversas opiniones de profesores y
estudiantes para que de esa manera se puedan mejorar los procesos de
aprendizaje de la Contabilidad para que se desarrollen en una forma mas
dinamica y creativa. Una de las condiciones que debe tener el perfil del
docente del area de Contabilidad General es: mostrar interés hacia las
estudiantes que tienen bajo nivel de comprensién y entendimiento sobre los
temas béasicos de la Contabilidad, lo que hace que no quiera seguir estudiando
la carrera de Perito Contador por lo dificil que encuentran esa asignatura y lo

tediosa que la hace el docente.

Para realizar el diagnéstico de esta investigacion se partié de la observaciéon de
registros de cuadros finales que fueron proporcionados por la Supervision de
Distrito. Con esta investigacion se quiere saber que existe un bajo nivel de
aprendizaje de la Contabilidad por parte de los estudiantes, asi mismo es
indispensable el uso de la didactica creativa en el proceso de aprendizaje de la

Contabilidad que el docente realiza.



Es importante recomendar que este tipo de investigaciones debe llevarse a cabo
en forma mas continua y en las demas asignaturas, porque a través de juegos
educativos (didactica creativa) se pueden alcanzar las competencias que indica

el Curriculum Nacional Base.

En el capitulo I, se encuentran los antecedentes que permiten comprender
distintos puntos de vista y datos significativos, concernientes al plan de
investigacion. De la misma forma, especifica el planteamiento y definicion del
problema, el cual indica como surgié el problema de investigacion, planteado
mediante una pregunta principal y dos secundarias, que dieron como resultado
el objetivo general y el especifico. Estos objetivos permitieron la orientacion
hacia los resultados de la investigacion. En este capitulo se encuentra también
la justificacion, donde se explica la razdn por la cual se realiza esta

investigacion.

En el capitulo Il, se presenta la fundamentacion tedrica, en la cual se plantean
temas relevantes que respaldan la investigacion. Entre ellos se pueden
encontrar: importancia de implementar didactica, conceptos sobre didactica,
aspectos a implementar en el aprendizaje de los estudiantes en el area contable,
espiritu creativo, importancia de la actualizacion creativa, estrategias ludicas,

entre otros temas, que ayudaron a la investigacion.

En el capitulo lll, se presentan los resultados obtenidos en el trabajo de campo,
donde se encuestd a estudiantes y se entrevistd a los docentes de INEB Linda
Vista, INEB Valles de Nazareth y el Instituto por Cooperativa la Paz. Estos
resultados se muestran por medio de graficas estadisticas, donde se explican
los datos obtenidos del tema: importancia de implementar didactica creativa en
la subarea de Contabilidad General con los docentes de tercero basico de los

centros educativos de Linda vista y Villa Nueva.
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El capitulo IV lleva por nombre Discusion y Andlisis de Resultados, este capitulo

permiti6 examinar los datos recolectados e interpretarlos de forma meticulosa.
Luego se presentan las conclusiones y recomendaciones de la investigacion que
permiten confirmar los resultados. Por Ultimo, se presentan las referencias y
anexos que complementan la investigacion.



CAPITULOI|
PLAN DE LA INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

En la tesis de licenciatura de la Universidad de San Martin de Porres, Perq,
Condolo, (2016) llevd a cabo un estudio titulado: Inteligencia Emocional y
Rendimiento Académico en la contabilidad para los alumnos de secundaria.
Cuyo objetivo fue establecer las relaciones existentes entre inteligencia
emocional y el rendimiento académico de los estudiantes. El problema planteado
fue: ¢Existe alguna relacion entre inteligencia emocional y rendimiento
académico de los estudiantes? Desconociéndose la poblacién y la muestra, asi
como la mitologia.

Farias y Rojas, (2016), en el estudio titulado El juego como estrategia ludica
para la educacion inclusiva del buen vivir, un ensayo editado para la revista de la
Facultad de Educacion de Albacete Provincia de Espafia, dirigido a docentes del
area de investigacion pedagdgica, establece que la lidica es un proceso
inherente al desarrollo humano en toda su dimension psiquica, social, cultural y
biolégica. Con estos conceptos se pretende contribuir a la construccion de una
nueva realidad educativa. Su enfoque concibe la lidica como un espacio que
posibilita la interaccion y participacion de los alumnos en la comunidad educativa
y, por tanto, en la sociedad. En su investigacion enfatizé: “Si los grupos
humanos, en todos los tiempos y en todas las edades, han realizado juegos en
multiples modalidades, entre otras tantas acciones que proporcionan formas de
recreacion, diversion y placer, es porque estas practicas tienen un profundo
significado en su existencia, a pesar de la aparente trivialidad en el contexto de
lo improductivo”. Su objetivo primordial radica en la constituciéon de un recurso
de aprendizaje y una estrategia de investigacion para una comprension de la

relacion social, la distribucion del tiempo y el ambiente pedagogico,
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especialmente disefiado para las distintas tareas docentes planificadas para

fortalecer el desarrollo de las competencias curriculares.

Cancho C. (2015), en la tesis de, La relacion entre estilos de aprendizaje y
rendimiento académico contable para los alumnos de Primer y Segundo Grado,
de la Universidad César Vallejo Chimpote, en Lima, plante6 el siguiente
problema: “; De qué manera influyen los estilos de aprendizaje en el rendimiento
académico de los alumnos de Primero y Segundo Grado del Nivel Secundario de
la L.LE.P. “Leonardo Fibonacci”? Su objetivo fue comprobar la influencia de los
estilos de aprendizaje en el rendimiento académico de los alumnos en el curso
de contabilidad general. Los resultados del estudio concluyeron que el estilo de
aprendizaje predominante es el reflexivo, consolidando este estilo como el

generador de un 6ptimo rendimiento académico.

Castro, (2015), en su tesis de la Facultad de Ciencias de la Educacion,
Universidad Panamericana, realizO un estudio que titul6: El rendimiento escolar
de los estudiantes de Segundo Bésico del Colegio Juan Wesley del municipio de
San Cristébal, Guatemala. En este planted lo siguiente: ¢ Cuales son los factores
gue inciden en el rendimiento académico de los estudiantes? Con el objetivo de
mejorar el aprendizaje en el estudio de la contabilidad. El objetivo fue identificar
los factores que afectan el rendimiento de los estudiantes de Tercero Basico del
Colegio Evangélico Metodista Juan Wesley, del municipio de San Cristdbal,

Totonicapan.

Canul, (2014), en la tesis de investigacion de la Contabilidad de la Universidad
de Mérida, Yucatan, México, titulada: Generalizacion sobre la ensefianza de la
contabilidad en el nivel medio, utilizd un método cualitativo con 650 estudiantes
gue corresponden a tres colegios de bachillerato en Yucatan y usé una técnica
de auxiliarse del cuestionamiento. El fin de dicho estudio fue conocer las
actitudes que tenian los estudiantes de los tres colegios al recibir el curso de

Contabilidad, concluyendo que los alumnos del plantel uno y tres reflejaron
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actitudes desfavorables, al manifestar que la Contabilidad es uno de los cursos

temidos; sin embargo, en tres planteles, se obtuvieron reflejos benévolos.

Ortiz, (2014), en la tesis sobre Cémo aprender y ensefiar Contabilidad con un
enfoque problematizado por competencias, realizada en la Escuela de
Formacién de Profesores de Ensefianza Media de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, hace referencia a un estudio exploratorio previo para denominar
el estado de la ensefianza de la Contaduria en la Corporacion Universitaria de la
Costa (CUC), donde participaron 250 estudiantes y 5 docentes. Aqui se
determind que los estudios tienen bajos niveles de aprendizaje, y aunque la
asignatura contable es significativa para ellos, también consideran que la
enseflanza de esa materia es aburrida, desactualizada e inadecuada. En la
investigacion, también se observd que los estudiantes tenian la tendencia de
aprender memoristicamente el proceso contable, aunque no pudieran explicar el

proceso que dé la solucion planteada.

Lara, (2014), en la tesis de La Evolucion en la Contabilidad General para la
Universidad de Granada, Espafia, del departamento de Psicologia Evolutiva y de
la Educacion, titulada: Las actitudes habia la contabilidad del alumnado de ESO:
un instrumento para su medicion llevada a cabo ene | Instituto de Educacion
Secundaria de la Ciudad de Melilla, a 236 estudiantes, se hizo un estudio de tipo
descriptivo con una técnica de encuesta para la recopilacion de informacion se
utilizé el cuestionario. El objetivo del estudio fue validar un instrumento para que
el estudiante diera a conocer sus inquietudes, habilidades, emociones,

sentimientos y reacciones hacia el curso de Contabilidad General.

Alejo, (2014), en la tesis del estudio de las técnicas de la Contabilidad para la
Universidad Mariano Galvez de la Facultad de Humanidades titulada: Factores
gue influyen en la calidad educativa del Instituto Privado San Antonio, se llevé a
cabo un estudio descriptivo en Santa Lucia Cotzumalguapa, con 125 estudiantes

y 30 catedraticos. Para recabar la informacion se utilizé la encuesta y un



.
instrumento de aplicacion el cual fue el cuestionario. El propdésito fue observar lo

gue se debe mejorar para alcanzar, como instituto, calidad educativa. Concluye
gue muchos docentes no tienen el Profesorado de Ensefianza Media y que otros

han estudiado la docencia en el Nivel Medio.

Torres, (2015), en su proyecto de investigacion titulado, La ludica una estrategia
didactica para la ensefianza y aprendizaje del concepto de materia, trabajo final
de maestria presentado como requisito parcial para optar al titulo de Magister en
ensefianza de las ciencias exactas y naturales, presentado en la Universidad
Nacional de Colombia , Facultad de Ciencias, Medellin, Colombia, pretende
plantear una estrategia didactica de ensefianza y aprendizaje fundamentada en
actividades ludicas, para permitir el desarrollo del proceso educativo y convertir
al estudiante en gestor y creador de su conocimiento, enriqueciéndose con un
aprendizaje basado en la realidad y en actividades ludicas. En la que concluy6
gue la utilizacion de la ludica en las actividades en el aula permitio, ampliar,
cambiar y construir las ideas sobre la discontinuidad de la materia, ya que
despert6 la curiosidad e interés por su conocimiento, generando un aprendizaje
significativo de estas ideas. Las estrategias ludicas contribuyen en la
asimilacion y apropiacién de las ideas o conceptos, ayudando a mantener un
clima de colaboracion y respeto entre comparieros al tiempo que se sienten mas

seguros al expresar sus ideas.

Vasquez, (2015), en su propuesta de proyecto titulada, Guia didactica para el
uso de actividades ludicas, dirigido a educadores del programa educativo del
nifio, nifia y adolescente trabajador, PENNAT, Guatemala, previo a optar al
grado de Licenciada en Pedagogia y Administracion Educativa, tiene como
objetivo general fortalecer un modelo educativo alternativo, centrado en las
necesidades especificas de los nifios, niflas y adolescentes trabajadores, como
sujetos de la restitucion de sus derechos dentro de la sociedad guatemalteca. Y
disefi6 una guia didactica para el uso de actividades ludicas, dirigida a

educadores del Programa Educativo y esta estructurada por diversas actividades
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de juego en donde se integran a Conocimiento Adaptativo, Desarrollo humano y

Conocimiento integral. Dichas actividades proponen, en forma clara,
competencias, contenidos, desarrollo, instrucciones, reflexiones y materiales a
utilizarse en cada uno de los juegos sugeridos, la guia incluye actividades de
decision, razonamiento légico, rapidez mental y verbal, memorizacion, expresion
verbal y corporal, etc. surge por la dificultad que existe en la institucién concluye

gque la lidica se adapta a las areas, los contenidos, temas y conceptos
relacionados al aprendizaje de los alumnos y en las &reas -curriculares
establecidas por el sistema educativo, En tanto concluye que las actividades
lidicas son instrumentos y herramientas didacticas idéneas para el educador

actual ya que despierta en el alumno el interés por trabajar colaborativamente.

Chamorro, (2014), presenta el proyecto para el curso de Didactica Especial de la
Contabilidad, titulado, Técnicas y herramientas lidicas para la ensefanza de la
contabilidad y sus ramas, dirigido a alumnos de nivel medio, ciclo basico y
diversificado de distintos establecimientos educativos publicos, tomando en
consideracion abordar un tépico relacionado con la Iudica, como herramienta
didactica para tratar la ensefianza de los contenidos de la Contabilidad, en
colaboracion con estudiantes de sexto semestre del Profesorado de Ensefianza
Media de las Ciencias Econémicas y Contables de la Escuela de Formacion de
Profesores de Ensefianza Media de la Universidad de San Carlos de Guatemala.
Para esto se hizo un estudio en distintas instituciones educativas, donde
evidencian la falta de textos relacionados con metodologias ludicas que se
enfoquen en innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los alumnos,
razon por la cual implementa una propuesta metodolégica con diferentes
actividades ludicas individuales y grupales de insercion, que tiene como objetivo
colaborar con el trabajo de planificacion docente aplicable para el curso de

contabilidad en sus diferentes especialidades.
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1.2 Planteamiento y definicién del problema

Muchos estudios han revelado que la didactica que se emplea en el proceso de
ensefianza es de caracter cientifico-pedagdgica que se focaliza en cada una de
las etapas del aprendizaje. En otras palabras, es la rama de la pedagogia que
permite abordar, analizar y disefiar los esquemas y planes destinados a plasmar
las bases de cada teoria pedagdgica. Es el eje fundamental para la educaciény
sirve a los docentes para seleccionar y desarrollar contenidos, persiguiendo asi
el proposito de ordenar y respaldar tanto los modelos de ensefianza como el
plan de aprendizaje. La didactica creativa puede ser entendida en diversas
formas: como una técnica, una ciencia aplicada, como una teoria o bien como

una ciencia basica de la instruccion.

A través del tiempo ha surgido la necesidad de ensefar y aprender, es por eso,
gue los métodos han surgido para llevar a cabo este proceso, entre ellos la
imitacion, la accion y observacion. Al respecto, José Maria Parra (2002) sefala:
“La didactica es la disciplina de la educacidén de caracter tedrico-practico, cuyo
objeto de estudio son los procesos de ensefianza-aprendizaje y su Unico objetivo
es que el alumno aprenda y que el docente tenga las herramientas necesarias
para desarrollar efectivamente su curso con la intencion que utilice las técnicas
contables apropiadas en el aula”.

Sin embargo, muchas personas no tienen claridad sobre la efectividad de la
didactica creativa que utiliza el docente al impartir el curso de Contabilidad por

lo cual se plantea la siguiente interrogante.

Pregunta principal:
¢, Cual es la importancia de implementar las expectativas del docente al aplicar
didactica creativa en la subarea de Contabilidad General con los docentes de

tercero basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa Nueva?


https://definicion.de/aprendizaje/
https://definicion.de/aprendizaje/
https://definicion.de/aprendizaje/
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Preguntas secundarias:

1. ¢ Cuél es la importancia de implementar las expectativas del docente al
aplicar didactica creativa en el curso de Contabilidad General en los
centros educativos de Linda Vista, Villa Nueva?

2. ¢Cual es el objetivo de implementar las expectativas del docente, al
aplicar didactica creativa con los docentes de tercero basico para impartir
el curso de Contabilidad General en los centros educativos de Linda

Vista, Villa Nueva?

1.30bjetivos

1.3.1 General:
Contribuir con el Sistema Nacional al analizar la Importancia de implementar las
expectativas del docente al aplicar didactica creativa en el curso de Contabilidad
General en los docentes de Tercero basico de los centros educativos de Linda

Vista, Villa Nueva.

1.3.2 Especificos:
a) Identificar la importancia de la didactica creativa en el curso de
Contabilidad General en los docentes de tercero basico de los centros

educativos de Linda Vista, Villa Nueva.

b) Establecer el objetivo de las expectativas que tiene el docente al
implementar Didactica Creativa en el curso de Contabilidad General en los
docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa

Nueva.
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1.4 Justificacion

¢Qué es técnicamente la didactica docente? Es la disciplina cientifico
pedagdgica que tiene como objeto de estudio los procesos y elementos
existentes en la ensefianza y el aprendizaje. La didactica se encarga de articular
un proyecto pedagoégico (objetivos sociales de la educacién) con los desarrollos
en las técnicas y métodos de ensefianza (que se fundamentan en una teoria
general del aprendizaje).

Diaz Barriga (1992) la define como: “una disciplina tedrica, histérica y politica.
Tiene su propio caracter tedrico porque responde a concepciones sobre la
educacion, la sociedad, el sujeto, el saber y la ciencia; es historica, ya que sus
propuestas responden a momentos histéricos especfficos y es politica porque su

propuesta esta dentro de un proyecto social” (p.23)

El docente utiliza diversidad de métodos para orientar y guiar a los alumnos en
el desarrollo de los diferentes temas de las asignaturas, logrando asi un
aprendizaje significativo en ellos, el cual les permitira poder resolver los
diferentes problemas que se le presenten, no se hable solo de un area en
especifico, ya que es una herramienta aplicable a todas las areas de estudio.
Pero lo que se busca en el area de Contabilidad es que pueda enfrentar los

problemas que la sociedad mantiene.

Es indispensable que el docente tenga conocimientos de Didactica, dado que es
una de las estrategias que debe conocer, para llevar a cabo sus

responsabilidades al frente de tan exigente y satisfactoria labor.

1.5Hipotesis

Este trabajo no tiene formulacion de hipotesis, puesto que solamente busca dar
a conocer la opinidn de los jovenes que cursan el tercer grado del ciclo basico,
con respecto a los temas de tipo transversal que se les imparte, sin intencion de
demostrar, por medio de la observacién, alguna razén en especffico que se crea
determinante en el analisis del fenbmeno a analizar.


https://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
https://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
https://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

1.6 Variables

Tabla No. 1
Variable Definicién Tedrica Conceptual Definicion Operativa Indicadores Técnicas Instrumento
Expectativas Es algo que una persona considera que | Es una suposicion que se | Originalidad La Lista de
del docente. puede ocurir, es una suposicion que esta | €ne  del algo, es | iiatia observacion | cotejo
realmente lo que se
enfocada en el futuro, que puede ser | espera de alguien, en | Fluidez
acertada o. este caso lo que se | poyiniligad La cuestionario
espera del docente
nohttp://conceptodefinicion.de/expectativa/. | durante el desarrollo de | Sensibilidad encuesta
su clase. Elaboracion Guia de
Motivacion La entrevista
Independencia | entrevista
innovacién
Implementar Es el arte de ensefiar. Como tal, es | Es el arte de ensefiar, | Originalidad La Lista de
Didactica una disciplina de la pedagogia, inscrita en por - medio _d_e tecnicas Iniciativa observacion | cotejo
que faciliten el
creativa. las ciencias de la educacion, que se | aprendizaje del alumno | Fluidez
encarga del estudio y la intervencién en el con el dnico fin de dU€ 1 Flexibilidad La cuestionario
ellos aprendan muy bien
proceso ensefianza-aprendizaje con la|y que se puedan | Sensibilidad encuesta
finalidad de optimizar los métodos, demostrar lo  aprendido Elaboracion Guia de
durante la clase.
técnicas y herramientas que estan Motivacion La entrevista
involucrados en él. Independencia | entrevista

https://www.significados.com/didactica

innovacion

Fuente: Elaboraciéon propia

A)


https://www.significados.com/didactica
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1.7 Tipo de investigaciéon
Método descriptivo

El presente estudio es de tipo descriptivo, ya que permite recabar, conocer e
interpretar la informacion sobre la importancia de la didactica creativa en los
docentes que imparten el curso de Contabilidad General. Segun el autor (Fidias
G. Arias (2012), la investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un
hecho, fendbmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o
comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacién se ubican en un

nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos.

1.8 Metodologia

1. Método inductivo
El estudio tendra como método principal el inductivo, pues las actividades
programadas y planificadas de forma logica, al aplicar este método permitira
partir de situaciones concretas esperando encontrar informacion para analizarla
en un marco teorico general y de esta manera obtener conclusiones del

problema de investigacion.

2. Método deductivo
La utilizacion de este método se obtendra a través de los resultados al final de la
investigacion, ya que parte de situaciones generales explicadas por un marco
tedrico general y que van a ser aplicadas a una realidad concreta como es la

didactica aplicada en cada tema desarrollado por el docente.

3. Método analitico
Este método se encarga de explicar un fendmeno iniciando su estudio por las
partes mas especificas que lo identifican (los efectos) y segun esto, llegar a una
explicacion total del problema. También, para explicar el problema de
investigacion interrelacionando los efectos presentados en el analisis y construir

explicaciones.
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4. Técnicas e instrumentos
Durante el desarrollo de la investigaciéon se utilizaran técnicas como:
La entrevista y encuesta
a). Entrevista:

La técnica de la entrevista es la comunicacion interpersonal establecida entre un
investigador y el sujeto de estudio a fin de obtener respuestas verbales a los
interrogantes planteados sobre el tema propuesto. En esta investigacion se llevd
a cabo a través de un cuestionario estructurado y de esta manera poder obtener
los resultados sobre el problema objeto de estudio. Las entrevistas nos llevaran
a tener un encuentro y una conversacion sobre temas que nos permitiran
esclarecer las dudas a nuestro problema, por ejemplo: silos docentes hacen uso
de la didactica en la actualidad, para impartir el curso de Contabilidad, si
planifican las actividades con diversas actividades, si los alumnos acceden a
cambios en su aprendizaje mediante las actividades programadas para cada

grupo de alumnos.

b). Encuesta:
La encuesta permitird obtener informacion real sobre la situacién en la que se
encuentra la institucion educativa, si cumple con lo establecido.
Asi la aplicacion de encuestas ayudara a determinar las conclusiones sobre la
implementacion de actividades en el aula, en lo que respecta al cumplimiento de
metas y objetivos en la realizacion de las diferentes actividades ludicas, la

comunicacion entre docentes y alumnos y otros.

5. Procedimiento
En ese sentido, para el presente estudio, el proceso se desarrollara utilizando
instrumentos de forma grupal mediante la muestra que se selecciono,
permitiendo que pueda ser un estudio con analisis y resultados partiendo de una
Observacion para obtener informacion y aportar conclusiones, de la siguiente

manera.
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1.9 Poblacién y muestra

1. Poblacion
La poblacién objeto de dicha investigacion la constituyen los docentes, alumnos
y alumnas del &rea de Contabilidad en los centros educativos del ciclo béasico,
especificamente, el grado de Tercero Béasico de los Centros educativos publicos

del Municipio de Villa Nueva.

2. Alcances y limites.

Geograficos: Area Urbana Departamento de Guatemala, Municipio de Villa
Nueva zona 4 Colonia Linda Vista.

Personales: Docentes de Nivel Medio del Ciclo basico

Institucionales: ILN.E.B. Linda Vista J.V, LN.E.B. Valle de Nazareth J.V. Instituto

por cooperativa La Paz J.V.
Temporales: noviembre de 2018 a mayo de 2019
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Tabla No. 2

Sujetos

Establecimiento

Sexo

M Muestra

Instituto nacional de educacion Basica Linda Vista Jornada

Vespertina

Instituto nacional de educacion basica valles de Nazareth

jornada vespertina

Instituto por cooperativa la paz

-
-

Total

“Fuente: Elaboracion propia

Tabla No. 3

Dirigida a Docentes

Establecimiento Sexo

H

Muestra

Instituto nacional de educacion Basica Linda Vista

Jornada Vespertina

Instituto nacional de educacion basica valles de
Nazareth jomada vespertina

Instituto por cooperativa la paz

Total

[6%] =Y

Fuente: Elaboracion propia
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3. Muestra

1. Tipo de muestreo
Para el tamafio de la muestra en alumnos se calcul6 mediante el método
aleatorio simple por proporciones. Kinnear y Taylor, (1998) definen el muestreo
aleatorio simple, como una técnica basica de muestreo donde se seleccionan un
grupo de sujetos (la muestra), para el estudio de un grupo mas grande (la
poblacién). Es un tipo de muestreo que se utiliza en investigaciones, por ser de

caracter riguroso Y cientifico.

2. Método muestral
Utilizando la técnica probabilistica de muestreo aleatorio simple por secciones,

es la técnica en la que todos los elementos forman el universo y que, por tanto,

Estan descritos en el marco muestral.

Para Hurtado (1998), consiste: “en las poblaciones pequefias o finitas no se
selecciona muestra alguna para no afectar la valides de los resultados” (p.77)

Es de suma importancia mencionar que se utilizd esta formula en virtud que se
tomaron en cuenta a los alumnos y docentes de cada establecimiento antes

mencionado en su totalidad.

3. Técnica muestral:
Para poder seleccionar a los estudiantes y personal docente y que cada uno
pueda participar en la muestra, se utilizé la técnica aleatoriamente. Ademas, se
dividio, el total de la muestra segun el nimero de secciones, de manera que por

cada seccion haya representantes hombres y mujeres.
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CAPITULOII
FUNDAMENTACION TEORICA
2.1 Definicion.
La didactica es el arte de ensefiar de forma creativa y es la habilidad de innovar

para mejorar la comprension del alumno.

2.2 Didactica creativa

La didactica creativa el potencial humano (cognitivo y emotivo), capaz de generar
ideas nuevas de la informacién disponible, para responder requerimientos
planteados por el medio sociocultural con el cual interactia constructivamente
Dias. Et.al. (2009)

Los docentes generan nuevas ideas, parten de la informacion disponible y la adaptan a
las necesidades diarias que se presenten. Esta practica pedagogica contribuye a que se
conciban capaces de lograr lo que se proponen, que a cada pregunta planteada le
formulen mas de una respuesta, que defiendan sus ideales y pensamientos, que se
retome nuevamente el interés en cada uno de los cursos, que en el curso de Contabilidad
General no se utilicen demasiadas T graficas ni ejercicios extensos que incrementan la
falta de interés por el curso para mostrarles como realmente se opera una cuenta,
haciendo uso de una libreta bancaria o una factura de supermercado, ya que estas son
actividades que un estudiante desarrolla dia con dia. Los resultados de esta investigacion
ayudaran a fortalecer la metodologia empleada por el docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje del area contable en el ciclo de educacién basica. (p.60)

La didactica insta en cierto modo, a dejar una huella como personas en
determinado grupo de estudiantes o en determinada institucién educativa; se
refiere a la educacion como: “la educacion se ha definido como uno de los
factores claves para lograr el desarrollo integral de la sociedad, y la juventud uno
de los motores importantes para salir del subdesarrollo de cualquier pais o
region, es por ello que la implementacién de una nueva corriente didactica de un
cambio al sistema educativo actual y por lo tanto en el area investigada” (Dias. L.
& Otros. 2009)
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2.3 Importancia de implementar didactica.

Segun Seltzer, (1991), “Son manifiestas las dificultades para lograr que quienes
deben aprender Contabilidad realmente aprendan los contenidos contables
desde la referenciacién con su propia cotidianeidad, es decir, desde la vivencia
de los mismos”. La didactica es practicamente el arte de enseifar de forma
creativa y para el docente es la habilidad e innovacion y de cambio que ayudara
a los alumnos para que cada uno de ellos pueda comprender por medio de
actividades creativas que realizara durante el proceso de ensefianza
aprendizaje una mejor comprensién y por ende un mejor rendimiento académico
en la subarea de Contabilidad General que en la actualidad es una asignatura
que los estudiantes no comprenden debido al grado de dificultad que encuentran

en ella.

Con esto damos a conocer que cada recurso gque se tiene es un medio que nos
ayudara al proceso que cada uno como docente debe aplicar durante el
desarrollo de la subarea de Contabilidad General asi mismo saber que es
urgente implementar este tipo de ayuda didacticas. Y la postura que cada
docente necesita tener es realmente una actitud positiva porque es importante
que como facilitadores €l mismo docente sea creativo e innovador, para poder
dar una educacion de calidad en los centros educativos donde ellos son los

facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Dice Bartolomeis (2014):

Las tareas son tan complejas, y las consecuencias de una profesionalizacion inadecuada
son tan gravwes para los individuos y para la sociedad, que todos quienes tienen
responsabilidades educativas, independientemente del tipo de institucion en la que deben
realizarlo, deberian tener una preparaciéon continua. (p.124)

Los docentes son los principales encargados de trasladar conocimientos a sus
estudiantes para que ellos aprendan de manera eficaz y rapida cada una de las
asignaturas que les imparten de manera que ellos sean los futuros profesionales
gue nuestra sociedad busca y esto se conseguird Unicamente dando una
educacion de calidad por medio de la didactica y todo tipo de actividades que
ayuden al buen desempefio de los alumnos como los futuros profesionales.



20

2.4 Didactica

Etimolégicamente la palabra didactica se deriva del griego didaskein: ensefiar y
tékne: arte, entonces, se puede decir que es el arte de ensefiar.

De acuerdo Nérici, (1629) La palabra didactica fue empleada por primera vez,
con el sentido de ensefiar, en 1629, por Ratke, en su libro Principales Aforismos
Didacticos. El término, sin embargo, fue consagrado por Juan Amos.

Entonces se puede decir que la didactica es el eje fundamental para ensefar
porque por medio de ella se puede decir que se despierta en el alumno la
habilidad para aprender por medio de dinamicas que haran que el maestro o
maestra tengan la intuicion y la habilidad para ensefiar y eso hace que el alumno

tenga ese deseo de aprender y mejorar cada dia en cada ambito de la vida.

2.5 Conceptos sobre didactica:
Nérici (1965) define:

La didactica es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad
dirigir el aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarle a alcanzar un estado de
madurez que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente y
responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y responsable.

La Didactica esta destinada al estudio de todos los principios y técnicas validas
para la ensefianza de cualquier materia o disciplina. Estudia el problema de la
ensefianza de modo general, sin las especificaciones que varian de una
disciplina a otra. Procura ver la ensefianza como un todo, estudidndola en sus
condiciones mas generales, con el fin de iniciar procedimientos aplicables en
todas las disciplinas y que den mayor eficiencia a lo que se ensefia. La didactica
esta constituida por la metodologia abordada mediante una serie de
procedimientos, técnicas y demas recursos, por medio de los cuales se da el

proceso de ensefanza-aprendizaje.
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Fernandez/Sarramona/Tarin (1998) afirman:

La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de orientar la accién educadora
sistematica, y en sentido mas amplio: Como la direccién total del aprendizaje” es decir,
que abarca el estudio de los métodos de ensefianza y los recursos que ha de aplicar el
educador o educadora para estimular positivamente el aprendizaje y la formacion integral
y armoénica de los y las educandos.

La didactica se encarga de orientar las acciones de la educacién con base en un
sistema que amplifica las ramas de la educacion. Cuando se habla de la
direccion del aprendizaje es en una forma total y amplia, es decir que debe
abarcar, cada uno de los métodos de la ensefianza, asi como su aplicacion en la
ensefianza, también los recursos deben ser aplicados segun esta direccidn para
gue, de una forma integral y armonica, los educadores lo puedan aplicar a los

educandos.

De esta manera la educacion se convierte en una ensefianza-aprendizaje en
ambas vias y la didactica cumpla su funcion en aprendizaje de cada uno de los
educandos.

Ferndndez (1979) afirma:

En el Diccionario de Pedagogia, dice al respecto: A la didactica general le corresponde el
conjunto de conocimientos didacticos aplicables a todo sujeto, mientras la didactica
especial es todo el trabajo docente y métodos aplicados a cada una de las disciplinas o
artes humanas dignas de consideracién. La didactica especial tiene un campo mas
restringido que la didactica general, por cuanto se limita a aplicar las normas de ésta, al
sector especifico de la disciplina sobre la que versa. (p. 54)

Las diferentes didacticas juegan un papel muy importante, tanto para el sujeto
como para las disciplinas o arte humanas. Cuando hablamos de “general’
individualmente es una palabra que se puede utilizar en diferentes aspectos,
manifiesta a lo normal, usual 0 mundial. La idea de la didactica general esta
vinculada a la disciplina y por ello forma parte del proceso de instrucciéon y

aprendizaje. Mientras tanto la didactica especial que también es conocida como
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didactica especffica se encarga de estudiar los métodos y las practicas aplicadas
para la ensefianza de campos especfficos.

La didactica especial entiende las dinAmicas para la aplicacién de los diferentes
métodos y dinamicas para ensefiar un area especifica (comunicacion y lenguaje,
matematica, etc.) mientras que la general es mas amplia y se puede aplicar en

todos los campos.

2.6 Objetivos de la didactica

De acuerdo con el planteamiento de Nérici, (2002) Los principales objetivos de la
didactica son:

» Llevar a cabo los propoésitos de la educacion.

* Hacer el proceso de ensefianza- aprendizaje mas eficaz.

» Aplicar los nuevos conocimientos provenientes de la biologia, la psicologia, la sociologia
y la filosofia que puedan hacer la ensefianza mas consecuente y coherente.

+ Orientar la ensefianza de acuerdo con la edad ewlutiva del alumno y alumna para
ayudarles a desarrollarse y realizarse plenamente, en funcion de sus esfuerzos de
aprendizaje.

* Adecuar la ensefianza y el aprendizaje, a las posibilidades y necesidades del alumnado.

* Inspirar las actividades escolares en la realidad y ayudar al alumno (a) a percibir el
fenébmeno del aprendizaje como un todo, y no como algo artificialmente dividido en
fragmentos.

+ Orientar el planeamiento de actividades de aprendizaje de manera que haya progreso,
continuidad y unidad, para que los objetivos de la educacidon sean suficientemente
logrados.

» Guiar la organizacion de las tareas escolares para evitar pérdidas de tiempo y esfuerzos
inGtiles.

» Hacer que la ensefianza se adecue a la realidad y a las posibilidades del o la estudiante
y de la sociedad.

+ Llevar a cabo un apropiado acompafiamiento y un control consciente del aprendizaje, con
el fin de que pueda haber oportunas rectificaciones o recuperaciones del aprendizaje.

Se conoce como objetivo el fin al que se desea llegar, es aquello que impulsa al
individuo a tomar una decision que termina siendo sinénimo de final, la didactica
de Nérici platea diferentes objetivos por medio de los cuales se deben llevar a

cabo los propésitos, mejorar un proceso ensefianza-aprendizaje, aplicar
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nuevos conocimientos, orientarla ensefianza de acuerdo a la edad, guiar, hacer

y llevar, si se estudian a fondo podemos aplicar una didactica eficaz.

Rodriguez, (1962), en su libro Pedagogia y metodologia general define:
Si el objeto de la pedagogia es el nifio, el agente de la educacion es el maestro
llamado a formar las generaciones, por la cual requiere condiciones especiales

gue se reducen a cualidades morales, fisicas y pedagdgicas.

El educador forma parte importante y esencial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, debe ser consciente de la realidad de la educacion y los factores
gue influyen en la misma, por lo tanto, se deben revivir caracteristicas que le
permitan lograr influir en la mente y la vida de los estudiantes con ideas nuevas
y creativas.

El educador debe velar por una educacion integra y de calidad, es por ello que
un educador debe practicar buenos valores morales, velar por una buena
condicion fisica debido a que los educandos lo demandan y con técnicas y

métodos aplicables para las areas impartidas.

Estas cualidades identifican al maestro con vocacion y continuamente desarrolla
actividades con sus estudiantes, llega temprano, se vuelve amigo de todos y

trabaja con devocion.

2.7 Aspectos a implementar en el aprendizaje de los estudiantes en el area
contable

En este aspecto queda por definirse lo que se entiende por Contabilidad. Se
adopta la concepcion de quienes opinan que la Contabilidad debe abrirse, y
superar al viejo concepto de cumplir con requerimientos legales vy fiscales, y
pasar a servir total e integralmente a la toma de decisiones, tanto de empresas

como de individuos, familias, paises, aplicando no solo los métodos llamados
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propios, sino también otros métodos estadisticos para la obtencion y
procesamiento de datos para el analisis de la realidad, tanto histéricos como

predictivos.

Ortiz, (2007) afirma:

Sin embargo la Contabilidad es tradicionalmente considerada como una disciplina
normativa. A estas diferentes concepciones de la disciplina le corresponderian didacticas
acordes. Ademas, que el origen juridico de la 33 informacién contable ha actuado como
un lastre en su desarrollo.

Cuando se habla de normas, se refieren a procesos y caracteres practicos,
donde existen reglas y métodos que son dirigidos a la ensefianza eficaz. La
aplicacion de actividades creativas a la didactica de la Contabilidad es el objetivo

basico.

2.8 Es necesario un cambio en el aprendizaje de los estudiantes

Cada uno de los escenarios educativos en que pueden instalarse los objetivos y
necesidades seran obviamente distintas, pero las caracteristicas de la didactica
aplicada y el marco tedrico en cuanto a la filosofia de la ensefianza sean las
mismas.

Para todo el universo es aplicable, en lo referido a la primera cuestion
(necesidad) todo lo dicho hasta aqui: el escenario mundial, las concepciones
sobre pedagogia, didactica, ensefianza, aprendizaje, docencia y todo lo
expresado desde el marco tedrico, ya que la didactica que proporcionada es una
y al igual que la contabilidad que definimos.

Obreros (2007) afirma:

Cambiaran sin duda los contenidos, su grado de amplitud y profundizacion, aunque como
afirma un autor: "cosas de todo tipo de complejidad pueden ser ensefiados a cualquier
edad, razonablemente pero el pensar con y por medio del conocimiento y basarse en el
alumno, sus necesidades y sus conocimientos previos deben constituirse siempre en el
norte del proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Lo cual lleva a la conclusion que la educacion debe basarse al entorno y
necesidad del educando, ya que son ellos los que demandan la complejidad de

la situacion.

2.9 Espiritu creativo
Nérici, en la Metodologia de la Ensefianza (2002) afirma: Es necesario para
responder al desarrollo social y para llevar a la practica modificaciones que den

como resultado formas mas eficientes de produccion.

La creatividad no es mas que asumir riesgos, entender que hay mucha
probabilidad de equivocarse. Pero bien dicen “el que no arriesga, no gana”. En la
actualidad es mas necesario que nunca, dado que las exigencias sociales se
tornan cada vez mas urgentes como consecuencia del aumento de la poblacion
y de la democratizacién de la educacion, que predispone a un mayor nimero de
personas a desear participar de los bienes materiales y espirituales de la cultura,
razon por la cual es necesario crear nuevas formas de organizacion, nuevas

perspectivas e instrumentos, que solo el espiritu creativo puede producir.

Es deber de la educacion, desde la escuela primaria, en lugar de inhibirla, este
espiritu creador fortalece también el desarrollo de su personalidad y la

realizacion de todas sus aptitudes.

Es preciso que la educacion deje de actuar como un recetario, para propiciar en
cambio, la manifestacion y expresion del espiritu de los alumnos permitiendo asi
el desarrollo de la creatividad. La creatividad puede ejercitarse mas libremente y

se manifiesta de inmediato.

2.10 Importancia de la actualizacion creativa

La actualizacion creativa ha pasado de ser un fendbmeno de actualidad a un

hecho social. Es un valor que todas las sociedades, profesiones e individuos
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desean para si. Una persona actualizada es competitiva laboral y fisicamente
activa, tomando en cuenta que aparte de estar actualizada es creativa al
momento de ponerla en practica.

Pero esta creatividad es latente en casi todas las personas que se han
transformado por medio de una actualizacién adecuada dentro de su que hacer.
La riqueza de un pais comienza a valorarse en términos del potencial innovador
Dar oportunidad justa a la creatividad es un asunto de vida o muerte para

cualquier sociedad, y mas para aquellas que se encuentran en desarrollo.

Esto se logra haciendo uso de la creatividad en todos los procesos de la vida, es
por ello que, en la ensefanza-aprendizaje se deber hacer uso de esta cualidad

innata en los seres humanos.

2.11 Normas didacticas generales:

Durante muchos afios la didactica fue considerada como el arte de ensefiar,
exigié poco del docente, siempre que tuviese el don de ensefar, la didactica
totalmente empirica no exigia mas que el don de ensefar, ademas de nociones

de las diferentes materias.

En tiempos mas recientes la didactica ha pasado con mucha justicia a ser
considerada como el conjunto de procedimientos destinados a dirigir el
aprendizaje, la tarea del docente consistira, no tanto en ensefiar, sino sobre todo

en dirigir el aprendizaje del educando.

2.12 Actividades y técnicas creativas del aprendizaje significativo

La tarea mas importante del docente es acompafiar el aprendizaje del
estudiante. "El aprendizaje y la ensefianza son dos procesos distintos que los

profesores tratan de integrar en uno solo: el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Por lo tanto, su funcion principal no es solo ensefiar, sino propiciar que los

alumnos aprendan” (Gonzalez, 2011).

Aprender y ensefiar, son dos acciones distintas, dos palabras con significado
distinto. El aprendizaje debe ser significativo, cuestionarse sobre ¢Quién
aprende? ¢Como aprende? Y ¢(COmo evaluar? Y la Unica manera en que se
pueden responder estos cuestionamientos es a través del proceso ensefianza

aprendizaje.

2.13 Ayudas didéacticas

Gilda Paniagua Gonzales (1982) en su tesis, El uso de ayudas didacticas en el
proceso ensefianza-aprendizaje, sefiala que la didactica es un elemento que
tiene como fin facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje, utilizable como

medio recurso para aumentar la comprension de un conocimiento.

Con esto se muestra que cada recurso que se tiene es un medio que ayudara al
proceso que cada uno como docente debe aplicar durante el desarrollo de la
subarea de Contabilidad General, asi mismo, saber que es urgente implementar
este tipo de ayuda didacticas y la postura que cada docente necesita tener es
realmente una actitud positiva, porque es importante que como facilitadores
sean realmente personas creativas e innovadoras para poder dar una educacion

de calidad en los centros educativos.

Las personas que aprenden de una manera constructivista elaboran sus nuevos
conocimientos a partir de revisiones, selecciones, transformaciones y
reestructuraciones de los conocimientos que ya se tienen; actividad que se
realiza de manera cooperativa con la ayuda de un facilitador o facilitadora - el o

la docente- y de sus compafieros y comparieras.
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Decia Francisco de Bartolomeis (2014) que:
Las tareas son tan complejas, y las consecuencias de una profesionalizaciéon inadecuada
son tan grawes para los individuos y para la sociedad, que todos quienes tienen
responsabilidades educativas, independientemente del tipo de institucién en la que deben

realizarlo, deberian tener una preparacion continua.

2.14 Actividades ludicas

Zermefo (2005) afirma:

Asi, el empleo de juegos en la ensefianza y capacitacion permite hacer que los
conocimientos que pretendamos ensefiar sean mas facilmente asimilados y recordados,
pues no debemos perder de \ista que los educandos al jugar liberan su ansiedad,
disfrutan de un momento agradable y puedan repetir los conceptos en varias ocasiones
sin que este se trasforme en una actividad rutinaria.

Los educandos son los afectados cuando el docente no hace de sus clase una
clase dinamica, una clase donde los alumnos puedan liberar su estrés y a su
vez aprender jugando ya que con cada juego que el docente realice dentro o
fuera de su salon de clases ellos estan aprendiendo y demostrando su
capacidad de aprender y que a su vez se convierten en alumnos de alto
rendimiento académico ya que aprovecharon las actividades de juegos que se

les impartié durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cada uno de los docentes debe poner en practica los diferentes métodos y
técnicas que hay para poder hacer mas efectivo este proceso de ensefianza
aprendizaje y no hacer este proceso algo tedioso si no que facilitarles a los
alumnos, por medio de los juegos o actividades ludicas, un aprendizaje

significativo.

2.15 Rol del docente actualizado
Cuando se habla del papel que juega el docente dentro del salon de clases, se
esta refiriendo a aquellas actitudes que marcan las vidas de los estudiantes,

segun esto el estudiante va formando ciertos criterios que el docente manifiesta
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en las actividades diarias que realiza, por consiguiente, el rol del docente es un

aspecto medular en el actuar del estudiante.

Soler (2006) afirma:

Los mas importante es que el docente busque el sentido y encuentre el significado de
situaciones concretas de trabajo, dentro de una amplia gama de posibilidades, marcadas
por su experiencia profesional (p.42)

Soler (2006) afirma:

Para ello se hace necesario un profesorado acoplado de estas concepciones. El docente
debe ser un ciudadano apto para vivir en democracia, modificador de su medio,
revitalizador de los valores culturales, axioldgicamente equilibrado, creador de las
normas propias del ejercicio profesional y, principalmente un evaluador permanente de la
pertinencia de las mismas. (p.44)

Para que el proceso de ensefianza — aprendizaje se lleve a cabo debe estar
compuesto por varios elementos como: el docente, el estudiante, el contenido y
las variables ambientales y asi lograr un ciudadano apto para vivir en la
sociedad, en democracia, moderador del ambiente que lo rodea, practicante de
valores morales y culturales, pero principalmente que aplique en la vida lo que ha

aprendio.

2.16 Rol del Docente actualizado

Se esta actualizado cuando los conocimientos que se les imparten a los alumnos
se enfocan a la realidad actual de la sociedad y se centran en la comunidad o en
la necesidad social segun el entorno en el que se desenvuelve. Seguramente
gue si el profesor le pregunta al alumno qué es lo que quiere, éste respondera:
"aprender Contabilidad". Seguramente ni él tiene claro qué es lo que quiere. Lo
mas probable es que quiera aprobar la materia, recibirse y dejar por fin la
escuela o la universidad, para poder ver lo que se hace en "la realidad”. Lo que

quiere es quedar bien con sus padres o0 con su profesor/a.



30

2.17 Aprendizaje significativo
Se da cuando las tareas estan interrelacionadas de manera congruente y el
sujeto decide aprender asi. En este caso el alumno es el propio conductor de su

conocimiento relacionado con los conceptos a aprender.
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El cono del aprendizaje
de Edgar Dale
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http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar -dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html

2.18 Estrategias del profesor

Dale (2007) menciona:

1.

Planificar su accion docente, ofrecer una guia de como utiliza meta cognitivamente las

estrategias.

2.

3.
4,

Seleccionar, elaborar y organizar las estrategias en funcion de la finalidad con la que
se deben utilizar.

Revisar el uso de las estrategias empleadas por los alumnos y analizar el resultado.
Preparar las clases atendiendo a lo que va a aprender el alumno, cémo lo va a
aprender y cuando o con qué finalidad utilizara lo que ha aprendido.

Debe analizar qué estrategias de aprendizaje considera adecuadas para llevar a cabo
la tarea.

Establecer sistemas de evaluacion que permitan reflexionar sobre el aprendizaje a
sus alumnos y reconocer la eficacia y rentabilidad de las estrategias empleadas.

Los alumnos deben comprobar los beneficios de las estrategias utilizadas, de lo
contrario, podrian conocer cuales son las estrategias de que disponen, pero no su
funcionalidad.


http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html
http://bitacoradelgaleon.blogspot.com/2007/05/edgar-dale-y-el-cono-de-aprendizaje.html

32

8. Dedicar algunos momentos de clase a la reflexion sobre las estrategias aparte de
integrarlas en las actividades comunicativas, de esta manera, se pretende que no soélo
las conozcan, sino que las usen de forma habitual y se conviertan en estilo de
aprendizaje.

9. Crear necesidades reales para practicar la lengua tanto dentro como fuera del aula;
informarles de espectaculos teatrales, conciertos, peliculas, o eventos culturales.

10. Emplear estrategias de tipo afectivo que puedan reducir la ansiedad, atendiendo
al caracter y personalidad de sus alumnos, seglin sean mas o menos extrovertidos o
introvertidos. Darles a elegir, cuando sea posible, la forma de trabajar las actividades:
en parejas, grupos o individualmente. No centrar toda la atencion en los alumnos més
timidos.

11. Utilizar actividades variadas para mejorar el factor motivacional, las actividades
ladicas el empleo del humor en la clase ejercen un papel fundamental en este sentido.

12. Promower la comunicacién en clase: permitir que todos los alumnos participen
activamente en la eleccién de temas que les interesen, que sean ellos los que
propongan tipos de actividades que les gusten, escuchar sus opiniones, quejas y
sugerencias.

13. Tratar el error positivamente, no corregir inmediatamente al alumno cuando esta
intentando expresarse, centrarse en lo que dice en vez de como lo dice para que
adquiera fluidez; darles la oportunidad de autocorregirse, darles tiempo para pensar y
aweriguar la forma correcta por si mismos. (p.22)

Las estrategias para la ensefianza - aprendizaje deben ser conforme al nivel del
educando, es por eso que, Sanchez considera algunas de suma importancia
como; planificar, seleccionar, revisar, preparar, analizar, establecer y sobre todo

utilizar estrategias varias.

Todo esto es una responsabilidad del profesor debido a que en el recae el

aprendizaje de los educandos, el cual debe ser eficaz.

2.19 Relacidn entre aprendizaje y estrategias ludicas

El proceso de aprendizaje incluye adquisicion de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo

gue implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender.
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El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio se
consigue tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su

correspondiente respuesta.

La capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano
el aprendizaje se constituyd como un factor que supera a la habilidad comun de

las ramas de la evolucion mas similares

Zabala (1991) afirma:

Se considera que “el aprendizaje se ocupa basicamente de tres dimensiones: como
constructo tedrico, como tarea del alumno y como tarea de los profesores, esto es, el

conjunto de factores que pueden intervenir sobre el aprendizaje. (p.174)

Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una
cierta independencia de su entorno ecolégico y hasta pueden cambiarlo segun
sus necesidades. Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacién del
exterior y aplicarla a la propia existencia. Al aprender los individuos deben
olvidar los preconceptos y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje obliga a
cambiar el comportamiento y reflejar los nuevos conocimientos en las

experiencias presentes vy futuras.

2.20 La ensefianza de la Contabilidad actualmente
En la actualidad, donde el mundo avanza conforme a la tecnologia y a los

nuevos estilos de vida, es importante la implantacion de nuevos métodos y

estrategias para la enseflanza de la Contabilidad.

En este aspecto, no solo es importante saber quién ensefa, sino también qué

competencias, estrategia o tipo de preparaciéon se exige.
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Quienes han egresado del Profesorado, saben de didactica y estan actualizados,
pero la incégnita aqui es ¢ de cudl didactica? ¢La tradicional o la postulada?

¢, Saben de la realidad contable?

Para responder estar preguntas habria que seguir otro camino de investigacion,
de modo que encontrariamos un sinfin de respuestas, tanto negativas como
positivas. Los profesionales contables no saben de didactica, pues no fueron
preparados para ello; son en su mayoria intuitivos, les gusta la docencia. Saben
de Contabilidad y de la realidad contable. Pero ¢sera que la incluyen en sus
clases o solo repiten lo que a su vez les ensefiaron sus profesores y no recrean

en el aula la realidad?

2.21 Falta de aprendizaje significativo en la Contabilidad.

Esta generalmente aceptado entre el profesorado que la mejor preparacion
docente se adquiere con la observacion, auxiliaturas, practica docente. Pero la
realidad es otra, ya que el docente contable Unicamente se delimita a reproducir
la informacion de un texto tal cual lo vivid, observd y experimentd en su

formacion.

Lépez (2007) afirma:

Ante un auditorio de alumnos que sentados en silencio tratan de
acumular la mayor cantidad de informacién que se les esta aportando,
gue no cuestionan y cuya principal trascendencia es reproducirla con la
mayor fiabilidad posible (p.49)

Parece evidente entonces la necesidad de capacitar a los profesionales que
ejercen la docencia, en las técnicas didacticas modernas, incluyendo las de la
creatividad aplicada, ya que se pretende profesionales como en los indicados
Perfiles de ingreso y egreso.
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2.22 Didactica actual de los docentes al impartir el curso de Contabilidad
General

Si bien existen visiones generales sobre la didactica contable, y busquedas de
procedimientos para mejorar la ensefianza de Contabilidad, virtualmente el tema
puntual de la creatividad aplicada en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
contabilidad esta por hacerse, aun mas, teniendo en cuenta lo expresado de que
las caracteristicas tradicionales de los contenidos han invadido la didactica y el

proceso de su ensefianza reduciendo las posibilidades de creatividad.

En este orden de ideas, cualquier relevamiento que se realice hara ver que las
metodologias pedagdgicas empleadas por la gran mayoria de las instituciones
para la mayoria de las asignaturas se limitan casi exclusivamente a la clase
magistral con mas o0 menos variantes de exposicion dialogada y uso de
materiales audiovisuales.
Espot, (2006)
Al estudiante se le obliga a realizar unas actividades para adquirir un
determinado saber, no se tiene en cuenta la espontaneidad del educando y
se intenta controlar su voluntad, su imaginacion y sus emociones (p.89)
Estas acciones no parecen ser las mas apropiadas para formar profesionales

creativos aptos para los problemas que se les presenten dia con dia.

2.23 Estrategias ludicas
Al hablar de ludica, hablamos de un proceso en el que el individuo adquiere
conocimientos a través de acciones realizadas con juegos, los cuales tienen

como objetivo dejar el aprendizaje de algun tema en especial.

Tomando el término estrategias desde el punto de vista etimoldgico significa el
arte de dirigir operaciones militares, pero en la actualidad aplicado a la
ensefianza se refiere a los procedimientos necesarios para procesar, adquirir,

reforzar o recuperar informacion, en este sentido la estrategia lidica es la nos
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ayuda o facilita la adquisicion de conocimientos nuevos o el reforzamiento de

conocimientos anteriores.

Rojas. (2010)

La ladica no es un medio, sino es un fin, debe de ser incorporada a lo recreativo mas
como un estado ligado en forma natural a la finalidad del desarrollo humano, que como
actividad ligada sdlo al juego; es mas bien propender por una existencia lidica de tipo
existencial, que nos ayude a comprendernos a si mismos, para comprender al otro en
toda su dimensién sociocultural, se debe hacer una reflexion sobre la lidica
considerandola como un fin y se deben alejar del concepto de usar solo el juego como
su manifestacion unica.

Jiménez. (2010) afirma:

La ladica como experiencia cultural, es una dimensién transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho
menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda
su dimensionalidad psiquica, social, cultural y biolégica. Desde esta perspectiva, la ludica
esta ligada a la cotidianidad, en especial a la blsqueda del sentido de la viday a la
creatividad humana.(p.45)

Cada estrategia que se utiliza es un instrumento que se toma como una nueva

actividad que viene a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y se debe

mejorar, ya que es un proceso inherente al desarrollo de cada estudiante.

Diaz y Hernandez (2002) afirman:

Son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion
de problemas”. Cuando el docente emplea diversas estrategias se realizan
modificaciones en el contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el
aprendizaje y comprension. Son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma
dinamica, propiciando la participaciéon del educando. (p.234)

2.24 Clasificaciéon de las estrategias ludicas

A continuacion, se presenta una clasificacion de estrategias ladicas segun la
actividad o el criterio de trabajo de los docentes, la cual servira para el trabajo en
clase. Esta clasificacion sugiere unir algunas que se complementan para el

trabajo en el proceso de enseflanza aprendizaje, la cual es la siguiente:
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1. Segun el tipo de estrategias:

R. Oxford (1989) hizo una clasificacién de las estrategias segun su tipo y las
clasificd en: directas e indirectas. Este ofrece numerosos ejemplos para poner

en practica estas estrategias aplicandolas,

comunicativas de comprension y expresion oral y escrita.

ademas, a las destrezas

Entre las estrategias directas se pueden mencionar las siguientes:

Tipos de estrategias

Evaluar el aprendizaje

" Controlar los problemas

y buscar soluciones
Evaluar su propio

Reducir Ia ansiedad

AN

progreso
Usar Masica
Recumir al humor o a
la risa

Animarse a uno mismo

<

Pensar en los propios
aspectos positivos

] S

Hacer preguntas

<

- Cooperar con otros

Empatizar con los demas

entendimiento cultural
Ser consciente de los
pensamientos Yy
semtimientos de los
demas
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de Memoria

Creacion de asociaciones
mentales

S

Asociar con imagenes o

S8 8§

Repasar

Emplear una accion

Practicar

Fuente: Fernandez (2004): La subcompetencia estratégica, en J. Sanchez lobato e I. Santos
Gargallo, (eds.) Vademécum para la formacion de profesores. Madrid. SGEL
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i

Recibir y enviar mensajes

Analizar y razonar

= =i =
recibida para poder utilizaria

SISS§e sy 8
]
9
g
S

Adivinar por el sentido linguisticas

NN NN SN ST S 4
; o]
)

Entre las estrategias indirectas encontramos:

S insercion en o
Enfocar y delimitar el T
aprendizaje v Cenfrar la atencion
v Dar prioridad a Ila

Ordenar y plansar &l
fizai

NSNS
g
é.

Fuente: Fernandez (2004): La subcompetencia estratégica, en J. Sanchez lobato e I. Santos
Gargallo, (eds.) Vademécum para la formacién de profesores. Madrid. SGEL
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CAPITULO I
PRESENTACION DE RESULTADOS

La presentacidon de resultados es la fase fundamental del informe final de tesis,
por lo tanto, este capitulo se estructura segun las variables de estudio,
expectativas del docente y didactica creativa, distribuyendo la informacion

obtenida en cada item de cada instrumento de cada una de las variables.

En este capitulo se presentan los resultados de la investigacion denominada
Importancia de implementar didactica creativa en la subarea de Contabilidad
General, con los docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda
Vista, Villa Nueva. Aplicando procedimientos estadisticos, se calcularon
frecuencias y se distribuyeron los porcentajes correspondientes, aplicando tres
instrumentos, siendo estos: una guia de observacién de clases, una entrevista
estructurada a docentes del area contable y otra a estudiantes de los centros
educativos oficiales de Linda Vista, Villa Nueva, de los cuales se obtuvieron los
datos necesarios para comprobar las dos variables. Para esta investigacion se
trabajé solamente con estudiantes de las secciones A Y C de los tres INEB de
Linda Vista, Villa Nueva. Se aplicé a 160 estudiantes que fueron el 100% de la
poblacion investigada. Asimismo, con tres docentes que tienen a su cargo el

desarrollo de la subarea de Contabilidad General.

Seguidamente, se presentan los resultados obtenidos con relacion a las
variables: expectativas del docente esta variable ayudara a convertir esa
suposicion que se tiene en una realidad, para asi mejorar el desarrollo de la
clase de Contabilidad General y la variables de didactica creativa le ayudara al
docente porque le dard técnicas que faciliten el aprendizaje de sus estudiantes
con el unico fin de que ellos aprendan y puedan demostrar lo aprendido durante

su clase en la subarea de Contabilidad General, para darle respuestas a estas
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variables se  hizo una combinacion de datos cuantitativos de la encuesta y
entrevista dirigida a los estudiantes y docentes del area contable de los centros
educativos de Linda Vista, Villa Nueva y los datos cualitativos de la guia de
observacion de clases a docentes del &rea contable del sector oficial de Linda
Vista, Villa Nueva. Una vez recolectada la informacion y aplicados los
instrumentos, se llevdo a cabo el procedimiento de tabulacion y elaboracion de
graficas con el fin de analizar los resultados, presentando la relacion de las
respuestas que se obtuvieron de los docentes y los estudiantes, quienes son
objeto de este estudio. Con esta investigacién se contribuye con el sistema
nacional al determinar la importancia de implementar didactica creativa en la
subarea de Contabilidad General en los docentes de tercero basico de los
centros educativos de Linda Vista, Villa Nueva. Y a su vez se ayudara a los
docentes con un manual de actividades de didactica creativa, para asi poder

facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este proceso de investigacion se utilizé la técnica aleatoria, porque se
selecciond entre las diferentes secciones de los establecimientos a los tres
docentes del area contable. En este sentido, se presentan los analisis de los
docentes entrevistados y en graficas los resultados particulares de cada
pregunta dirigida a los estudiantes, sobre la importancia de implementar

didactica creativa en la subarea de Contabilidad General.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Gréfica 1

La importancia de la contabilidad General para los
estudiantes de 3ro Basico

6%

B

1 UnaSola Vez
/ " A Veces
b7

" Nunca
9%
En los resultados obtenidos en la grafica anterior se refleja que el 42% de los

44%

Fuente: Elaboracién propia.

estudiantes creen que siempre es importante, el 6% refleja que una sola vez
es importante, el 44% a veces es importante y el 8% nunca, de tal manera
que a este porcentaje de alumnos no le parece una subarea de importancia.

Segun los resultados de la gréafica, para la subarea de Contabilidad General
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Encuesta dirigida a estudiantes

Gréfica 2

El docente fomenta la participacion de los
estudiantes en el curso de Contabilidad General

Siempre
1 Unasola vez

= A veces

2 Nunca

28%

59%

Fuente: Elaboracion propia

La gréfica muestra que el 59% de los estudiantes opinan que siempre participan
en el curso de Contabilidad General, que el 28% de los estudiantes opinan que a
veces participan, y el 9% nunca lo hacen y el 4% solo participa una solo vez. Lo
gue la gréfica refleja es que si hay motivacion a los estudiantes porque se da una
frase motivadora al inicio de cada clase, dinamica o alguna actividad que
incorpora una evaluacion diagnostica para verificar los conocimientos previos
gue ellos poseen, con relacion al tema a tratar, esto segun la guia de

observacion de clases que se utilizo para este estudio.



Encuesta dirigida a estudiantes

Grafica 3

Aplicacion de Actividades creativas para la
motivacion de los estudiantes

14% _
= Siempre /
8 Unasola vez /

=
<

Fuente: Elaboracion propia.

37%

La gréfica refleja que el 40% de los estudiantes a veces se motivan con las
actividades creativas, que el 37% siempre son motivados, el 14% considera que
nunca necesitan motivacion para la implementacion de la clase y el 9% una sola
vez. Lo cual deja ver que la motivacion es importante durante el desarrollo de la
clase de la subarea de Contabilidad General porque de esta manera ellos
participarian y aprenderian mejor que no solo con investigaciones o ejercicios

para la casa, porque jugando aprenderan mejor y se divertiran.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Gréfica 4

Los estudiantes captan de una forma creativa.

4%
= Siempre
# Una sola vez
28%
* A veces
I Nunca

10%

58%

Fuente: Elaboracion propia.

El 58% de los estudiantes captan mejor de una forma creativa, el 28% a veces
capta de una forma creativa, el 10% solo una vez y el 4% nunca. Al mismo
tiempo se puede decir que si los docentes usan las diferentes técnicas los
alumnos captan de una forma creativa, y eso ayudara a reforzar los
conocimientos adquiridos en las diferentes unidades de la subarea de

Contabilidad General.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Grafica 5

La importancia de motivar el interes por aprender
el libro Inventario, Diario, Mayor y Balance de
Saldos

21%
= Siempre
@ Una sola vez
A veces ||m

1 Nunca

8%

69%

Fuente: Elaboracion propia.

El 69% de los alumnos siempre muestran el interés por aprender, el 21% a veces
muestran interés, el 8% una sola vez y el 2% nunca. Los estudiantes opinan que
es importante que el docente motive para que ellos demuestren interés por
aprender los libros principales de la Contabilidad General, porque al estudiar
estos libros se les dificulta el aprender porque el docente debe explicar una sola
vez el tema de forma creativa para que ellos como estudiantes comprendan

mejor y pueda demostrar su interés en esta subarea.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Grafica 6

La motivacion y dinamismo debe aplicarse en el
proceso ensefianza-aprendizaje

1.88

- Siempre

29%

- Unasola vez

= A veces

\\

B Nunca

65%

Fuente: Elaboracion propia.

El 65% de los estudiantes siempre creen que la motivacion y dinamismo debe
aplicarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el 25% cree que a veces, el
7% cree que solo una vez y el 2% nunca. Segun la forma que el docente ensefia
al estudiante y no aplique la motivacién y dinamismo el proceso de ensefianza-
aprendizaje no habra resultados de aprendizaje es por eso que los estudiantes
dicen que es necesario e indispensable que se motive y se haga mas dindmica la
clase, no solo de la subarea de Contabilidad General, sino que también de las
demas asignaturas.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Gréfica 7

La importancia de revolucionar las clases
magistrales para mantener el interes

11%

% Siempre

-Unasola vez

= A veces

' Nunca

37%

Fuente: Elaboracién propia.

El 37% de los estudiantes creen que a veces es importancia de revolucionar las
clases magistrales, para mantener el interés de los estudiantes, el 32% cree que
siempre, el 20% que nunca y el 11% solo una vez. Los estudiantes opinan que
deben cambiar los métodos usados actualmente por el docente del area
contable. Segun los resultados de la guia de observacion refleja que es
importante revolucionar la subarea de Contabilidad General, porque ayuda a dar
una mejor atencién a los estudiantes y promover la creatividad e iniciativa al

momento de impatrtir la clase de Contabilidad General.
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Encuestadirigida a estudiantes

Grafica 8

La innovacién es el mejor camino, para un mejor
aprendizaje

= Siempre

& Unasola vez

& A veces

10% «" Nunca

73%

Fuente: Elaboracion propia.

En la grafica anterior se puede observar que el 73% de los estudiantes
consideran que la innovacién es el mejor camino, para un mejor aprendizaje,
12% solo a veces, el 10% una sola vez y el 5% cree que nunca. Segun el
resultado de esta gréafica los estudiantes opinan que la innovacion es realmente
el camino, para un aprendizaje y, si el docente hace la clase participativa e
innovadora, se habra logrado ese aprendizaje significativo en la subarea de

Contabilidad General.
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Grafica 9

La didactica creativa debe aplicarse en el aula en
la subarea de Contabilidad General

r Siempre
= Unasola vez
m A veces

29%

= Nunca

52%

16%

Fuente: Elaboracién propia

En la gréfica anterior se puede observar que el 52% de los estudiantes cree que
la didactica creativa siempre debe aplicarse en el aula, el 29% piensa que a
veces, el 16% una sola vez y el 3% cree que nunca. Los resultados obtenidos en
la guia de observacion muestran la importancia de aplicar la didactica creativa en
la subarea de Contabilidad General, porque por medio de la didactica creativa el
estudiante aprendera mejor y mejorara su rendimiento académico y no solo en el

area practica sino que también en las demas asignaturas.
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Encuesta dirigida a estudiantes

Gréfica 10

Los métodos utilizados por el docente de
Contabilidad General, deben ser creativos e
innovadores

31%

. 9%
- Siempre ® Unasolavez - Aveces * Nunca

Fuente: Elaboracion propia

En la grafica anterior se puede observar que el 47% de los estudiantes creen que
los métodos utilizados por el docente de Contabilidad General deben ser
creativos e innovadores, el 31% a veces, el 13% nunca y el 9% solo una vez. La
mayoria de los estudiantes opina que es necesario realizar ese cambio porque
esto dara como resultados una generacion de estudiantes creativos e
innovadores y los métodos utilizados seran las herramientas para que ellos

puedan mejorar ese proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 4

Importancia de implementar didactica creativa en la subarea de
Contabilidad General.

[OPCIONES CANTIDAD
ESTABLECIMIENTOS Sl A VECES NO DE
DOCENTES
ILN.E.B. LINDA VISTA,
O 33%
JORNADA VESPERTINA 1

IIN.E.B. VALLES DE
NAZARETH, JORNADA|J 33%

VESPERTINA 1
INSTITUTO POR

COOPERATIVA LA PAZ, () 34%

JORNADA VESPERTINA 1

TOTAL ! P 1 ® 3

Fuente: Elaboracion propia

Dos de tres docentes entrevistados mencionaron la gran importancia de
implementar didactica creativa en el area de Contabilidad General, porque
ayudara a la comprension del contenido impartido por él docente, con
actividades innovadoras para que el estudiante se le facilite el proceso de
ensefianza aprendizaje. Uno de tres docentes considera que la didactica creativa
no mejora los métodos de ensefanza-aprendizaje, porque el contenido de la
asignatura es extenso, probablemente ellos por afios han utilizado técnicas y

recursos tradicionales que han sido funcionales.
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Entrevista dirigida a docentes
TablaNo. 5

Importancia de conocer estrategias didacticas.

Fuente: Elaboracién propia

OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS S AVECES |NO  |POCENTES
LN.E.B. LINDA VISTA,
JORNADA VESPERTINA 33 :’ 1
INEB VALLES DE
NAZARETH,  JORNADA[J 330
VESPERTINA 1
INSTITUTO POR
COOPERATIVA LAPAZ, [J 349
JORNADA VESPERTINA 1
TOTAL ® 3 ‘. 3
[

Tres de tres docentes entrevistados indicaron que si es importante conocer

estrategias didacticas, para mejorar la ensefianza aprendizaje en la subarea de

Contabilidad General, ya que por medio de las estrategias didacticas, se puede

impartir el curso de manera precisa o0 interactiva y eso dara como resultado una

mejor comprension, para los estudiantes y al conocer mas estrategias eso

ayudara al alumno para que el mejore su desempefio académico y demuestre

mas interés por el curso de Contabilidad General.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 6
Manual de actividades didacticas para que el docente realice un cambio

significativo en el curso de Contabilidad General.

OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS Sl A VECES NO DOCENTES
LN.E.B. LINDA VISTA,

(0 33% 1
JORNADA VESPERTINA

IIN.E.B. VALLES DE
NAZARETH, JORNADA[J  33%

1
VESPERTINA
INSTITUTO POR
COOPERATIVA LA PAZ, O 34%

1

JORNADA VESPERTINA

TOTAL P 1 ® 3

Fuente: Elaboracion propia

Dos de tres docentes entrevistados mencionaron que si porque les ayudara a
gque la formacion integral del estudiante en todas sus dimensiones,
conocimientos, habilidades, actitudes y valores en clase se vea reflejada en la
participacion. Como docentes les contribuira a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Uno de tres docentes indicé que, a veces, porque este manual es
un conjunto de procedimientos que indican la forma en que se debe trabajar,
posiblemente consideran que las actividades creativas puedan ser limitadas que
no conllevan a ningn cambio, por lo tanto el docente debe tener criterio propio y
trabajar en la forma que considere que el estudiante esta aprendiendo. Como es

de saber la propuesta es una buena alternativa para cada docente.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 7
Propuestas de nuevas actividades didacticas en otras asignaturas del
grado de tercero basico para fortalecer el aprendizaje significativo y

competitivo de los estudiantes.

OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS S| AVECES [NO DOCENTES
IN.E.B. LINDA VISTA,

(O 33% 1

JORNADA VESPERTINA

INEB VALLES DE
NAZARETH, JORNADAI 33%

VESPERTINA !
INSTITUTO POR

COOPERATIVA LAPAZ, [ 34% .
JORNADA VESPERTINA

TOTAL ® 3 ® 3

Fuente: Elaboracién propia

Tres de tres docentes entrevistados indicaron que si porque existen asignaturas
gue se adaptan a la implementacion de actividades creativas que permiten
incrementa el interés, la atencion y el rendimiento académico de los estudiantes.
Esto es positivo, porque el docente utilizara la creatividad como elemento
primordial tanto dentro como fuera del aula, mejorard su desempefio sus clases
y sentird la necesidad de estar en constante capacitacion para dar a los
estudiantes un mejor desarrollo en el proceso de ensefianza—aprendizaje

significativo para sus vidas.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 8

Actividades didacticas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

en la subarea de Contabilidad General.

[OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS Sl A VECES NO DOCENTES
LN.E.B. LINDA VISTA,
JORNADA VESPERTINA O a% 1
LN.E.B. VALLES DE
NAZARETH, JORNADAL)  33%
VESPERTINA 1
INSTITUTO POR
COOPERATIVA LA PAZ, D 34%
JORNADA VESPERTINA 1
TOTAL P 1

Fuente: Elaboracién propia

® 3

Dos de tres docentes entrevistados mencionaron que si porque ayudaria a que

la clase mejore en su comprensidon y que al implementar este tipo de actividades

seria una manera de motivar al estudiante a querer aprender mas de la subarea

de Contabilidad General,

porque con actividades donde experimentara,

aprendera a enfrentar la vida y quedara en la memoria, esto hara un cambio

significativo a cada uno de los estudiantes. Y 1/3 de docentes opina que, a

veces, porque hay temas que no se adaptan a las actividades creativas y es

donde el docente encuentra dificultad al querer implementar actividades, sin

embargo, se pueden seleccionar actividades que se adapten a los contenidos

para que el estudiante no sienta la clase tan monétona.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 9

Compresion al utilizar estrategias didacticas en el proceso de ensefianza

aprendizaje en la subéarea de Contabilidad General para mejorar de manera

eficaz la parte practica en los estudiantes.

OPCIONES

CANTIDAD

ESTABLECIMIENTO S S|

A VECES

NO

DE
DOCENTES

ILIN.E.B. LINDA VISTA,
JORNADA VESPERTINA

O 33%

INEB VALLES DE
NAZARETH, JORNADALJ  33%
VESPERTINA

INSTITUTO POR
COOPERATIVA LA PAZ,
JORNADA VESPERTINA

() 349

TOTAL FB 1

Fuente: Elaboracién propia

|. 3

Dos de tres docentes entrevistados indicaron que, a veces, porque en ocasiones

los estudiantes comprenden los temas por medio de actividades y en otras su

capacidad cognitiva no requiere la aplicacién de actividades para aprender lo

practico que se le esta ensefiando, porque en ocasiones no puede aplicarse y es

necesario dar la clase de forma tradicional por el contenido que no se adapta. Y

uno de tres de los docentes menciond, si porque el estudiante aprende y

practicarA mas con actividades innovadoras y que, al jugar mejora su

compresion, se capta la atencién y por esto sera mas eficaz su aprendizaje.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 10
El trabajo en equipo ayuda a que el estudiante aprenda de manera eficaz y

trabajando en equipo.

OPCIONES CANTIDAD  DE
ESTABLECIMIENTOS  [S| AVECES [NO  |POCENTES
LN.E.B. LINDA VISTA,

O 33% 1

JORNADA VESPERTINA

INEB VALLES DE
NAZARETH, JORNADA[J  33%

VESPERTINA '
INSTITUTO POR

COOPERATIVA LA PAZ, () 34% .
JORNADA VESPERTINA

TOTAL FD 1 ® 3

Fuente: Elaboracién propia

Dos de tres docentes entrevistados indicaron que si porque tanta teoria se
vuelve aburrida y tediosa. Al trabajar en equipo entre los mismos jévenes pueden
resolver sus dudas utilizando su propio lenguaje y sus conocimientos previos al
tema, para asi poder enriquecer los contenidos tanto teéricos como practicos, y
con ayuda de sus compafieros podran aprender mejor y sin temor a preguntar. Y
uno de tres docentes mencioné que a veces, porque el trabajo en equipo es
importante, por lo tanto, las habilidades sociales son fundamentales. Estas
estrategias no aplican en todos los temas, porque cada tema es diferente y no
todos se pueden trabajar en equipo, es por eso que, ho siempre ayudara a que
el estudiante aprenda de manera eficaz los ejercicios o contenidos de la subarea

de Contabilidad General.
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Entrevista dirigida a docentes

Tabla No. 11

Importancia de dedicarle tiempo a la planificacién de actividades creativas

en la subarea de Contabilidad General.

OPCIONES CANTIDAD DE

ESTABLECIMIENTOS
Sl AVECES [NO DOCENTES

LN.E.B. LINDA VISTA,

O 33% 1
JORNADA VESPERTINA
INEB VALLES DE
NAZARETH, JORNADA D 33% .
VESPERTINA
INSTITUTO POR
COOPERATIVA LA PAZ, D 34% X
JORNADA VESPERTINA
TOTAL ® 3 @ 3

Fuente: Elaboracién propia

Tres de tres docentes entrevistados mencionaron que, a veces realmente vale la

pena dedicar un tiempo a la planificaciéon de las actividades, para que el

estudiante pueda aprovechar cada uno de los periodos de Contabilidad General

y pueda ver los resultados que se obtienen cuando el docente pone en practica

sus actividades creativas, para ensefiar un tema en especifico y de esa forma

lograr un cambio radical en el salén de clase. A veces en algunos temas es

factible aplicarlos, pero en otros es necesario realizar lo convencional y cada una

de las actividades que se realicen conlleva una planificacion minuciosa de los

materiales a utilizar en dicha actividad.
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 12

Actividades creativas para mejorar el aprendizaje del estudiante en el

curso de Contabilidad General.

Fuente: Elaboracién propia

OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS S AVECES |[NO  |POCENTES
LN.E.B. LINDA VISTA,
JORNADA VESPERTINA ® o 1
INEB VALLES DE
NAZARETH,  JORNADA[J 33%
VESPERTINA !
INSTITUTO POR
COOPERATIVA LA PAZ, () 34% .
JORNADA VESPERTINA
TOTAL |f5 1

L J 3

Dos de tres docentes entrevistados mencionaron que si porque le ayudara a

comprender mejor el tema y sus habilidades para resolver problemas mejorara y

gue ademas no sera una clase muy tedrica porque por medio de las actividades

creativas los estudiantes prestan mas atencion y se enfocan en aprender los

contenidos y poner en practica, cada uno, las actividades que estan aprendiendo

y por ende mejoran el proceso de estudio de esta asignatura. Y uno de tres

docentes opind que, a veces, porque el aprendizaje de los estudiantes es

diferente, algunos

Unicamente ejecutando operaciones.

comprenden utilizando actividades creativas y otros
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Entrevista dirigida a docentes
Tabla No. 13
Estimular la participacion y la creatividad en el estudiante al implementar
didactica creativa para mejor su aprendizaje durante el desarrollo de la

clase de Contabilidad General.

OPCIONES CANTIDAD DE
ESTABLECIMIENTOS
S| A VECES [NO DOCENTES
IIN.E.B. LINDA VISTA,
O 33% 1

JORNADA VESPERTINA
INEB VALLES DE
NAZARETH, JORNADA[J 33%

VESPERTINA .
INSTITUTO POR

COOPERATIVA LAPAZ, |J 34% L
JORNADA VESPERTINA

TOTAL 1 o 3

Fuente: Elaboracion propia

Dos de tres docentes entrevistados indicaron que si, porque por medio de la
participacién que tengan hara que recuerde lo que ha trabajado y sera de mejor
compresion, el docente debe de utilizar didactica creativa en los temas que se
adapten al uso de las mismas, porque con esto crea un ambiente flexible para
los estudiantes. Y uno de tres docentes mencion0 que, a veces, porque
dependera del tema, si se puede estimular la participacion o no, porque segun lo

gue se ensefia asi van a ir desarrollando las actividades creativas
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CAPITULO IV

DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

En este capitulo se presenta la discusion de los resultados y el andlisis de estos
mismos. De acuerdo con la investigacion denominada; importancia de
implementar didactica creativa en la subarea de Contabilidad General con los
docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda Vista, Villa Nueva.

Variable 4.1 Expectativas del docente.

Esta investigacion tuvo como propoésito identificar y describir la importancia de
implementar didactica creativa en la subarea de Contabilidad General y asi saber
jcual es la expectativa que tienen los docentes de los centros educativos de
Linda Vista, Villa Nueva? ¢CoOmo inciden estas expectativas en los estudiantes
de tercero basico? Se pretendié confrontar los resultados de tal manera que se
puedan analizar, cuales son las expectativas de los docentes de la subarea de
Contabilidad General, al mismo tiempo la opinién que tienen tanto docentes,
como estudiantes de los centros educativos de Linda Vista. Por lo que a partir de
la investigacion realizada, los datos obtenidos a través de las encuestas

realizadas a los objetos de estudios se puede decir lo siguiente:

Segun Seltzer, (1991), “Son manifiestas las dificultades para lograr que quienes
deben aprender Contabilidad realmente aprendan los contenidos contables
desde la referenciacion con su propia cotidianeidad, es decir, desde la vivencia
de los mismos”. La didactica es practicamente el arte de ensenar de forma
creativa y para el docente es la habilidad e innovacion y de cambio que ayudara
a los alumnos, para que cada uno de ellos pueda comprender por medio de

actividades creativas que realizard durante el proceso de ensefanza
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Aprendizaje una mejor comprensiéon y por ende un mejor rendimiento académico
en la subarea de Contabilidad General que en la actualidad es una asignatura
gque los estudiantes no comprenden debido al grado de dificultad que encuentran
en ella. Con esto se da a conocer que cada recurso que se tiene es un medio
gue nos ayudara al proceso que cada uno como docente debe aplicar durante el
desarrollo de la subarea de Contabilidad General asi mismo saber que es
urgente implementar este tipo de ayuda didacticas. Y la postura que cada
docente necesita tener es realmente una actitud positiva porque es importante
gue como facilitadores él mismo docente sea creativo e innovador, para poder
dar una educacion de calidad en los centros educativos donde ellos son los

facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Variable 4.2 Didactica creativa.
Nérici (1965) define:

La didactica es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad
dirigir el aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarle a alcanzar un estado de
madurez que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente y
responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y responsable. (p. 67)

La Didactica esta destinada al estudio de todos los principios y técnicas validas
para la ensefianza de cualquier materia o disciplina. Estudia el problema de la
ensefianza de modo general, sin las especificaciones que varian de una
disciplina a otra. Procura ver la ensefianza como un todo, estudiandola en sus
condiciones mas generales, con el fin de iniciar procedimientos aplicables en
todas las disciplinas y que den mayor eficiencia a lo que se ensefia. La didactica
esta constituida por la metodologia abordada mediante una serie de
procedimientos, técnicas y demas recursos, por medio de los cuales se da el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Fernandez/Sarramona/Tarin (1998) afirman:

La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de orientar la accién educadora
sistematica, y en sentido mas amplio: Como la direccién total del aprendizaje es decir,
gue abarca el estudio de los métodos de ensefianza y los recursos que ha de aplicar el
educador o educadora para estimular positivamente el aprendizaje y la formacién
integral y armonica de los y las educandos. (p.7)

La Didactica se encarga de orientar las acciones de la educaciéon con basé a un
sistema que amplifica las ramas de la educacién. Cuando se habla de la
direccion del aprendizaje es en una forma total y amplia, es decir que debe
abarcar, cada uno de los métodos de la ensefianza, asi como su aplicacién en la
ensefianza, también los recursos deben ser aplicados segun esta direccidon para
gue de una forma integral y armonica los educadores lo puedan aplicar a los

educandos.

La creatividad no es mas que asumir riesgos, entender que hay mucha
probabilidad de equivocarse. Pero bien dicen “el que no arriesga, no gana”. En la
actualidad es mas necesario que nunca, dado que las exigencias sociales se
tornan cada vez mas urgentes como consecuencia del aumento de la poblacién
y de la democratizacién de la educacion, que predispone a un mayor namero de
personas a desear participar de los bienes materiales y espirituales de la cultura,
razon por la cual es necesario crear nuevas formas de organizacion, nuevas

perspectivas e instrumentos, que solo el espiritu creativo puede producir.

Es deber de la educacién, desde la escuela primaria, en lugar de inhibirla, este
espiritu creador fortalece también el desarrollo de su personalidad y la
realizacion de todas sus aptitudes. Es preciso que la educacion deje de actuar
como un recetario. Para propiciar en cambio, la manifestacion y expresion del
espiritu de los alumnos permitiendo asi el desarrollo de la creatividad. La

creatividad puede ejercitarse mas libremente y se manifiesta de inmediato.
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CONCLUSIONES

Con relaciéon al analisis e interpretacion de los resultados recabados, se

obtuvieron las siguientes conclusiones:

v Es de suma importancia mejorar la subarea de Contabilidad General al
implementar nuevas estrategias didacticas en el proceso de ensefianza
aprendizaje, con el unico fin de darles una educacion adecuada y brindar
al docente un recurso, que le ayudara a realizar actividades de forma
creativa e innovadora y asi ayudar al estudiante a aprender definiciones
contables y asi podra realizar con estos conocimientos la parte practica de

la subarea de la Contabilidad General.

v El objetivo es brindar al estudiante, una clase creativa e innovadora y
con ello poder hacer de esta subarea contable, una asignatura que rompa
los paradigmas tradicionales, de los cuales cada uno de los docentes ha
hecho de su clase contable, una clase tediosa y tradicional y para que
haya un cambio significativo, el docente tiene que implementar nuevas
estrategias creativas en el proceso de enseflanza aprendizaje de la
subarea de Contabilidad, es importante que el docente, despierte el
interés y creatividad en el estudiante de tercero basico, para que puedan

alcanzar cada una de las competencias.
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RECOMENDACIONES

Después de realizar la interpretacion y discusion de resultados se establecieron
las siguientes recomendaciones:

v' Se recomienda a los docentes de la subarea de Contabilidad que deben
de implementar e innovar la manera en que imparten la asignatura,
porque la metodologia empleada actualmente en el proceso de
ensefianza aprendizaje es muy tradicional y asi inducir al estudiante a las
diversidad de actividades creativas y participativas que ayudaran a
generar en cada estudiante nuevas ideas, por eso la necesidad de que el
docente implemente actividades creativas en su planificacion de sus
clases contables y tomar en cuenta el manual de estrategias creativas que
le ayudara a darle otro giro a la subarea de Contabilidad, ya que las
mismas actividades estan orientadas al trabajo en equipo y otras
actividades que haran que el estudiante se desenvuelva dia con dia por

medio de juegos.

v' Es necesaria la implementacion de estrategias creativa, para que los
estudiantes desarrollen al cien por ciento los temas contables tanto
tedricos como practicos y se le recomienda a los docentes seguir
adquiriendo conocimientos para mejorar dia con dia, y asi conseguir
realmente un cambio significativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje, y seguir capacitandose de manera constantes con
metodologia nuevas e innovadoras de ensefianza contable y que el
alumno conozca la importancia que tiene la subarea de Contabilidad y

gue le ayudara a despertar ese interés y esa creatividad durante su vida.
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7/ TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala ENSENANZA MEDIA

Anexo 1

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE

Estudiante: Arelis Yojana Godinez Méndez

GUIA DE OBSERVACION INFORMACION GENERAL:

Establecimiento:

Director:
Grado: Docente:
Sexo: M F Cantidad de estudiantes:M__ F__ Total: _
Fecha de realizacion de la observacion:
LISTA DE COTEJO
No. Items Sl NO

Motivacion al iniciar la clase.

2. Presentacion del tema el dia de la clase.

3. Interés de los alumnos por el tema de la clase.

4, Sondeo de los conocimientos previos respectos al tema a tratar.

5. Referencias atemas ya tratados en clases anteriores.

6. Respuesta del grupo ante la presentacion del tema.

7. Los objetivos de la clase son conocidos por los estudiantes.

8. El desarrollo del tema es claro, efectivo y ordenado.

9. El contenido es adecuado al nivel de los estudiantes.

10. Los recursos didacticos resultan creativos, atractivos y adecuados.

11. Las instrucciones son claras y facilitadoras de las tareas.

12. Las actividades fueron las adecuadas al objetivo de la clase.

13. El docente presenta variedad de recursos y técnicas.

14. Los estudiantes trabajan de forma participativa, organizada V|
productiva.

15. El clima de la clase ha sido adecuado, ordenado y participativo.

Fuente: elaboracion propia. -La tarea del educador moderno no es talar selvas, sino regar

desiertos.-C.S. Lewis
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Anexo 2
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE

M. TRICENTENARIA GUATEMALA
S SISNA 2~ Universidad de San Carlos de Guatemala ESCUELA DE FORMACI ON DE

PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA

Estudiante: Arelis Yojana Godinez Méndez
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Importancia de Implementar didactica creativa en la subarea de Contabilidad
General con los docentes de tercero basico de los centros educativos de Linda
Vista, Villa Nueva.

Instrucciones: A continuacion, se le presentan una serie de preguntas. Lea
detenidamente la pregunta, luego marque con una X en la casilla que considere
correcta.

1= Siempre 2=Una SolaVez 3= A Veces 4= Nunca

No. items ‘ 1 ‘ 2 3 4
1. Le parece interesante el curso de Contabilidad
2. La clase de Contabilidad General le parece Dinamica y participativa
3. Utiliza el docente actividades creativas relacionadas con los temas
contables
4, El uso de actividades creativas le permite captar la atencién, para

aprender mejor las cuentas del activo y pasivo en la clase de
Contabilidad General

5. Considera que si el docente utiliza actividades creativas para el
aprendizaje del libro inventario, diario, mayor y balance de saldos
motivaran su interés por aprenderlos.

6. Es necesaria la motivacion en las dinamicas, durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje para despertar el interés por la contabilidad.

7. Cuando el docente imparte su clase de manera magistral o
Unicamente dictando, suinterés es el mismo por aprender.

8. Le gustaria que impartan la clase de contabilidad General, incluyendo
actividades creativas, para que el aprendizaje sea innovador

9. Es importante implementar didactica creativa en el aula para impartir

la subarea de Contabilidad General.

10. | Considera que los métodos de ensefianza-aprendizaje de
contabilidad General utilizados por el docente, deben mejorarse e
innovarse.

Latareadel educador moderno no estalar selvas, sino regar desiertos.-C.S. Lewis
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Anexo 3
UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE
PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA
Estudiante: Arelis Yojana Godinez Méndez
ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES

$/ TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala

Instrucciones: A continuacién, encontrard una serie de interrogantes, margue con una

X la opcion que considere apropiada y en las lineas en blanco indique el porqué de su
respuesta.

1. (Cree que es importante implementar didactica creativa en la subarea de
Contabilidad General?

Si O aveces O No O

¢Por qué?

2. ¢Considera importante conocer estrategias didacticas, para mejorar la
ensefianza aprendizaje en la subarea de Contabilidad General?

Si O aveces O No O

¢ Por qué?

3. ¢Cree hacer un cambio significativo en su desempefio, después de recibir el
manual de actividades didacticas?

Si O aveces O Noo

¢Por qué?




74

4. ¢;Considera conveniente proponer nuevas actividades didacticas en otras
asignaturas, del grado, para que fortalezcan el aprendizaje significativo y
competitivo de los estudiantes?

Si O aveces O No O

¢ Porque?

5. ¢Implementaria actividades didacticas, para mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje de la subarea de Contabilidad General?

Si Q aveces Q NOO

¢ Por Qué?

¢ Considera usted que al utilizar las estrategias didacticas en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la subarea de Contabilidad General, los alumnos comprenderan y

aplicaran de manera eficaz en la practica?

Si Q aveces Q No O

¢Por qué?

¢, Considera que los alumnos aprenden de manera de eficaz interactuando y

trabajando en equipo?
Si Q aveces O No O

¢Por qué?

6. ¢Considera que es Iimportante dedicarle tiempo suficiente a la
planificacién de las actividades creativas en la subarea de Contabilidad

General?
Si O a veceso No Q

¢Por qué?
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7. ¢cree que mejorara el estudiante su aprendizaje al emplear actividades
creativas en su curso d ntabilidad General?

Si aveces <:::> No<:::>

¢,Cuales?

8. ¢Considera necesario implementar didactica creativa en el estudiante para
estimular la participacion y la creatividad para que puedan mejorar su
aprendizaje durante el desarrollo de la clase de Contabilidad General?

Si Q aveces O No Q

¢Por qué?

Lugar:

Fecha:

-La tarea del educador moderno no es talar selvas, sino regar desiertos.-C.S. Lewis.
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Anexo 4

Fotografias del trabajo de campo con estudiantes de tercero bésico A del
INEB Linda Vista.

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada

Fotografias del trabajo de campo con los estudiantes de tercero Basico
seccion A del INEB Linda Vista.

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada
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Fotografias del trabajo de campo de INEB Linda Vista seccion C

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada

Fotografias del trabajo de campo de INEB Linda Vista de los estudiantes de

tercero basico secciéon C.

RE
Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada
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Fotografias del trabajo de campo con los estudiantes de tercero béasico del

Instituto por Cooperativa La Paz.

Fotografias tomada por: Jennifer Estrada
Fotografias del trabajo de campo con los estudiantes de tercero béasico del

Instituto por cooperativa La Paz.

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada
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Fotografias del trabajo de campo con los estudiantes de tercero basico del
INEB Valles de Nazareth.

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada

Fotografias tomadas del trabajo de campo con los estudiantes de tercero
basico de INEB Valles de Nazareth.

.

Fotografias tomadas por: Jennifer Estrada
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