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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidi6 realizarlo en la Escuela Oficial
Rural Mixta, aldea EL Aguacate, municipio de Nentén, del Departamento
Huehuetenango, la cual tiene un gobierno escolar muy bien organizado. Hay un
porcentaje alto de repitencia en los primeros grados de primaria, especialmente
por el area de Matematicas en las pruebas que aplica el MINEDUC. Se decidio

seleccionar como entorno educativo el Area de Matematicas del primer ciclo.

Se seleccion6 como proyecto: Actividades ludicas para el desarrollo del
pensamiento |6gico matematico, Las actividades desarrolladas que incluyeron la
Implementacion de una ludoteca con juegos ladicos. La Elaboracion de manual
para el uso correcto de la ludoteca ludica. Fortalecer la habilidad de pensamiento
l6gico matematico, a través guias de auto aprendizaje. Al final del proceso del
proyecto se logré que os estudiantes demostraron motivacion en el area de
matematicas, mejoraron su rendimiento en el area de matematico, aprendieron a
seguir instrucciones a través de los juegos, lograron a resolver operaciones
matematicas, realizar tareas en equipos. Realizaron interés en aprender y

compartir sus logros con lo demas.

Las actividades desarrolladas lograron que los estudiantes se motivaran y al final
subiera en un 80% los resultados académicos en el Area de matematicas. Se
evidencio que aplicar estrategias para generar alianzas y compromisos entre los
diferentes actores involucrados en la comunidad educativa y otros potenciales, se

puede impactar en la estructura organizativa para lograr resultados deseables.



ABSTRACT

It was decided to carry out the Educational Improvement Project at the Official
Mixed Rural School, EL Aguacate village, Nentdbn municipality, Huehuetenango
Department, which has a very well organized school government. There is a high
percentage of repetition in the first grades of primary, especially for the area of
Mathematics in the tests applied by MINEDUC.

It was decided to select as the educational environment the Mathematics Area of
the first cycle. The following was selected as a project: Learning with play games
the development of mathematical logical thinking, the activities carried out that
included the Implementation of a toy library with play games. The preparation of a
manual for the correct use of the playroom. Strengthen the mathematical logical
thinking ability, through self-learning guides. At the end of the project process, it
was achieved that the students demonstrated motivation in the area of
mathematics, they improved their performance in the area of mathematics, they
learned to follow instructions through games, they managed to solve mathematical

operations, perform tasks in teams.

They took an interest in learning and sharing their achievements with others. The
activities carried out made the students motivate themselves and in the end the
academic results in the area of mathematics increased by 80%. It was evident that
applying strategies to generate alliances and commitments between the different
actors involved in the educational community and other potentials, can impact on

the organizational structure to achieve desirable results.
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INTRODUCCION
La carrera de Licenciatura de Educacion Primaria con Enfasis en Educacion
Bilinglie tiene como requisito para graduarse, el desarrollar un trabajo de
graduacion denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo. Esta opcion de
graduacion tiene mucho sentido, pues le permite al estudiante devolverle al
entorno educativo que lo apoy6 para graduarse, un granito de arena para mejorar

la educacion de este pais.

Para desarrollar el Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidi6 realizarlo en la
Escuela Oficial Rural Mixta, aldea El Aguacate, municipio de Nenton,
departamento de Huehuetenango. La escuela es grande, tiene nivel pre-primaria
y todos los grados de primaria. Cada grado con 2 a 3 secciones. Cuenta con un
gobierno escolar muy bien organizado. Al revisar los indicadores educativos se
encuentra que hay un porcentaje alto de repitencia en los primeros grados de
primaria, especialmente por el area de Matematicas, lo que tiene relacion con los
niveles muy bajos de resultados en Matematica en las pruebas que aplica el
MINEDUC.

Al trabajar el DAFO completo se identifica como Linea de Accion Estratégica —
LAE-, a seleccionar El éxito en el area de matematicas, depende del uso adecuado
de métodos, técnicas, herramientas y la implementacion de materiales ludicos que
permita el desarrollo del pensamiento l6gico en los estudiantes de primero
primaria. Y dentro de esta LAE, se selecciona como proyecto: Actividades ludicas
para el desarrollo del pensamiento légico matematico. Las actividades
desarrolladas que incluyeron la Implementacion de una ludoteca con juegos

[Udicos.



La Elaboracion de manual para el uso correcto de la ludoteca ludica. Fortalecer la

habilidad de pensamiento I6gico matematico, a través guias de auto aprendizaje.

Al final del proceso del proyecto se logré6 que los estudiantes demostraron
motivacién en el area de matematicas, mejoraron su rendimiento en el area de
matematico, aprendieron a seguir instrucciones a través de los juegos, lograron a
resolver operaciones matematicas, realizar tareas en equipos. Realizaron interés

en aprender y compartir sus logros con lo demas.

Las acciones desarrolladas evidencian que aplicar estrategias para generar
alianzas y compromisos entre los diferentes actores involucrados en la comunidad
educativa y otros potenciales, como lo fue en este caso la familia, se puede
impactar en la estructura organizativa para lograr resultados deseables, como lo
plantean Chandler (1980) y Steiner (1973).

Asimismo, se puso en evidencia que lo que plantea Steiner (1997), es posible
realizarlo para conciliar las habilidades gerenciales y la confeccion de una
estrategia que impacte transformando la estructura de su organizacién, pues para
lograr la mejora en las habilidades de lectura y escritura no solo se involucr6 al
maestro, sino a otros actores comunitarios en distintos niveles. Esto denota que,
al aplicar la teoria de la decisibn como un enfoque de las decisiones estratégicas,
se pudo romper el paradigma de aislamiento de la escuela, estimulando la

participacion de otros actores a diferentes niveles.

El informe esta conformado por cuatro capitulos, Capitulo |, Plan del Proyecto del
Mejoramiento educativo, que consiste en un diagnéstico tanto del centro Educativo
y la comunidad. Capitulo Il, Fundamentacion Tedrica, consiste en la explicacion
de cada uno de los elementos que se tomaron en cuenta. Capitulo Ill; Presentacion
de Resultados, que consiste en dar a conocer el éxito obtenido durante la
ejecucion del proyecto. Capitulo IV, Andlisis y discusion de resultados, se

determind los avances y resultados obtenidos durante la ejecucién del Proyecto



Mejoramiento Educativo. Teniendo una duracién de seis meses desde la fase de

inicio hasta la fase del cierre.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1. Marco organizacional

1.1.1. Diagnéstico institucional
A. Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
B. Direccién: Aldea El Aguacate, Nentén, Huehuetenango.
C. Naturaleza de la institucion

a. Sector: Oficial.

Area: Rural.

Plan: Diario.

Modalidad: Bilingie.

Tipo: Mixto.

-~ o 2 o0 o

Categoria: Pura.
Jornada: Matutina.
h. Ciclo: Anual.

«Q

D. Gobierno Escolar: Si.

a. Cuenta con junta escolar: Si.

E. Vision y Misién
a. Vision
Desarrolla personas capaces de aprender por si mismas a lo largo de su vida.
Capaces de poder enfrentarse a una sociedad cada vez mas cambiante,
prepararse en el campo de trabajo, eficacia y eficiencia en el mismo, que
fortalezcan por medio del mismo una actitud de respeto propia de una cultura de
paz entre la poblacién diferenciada geograficamente y culturalmente. Educarse

para la vida de trabajo productivo con énfasis en la preparacion técnica.



b. Mision
Ser una institucién vanguardista en la formacion integral de los estudiantes para
gue puedan llegar a ser personas de bien, que vivan con base a principios y
valores morales y alcancen su desarrollo social, econdmico y cultural. Se pretende
la formacién de estudiantes responsables, honestos, criticos, reflexivos, creativos,
sanos Y laboriosos, capaces de participar con eficiencia en las necesidades mas

exigentes de la sociedad.

F. Estrategias de abordaje

a. Promover el habito de la lectura a través de diversas actividades y
metodologias Iudicas en el ambito escolar.

b. Desarrollar competencias lectoras en estudiantes bilingles y
monolinglies de todos los niveles educativos.

c. Favorecer la creacion, coleccion y uso de materiales de lectura y
bibliotecas en los centros educativos del departamento y asi mismo
establecer espacios de lectura en cada centro educativo para la

implementacion de “Mi hora de Lectura”.

G.Modelos educativos
a. Curriculum Nacional Base.
b. Integral.

Inclusivo.

Calidad.

Curriculum por Pueblos.

-~ o o o

Constructivismo.

Modelo de Educacion Bilingle.

@

H. Programas que actualmente estan desarrollando
a. Proyectos desarrollados
i. Ejecucion de Remozamiento por la Unidad Constructora de
Edificios del Estado (UCEE).



b. Proyectos en desarrollo
I. Leamos Juntos.
ii. Contemos Juntos.
iii. Alimentacién Escolar.
iv. Utiles Escolares.
v. Valija Didactica.
vi. Gratuidad de la Educacion.

vii. Remozamiento.

1.1.2. Indicadores educativos
A. De contexto
a. Poblacion por rango de edades.
En la Escuela Oficial Rural Mixta, aldea ElI Aguacate, Nentén, debido a leyes
vigentes llega un buen porcentaje de estudiantes llegan al establecimiento en la
edad de los 6 afos, a continuacion, se detallan por afios.
Tabla 1.

Poblacién por Rango de Edades. 0 a 6 afios

Afo Hombre Mujeres Total
2013 21 33 54
2014 36 32 68
2015 42 45 87
2016 42 44 86
2017 38 44 82
2018 59 37 96

Fuente: Elaboracién propia.

b. indice de desarrollo Humano
Para lograr el desarrollo humano se tendria que ver varios aspectos como: salud
gue es el encargado de garantizar un cuidado adecuado a la poblacion incluyendo
cobertura, deficiencias y avances, sin embargo, no se pudo acceder a esta
informacion porgue no existe tal. Educacién los avances son muy lentos a
comparacion a las necesidades educativos que presenta la poblacion como
también economia en un 90% las personas viven al dia, por que no cuentan con

un trabajo formal. En cuanto a trabajo no se encuentra y si lo hay es muy bajo el



salario y hace que surjan mas necesidades que beneficios. Segun el PNUD a nivel

municipal llega a un 0.511, uno de los mas bajos de Huehuetenango.

B. De recursos
Actualmente en el establecimiento estan inscritos 412 estudiantes, cada cinco afio
existe un aumento de 100 estudiantes.
a. Cantidad de alumnos matriculados:
Tabla 2.

Alumnos Matriculados

Hombres Mujeres Total
205 207 412

Fuente: Sistema de Registros Educativos Escuela Oficial Rural Mixta

b. Distribucion de la cantidad de alumnos por grados.
La Escuela oficial Rural Mixta, cuenta actualmente con 15 secciones, cada seccion
con un promedio 27 alumnos cada uno, siendo distribuido de la siguiente manera
como se presente a continuacion en la tabla.
Tabla 3.

Distribucion de la cantidad de alumnos por grados o niveles.

GRADO QUE IMPARTE CANTIDAD

H M T

PRIMERO “A” 12 16 28
PRIMERO “B” 9 19 28
PRIMERO “C” 8 16 24
SEGUNDO “A” 17 13 30
SEGUNDO “B” 14 17 31
SEGUNDO “C” 16 15 31
TERCERO “A” 20 9 29
TERCERO “B” 15 14 29
TERCERO “C” 15 15 30
CUARTO “A” 12 16 28
CUARTO “B” 12 17 29
QUINTO “A” 12 12 24
QUINTO “B” 16 8 24
SEXTO “A” 13 9 22
SEXTO “B” 14 11 25
Total 205 207 412

Fuente: Elaboracion propia.



c. Cantidad de docentes y su distribucion por grados o niveles.
En la Escuela Oficial Rural Mixta, aldea El Aguacate, se cuenta, con 16 docentes,
15 docentes con grado y un Director Admirativo, detallando a continuacién en la
siguiente tabla.
Tabla 4.
Personal Docente y secciones de la Escuela Oficial Rural Mixta, Aldea El

Aguacate, Nenton, H.

No. | Nombres Grado gue atiende
1 | Uriel Lopez Camposeco Primero “A”
2 | Alber Ezequiel Montejo Montejo Primero “B”
3 | Hilario Rojas Silvestre Primero “C”
4 | Eneldina Gracely Mateo Silvestre Segundo “A”
5 | Mirna Maribel Diaz Lopez Segundo “B”
6 | Leandra Marleny Hurtado Ramirez Segundo “C”
7 | Santiago Paiz Lucas Tercero “A”
8 | Miriam Elizabet Morales Velasquez Tercero “B”
9 | Karen Maurina Urizar Montejo Tercero “C”
10 | Drucila Madai Montejo Najera Cuarto “A”
11 | Marcos Paiz Paiz Cuarto “B”
12 | Jesus Aracely Silvestre Camposeco Quinto “A”
13 | Diego Ismael Pérez Nolasco Quinto “B”
14 | Mateo Paiz Paiz Sexto “A”
15 | Julieta Madai Garcia Montejo Sexto “B”
16 | Manuel Domingo Paiz Director Administrativo

Fuente: Elaboracién propia.

d. Relacion alumno/docente
La seccion tiene un promedio de 30 alumnos, actualmente hay una desercion del
6% debido que sus padres emigraron a estados unidos y estos nifios viajaron,
considerando que la relacion que existe entre el docente y alumno ha sido

aceptable.



C. De proceso
a. Asistencia de los alumnos.
Por ejecucion de programa de alimentacion escolar, la asistencia es de la siguiente
manera:
I. Asistentes 93%.
ii. Ausentes 1%.
ii. Desercién 6%.
b. Porcentaje de cumplimiento de dias de clase.
Segun el articulo 22 del pacto Colectivo de Condiciones de trabajo firmado entre
el MINEDUC y STEG, la cantidad minima de dias efectivo de clases de 180 dias,
y segun el libro de asistencia de docentes en el presente afio ya se han cumplido

113 dias efectivas de clases hasta el mes de junio.

c. ldioma utilizado como medio de ensefianza.

Chuj como idioma Materno del estudiante, espafiol como una segunda lengua.

d. Disponibilidad de textos y materiales.
Cada docente cuenta con sus propios libros de texto proporcionado por el

Ministerio de Educacion, Libro de texto unificado, libros de Chuj e inglés.

e. Organizacion de los padres de familia
Consejo de Padres de Familia con cinco miembros, y la asamblea de padres de

familia.

D. De resultados de escolarizacion.
a. Escolarizacion oportuna.
En la Escuela Oficial Rural Mixta, la cantidad de estudiantes en edades de
escolarizacion oportuna, es un porcentaje alta en cada afio, este aspecto
corresponde a los estudiantes que estan dentro de la edad comprendida de 7 a
122 afios, como como se presente en la siguiente tabla.
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Tabla 5.
Escolarizacién oportuna.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 78 72 80 96 97
Segundo 63 85 65 78 76
Tercero 70 60 75 74 73
Cuarto 50 65 45 62 63
Quinto 35 35 48 38 40
Sexto 60 32 20 23 30
Total 356 349 333 371 379

Fuente: Elaboracion propia.

b. Escolarizacion por edades simples.
Este aspecto corresponde a los estudiantes de primer grado que estan dentro de
las edades de 7 afios, segun la presente tabla existe un promedio del 75 por ciento
de estudiantes que ingresan a primer grado cada afo.
Tabla 6.

Escolarizacion por edades simples.

Afio Cantidad
2014 65
2015 68
2016 78
2017 89
2018 85

Fuente: Elaboracién propia.

c. Sobre edad.
Como en cualquier establecimiento, no es la excepcion de la Escuela Oficial Rural
Mixta, en cada afio existe un 7% de estudiantes en sobre edad en cada grado.

Tabla 7.
Sobre edad.

Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 5 8 6 4 5
Segundo 7 4 6 5 4
Tercero 8 3 5 4 3
Cuarto 4 2 4 5 3
Quinto 5 9 3 3 4
Sexto 6 4 5 4 3
Total 35 30 29 25 22

Fuente: Elaboracién propia.
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d. Tasa de promocién anual.
La tasa de promocion en la Escuela Oficial Rural Mixta, ha sido un 85% promedio

de cada afio, a continuacién, se detallan en la presente tabla cantidades por grado

por afo.
Tabla 8.
Promocion anual.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 71 54 66 51 83
Segundo 48 70 56 66 61
Tercero 59 45 62 56 58
Cuarto 43 57 51 62 59
Quinto 36 29 42 51 42
Sexto 30 35 25 42 30
Total 287 290 302 328 333

Fuente: Libro de evaluacion EORM

e. Fracaso escolar.
Este aspecto corresponde a 15 % promedio de cada afio, son los estudiantes que
por alguna razon propio se retiran del establecimiento y pierden el grado, causado

por diversos problemas ya sea familiar o social.

Tabla 9.
Fracaso escolar.

Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 10 24 20 18 15
Segundo 19 17 13 20 18
Tercero 15 17 18 17 13
Cuarto 6 12 8 7 4
Quinto 1 6 9 5 1
Sexto 0 0 0 0 0
Total 51 76 68 67 51

Fuente: Libro de evaluacién EORM.
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f. Conservacion de la matricula.
Debido a la ejecucién de los programas de apoyo que el Ministerio de Educacion
esta enviado a las Escuelas, en la Escuela Oficial Rural Mixta se ha conservado
la matricula en un promedio de 95% por grado cada afo.

Tabla 10.
Conservacion de matricula.

Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 81 78 86 92 98
Segundo 67 87 71 75 79
Tercero 74 62 80 68 71
Cuarto 49 65 49 54 63

Quinto 37 35 51 48 43

Sexto 62 35 25 46 30

Total 333 362 362 383 384

Fuente: Libro de evaluacion EORM.

g. Finalizacion de nivel.
Debido a la ejecucion de los programas de apoyo que el Ministerio de Educacion
esta enviado a las Escuelas, en la Escuela Oficial Rural Mixta existe un promedio
de un 95% promedio de estudiantes que finalizan por grado. Cada afio.
Tabla 11.

Finalizacion por grado.

Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 81 78 86 92 98
Segundo 67 87 71 75 79
Tercero 74 62 80 68 71
Cuarto 49 65 49 54 63
Quinto 37 35 51 48 43
Sexto 62 35 25 46 30

Total 333 362 362 383 384

Fuente: Libro de evaluacién EORM.
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h. Repitencia.

Segun los registros existe un promedio de 75% de estudiantes que repiten el

grado.
Tabla 12.
Repitencia.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 15 10 24 20 15
Segundo 21 19 17 13 18
Tercero 19 13 17 18 13
Cuarto 12 6 12 8 4
Quinto 5 1 6 8 1
Sexto 3 0 0 0 0
Total 75 49 76 67 51

Fuente: Libro de evaluacién EORM.

i. Desercion.
Segun los registros existe un promedio del 8% de desercion de cada afio, son los
estudiantes que por alguna razén propio se retiran del establecimiento, causado

por diversos problemas ya sea familiar o social.

Tabla 13.
Desercion.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 2 2 3 4 4
Segundo 3 2 5 3 1
Tercero 4 1 3 2 5
Cuarto 5 2 2 3 3
Quinto 3 4 3 2 1
Sexto 4 1 1 2 3
Total 21 12 17 16 17

Fuente: Libro de evaluacién EORM.

E. Resultados de aprendizaje.
a. Resultados de Lectura: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de
estudiantes por criterio de “logro” o “no logro”.
I. Logro 81 %.

ii. No logro 19%.
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b. Resultados de Matematicas: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje
de estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.
i. Logro 80%.
ii. No logro 20%

c. Resultados de Lectura: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de
estudiantes que logran y no logran el criterio de Lectura.
i. Logro 76%.
ii. No logro 24%.

d. Resultados de Matematicas: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje
de estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.

I. logro 75%.

ii. No logro 25%.

e. Resultados de Lectura: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de
estudiantes que logran y no logran el criterio de Lectura.
i. Logro 95%.
ii. No logro 5%.

f. Resultados de Matematicas: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje
de estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.
I. Logro 90%.
ii. No Logro 10%.

g. Resultados SERCE: 3°y 6° Primaria, Lectura y Matematicas.
I. Tercero.
Lectura.
Logro 76%.
No Logro 24%.
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Matematicas.
Logro 75%.
No Logro 25%.

ii. Sexto.
Lectura.
Logro 95%.
No logro 5%.

Matematicas.
Logro 90%.
No logro 10%.

1.1.3. Antecedentes

A. Historicos.
Los vecinos de la aldea El Aguacate, viendo la necesidad de aprender a leer y
escribir. Algunos de ellos, sin escatimar esfuerzos, se organizaron y formaron un
comité provisional para la obtencién de algun predio correspondiente para la
construccion de una escuela mas, siendo ellos: Gaspar Paiz, Francisco Velasco,
José Velasco y don Miguel Domingo. Tomando en cuenta que, en el centro de la
poblacion de El Aguacate, donde estaba la auxiliatura para entonces, habia
espacios. Fue asi como eligieron para tal proyecto el predio ubicado en el centro
de dicha poblacion. En ese entonces, don Gaspar Paiz, ya tenia el titulo de
propiedad no hubo necesidad de abocarse con el Alcalde Municipal para la

obtencion de dicho predio.

B. De contexto.
Como se menciona en los datos historicos del establecimiento, se observa que en
el afo1914 se construyé la primera escuela, existian muchos nifios que no podian
leer y escribir, debido a que no existia un establecimiento cercano donde asistieran
a estudiar. A partir de la creacion y fundacion del establecimiento en este lugar,

los niflos y niflas se beneficiaron y empezaron a aprender a leer y escribir.
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Actualmente, los nifios y nifias que asisten a la escuela pueden leer y escribir a
partir de segundo a 6 grado. Hasta este momento la mayoria de los nifios
estudiantes de primer grado ya pueden leer, aunque no a la perfeccién y una
minima cantidad todavia no puede leer. Esto nos indica que existe un avance en

el proceso de aprendizaje.

C. De recursos

Igual al incremento de la poblacién en el municipio, la poblacion estudiantil ha
tenido cambios significativos en cuanto a un incremento en la matricula escolar en
el nivel pre primario como en el nivel primario, a pesar de la cultura de la misma
comunidad han tenido efectos positivos en cuanto al incremento escolar.

Por tal raz6n se cumple a cabalidad con los estandares educativos, los indicadores
de logro, principalmente las competencias, sobre todo con una educacion de
calidad, debido a que siempre asisten a clases por realizar tareas.

El establecimiento, cuenta con nivel primario, con un director administrativo
liberado, con una infraestructura buena, aun asi, es necesario la construccion o
ampliacion de algunos ambientes educativos para que se puedan retener mas
escolares en el establecimiento, debido a que los bafios no se dan abasto para

atender las necesidades fisiologicas de la poblaciéon estudiantil.

D. De procesos
Afo con afo el proceso educativo va evolucionando. Los procesos de ensefianza-
aprendizaje han sido exigidos por el Ministerio de Educacién. Actualmente, todo
el proceso educativo esta basado al CNB. Todo docente debe encaminar su
proceso de ensefianza tomando en cuenta los procesos metodolégicos que
contiene el CNB. Los dias efectivos de clases que exige el MINEDUC va en

aumento. En el afio 2017 y afios atras se exigian los 180 dias efectivos de clases.

E. De resultados de escolarizacion
Afo con afio, la matricula escolar va variando del 2015 a la fecha unos afos

incrementa y otros disminuye. Pero no ha bajado de los 30 estudiantes por
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seccion. El proceso de aprendizaje ha mejorado, los nifios y nifias vienen de
distintos hogares y educados de diferente manera y en cuanto a la practica de
valores es deficiente ya que la casa es la primera escuela donde deben recibir
educacion en valores para que cuando lleguen a la escuela solo se refuercen esos
valores, pero lastimosamente no es asi. En cuanto a la asistencia, es regular a
excepcion de los nifios pequefios de la etapa 6 que a mediados de afio suelen

retirarse o bien su asistencia empieza a ser irregular.

F. De resultados de aprendizaje
De acuerdo a los registros de resultados finales, se ha visto que en el
establecimiento se han tenido resultados positivos; aunque siempre se han tenido
indicadores de desercion y desercidn escolar, pero es minima. Los resultados de
los estudiantes en las pruebas estandarizadas han sido positivos. Pues en el nivel
Primario se desarrollan sus habilidades y destrezas, socializacion, la estimulaciéon
de los procesos evolutivos, actitudes, valores identidad personal y que se
reconozcan como sujetos sociales. También se ha manifestado el resultado de la
preparacion de los estudiantes, promoviendo las habilidades deportivas y
artisticas como: danza, cancién, declamacion, modelado, dibujo, pintura y

artesanias, que forman parte del desarrollo integral de los estudiantes.

1.1.4. Marco Epistemolégico
A. Circunstancias historicas.

El conflicto armado fue un fendmeno que afecté a la aldea el Aguacate, en los
afos 80, muchas personas perdieron sus familiares, terrenos, casas y otros
bienes, algunas de ellas tuvieron que emigrar al pais de México por miedo a que
los mataran o les quitaran a sus familiares, por la emigracion muchos nifios dejaron
abandonado sus estudios, ya que al retornar al pais estaban con sobre edad para
ingresar a la escuela, provocando un alto indice de analfabetismo en la

comunidad.
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Por mucho tiempo la matricula escolar no aumentaba, pero conforme las personas
se fueron recuperando, a partir del afio 2000 la matricula escolar fue aumentando
y al mismo tiempo se not6 un gran interés de los padres para que sus hijas fueran
a la escuela, fue de esta forma que la historia de la aldea Aguacate fue cambiando
y a partir de ese afio se ve un cambio. Para el afio 2004 se gradud el primer
Maestro Manuel Domingo Paiz, como Maestro de educacién Primaria Bilingtie

Espaiiol Chuj. En la actualidad ya se cuenta con varios profesionales.

B. Circunstancias psicologicas.
Actualmente manifiestan las personas, que a consecuencia del enfrentamiento
armado interno presentan problemas emocionales, personales, familiares y
sociales tales como: miedo, insomnio, alteracién de los nervios, pérdida de apetito
por la tristeza, se sienten inutiles, culpables, con resentimiento, tiene caracter
agresivo, se aislan, existe desintegracion familiar y violencia intrafamiliar, y esto
es debido a que vivieron y sufrieron violaciones a los Derechos Humanos,
desapariciones forzada, ejecucion extrajudicial, violacién sexual, tortura fisica y

psicologica, desplazamiento forzado.

La firma de los acuerdos de paz, se dieron con dirigentes de las diferentes
organizaciones que formaron parte en el conflicto armado, se crearon acuerdos de
resarcir a las personas que fueron victimas en diferentes ambitos pero a pesar de
incentivarlas, no se logré cambiar esos resentimientos que ellos guardaban y que
hasta la fecha les sigue afectando, ya que no solo fueron pérdidas de seres
gueridos y no que un gran dafio psicoldgico que los ha marcado logrando transmitir

estos sentimientos a sus hijos.

A los nifios, se les ha ensefiado en la escuela que todo lo del conflicto armado fue
parte de la historia de nuestra comunidad, pero al platicar con ellos se nota que
ellos sienten coraje y miedo al mismo tiempo; de manera que ellos piensan que se
puede volver a repetir este acontecimiento, al analizarlo podemos notar que los
padres le han transmitido la historia de como ocurrio, y todo lo que ellos vivieron

en el pais vecino, nifios no logran entender como sus padres soportaron, pese a
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gue no solo salieron huyendo de su pais para llegar a otro donde los trataron mal

y el temor los invadia.

C. Circunstancias sociolégicas.
La mayoria de las personas adultas no saben leer ni escribir, por la situacion de
gue no tuvieron la oportunidad de ingresar a la escuela, porque habitan en las
areas rurales y estaban olvidadas por parte de las autoridades competentes.
Resultado de ello es que los padres de familia desconocen el papel importante
gue juegan para la formacién de los hijos en las tareas educativas, por falta del
apoyo los hijos no logran alcanzar un mejor desarrollo académico. También esta
la barrera idiomética hacia los nifios porque se comunican solo en su idioma en el

hogar y los padres de familia no se interesan de practicar el bilingtismo.

En la escuela se desarrolla actividades civicas artisticas y culturales donde el
estudiante aprenda a participar; realmente se les dificulta mucho a los nifios la
participacion e involucramiento en dichas actividades porque son muy timidos y
ademas las instrucciones que dan los padres de familias es que no participen
especialmente si eso implica gastos econémicos, muchas veces solo el docente

hace el esfuerzo de motivarles e inculcarles la participacion.

Actualmente la situacion de la mujer es participativa, porque desempefia
privilegios otorgados por el consejo de las iglesias. Asi también realizan tareas de
limpia, siembray tapisca de milpa en los terrenos, produccion y comercio, alfareria,
elaboracion de costuras y tareas propias del hogar. Se le da la oportunidad a la
mujer que se prepare académicamente para que pueda servir a su propia gente,
hoy en dia la comunidad cuenta con una enfermera que posteriormente sera

Doctora.

D. Circunstancias culturales.
Los nifios de la aldea El Aguacate son cien por ciento Chuj mayas hablantes, ellos
solo se comunican en su idioma materno ya sea en la escuela o en la casa siempre
se identifican con él. A diferencia de la vestimenta maya, solo las nifias usan la

falda del traje tipico de San Mateo Ixtatan pues es algo que conforme va pasando
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el tiempo se ha ido perdiendo, ahora los nifios ya usan ropa comun de la cultura
ladina y aunque los padres y autoridades tratan la manera de inculcarlo, ellos ya

no tienen ese gusto y pertinencia por su cultura y prefieren adoptar la de otra.

En la escuela El Aguacate, se esta trabajando en conjunto con la comunidad
educativa, debido a que se les ensefia a escribir en el idioma Chuj que es su idioma
materno y se les ensefia a escribir y hablar en el idioma espafiol. Es una situacion
muy dificil, porque los nifios aprenden a hablar el segundo idioma en la escuela,
pero en el hogar no se refuerza, porque solo se comunican en su idioma materno,
esto viene a perjudicar el Iéxico de los nifios, puesto que tienden a confundir la
expresion y entonces no se les comprende lo que quieren manifestar, ademas de
ello usan mal el género, el nimero y los articulos. De manera que en los grados
mas altos en el CEC Ciclo Escolar Complementario en donde se puede detectar

con fluidez el bilingtismo por que los nifios ya se pueden expresar en dos idiomas.

Antes del Enfrentamiento Armado Interno, las personas conservaban su traje
tipico en su totalidad, sin embargo, al viajar a México, adoptaron otra forma de
vestir ya que sufrian discriminacion al utilizar su corte y guipil que las identificaba
en su comunidad de origen, quienes aun lo conservan son las mujeres, los
hombres visten con vestimenta moderna. El Idioma materno lo habla al 100% las
personas adultas a diferencia de los nifios, que prefieren comunicarse en espafiol
es algo que conforme pasa el tiempo se esta perdiendo. En la comunidad no se
celebra la feria titular. Las comidas y bebidas tradicionales todavia las hacen en
algunas fechas especiales como semana santa y navidad, pero la celebracion solo

se hace en familia.

1.1.5. Marco del Contexto Educacional
A. El entorno sociocultural.
a. Desercion.
Es un fendmeno presente tanto en los sistemas educativos de paises poco
industrializados, como en vias de desarrollo. En Latinoamérica las estadisticas

mas alarmantes de desercion escolar se concentran en la educacion media, tanto
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en la secundaria basica, como en la secundaria superior. Guatemala ha tenido
histéricamente un nivel muy desfavorable en el campo de la educacion. El nivel de
escolaridad de nuestro pais es sumamente bajo segun lo plantea el Instituto
Nacional de Estadistica (INE). Las oportunidades de acceso y permanencia en el
sistema educativo no se hayan al alcance de la mayoria de la poblacién
guatemalteca; desigualdades econdmicas, sociales y otros factores politicos,
lingUisticos y geogréficos influyen en el acceso de jévenes a la educacion; esta
deficiencia es muy preocupante si se toma en cuenta que la educacion no solo es
un factor de crecimiento econémico, sino también un ingrediente fundamental para

el desarrollo social, incluida la formacion de buenos ciudadanos.

b. Analfabetismo
La educacion en Guatemala es un tema de vital importancia, que requiere principal
interés del Estado y de la sociedad en general. Segun el Comité Nacional de
Alfabetizacion, Guatemala tiene un indice de analfabetismo de cerca del 12,31%,
equivalente a un millon 241 mil 32 de guatemaltecos mayores de 15 afios que no

saben leer ni escribir (Conalfa, 2017).

Pero, ¢,qué causa esta problematica social?

Mucha de esta situacion que aun aqueja al pais se debe a que afos atras la
educacién se consideraba indispensable solo para los hombres. Esto debido a que
las mujeres eran relegadas Unicamente a las tareas del hogar, cuidar a los hijos,
entre otros quehaceres que en efecto son necesarios para la sostenibilidad de un
hogar. Sin embargo, la educacion es indispensable para el desarrollo de cada una
de las personas sin importar su género. Esto con el fin de lograr un mejor futuro y

tener y una mejor calidad de vida.

c. Bullying
También denominado acoso escolar se refiere a un tipo de comportamiento
violento e intimidatorio que se ejerce de manera verbal, fisica o psicologica entre

nifios y adolescentes durante la etapa escolar. Se trata de una serie de maltratos
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continuos que son llevados a cabo de manera intencional por uno o varios
agresores, con el proposito de agredir, generar inseguridad o entorpecer su
desenvolvimiento escolar de la victima. El bullying suele ser practicado contra
nifios o jovenes que se caracterizan por ser sumisos, tener dificultades para
defenderse, presentar baja autoestima, ser inseguros o porgue se diferencian de
sus comparieros por diversos motivos. Este tipo de maltrato puede ocurrir en
diferentes lugares, como en espacios publicos o parques, pero fundamentalmente
esta relacionado con el entorno escolar, por lo que afecta a nifios y adolescentes

en sus relaciones con sus compafieros de estudios.

d. Repitencia
Es hecho mediante el cual el estudiante se ve obligado a cursar mas de una vez
un grado en uno de los niveles educativos. Guatemala es uno de los paises con
la tasa de repitencia mas alta en la region Centroamericana con el 42 por ciento,
segun estudio. El 22.5% de nifios que ingresan a primero primaria debe repetir el
grado, situacion que pone en riesgo la calidad de su educacion, de acuerdo con el
Ministerio de Educacion (MINEDUC).

e. Pobreza
Segun Gustavo Arriola, coordinador del informe de Desarrollo Humano de
Guatemala, en el ultimo presentado el 14 de septiembre de este afio, en Nueva
York, en el indice de desarrollo humano, Guatemala ocupa el lugar 127 de 189
paises y en el caso de América Latina solo Haiti y Honduras tienen un valor mas
bajo que nuestro pais. De acuerdo con Sergio Rosales, asesor profesional de la
Subdireccion de Evaluacion Social del Mides, el 61.1% de los guatemaltecos son
multidimensionalmente pobres, de estos, a casi la mitad carece de 7 a 8 de los
indicadores. La incidencia de la pobreza en el area rural es el doble de la reportada
en el area urbana, con 40.3% y 82.5% respectivamente, en la segunda, la

poblacién sufre entre 8 y 9 privaciones a la vez.
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La incidencia de pobreza en el pais es de 90.6%, es decir que este porcentaje de
personas sufre algun tipo de privacion; el 62.4% vive en pobreza media; el 29.6%
en pobreza extrema, y el 3.6% en pobreza severa (INDH, PNUD 2011). Los
departamentos que reportan el mayor porcentaje de pobreza medida por ingreso,
es decir las personas que viven con US$2 al dia para cubrir sus necesidades
basicas son: Alta Verapaz (78.24%), Solola (77.47%), Totonicapan (73.29%);
Quiché (71.85%) y Suchitepéquez (70.65%) (ENCOVI 2011).

f. Trabajo infantil
El Departamento de Trabajo de Estados Unidos, reconoce a Guatemala como uno
de los 8 paises de Ameérica Latina y el Caribe, que presentan avances poco
significativos en la lucha contra el Trabajo Infantil, dentro de los 26 paises
analizados en la region y otros 130 paises a nivel mundial. El término trabajo
infantil, se define como todo trabajo que priva a los nifios de su nifiez, su potencial
y su dignidad, en ocasiones perjudica su desarrollo fisico y psicolégico, interfiere
con su escolarizacion, al privarles de la posibilidad de asistir a clases. En muchos
casos, son nifios y nifias, a quienes se les obliga a abandonar los estudios, de
forma prematura o en algunos casos, les exigen combinar ambas actividades, el

estudio con un trabajo pesado, lo que puede consumir gran cantidad de su tiempo.

g. Emigracion
Consiste en dejar el pais o lugar de origen para establecerse en otro pais o region,
especialmente por causas econdmicas o sociales. Las direcciones de la migracion
desde sus inicios han estado condicionadas por la necesidad de la basqueda de
recursos, herramientas y lugares propicios para el desarrollo de la vida de los
seres humanos. Este traslado, por una parte, implica no solo un cambio en
términos territoriales, sino también a nivel social y cultural, lo cual incide de manera

importante en la subjetividad de las/os migrantes.

Por otra parte, implica una ruptura a nivel de la composicion familiar, pues muchas

veces los padres y madres se ven obligados a dejar solos a sus hijos e hijas en
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los lugares de origen. En ambos casos la migracibn genera un panorama
psicolégico donde el miedo, la soledad y la nostalgia generan en los sujetos
migrantes, en especial de los nifios y nifias, inseguridades y manifestaciones de
timidez, ademas deben lidiar con los procesos de aculturacion que en muchos
casos se da de manera brusca, lo cual repercute en sus relaciones interpersonales

y sus formas de aprendizaje.

Ante esta situacion y dado que el panorama migratorio posee una tendencia
creciente, el maestro y la maestra, deben desarrollar formas de intervencion en
base a herramientas de investigacion, para lograr una integracion lo mas armonica
posible de los nifios y nifias al nuevo entorno, mediante procesos docente-
educativos marcados por el reconocimiento al otro y la atencién a la diversidad

cultural en base al didlogo horizontal de saberes.

h. Violencia escolar
Proviene de un maestro hacia un alumno (como gritos o actitudes degradantes)
generara en el niflo o adolescente, rechazo, no solo hacia el docente sino hacia la

materia que imparte, y eso puede trasladarse a otros cursos futuros.

I. Alcoholismo

Beber alcohol de forma repetida en la adolescencia afecta al aprendizaje y la
memoria, y puede producir efectos perjudiciales y duraderos en el
comportamiento, segun investigadores estadounidenses.

El consumo de alcohol, afecta al ambito escolar en el rendimiento académico y la
convivencia, consideramos que uno de los aspectos a incluir en el proyecto del
centro es la prevencion de dicho consumo. Es preciso que desde la escuela se
introduzca el tema de forma transversal en el curriculo. Junto con la escuela, la

familia es el principal agente socializador de los adolescentes.
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j. Desintegracion familiar

Es la ausencia parcial, temporal o total de uno de los progenitores, el concepto de
hogar desunido o desintegracion familiar se aplica a un ndmero grande de
situaciones heterogéneas que provocan repercusiones  psicologicas
principalmente en los hijos. Desde el punto de vista psicolégico se define como:
"La distorsion o mal funcionamiento de los roles asignados, creando una situacion
inadecuada, una atmosfera de insatisfaccion, angustia, depresién, malestar en
general y por tanto, poca 0 mala comunicacion entre sus miembros".

Por dicha situacion se desprende que podria haber abandono de actividades
escolares y que hasta que la otra cabeza de hogar se reponga, el nifio podra seguir
estudiando. Al faltar la madre, el nifio se vera desprotegido y abandonara poco a

poco sus estudios, hasta bajar su rendimiento escolar.

k. El embarazo a temprana Edad
La evidencia muestra que el embarazo temprano incrementa las dificultades para
manejar situaciones tanto cotidianas como eventuales, como aquéllas vinculadas
con el desarrollo escolar y futuro laboral. Dicha condicién agudiza las inequidades
de género y precariedad, particularmente para las mujeres. La expectativa social
de la adolescencia es que esta es una etapa en la que los individuos se preparan
para la vida y adquieren habilidades para desarrollarse con plenitud. La
permanencia escolar favorece el desarrollo personal y abre alternativas a otros
roles sociales ademas de la maternidad. El abandono escolar o rezago educativo

provoca desigualdad en la distribucion de capital econdmico, cultural y social.

Cada afio, cientos de adolescentes son madres en Guatemala, muchas de ellas
se embarazan producto de desinformacion sobre sexualidad, o por matrimonios
en edad muy precoz. Otras son embarazadas como resultado de violaciones
sufridas en sus propios hogares.

Para las nifias las consecuencias son aterradoras porque un embarazo determina
problemas mentales graves, interrumpe un plan de vida y contribuye a un

ahondamiento de la victima y de su familia en el circulo de la pobreza. Para la
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sociedad, estos embarazos se constituyen en un freno y obstaculo para el

desarrollo socio-econdémico del pais.

|. Aspectos que caracterizan la realidad del contexto
Entorno Sociocultural: La comunidad de la aldea El Aguacate es muy unida,
ademas de ello cuenta con diferentes organizaciones que velan por el bienestar
de todos los habitantes. Los padres de familia se involucran en las actividades que
hay en la escuela y siempre estan al pendiente de velar por el bienestar de los
alumnos como de los maestros, siempre apoyan con el material que se necesita
para desarrollar las diferentes actividades como, por ejemplo, la construccion de
nuevas aulas debido al incremento escolar, mesas y escritorios para el uso

exclusivo de los nifos.

Para las actividades civicas les gusta que se les tomen en cuenta y participan en
todo lo que se realiza, desde una velada civica, donde participan todos desde el
mas pequefio hasta el mas grande y disfrutan de lo que se realiza en el evento.

Un rasgo muy sobresaliente es la empatia y solidaridad que se tienen unos con
otros, siempre se andan apoyando reciprocamente sin importar si son 0 no
familiares, lo que importa son las buenas acciones que demuestran en

determinando momento.

En lo que resalta la organizacién educativa, se cuenta con un estricto registro de
los nifios que no asisten a la escuela, pues si un nifio no llega a la escuela por
varios dias o que no llegue a inscribirse en la edad adecuada, el maestro tiene que
hacer un reporte a las autoridades comunales, ellos se encargan de citarlos y tiene
gue explicar el por qué no han cumplido con dicho acuerdo. Silos padres de familia
no llegaran a obedecer dicho acuerdo entonces se procede a imponer una multa
que deberan pagar en un plazo acordado sin dejar a un lado lo que diga la
organizacion comunal. Esto ha ayudado mucho a mantener la taza de inscripcion
anual, que se da cada afio, los maestros al tener el apoyo de los padres de familia

se sienten muy bien, tratan de que su labor sea relevante y compense el interés
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gue muestran los padres de familia por lograr el desarrollo de cada familia en

particular y por ende el de la comunidad.

Las familias: En esta comunidad las familias son muy grandes, todos cuentan con
6, 8, hasta 10 integrantes cada una, sin embargo, todos se apegan a las reglas de
convivencia comunales, los nifios son muy respetuosos a pesar de que las familias
son numerosas no existe delincuencia alguna, si algun nifio o joven crea cierto
desorden o anomalias dentro de la comunidad se le llama al papa y se le hace
conciencia y este lo tiene que poner a disposicion de las autoridades comunales;
para que la persona pague dicho delito tienen que hacer trabajos dentro de la
comunidad como por ejemplo: limpiar las calles, la escuela, las cunetas, pintar,

entre otras cosas.

B. Los medios de comunicacién una escuela paralela.
Han sido muy influyentes de forma positiva en los habitantes de la comunidad El
Aguacate, pues gracias a su cobertura y alcance los habitantes de esta comunidad
pueden obtener sus servicios, ademas les sirven mucho por qué en su mayoria
tiene familiares en los Estado Unidos y necesitan comunicarse constantemente;
se cuenta con el servicio de cable de television e internet y en muchos hogares ya

cuentan con wifi.

Aspectos positivos: La comunidad es cien por ciento Chuj-maya hablante, hace
unos afos atrds costaba mucho comunicarse abiertamente con las personas
adultas como con los nifios, era muy dificil porque no entendian el idioma espafol;
aunque hoy en dia cuesta dominar la barrera idiomética, ya se tiene mayor
comunicacion. Los medios de comunicacién les ayuda adoptar el idioma espafiol
como segunda lengua, pues hoy en dia los nifios hasta pueden mantener una
conversacion en el idioma espafiol ya sea con los compaferitos o con los
maestros, uno de los resultados méas sorprendentes es que muchos nifios
interpretan y dominan el espafiol, por lo cual tienden a corregir a los que no lo

hacen muy bien o no hablan de manera correcta.
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E. Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion.
Todo lo nuevo es tecnologia y que sin duda alguna va a beneficiar a la comunidad
educativa, porque se le es mas facil como docentes implementar tecnologia en el
aula; actualmente hay muchos nifios que aprenden con material visual y eso se
tiene que ir identificando, otros nifios aprenden con material auditivo y asi
sucesivamente. Como docentes del hoy, no se puede quedar estancados sin
hacer uso de recursos tecnol6gicos, por lo que se debe estar a la vanguardia para
utilizarlos y saberlos de que manera manipularlos para poder orientar a los

alumnos y darles el uso adecuado en su proceso de ensefianza aprendizaje.

a. Material didactico tecnificado.
Ayudara a despertar el interés en los educandos, porgue las nuevas generaciones
nacieron en una nueva era en donde todo es tecnologia, por lo tanto, la escuela
tiene que implementar estar herramientas no puede quedarse atras. Los maestros
tienen que hacer uso de todo lo que esta a su alcance para provocar cierta

interaccion con otras personas, paises, culturas entre otras.

b. Los medios de comunicacion mas usados por los adolescentes.
Es el teléfono e internet todo gira en base a estos medios, muchos adolescentes
ya no pueden vivir sin hacer uso de ellos y realmente esto viene a perjudicar la
vida social, porque prefieren estar a solas con su teléfono que practicar algin
deporte o realizar juegos en grupo en donde interactien con personas de su

misma edad.

C. Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion.
Todo lo nuevo es tecnologia y que sin duda alguna va a beneficiar a la comunidad
educativa, porque se le es mas facil como docentes implementar tecnologia en el
aula; actualmente hay muchos nifios que aprenden con material visual y eso se
tiene que ir identificando, otros niflos aprenden con material auditivo y asi
sucesivamente. Como docentes del hoy, no se puede quedar estancados sin

hacer uso de recursos tecnoldgicos, por lo que se debe estar a la vanguardia para
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utilizarlos y saberlos de que manera manipularlos para poder orientar a los

alumnos y darles el uso adecuado en su proceso de ensefianza aprendizaje.

F. Material didactico tecnificado.
Ayudara a despertar el interés en los educandos, porque las nuevas generaciones
nacieron en una nueva era en donde todo es tecnologia, por lo tanto, la escuela
tiene que implementar estar herramientas no puede quedarse atras. Los maestros
tienen que hacer uso de todo lo que estd a su alcance para provocar cierta

interaccion con otras personas, paises, culturas entre otras.

a. Los medios de comunicaciéon mas usados por los adolescentes.
Es el teléfono e internet todo gira en base a estos medios, muchos adolescentes
ya no pueden vivir sin hacer uso de ellos y realmente esto viene a perjudicar la
vida social, porque prefieren estar a solas con su teléfono que practicar algin
deporte o realizar juegos en grupo en donde interactien con personas de su

misma edad.

D. Factores culturales y linguisticos.
a. Aculturacion.
Esto se da especialmente en las nifias y nifios pues ya estan adoptando formas
de vestirse diferente a su cultura, ya no quieren usar su vestimenta tipica e incluso
su vida cotidiana es diferente a la de las demas comunidades, también la musica
gue escuchan ya no tiene nada que ver con su identidad cultural. Otro de los
problemas dentro de la comunidad es que las personas mas jovenes ya no quieren
comunicarse en su idioma materno, sienten pena o verguenza y han decidido
dejarlo a un lado. Un claro ejemplo es que muchos han tomado la buena decision
de seguir estudiando fuera de la comunidad, lo malo es que estando en otro lugar
adoptan otras costumbres y tradiciones y olvidan sus raices por miedo a ser

rechazados o discriminados.
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1.1.6. Marco de Politicas Educativas
A. Cobertura.

Es demasiada amplia, gracias a que se cuenta con los niveles de educacion
preprimaria, primaria y basica siendo esta una de las aldeas bastante lejanas de
la cabecera municipal, sin embargo, se ha logrado todo esto a la buena disposicién
y el apoyo de los padres de familia. Gracias a las gestiones de docentes y padres
de familia, se cuenta con el nivel basico para que los alumnos egresados de sexto
primaria puedan seguir sus estudios. Al saber los estudiantes que hay un ciclo
basico se motivan a terminar la primaria y la comunidad cuenta con mas personas

preparadas académicamente.

B. Calidad
Profesionalizacion Docente: La escuela de la aldea El aguacate cuenta con 17
docentes de los cuales 1 del nivel preprimaria 'y 11 del nivel primario han culminado
la carrera del Profesora de Educacion Primaria Intercultural, desarrollando
metodologia constructivista y asi constituir el mejoramiento de la calidad del
proceso educativo para asegurar que todas las personas sean sujeto a una
educacién pertinente y relevante. Se cumple a consciencia con esta politica
educativa; ya que el personal docente siempre esta buscando los medios para
actualizarse y con ello prestar un servicio de calidad; pues a pesar de estar en el
area rural no es menor al area urbana; sino todo lo contrario ya que han buscado
los medios necesarios para ofrecer una innovacién educativa, pertinente, de
calidad y enfocada en la realidad de la comunidad; todo con el fin de que el fruto

de estos esfuerzos se vean reflejados en los y las estudiantes.

A pesar que dentro de la comunidad aun existen un sinfin de tabus y por ello los
nifios regularmente se retiran del centro educativo en los grados superiores; se ha
trabajado para fomentar el amor a la educacion y asi puedan exigir a sus padres
gue no les veten del derecho a ser educados, pues son el futuro de la comunidad.
Todos los docentes de la escuela planifican en base al CNB de los pueblos mayas,

contextualizando contenidos al medio que nos rodea. Actualmente la escuela hace



31

uso de los programas que ha implementado el ministerio de Educacién como por
ejemplo Comprometidos con Primero, Leamos Juntos, Contemos Juntos, Yo
decido, Dotacién de Textos Escolares. El programa que méas se le ha sacado
provecho es el de leamos juntos, porque se les proporciona libros a los niflos. Todo
esto con el fin de hacer de la educacién un sistema de cambios y lograr un mejor

rendimiento académico, incrementar la taza de asistencia y promocion.

C. Modelo de gestion.
Esta politica educativa basada en el fortalecimiento sistematico de los
mecanismos de efectividad y transparencia en el sistema educativo nacional, vino
a ser de gran ayuda para los centros educativos oficiales especialmente para la
EORM aldea El Aguacate, a raiz de esta politica se obtuvieron beneficios como el
remozamiento de infraestructura, permitiendo con ello mejoras en los servicios y
asi presentar a la comunidad en general el modelo de gestion el cual permitio
alcanzar la efectividad del proceso educativo. La escuela de la aldea EI Aguacate
cuenta con varias modificaciones que han venido a mejorar su estructura, aunque

son varios edificios.

La escuela cuenta con diferentes comisiones que ayudan a tener un mejor control
de todo lo que se realiza ya sea dentro o fuera de la institucion. Hay una comision
encargada de realizar el mural de transparencia y ella se ocupa de llevar un
estricto control de todos los desembolsos y compras que se realizan. Gracias al
SIRE que es el programa descentralizado que ha implementado el Ministerio de
Educacion se lleva un mejor control de la matricula estudiantii y que
constantemente se esta actualizando con los movimientos que se realizan en las

escuelas.

D. Recurso humano.
Es muy importante que se creen un lazo de amistad y confianza entre docentes,
alumnos y padres de familia de la comunidad educativa, para mejor la convivencia

con otros y poner en practica valores que se puedan aprender en la escuela.
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Gracias a la implementacién del programan PADEP/D, muchos docentes han
estudiado y mejorado su practica docente. Se estd cumpliendo con algunos
objetivos que se ha planteado el Ministerio de Educacion, y se espera que con
este programa no solo mejore su rendimiento académico sino también su
condicion econ6mica, también es importante tomar en cuenta que los nifios son el
centro del proceso educativo y estos deben estar en un estado de animo 6ptimo
para que los docentes puedan cumplir su trabajo y ademas sean un enlace entre
escuela comunidad. Gracias a la relacion que existe entre docente y comunidad
se ha logrado mantener una comunicacion muy cercana y con esto podemos
aportar ideas para que la aldea El Aguacate sobresalga en la region de manera

positiva.

E. Educacion bilingle, multicultural e intercultural.
La comunidad del Aguacate es bilingtie debido a que sus habitantes son cien por
ciento Chujes maya hablantes, de los 17 docente que laboran en esta escuela
actualmente dos gozan del beneficio del bono bilingtiismo porque son originarios
de esta comunidad y su idioma materno es el Chuj. También la academia de
Lenguas mayas (ALM) en conjunto con el Ministerio de Educacion han
implementado capacitaciones y diplomados para fortalecer el idioma Chuj tanto en
los docentes monolingties como bilinglies para que en las escuelas se imparte el
L2 sin ningan problema. Debido a que los nifios de la aldea El Aguacate hablan
muy bien el idioma Chuj, sin embargo, no lo pueden escribir y con el pasar del

tiempo hasta lo pueden dejar de usar.

El centro educativo también cuenta con 6 docentes monolinglies quienes se
ocupan de los grados més altos, debido a que los nifios de primer ingreso no
comprenden ni hablan el idioma espafiol. Se ha ido implementando la creacion de
nuevas plazas bilinglies con la intencién de mejor dicha situacion, porque a los

maestros monolinglies se les ha dificultado hablar el idioma Chuj.
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F. Aumento a la inversion educativa.
Esta politica educativa permite el incremento de la asignacion presupuestaria a la
educacion, hasta alcanzar lo establecido en el articulo 102 de la Ley de Educacion
Nacional; que consiste en el 7% del Producto Interno Bruto; accién que en la
actualidad no ha sido cumplida a pesar de los esfuerzos del Ministerio de
Educaciéon. Cabe mencionar que a comparacion de los afios anteriores para el
2019 se incremento el presupuesto para el Ministerio de Educacion; permitiendo
con ello hacer algunas mejoras en la prestacion del servicio como; aumento en el
rubro de alimentacién escolar, una nueva convocatoria para presupuestar
maestros, aumento al salario de personal docente, administrativo y de servicio,
entrega de mas textos educativos a los centros escolares; que en su conjunto ha

beneficiado a todos los centros educativos oficiales de pais.

La escuela cuenta con todos los programas de apoyo que el ministerio de
educacion ha implementado, son buenos por que ha mejorado muchos ambitos
educativos, lo méas relevante que se ha visto en la escuela El Aguacate es, el
programa de alimentacion, muchos nifios llegan a las escuelas por recibir su
comida y sentirse satisfechos. La alimentacion es una estrategia que ha dado muy

buenos resultados para mejorar la asistencia escolar.

G.Equidad.
A todos los nifios se trata por igual, se vela para que nadie trate menos a unos o
a otros, en la escuela hay ciertas comisiones como la de disciplina, esta se
encarga de velar que en los recreos todos los nifios estén bien. La feria del STEAM
ha ayudado a darle oportunidad a desarrollar y descubrir habilidades en los nifios,
pues muchos nifios tienen habilidades que no sabian que alli estaban, gracias a
este programa los nifios tienen la idea que todos los afios pueden mejorar sus
proyectos, ademas todos participan por igual. También una de las actividades que
les gusta mucho a los nifios es la de los juegos deportivos, por que participan todos

segun sus edades.
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H. Fortalecimiento institucional y descentralizacion.
Para fortalecer el sistema educativo en la escuela se necesita la participacion
activa de la comunidad educativa en todos los procesos que se lleven a realizar,
pues sin uno de ellos no se puede lograr a cabalidad lo propuesto. La calidad
educativa es que todos los entes, gocen de beneficios y estén motivados para
desemperfiar como recibir el aprendizaje. La municipalidad ha jugado un papel muy
importante en la comunidad EI Aguacate, porque ha ayudado a la remodelacién

de la escuela.

La participacion de los padres de familia en la OPFs es fundamental porque
gracias a ello, se pueden dar cuento del trabajo que se realiza y ademas ayudar a
gue todo se dé de manera transparente. Los padres de familia llevan un control
estricto de cuanto producto se compra y que sea de beneficio para los alumnos.
Debido al involucramiento de estas personas, los demas quieren ser parte y
apoyar a los programas que se ejecutan en la escuela. La escuela cuenta con
Gobierno escolar, el cual se elige a principio de afio por mandato del Ministerio de
Educacién, a los nifios les gusta participar, en su campafia de gobierno se
promulga un proyecto a desarrollar durante el afio y los nifios que son elegidos

realizan su proyecto con la ayuda de todos.

1.2.  Andlisis Situacional

1.2.1. Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir.
A. Desinterés por parte de los estudiantes en aprender.

. Errores de célculos.

. Poca participacion en clase.

. Desinterés del docente actualizar sus conocimientos.

m O O W

. No se cuenta con rincon de aprendizaje especifico para el area de
matematicas.

. Poco uso de material didactico en la ensefianza de los niimeros.

T

G. Inventar respuestas.

H. Discalculia verbal.



I. Discalculia grafica.

J. Discalculia léxica.
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K. No usar los trazos adecuados para escribir los nUmeros.
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Desinterés por parte de los
estudiantes en aprender 1 1 |2 2 |12 |8 |2 1 3 |24
Poca participacién en clases 1 012 |1 |2 |6 |1 2 3 |18
Desinterés del docente actualizar sus
conocimientos 2 1 (1 |1 |2 |7 |2 2 4 | 28
No se cuenta con rincén de
aprendizaje especifico para el area de
matematicas 1 112 |1 |2 |7 |2 2 4 |28
Poco uso de material didactico en la
ensefanza de los nimeros. 2 112 |2 |2 |9 |2 2 4 | 36
Discalculia gréfica 1 1 ]2 |1 |2 |7 |2 1 3 |21
Uso de métodos y técnicas no
adecuadas a la edad de los nifios. 1 1 (2 |1 |1 |6 |2 0 2 |12
Confusién del valor los nimeros 2 1 |2 112 |8 |2 2 4 | 32

L. Confusion del valor los numeros.

M. Desinterés de los padres en el rendimiento académico de sus hijos.

N. Uso de métodos y técnicas no adecuadas a la edad de los nifios.

O. Poco dominio del docente en el area de matematicas.

P. No se cuenta con ambiente adecuado para la ensefianza de las

matematicas.

1.2.2. Seleccion de problema prioritario (matriz de priorizacion)
Tabla 14.

Matriz de priorizacion.

CRITERIOS

ESCALA DE PUNTUACION

2 PUNTOS

1 PUNTO

0 PUNTOS

Frecuencia y/o gravedad | Muy frecuente o | Medianamente
del problema. muy grave.

frecuente o grave.

grave.

Poco frecuente o
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Tendencia del problema. En aumento. Estético. Es descenso.
Posibilidad de modificar la | Modificable. Poco modificable. Inmodificable.
situacion.

Ubicacion temporal de la | Corto Plazo. Mediano plazo. Largo plazo.

solucion.

Posibilidad de registro.

Facil registro.

Dificil registro.

Muy dificil registro.

Interés en solucionar el
problema.

Alto.

Poco.

No hay interés.

Accesibilidad o ambito de
competencia.

Competencia
del estudiante.

El estudiante puede
intervenir pero no
es de su absoluta
competencia.

No es competencia
del estudiante.

Fuente: Elaboracién propia.
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Arbol de problemas.

Desoontextua
lizacidn de
contenidos

Deswinculscicn con Poon Fobia por la
otras dreas del desarrollo de matematica
corocimiento la capaddad

e

Poca aplicacion de
la matematica en la
wvida cotidiana

Bajo nivel de comprension para la
solucién de problemas matemdticos

Imcumplimi=nto a wna
educacion de calidad

Frustracidn
académica

Dresercidn
escolar

Migracion

Repitencia

Bajo rendimiento académico
en el drea de Matemdtica

Desmotivacion por el
area de Matematica

desmotivadas

Clases

Métodos y técnicas no
adecuadas a la edad de
los nifios.

Insuficiente acompanamiento
pedagogico

Desinterés por
actualizarse

Escaso uso
de material
lidico

Pocos talleres
sobre uso
adecuado del
material
ladico

Insuficiente
wocacion

Maltiples
COMpromisos

Desinterés de los padres en el

rendimiento académico de sus hijos.

Analfabetismo

Familiar

Desintegracion

Escaso
acceso a
educacion

Pobreza

Emigracian

Alcoholism
o

Fuente: Elaboracion propia.
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1.2.4. Identificacion de demandas (listados)
A. Sociales.
Fuente de trabajo.
Pobreza.
Apoyo a grupos con deseos de superacion.
Cuidado y conservacion de los recursos naturales.

Seguridad ciudadana.

-~ 0 2 0 T p

Analfabetismo.

Alcoholismo.

= Q@

Drogadiccion.

Desercion de estudiantes de los centros educativos.

j. Emigracion.
k. Desnutricion.

|. La préactica de valores.

B. Institucionales.

Q

. Equidad de Género.
. Cumplimiento de la jornada laboral.
. Buena presentacion personal.

. Uso adecuado de los medios tecnoldgicos.

O o O T

. Participacion en las actividades socioculturales.

C. Poblacionales
a. Padres de familia.
I. Acompafar a sus hijos.
ii. Participar activamente.

iii. Inculcar valores.
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a. Autoridades educativas.
I.  Acompafiamiento.
ii. Gestion.

iii. Apoyo

b. Estudiantes
i. Clases interactivas.

ii. Actualizacion pedagdgica del docente.

1.2.5. Identificacion de actores involucrados en el entorno educativo a intervenir
A. Directos
a. Alumnos.
b. Docente.
c. Director.

d. Padres de familia

B. Indirectos
a. Alcalde Auxiliar.
b. Consejo Comunitario de Desarrollo.
c. Consejo de Padres de Familia.
d. Sindicato de Trabajadores y Trabajadoras de la Educacion de
Guatemala STEG

C. Potenciales
a. Proveedores
b. Municipalidad.

c. Cooperativas.



D. Caracteristicas
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Tabla 15.

Caracteristicas de los actores.

Actores | Intereses | Fortalezas Debilidades Oportunidades | Amenazas | Relaciones Impactos Necesidades
de
participacion
Directos
Alumnos | Jugary al Deseoy Desinterés | Acompafiamient | Influencia Buena Aumento de Mejorar la
mismo voluntad de enel o de padres de las TICS | comunicaci | conocimientos | socializacién
tiempo aprender aprendizaje on con , destrezas y
aprender compafiero habilidades
S y maestro
Docente | Mejora en | Formacion | Resistencia a | Actualizacién en Falta de Relacion Mejoramiento | Propiciar un
la Calidad | académica | la innovacion la tecnologia apoyo arménica de la calidad ambiente
Educativa y de la educativa. activo
actualizacio comunidad
n constante educativa.
Director | Administr | Lider activo Falta de Buena Falta de Buena Modelo de Ser tomadas
acion y positivo | conocimiento | comunicacion apoyo de la | comunicaci | gestion eficaz en cuenta
efectiva enla con la comunidad 6ncon la sus opiniones
administracio comunidad comunidad e ideas
n educativa
Padres Que sus Deseo Falta de Mejorar su estilo Falta de Afectiva Transformacié | Conocimiento
de hijos porque sus | interés por la de vida recursos n desde el de las
familia | aprendan hijos educacion de econdmico aula actividades
lo mejoren en sus hijos S educativas
necesario Su
para la educacion
vida
Actores | Intereses | Fortalezas Debilidades Oportunidades | Amenazas | Relaciones Impactos Necesidades
de
participacion
Indirectos
Alcalde | Desarrollo | Buena Tomar Unidad Falta de Amistad Capacidad de Desarrollo
auxiliar relacién decisiones apoyo de la liderazgo comunitario

comunidad
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COCOD | Organizac | Desarrollo | Desconocimi Mejorar su Falta de Buena Transformacié Gestor de
E iény de gestién ento de las desempefio credibilidad | comunicaci | n comunitaria proyectos
participaci de dificultades o6nen las
on recursos, enla actividades
efectiva técnicos y educacion
financieros.

Consejo Manejo Gestion Desconocimi Logro de Falta de Buena Contrarrestar Mejorar la
de de los ento de las proyectos comunicaci | comunicaci el bajo calidad
padres fondos leyes on on. rendimiento educativa.

de
familia
STEG Lograr Numero de | Desestabiliza Ser Invaliden la Estrecha Reconocido a Lograr
beneficios afiliados cion organizacion organizacio relacion nivel nacional beneficios
para los mas grande en n con el
docentes el pais MINEDUC
Actores | Intereses | Fortalezas Debilidades Oportunidades | Amenazas | Relaciones Impactos Necesidades
de
participacion
Potenciales
Proveed Que los Deseo Falta de Mejorar su estilo Falta de Afectiva Transformacié | Conocimiento
ores alumnos porque los | interés por la de vida. recursos n desde el de las
aprendan alumnos educacion de econdémico aula actividades
lo mejoren en | los alumnos S educativas
necesario su
para la educacion
vida
Municipa | Formar Becar a Poco acceso Mejorar el Desfinancia | Estrecha Reconocido a Mejorar la
lidad profesion | estudiantes ala proceso de miento de relacion nivel munipal calidad
ales. de escaso educacion ensefianza parte del con el educativa.
recursos. aprendizaje en ministerio MINEDUC
el aula de
Educacion
Ministeri | Mejora en | Formacién | Resistencia a | Actualizacion en Falta de Relacién Mejoramiento Propiciar un
ode la Calidad | académica | la innovacion la tecnologia apoyo de arménica de la calidad ambiente
Educaci | Educativa y los padres de la educativa. activo
on actualizacio de familia | comunidad

n constante

educativa.
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desinterés
de los
alumnos

Fuente: Elaboracion propia.

E. Influencias.

Tabla 16.

Influencia de los actores.

Baja influencia
Es poco probable que los actores participen estrechamente en el
proyecto y no requieren mas que la informacion que se dirige al

publico general.

Alta influencia
Estos actores podrian oponerse al proyecto, por lo tanto, se deberia

informales y reconocer sus puntos de vista para evitar conflicto.

Alcalde
Consejo Comunitario de Desarrollo

Alcalde Auxiliar

Estudiantes
Padres de familia

Organizacion de Padres de Familia

Bajo interés
Estos actores deben participar estrechamente, a fin de asegurar su

apoyo para el proyecto.

Alto interés
Estos actores requieren un esfuerzo especial para asegurar que sus

necesidades estén satisfechas y que su participacion sea fructuosa.

Estudiantes
Alcalde

Estudiantes
Docente

Padres de familia
Director

Organizacion de Padres de Familia

Fuente: Elaboracién propia.
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F. Criterios.

Tabla 17.
Criterio de los actores.
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Fuente: Elaboracion propia.



G. Caracteristicas tipicas.
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Tabla 18.

Caracteristicas tipicas de los actores.

Tipos de actor Intereses Principales Oportunidades Necesidades de integracion y acciones
requeridas.
Directos

Alumnos Aprender Programas alimentacion, utiles, Aprendizajes significativos
Jugar gratuidad Constructivismo
Hacer amistades Becas escolares Integrarse a un grupo escolar
Divertirse Mejorar su educacion Conocer una sociedad diferente a la de
Conocer Personas Saber leer y escribir su hogar
Saber leer y escribir bien Salir adelante en el nivel académico Integracion a una directiva de grado
Tener buenas relaciones Integrarse a juegos escolares Integrar gobierno escolar a nivel de
Ser destacado} Sobresalir en algun deporte escuela
Integracion Representar a su establecimiento Integrarse a un equipo deportivo
Aceptacién educativo Ser lider de algun equipo
Ganar sus grados Recibir una educacion de calidad
Conocer maestros Ser Importante dentro de su salén de
Buenas relaciones clase.

Docente Responsabilidad Preparacion académica Atender necesidades

Flexible
Mediador
Cooperativo
Innovador
Modelo a seguir
Empético

Que los educandos aprendan

para la vida

Que los educandos sobresalgan

en cualquier &mbito

Que mejoren en su educacion

Comprensivo
Investigador
Sociable
Preparado

Buen desempefio
Guia

Orientador
Mediador
Superacion
Actualizacion
Innovador
Facilitador en el proceso de ensefianza
aprendizaje
Sociable

Agente de cambio
Equitativo

Gestor

Poco interés en la actualizacién

Poco conocimiento de la metodologia
Tradicionalismo

Falta de creatividad

Estrecha relacion con padre de familia
Capacitacion constante

Cambiar la naturaleza de la educacion
Formar parte de organizaciones
comunitarias

Flexibilidad

Carécter colectivo

Motivador

Planificar y ejecutar estrategias de
mejoramiento de calidad
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Gestor
Director Un buen lider Adquisicion de experiencia Alcanzar las metas y objetivos trazados
Manejo de las leyes educativas Excelencia Explorar el ambito educativo
Prever las necesidades Calidad Estrategia de accién administrativa
Organizador Gestor Elaboracidn de planes estratégicos
Orientador Capacidad de liderazgo Crear estrategia de integracién
Controlar el proceso de Monitor
ensefianza aprendizaje
Tener caracter
Creativo
Padres de Un buen lider Interés para conocer y mejorar el Ser parte del rendimiento académico
familia Guia. proceso de educacion. del nifio.

Acompafiamiento.
Ejemplo a seguir.
Flexible.

Tolerante.
AMOroso.

Fomenta valores.
Dedicar tiempo libre
Buena comunicacion.
Convivencia.

Salud.

Vestimenta
Educacién.

Apoyo moral.

Estabilidad econdmica.
Promover el respeto.
Confianza.

Fomenta valores.

Acompafiamiento el proceso de
ensefianza aprendizaje.
Amigable.

Flexibilidad.

Organizacion de
padres de familia

Contribuir en el fortalecimiento
educativo.

Trabajar en pro de la educacion
Recibir los apoyos de los cuatro
programas.

Administrar bien los fondos.
Plantear propuestas de solucion.
Conocimiento de uso y manejo de
libros y fondos.

Minimizar los gastos para los padres de
familia.

Capacitarse sobre los manejos de
fondos.

Papel protagénico en la gestién
educativa.

Favorecer la incorporacion y retencion
de los nifios los nifios

Colaborar en la gestion de la escuela.
Tener mejores beneficios en pro de los
educandos.

Trabajar para mejorar el proceso
educativo.

Identificar las necesidades.

Fortalecer la participacion democratica.
Promover una cultura de transparencia.
Promover la participacion social.
Capacitaciones constantes

Orientacion sobre la alimentacion de los
nifos

Escuela de padres
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Tipos de actor

Intereses Principales

Oportunidades

Necesidades de integracién y acciones
requeridas.

Indirectos

Alcalde Auxiliar

Ofrecer apoyo al establecimiento.

Mediar en la disciplina en el
centro educativo.

Brindar apoyo al centro educativo.
Proyectar como lider positivo.
Fomentar unidad.

Colaborar en la identificacién de
necesidades.

Promover lineamientos de seguridad.
Rendir informe mensual.

Velar por el cumplimiento de las leyes
comunitarias.

COCODE Brindar apoyo a los docentes. Promover el desarrollo.
Tener mas comunicacion con Un medio para lograr proyectos. Credibilidad de gestién
personal docente. Brindar apoyo Promover el desarrollo econémico,
Gestionar proyectos. Mejorar los servicios del centro social, cultural en la comunidad.
educativo. Contribuir en la vigencia de los
derechos.
STEG Buscar beneficios para los Crear leyes que favorezcan al docente. | Ser escuchado

estudiantes.

Brindar apoyo sobre los recursos.

Aumentar la cantidad de afiliados.
Ser parte de la historia

Darse a conocer
Hacer cumplir las demandas
educativas.

Tipos de actor Intereses Principales Oportunidades Necesidades de integracion y acciones
requeridas.
Potenciales
PROVEEDORES | Que sus hijos aprendan lo Mejorar su estilo de vida. Conocimiento de las actividades
necesario para la vida educativas
MUNICIPAIDAD | Formar profesionales. Mejorar el proceso de ensefianza Mejorar la calidad educativa.
aprendizaje en el aula
MINEDUC Mejora en la Calidad Educativa Actualizacién en la tecnologia Propiciar un ambiente activo

Fuente: Elaboracién propia.




H. Diagrama de relaciones.
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Figura 2.

Diagrama de relaciones.

A

PADRES DE FAMILA

Fuente: Elaboracion propia
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1.3. Andlisis estratégico
1.3.1. Matriz DAFO
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A. Problema identificado: Escaso uso de material Ludico en la ensefianza

de la matemética en estudiantes de primero primaria.

B. Problema-efecto identificado: Incumplimiento a una educacién de
calidad.
Tabla 19. Matriz DAFO.
Debilidades Amenazas

D.1. No se siguen los procedimientos
adecuados en el uso de las metodologias.
D.2. Bajo rendimiento en el area de
mateméticas.

D. 3. Poca participacion de los padres de
familia en la formacion académica de sus
hijos.

D.4. Poca utilizacién de actividades ludicas
para la ensefianza matematica.

D. 5. Desinterés del alumno en mejorar su
aprendizaje en el area de matemaética.

D.6. Desconocimiento en la utilizacion de
recursos matematicos proporcionados por el
MINEDUC.

D.7. Poco interés de los estudiantes.

D.8. Desinterés del docente.

D.9. Ausentismo.

D.10. Escasa retencion en el rea de
matematica.

A.1. Migracién.
A.2. Bajo nivel de matricula.
A.3. Violencia intrafamiliar y escolar.
A.4. Pobreza.
A.5. Poca inversion del Padre de Familia en
la educacion de sus hijos.
A.6. Alcoholismo.
A.7. Desmotivacién de los estudiantes.
A.8. Padres de Familia retiran a sus  hijos
para que colaboren en la economia familiar.
A.9. Desercion escolar.
A.10. Trabajo infantil.

Fortalezas

Oportunidades

F.1.Preparacioén del docente (PADEP/D).
F.2.Utilizacion de metodologia
activas para el aprendizaje significativo en el
area de matematicas.
F.3. Implementacién de juegos para
despertar el interés del alumno.
F.4.Utilizacion de técnicas adecuadas.
F.5. Textos utilizados por los

Nifios.
F.6. Programa de apoyo contemos juntos.
F.7.Asistencia activa de los estudiantes.
F.8. Clases individuales a los estudiantes.
F.9. Uso de material didactico dentro del aula.
F.10. Utilizacion de medios tecnoldgicos.

O.1.Implementacion de talleres de
matematicas.
0.2. Libros de texto actualizados dotados por
MINEDUC.

0. 3. Formacion de interés propio del
docente.

0.4. Aportes de los conocimientos

matematicos de los abuelos.

0.5. Materiales de la comunidad para
conocimientos matematicos.

0.6. Utilizacién de medio audiovisuales para
fortalecer el aprendizaje.

0.7. Aplicacion de la matematica en
actividades cotidianas.

0.8. Habilidades natas/ innata del
estudiante.
0. 9. Aplicacién del conocimiento de los
abuelos.
0.10. Implementacién de rincones de
aprendizaje con materiales del contexto.

Fuente: Elaboracion propia.



1.3.2. Técnica Mini-Max.
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Tabla 20. Técnica MINI-MAX.

Fortalezas - Oportunidades

Fortalezas - Amenazas

F.1.Preparacion del docente
(PADEP/D).

0. 2. Formacién de interés propio del
docente.

F.2.Utilizacion de metodologia activas
para el aprendizaje significativo en el
area de matematicas.

0.10. Implementacién de rincones de
aprendizaje con materiales del contexto.

F.3. Implementacién de juegos para
despertar el interés
del alumno.

0.8. Habilidades natas/ innata del
estudiante.

F.4.Utilizacién de técnicas adecuadas.
0.10. Implementacién de rincones de
aprendizaje con materiales del contexto.

F.5. Textos utilizados por los Nifios.
0.2. Libros de texto actualizados
dotados por MINEDUC.

F.6. Programa de apoyo contemos
Juntos.

0O.1.Implementacion de talleres de
matematicas.

F.7.Asistencia activa de los estudiantes.
0.7. Aplicacion de la matematica en
actividades cotidianas.

F.8. Clases individuales a los
estudiantes.

0. 3. Formacion de interés propio del
docente.

F.9. Uso de material didactico dentro del
aula.
0. 9. Utilizacién de medios tecnoldgicos.

F.10. Utilizacion de medios
tecnoldgicos

0.4. Aportes de los conocimientos
matematicos de los abuelos

F.1.Preparacién del docente (PADEP/D).
A.2. Bajo nivel de matricula.

F.2.Utilizacion de metodologia activas para el
aprendizaje significativo en el area de
mateméticas.

A.9. Desercién escolar.

F.3. Implementacion de juegos para
despertar el interés del alumno.
A.10. Trabajo infantil.

F.4.Utilizacion de técnicas adecuadas.
A.3. Violencia intrafamiliar y escolar.

F.5. Textos utilizados por los Nifios.
A.1. Migracion.

F.6. Programa de apoyo contemos Juntos.
A.4. Pobreza.

F.7.Asistencia activa de los estudiantes.
A.5. Poca inversién del Padre de Familia en la
educacion de sus hijos.

F.8. Clases individuales a los estudiantes.
A.8. Padres de Familia retiran a sus  hijos para
gue colaboren en la economia familiar.

F.9. Uso de material didactico dentro del aula.
A.5. Poca inversion del Padre de Familia en la
educacion de sus hijos.

F.10. Aplicacion del conocimiento de los
abuelos.
A.7. Desmotivacion de los estudiantes.

Debilidades - Oportunidades

Debilidades - Amenazas

D.1. No se siguen los procedimientos
adecuados en el uso de las
metodologias.

D.1. No se siguen los procedimientos adecuados
en el uso de las metodologias.
A.7. Desmotivacion de los estudiantes.




50

0. 9. Utilizacion de medios tecnoldgicos.

D.2. Bajo rendimiento en el area de
matematicas.

0.2. Libros de texto actualizados
dotados por MINEDUC.

D. 3. Poca participacion de los padres
de familia en la formacién académica de
sus hijos.

0.4. Aportes de los conocimientos
matematicos de los abuelos.

D.4. Poca utilizacién de actividades
lGdicas para la ensefianza matematica.
0.5. Materiales de la comunidad para
conocimientos matematicos.

D.5. Desinterés del alumno en mejorar
su aprendizaje en el area de
matematica.

0.8. Habilidades natas/ innata del
estudiante.

D.6. Desconocimiento en la utilizacion
de recursos matematicos
proporcionados por el MINEDUC

0.10. Implementacién de rincones de
aprendizaje con materiales del contexto.

D.7. Poco interés de los estudiantes
0. 3. Formacion de interés propio del
docente.

D.8. Desinterés del docente.
0. 3. Formacion de interés propio del
docente.

D.9. Ausentismo.
0.9. Utilizacion de medios tecnoldgicos.

D.10. Escasa retencién en el area de
matematica.

O.1.Implementacion de talleres de
matematicas.

D.2. Bajo rendimiento en el &rea de matematicas.
A.3. Violencia intrafamiliar y escolar.

D. 3. Poca participacién de los padres de familia
en la formacion académica de sus hijos.

A.5. Poca inversion del Padre de Familia en la
educacion de sus hijos.

D.4. Poca utilizacién de actividades ludicas para
la ensefianza matematica.
A.9. Desercion escolar.

D. 5. Desinterés de los estudiantes en el area de
matematica.

A.8. Padres de Familia retiran a sus
gue colaboren en la economia familiar.

hijos para

D.6. Desconocimiento en la utilizacion de
recursos matematicos proporcionados por el
MINEDUC

A.2. Bajo nivel de matricula.

D.7.
A.9.

Poco interés de los estudiantes
Desercién escolar.

Desinterés del docente.
Bajo nivel de matricula.

D.8.
A.2.

D.9. Ausentismo.
A.10. Trabajo infantil.

D.10. Escasa retenciéon en el area de matematica.
A.7. Desmotivacion de los estudiantes.

Fuente: Elaboracién propia.
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1.3.3. Vinculacion estratégica

C. Vinculacion Fortalezas-Oportunidades
F.1.Preparacion del docente (PADEP/D). 0. 2. Formacién de interés propio del
docente.
Que, a través de la preparacion del docente, ha contribuido a mejorar los procesos
de enseflanza aprendizaje de los estudiantes, a provechando asi los

conocimientos adquiridos.

F.2.Utilizacion de metodologia activas para el aprendizaje significativo en el area
de matematicas. O.10. Implementacion de rincones de aprendizaje con materiales
del contexto.

La utilizacion de metodologias activas y adecuadas, permite a los estudiantes un
aprendizaje significativo en el area de matematicas, haciendo uso de materiales

propios del contexto.

F.3. Implementacién de juegos para despertar el interés del alumno. 0.8.
Habilidades natas/ innata del estudiante.

El docente utiliza herramientas ludicas que permita desarrollar el interés del
estudiante a aprender, promoviendo actividades que acceda a fortalecer sus

conocimientos previos.

F.4.Utilizacion de técnicas adecuadas. 0.10. Implementacion de rincones de
aprendizaje con materiales del contexto.

El aprendizaje del estudiante depende mucho de las diferentes estrategias y
metodologia que el docente aplica, utilizando también recursos didacticos o del
contexto para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.
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F.5. Textos utilizados por los Nifios. 0.2. Libros de texto actualizados dotados por
MINEDUC.

Los libros de texto que el MINEDUC proporciona a los estudiantes, son de mucha
utilidad, permitiendo ser autodidactas de manera que traen consigo una gama de

contenido actualizados.

D. Vinculacion Fortalezas-Debilidades
F.1.Preparacion del docente (PADEP/D). A.2. Bajo nivel de matricula.
El esfuerzo del docente en prepararse es para mejorar y fortalecer algunas
debilidades que se presentan en su establecimiento, pero este esfuerzo se ve
afectado por el bajo nivel de matricula que viene afectando a la poblacion y que

un gran porcentaje quede como analfabeta.

F.2.Utilizacion de metodologia activas para el aprendizaje significativo en el area
de matematicas. A.9. Desercion escolar.

El uso de metodologias activas en el aula, permite al estudiante un aprendizaje
significado, pero esto se ve afectado cuando el nifio deserta de la escuela por

diversas razones, creando repitencia en el estudiante.

F.4.Utilizacion de técnicas adecuadas. A.3. Violencia intrafamiliar y escolar.
El docente emplea diversas técnicas para la ensefianza, pero si el nifio vive en un
ambiente de violencia, dificilmente podréa retener los conocimientos por lo que lo

llevara a un fracaso escolar.

F.5. Textos utilizados por los Nifios. A.1. Migracion.

Actualmente el MINEDUC ha proporcionado libros de textos a los estudiantes, esto
contribuye como una herramienta para facilitar la accion educativa, pero en los
diferentes grados y secciones se ven afectados por la migracion de estudiantes,

perjudicando gran parte la promocion escolar.
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F.6. Programa de apoyo contemos Juntos. A.4. Pobreza.

El Ministerio de Educacion, ha creado diferentes programas, con el fin de mejorar
las deficiencias que tienen los estudiantes en el &rea de matematicas, pero no se
logra los objetivos deseado en vista de que ellos prefieren ir a trabajar con sus

padres al campo para ayudar en la economia familiar.

E. Vinculacion Debilidades-Oportunidades
D.2. Bajo rendimiento en el &rea de matematicas. 0.2. Libros de texto actualizados
dotados por MINEDUC.
El area de matematicas es donde el estudiante demuestra bajo rendimiento, a
pesar que en esta area se cuenta con libros de textos, siendo una herramienta util,

tanto para el maestro como al estudiante.

D. 3. Poca patrticipacion de los padres de familia en la formacion académica de
sus hijos. 0.4. Aportes de los conocimientos matematicos de los abuelos.
En las comunidades se cuenta con una riqueza matematica, en cuanto a los
conocimientos de los abuelos, pero los padres de familias no demuestran interés
en apoyar a sus hijos en el aprendizaje o de trasmitir estos conocimientos, para

gue lo puedan aplicar en su vida cotidiana.

D.4. Poca utilizaciéon de actividades ludicas para la ensefianza matematica. 0.5.
Materiales de la comunidad para conocimientos matematicos.

En la ensefianza de la matematica con estudiantes se utilizan muy pocas
actividades ladicas, a pesar que en la comunidad se encuentra una diversidad de

recursos y materiales para fortalecer el conocimiento matematico.

D.5. Desinterés del alumno en mejorar su aprendizaje en el area de matematica.
0.8. Habilidades natas/ innata del estudiante.
El estudiante posee grandes potencialidades que lo trae desde su nacimiento,

pero a veces no quiere darlo a conocer y esto crea en él un desinterés en mejorar
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su aprendizaje en el &rea de matematica y como consecuencia el bajo rendimiento

en el area y con la posibilidad de fracasar en el grado que cursa.

D.6. Desconocimiento en la utilizacion de recursos matematicos proporcionados
por el MINEDUC 0O.10. Implementacién de rincones de aprendizaje con materiales
del contexto.

En los establecimientos existen recursos proporcionados por el MINEDUC como
también materiales propios del contexto del estudiante, desafortunadamente los
docentes no demuestran interés en la utilizaciéon adecuada de cada uno de estos

recursos ya sea por desconocimiento o falta de interés.

F. Vinculacion Debilidades-Amenazas
D.1. No se siguen los procedimientos adecuados en el uso de las
metodologias.A.7. Desmotivacion de los estudiantes.
Existen diversas metodologias para hacer que las matematicas sean divertidas y
faciles de ensefiar, desafortunadamente los docentes no siguen las instrucciones
0 procedimientos adecuados para compartir con los estudiantes logrando

Unicamente que ellos se sientan desmotivados y asi dificilmente aprenderan.

D.2. Bajo rendimiento en el area de matematicas. A.3. Violencia intrafamiliar y
escolar.

El 4rea de matematicas para la mayoria de los estudiantes se les dificulta su
aprendizaje, en muchas ocasiones ellos no demuestran interés en aprender
logrando generar un bajo rendimiento, puesto que muchas veces sufren maltratos

en hogar u otro tipo de violencia lo cual hace que no rindan como tal se espera.

D. 3. Poca participaciéon de los padres de familia en la formacion académica de
sus hijos. A.5. Poca inversion del Padre de Familia en la educacion de sus hijos.
En las areas rurales los padres de familias apoyan muy poco a sus hijos en su
educacion, por diversas razones la mas comun es que los dos padres trabajan en

el campo y otro que son analfabetas esto viene a afectar en su rendimiento
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académico ademas no les interesa en invertir por lo que a los docentes se le

dificulta y trabaja con lo minimo.

D.4. Poca utilizacion de actividades ludicas para la enseflanza matemética. A.9.
Desercion escolar.

Existen metodologias para facilitar el aprendizaje de las matematicas que permiten
a los estudiantes ser creativos y participativos desafortunadamente no se utilizan
constantemente dentro del aula, eso hace que la clase se vuelva monoétona y

desmotivada, logrando desercién en los estudiantes.

D.10. Escasa retencion en el area de matematica. A.7. Desmotivacion de los
estudiantes.

El &rea de matematica siempre le dificulta al estudiante, por lo que la clase debe
estar motivada y dinAmica para que ellos puedan retener el aprendizaje y asi

disminuir, el fracaso escolar.

1.3.4. Lineas de accion estratégica

A. Linea 1. Fortaleza-Oportunidad.
La actualizacién docente favorece en la formacion de los estudiantes ya que se
emplearan métodos y técnicas adecuadas para la ensefianza de las matematicas

en estudiantes de primero primaria.

B. Linea 2. Fortaleza-Amenaza.
El Ministerio de Educacion ha aportado libros de texto, y programas que benefician
a los estudiantes, por lo que el docente, debera buscar estrategias que permitan

gue los estudiantes logren alcanzar el éxito escolar.

C. Linea 3. Debilidad-Oportunidad.
El uso correcto de los materiales ludicos de aprendizaje en el area de la
matemética, fortalece su aplicacion en la vida cotidiana y permite la permanencia

de los estudiantes de primero primaria.
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D. Linea 4. Debilidad-Amenaza.

El uso de metodologia activa dentro del aula, permite tener un éxito en el area de

mateméticas, en estudiantes de primero primaria.

E. Linea 5.

El éxito en el area de matematicas, depende del uso adecuado de métodos,

técnicas, herramientas y la implementacion de materiales lidicos que permita el

desarrollo del pensamiento légico en los estudiantes de primero primaria.

1.3.5. Posibles proyectos

A. Linea accion 1.

a.

Crear un manual de métodos y técnicas para la ensefianza del area
de matematicas.

Implementar talleres sobre el uso del manual de métodos y técnicas.

. Orientar a docentes sobre la utilizacion de herramientas novedosa

que evitaran el fracaso en los estudiantes.

. Elaborar un compendio de técnicas y recursos mateméaticos para

mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes.
Disefiar estrategias metodologicas para mejorar el rendimiento

escolar de los estudiantes.

B. Linea de accién 2.

a.

Capacitar a docentes de primero primaria sobre el uso y manejo de
los libros de texto que proporciona el MINEDUC.

Diseflar guias didacticas sobre el uso de libros de textos
proporcionadles por el MINEDUC.

. Capacitar a los docentes sobre la implementacion del programa

Contemos Juntos.

. Crear un manual de estrategias para el fortalecimiento y rendimiento

escolar de los estudiantes.
Implementar juegos de matematicas disefias para nifios de primero

primaria.
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C.Linea de accién 3

a.

Elaborar un compendio de juegos pedagdgicos para mejorar el
aprendizaje de las matematicas.
Disefiar una guia didactica, sobre el uso de materiales ludicos en el

area de matematicas, para mejorar el aprendizaje del estudiante.

c. Crear una guia sobre uso de recursos propios de la comunidad.

Promover actividades que permitan a los estudiantes, la aplicacion
de la matemética en la vida cotidiana.
Implementar talleres sobre materiales lidicos, por expertos de la

region para desarrollo de las habilidades I6gicas matematicas.

D. Linea de accién 4.

a.

Implementar talleres sobre metodologia del constructivismo
enfocado al desarrollo 16gico matematico del estudiante.
Disefiar guias didacticas, sobre la utilizacion de metodologias activas

para la motivacion del estudiante en el area de matematicas.

. Fortalecer el pensamiento logico matematico, para facilitar la

resolucion problemas.

. Recopilar material bibliografico, sobre el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico para estudiantes de primero primaria.
Orientar al docente, sobre el uso de metodologias activas que
permitan al estudiante desarrollar habilidades mateméticas.

E. Linea de accion 5

a.

b.

Elaborar una ludoteca, como herramienta para el fortalecimiento del
area de matematicas.
Implementar olimpiadas, para el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.



58

c. Elaborar un manual que contenga instrucciones sobre el uso
adecuado de los métodos y técnicas para la ensefianza de las
matematicas.

d. Disefiar guias didacticas sobre la elaboracion de materiales
ancestrales para el fortalecimiento del aprendizaje de los estudiantes
en el area de matematicas.

e. Implementar un taller sobre la utilizacion de materiales ludicos para

desarrollo del pensamiento l6gico matematico.



1.3.6. Seleccidn del proyecto a disefiar.

65

Figura 3.

Mapa de soluciones.

Uso de material Lidics en |3 ensefanza d= la maheiméﬁca =n estudiantes de primero primaria.

La actuslizacion docente El M'"'E?‘:-‘”D d=  Educacidn  ha El uso comrecto de los ""EEEFE'E El uso de metodologia El exato en 2l area de mateamaticas,
faworece en la formacidn de los sportado libros de texio, ¥ programas lidicos de aprendizaie en el dreade | activa dentro del aula, depends del wso adescusdo de
estudiantes ys  que  se || Gue bensfician a los estudisntes. por Iz matematics, foralece  Su | permite tener un éxito || métodos. Bcnicas. heramientag y
empleardn métodos v técnicas || }o gue el docente, debera buscar aplicacion en la vida cofidiana y | 2n &l &rea de || la implementacién de materialks
sdecuadas para la ensefignzs || S5tategias qus permitan que los permite Is permanencia de los | matematicas. lidicos que permita =l desamollo
d=  las  matgmaticas  en 2ducandas legren aleanzar el Sxito =siudiantes de orimero orimaria. del pensamiente ldgico =n los
astudiantas de nrimern nrimaria =scolar. I =studiantes de primero primaria.
I I I _—
Crez Irnpl i Drientar a Elab |D|5enar I - "'I - I I !
rear un ar[np;w;gﬁ 5 ) al ura:’_ ;n estrateqias | Elaborar Disefar una guia Crear una Fromower Implementar
iobre  al DoEntes compendio  de | maiodoldgi | wn ) didactica, sobre quia sobre || sctividades talleres sobre
= sobrs la | tecnicas ¥ | zas para compendio =l uso de — de ue ket l0di
para B || o | {LEI utiizacidn de | TECUMEOS mejorar el | 9= jueges || materisles rECUrsos err?-.itana Tor o :t " r_licu|5'
ansefiane manusl e herramientas malematicos rendimient pedagagic ludicos  en el cropios de P par ExpE s e fa
a del area || MEt0dos red para mejorar el | o gseplar | o5 para || drea de || 1z lo= regidn para
tecnicas novedosa que =ndimient - e -
de g evitaran al rendimignio de los | mejorar el matematicas. camunidad estudianta desarmolle d= las
matematic o e | ZZ001Ar 42 005 | eoyidiante | aprendiza) para mejorar el s, la habilidades ISgicas
as cas0 &n fos | eswdiantes. 5. 2 d= las aprendizaie  del aplicacidn matemdaticas
estudiantes. mAtemAtic =studiante. He = ’
I
B - |
— B P
cuploer [[ousher Tophsor Tond el | [iogemadr || oastorgums | Fomisar || ndomer [ Grmars
. e . talleres sobre iddcti material
de primero didacticas docentes estrategias || de metndologia :;dk:inl';“' =l ) bibliografizo, ggg;’:t—;-uﬁo
primaria sobre 2l sobre I3 para el matematic =l uﬁliz;cic'-n de pEnsamien zabrz 21 de =
s?bre el usg de |m_pflemem fortalecimi 35 constructivism metodologias 1o IDgI-::IlD-_ decarrolla del metodalogia
uso ¥ libros de acidn del ente v || disefiadas o enfocado al aclivas matematic CEnSIMisnto f
i = - = pars = = 5 activas que
manejo de textos programa rendimient para ninos desarollo = motivasian o, para Kgico parrnitan al
= : | es G L =rm
LD: 1"&;::' p::;pur\cmn fun::emus d‘: escx:;lar de primera Kgico del estudiante facilitar la matematics para cstudiante
n:|a|aE o ume seudiante | o matematico en el drea de resalucidn estudiantes de desarrollar
. dzl =studiante. matematicas. primero primaria. il
proparcion MINEDUC, 5. = problemas. hab'l'da,d_EE'_
matemdticas
3 el —
MINEDUC, i T I ] t
Elabarar una Implerment Elaborar Disenar Irmplernent
ludoteca, ar un manual quiss ar un taller
como climpiadas que diddcticas sobre |3
herramienta . para el contenga sobre I3 utilizacion
para el desarrolle insiruccion zlaboracidn de=
fortalecimient del ) =z sobre el de materiales
o del drza de pensamisn usao materiales lidicos
matematicas. to  logico adecuada ancesirales para
matematic de los para el desarrollo
@ métodas ¥ fartalecimia del
tAmninms nta del DENSaMien
1o In'-gic:g
matematic
.

Fuente: Elaboracién propia




60

1.4. Disefio de proyecto.
1.4.1. Titulo del proyecto
Actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

1.4.2. Descripcion del proyecto

El proyecto de mejoramiento educativo se realizara con estudiantes de primero
primaria seccion A, de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea EI Aguacate, Nenton,
Huehuetenango. El objetivo del proyecto es implementar una ludoteca, que incluya
juegos educativos, como la loteria de numeros, dados, dominds, tangram,
memorias, abacos, como herramientas para el fortalecimiento del area de
matematicas con el propdsito de aprender con actividades ludicos el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, con el fin de lograr un aprendizaje efectivo en
area de matematicas, desarrollando habilidades que les permitan facilitar la
resolucion de problemas propios de la matematica y la utilizacion de las mismas

en la vida cotidiana, asi evitar el fracaso escolar.

Considerando que los en los ultimos cinco afios, se ha notado que la mayor parte
de estudiantes abandonan sus estudios, faltan a clases y que reprueban el grado
de primero primaria, debido a las dificultades que tienen en el area de
Matematicas, tomando en cuenta esto como un factor que ha afectado en el
estableciente educativo por lo que al final del ciclo escolar aumenta el indice en el
fracaso escolar, por otra parte los estudiantes han demostrado poco interés en la
resolucion de problemas matematicos, ya que se les dificulta seguir instrucciones,
de esta manera se ha tomado en cuenta que el uso inadecuado de metodologias
y técnicas que son los factores que provocan fracaso escolar en los estudiantes,
con el propodsito de erradicar y disminuir el fracaso en el area de matematicas, es
importante hacer uso de actividades ludicos para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico adaptada a su contexto y que brindara método, técnicas y
herramientas que motiven a los estudiantes en el aprendizaje del area y su

aplicacién en la vida diaria.
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Para dicho proyecto estaran involucrados los estudiantes, docentes, padres de
familia como actores directos en el proceso ensefianza aprendizaje, tomando en
cuenta que la ayuda de los padres es indispensable para que los estudiantes
logren un aprendizaje significativo, los autoridades comunitarias y estudiantes del
PADEP son actores potenciales que contribuiran en este proceso para lograr una

educacion de calidad.

La técnica DAFO permiti6 hacer una descripcion de las debilidades y amenazas
como también las fortalezas y oportunidades, al hacer este analisis se determinan
las necesidades que hay dentro del aula y las consecuencias que provoca en los
estudiantes; uno de los factores determinantes es el escaso uso de materiales
adecuados que permitan facilitar el aprendizaje de la matematica a través de
manera dinamica como también el desconocimiento del uso adecuado de los
materiales existentes en el establecimiento educativo. La poca participacion de los
padres en la educacion de sus hijos y el desinterés de los estudiantes en seguir
instrucciones, el trabajo infantil, la pobreza, y otros factores son los causantes del

bajo rendimiento de los estudiantes en el area de matematicas.

La técnica de MINI MAX permitio hacer las vinculaciones de las Fortaleza
Debilidad, Fortaleza Amenaza, Debilidad Oportunidad y Debilidad Amenaza,
dando paso a una vinculacién estratégica, priorizando la linea de accion: El éxito
en el area de matematicas, depende del uso adecuado de métodos, técnicas,
herramientas y la implementacién de materiales ladicos que permita el desarrollo
del pensamiento logico en los estudiantes de primero primaria, surge el proyecto:
Actvidades ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matemético con
estudiantes de primero primaria seccion A de la Escuela Oficial Rural Mixta aldea
El Aguacate, dicho proyecto facilitara que los estudiantes tengan al alcance
materiales ludicos que le permitiran un mejor aprendizaje, les accedera trabajar en
equipo, socializar y fomentar valores como la solidaridad, el respeto, participacion
activa y el desarrollo de cooperacion ya que es aqui donde ponen en practica
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actividades comunicativas a través de los juegos que ellos realizan. El uso de las
ludotecas dentro del aula permite que los estudiantes desarrollen sus
pensamientos por medio de los diversos juegos. Los nifios en su inocencia jugaran
y sin darse cuenta estaran aprendiendo, al involucrar diversos juegos para la
ensefianza de las matematicas, se mantendran entretenidos y asi lograran un

aprendizaje significativo.

1.4.3. Concepto

Desarrollar el pensamiento I6gico matematico a través de juegos.

1.4.4. Objetivos

A. General
Fortalecer el area de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes a través
de juegos matematicos, en alumnos de Primero primaria de la Escuela Oficial
Rural Mixta, aldea ElI Aguacate, del municipio de Nenton del departamento de

Huehuetenango.

B. Especificos
a. Implementar actividades Iudicas para facilitar el aprendizaje en el

area de matematicas.

b. Elaborar un manual de instructivos para que los docentes utilicen

adecuadamente la ludoteca.

c. Fortalecer la habilidad del pensamiento I6gico matematico, a través
guias de auto aprendizaje ludicos con la participacion de los padres

de familia.
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1.4.5. Justificacion

En la actualidad la ensefianza aprendizaje de las matematicas es considerada por
los estudiantes un area muy complicada, esto ha provocado que en el pais se ve
afectado ya que en las pruebas que realiza el Ministerio de Educacion en esta
area, reflejan un alto porcentaje de reprobacién por parte de los estudiantes; por
es0 necesario que como docente se debe de cambiar estos pensamientos en ellos
y lograr mejorar la calidad de la ensefianza, a través de “La utilizacion de
Actividades ludicos para el desarrollo del pensamiento légico”, el cual proporciona
a los docentes, técnicas, estrategias e instrumentos para la ensefianza

aprendizaje de las matematicas y lograr un aprendizaje significativo en su medio.

Como profesional es importante que se tenga en cuenta, el pleno dominio y
conocimiento de los de métodos y técnicas que faciliten el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes, por lo que se debe de apreciar que no todos los
estudiantes aprenden de la misma manera por lo que se ve en la necesidad de
buscar herramientas como la implementacion de una ludoteca en el cual contara
con recursos necesario que se adaptaran a las necesidades educativas de los

estudiantes.

Para los alumnos el area de las matematicas se les dificulta su aprendizaje debido
a que no se utilizan las herramientas, las técnicas y métodos adecuados, como
también el escaso uso de materiales para desarrollar una clase motivadora,
provocando desercion, fracaso en el desarrollo de las matematicas, y como
consecuencia repitencia escolar, por lo que se ve la necesidad de crear una
ludoteca con materiales ludicos, que se utilizaran en las clases del area de
matematicas ya que de esta manera se logre una clase mas dinamica y
participativa, tomando en cuenta materiales del entorno de los estudiantes como
el uso de semillas, granos, abacos, dados, dominés, tangram, el avioncito, loterias

de nimeros, entre otros.

Al implementar el problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento Educativo,

se pretenden eliminar las debilidades y amenazas consideradas en la técnica
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DAFO, através de las fortalezas y oportunidades, por medio de la linea de accion:
El éxito en el area de matematicas, depende del uso adecuado de meétodos,
técnicas, herramientas y la implementacion de materiales ludicos que permita el
desarrollo del pensamiento l6gico en los estudiantes de primero primaria en los
nifios y nifas de primer grado de primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta de la

aldea El Aguacate, municipio de Nentdn, departamento de Huehuetenango.

El problema que afecta a los alumnos de primer grado de primaria donde se perfila
el proyecto: Actvidades ludicas para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico , esta enfocado al bajo rendimiento en el area de matematica y se
pretende mejorar el indicador, haciendo uso de metodologias activa y la
implementacién de una ludoteca con juegos ludicos, para facilitar el aprendizaje y
al mismo tiempo el fortalecimiento del desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.

Es importante cambiar los métodos, técnicas y estrategias de ensefianza-
aprendizaje, aplicando la nueva metodologia y ensefiando a través de actividades
ldicas y juegos pedagdgicos para promover y fortalecer la habilidades
matematicas, en los estudiantes; mediante la utilizacion de los recursos del
contexto y la tecnologia con la que contamos hoy en dia, la cual es una gran
herramienta pedagoégica que nos facilita el proceso ensefianza-aprendizaje y
permite tener acceso a diversas actividades ladicas encaminadas al
fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico con el objetivo principal de
garantizar la educacion y ser escuelas modelos, elevando el nivel educativo del

pais.

Tener una ludoteca dentro del aula permitirA que los estudiantes tengan los
recursos necesarios a su alcance y diversidad de juegos que ayudara a desarrollar
sus habilidades, también se contara con un manual que contendrd las
instrucciones para realizar cada juego, esto ser4 de gran utilidad para los

estudiantes se les orientara como utilizar cada material. El trabajo en equipo sera



65

indispensable donde todos los involucrados trabajen a favor de optimizar las

practicas y con ello obtener buenos resultados.

Con la implantacion del proyecto de actividades ludicas para el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico , se pretende erradicar y disminuir los indices de

fracaso en el &rea de matematicas y aumentar el éxito escolar.

1.4.6. Plan de actividades

Tabla 21.

Plan de actividades.

No. | Duracién | Actividad | Tarea | Sub-tarea | Responsable
FASE DE INICIO
1 2 Lanzamiento del | Socializaciény Elaborar: Manuel
semanas | proyecto. divulgacién del Invitaciones. Domingo Paiz
proyecto. Programa
Solicitar
permisos.
FASE DE PLANIFICACION
2 8 Elaboracion de Plan de Formatos de Manuel
semanas | planes. actividades. planes. Domingo Paiz
Plan de
monitoreo.
Manuel
Plan de Disefio de Domingo Paiz
Elaboracion de evaluacion. instrumentos:
instrumentos. observacion,
Monitoreo y encuestay
Evaluacion. entrevista.
FASE DE EJECUCION
3 4 Implementacion | Busqueda del Seleccién de los Manuel
semanas | de ludoteca con | espacio para puntos claves Domingo Paiz
juegos ludicos. incluir actividades | para el uso
ludicos respectivo de la
matematicos. ludoteca.
4 6 Elaboracion de Busqueda de Revision de la Manuel
semanas | manual para el informacién en tematica abordad | Domingo Paiz
uso correcto de | sitios web de por un experto.
la ludoteca cémo poder
ladica. utilizar una
ludoteca en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje. Reproduccion Manuel
manual para la Domingo Paiz
Conformacion del | utilizacion de la
manual para la ludoteca.
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utilizacion de la
ludoteca.

Presentacion del
manual ante la

Reproduccion y
entrega de
ejemplar a cada
uno de los
participantes.

Manuel
Domingo Paiz

comunidad
educativa.
4 Fortalecer la Implementacion Utilizacién de Manuel
semanas | habilidad de de guias de recursos lidicos Domingo Paiz
pensamiento aprendizaje que matematicos.
l6gico contenga
matematico, a diferentes
través guias de | juegos.
auto
aprendizaje.
FASE DE MONITOREO
4 Espacio Observar Elaboracién y Manuel
semanas | adecuado para minuciosamente aplicacion de guia | Domingo Paiz
la utilizacion de | que el espacio de observacioén.
la ludoteca. asignado de la
ludoteca tenga las
minimas
condiciones
necesarias para
su
funcionamiento. Elaboracién y Manuel
6 aplicacion de guia | Domingo Paiz
semanas. | Aplicacion del Uso correcto del de entrevista.
manual para el manual.
uso correcto de Elaboracion y Manuel
la ludoteca aplicacion de guia | Domingo Paiz
4 ludica de encuesta.
semanas Jugar para la
ensefianza del
Utilizacion de los | &rea de
actividades matematica.
ludicos
matematicos.
FASE DE EVALUACION
4 Ensefianza Funcionamiento Aplicacién de una | Manuel
semanas | ludica de la ludoteca guia observacién | Domingo Paiz
matematica. como herramienta | para establecer

Uso del manual.

didactica.

Guia para el uso
de adecuado de
la ludoteca.

los logros
alcanzados por
los estudiantes en
Su preparacion
académica en
cuanto a
matemética.

Aplicacién de la
guia de entrevista
para establecer el
uso correcto del

manual.

Manuel
Domingo Paiz
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Guias de auto
aprendizaje.

Participacion
activa de los
estudiantes

Aplicacion de la
guia de encuesta
para determinar la
participacion de
los estudiantes.

Manuel
Domingo Paiz

FASE DE CIERRE

1 semana

Clausura del
PME.

Visita de cada
uno de los

estudiantes en
sus viviendas.

Entrega de un
reconocimiento y
obsequio.

Manuel
Domingo Paiz

Fuente: Elaboracién propia.




1.4.7. Cronograma de actividades.
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Tabla 22.

Cronograma de Actividades.

No.

ACTIVIDADES

FECHA DE EJECUCION

2019

2020

nov. dic.

ene.

feb.

mar.

abr.

1/12]3[4]1({2]3/4

Elaboracion de planes e instrumentos.

Lanzamiento del proyecto.

112

Implementacién de ludoteca con juegos ludicos.

AW IN|PF

Elaboracion de manual para el uso correcto de
la ludoteca ludica.

Fortalecer la habilidad de pensamiento légico

matematico, a través guias de auto aprendizaje.

Monitoreo

Evaluacion

0 IN|[O| O

Clausura de PME o cierre.

Fuente: Elaboracién propia.

Manuel Domingo Paiz
Carné No. 201026838




1.4.8. Plan de monitoreo y evaluacion

A.

B.

Parte informativa
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a. Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta.

b. Direccion: Aldea El Aguacate, Nentdn, Huehuetenango.

c. Area de aprendizaje: Matematicas.

d. Grado: Primero.

e. Seccion: A.

f. Nivel: Primario

Parte operativa

a. Plan de monitoreo

Tabla 23.

Plan de monitoreo.

Objetivo Especifico No. 1.

Implementar una ludoteca de actividades ludicos para facilitar el aprendizaje en el &rea de matematicas.

Actividad Parédmetros Meta de desarrollo Indicador Fuentes de Técnica Instrumento
informacién
Implementacion 8 semanas. Contar con una ludoteca | Despierta el interés del | Padres de familia. Observacion Guia de
de ludoteca con 1 ludoteca que facilite la ensefianza | estudiante en su | Docentes. observacion.
materiales ludicos aprendizaje de la | razonamiento I6gico | Director
matematicos y matematica. matematico participando en | Coordinadora

juego recreativos.

la ludoteca implementada.

Objetivo Especifico

No. 2. Elaborar un manual de instructivos para el uso adecuado de la ludoteca.

Actividad

Parametros

Meta de desarrollo

Indicador

Fuentes de
informacién

Técnica

Instrumento
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Elaboracién de un 1 semanas. | Dar funcionalidad al | Utilizar los juegos de la | Padres de familia. Entrevista Guia de
manual de manual de instrucciones | ludoteca de acuerdo a las | Docentes. entrevista
instructivo sobre el 4 manuales sobre cdmo va a funcionar | instrucciones que indique | Director
uso de la ludoteca la ludoteca para el area de | en el manual. Coordinadora

matematicas.
Objetivo Especifico No. 3. Fortalecer la habilidad de pensamiento I6gico matematico, a través guias de auto aprendizaje.
Actividad Paradmetros Meta de desarrollo Indicador Fuentes de | Técnica Instrumento

informacién.

Fortalecer la 2 semanas | Utilizacién de los | Implementacién de todos | Padres de familia. Encuesta Guia de
habilidad de | 10 juegos materiales y actividades | los materiales ludicos y | Docentes. Encuesta
pensamiento lidicos en el desarrollo del | juegos matematicos en la | Director

l6gico matematico,
a través guias de
auto aprendizaje.

area de matematicas a
través de guias de
autoaprendizaje.

guias de autoaprendizaje.

Coordinadora

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de observaciéon no participante

Figura 4.
Guia de observacion no participante a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFP

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLC PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COMN ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Guia de observacion no pariicipante a docentes
Parte Informativa

Nombre del docente: Manuel Dominge Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desamollo del
- |pensamiento ldgico matematico

cbservadores | de lo
cbservado

Objefivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones

Implementar | ;La ludoteca conto con | Si....[ |
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso Ma....[ ]
actividades de ensefianza

lidices para | aprendizaje de nifios de

facilitar el primer grado?
aprendizaje
en el area de | ;Los recursos que Si...

matematicas. | integraren la ludeteca
presentd un enfoque de | Moo
innovacion educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicas?

00

ila ludofeca contd con | Si....[]
el espacio necesario y
accesible para los ninos? | Mo....[ ]

Fuente: Elaboracién propia.



Guia de observacion no participante a padres.
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Figura 5.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA -
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOGCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILING':IEl
Guia de observacion no participante a padres

Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Menton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades l0dicos el desamollo del

pensamiento logico matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
cbgervaderes de lo
obsemvado
Implementar | iLa ludoteca contd con | Si.....[ |
una ludeteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso | Mo... [ |
aclividades de ensefianza
lidicos para | aprendizaje de nifios de
facilitar el | primer grado?
aprendizaje
enel areade| ;Los  recursos  que Si.....D
matematicas. | integraron la  ludoteca
presentd un enfoque de No....[]
innovacion educativo
para forfalecer el
aprendizaje de las
matematicas?
;laludoteca contd conel | Si.....[ ]
espacic  necesaro
accesible para los nifios? | No... [ |

Fuente: Elaboracion propia.
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ii. Guia de entrevista

Figura 6.

Guia de entrevista dirigido a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMNANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Infermativa
Mombre del decente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Nombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Entrevistada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 anos 45.55 anos | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a Docentes
Objetivo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuado de la ludoteca.

1. i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de |a ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;iEl uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 7.

Guia de entrevista dirigido a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICEMNCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COMN ENFASIS EN EDUGACION BILINGUE

Parte Informativa
Hombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Mentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primera
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades lidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico

Mombres vy apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Enirevistada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 afios 45.55 afios | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a padres
Objefrvo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuadoe de la ludoteca.

1. ;i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de la ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;El uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
loz estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de encuesta.

Figura 8.
Guia de encuesta dirigido a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICEMCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON EMFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

MNombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentdn, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lodicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacién al desarrollo del proyecto de mejoramiente educativo
Aprendiende con actividades Iidicos el desarrcllo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcande con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetivo No. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a través guias de auto aprendizaje

1. ;i Qué le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

2. ;Como conziderd usted el uso de las guiaz de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

3. ;Como considero usted el contenido que integra las guias de
aufoaprendizaje?

Excelents Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 9.

Guia de encuesta dirigido a padres.

UNIWERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIOMAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCAGIGN PRIMARIA
INTERCULTURAL COMN ENFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Menton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje; Matematicas
Grado: Primero
Seccion: &
Mivel: Primario
Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades Ilidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacion al desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo
Aprendiende con actividades Iidicos el desarrollo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder log siguientes cuestiomamientos, marcando con una X en las

opciones gue se le presentan, seglin su crterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetivo No. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a fravés guias de auto aprendizaje

1. i Qué le parecid el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelents Muy Buemo Bueno Regular
2. iComo considerd usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades |Ggicas matematicas?

Excelents Muy Bueno Bueno Regular
3. i Como considerd usted el contenido gue integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.



b. Plan de evaluacion
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Tabla 24.
Plan de Evaluacion.

Objetivo Especifico No. 1.

Implementar una ludoteca de actividades ludicos para facilitar el aprendizaje en el area de matematicas..

Resultado que se Parametros Meta Fuentes de informaciéon | Técnica Instrumento
pretende
Desarrollar las 28 estudiantes. El 90% de los estudiantes Padres de familia. Observacion. Guia de

habilidades y el
pensamiento logico
matematicos de los
estudiantes

8 semanas.

desarrollan las habilidades vy el
pensamiento logico matematicos.

Docentes.
Director
Coordinadora

Observacion.

Objetivo Especifico No. 2.

Elaborar un manual

de instructivos para el uso adecuado

de la ludoteca.

Resultado que se Parametros Meta Fuentes de informaciéon | Técnica Instrumento
pretende

Utilizar adecuadamente | 1 docente Aplicar correctamente los juegos Docente. Entrevista. Guia de Entrevista.
el manual de 8 semanas. que contiene la ludoteca de

instructivos sobre el uso acuerdo al manual.

de la ludoteca

Objetivo No. 3. Fortalecer la habilidad de pensamiento I6gico matematico, a través guias de auto aprendizaje.

Resultado que se Parametros Meta Fuentes de informaciéon | Técnica Instrumento
pretende

Participacion activa del | 28 estudiantes. El 90% de los estudiantes Estudiantes. Encuesta. Guia de Encuesta.

docente y de los
estudiantes sobre la
importancia de los
actividades ludicos
matematicos

1 docente
8 semanas.

desarrollan las habilidades y el
pensamiento l6gico matematicos

Docentes.

Fuente: Elaboracion propia.
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i. Guia de observacion no participante.

Figura 10.
Guia de observacion no participante dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFP

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COMN ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Guia de observacion no parlicipante a docentes
Parie Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educafivo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarollo del
/pensamiento légice matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
chservadores | de lo
observado

Implementar | ;La ludoteca conto con | Si.....[ |
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso Mo... [ ]
actividades de ensefianza

lidices para | aprendizaje de nifios de

facilitar el primer grado?
aprendizaje
en el area de | ;Los recursos que Si....

matematicas. | integraron la ludoteca
presentd un enfoque de | No....
innovacion educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicaz?

00

ila ludoteca conto con | Si....[ ]
el espacio necesario v
accesible para los ninos? | No_.__[ ]

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 11.

Guia de observacion no participante dirigida a padres.

UNIVERSIDAD DE SAM CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOGENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE|
Guia de observacion no paricipante a padres

Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecte Educative: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del

pensamienta logico matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
cbservaderes de lo
observado
Implementar | ;la ludoteca contd con | Si....[ ]
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso | Mo....[ |
actividades de ensefianza
lidicos para | aprendizaje de nifios de
facilitar el | primer grado?
aprendizaje
enel areade| ;Los  recursos  que Si.....D
matematicas. | integraron la  ludoteca
presentd un enfoque de No....[]
innovacion educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicas?
;laludoteca contd conel | Si....[ |
espacio  necesario  y
accesible para los nifios? | No.._.[ |

Fuente: Elaboracion propia.
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ii. Guia de entrevista.

Figura 12.

Guia de entrevista dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMNANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Infermativa
Mombre del decente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Nombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Entrevistada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 anos 45.55 anos | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a Docentes
Objetivo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuado de la ludoteca.

1. i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de |a ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;iEl uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 13.
Guia de entrevista dirigida a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICEMNCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COMN ENFASIS EN EDUGACION BILINGUE

Parte Informativa
Hombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Mentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primera
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades lidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico

Mombres vy apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Enirevistada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 afios 45.55 afios | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a padres
Objefrvo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuadoe de la ludoteca.

1. ;i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de la ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;El uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
loz estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracion propia.
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iii. Guia de encuesta

Figura 14.
Guia de encuesta dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICEMCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON EMFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

MNombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentdn, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lodicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacién al desarrollo del proyecto de mejoramiente educativo
Aprendiende con actividades Iidicos el desarrcllo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcande con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetivo No. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a través guias de auto aprendizaje

1. ;i Qué le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

2. ;Como conziderd usted el uso de las guiaz de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

3. ;Como considero usted el contenido que integra las guias de
aufoaprendizaje?

Excelents Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 15.

Guia de encuesta dirigida a padres.

UNIWERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIOMAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCAGIGN PRIMARIA
INTERCULTURAL COMN ENFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Menton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje; Matematicas
Grado: Primero
Seccion: &
Mivel: Primario
Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades Ilidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacion al desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo
Aprendiende con actividades Iidicos el desarrollo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder log siguientes cuestiomamientos, marcando con una X en las

opciones gue se le presentan, seglin su crterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetivo No. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a fravés guias de auto aprendizaje

1. i Qué le parecid el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelents Muy Buemo Bueno Regular
2. iComo considerd usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades |Ggicas matematicas?

Excelents Muy Bueno Bueno Regular
3. i Como considerd usted el contenido gue integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 25.
Presupuesto.
Actividad Recursos Costos Costos Total
humanos P O | Unitarios
Elaboracion de 4 manuales de | Redaccion
instructivo sobre el uso correcto de | por
la ludoteca Estudiante O | Q 50.00 Q 200.00
Elaboracién de materiales | Estudiante
concretos: del
Rompecabezas. PADEP/D
Loterias de nimeros
Dominé
Abacos
Ruleta numérica.
Paletas magicas.
La tabla matematica.
Tangram
Tarjeta de nimeros.
Crucigramas.
Memorias
Perinolas
Dados O | Q 400.00 Q 400.00
Horas utilizadas por la elaboracién | Horas
de PME invertidas
en
el proyecto
20 O |Q 15.00 Q 300.00
Total Q 900.00
Actividad Cantidad Unidad  de | Recursos Costos Costos Total
medida Materiales Unitarios
Elaboracién
de planes 5 unidades Hojas Q 0.25 Q 1.25
Solicitudes
Elaboracién
del programa | 10 unidades Hojas Q 1.00 Q 10.00
Elaboracién
de
invitaciones 30 Unidad Invitaciones Q 3.00 Q 90.00
Elaboracién
de un cartel
para la
ludoteca 1 Unidad Cartel Q 50.00 Q 50.00
Elaboracion | 25 Unidad Cartulinas, Q 2.00 Q 50.00
de recursos | 10 Unidad marcadores, | Q 3.50 Q 35.00
didacticos 36 Unidades Crayones Q 40.00 Q 40.00
con 8 Rollos Sellador Q 20.00 Q.160.00
materiales 50 Unidas Impresiones | Q 1.00 Q. 50.00
concretos y
semi- 5 Unidad Rejas de
concretos madera. Q 5.00 Q 25.00
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10 Unidad Foami
escarchado Q 4.00 Q 40.00
Total Q 560.00
Actividad Cantidad Gastos de | Costos Unitarios | Costos Total
operacion
Arreglo del
espacio para el
lanzamiento. 1 Adornos Q 50.00 Q 50.00
Elaboracion de
Manta vinilica 1 Q 75.00 Q 75.00
Total Q 125.00
Gastos Total del Proyecto Q. 1,585.00
Nombre: Manuel Domingo Paiz

Fuente: Elaboracién propia.

1.4.10. Plan de divulgacion
A. Parte informativa
a. Nombre de la escuela: Escuela Oficial Rural Mixta, Aldea EI
Aguacate, Nentoén, H.
b. Medio de divulgacion: Altoparlante.  Fecha: 20 de mayo de 2020.
c. Responsable: Manuel Domingo Paiz

B. Parte operativa

a. Objetivos

I. General:
Difundir los alcances obtenidos de la realizacion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, para lograr percepciéon y sensibilidad de los actores involucrados y

compromiso para su fortalecimiento.

ii. Especificos
Gestionar los medios de divulgacién adecuados para llegar con claridad y

objetividad a todos los actores involucrados.

Proporcionar en fisico o digital los resultados de la ejecucion del proyecto como
evidencia fidedigna para el andlisis y reflexion de parte de los actores involucrados.
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Generar espacios de analisis y reflexion entre los actores involucrados procurando

asumir compromisos para la mejora continua.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion
La estrategia consiste en la elaboracién de un poster académico elaborado en un
pliego de cartulina, que incluye los componentes mas relevantes del proyecto de
mejoramiento educativo, con particular énfasis en los resultados obtenidos. A
través del mismo se dara a conocer los resultados al director de la escuela, a la
municipalidad del lugar y a la coordinacion técnico administrativa del sector. Para
el efecto se programara una conferencia virtual con la participacion de los actores
involucrados. Ademas, el pdster académico, el informe final, guias metodoldgicas,
manuales, cuadernillos, alboumes, compendios de juegos, rotafolios del proyecto
educativo constituyen elementos claves para solventar el examen privado ante una
terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de Formacion de

Profesores de Ensefianza Media —EFPEM-.

D. Actividades
a. Gestion de los medios de divulgacion para la presentacion de

resultados del proyecto de mejoramiento educativo.

b. Elaboracion de poster académico e informe final del proyecto en

fisico y digital para entrega a los involucrados en el mismo.

c. Generacion de espacios de analisis y discusion de los resultados
presentados, con el animo de lograr compromisos para la mejora

continua.
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E. Recursos
a. Humanos: Director del establecimiento, Integrantes del gobierno
escolar, Coordinador distrital.
b. Materiales: Cartulina, marcadores permanentes, hojas bond.

c. Tecnolégicos: Computadora, Internet, Plataforma Zoom.

F. Evaluacion: a través del dialogo reflexivo entre los diferentes actores se

obtendran las sugerencias de mejora.

Manuel Domingo Paiz
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CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Tema enfocado a su proyecto de mejoramiento educativo.
2.1.1. Pensamiento I6gico matemaético.
El pensamiento l6gico matematico, es el que permite que el estudiante pueda
comprender conceptos, abstractos, razonamientos y relaciones matematicos que
le permita desarrollar diferentes habilidades numéricas, aplicando en las
operaciones aritméticas a resolver y el uso de la matematica en la vida cotidiana.
Por su parte Salguero (2015) “el nifio aprende para resolver problemas, la actividad
del nifio, asi como de su comprension acerca de lo que hace y por qué, es muy
importante porque sirven de estimulo al pensamiento infantil” (pag. 12). Por otra
parte, tomando en considercion Segun significados.com (2017) El pensamineto
logico Matematico “Es la capacidad que posee el ser humano para entenderlo todo
lo que le rodea y las realciones o diferencias que existe entre las acciones, los

objetos o los hechos” (pag. 13).

2.1.2. Juegos ludicos.
Los juegos ludicos, son todas las acciones relacionado a juegos, recreacion,
entretenimiento o diversién, con el propdsito de motivar al ser humano y evitar el
aburrimiento. Segun Guaranga (2016) “Es una dimension del desarrollo humano
gue fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicién de saberes, la conformacion
de la personalidad, encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el

goce, la actividad creativa y el conocimiento” (pag. 87).
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2.1.3. Metodologia activa
La metodologia activa, son los métodos, técnicas y estrategias que el docente
utiliza para convertir el proceso de enseflanza aprendizaje en actividades que
permita al estudiante participar y que su aprendizaje sea dinamico. Segun Garcia
(2014)

Alternativa pedagdgica que se centra en promover la participacion activa de los educandos
en el quehacer educativo. Es el proceso didactico y dindAmico que se realiza con la
aplicacion de técnicas participativas, con uso de abundante material didactico, juegos
educativos y trabajos grupales (pag. 98).

La metodologia activa es una forma de concebir y abordar los procesos de
enseflanza aprendizaje y construccion del conocimiento. Esta forma de trabajo
concibe a los participantes de los procesos como agentes activos en la

construccion, reconstruccion del pensamiento.

2.1.4. Ludoteca.
La ludoteca, es el lugar donde se dispone de juegos y materiales ludicas para
desarrollo del area las diferentes areas de aprendizaje, con el propdsito de facilitar
los recursos didacticos y el desarrollo de las diferentes habilidades. Segun
Bembibre (2010) “las ludotecas tienen juguetes, como peluches, mufiecos, juegos
de mesa o de inteligencia, juegos educativos, que son utilizdos elementos

recreativos para el apfrendizaje de los nifios” (pag. 7).

2.2. Corrientes pedagodgicas que sustentan el proyecto de mejoramiento
educativo.
2.2.1. Conductista

Es una teoria que estudia la conducta o el comportamiento de los seres humanos,
a través de procedimientos objetivos y experimentales. También determina que el
aprendizaje se deriva de un cambio de conducta. Segun Leiva (2018) “El
conductismo esta caracterizado por su concepcion asociacionista; es decir, crea
conocimiento al relacionar los antecedentes de una situacion con sus

consecuentes, estimulo-respuesta” (pag. 87).
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2.2.2. Constructivismo
Es una corriente pedagodgica que se fundamenta en el conocimiento
constructivista, lo que pretende es entregar al alumno herramientas, para que él
pueda construir sus propios conocimientos y poder desenvolverse en el mundo
actual. Para Saldarriaga-Zambrano (2016) “Concibe el conocimiento como una
construccion propia del sujeto que se va produciendo dia con dia resultado de la

interaccién de los factores cognitivos y sociales”. (pag. 43).

2.2.3. Escuela nueva
La escuela nieva, es aquella que viene a transformar, llevar al alumno a una
educacion actual, conforme las nuevas exigencias, formar al alumno a ser
competente al mundo actualidad. Para Juan (2020) “Es una  corriente
fundamnetada en la educacion que pretende ser renovadora del hecho educativo.
Esta pedagogia esta constituida por un cumulo de fundamentos en el campo de la

investigacion y terioas renovadas”. (pag. 9).

2.3. Técnicas de administracion aplicadas al andlisis situacional del
proyecto.
2.3.1. Matriz de priorizacion
Es una herramienta calificada como una alternativa para los criterios a considerar
para adoptar una decision, clarificar problemas, oportunidad de mejorar proyectos.
Segun Consultores (2019) “La matriz de priorizacion es una herramieta que
permite la seleccion de opciones sobre la base de la onderacion y apliacion de

crteriorios” (pag. 99).

2.3.2. Arbol de problemas

Es una ayuda para poder definir o entender una problemética que se debe resolver,
en ella expresan condiciones negativas detectadas por los involucrados
relacionadas con un problema concreto. Para Creative (2012) “El arbol de
problema es uan herramienta que clarifica los problemas, permite mejorar el

disefio, efectuar un preliminar supuesto del proyecto durante su ejecucion, una vez
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terminado el proyecto permite revisar la efectividad para resolver los probleas”
(pag. 78).

2.3.3. Demandas
Es la exigencia para el cumplimiento de alguna insuficiencia, es la peticion que
exige directamente pedir algo, con el propésito de cumplir con algo que es
insuficiente. Para Definicién (2020) “Es una solicitud donde se pide algo que sea
entregado o que se haga cumplir una tarea, la apilcacion de la demanda es mas

comun en los campos de derecho y economia” (pag. 67).

2.3.4. Identificacion de actores
Es la identificacién profunda de cada uno los participantes, tanto interno como
externo, relacionados con una organizacion o institucién. Y que estos contribuyen
en las diferentes acciones y funciones que se ejecutan. Segun Morales (2016) “La
identificacion de los actores, es un método analitico utilizado dentro de los
procesos de toma de decisiones y disefio e implantacion de soluciones de nivel
estrategico dentro de una oreganizacion” (pag. 43).

2.3.5. Matriz DAFO
Es una técnica que aborda el diagnostico que consiste en organizar la informacion
generada y determinar las limitaciones y potencialidades que proporciona una
situacion social. Planeando con ello una estrategia a futuro a partir del analisis de
la situacion presente. Para Espinosa (2019) “La matriz de analisis dafo o foda, es
una herramienta estrategica de analisis de la situacion de una intitucion, el principal
objetivo es, ofrecer un claro diagnéstico y poder tomar desciones estrategicos

oportunas y mejorar el futuro” (pag. 16).

2.3.6. Técnica Mini-Max
Es una herramienta estratégica de andlisis de la situacién educativa que permite
identificar las oportunidades y las amenazas que se presentan en el ambito
educativo, y las fortalezas y debilidades que muestra la educacion. Segin Son
(2018) .
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El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades,
las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas y las debilidades
con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la vinculacion de cada uno de
estos criterios se busque dar respuesta o solucién, al problema planteada (pag. 81).

En teoria de juegos Minimax es un método de decision para minimizar la pérdida
maxima esperada en juegos con adversario y con informacion perfecta. El
funcionamiento de Minimax puede resumirse a como elegir el mejor movimiento

para ti mismo; suponiendo que tu contrincante escogera el peor para ti.

2.3.7. Vinculacién estratégica
Es el conjunto de procesos anticipados ordenados y establecidos que permite
concretar los planes a desarrollar, mediante acciones facilitan un avance
equilibrado y coherente, que pretende establecer propdésitos, objetivos, politicas y
estrategias rectoras para responder a las demandas y necesidades. Para
Consultores (2019) “La vinculacion estrategica, es la elaboracion, desarrollo y
puesta en marcha de distintos planes operativos de una organizacién con la

intension de alcanzar objetivos y metas planeadas” (pag. 10).

2.3.8. Lineas de accién
Son objetivos estratégicos o combinacion de objetivos que pretende guiar las
acciones a realizar dentro de una Planeacion, tener claro que este define los pasos
0 proceso a seguir. Segun Mutis, (2020) “Las lineas de accion se conciben como
estrategias de orientacién y organizacion de diferentes actividades relacionadas
con un campo, de tal forma que se puede garantizar la integracién, articulacion y

continuidad de esfuerzos, de manera ordenada, coherente y sistematica” (pag. 57).

2.4. Componentes del disefio del proyecto
2.4.1. Titulo del proyecto
Es el nombre con el que se identifica una accion, el titulo debe ser conciso, debe
estar formulado de modo que exprese con pocas palabras y preciso el objetivo de

la accion. Segun Amador (2009)
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Definida como la idea o tema de interés para una investigacion o accidn, es necesario
sintetizarlo en una frase que exprese la esencia de la idea o tema que va a investigarse,
que es la que se le denomina titulo del estudio o proyecto de investigacion (pag. 93).

Titulo del proyecto Una vez establecida la lineay el tema, asi como la problematica
a abordar, se procede a formular el titulo del proyecto. Un buen titulo debe ser
corto, preciso y conciso; exponerse de manera clara, definiendo los objetivos y las

variables centrales de la propuesta.

2.4.2. Descripcion
Es la aportacion de informacion sobre alguien o algo con los detalles, se considera
su representacion a través de la palabra y que incluye una explicacion ordenada y
detallada de las distintas cualidades y circunstancias. Significados.com (2017) “Es
explicar o representar detalladamente, las caracteristicas de un objeto, persona,
lugar, situacion o acontecimiento. La descripcion puede variar de tipo segun la

funcidén que tiene en el contexto” (pag. 60).

2.4.3. Concepto
Se refiere a la idea que forma el entendimiento. Se trata de un pensamiento que
es expresado mediante palabra, por lo tanto, es una unidad cognitiva de
significado. Segun Definicion (2020)
Es la unidad més bésica de toda forma de conocimiento humano; construcciones o auto
proyecciones mentales, por medio de las cuales comprendemos las experiencias. Surgen

por medio de la integracibn en clases o categoria, que agrupan nuestros nuevos
conocimientos y experiencia almacenados en la memoria (pag. 21).

El concepto es aquello que se concibe en el pensamiento acerca de algo o alguien.
Es la manera de pensar sobre algo, y consiste en un tipo de evaluaciéon o
apreciacion a través de una opinion expresada, por ejemplo, cuando se forma una

idea 0 un concepto bueno o malo de alguien.

2.4.4. Objetivos
Es el planteamiento de una meta o un propésito a alcanzar que de acuerdo al
ambito donde sea utilizado debe estar bien formulado de acuerdo al nivel de

complejidad. El objetivo es unas de las instancias fundamentales en un proceso
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de planificacion y que se plantean de manera abstracta en ese principio, pero
luego, pueden concretarse en la realidad segun sea el proceso realizado. Para
Concepto.es (2019)

Es una meta o fin Gltimo hacia el cual se dirigen las acciones o las operaciones de algun
proyecto especifico. Un sentido final donde se quiere llegar de nuestra capacidad para
alcanzarlo o no, dependera generalmente nuestra medida del éxito o del fracaso (pag. 91).

Una meta es un resultado deseado que una persona o un sistema imagina, planea
y se compromete a lograr: un punto final deseado personalmente en una
organizacion en algun desarrollo asumido. Muchas personas tratan de alcanzar

objetivos dentro de un tiempo finito, fijando plazos.

2.4.5. Justificacion
En el @mbito educativo es utilizado para identificar si una afirmacion es verdadera
o falsa, es utilizado para demostrar un resultado de una ausencia. Para Definicion
(2020) “La justificacion es la nocion de referirse al proceso y el resultado de
demostrar. Esta vinculado a demostrar una cosa con pruebas, a explicar un

accionar o un comportamiento en base a ciertos motivos” (pag. 52).

2.4.6. Plan de actividades
Consiste en una serie de tareas que son totalmente necesarias para conseguir una
accion o un objetivo determinado, sefialando cada una de las bases a completar
para conseguir el objetivo del mismo. Segun Canive (2019) “Es un documento que
recoge un conjunto de tareas necesarias para la consecucion de una accion u
objeto concreto. Permite identificar cada una de las tareas que debemos completar
para alcanzar el objetivo del proyecto” (pag. 65).

2.4.7. Cronograma
Es una herramienta muy importante en la gestion de proyectos, en el cual se
cuenta con un calendario con una lista de actividades o tareas con las fechas
previstas de su comienzo y final. Segun Itmplatform (2016) “Es una lista de

elementos o procesos de un proyecto en la cual se incluyen ademas sus fechas
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previstas de comienzo y final. Incluye informacion acerca del tiempo destinado al

proyecto y a cada una de sus fases” (pag. 32).

2.4.8. Monitoreo y evaluacion
Por medio del monitoreo y la evaluacion se determina si se esta logrando los
cambios deseados y se obtiene informacién valiosa oportuna para alcanzarlos. A
través de estas dos actividades se aprende a mejorar como organizacion vy
persona por que se obtiene aprendizajes sobre cémo lograr mejores resultados en
lo que se hace. Segun Endvawnow (2010) “Proceso sistematico de recolectar y
utilizar informacion para hacer seguimiento al progreso de un programa en
ejecucion de sus objetivos. Se dirige a los procesos que tienen lugar las

actividades, quien las ejecuta y a cuantas entidades beneficia” (pag. 62).

Mientras Endvawnow (2010) define “La evaluacion como una apreciacion
sistematica de una actividad, programa o desempenio institucional. Se concentra
en los logros esperados y alcanzados, examinando los resultados, procesos,
factores contextuales y causalidad, para comprender los logros o la ausencia de

ellos” (pag. 32).

2.4.9. Indicadores educativos
Son instrumentos Utiles que permite medir con claridad los resultados obtenidos
en la aplicaciébn de programa, procesos o acciones especificas, con el fin de
obtener el diagnéstico de una situacién, comparar las caracteristicas de una
poblacién o para evaluar las variaciones de un evento. Existen dos tipos de
indicadores cualitativos y cuantitativos. Segun Acosta (2002) “Son los instrumentos
que nos permiten medir y conocer la tendencia de las acciones educativas, a una
meta o unidad de medida establecida; asi como plantear previsiones sobre la

evolucion futura de los fendmenos educativos”. (Pag. 24)
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2.4.10. Plan de sostenibilidad
El plan de sostenibilidad es una condicién de un proyecto que garantiza que los
objetivos e impactos positivos perduren de forma duradera después de su
conclusion, que el proceso de desarrollo que utiliza los recursos se preserven para
generaciones venideras y que posteriores puedan mejorarlo. Para Zlachevsky
(2007) “La forma de continuar brindando los beneficios generados por el proyecto
durante un periodo prolongado después de terminada la operacién. Podria verse
afectada negativamente por supuestos erroneos sobre respuestas de los
beneficiarios, evaluaciones posteriores de sus necesidades, o sobre la eficiencia

de los sistemas de prestacion de servicios”. (Pag. 32).

2.4.11. Presupuesto del proyecto
Es el célculo, la exposicion, planificacién y formulacion anticipada de los gastos e
ingresos de una acciéon. Es un plan de accion dirigido a cumplir con un objetivo
previsto, expresados de términos financieros, el cual debe cumplirse en

determinado tiempo. Para Galan (2018)

El presupuesto se refiere a la cantidad de dinero que se necesita para hacer frente a cierto
namero de gastos necesarios para lanzar un proyecto. Se puede definir como una cifra
anticipada que estima el coste que va a suponer la realizacion de dicho proyecto.

El presupuesto de proyecto es el costo total proyectado para completar
un proyecto durante un periodo especifico para obtener resultados especificos. Es
la estimativa detallada de todos los costos necesarios para completar las tareas

del proyecto.
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CAPITULO Il
PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1. Titulo
actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento Iégico matematico.

3.2. Descripcion de PME
El proyecto de mejoramiento educativo se realizd con estudiantes de primero
primaria seccion A, de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea El Aguacate, Nentdn,
Huehuetenango. El objetivo del proyecto fue implementar una ludoteca, como
herramienta para el fortalecimiento del area de matematicas con el propdésito de
aprender con actividades ludicos el desarrollo del pensamiento l6gico matematico,
con el fin de lograr un aprendizaje efectivo en area de matematicas, desarrollando
habilidades que les permitan facilitar la resolucion de problemas propios de la
matematica y la utilizacién de las mismas en la vida cotidiana, asi evitar el fracaso

escolar.

Considerando que los en los ultimos cinco afios, se ha notado que la mayor parte
de estudiantes abandonan sus estudios, faltan a clases y que reprueban el grado
de primero primaria, debido a las dificultades que tienen en el area de
Matematicas, tomando en cuenta esto como un factor que ha afectado en el
estableciente educativo por lo que al final del ciclo escolar aumenta el indice en el
fracaso escolar, por otra parte los estudiantes han demostrado poco interés en la
resolucion de problemas matematicos, ya que se les dificulta seguir instrucciones,
de esta manera se ha tomado en cuenta que el uso inadecuado de metodologias
y técnicas que son los factores que provocan fracaso escolar en los estudiantes,
con el proposito de erradicar y disminuir el fracaso en el area de matematicas, es

importante hacer uso de actividades ludicos para el desarrollo del pensamiento
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l6gico matematico adaptada a su contexto y que brindard método, técnicas y
herramientas que motiven a los estudiantes en el aprendizaje del area y su
aplicacién en la vida diaria.

Para dicho proyecto estuvieron involucrados los estudiantes, docentes, padres de
familia como actores directos en el proceso ensefianza aprendizaje, tomando en
cuenta que la ayuda de los padres es indispensable para que los estudiantes
logren un aprendizaje significativo, los autoridades comunitarias y estudiantes del
PADEP son actores potenciales que contribuyeron en este proceso para lograr una

educacion de calidad.

La técnica DAFO permitié hacer una descripcion de las debilidades y amenazas
como también las fortalezas y oportunidades, al hacer este analisis se
determinaron las necesidades que hay dentro del aula y las consecuencias que
provoca en los estudiantes; uno de los factores determinantes es el escaso uso de
materiales adecuados que permitan facilitar el aprendizaje de la matematica a
través de manera dindmica como también el desconocimiento del uso adecuado
de los materiales existentes en el establecimiento educativo. La poca participacion
de los padres en la educacion de sus hijos y el desinterés de los estudiantes en
seguir instrucciones, el trabajo infantil, la pobreza, y otros factores son los

causantes del bajo rendimiento de los estudiantes en el area de matematicas.

La técnica de MINI MAX permiti6 hacer las vinculaciones de las Fortaleza
Debilidad, Fortaleza Amenaza, Debilidad Oportunidad y Debilidad Amenaza,
dando paso a una vinculacién estratégica, priorizando la linea de accion: El éxito
en el area de matematicas, depende del uso adecuado de métodos, técnicas,
herramientas y la implementacién de materiales ludicos que permita el desarrollo
del pensamiento l6gico en los estudiantes de primero primaria, surge el proyecto:
Actvidades ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico con
estudiantes de primero primaria seccién A de la Escuela Oficial Rural Mixta aldea
El Aguacate, dicho proyecto facilito que los estudiantes tengan al alcance

materiales ludicos que le permitiran un mejor aprendizaje, les accedid a trabajar
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en equipo, socializar y fomentar valores como la solidaridad, el respeto,
participacion activa y el desarrollo de cooperacion ya que es aqui donde ponen en
practica actividades comunicativas a través de los juegos que ellos realizan. El uso
de las ludotecas dentro del aula permitid que los estudiantes desarrollen sus
pensamientos por medio de los diversos juegos. Los nifios en su inocencia jugaron
y sin darse cuenta estuvieron aprendiendo, al involucrar diversos juegos para la
ensefianza de las matematicas, se mantuvieron entretenidos y asi lograron un

aprendizaje significativo.

3.3. Concepto de PME

Desarrollar el pensamiento I6gico matematico a través de juegos.

3.4. Objetivos

A. General
Fortalecer el area de pensamiento l6gico matematico de los estudiantes a través
de juegos ludicos, en alumnos de Primero primaria de la Escuela Oficial Rural
Mixta, aldea ElI Aguacate, del municipio de Nentén del departamento de

Huehuetenango.

B. Especificos
a. Implementar una ludoteca de actividades ludicos para facilitar el

aprendizaje en el area de matematicas.

b. Elaborar un manual de instructivos para el uso adecuado de la
ludoteca.

c. Fortalecer la habilidad del pensamiento l6gico matematico, a traves

guias de auto aprendizaje.
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3.5. Justificacion.
En la actualidad la ensefianza aprendizaje de las matematicas es considerada por
los estudiantes un &rea muy complicada, esto ha provocado que en el pais se ve
afectado ya que en las pruebas que realiza el Ministerio de Educacion en esta
area, reflejan un alto porcentaje de reprobacion por parte de los estudiantes; por
es0 necesario que como docente se debe de cambiar estos pensamientos en ellos
y lograr mejorar la calidad de la ensefianza, a través de “La utilizacién de
actividades ludicos para el desarrollo del pensamiento I6gico”, el cual proporciona
a los docentes, técnicas, estrategias e instrumentos para la ensefianza aprendizaje

de las matemaéticas y lograr un aprendizaje significativo en su medio.

Como profesional es importante que se tenga en cuenta, el pleno dominio y
conocimiento de los de métodos y técnicas que faciliten el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes, por lo que se debe de apreciar que no todos los
estudiantes aprenden de la misma manera por lo que se ve en la necesidad de
buscar herramientas como la implementacién de una ludoteca en el cual contara
con recursos necesario que se adaptaran a las necesidades educativas de los

estudiantes.

Para los alumnos el area de las matematicas se les dificulta su aprendizaje debido
a que no se utilizan las herramientas, las técnicas y métodos adecuados, como
también el escaso uso de materiales para desarrollar una clase motivadora,
provocando desercion, fracaso en el desarrollo de las matematicas, y como
consecuencia repitencia escolar, por lo que se ve la necesidad de crear una
ludoteca con materiales ludicos, que se utilizaran en las clases del area de
matematicas, ya que de esta manera se logré una clase mas dinamica y
participativa, tomando en cuenta materiales del entorno de los estudiantes como
el uso de semillas, granos, abacos, dados, dominds, tangram, el avioncito, loterias

de nameros, entre otros.
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Al implementar el problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento Educativo, se
pretendio eliminar las debilidades y amenazas consideradas en la técnica DAFO,
a través de las fortalezas y oportunidades, por medio de la linea de accién: El éxito
en el area de matematicas, depende del uso adecuado de métodos, técnicas,
herramientas y la implementacién de materiales ladicos que permita el desarrollo
del pensamiento logico en los estudiantes de primero primaria en los nifios y nifias
de primer grado de primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta de la aldea El

Aguacate, municipio de Nentdn, departamento de Huehuetenango.

El problema que afect6 a los alumnos de primer grado de primaria donde se perfilo
el proyecto: actividades Iudicas para el desarrollo del pensamiento logico
matematico, estuvo enfocado al bajo rendimiento en el &rea de matematica y se
pretendid6 mejorar el indicador, haciendo uso de metodologias activa y la
implementacion de una ludoteca con juegos ludicos, para facilitar el aprendizaje y
al mismo tiempo el fortalecimiento del desarrollo del pensamiento logico

matematico.

Es importante cambiar los métodos, técnicas y estrategias de ensefianza-
aprendizaje, aplicando la nueva metodologia y ensefiando a través de actividades
lidicas y juegos pedagégicos para promover y fortalecer la habilidades
mateméticas, en los estudiantes; mediante la utilizacion de los recursos del
contexto y la tecnologia con la que contamos hoy en dia, la cual es una gran
herramienta pedagodgica que facilita el proceso ensefianza-aprendizaje y permite
tener acceso a diversas actividades ludicas encaminadas al fortalecimiento del
pensamiento l6gico matematico con el objetivo principal de garantizar la educacion

y ser escuelas modelos, elevando el nivel educativo del pais.

Tener una ludoteca dentro del aula permiti6 que los estudiantes tengan los
recursos necesarios a su alcance y diversidad de juegos que ayudé a desarrollar
sus habilidades, también se conté con un manual que contendra las instrucciones

para realizar cada juego, esto fue de gran utilidad para los estudiantes donde se
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les orientdé como utilizar cada material. El trabajo en equipo seré indispensable
donde todos los involucrados trabajen a favor de optimizar las practicas y con ello
obtener buenos resultados. Con la implementacion del proyecto de Actvidades
lidicas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico , se pretendid
erradicar y disminuir los indices de fracaso en el area de matematicas y aumentar

el éxito escolar.

3.6. Distancia entre el disefio proyectado y el emergente
Por la situacion que actualmente esta enfrentando el pais, la pandemia del COVID-
19, no se pudo realizar el festival sobre la importancia de las actividades ludicas
en la ensefianza de las matematicas, con los alumnos de primero primaria, seccion
A. Actividad No. 3 del Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado
“Actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico”. Siendo
sustituido por la entrega de guias de auto aprendizaje, lo cual sera una herramienta
para el aprendizaje del area de matematicas y a través de las actividades o juegos

desarrollara el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Por tal situacion ya no se llevo a cabo la clausura y cierre del proyecto como estaba
establecido, sino que se dio seguimiento al proyecto a través de la visita a cada
estudiante en su casa para verificar el avance en las guias de auto aprendizaje,

actividad que también sirvi6 para clausurar el proyecto.

Fotografia 1.

Nifios realizando tareas.
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Tabla 26.

Fuente: Creacion propia.

Plan de Actividades.

uso correcto de
la ludoteca
ladica.

sitios web de
cémo poder
utilizar una
ludoteca en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje.

Conformacién del
manual para la
utilizacion de la
ludoteca.

Presentacion del
manual ante la
comunidad
educativa.

por un experto.

Reproduccion
manual para la
utilizacion de la
ludoteca.

Reproduccion y
entrega de
ejemplar a cada
uno de los
participantes.

No. | Duracién | Actividad | Tarea | Sub-tarea | Responsable
FASE DE INICIO
1 2 Lanzamiento del | Socializaciony Elaborar: Manuel
semanas | proyecto. divulgacién del Invitaciones. Domingo Paiz
proyecto. Programa
Solicitar
permisos.
FASE DE PLANIFICACION
2 8 Elaboracion de Plan de Formatos de Manuel
semanas | planes. actividades. planes. Domingo Paiz
Plan de
monitoreo.
Disefio de Manuel
Plan de instrumentos: Domingo Paiz
Elaboracion de evaluacion. observacion,
instrumentos. encuesta 'y
Monitoreo y entrevista.
Evaluacion.
FASE DE EJECUCION
3 4 Implementacion | Busqueda del Seleccién de los Manuel
semanas | de ludoteca con | espacio para puntos claves Domingo Paiz
juegos ludicos. incluir actividades | para el uso
ludicos respectivo de la
matematicos. ludoteca.
4 6 Elaboracion de Busqueda de Revision de la Manuel
semanas | manual para el informacioén en temética abordad | Domingo Paiz

Manuel
Domingo Paiz

Manuel
Domingo Paiz
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4 Fortalecer la Implementacion Utilizacién de Manuel
semanas | habilidad de de guias de recursos ludicos Domingo Paiz
pensamiento aprendizaje que matematicos.
l6gico contenga
matematico, a diferentes
través guias de | juegos.
auto
aprendizaje.
FASE DE MONITOREO
4 Espacio Observar Elaboracion y Manuel
semanas | adecuado para minuciosamente aplicacion de guia | Domingo Paiz
la utilizacion de | que el espacio de observacioén.
la ludoteca. asignado de la
ludoteca tenga las
minimas
condiciones
necesarias para
su
funcionamiento. Elaboracién y Manuel
6 aplicacion de guia | Domingo Paiz
semanas. | Aplicacion del Uso correcto del de entrevista.
manual para el manual.
uso correcto de Elaboracién y Manuel
la ludoteca aplicacion de guia | Domingo Paiz
4 ladica de encuesta.
semanas Jugar para la
ensefianza del
Utilizacion de los | &rea de
actividades matematica.
ladicos
matematicos.
FASE DE EVALUACION
4 Ensefanza Funcionamiento Aplicaciéon de una | Manuel
semanas | ludica de la ludoteca guia observacion | Domingo Paiz
matematica. como herramienta | para establecer

Uso del manual.

Guias de auto
aprendizaje.

didactica.

Guia para el uso
de adecuado de
la ludoteca.

Participacion
activa de los
estudiantes

los logros
alcanzados por
los estudiantes en
Su preparacion
académica en
cuanto a
matematica.

Aplicacion de la
guia de entrevista
para establecer el
uso correcto del
manual.

Aplicacién de la
guia de encuesta
para determinar la
participacion de
los estudiantes.

Manuel
Domingo Paiz

Manuel
Domingo Paiz

FASE DE CIERRE
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8 1 semana | Clausura del Visita de cada Entrega de un Manuel
PME. uno de los reconocimientoy | Domingo Paiz
estudiantes en obsequio.
sus viviendas.

Fuente: Elaboracion propia.
3.6.1. Fases del proyecto

A. Inicio
Como se establece en el plan de actividades, se realizé la gestion de permiso, a
través de la solicitud a la Coordinadora Distrital a.i 13-05-015, del municipio de
Nentdn, seguidamente la elaboracion de invitaciones a los docentes de primero
primaria y a los padres de familia y la elaboracion de la manta vinilica.

Fotografia 2.

Manta vinilica, identificacion del proyecto.

Aprendiendo con
 Juegos: lidicos

el desarrollo
del pensamiento logico
matematico. 4§

Fuente: Creacion propia.

B. Ejecucion.
Dentro de las actividades que se realizo fue la elaboracion de un manual para el
uso correcto de la ludoteca Iudica, la cual se realizé busqueda de informacion en
sitios web de como poder utilizar una ludoteca en el proceso de ensefianza
aprendizaje y se llevo a cabo la conformacion del manual para la utilizacion de la

ludoteca.
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Fotografia 3.

Manual para el uso de la ludoteca.

Fuente: Creacion propia.

a. Posteriormente se dio inicio al proyecto de mejoramiento educativo a través de
su lanzamiento e inauguracion la cual contd con la participacion activa de los

estudiantes, la cual tuvo un impacto en los estudiantes, docentes y padres de

familia.
Fotografia 4.

Lanzamiento del Proyecto.

Fuente: Aracely Silvestre.
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Fotografia 5.

Estudiantes con actividades ludicas matematicos.

Fuente: Aracely Silvestre.

b. Para que el proyecto tenga soporte legal se tuvo la presencia de la Licenciada
Merly Carolina Lopez Garcia, Coordinadora Distrital No. 13-05-015, del
municipio de Nenton, quien suscribi6 el acta dejando constancia del inicio del

proyecto.
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Fotografia 6.

Acta de inicio del proyecto.

MINISTFRIC DE SUUCACKON CoutmD - | it
COORDINALION DISTRITAL I GUATEMALA. | Tl

DSITRITO 13-05-015

LA INFRASCRITA COORMNADORA DISTRITAL NUMERO 15-05-015, DEL
MUNICIPIO DE NENTON. DEPARTEMENTC DE HUEHUETENANGO,
CERTIFICA TENER A LA VISTA UBRO GENERAL LA COORDINACION
DISTRITAL, EN EL QUE A FOLC NUMERQ 48, EN EL CUAL SE ENCUENTRA EL
ACTA NUMERD CERQ TRECE GUION DOS ML VEINTE, LA QUE COPIADA
LITERALMENTE DiCE

Acta. No 013-2020. En la aldes El Aguacate municipio de Nentdn, depanamento
de Hushuetenange, a las ocho noras o2l dia misroolae qunce de enero del afo oos
mib weinte, revniccs en @ Escueia Oficial Rural Moda, akiea El Aguacats, la
Ienciada Mery Carolina Lopez Garcla Coordinadors Distrital a.i. No 13-05-015
dal municipic de Nentdn, Hushustenargo y & erofasor Menuel Dormngo Paiz
astudiante del Prograrma Acadérrioo de Desarcllo Prefesiona! Docente -PADERD-
do 'a Escueis de Fermacin de Profescres de engafianza Media de a Unversidad
de San Caros de Guatemala y & claustc de masstros de ls escuria pars dsjar
corslanca de lo siguients: PRIMERO: La feenciads Mery Carolna Lépez Garcia
Coodinadora Técnico Distital ai. 13-05-015 el municigic  de  Rertén,
Huehuelanango  dio por aperlure a8 'a reunidn ¥ le cedid |a paiabia al profeso”
astudiante de PADEP/D Manuel Domirga Palz, quien matficd que como parte de
su trabajo de graduacién, debe rasizsr un Proyscio de Mejramiente Educaliva
ttdace Aprendienda con Juegos Kdicos & desarcllo del persamento |5gico
malemélico, y que soicta 3 los preseniss su coaboracion con &l v con las
acividadss que realzsra, SEGUNDO: Tomé 13 plabre | coordinadora y expusc
que ie llanzba de sat 300 gua 8l prof 7 rd an su ascuela aste proyecio
que sard de mucha ayuda psra mejorar g educacdn que $& imparte en alia.
indicandc que desde el dia de noy se inca Bl proyacto mercienato. TERCERO:
Se finaliza la presents en & mismo lugar y fecha, trents minulo2 despues e su
iniclo, fimrranso 0e que inlenenimes

Y PARA LOS USOS LEGALES QUE AL INTERESADO LE CONVENGAN, SE
EXTIENDE LA PRESENTE CERTIFICACION FIRMADA Y SELLADA EN UNA
HOJA DE PAPEL BOND. EN LA CABECERA MUNIGIPAL DE NENTON, A LOS
VEINTINUEVE DIAS DEL MES DE MAYO DEL ANO DOS MIL VEINTE.

S

(L)

N

Fuente: Creacion propia.

C. Planificacion

a. Esta fase se llevo a cabo durante los meses de noviembre y diciembre, donde
se elaboraron los planes de monitoreo y evaluacién, de igual forma los

instrumentos tales como: plan de monitoreo y de evaluacion de observacion,
entrevista y encuesta.
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Fotografia 7.

Elaboracion de instrumentos de monitoreo y evaluacion.

Fuente: Aracely Silvestre.

b. Dentro de esta fase, también se llevo a cabo la preparacion de los recursos a

utilizar en el proyecto, los cuales estaran en la ludoteca, elaborando materiales

de reciclaje.
Fotografia 8.
Elaboracion de materiales para la ludoteca.
Fuente: Aracely Silvestre.
D. Ejecucion

a. Esta fase es fundamental en el desarrollo del Proyecto de mejoramiento
Educativo, como primera actividad que se realizé fue la seleccion y la

preparacion del espacio donde se montaria la ludoteca.
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Fotografia 9.

Preparacion de espacio para la ludoteca.

e Tk ;. X
uente: Aracely Silvestre.

b. Posteriormente se realiz6 el montaje de la ludoteca, la cual cont6 con recursos
que facilitaria el desarrollo del pensamiento logico matematico, como
rompecabezas, loterias de numeros, dominds, abacos, ruleta numérica, paleta
magica, las tablas matematicas, tangram, tarjeta de numeros, crucigramas,
memorias, perinolas y dados

Fotografia 10.

Montaje de la ludoteca

Fuente: Creacion propia.
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Fotografia 11.

Ludoteca con Actividades ltdicas Matematicos.

Aprendiendo. con

Juegos lidicos

3 el desarrollo
def pensamiento logico!

matematico,

Fuente: Creacion propia.

c. Se enfocd en la implantacién de juegos matematicos, pero también se elaboré
el avibn como un juego recreativo, en cual se utiliz6 como una herramienta para

el desarrollo de habilidades siscas y cognitivas.

Fotografia 12.

Elaboracion del avion de niumeros.

Fuente: Creacion propia.
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E. Monitoreo
a. En esta fase se oobservdé minuciosamente que el espacio asignado de la
ludoteca tenga las minimas condiciones necesarias para su funcionamiento y
que haya recursos suficientes para el desarrollo del proyecto de mejoramiento
educativo.
Fotografia 13.

Ludoteca montada durante la observacion.

Fuente: Creacién propia.

b. Se utilizé los diferentes recursos como rompecabezas, loterias de numeros,
dominds, abacos, ruleta numérica, paleta magica, las tablas matematicas,
tangram, tarjeta de nimeros, crucigramas, memorias, perinolas y dados para la

ensefanza del area de matematica.

Fotografia 14.

Estudiantes utilizando juegos matematicos.

Fuente: Creacion propia.
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c. Ademas de la utilizacion de los diferentes recursos que se entran en la ludoteca,
se realizaron juegos con el avion con numeros la cual desarrollo habilidades

fisicas y cognitivos, en especial desarrollando el &rea de matematicas.

Fotografia 15.

Estudiantes jugando el avion de numeros.

Fuente: Creacion propia.

F. Evaluacion
El desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo, tuvo un impacto no solo en
los estudiantes sino en los docentes, quienes compartieron su experiencia al hacer
uso de la ludoteca, permitié facilitar el aprendizaje en el area de matematicas. Se
establecieron instrumentos que permitié arrojar los resultados de las diferentes
acciones que se realizaron para medir el avance del proyecto a través de los

instrumentos de monitoreo y de evaluacion.

a. De observacion.
A través de este instrumento se pudo verificar que la ludoteca, contd con los
recursos necesarios para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje de nifios
de primer grado. Y por otra parte los recursos que integraron la ludoteca presento
un enfoque de innovacién educativo para fortalecer el aprendizaje de las
matematicas. Como también se pudo observar que la ludoteca contdé con el
espacio necesario y accesible para los nifios, esto permitié que el proyecto de
mejoramiento educativo tuvo un impacto obteniendo un resultado positivo sobre

actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
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Fotografia 16.

Guia de Observacion no participante.

Fuente: Creacion propia.
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Fotografia 17.

Estudiantes jugando, observacion del proceso.

Fuente: Creacion propia.

b. De entrevista.
A través de este instrumento tanto en el monitoreo y en la evaluacion se pudo
determinar por parte de los docentes y de los padres de familia que el manual
conto con instrucciones clara sobre el uso y manejo de la ludoteca, como también
se pudo observar que el manual cont6 con las instrucciones de cada uno de los
elementos que integran la ludoteca, algo indispensable para poder hacer uso de
los recursos que contiene el mismo, también se pudo constatar que el uso
adecuado del manual facilitd6 el proceso de ensefianza aprendizaje en los

estudiantes de primero primaria.
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Fotografia 18.

Guia de entrevista.

Fuente: Creacion propia.

c. De encuesta
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Fotografia 19.

Guia de encuesta.

Fuente: Creacion Propia.

De los docentes y padres encuestados se obtuvo los siguientes resultados.

1. ¢, Qué le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el
fortalecimiento de habilidades de pensamiento I6gico matemético en

estudiantes de primero primaria?
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F
M Excelente
B Muy Bueno
 Bueno
" Regular

b

El 80% de los encuestados, manifestaron que el uso de las guias de
autoaprendizaje para el fortalecimiento de habilidades de pensamiento légico
matematico en estudiantes de primero primaria, les parecié excelente. El 10%
manifestd muy bueno y otro 10% bueno. Permite que ayuda al estudiante a

aprender en su casa con la ayuda de sus padres.

2. ¢,Como considerod usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el

fortalecimiento de las habilidades l6gicas mateméticas?

r 1

M Excelente
B Muy Bueno
B Bueno

" Regular
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De los encuestados el 80% considerd que el uso de las guias de autoaprendizaje,
para el fortalecimiento de las habilidades l6gicas matematicas, es bueno, un 10%
excelente y otro 10% bueno, puesto que permite a los estudiantes aprender en sus

casas.

3. ¢, Como consider6 usted el contenido que integra las guias de
autoaprendizaje?

4

M Excelente
B Muy Bueno
M Bueno

I Regular

L 4

El 80% de los encuestados manifestd que el contenido que integra las guias de

autoaprendizaje es bueno, puesto que el propésito es el aprendizaje de los
estudiantes desde sus casas y un 10% manifestd que el contenido es excelente y
otro 10% manifestd muy bueno.

G. Cierre del proyecto
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Fotografia 20.

Acta de cierre de proyecto.

MINISTFRIO T€ EDUCALICN LOOEAND o  VAMTINC I
COORDINACION CSTRITA l FRATEMAA . Ficara
DSITO 13-05-015

LA INFRASCRITA COORDINADORA DISTRITAL NUMERO 13.05.015, DEL
MUNICIPIO DE NENTON. DEPARTEMENTO DE HUEHUETENANGO,
CERTIFICA TENER A LA VISTA LIBRO GENERAL LA COORDINACION
DISTRITAL, EN EL QUE A FOLC NUMERQ 57, EN EL CUAL SE ENCUENTRA EL
AGTA NUMERQ CERO DIECISEIS GUION TOS MIL VEINTE, LA QUE COPIADA
UTERALMENTE DICE.

Acta No. 016-2020. En muncipio e Nenlan, separiamento de Huehuetenango, 8
|53 pohe horas del dia viemss vairtinusve de maye dal afo dos mil veinta, raundos
an 13 Coordinacion Datriial dal municipe de Nenén, la icencada Medy Carolina
Lécaz Garcia Coardinadora Distrital a.i. No 13-05-D15, &l profesar Manuesl Deminge
Paz, estudiante sel Programa Académico de Deszarollo Pralesionsl Docente
PADEP/D- de la Escuals de Formacidn de Profesores de ensenanzs Madia de b
Universidad de San Csrlos de Guatemals, para dejer constancia de lo siquisnte
PRIMERQ La licencads Merdy Carolina Lopez Garcia Coordinedors Distrital ai 13-
05-D015 como inici6é con la reunén acordeda y mandesto gque lamentaba que el
Proyects @& Mepramiente Educatvo det profesor Manuel Domingo Paz ne sa
hayan desarrsilado normalmenis, por s emergencia del Covid19 que afronta fogc
el pais. pero 1amben reconoce 08 asiuarzos que elia hizo en forma exfraescolar,
para conclur su proyecto. SEGUNDO: El profasor Maauel Domingo Paw, indics que
efectivaments nabia tenitk muchas dificultades para realizer Bu proyeclo, pues 38
clases se suspendsron desde & mas da marzo de dos mil vainie, pere que sierare
s& comuncsd con los padres ce familis por los medios e comunicadion local y vis
telsono, para haoer llegar taress a ios alumnos. par 1o qus s¢ sienie satigfacho y
que da por finalizado & proyecto. entregando 3 la Coorginadara ur eamplss del
preducto genecado. TERCERO: Se finaliza & pressata en el msmo lugar ¥ facha,
treinis mindtos despuis de eu nicio, firmands ke gue ntervenimes

¥ PARA LOS USOS LEGALES QUE Al INTERESADO LE CONVENGAN, SE
EXTIENDE LA PRESENTE CERTIFICACION FIRMADA Y SELLADA EN UNA
HOJA DE PAPEL BOND, EN LA CABECERA MUNICIPAL DE NENTON. A LOS
VEINTINUEVE DIAS DEL MES DE MAYO DEL ANO DOS MIL VEINTE.

g
a. MeriCaroly

Lépez Garcia
Coordinadora Distrital a.i
No. 13-05-015 Neaton

,:"":;_ :.;\1 Licd

Fuente: Elaboracion propia.

Debido a la situacién que actualmente se esté viviendo, se realizaron vistas en las
casas de los alumnos para verificar el avance de los estudiantes en el desarrollo
de las diferentes actividades en las guias de auto aprendizajes. En esta fase no
solo se Visitd de cada uno de los estudiantes en sus viviendas, sino que se dio a
conocer los resultados obtenidos en la ejecucion del proyecto de mejoramiento
educativo Actvidades ludicas para el desarrollo del pensamiento l6gico matemético
, siendo lo siguiente:

a. Los estudiantes demostraron motivacion en el area de matematicas.

b. Que los estudiantes mejoraron su rendimiento en el &rea de matemaético.
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c. Aprendieron a seguir instrucciones a través de los juegos.
d. Lograron a resolver operaciones matematicas.
e. Realizar tareas en equipos.

f. Realizaron interés en aprender y compartir sus logros con lo demas.

Fotografia 21.

Alumno realizando tareas con su guia de autoaprendizaje.

Fuente: Aracely Silvestre.

H.Plan de divulgacion.
A. Parte informativa
a. Nombre de la escuela: Escuela Oficial Rural Mixta, Aldea EI
Aguacate, Nenton, H.
b. Medio de divulgacion: Altoparlante.  Fecha: 20 de mayo de 2020.

c. Responsable: Manuel Domingo Paiz

B. Parte operativa
b. Objetivos

i. General:
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Difundir los alcances obtenidos de la realizacion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, para lograr percepcion y sensibilidad de los actores involucrados y

compromiso para su fortalecimiento.

ii. Especificos
Gestionar los medios de divulgacion adecuados para llegar con claridad y

objetividad a todos los actores involucrados.

Proporcionar en fisico o digital los resultados de la ejecucion del proyecto como

evidencia fidedigna para el analisis y reflexion de parte de los actores involucrados.

Generar espacios de andlisis y reflexion entre los actores involucrados procurando

asumir compromisos para la mejora continua.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion
La estrategia consiste en la elaboracion de un poster académico elaborado en un
pliego de cartulina, que incluye los componentes mas relevantes del proyecto de
mejoramiento educativo, con particular énfasis en los resultados obtenidos. A
través del mismo se dara a conocer los resultados al director de la escuela, a la
municipalidad del lugar y a la coordinacion técnico administrativa del sector. Para
el efecto se programara una conferencia virtual con la participacion de los actores
involucrados. Ademas, el péster académico, el informe final, guias metodoldgicas,
manuales, cuadernillos, albumes, compendios de juegos, rotafolios del proyecto
educativo constituyen elementos claves para solventar el examen privado ante una
terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de Formacion de

Profesores de Ensefianza Media —-EFPEM-.
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D. Actividades
d. Gestion de los medios de divulgacion para la presentacion de

resultados del proyecto de mejoramiento educativo.

e. Elaboracién de poster académico e informe final del proyecto en

fisico y digital para entrega a los involucrados en el mismo.

f.Generacion de espacios de andlisis y discusion de los resultados
presentados, con el animo de lograr compromisos para la mejora
continua.

E. Recursos

d. Humanos: Director del establecimiento, Integrantes del gobierno
escolar, Coordinador distrital.

e. Materiales: Cartulina, marcadores permanentes, hojas bond.

f.Tecnoldgicos: Computadora, Internet, Plataforma Zoom.

G.Evaluacion: a través del dialogo reflexivo entre los diferentes actores se

obtendran las sugerencias de mejora.

Manuel Domingo Paiz
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

El establecimiento seleccionado es la Escuela Oficial Rural aldea ElI Aguacate,
ubicada a 45 kildmetros de la cabecera municipal de Nentdn, del departamento de
Huehuetenango. Cuenta con los niveles de preprimaria y primaria, cada grado con

dos a tres secciones. Organizada con las diferentes comisiones y gobierno escolar.

Haciendo un andlisis sobre los diferentes indicadores educativos, se ha
determinado que los estudiantes han demostrado deficiencia en el area de
matematica, debido a que, por ser un area muy practica, hace que a ellos les
parezca muy aburrida y dificil porque no se utilizan las estrategias respectivas que
le permitan motivarse y por consecuencia genera el fracaso escolar, abandono del
grado y repitencia. Otro de los factores que ha afectado en el fracaso en los

estudiantes es la poca capacidad de razonamiento.

Al realizar las vinculaciones estratégicas se establecio que a partir de la quinta
linea de accion: El éxito en el &rea de matematicas, depende del uso adecuado de
métodos, técnicas, herramientas y la implementaciéon de materiales ludicos que
permita el desarrollo del pensamiento légico en los estudiantes de primero

primaria.

Por lo que se pretende crear en el estudiante motivacion en el aprendizaje del area
de matematica, a través de la implementacién una ludoteca con actividades
ludicos y que la utilizacion de estos recursos permita el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico. Desarrollando el Proyecto de Mejoramiento Educativo:
actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.
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Al ver los diferentes indices sobre el fracaso escolar, hay un porcentaje alto de
alumnos de primero primaria que repiten el grado, porque han fracasado en el area
de matematica, y esto repercute en su aprendizaje y no poder tener éxito en las
diferentes actividades, los resultados de las diferentes pruebas que el Ministerio
de educacién ha aplicado se ha detectado un bajo porcentaje de éxitos en el area
de matematica, por lo que con este proyecto de majamiento se pretende mejorar

esos indices.

Se desarroll6 un plan de actividades, en el cual se involucré la participacién no
solo de los docentes, sino de los padres de familia desarrollando diferentes
actividades que permita crear en el estudiante un ambiente motivador y que su
aprendizaje en el drea de matematica sea eficiente, en relacién al desarrollo de
sus habilidades y el pensamiento légico. Iniciando con la implementacién de una
ludoteca, a través de actividades ludicos matematicos, posteriormente la creacion
de un manual de instructivo sobre el uso de la ludoteca y la entrego de una guia
de auto aprendizaje a los estudiantes. El desarrollo del proyecto motivo al

estudiante, en su aprendizaje en relacion al area de matematicas.

El pensamiento logico matematico, es el que permite que el estudiante pueda
comprender conceptos, abstractos, razonamientos y relaciones matematicos que
le permita desarrollar diferentes habilidades numéricas, aplicando en las
operaciones aritméticas a resolver y el uso de la matemética en la vida cotidiana.
Por su parte Salguero (2015) “el nifio aprende para resolver problemas, la actividad
del nifio, asi como de su comprensién acerca de lo que hace y por qué, es muy
importante porque sirven de estimulo al pensamiento infantil” Segun
significados.com, (2017) es la capacidad que posee el ser humano para entenderlo
todo lo que le rodea y las realciones o diferencias que existe entre las acciones,

los objetos o los hechos.
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Los juegos ludicos, son todas las acciones relacionado a juegos, recreacion,
entretenimiento o diversién, con el propdsito de motivar al ser humano y evitar el
aburrimiento. Segun Guaranga (2016) Es una dimension del desarrollo humano
gue fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion
de la personalidad, encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el

goce, la actividad creativa y el conocimiento.

La metodologia activa, son los métodos, técnicas y estrategias que el docente
utiliza para convertir el proceso de enseflanza aprendizaje en actividades que
permita al estudiante participar y que su aprendizaje sea dinamico. Segun Garcia
(2014) Alternativa pedagogica que se centra en promover la participacion activa
de los educandos en el quehacer educativo. Es el proceso didactico y dinamico
gue se realiza con la aplicacién de técnicas participativas, con uso de abundante

material didactico, juegos educativos y trabajos grupales.

4.1. Conclusiones.

4.1.1. Laimplementacion de actividades ladicos facilité el aprendizaje del

area de matematicas.

4.1.2. El manual de instructivos permitié el uso adecuado de la ludoteca.

4.1.3. Las guias de autoaprendizaje fortalecieron el desarrollo del

pensamiento I6gico matematico.

4.1.4. El Fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico, permitio éxito

en el aprendizaje.
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4.2. Plan de sostenibilidad
4.2.1. Datos Generales.
A. Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta.
B. Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango.
C. Area de Aprendizaje: Matematicas.
D. Grado: Primero.
E. Seccion: A.

F. Nivel: Primario.

4.2.2. Informacioén general del Proyecto.
A: Nombre del proyecto: Actividades Iudicas para el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico.

B. Beneficiarios:
a. Directos:

i. Alumnos.

ii. Docente.

iii. Director.

iv. Padres de familia

b. Indirectos:
i. Alcalde Auxiliar.
ii. Consejo Comunitario de Desarrollo.
iii. Consejo de Padres de Familia.
iv. Sindicato de Trabajadores y Trabajadoras de la Educacién de Guatemala
STEG .
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4.2.3. Propuesta de sostenibilidad

Tabla 27.

No. TIPO DE OBJETIVOS ACTIVIDADES DE | CRONOGRAMA RESPONSABLES
SOSTENIBILIDAD SOSTENIBILIDAD
1 Mantener el Coordinar 1 al 15 de Junio | Estudiante de
Sostenibilidad PME haciendo | actividades que | de 2020. PADEP
financiera uso de permitan Comisién de
recursos del mantener y dar evaluacion.
contexto. continuidad del
PME.
2 Reutilizar Hacer uso 15 de junio al Estudiante de
recursos para adecuado de los | 27 de julio de PADEP
Sostenibilidad la elaboracion recursos para 2020 Comision de
ambiental de materiales evitar evaluacion..
educativos. contaminacion y
dafios al medio
ambiente.

3. Compartir con Compartir por Estudiante  de
docentes las medio d las PADEP
estrategias del | redes sociales

Sostenibilidad PME de forma | las estrategias 28 de julio de
tecnoldgica digital para su didacticas del 2020
conservacion. desarrollo del
pensamiento
l6gico
matematico.
Socializar con Elaboracion de Estudiante  de

4 la comunidad guias de PADEP
educativa en el | autoaprendizaje | 29 de julio al 31 | Padres de

Sostenibilidad Idioma Chuj y | en el Idioma de agosto del | familia
social y cultural en ldioma Chuj 2020 Docentes
Espafiol la Bilingues.

importancia de
desarrollo del
pensamiento
I6gico
matematico.

Fuente: Elaboracién propia.




129

4.2.4. Presupuesto

Tabla 28.

Presupuesto de sostenibilidad.

Desglose de gastos por recursos humanos

Actividad Recursos P | O Costos Unitarios Costos Total
humanos
Taller sobre | Estudiante del X | Q 100.00 Q 100.00
uso y manejos | PADEP/D
de la ludoteca
Subtotal Q 100.00
Desglose de gastos por materiales
Actividad Cantidad | Unidad de Recursos Costos Costos Total
medida Materiales unitarios
Elaboracién 4 Unidad Hojas Q 100.00 | Q 400.00
de manuales Impresora
de instructivo Computadora
sobre el uso
correcto de la
ludoteca
Subtotal Q 400.00
Costo total del plan de sostenibilidad Q 500.00

Fuente: Elaboracién propia.

Posibles fuentes de financiamiento

Manuel Domingo Paiz
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ANEXOS

Instrumentos de Monitoreo

Guia de observacion no participante a docentes.

UNI".I'ERSIDA‘D DE SAN CARLOS DE GUATEF'.!ALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE EMSEMANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARRDI: LO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEPID- LICENCIA'I:URA EN EDUCACION !:'RIMA RI4& INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCAGION BILINGUE
Guia de observacion no pariicipante a docentes
Parte Informativa

Nombre del docente: Manuel Dominge Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Nivel: Primario

Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desamollo del

% pensamiento logico matematico

Objefivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
chservadores | de lo
chservado

Implementar | ;La ludoteca conto con | Si.....[ |
una ledoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso Mo....[ ]
actividades de enzefianza

lidices para | aprendizaje de nifios de

facilitar el primer grade?
aprendizaje
en el area de | ;Los recursos que Si....

matematicas. | integraron la ludoteca
presentd un enfoque de | Mo....
innovacion educative
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicas?

00

¢la ludofeca contd con | Si....[ ]
el espacic necesario y
accesible para los ninos? | Mo....[ ]

Fuente: Elaboracién propia.
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA -
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIOMAL DOCENTE -
FADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUGCACION BILINGOE]
Guia de observacion no participante a padres

Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Menton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje; Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades Iidicos el desamollo del

pensamiento logice matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
chservadores de lo
obsernvado
Implementar | ;lLa ludoteca conto con | Si....[ |
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso | No....[ |
aclividades de ensefianza
lidicos para | aprendizaje de nifios de
facilitar el | primer grado?
aprendizaje
enel areade | ;Los  recursos  que Si.....D
matematicas. | integraron la ludoteca
presentd un enfoque de | No....[]
innovacion educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicas?
;Laludoteca contd conel | Si....[ ]
espacioc  necesaro
accesible para los nifios? | No..[ |

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de entrevista dirigido a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE EMSEMNANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEPR/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Mombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del
pensamiento logice matemafico

Mombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Entrevisiada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 anos 45-55 anos | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a Docentes
Cbjetivo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuado de la ludoteca.

1. i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de la ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;El uso adecuado del manual facilito el proceso de ensefianza aprendizaje en
loz estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de entrevista dirigido a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCEMNTE -
PADEPID- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del decente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecte Educafive: Aprendiendo con actividades Iidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico

Nombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Entrevistada
15-25 anos 25-35 afos 35-45 afos 45-55 afios | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a padres
Cbjetivo: Elaborar un manual de instructivos para el uso adecuado de 13 ludofeca.

1. iEl manual contd con instrucciones clara sobre el use y manejo de la ludoteca?

2. ;iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludofeca?

3. ;i El uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
loz estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de encuesta dirigido a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICEMCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentdn, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lodicos el desarrollo del
pensamiento logice matematico
ENCUESTA & DOCENTES

Instrucciones: en relacion al desarrollo del proyecto de mejoramiento educativa
Aprendiende con actividades Iidicos el desarrollo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcande con una X en las

opciones que se le presentan, segln su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer €l avance del cumplimiento del objetivo Mo. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a fravés guias de auto aprendizaje

1. i Queé le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelenie Muy Bueno Bueno Regular

2. ;Como considerd usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

3. i Como considerd usted el contenido que integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de encuesta dirigido a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMAL A
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEPR/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EM EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

Nombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Menton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primero
Seccidn: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del
pensamiento logice matematico
EMCUESTA A DOCENTES
Instrucciones: en relacion al desarrolle del proyecto de mejoramiente educativo
Aprendiendo con actividades I0dicos el desarrollo del pensamiento logico
matematico
sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las

opciones que se le presentan, segln su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer €l avance del cumplimiento del objetivo Mo. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento ldgico matematico, a través guias de auto aprendizaje

1. iQué le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular
2. iComo considerd usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular
3. ;i Como considerd usted el contenide que integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelenie Muy Bueno Eueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.
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Instrumentos de Evaluacion

Guia de observacion no participante dirigida a docentes.

UNI".I'EF{SIDAP DE SAN CARLOS DE GUATEHALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSEMANZA MEDIA -
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARRDI:LD PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LIC ENCIA'I:URA EM EDUCACION FRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Guia de observacion no paricipante a docentes
Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Huehuetenango

Areade Aprendizaje; Matematicas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educative: Aprendiende con actividades lidicos el desamollo del

& pensamiento logice matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
observadores | de lo
chservado

Implementar | ;La ludoteca conto con | Si.....[ |
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso Mo....[ ]
actividades de ensefianza

lidicos para | aprendizaje de nifios de

facilitar el primer grado?
aprendizaje
en el area de | ;Los recursos que Si....

matematicas. | integraron la ludoteca
presentd un enfoque de | Mo....
innovacién educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matemaficas?

00

ilaludoteca conté con | Si....[ ]
el espacio necesario y
accesible para los ninos? | No....[ ]

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de observacién no participante dirigida a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA -
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIOMAL DOGENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COM ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE|
Guia de observacion no participante a padres

Parte Informativa

Mombre del docente: Manuel Domingoe Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Aldea El Aguacate, Nenton, Hughuetenango

Area de Aprendizaje; Matemaficas

Grado: Primero

Seccion: A

Mivel: Primario

Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del

pensamiento logice matematico

Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcion | Conclusiones
cbservadores delo
observado
Implementar | ;la ludoteca conto con | Si_ [ |
una ludoteca | los recursos necesarios
de para facilitar el proceso | Mo....[ |
actividades de ensefianza
ladicos para | aprendizaje de nifios de
facilitar el | primer grado?
aprendizaje
enelareade | jLos  recursos  que Si.....D
matematicas. | integraron la  ludoteca
presentd un enfoque de Mo []
innovacion educativo
para fortalecer el
aprendizaje de las
matematicas?
;Laludoteca contd conel | Si..[]
espacio  necesario y
accesgiole para los nifiog? | No....[ |

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de entrevista dirigida a docentes.

UNIWERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA,
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE EMSEMNANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Infermativa
Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentdn, Hughuetenangao
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lidicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico

Nombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de Iz persona Entrevisiada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 anos 45.55 anos | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a Docentes
Cbjetivo; Elaborar un manual de instructives para el uso adecuade de la ludoteca.

1. i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de |a ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;iEl uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de entrevista dirigida a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -
PADEP/D- LICEMCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
COMN ENFASIS EN EDUGACION BILINGUE

Parte Informativa
Mombre del docente: Manuel Domingo Paiz
Establecimiento: Ezcuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Mentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje; Matematicas
Grado: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educative: Aprendiendo con actividades lidicos el desamollo del
pensamiento logico matematico

MNombres y apellidos:
Grado de escolaridad: Sexo:

Edad de la persona Entrevistada
15-25 anos 25-35 anos 35-45 afios 45.55 afios | De 55 0 mas

Entrevista dirigida a padres
Objefrvo: Elaborar un manual de instructives para el uso adecuadoe de la ludoteca.

1. ;i El manual contd con instrucciones clara sobre el uso y manejo de la ludoteca?

2. iEl manual contd con las instrucciones de cada uno de los elementos que
integran la ludoteca?

3. ;El uso adecuado del manual facilitd el proceso de ensefianza aprendizaje en
loz estudiantes de primero primaria?

Fuente: Elaboracién propia.
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Guia de encuesta dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE EMSEMANZA MEDIA -
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEPR/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL COMN EMNFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

MNombre del docente: Manuel Dominge Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Aldea El Aguacate, Nentn, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grade: Primero
Seccion: A
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades lodicos el desarrollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacion al desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo
Aprendiende con actividades IGdicos el desamrcllo del pensamiento |Ggico
matematico

sirvase responder log siguientes cuestionamientos, marcande con una X en las

opciones gue se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetivo No. 3. Fortalecer
la habilidad de pensamiento logico matematico, a fravés guias de aute aprendizaje

1. ;jQué le parecio el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

2 iComo considerd usted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelents Muy Bueno Bueno Regular

3. ;Como considero usted el contenido que integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de encuesta dirigida a padres.

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM-

PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACIGN PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

MNombre del docente: Manuel Domingoe Paiz
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccién: Aldea El Aguacate, Nentdn, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Primero
Seccion: 4
Mivel: Primario
Proyecto Educativo: Aprendiendo con actividades Iidicos el desarmmollo del
pensamiento logico matematico
EMCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacién al desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo
Aprendiendo con actividades lodicos el desarrollo del pensamiento logico
matematico

sirvase responder los siguientes cuestiomamientos, marcando con una X en las

opciones gue se le presentan, segun su criterio. La informacion recabada se
utilizara para establecer el avance del cumplimiento del objetiva Mo. 3. Fortalecer

la habilidad de pensamiento logico matematico, a fravés guias de auto aprendizaje

1. i Qué le parecid el uso de las guias de autoaprendizaje para el fortalecimiento
de habilidades de pensamiento logico matematico en estudiantes de primero
primaria?

Excelents Muy Buemno Bueno Regular
2. iComo considerd wsted el uso de las guias de autoaprendizaje, para el
fortalecimiento de las habilidades logicas matematicas?

Excelenis Muy Bueno Bueno Regular
3. i Como considerd usted el contenido gue integra las guias de
autoaprendizaje?

Excelents Muy Buemno Bueno Regular

Fuente: Elaboracion propia.



